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GLOSARIO TECNICO

HARDWARE: se refiere a los componentes materiales de un sistema
informatico. La funcidn de estos componentes suele dividirse en tres
categorias principales: entrada, salida y almacenamiento de
informacion.

SOFTWARE: son todos los programas que se ejecutan en una
computadora y que se encargan de administrar los recursos hardware.
PIXEL: la unidén de puntos en la pantalla o impresora de un sistema de
computo forma una imagen, a cada uno de esos puntos se le conoce
como pixel.

RESOLUCION: en informatica se conoce como resolucién a la calidad de
las imégenes que se presentan en el monitor de un equipo de computo.
CARACTER: en informadtica, una letra, un numero, un signo de
puntuacidon u otro simbolo o cédigo de control. Un caracter no es
necesariamente visible, en pantalla o sobre el papel. Por ejemplo, un
espacio tiene la misma calidad de caracter que una 'a' o que cualquiera
de los digitos del 0 al 9.

BIT: en informatica, capacidad de almacenamiento minima en forma de
0 6 1 (Sistema Binario).

BYTE: unidad de informacidon equivalente a 8 bits. En el procesamiento
informatico es el tamafio de un caracter.

MEGABYTE: en informatica el equivalente a aproximadamente un millon
de bytes.

GIGABYTE: en informatica el equivalente a aproximadamente mil
millones de Bytes o mil megabytes.

CD: Sistema de almacenamiento de informacion en el que la superficie
del disco esta recubierta de un material que refleja la luz. La grabacion
de los datos se realiza creando agujeros microscépicos que dispersan la
luz (pits) alternandolos con zonas que si la reflejan (lands).

CD-ROM: (Compact Disc-Read Only Memory) estandar de
almacenamiento de archivos informaticos en disco compacto. Se
caracteriza por ser de sélo lectura, con una capacidad de
almacenamiento para datos de 650 MB.

ALGORITMO: el término algoritmo se aplica a muchos de los métodos de
resolucién de problemas que emplean una secuencia mecanica de pasos,
como en el disefio de un programa de ordenador o computadora.
PROGRAMACION: conjunto de secuencias légicas en forma de cédigo
que comprende la computadora. Se asume generalmente que la
traduccién de las instrucciones a un cédigo debe ser completamente



sistematica. Normalmente es la computadora la que realiza Ila
traduccién. ]

LENGUAJE DE PROGRAMACION: en informatica, cualquier lenguaje
artificial que puede utilizarse para definir una secuencia de instrucciones
para su procesamiento por un ordenador o computadora.



RESUMEN

El producto Multimedial “Historia de la Universidad de Narifio 1712 -
1969”, es un complemento de la investigacién que lleva el mismo
nombre, realizada por Gerardo Guerrero, Pedro Verdugo y Gabriela
Hernandez.

Haciendo uso de las ventajas multimediales, se presenta el contenido de
esta obra de tal manera que el lector encuentre una herramienta que le
permita hacer un uso mas practico de la informacién, logrando captar su
atencion y permitiéndole interactuar con el entorno que se enmarca
dentro de la Investigacion.

La multimedia cuenta con un visor de texto que permite apreciar el
enfoque de cada uno de los temas, incluye ademas la opcién de galerias
de fotografias relacionadas a cada uno de los temas desarrollados y
videos realizados por los autores en los cuales se hace un resumen de
los acontecimientos mas importantes de cada uno de los textos. Ademas
se ha implementado un motor de busqueda que le permitira al usuario
realizar una consulta mas rapida acerca de un contenido que le interese.



ABSTRACT

There is a software made wich is based on history of the University of
Narifio from 1712 - 1969. It is a research complement wich has
basically the same. It is named by Gerardo Guerrero, Pedro Verdugo
and Gabriela Hernandez.

This Software has being made to facilitate the use and understanding of
the information and it allows the interaction between the users and the
researchers.

Besides the information accquire a display of pictures, videos about the
most important facts and it also has a browser for being used by the
users in order to analyze the information requested.



INTRODUCCION

El acceso a la informacién y documentacion cientifica es un tema de
capital importancia en el mundo de la Educacién. El desarrollo
tecnoldgico que se presenta en la actualidad ha facilitado la utilizacién
de nuevos elementos para fomentar, explorar e interactuar con todo lo
relacionado a los temas educativos y de interés social, igualmente nos
muestra las posibles herramientas pedagdgicas en la que estos se
pueden convertir.

Una de estas herramientas es la multimedia, gracias a que esta se ha
venido convertido Ultimamente en una de las herramientas pedagdgicas
mas influyente en el mundo de la informatica; a través de ella podemos
seducir con mayor profundidad los sentidos de las personas en
comparacion a cualquier otro medio de comunicacién masiva porque no
solo se observa o escucha, sino que a través de ella se logra una
interaccién con la informacién tratada, logrando asi una comunicacion
mucho mas productiva y significativa en el proceso educativo.

La idea de realizar una multimedia que describa todo lo acontecido
durante un siglo de historia de la Universidad de Narifio, parte de la
importancia de utilizar todos los recursos técnicos con los que cuenta la
misma para facilitar el estudio, conocimiento e investigacion de los
estudiantes y la sociedad en general, interesados en tener acceso a la
informacioén referente al tema.

17



1. DESARROLLO DEL TRABAJO
1.1 PROBLEMA.

Necesidad de una herramienta que complemente la investigacién
“Historia de la Universidad de Narifio 1712 - 1969” realizada por el
grupo investigativo “Universidad de Narifio: Historia, Educacion vy
Desarrollo”.

1.1.1 Descripcidon del Problema. Teniendo en cuenta que muchas veces
los textos informativos, no permiten hacer uso de su contenido de una
manera mucho mas facil y comoda dando pie asi a un problema de
dinamica entre el lector y el texto.

Este problema es mucho mas visible en los textos historicos que por su
misma estructura tematica contienen una gran cantidad de informacién
gue suele ser catalogada por décadas o anos, obligando asi al lector a
buscar entre una gran cantidad de titulos la informacién directamente
relacionada con sus necesidades, lo que en muchas ocasiones puede
confundirlo o simplemente aburrirlo. Es por eso que se encuentra la
necesidad de crear una fuente de informacién que complemente los
textos existentes permitiendo asi la interaccién entre la fuente y el
lector.

1.1.2 Formulacién del Problema: ¢éEs factible crear una fuente de
formacion histdrica a través de la multimedia relacionada con el devenir
de la Universidad de Narifo a partir de 1712 hasta el afno 1969, que
complemente los textos escritos y permita la interaccién entre esta y el
lector?.

1.2 JUSTIFICACION.

Las herramientas informaticas se han transformado en la actualidad en
un medio pedagodgico de gran aceptacidon y con buenos resultados en el
proceso educativo. Los medios multimediales relnen estas
caracteristicas y tienen la capacidad de transportarnos a través de sus
contenidos como si no existieran barreras fisicas como el tiempo y el
espacio para acceder a los mismos.
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Teniendo en cuenta que la investigacion “Historia de la Universidad de
Narifio 1712 - 1969” realizada por el grupo investigativo “Universidad
de Narifio: Historia, Educacién y Desarrollo” Es un aporte valioso para la
comunidad universitaria y la sociedad colombiana, creemos conveniente
llevar la misma a una aplicacion multimedial que permita una mejor
interaccidon entre las personas interesadas en conocer el devenir de la
Universidad de Narifio y el contenido de la investigacion.

Ademas como futuros licenciados en informatica de la Universidad de
Narino, vemos la necesidad de realizar un aporte significativo a la
comunidad educativa encontrando asi en este producto multimedial una
buena forma de lograrlo y mejor si el mismo aporta a la Universidad
tanto como a la regidén vy el pais.

19



2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO GENERAL

« Complementar el trabajo de investigacién denominado: “Historia de la
Universidad de Narifio 1712 - 1969” con el disefio e implementacion de
una herramienta multimedia.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Identificar los acontecimientos mas influyentes en el desarrollo
institucional de la Universidad de Narifio relatados en el trabajo de
investigacion “Historia de la Universidad de Narifio 1712 - 1969”.

» Recopilar el material fotografico existente relacionado a cada uno de
los temas abordados en la investigacion “Historia de la Universidad de
Narifio 1712 - 1969".

« Disefiar la interfaz del producto multimedial “Historia de la Universidad
de Narifio 1712 - 1969".

» Construir dentro de la interfaz del producto multimedial “Historia de la
Universidad de Narifio 1712 - 1969”, un motor de busqueda.

20



3. FUNDAMENTOS TEORICOS
3.1 MARCO TEORICO

3.1.1 Multimedia. Es un sistema que utiliza mas de un medio de
comunicacion al mismo tiempo en la presentacién de la informacién,
como texto, imagen, animacién, video y sonido.

Teniendo en cuenta que la multimedia estimula los ojos, oidos, yemas
de los dedos y, lo mas importante, la cabeza; asi mismo mejora las
interfaces tradicionales basadas solo en texto y proporciona beneficios
importantes que atraen y mantienen la atencidon y el interés de las
personas al mejorar la retencién de la informacion presentada, ademas
cuando esta bien disefiada puede ser enormemente divertida y si a todo
esto le sumamos que proporciona una via para llegar a personas que
tienen computadoras, ya que presenta la informacion en diferentes
formas a la que estan acostumbrados, encontramos que es una
herramienta ideal que complementaria de forma practica y dinamica la
investigacion “Historia de la Universidad de Narifio 1712 - 1969".

3.1.2 Ingenieria de Software. Se utiliza para el desarrollo del sistema
de informacién. El desarrollo comprende las actividades, técnicas y de
gestidn necesaria para crear el sistema.

El desarrollo del sistema debe cumplir las necesidades del cliente
ajustandose a unos limites de tiempo, coste y calidad. En todos los
casos los principios de la Ingenieria de Software ayudan a garantizar
que el sistema resultante sea fiable y funcione del modo requerido.

Esta teoria nos permitira crear un entorno Software atractivo y ajustable
a las necesidades de cada uno de los usuarios que estaran
comprendidos por todo aquel que se encuentre interesado en la historia
de la Universidad de Narifio, dentro de estos posibles usuarios
tendremos desde alumnos de colegio, profesionales y personas en
general, lo que dictamina la importancia de la plataforma e interfaz del
software para la Multimedia “Historia de la Universidad de Narifio 1712 -
1969”, y por consiguiente el mismo enriquecimiento de la investigacion
“Historia de la Universidad de Narifio 1712 - 1969".
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3.2 MARCO CONCEPTUAL

TEXTO: en informatica, también denominado modo alfanumérico o modo
caracter. Es el modo de operacion con el cual algunos equipos
informaticos muestran letras y otros caracteres de texto, pero no
imagenes graficas.

VIDEO: es una grabacién realizada con un dispositivo de video
(camrecorder) o algun otro dispositivo que capture imagenes en
movimiento. También se refiere al hecho de mostrar imagenes y textos
en el monitor de una computadora. El adaptador de video, p.ej., es el
responsable de enviar esas sefnales a los dispositivos proyectores.

AUDIO: senales sonoras analdgicas que mediante un convertidor
analogo-digital se reproduce en el amplificador de cualquier sistema de
sonido.

IMAGEN: en informatica, conjunto secuencial de bits que representa, en
la memoria, una imagen que puede visualizarse en la pantalla,
especialmente en los sistemas que disponen de interfaz grafica de
usuario.

INTERFAZ: una interfaz de software es la parte de una aplicacion que el
usuario ve y con la cual interactia. Esta relacionada con la subyacente
estructura, la arquitectura, y el cédigo que hace el trabajo del software,
pero no se confunde con ellos. La interfaz incluye las pantallas,
ventanas, controles, menus, metaforas, la ayuda en linea, la
documentacion y el entrenamiento. Cualquier cosa que el usuario ve y
con lo cual interactla es parte de la interfaz.

NAVEGACION: en los sistemas multimediales llamamos navegacion a los
mecanismos previstos por el sistema para acceder a la informacién
contenida realizando diversos itinerarios a partir de multiples puntos de
acceso, y que dependen de la organizacion ldgica del material elaborado
en la etapa de disefo.

VINCULO: los vinculos pueden ser graficos, imagenes en 3D o texto
coloreado (normalmente subrayado). Que permiten acceder a una
informacién o ubicacién especifica dentro de la multimedia.
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HIPERTEXTO: consiste en paginas de informacién enlazadas. Cada
pagina de informacién contiene texto, imagenes y enlaces. Esto es lo
gue se llama hipertexto, puesto que no es sélo texto, sino que también
tiene elementos multimedia como las imagenes y ademas cada pagina
puede estar enlazada con muchas mas.

MOTOR DE BUSQUEDA: un motor de blUsqueda es una herramienta

interactiva que ayuda a los usuarios a localizar la informacién disponible
en la multimedia.
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4. DISENO METODOLOGICO

Realizaremos una aplicacién multimedial, en la cual especificaremos los
sucesos histéricos de importancia de la Universidad de Narifio. Para el
efecto tomaremos el trabajo de investigacién llamado “HISTORIA DE LA
UNIVERSIDAD DE NARINO 1712 - 1969”, para esto utilizaremos
herramientas de disefio como: Adobe Photoshop, Corel Draw, Fireworks,
Swish, Gif animator, Sound Forge, Macromedia Flash MX 7.0, ademas
del software y el hardware necesario para producir y digitalizar el CD-
ROM.

Para la realizacion de este proyecto hemos escogido el modelo lineal
secuencial de la ingenieria del software, llamado algunas veces “Ciclo de
vida basica 6 modelo en cascada”; “el modelo lineal secuencial sugiere
un enfoque sistematico, secuencial del desarrollo del software que
comienza en un nivel de sistemas y progresa con el analisis, disefio,

codificacidn, pruebas y mantenimiento”.!

A continuacion explicaremos la utilizacién del modelo lineal secuencial
en nuestro proyecto de grado:

1. Ingenieria y modelado de informacion: En este primer paso
analizaremos las fuentes de informacion con las que cuenta el proyecto,
gue en su mayoria consisten en la investigacién y en el banco de datos
con el que cuenta la Universidad de Narifio, a partir de esto procederos
a organizar los datos que consideremos necesarios para la multimedia y
posteriormente digitalizarlos.

2. Anadlisis de los requisitos del software: Una vez seleccionada la
informacién continuaremos con el andlisis de los requisitos
fundamentales que necesitara nuestro proyecto para la construccion del
software y también realizaremos un analisis preliminar de lo que este va
a realizar, esto en conjunto con el grupo de investigacién ya que
necesitamos que vaya acorde al trabajo por ellos realizado.

3. Disefo: Teniendo la informacién y los requisitos del software
procederemos a disefar el mapa de navegacion, guiones y los

'ROGER, Pressman. Modelo Lineal Secuencial, Ingené! Software Pag. 67
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algoritmos de programacién necesarios para el funcionamiento de la
multimedia.

4. Generacion de cédigo: En este paso codificaremos los algoritmos
previamente disénanos.

5. Pruebas: Una vez generada la multimedia realizaremos las pruebas
necesarias para identificar posibles errores y poder establecer el
correcto funcionamiento del proyecto.

6. Mantenimiento: De acuerdo a los errores encontrados se procedera a
realizar la depuracion de los mismos.

25



5. CONCLUSIONES

El archivo fotografico de la Universidad de Narifio es muy escaso, en la
mayoria de los casos se tuvo que recurrir a material particular que en
algunas ocasiones fue generosamente cedido pero existe otra cantidad
de imagenes cuyos propietarios se manifestaron renuentes para su
publicacién.

Otra situacidon que genera dificultad en la obtencién de material
fotografico es la falta de informaciéon referente a cada una de las
fotografias que en algunos casos se debe a la desorganizacion del
mismo.

También se pudo apreciar una falta de control de la biblioteca de la
Universidad de Narifio, en cuanto a ejemplares antiguos que tratan
temas referentes a la historia de la Universidad.

La plataforma Macromedia Flash MX 2004, es una herramienta éptima
para el desarrollo de programas multimediales.

26



6. RECOMENDACIONES

Crear en el interior de la Universidad de Narifio, un sistema que permita
la realizacién de un archivo fotografico de misma que se renueve de
forma periédica y que se encuentre debidamente referenciado vy
organizado, las fotografias que se destinen para este fin deberan tener
unos estandares minimos de calidad que permitan apreciar el entorno
que rodea la imagen.

Mejorar el sistema de control de libros de la biblioteca “Alberto Quijano
Guerrero”, y en la medida de lo posible remplazar el material antiguo
que se encuentra referenciado en los ficheros de la biblioteca pero que
no aparecen en los estantes de la misma.

Utilizar dentro de los trabajos de indole multimedial o software
educativo, la plataforma Macromedia Flash MX como herramienta de
creacion de entornos graficos de alto rendimiento, que permiten la
interaccidn del usuario con el software de manera facil y didactica.

27
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ANEXOS

Anexo A. Mapa de Navegacion
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Anexo B. Manual de Usuario

INTRODUCCION

“Historia de la Universidad de Narifio 1712 - 1969”, es un programa
multimedia de caracter Educativo que aprovecha todos los recursos que
ofrece la multimedia para dar a conocer la historia y devenir de este
importante ente educativo y su importancia en el desarrollo del
departamento de Narifo.

Para un Optimo desempefio y mejor realce en las graficas, se
recomienda utilizar una configuracion de 800 x 600 en la resolucion de
su computador.

REQUERIMIENTOS PROGRAMA MULTIMEDIA “Historia de la Universidad
de Narifio 1712 - 1969”.

Idioma: Espafiol. Peso Programa: 170 MB aprox. Plataforma: Windows
98/ME/NT/2000/XP.

1. Producto para PC.
2. Microsoft Windows 98/NT4.0/XP.

3. Computador compatible con un procesador 386 minimo,
recomendado 486 o superior.

4. 128 MB de memoria Ram, recomendado 256 MB o mas.

5. Tarjeta Grafica de 256 colores, recomendado 16,8 millones de
colores.

6. Resolucién de pantalla 800 x 600.
7. Monitor de resolucion SVGA o superior.
8. Tarjeta de sonido 16 bits.

9. Mouse o Raton.
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MENU PRICIPAL DEL PROGRAMA MULTIMEDIAL
“Historia de la Universidad de Narino 1712 - 1969”

' L Ua]er'ia

r y
a o
. Buscador,
o
p
;
}

En el mend principal esta dividido en dos partes, en la primera usted
encontrara los botones de acceso a cada uno de los contenidos del
programa multimedia y en la segunda tendra la opcién de salir del
mismo.

BOTONES MENU PRINCIPAL
INDICE: Este botdén le permitird desplazarse hacia el contenido de los

libros de la investigacion “Historia de la Universidad de Narifio 1712 -
1969".
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Este botdn se divide en dos partes:

L In(ii(“v’ 4

Al ubicar el cursor en el boton INDICE se desplazara una flecha en el
contorno del mismo que le indicara que va a hacer uso de esta opcidn.

() Alfabético

i —._:r""-.
Por Capitulos
N

bl

Al hacer clic en el boton INDICE, se despliega un submenu que le
permitird acceder a dos tipos de indices existentes en la multimedia
“Historia de la Universidad de Narifo 1712 - 1969".

ALFABETICO: Al realizar clic sobre esta opcién se desplazara hacia el
indice alfabético.

([} Alfabetico

Sy ]

POR CAPITULQOS: Al realizar clic sobre esta opcion se desplazara hacia el
indice por capitulos.

() Por,Capitulos

et g
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GALERIA: Este botdn lo desplazara hacia el contenido de galeria de
videos y fotografica.

T

Este Botdn se divide en dos partes:

Al ubicar el cursor en el botdn GALERIA se desplazara una flecha en el
contorno del mismo que le indicara que va a hacer uso de esta opcidn.

G ﬂ]E‘I‘i@

() Fotog m__*_has

() Videos] :

Al realizar clic sobre el botdn GALERIA, se despliega el submenu que le
permitira acceder a los dos tipos de galerias existentes en la
multimedia “Historia de la Universidad de Narifio 1712 - 1969".

34



FOTOGRAFIAS: Al realizar clic sobre este botdn se desplazara a la
Galeria Fotografica.

") Fotografias

VIDEOS: Al realizar clic sobre este botdn, se desplazara hacia la Galeria
de Videos.

BUSCADOR: Este botdn le permitird acceder al motor de busqueda con
el que cuenta la Multimedia “Historia de la Universidad de Narifio 1712 -
1969”.

Este Botdn se divide en dos partes:

Al ubicar el cursor sobre el Boton BUSCADOR, se desplazara una flecha
en el contorno del mismo que indica que se va a hacer uso de esta
opcioén.

Al Realizar clic sobre el Botén BUSCADOR, se deslazara hacia el Frame
que contiene el Motor de Busqueda.
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ACERCA DE: Este botén conduce hacia la presentacién de los Créditos y
Agradecimientos de la Realizacion de la Multimedia “Historia de la
Universidad de Narifio 1712 - 1969”.

I

CERRAR: El botén cerrar se encontrara disponible a lo largo de la
Multimedia y tiene como funcidon el permitir la salida del programa
Multimedial “Historia de la Universidad de Narifo 1712 - 1969”, en el
momento que el usuario lo determine conveniente.

CONFIRMACION DE SALIDA DE LA MULTIMEDIA: Al Realizar Clic sobre el
Botdn CERRAR se desplegara el submenu de confirmacion de la Accidon
Salir de la Multimedia.

La opcidn SI, Cerrara el Aplicativo Multimedial.

La opcidon NO, Le permitira seguir con la ejecucion de la Multimedia.

Confirmar Salir de la Multimed

En realidad desea salir de
la Multimedia?

L s |

NO |
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BOTONES GLOBALES DEL PROGRAMA MULTIMEDIAL
“Historia de la Universidad de Narino 1712 - 1969”

Durante el recorrido del contenido de la Multimedia “Historia de la
Universidad de Narifio 1712 - 1969”, usted encontrara cinco Botones
Principales:

MENU PRINCIPAL: Este botén lo conducira de regreso al Menu Principal,
desde cualquiera de las escenas de la Multimedia en el cual se
encuentre.

INDICE: Este Boton lo conducira hacia la escena donde se encuentra el
indice.

Este botén se divide en dos partes: Indice Alfabético e Indice por
Capitulos:

INDICE ALFABETICO: Ubicando el cursor sobre el lado Izquierdo del
Botdn, se encuentra la zona activa del Indice Alfabético; identificado por
las letras a,b,c. Al dar clic en este sitio se trasladara a la escena de
Indice Alfabético desde cualquier escena en la que se encuentre.
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INDICE POR CAPITULOS: Al ubicar el cursor sobre el costado Derecho
del Botdn, encontrara la zona activa del Indice Por Capitulos;
identificado por los niumeros 1,2,3. Al realizar clic sobre este botdn se
trasladara a la escena indice por capitulos, sin importar el lugar donde
se encuentre en la multimedia.

GALERIA FOTOS: Este botdn le permitird  desplazarse desde cualquier
lugar en el que se encuentre en la multimedia, hacia la escena de
Galeria de Fotos.

Cuando el cursor se encuentre sobre el Botdn GALERIA DE FOTOS, la
imagen de este cambiara vy al hacer clic lo trasladara a la galeria
fotografica de la Multimedia.
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GALERIA VIDEOS: Este botdén tiene como funcién el trasladarlo a la
Galeria de Videos de la Multimedia, desde cualquier lugar en el que se
encuentre navegando dentro del Programa Multimedial.

P

BUSCADOR: Este icono le permitira tener acceso al motor de busqueda
desde cualquier lugar en el que se encuentre navegando dentro de la
Multimedia.

ESCENAS DEL PROGRAMA MULTIMEDIAL
“Historia de la Universidad de Narino 1712 - 1969”

1. ESCENA INDICE ALFABETICO
La escena Indice Alfabético se encuentra dividida en cuatro secciones:

TITULO DE LA ESCENA
CONTENIDO DE LA ESCENA
BOTONES GLOBALES

BOTON SALIR DE LA MULTIMEDIA

DWNR
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NOTCEATTARETICO

2
A=1)j Do=ka
]70":[13 IJE 'IJH 5
joas=-Ps i Pr=7

En cuanto al CONTENIDO de la escena. Se ha organizado el fndice
alfabético de los titulos que contiene la investigacion “Historia de la
Universidad de Narifio 1712 - 1969”, de tal manera que se encuentran
en orden alfabético y ademas en grupos que van desde la a hasta la Z:

A - DI: Este vinculo lo llevara a la Escena en donde se encuentran los
Titulos de la investigacion que comienzan con A hasta Di.

A=IDi

DO - FA: Muestra los titulos que comienzan con las letras Do hasta los
que comienzan con Fa.
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FO - LA: Vincula los titulos que comienzan con las letras Fo hasta los
que inician con las letras La.

LA - LAS: Muestra los titulos que inician con las letras La hasta los que
comienzan con Las.

Jla-lLas

LAS - PR: Conduce a los titulos que inician con las letras Las hasta los
que comienzan con Pr.

PR - Z: Vincula a los titulos que inician con las letras Pr hasta los que
comienzan con Z.

V25 -7;

Una vez que se ha ingresado a alguna de los grupos de titulos aparecera
una nueva escena que le mostrara los titulos existentes y que van en
orden alfabético en el grupo.

En esta escena como se muestra en la siguiente figura se puede
identificar:

1: TITULO GRUPO

2: TITULOS CONTENIDOS EN LA ESCENA
3: BOTONES GLOBALES

4: BOTON SALIR DE LA MULTIMEDIA
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-L.as

LA MUJER EN LA UNIVERSIDAD: CONFLICTO CON EL OBISPO

LA MUJER EN LAS AULAS UNIVERSITARIAS

La mujer fuera del hagar

La orifla’de los conservadores progresistas

\Laorilla de los liberales progresistas 2
L3 presenciafemenina en 1a vida universitaria narinense.

L3 propuesta’de Luis lgnacio Andrade

La recristianizacion y el sectarismo bipartidista en la atmosfera universitarial
La rectorra del Drdluis Santander Benavides ¥ [a recta final de la faculiad de
Agranomia.

\La reforma universitaria de 1958

Lareina de los estudiantes

‘L3 situacion financieray patrimotial dela Universidad.

La Universidad en los anos 30

La vida trashtimante de Pereira Gamba:

LAS COLOMBIANAS'Y LA EDUCACION SUPERIOR  'Superacldn de Ufia exa
Las continuidades histaricass 1as chsis recurrantes.

Las crisis economicas, Tenomenos recurrentes Y fa situacion prestacional
Las cuestiones menudas pero significantes de la Vida gcademica y cotidian
Las esfudianies

Las estidiantes

Las (deas politicas en Narfito

Las maesiras

'Las medicas decimornahicas

Las miradas roemantieas Yy eantradictorjas sobre elanor

LAS NARINENSES DE LA EPUCA

Las narinenses defienden sd derecha a la Universidad

Las ninas del Liceo

Las nuevas carreras del mundo moderno: 1as Utopias ¥ Semillas de la epoca

Ademas se pueden observar los botones de LA BARRA
DESPLAZAMIENTO:

ANTERIOR: Conduce a la opcion o escena anterior.

| i |

SIGUIENTE: Conduce a la opcidn o escena siguiente.

|~

2. ESCENA INDICE POR CAPITULOS

DE

La escena Indice Por Capitulos se encuentra dividida en cuatro

secciones:
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1. TITULO DE LA ESCENA

2. CONTENIDO DE LA ESCENA

3. BOTONES GLOBALES

4. BOTON SALIR DE LA MULTIMEDIA

INDICE CAPITULOS

En cuanto al CONTENIDO DE LA ESCENA se encuentra que, existe una
animacion en la cual las imagenes correspondientes a los tres tomos de
la investigacion “Historia de la Universidad de Narifio 1712 - 1969”,
rotan con tan solo ubicar el cursor en esta imagen de la portada y esto
se hara en un ciclo indefinido, hasta que el usuario decida escoger uno
de los tomos, esto se realiza colocando el cursor en la foto de portada
central y haciendo clic para acceder directamente a esta informacion de
el libro seleccionado.
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San Juan de Pasto, Mowbesnbre de 100K

MV W S, W S W
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Los Titulos estan organizados de acuerdo al orden presentado en cada
uno de los tomos de los libros de la investigacion.

Una Vez Visitado un titulo tanto en el INDICE ALFABETICO como en el
INDICE POR CAPITULOS, este cambiara de color y se mantendra asi

durante la navegacién en la Multimedia para recordar al usuario que ya
visito este titulo

La reina e (oS estudiantes
La Sittdeion financreray patrimanial de i@ Universidad.

La Universidad en los anos 30
La vita trashumante de Pereira Gamba,
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3. ESCENA VISOR DE TEXTO

EL visor de texto le presentara la informacidén referente a cada uno de
los titulos consultados en la Multimedia y que corresponden a un
resumen de los titulos originales de la Investigacion “Historia de la
Universidad de Narifno 1712 - 1969”.

Hlsfl‘om Y “D_‘CWI‘ID' ]“ A APERTURA UNIVERSITARIA HACIA LOS
L SPACIOS DEL BACHILLERATO Y OTRAS
!

1 CARRERAS

a

A nivel universal la revolucion industrial, ‘3
bana, cientifica v tecnoldgica estuvo
ompafiada de la explosion demografica con
s efectos colaterales como: migraciones,
desplazamientos, desarraigos culturales y
desencuentros con el OTRO, lo que de alguna
anera presionaba para la adecuacion v
~ampliacion de la cobertura educativa urbana.
A mediados de siglo, el acelerado crecimiento
urbano v econdmico de la cudad de Pasto
i_uééi'no acompafiado de un aumento notable de
la poblacion debido a multiples factores: la
no existencia de rigurosos programas de
planificacion familiar, la mentalidad religiosa, la
?ﬁ@racwbn del interior del departamentao & la

' capital por inaidencia del fenomeno politico
de |3 viclencia, en busca de mejores

TITULO DEL LIBRO (TOMO).

FOTO CORRESPONDIENTE AL TEXTO

BARRA DE ICONOS GLOBALES

TITULO DEL TEXTO Y DESARROLLO DEL MISMO
BOTON REGRESAR

BOTON SALIR DE LA MULTIMEDIA

OOV PhWNE

46



Botones en el Visor de Texto:

REGRESAR: Permite regresar al visor del indice segin sea el caso:
Alfabético o Por Capitulos.

ks

9

TITULO ANTERIOR: Regresa o consulta el titulo anterior en el orden en
el que aparecen en cada uno de los tomos del libro.

TITULO SIGUIENTE: Avanza o consulta el titulo siguiente en el orden en
el que aparecen en cada uno de los tomos del libro.

7

.

VIDEO: Presenta el video relacionado al texto que se esta consultando
dentro de la Multimedia.

4. ESCENA GALERIA DE FOTOS
La galeria fotografica le permitira observar el material fotografico

existente en la Multimedia “Historia de la Universidad de Nariho 1712 -
1969”.

a7



Para una mejor disposicion del material fotografico este se encuentra
agrupado en cinco categorias: Regién al Inicio de la Universidad, Inicios
de la Universidad, Universidad 1940 - 1990, Epoca contemporanea y
Galeria de Rectores.

La escena de galeria fotografica esta dividida en 4 secciones:

TITULO DE LA ESCENA
CONTENIDO DE LA ESCENA
BOTONES GLOBALES

BOTON SALIR DE LA MULTIMEDIA

DWNR

Universidad
10401000
Inicios
Universidad

RESIHGNINICIOS

Universidad
Epoca

Contemporanea

Galeria
Rectores

En cuanto al contenido de la escena, encontramos los botones de acceso
a cada una de las categorias, anteriormente nombradas, de las
fotografias existentes en la Multimedia.
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REGION EN LOS INICIOS DE LA UNIVERSIDAD: Este botdn conduce a la
escena en donde se encontraran las fotos correspondientes a esta
categoria.

INICIOS DE LA UNIVERSIDAD: Este vinculo despliega la escena en
donde se encuentras las fotos correspondientes a esta categoria.

UNIVERSIDAD 1940 - 1990: Este botdon muestra la escena en la cual se
encuentra el material fotografico correspondiente a esta categoria.

EPOCA CONTEMPORANEA: Este botén conduce a la escena en donde se
encuentran las fotografias correspondientes a esta escena.
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GALERIA RECTORES: Este botdn despliega la escena de galeria de

rectores, en esta escena se encuentran las fotos de todos los rectores de
la Universidad de Narifio hasta la fecha.

Todos los botones de esta escena se oscurecen cuando no son

seleccionados, mientras que el botén que es seleccionado permanece
claro.

Al interior de las Escenas de esta categoria a excepcidon de la Galeria de
Rectores, mantienen el mismo procedimiento accionario; se muestra
una miniatura de las fotos existentes y al dar clic sobre la misma se
muestra el Visor de Imagenes que contiene la foto en un tamano mas
grande, Titulo de la Foto y Afio.

Epoca Contemporéinea

50



En cada una de estas escenas se encontraran a parte de las fotos
miniaturas correspondientes, los siguientes botones:

REGRESAR: Permite regresar a la escena anterior.

ks

A~ g

ANTERIOR: Conduce a la opcién o escena anterior. Esta condicionado a
si el material fotografico existente ocupa mas de una escena.

4

SIGUIENTE: Conduce a la opcidon o escena siguiente. Esta condicionado
a si el material fotografico existente ocupa mas de una escena.

5. ESCENA VISOR DE IMAGENES

El visor de imagenes presenta las fotografias de cada categoria, en el se
pueden identificar las siguientes partes:

IMAGEN DE LA FOTO DESEADA
BOTONES DE LA ESCENA
BOTONES GLOBALES

BOTON SALIR DE LA MULTIMEDIA

b el
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El visor de Imagenes le permitird observar todas las fotografias
existentes en la Multimedia “Historia de la Universidad de Nariho 1712 -
1969”, lo Unico que debe hacer es desplazarse con las barras de
desplazamiento Siguiente o Anterior segun sea el caso.

6. ESCENA GALERIA RECTORES

Esta escena aunque es una categoria de la Galeria de Fotos, tiene
caracteristicas diferentes. Se pueden identificar las siguientes partes:

TITULO DE LA ESCENA

IMAGEN DEL RECTOR

LISTA RECTORES

BOTONES DE LA ESCENA
BOTONES GLOBALES

BOTON SALIR DE LA MULTIMEDIA

ouhwnNe
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Galeria de Rectores
Universidad de Narifio 1

1973-1875 Jorge Samuel Delgado
1TSS TETS Idelfonso Daz del Gastiiio
1971551816 Seguido Manuel Andrage
19761923 Benjamin Bels r
192 4 Beregiino Santacruz
ManuelMaria ESprielia
AngelMartine. :
Henmin Bel
Eernando Jirc
Julio Morneayo eandia
Migael B. Murnoz
Sergia Elras Ot
Migtrel Arngel
lgnacio Rodr
Flaviols
Carios A, Vela
lgnacio Rodrigiez Guerrero

1 ijnmin Bela!cim_‘ [- b fue;:.?u;:'n;riSaMT e
1904-1913 940-194: gnacio Rodrigiez Guerre

= 2

LISTA RECTORES: Estos botones aparecen en forma de lista y se puede
desplazarse a través de ella con las barra de desplazamiento.

Al dar clic sobre cualquiera de estos botones, aparecera en el area de la
imagen la foto correspondiente al rector presionado. Una vez presionado
el botdn, este cambiara de color para ayudar a recordar que ya fue
observado.

13131913 Jorqesamuel Delgato
1971551815 {delfonso Diaz el Castila
19731916 Sequio ManueAndrade
1976-1943 Benfamm Belalcazar

19231828 = PEregrio Saniaciiz
19241924 Vanuel Mara ae laEspriella
1924951548 AngelMartinez Sequra
1928-1934 gefifanmin Hela/tazdr
193251032 Fermangodirado

19321836 Juffo Monedyo Gandra
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IMAGEN DEL RECTOR: Esta area le mostrara la imagen correspondiente
al rector segun lo presionado en la lista de rectores.

En esta area ademas de la imagen también aparecera una placa en la
cual se puede observar el nombre del rector y el periodo en el cual
ejercio el cargo.

Igualmente cuenta con barra de desplazamiento que le permitira
cambiar la imagen del rector sin necesidad de acudir a la lista de
rectores.

Benjamin Belalchzar
1916-1925

| (3

7. ESCENA GALERIA VIDEOS

En esta escena se encuentran los videos realizados por los atores de la
Investigacion “Historia de la Universidad de Narifo 1712 - 1969”, estos
videos son un resumen de cada uno de los tomos del libro en el que
cada uno de los autores relata los acontecimientos mas relevantes en
cada una de las épocas de la historia de la Universidad de Narifo.
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La escena de galeria videos esta dividida en 4 secciones:

TITULO DE LA ESCENA
CONTENIDO DE LA ESCENA
BOTONES GLOBALES

BOTON SALIR DE LA MULTIMEDIA

AWNR

Dentro del contenido de la escena encontramos los botones que hacen
referencia a cada uno de los videos contenidos en la Multimedia.

BOTON VIDEO: Estos botones desligan el visor de video en el cual se
reproducira el video seleccionado segln se oprimido cada uno de los
botones. Figura. 1

Al colocarse sobre cada uno de estos botones automaticamente se
desplegara en el centro de la escena la informacién correspondiente al
video, tal como Tomo del libro, Autor, Nimero del video y Duracion.
Figura. 2.
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Fig.1

i

HISTORIA DE LA UNIVERSLIDAD
DE NARINGO 1827 - 1930
VIDECQ 1
Dr. Gerardo Leon Guerrero V.
Duracion: 6:55 minutos

Fig.2

VISOR DE VIDEO: Este permite la reproduccion del video seleccionado,
también cuenta con las acciones:

PAUSA: para congelar el video.

PLAY: para reanudar la reproduccion del video.

RETROCESO: para reiniciar la reproduccion del video.
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8. ESCENA BUSCADOR

Esta escena contiene la interfaz grafica del motor de busqueda con el
gue esta equipada la multimedia; el motor de busqueda le permitira
obtener los titulos de la investigacién “Historia de la Universidad de
Narifo 1712 - 1969”, que estén relacionados con la palabra clave que
se desee encontrar. En la escena buscador usted podra distinguir:

Escriba su Busqueda :

2
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La escena de buscador esta dividida en 5 secciones:

TITULO DE LA ESCENA
INTRODUCCION DE LA PALABRA CLAVE
LISTA DE RESULTADOS

BOTONES GLOBALES

BOTON SALIR DE LA MULTIMEDIA

uPrhwNE

Funcionamiento del motor de Busqueda: El motor de blusqueda compara
con los archivos de texto existentes en la multimedia la palabra clave o
tema que se desee buscar de manera mas practica en el contenido de la
Investigacion “Historia de la Universidad de Narifio 1712 - 1969".

En la caja de texto se escribe la palabra clave o tema que se desea
buscar, teniendo en cuenta las tildes de estas palabras.

Bscriba su Busqueda ;|

BUSCAR: Este botdn le permite iniciar la busqueda. Se debe tener en
cuenta que no se puede realizar una busqueda si la casilla de texto se
encuentra en blanco.

buscar

DETENER: Una vez iniciada la busqueda aparecera el botén detener,
esta opcion le permitird parar la busqueda cuando se estipule
conveniente.

detener

LISTA DE RESULTADOS: En la lista de resultados apareceran los titulos
gue contienen la palabra o frase clave buscada, al dar clic sobre alguno
de estos titulos se desplegara automaticamente sobre el lado derecho de
la escena el visor de texto para los resultados.
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VISOR DE RESULTADOS: En este visor se encontrara desarrollado el
titulo que contiene la palabra o frase clave buscada.

BENJAMIN BELALCAZAR: PRIMER
'RECTOR DE LA UNIVERSIDAD DE i
NARING ‘

) el dia 11 de abril de 1876 v murio &l

e enero de 1944 en la misma cludad, ,

In personaje inteligente, estudioso de .

ia, la filosofia, la literatura, |a

a, la pedagogia; gran orador e '

prete de |a existencia del ser humano, ‘

tendia relacionada con la construccion
Jturo, la esperanza, la alegria y

ad, movidas entre lo que fue el dolar,

eracion y el abandono que

eces se hiceron palpables en la

Fl doctor Ignacio Rodriguez

esbitero Benjamin Belalcazar nacio en H

2]
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Si considera que la informacién encontrada es la deseada puede
desplazarse hacia el visor de texto completo del titulo con el boton IR A
TITULO.

De lo contrario podra revisar otro titulo haciendo clic en el mismo en la
lista de resultados hasta que encuentre el texto deseado.

JUSCADOR

Escriba su Busqueda :

BENJAMIN BELALCAZAR: PRIMER -
'RECTOR DE LA UNIVERSIDAD DE g

NARIND

1o el dia 11 de abril de 1876 v muric el
enero de 1944 en la misma ciudad.
un personaje inteligente, estudioso de
logia, la flosofia, la literatura, |a
oria, la pedagogia; gran orador e
rprete de la existencia del ser humano,
tencia relacionada con la construccion
ro, la esperanza, la alegria v
dad, movidas entre lo que fue el dolor,
esesperacion y el abandono que
5 veces se hicieron palpables en la

Preshitero Benjamin Belalcazar nacio en E
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AUDIO EN LA MULTIMEDIA.

La multimedia cuenta con cortinas de sonido para hacer mas amena la
visita a las diferentes escenas de la misma, estas son sonatas clasicas
de Beethoven, Mozart, Tchaikovsky; este sonido se lo puede desactivar
si al visitante le parece. Esto desde los controles del menu inicio que a
continuacion se observan en las graficas.
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