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GLOSARIO

INFORMATICA: conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que hacen
posible el tratamiento automatico de la informacion por medio de maquinas
electronicas.

TECNOLOGIA: conjunto de conocimientos especializados en una ciencia o area.

METODOLOGIA: manera de proceder en forma sistematica y ordenada para
alcanzar los logros propuestos.

AUTONOMIA ESCOLAR: libertad para organizar las areas fundamentales de
conocimiento definidas para cada nivel, introducir areas optativas dentro de las
establecidas en la ley.

CURRICULO: es el conjunto de criterios, planes de estudio, programas,
metodologias y procesos que contribuyan a la formacién integral, teniendo en
cuenta recursos humanos, académico y fisicos para llevar a cabo el PEI.

P.E.l: Proyecto Educacion Institucional, en el que se especifica los principios y
fines del establecimiento, los recursos docentes y didacticos disponibles,
estrategia pedagogica, reglamento para docentes y estudiantes, etc.

PLAN DE ESTUDIOS: es el esquema estructurado de las areas obligatorias y
fundamentales, ademas debe establecer los objetivos por niveles, grados y areas,
la metodologia, la distribucién del tiempo y los criterios de evaluacion.

PERTINENCIA: Consiste en aproximar la ensefianza a la vida, al entorno natural y
humano.

PARTICIPACION: Vinculacion real activa y organizada de los miembros de un
grupo social.

FLEXIBILIDAD: estar en un permanente cambio, y asi poder estar a la vanguardia
de nuestro acontecer.

ENFOQUE SOCIAL: crear personalidades abiertas, capases de dar grandes
soluciones a nuestros problemas de nivel nacional.

ENFOQUE INVESTIGATIVO: crear un curriculo que pueda hacer que los
educandos sean investigativos, para que sea capaz de tomar buenas decisiones.



PRACTICIDAD: propiciar el principio de vinculacion de teoria y préctica,
refiriéndose a proporcionar al estudiante conocimientos tedricos vinculados con la
practica.

INTERDISCIPLINARIEDAD: que sobre pasa el pensamiento disciplinado,
aplicAndose a las disciplinas particulares relacionado con diferentes aspectos.

ENFOQUE INTERINSTITUCIONAL: cruce de experiencias, la versatilidad y el
intercambio y Optimo aprovechamiento racional de los recursos existentes tanto a
nivel local, como regional, nacional e internacional.

TOTALIDAD E INTEGRALIDAD: conocimiento integrado no fraccionado, es decir
que las areas tengan relacion unas con otras.



RESUMEN

El presente proyecto se desarrolld teniendo en cuenta la gran necesidad y que
tiene el hombre de comunicarse y procesar informacion con gran rapidez y
efectividad. Por otra parte los avances tecnologicos hacen que el hombre se vea
comprometido a permanecer a la vanguardia de dichos avances.

Teniendo en cuenta lo anterior, se disefio una “Propuesta de Plan de Estudios
para el area de informatica en Educacién Basica Primaria en la Escuela Rural
Mixta La Cumbre”. La educacion basica primaria es la etapa primordial en la que
se debe empezar esta ensefianza, pues lastimosamente existes muchos centros
educativos que desconocen las nuevas tecnologias, y una de ellas
especificamente, es la Escuela Rural Mixta La Cumbre, donde se pretende
desarrollar este plan de estuios.

Se quiere entonces analizar cuales serian los componentes y caracteristicas del
plan de estuios que contribuyan para el desarrollo eficiente de este proyecto y asi
también contribuir al bienestar de la poblacion estudiantil de esta escuela. Se
fundamenta la anteriormente planteado en la necesidad de implementar este plan
de estudios segun resultados optenidos en encuestas realizadas a profesores,
estudiantes y padres de familia, y entrvista al Secretario de Educacién Municipal,
donde el 100% de la poblacién estan interesados en apoyar la presente propuesta.

Con el fin de dar inicio a esta propuesta, es prioritario sintetizar ciertas
normatividades, que hacen que el trabajo sea contundente; legalmente el gobierno
colombiano ha reglamentado ciertas leyes, decretos, resoluciones, etc., referentes
a Planes de Estudios y se establecen esquemas estructurados de las éareas
obligatorias y que lastimosamente no se han aplicado en todo su contexto. Se
tiene también como referencia ciertos antecedentes los cuales sirvieron de base
de informacion y ratificar plenamente esta propuesta.

Ademés esta propuesta hace parte del curriculo el cual hace mediador para
alcanzar los objetivos propuestos por la institucion educativa, siendo este un
conjunto de actividades, experiencias de porceso Enseflanza — Aprendizaje. La
parte curricular hace parte de una gran componente que es la pedagogia, y como
se puede analizar este plan de estudios no es una componente aislada por cuanto
se encuectra articulada a diferentes aspectos institucionales

En este momento la escuela trabaja el area de Tecnologia e Informatica, a nivel
tedrico, siendo esto una debilidad para el facil conocimiento para estudiante, por
ende es importante dar una alternativa de solucién el disefar este Plan de
Estudios, y fortalecer los conocimientos de la pablocion estudiantil, logrando asi
una educacion integral y ademas una educacion fundamentada en el estudio y



aplicacion de la informética y en el futuro la escuela pueda ofrecer estudiantes con
un potencial rico en los conocimientos tecnologicos.



ABSTRAC

The present project was developed taking in mind the grat need man has to
comunicate and process information fast and eficiently.

On the other hand tecgnologic advances make man involved to be at the vanguard
of such advances.

Taking into account the foregoing idea a proposal of a plan of studies for the data
processing area in Basic Primary Education in the Escuela Rural Mixta La Cumbre,
was designed; on which this teaching shoud begin. That is a pity that many
educational centers don’t know the new technologies and one of them, by the way
is the Escuela Rural Mixta La Cumbre were this study plan is intended to be
developed.

It's necessary to analyce which componentscharacteristics of the plan of the study
will be to contribute to the population welfare of this school.

The previus plgn is based on the need of implementing this plan of studies
according to the results obtained in surveys accomplished by theachers, students,
parents and the interview to the secretary of the municipality, where 100% of the
population is interested in supporthing this proposal.

In order to begin this proposal it's high priority to synthesize certain norms that
cause the work will be oreswhelining; colombian government has legally regulated
certain laws, decrees, resolutions and so on referring to studies plans and
structured plans one established in the obligatory areas and pitifully they have not
been applied in all their context.

We have as reference something that served as information and base to ratify fully
this proposal.

Furthermore this proposal makes part of the curriculum which is mediators to reach
the objectives proposed by the educational institution, being this a set of activities,
and experiences of the Teaching — Learning p rocess. The curriculum makes part
of a great component such as pedagogy, and it can be analyzed this studies plan
is not an isolated component because it is articulated to different institutional
aspects.

At this time the school works the Technology and the data processing area, at a
weakness for the easy knowledge for the student, so it's important to give a
solution alternative to design this Studies Plan, and to strengthen the knowledge
of the school propulation, achieving in this way an integral education and in adition



on education based on the study and application of the data processing and in the
future the school com offer students with a rich potention on technologica
knowledge.



INTRODUCCION

Desde mucho tiempo atras el hombre ha necesitado trasmitir la informacién de
forma continda, la primera forma de trasmitir dicha informacién fue por medio de
sefiales de humo y destellos con espejos a través de cables utilizando el cddigo
Morse o con la propia voz por medio del teléfono.

El hombre determin6é que la mejor forma de trasmitir dicha informacion era por
medio de las maquinas y métodos que se encargaran de procesar la informacion y
gue su vida sea asi cada vez menos complicada y que los resultados los obtenga
mucho mas rapido. Partiendo de lo anterior es necesario que todos se involucren
en dicho proceso y que la informacion sea trasmitida por medio de procesos de
informacion, como es la informatica.

La introduccion de ello deberé ser desde el hogar y luego en la formacién primaria,
secundaria y universitaria; aunque en el hogar todavia es muy dificil contar con
herramientas de procesamiento de informacién como son las computadoras; pero
si es obligatoria y necesaria en las escuelas, colegios y universidades.

La Escuela Rural Mixta La Cumbre del municipio de Cérdoba en Narifio, ha tratado
de orientar su educacion a maximizar los conocimientos de sus estudiantes
sintiendo la necesidad de mejorar la educacion que se imparte en ella. Es por ello
que de acuerdo a las necesidades que estos tienen se ha tratado de disefiar una
Propuesta de Plan de Estudio para el Area de Informéatica en Educacion Basica
Primaria de la Escuela Rural Mixta La Cumbre del Municipio de Cérdoba — Narifio;
basado, en dos fines, que permita mejorar el nivel académico y que a los
estudiantes les permita descubrir sus potencialidades, habilidades y destrezas, las
cuales se ven frustradas y agobiadas, no por su intelecto o por no ser capaces de
enfrentar el cambio, sino por no tener la oportunidad de procesar la informaciéon de
forma adecuada.

En este trabajo ademas se determina el beneficio que tendra este Plan de Estudio
para el desarrollo eficaz de mejores conocimientos, de tal manera que brinde
mayores oportunidades a esta comunidad que también lo necesita. El anlisis,
divulgacion y utilizacion de la propuesta que se presenta, constituye un
instrumento esencial para que la Escuela Rural Mixta La Cumbre adquiera una
herramienta necesaria que contribuya a su desarrollo socio cultural.

Esta propuesta es un estudio de tipo descriptivo y analitico porque describe y
analiza las caracteristicas que identifican la interrelacion con los estudiantes y
docentes, basado en la realidad de los hechos. El alcance de este trabajo
investigativo es el de servir de manual de consulta, documento informativo y de
aplicacion en especial para la Escuela Rural Mixta La Cumbre; a profesionales, a



estudiantes, a docentes y todas aquellas personas que requieran tener
conocimiento en el area de informéatica.



1. ASPECTOS CIENTIFICOS - TECNICOS
1.1 EL PROBLEMA

“Propuesta de Plan de Estudios para el Area de Informética en Educacién Basica
Primaria de la Escuela Rural Mixta La Cumbre del Municipio de Cérdoba — Narifio”

1.1.1 Descripcion del Problema: a pesar de ser la informatica una de las areas
mas importantes de la educacién, donde se manejan todos los campos de
conocimiento, tanto en primaria como en secundaria, todavia existen centros
educativos que desconocen las nuevas tecnologias empleadas para un mejor
desarrollo educativo y social.

En el caso de la Escuela Rural Mixta La Cumbre, donde tanto docentes como
estudiantes no desarrollan ninguna actividad sistematizada, y debido a las
necesidades presentadas en el futuro, es preciso implementar esta area no solo a
la Escuela Rural Mixta La Cumbre, sino a todos los establecimientos educativos
que carecen de esto, y asi, ir de la mano con la tecnologia, ya que en pleno siglo
XXI la mayoria de los empleos y actividades utilizan este sistema.

Por esta razon se ha pensado que la Escuela Rural Mixta la Cumbre, tome la
iniciativa de actualizar su ensefianza y a la vez poder competir con un buen nivel
educativo.

Una buena educacion depende del aprovechamiento de sus recursos tanto fisicos,
como tecnoldgicos, y es asi que esta escuela deberda tomar como primera
iniciativa el empefio de actualizar su plan de estudios con la colaboracion de
directivos, docentes y estudiantes del plantel.

Teniendo en cuenta las ventajas que resultarian de este proyecto, procederia a
plantear nuevas estrategias para un buen plan de estudios acorde con la
educacion primaria, creandose asi el area de Informética, contando con un aula
con las herramientas necesarias en lo posible.

Teniendo como base el area de Informética se establecerian nuevas estrategias
para la enseflanza de esta area tanto a docentes como estudiantes con diferentes
horarios.

Si no fuere el caso de poder cumplir con todo lo requerido, se buscaria otras
formas, teniendo en cuenta los convenios con otros establecimientos educativos.
Es de vital importancia requerir este proyecto, y pensar que por ser una escuela
distante, esté obligada a tener una educacion cerrada y rudimentaria. Todo
establecimiento publico y alin mas educativo merece la oportunidad de sobresalir



y tener su nombre en alto, capacitando a sus estudiantes para que sepan
desempefiarse en un mafana profesional.

1.1.2 Formulacion del Problema: con base en los planteamientos anteriores, se
formula el siguiente problema de investigacion:

¢Cuales serian los componentes y caracteristicas del Plan de Estudios para el
Area de Informética en Educacién Basica Primaria de la Escuela Rural Mixta La
Cumbre del Municipio de Cérdoba — Narifio?

1.1.3 Sub - Preguntas

e ¢Cudl es el Plan de Estudios mas adecuado en el Area de Informatica en la
Escuela Rural Mixta La Cumbre?

e ¢ Como integrar las diferentes areas alrededor de la informatica?.

e ¢ Cudles serian los nucleos tematicos referentes a informatica, adecuados a
cada grado de Educacién Basica Primaria?

e Cbomo seria la metodologia utilizada para transmitir los conocimientos?

e (Cuéles serian los logros generales de los nucleos tematicos que se
desarrollaran en el Plan de Estudio del Area de Informatica?

e (;Cuales serian las competencias que se desarrollen por medio de la
informatica?

¢,Cuales serian los criterios de evaluacién dentro del Plan de Estudio?

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo General: disefiar, desarrollar y plantear una Propuesta de Plan de
Estudios para el Area de Informatica en Educacion Basica Primaria de la Escuela
Rural Mixta La Cumbre del Municipio de Cérdoba del Departamento de Narifio.

1.2.2 Objetivos Especificos

e Recopilar la Informacion necesaria para determinar qué Plan de Estudios es el
adecuado para implementarlo en esta Institucion.

e Formular estrategias que permitan integrar las diferentes areas alrededor de la
informatica.



e Determinar dentro del plan de estudio, los nucleos tematicos referentes a
informatica, adecuados para cada grado de educacién basica primaria.

e Elaborar un plan de estudio que permita implementar una metodologia que
ayude al crecimiento profesional del docente y que pueda trasmitirlo a los
estudiantes.

e Establecer los logros generales de los ndcleos tematicos que se desarrollaran
dentro del plan de estudios del area de Informatica.

e Establecer las competencias de la educacion que se tendran en cuenta dentro
del plan de estudios.

e Establecer los criterios de evaluacion que se tendran en cuenta dentro del plan
de estudio.

1.3 JUSTIFICACION

La informética es el campo que estudia el tratamiento automatico y racional de la
informacidn, en la cual el reto es ayudar al hombre en aquellos trabajos rutinarios
y repetitivos con la utilizacion de una maquina que permita agilizar aun mas la
entrega de los resultados procesados; pero sin olvidar la importancia que tiene el
hombre para interpretar estos resultados obtenidos por la informatica.

Siendo la informatica una disciplina que incluye diversas técnicas y actividades
con tratamiento ldgico y sistemético y que es basica actualmente en la preparacion
de la formacion académica; la Escuela Rural Mixta La Cumbre, no cuenta con un
Plan de Estudio para el Area de Informatica que permita ayudar a los estudiantes
en aqguellas tareas de calculo y de gestion, que con ayuda de una computadora,
les abriria un panorama nuevo de educacion, informacion y entretenimiento.

El Gobierno ha reglamentado por medio de algunas leyes, decretos y resoluciones
pero que no se han aplicado la mayoria de ellas en su contexto sobre las
instituciones educativas y la comunidad estudiantil. La Ley 115, Ley General de
Educacion en su articulo 79 comenta acerca de los planes de estudio, en la cual
se establece las definiciones de un esquema estructurado de las areas
obligatorias. La informética actualmente es un area necesaria para el aprendizaje
y por lo tanto se convierte en obligatoria. De acuerdo a la ley se debe implementar
un plan de estudios y mas aun en el area de informatica.

El docente con un plan de estudio del area de informética, demostraria a los
estudiantes la importancia de ésta en nuestro medio y la necesidad de que todos
se involucren en este proceso; ya que la persona que no este dentro de él se
convierte automaticamente en analfabeta.



2. MARCO EMPIRICO — REFERENCIAL
2.1 ANTECEDENTES

- Disefio de un Plan de Estudios en el Area de Tecnologia e Informética para la
Educacion Basica Primaria del Colegio Nuestra Sefiora de Las Lajas.

Autor: JHONNY BURBANO CASTILLO
Universidad de Narifio

Facultad de Ciencias Naturales y Matematicas
Licenciatura en Informatica

San Juan de Pasto 2001

Teniendo en cuenta las necesidades de este colegio, el autor realiza un disefio de
un plan de estudios con la siguiente propuesta:

- Desarrollar los temas en los diferentes grados de educacion primaria (o - 5).
- Logros generales

- Nombre de la Unidad

- Temaética de la Unidad

- Indicadores de Logros

- Variables Metodolégicas

Para la realizacion de esta propuesta el autor utiliz6 como metodologia tres tipos
de investigacion, Descriptiva, Cualitativa y Propositiva.

- Conformacién de un Instituto de Educacion Técnica con Enfasis en Sistemas
en la Ciudad de Ipiales.

Autores: Carlos Alberto Bastidas Coral
Laurencio Javier Benavides Trochez

Facultad de Educacion
Especializacion en Administracion Educativa
Ipiales 1997

Es una propuesta curricular para la implementacion de la educacién media técnica
con énfasis en sistemas en la ciudad de Ipiales que incida en la formacion integral
del educando.

Para la realizacién de esta propuesta se hizo un andlisis descriptivo — Propositivo
dirigido especialmente a estudiantes de la ciudad de Ipiales también se realizaron
encuestas en diferentes escuelas y colegios.



- Disefio curricular en el area de tecnologia e informatica con énfasis técnico
laboral para educacion basica.

Autores: Mercedes del Socorro Portilla Lopez
Otto Armando Montenegro Calvache
Carlos Gilberto Realpe Rosero

Facultad de Educacion

Especializacion en Educacién: Administracién Educativa
San Juan de Pasto

1997

La propuesta es un aporte al proceso de renovacidén curricular del area de
Tecnologia e Informética en General y de la educacion Técnica Laboral en
Particular.

El tipo de Investigacion es descriptiva — Propositiva y de Accidon, porque el
investigador actia como interprete de los problemas de la comunidad.

2.2 MARCO CONTEXTUAL

Este trabajo se realizé en el departamento de Narifio, municipio de Coérdoba, de la
vereda La Cumbre.

2.2.1 Aspectos Geograficos de la Vereda La Cumbre: esta vereda lleva ese
nombre debido a su ubicacidon geogréfica por encontrarse muy cerca de la
cordillera de los Andes a una altura aproximada de 3.000 m.s.n.m. El clima de esta
vereda oscila entre los 6° y 8°C. sus tierras por lo general, son pantanosas en
algunas partes se conservan aun, bosques nativos los cuales embellecen el
paisaje natural de esta region, permitiéndoles a los habitantes respirar aire puro.

El sector “La Cumbre”, esta ubicado al sur-oriente de la cabecera municipal; a una
distancia de 6 kilometros. Para llegar a dicha vereda existe una sola via de
acceso, que la comunica con la ciudad y varios caminos de herradura por donde
se desplazan los habitantes para comunicarse con las otras veredas vecinas y con
sus propiedades y domicilios.

Este sector posee fuentes propias de recursos hidricos, en especial la quebrada
Churacuan, la cual es aprovechada por los habitantes para poder dar riego a los
cultivos en las épocas de verano. De la misma manera las sefioras aprovechan el
agua de esta quebrada para el lavado de ropas; pero gracias a la gestion de sus
habitantes, construyeron su propio acueducto, utilizando el agua de ésta; los
agricultores también utilizan este liquido para fumigar sus cultivos, ademas la
guebrada Churacuana es de gran importancia porque abastece a 4 acueductos del



Municipio de Cordoba, incluyendo el del sector urbano; convirtiéndose asi en sitio
turistico.

Los linderos de La Vereda La Cumbre: Segun informaciones de sus habitantes, la
vereda La Cumbre se encuentra delimitada asi:

NORTE: Con la vereda de Tequis y La florida.
SUR: Con el Municipio de Potosi.

ORIENTE: Con la vereda EIl Palmar.
OCCIDENTE: Con la vereda del Quemado

Hidrografia: A la Vereda La Cumbre la cruza la Quebrada Churacuan que
abastece el acueducto para esta poblacion y otras veredas aledafias.

Economia: La base de la economia de este sector es la agricultura y su cultivo
predilecto es la papa.

2.2.1.1 Aspectos Geograficos de la Escuela Rural Mixta La Cumbre: la
Institucion esta ubicada al pie de la montafia: su clima oscila entre 6°, 7° y 8° de
temperatura, por lo general es paramo, sus tierras abnegadizas lo que
desfavorece en tiempo de invierno, el rapido desplazamiento de los estudiantes.

La Escuela Rural Mixta La Cumbre se sitla en la Vereda del mismo nombre. La
delimitacion de esta vereda se relaciona de la siguiete manera:

NORTE: Con la vereda de Tequis y La florida.
SUR: Con el Municipio de Potosi.

ORIENTE: Con la vereda El Palmar.
OCCIDENTE:Con la vereda del Quemado.

2.2.2 Aspectos Histéricos de la Vereda La Cumbre: la vereda La Cumbre, es
una de las 34 que conforman el territorio del Municipio de Coérdoba, en el
departamento de Narifio, la cual mediante la buena organizacion de sus lideres y
el apoyo de la comunidad, en el afio de 1978 surge una nueva idea la de la
independizacién, separdndose del sector del Quemado; conformandose de esta
manera una nueva y promisoria sociedad con sus caracteristicas y decisiones
propias, proyectandose una vision futurista en bien de sus gentes.

El sefior Gilberto Chaguezac, uno de los primeros gestores para dar la iniciativa de
dicha gestién, nos coment6 sobre como se fundo esta vereda:

Era una sola region llamada vereda el Quemado, pero mas o menos unas 30
familias las que quedaban muy retiradas de ésta, se sentian perjudicadas ya que a
sus hijos les quedaba muy lejos para asistir a la escuela. Estas familias al ver esto



tomaron la desicién de formar su propia vereda, llamada “Vereda La Cumbre”, y
eligieron la Junta Accion Comunal

El sefior Eduardo Chapuesgal, quien actualmente se desempefia como presidente
de la Junta de Accion Comunal, dice que la primera gestion para la separacion de
la vereda el Quemado fue la idea de construir una escuela; pero como no tenian
recursos para comprar un lote, empezaron las clases en la casa del sefior Cornelio
Portilla.

El primer profesor fue Enrique Diaz nombrado por el sefior Sergio Paz Alcalde en
ese entonces del Municipio de Coérdoba.

Proximos a terminar el afio escolar, lograron comprar un lote el cualmedia 30 X 25
metros, en elque se construyd una casa de 3 X 4 metros, hecha en adobe crudo y
el techo en eternit, y le dieron el nombre de “Escuela Rural Mixta La Cumbre”.

En el afio 1980 llego el profesor Jorge Diaz en calidad de director y el profesor
Jaime Burgos en calidad de seccional. Como espacio en la escuela era muy
reducido, decidieron realizar dos jornadas, uno en la mafana y otro en la tarde.

Y en 1990 el alcalde Héctor Argothy Mejia dio un presupuesto con el que se
reconstruy0 la escuela y se construyd otros salones, quedando como se
encuentra en la actualidad.

2.2.2.1 Aspecto Histérico de la Escuela Rural Mixta La Cumbre: los principales
gestores para la creacion de la Escuela Rural Mixta “La Cumbre” eran: Gilberto
Changuesac y Eduardo Chapuesgal en Calidad de presidente y secretario
respectivamente, de la Junta de Accion Comunal de aquel entonces.

Su creacion (Plaza) se efectuo en el afio de 1979, siendo sus primeros profesores
Enrique Diaz y Jaime Burgos, estos a nivel de municipio y a partir de 1980 dicho
establecimiento ha estado regentado por Jorge Alfredo Diaz hasta la presente
fecha.

Identificacion del Plantel Escolar

- Nombre: Escuela Rural Mixta “La Cumbre”
- Direccioén: Vereda La Cumbre

- Municipio: Cérdoba

- Departamento: Narifio

- Caréacter: Oficial

- Naturaleza: Mixta

- Jornadas Mafana continua

- Niveles: Ciclo Basico Primaria y Preescolar



Recursos Humanos: En la actualidad este centro educativo cuenta con cuatro
docentes y 47 estudiantes matriculados de la siguiente manera:

- Preescolar 0° 7 estudiantes; 5 Hombres, 2 Mujeres
- En el nivel 1°: 8 estudiantes; 4 Hombres, 4 Mujeres
- En el nivel 2°: 7 estudiantes; 4 Hombres, 3 Mujeres
- En el nivel 3°: 8 estudiantes; 2 Hombres, 6 Mujeres
- En el nivel 4°: 10 estudiantes; 5 Hombres, 5 Mujeres
- En el nivel 5°: 7 estudiantes; 1 Hombres, 6 Mujeres

Recursos Fisicos: Para esta labor inicialmente contaba con un solo salon de
clase, ahora el establecimiento cuenta con tres aulas de clase dos niveles en cada
uno, un recinto para el restaurante escolar. Ademas se estd construyendo un
salon mudltiple, un patio de recreo, una unidad sanitaria 'y una minizona
recreacional.

2.3. MARCO LEGAL
2.3.1 Constituciéon Politica de Colombia de 1991

Articulo 27. El estado garantizara las libertades de ensefianza, aprendizaje,
investigacion y céatedra.

El derecho a la educacioén, es una facultad inherente a la persona, que presta el
Estado como un servicio publico, para cumplir con una funcién social. Con este
derecho se busca el acceso al conocimiento, la ciencia, a la técnica y a los demas
bienes y valores de la cultura.

Articulo 45. El adolescente tiene derecho a la proteccion y a la formacion integral.
El Estado y la sociedad garantizan la participacion activa de los jévenes en los
organismos publicos y privados que tengan a cargo la proteccion, educacion y
progreso de la juventud.

Articulo 54. Es obligacion del Estado y de los empleadores ofrecer formacién y
habilitacion profesional y técnica a quienes lo requieran.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia,
a la técnica y a los demas bienes y valores de la cultura.

Articulo 70. El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la
cultura de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la
educaciéon permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en
todas las etapas del proceso de creacion de la identidad nacional.



2.3.2 Ley General de la Educacion (Ley 115/94)

ARTICULO 76. Concepto de Curriculo: Curriculo es el conjunto de criterios,
planes de estudio, programas, metodologias, y procesos que contribuyen a la
formacion integral y a la construccion de la identidad cultural, nacional, regional,
local, incluyendo también los recursos humanos, académicos y fisicos para poner
en practica las politicas y llevar a cabo el proyecto educativo institucional.

“El Curriculo encierra todos los elementos necesarios para que asi de esta manera
la institucién pueda lograr los objetivos propuestos para el buen desarrollo de la
educacion”

ARTICULO 77. Autonomia Escolar: Dentro los limites fijados por la presente Ley
y el Proyecto Educativo Institucional, las instituciones de educacion formal gozan
de autonomia para organizar las areas fundamentales de conocimiento definidas
para cada nivel, introducir asignaturas optativas dentro de las areas establecidas
en la Ley, adaptar algunas areas a las necesidades y caracteristicas regionales,
adoptar métodos de ensefianza y organizar actividades formativas, culturales y
deportivas, dentro de los lineamientos que establezcan el Ministerio de Educacion
Nacional.

“Toda instituciéon de educacion formal tiene plena autonomia para determinar qué
areas optativas, qué actividades formativas y adaptar algunas areas al medio, todo
lo anterior realizado para cada nivel de escolaridad, esto para el mejoramiento de
la educacion, siempre que esté dentro de lo contemplado por la ley”

ARTICULO 79. Plan de Estudios: EIl Plan de Estudio es el esquema estructurado
de las areas obligatorias y fundamentales y de areas optativas con sus respectivas
asignaturas, que forman parte del Curriculo de los establecimientos educativos.

En la Educacién formal, dicho plan debe establecer los objetivos por niveles,
grados y areas, metodologia, la distribucion del tiempo y los criterios de evaluacion
y administracion, de acuerdo con el Proyecto Educativo Institucional y con las
disposiciones legales vigentes.

“Basandose el Proyecto Educativo Institucional en el Plan de estudios estipulado
en cada institucién debe tener en cuenta varios aspectos como: la evaluacion, la
intensidad horaria, los objetivos por niveles, la metodologia y las areas, para el
buen funcionamiento de la misma”

ARTICULO 80. Evaluacion de la Educacion: De conformidad con el Articulo 67 de
la Constitucion Politica, El Ministerio de Educacion Nacional, con el fin de velar por
la calidad, por el cumplimiento de los fines de la Educacién, y por la mejor
formacion moral, intelectual y fisica de los educandos, establecera un Sistema
Nacional de Evaluacion de la Educacion que opere en coordinacion con el Servicio



Nacional de Pruebas del Instituto Colombiano para el Fomento de la Educacion
Superior — ICFES y con las entidades territoriales y sea base para el
establecimiento de programas de mejoramiento del Servicio Publico Educativo.

El Sistema disefiara y aplicara criterios y procedimientos para evaluar la calidad de
la enseflanza que se imparte, el desempefio profesional del docente y de los
docentes directivos, los logros de los alumnos, la eficacia de los métodos
pedagdgicos, de los textos y materiales empleados, la organizacién administrativa
y fisica de las instituciones educativas y la eficacia de la presencia del servicio.

Las instituciones que presenten resultados deficientes deben recibir apoyo para
mejorar los procesos y la prestacion del servicio. Aquellas cuyas deficiencias se
deriven de factores internos que impligue negligencia o irresponsabilidad daran
lugar a sanciones por parte de la autoridad administrativa competente.

El gobierno Nacional reglamentara todo lo relacionado con este articulo.

“La Ley ha determinado la evaluacion de las instituciones para el mejoramiento de
la educacion, la evaluacion es, no solamente a estudiantes sino también a
docentes, docentes directivos, los logros de los estudiantes, textos empleados,
metodologia para impartir los conocimientos; mediante una institucion llamada
ICFES. Y también brindar apoyo a las instituciones educativas que presenten
deficiencia en los resultados de la evaluacion”

2.3.3 Decreto 1860 de 1994

ARTICULO 33. Criterios para la Elaboracion del Curriculo: La elaboracion del
Curriculo es el producto de un conjunto de actividades organizadas y conducentes
a la definicion y actualizacion de los criterios, planes de estudio, programas,
metodologias y procesos que contribuyan a la formacion integral y a la identidad
cultural nacional en los establecimientos educativos.

El Curriculo se elabora para orientar el que hacer académico y debe ser concebido
de manera flexible para permitir su innovacion y adaptacién a las caracteristicas
propias del medio cultural donde se aplica.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 78 de la Ley 115 de 1994, cada
establecimiento educativo mantendra actividades de desarrollo curricular que
comprendan la investigacion, el disefio y la evaluacién permanentes del Curriculo.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 77 de la Ley 115 de 1994, las
instituciones de educacion formal gozan de autonomia para estructurar el
Curriculo, en cuanto a contenidos, métodos de ensefianza, organizacion de
actividades formativas, culturales y deportivas, creacién de opciones para eleccion
de los alumnos e introduccion de adecuaciones segun condiciones regionales o



locales. Sin embargo, el disefio del Curriculo hecho para cada establecimiento
educativo, debe tener en cuenta:

- Los fines de la educacion y los objetivos de cada nivel y ciclo definidos por la
misma Ley.

- Los indicadores de logro que defina el Ministerio de Educacién Nacional.

- Los lineamientos que expida EL Ministerio de Educacién Nacional para el
disefio de las estructuras curriculares y los procedimientos para su
conformacion.

- La organizacion de las diferentes areas que se ofrezcan.

ARTICULO 38. Plan de Estudios: El plan de estudios debe relacionar las
diferentes areas con las asignaturas y con los proyectos pedagogicos y contener
al menos los siguientes aspectos:

- La identificacion de los contenidos, temas y problemas de cada asignatura y
proyectos pedagogicos, asi como el seflalamiento de las diferentes actividades
pedagdgicas.

- La distribucion del tiempo y las secuencias del proceso educativo, sefialando el
periodo lectivo y el grado en que se ejecutaran las diferentes actividades.

- La metodologia aplicable a cada una de las asignaturas y proyectos
pedagogicos, sefialando el uso del material didactico, de textos escolares,
laboratorios, ayudas, audiovisuales, la informatica educativa o cualquier otro
medio o técnica que oriente o0 soporte la accion pedagogica.

- Los logros para cada grado, o conjunto de grados, segun los indicadores
definidos en el proyecto educativo institucional

- Los criterios de evaluacion y administracion del plan.

ARTICULO 47. Evaluacion del Rendimiento Escolar: En el plan de estudios
deberd incluirse el procedimiento de evaluaciéon de los logros del alumno,
entendido como el conjunto de juicios sobre el avance en la adquisicion de los
conocimientos y el desarrollo de las capacidades de los educandos, atribuible al
proceso pedagogico.

La evaluacion sera continua, integral, cualitativa y se expresara en informes
descriptivos que respondan a estas caracteristicas.



Estos informes se presentaran en forma comprensible que permita a los padres, a
los docentes y a los mismos alumnos apreciar el avance en la formacion del
educando y proponer las acciones necesarias para continuar adecuadamente el
proceso educativo. Sus finalidades son:

- Determinar la obtencion de los logros definidos en el proyecto educativo
institucional.

- Definir el avance en la adquisicion de los conocimientos.
- Estimular el afianzamiento de valores y actitudes.
- Favorecer en cada alumno el desarrollo de sus capacidades y habilidades.

- ldentificar caracteristicas personales, intereses, ritmos de desarrollo y estilos
de aprendizaje.

- Contribuir a la identificacion de las limitaciones o dificultades para consolidar
los logros del proceso formativo.

- Ofrecer al alumno oportunidades para aprender del acierto, del error y, en
general, de la experiencia.

- Proporcionar al docente informacion para reorientar o consolidar sus practicas
pedagdgicas.

2.3.4 Resolucion 2343 de 1996

INDICADORES DE LOGRO CURRICULARES PARA LOS GRADOS PRIMERO,
SEGUNDO Y TERCERO DE EDUCACION BASICA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

- ldentifica y usa instrumentos tecnolégicos de su entorno inmediato constituidos
por artefactos, sistemas y procesos, tales como sanitario, cuarto de bafo —
higiene.

- Emplea los instrumentos tecnolégicos de su entorno inmediato de acuerdo con
la funcion tecnoldgica propia de cada uno de ellos.

- Relaciona la funcién tecnoldgica dentro de un artefacto dentro de un sistema,
como cuchillo — cortar y de un sistema dentro de un contexto, como cocina —
hogar.



- Identifica en su entorno algunos problemas tecnolégicos de la vida cotidiana y
propone soluciones.

- Consigue informacion en diversas fuentes y la organiza de acuerdo con sus
experiencias e intereses. Explica funciones de algunos artefactos tecnologicos
gue utiliza a diario.

- Imagina, juega y experimenta con instrumentos tecnoldgicos de su entorno.
- Comunica sus ideas en forma, escrita, oral, grafica o corporal entre otros.
EN OTRAS AREAS

- Muestra predileccion por un tema y participa en un proyecto pedagogico que le
haya permitido crear un interés especial sobre algin tema ambiental, cientifico,
tecnologico o desarrolla alguno que ya tenia.

- Se documenta para responder preguntas interrogando a sus comparferos,
profesores y padres, consultando documentos escritos, filmicos o
computacionales segun sus posibilidades segun sus posibilidades y las de su
medio escolar.

- Comprende en otro idioma, cédigos y formas para expresar la informacion de
la vida cotidiana y de las tecnologias a las cuales tiene acceso.

INDICADORES DE LOGRO CURRICULARES PARA LOS GRADOS CUARTO,
QUINTO Y SEXTO DE EDUCACION BASICA

- Distingue problemas sociales que son objeto de soluciones tecnoldgicos y
propone soluciones al respecto.

- Diferencia la funcién tecnolégica que cumple diferentes espacios dentro de los
ambientes en que se encuentran.

- Efectla reparaciones de objetos sencillos, a partir de un plan que ha
establecido.

- Clasifica y usa materiales béasicos para la construccion de los diferentes
objetos.

- Desarrolla proyectos sencillos y participa en la gestion colectiva de proyecto
basado en una metodologia de disefio.



- Interpreta representaciones simbdlicas sencillas de elementos que conforman
sistemas, en campos como la electricidad, la mecénica, la hidraulica, entre
otros, de acuerdo con las convenciones establecidas culturalmente.

- Utiliza de manera apropiada los recursos de su entorno para la solucion de
problemas tecnoldgicos.

- Explica funciones de instrumentos tecnoldgicos de su vida cotidiana.

- Obtiene informacion provenientes de diversas fuentes, la procesa y la
relaciona con otros conocimientos y procesos adquiridos.

- Organiza la informacién adquirida y la procesa con los medios a su alcancen.

- Establece relaciones con las deméas areas del conocimiento para explicar y
generar soluciones a problemas tecnolégicos.

EN OTRAS AREAS

- Muestra curiosidad por conocer objetos y eventos del mundo y explora temas
cientificos.

- Manifiesta inquietudes y deseos de saber acerca de temas tedricos,
ambientales y tecnolégicos.

- Plantea una necesidad practica en términos de un problema ambiental, o
tecnologico y propone y discute soluciones alternativas, fundamentandose en
esquemas explicativos.

- Describe invenciones, sucesos y eventos cuyos efectos cientificos o
tecnoldgicos han redundado en grandes beneficios para la humanidad o han
causado grandes catastrofes y argumenta sobre las consecuencias positivas y
negativas de dichos sucesos.

- Identifica e interpreta en otro idioma, codigos y formas de expresar la
informacién de la vida cotidiana y de las tecnologias a las cuales tiene acceso.

- Comprende el significado basico de los textos literarios, periodisticos,
tecnoldgicos, expresados en otro idioma.

“Los indicadores de logro propuestos en la resolucion 2343 del 96, indican que los
estudiantes de primero al sexto grado de educacién basica empiezan a conocer su
mundo con la interrelacién permanente con los diferentes sistemas de informacién
y la tecnologia no compleja, ademas de la manipulacion de los procesos y
artefactos de su entorno inmediato.



Los avances de la tecnologia, deben conocerse y los indicadores de logro deben
implantarse basandose mas en dichos avances, conocer los sistemas complejos,
el procesamiento de datos y la manipulacién de informacién con herramientas tan
importantes como las computadoras, que permiten asi comprender, analizar y
reflexionar el proceso educativo y a partir de lo anterior se entiende este proceso
como un actividad dindmica, humana y creativa que ayuda a lograr una verdadera
formacion integral del estudiante.

Teniendo en cuenta que el nifio esta afrontando cambios sociales, culturales,
econdmicos y tecnoldgicos, los docentes estan obligados a ofrecer una educacion
de calidad basados en la informatica y en todos los avances tecnolégicos que
permitan conocer mas el mundo al cual se va a enfrentar el nifio."

2.4 MARCO TEORICO

2.4.1 Curriculo®: En los diferentes niveles de la Educacién Colombiana, como son
el Preescolar, el de Basica Primaria y secundaria, el medio y el universitario,
soplan hoy vientos de cambio en los multiples aspectos que involucran la
educacion formal, en parte impulsados con la promulgaciéon de la Ley General de
la Educacion (Ley 115/94) y la Ley 30 de 1992, la cual reglamenta la educacién
superior.

La ley general de la educacion propugna por la implementacion de estrategias que
permitan aumentar la cobertura y la calidad de la educacion colombiana.

La ley 30 del 93 da mayor autonomia a las universidades, entre otros aspectos en
lo referente a la creacidon de nuevos programas, tanto de pregrado como de
postgrado, siendo estos ultimos quienes han influido en buena parte en el cambio
de actitud de los docentes hacia su qué hacer educativo.

Resulta importante mencionar que los docentes de los diferentes niveles de la
educacioén, en los ultimos afios ademas de sus reivindicaciones laborales han
puesto gran interés en la cualificacion de la educacion, creando y empleando
espacios de reflexion, intercambio e investigacién educativas, recordando que
gracias a esta labor, la ley 115 el 94, y la Ley 30 del 92 recibieron interesantes
aportes, de los docentes del pais.

En la actual expectativa por el cambio, es frecuente encontrar cuestionamientos,
propuestas, acuerdos y divergencias en torno a lo que es y debe ser el curriculo
de una institucion educativa.

! NARVAEZ GUERRERO, Oscar Alberto. Autonomia y Curriculo. UDNAR Facultad de Educacion. 2000.



CONCEPCIONES: el curriculo es interpretado de diversas formas, es asi como
algunos lo identifican PLANES y PROGRAMAS DE ESTUDIO, la cual es la
concepcidn mas arraigada en nuestro medio, otros como un PROUCTO de la
Educacion, otros como los PROCESOS que permiten llevar a cabo los objetivos
educativos institucionales, otros lo identifican como la misma EDUCACION vy
finalmente también se ha pensado como una DISCIPLINA, que permite organizar
a través de las estrategias el aprendizaje.

CONCEPTO DE CURRICULO: articulo 76 de la Ley 115 de 1194: “Curriculo es el
conjunto de criterios, planes de estudio, programas, metodologias, y procesos que
contribuyen a la formacion integral y a la construccion de la identidad cultural,
nacional, regional, local, incluyendo también los recursos humanos, académicos y
fisicos para poner en préactica las politicas y llevar a cabo el proyecto educativo
institucional.”

Otro acercamiento a la concepcion de Curriculo:

“El Curriculo debera entenderse entonces como un “acontecer” , como algo
dinamico, participativo, critico, creativo e investigativo, que se materializa cuando
el agente educativo ( el estudiante ) se enfrenta a su ambiente escolar y
desarrollara un universo significativo para él, en relacién con sus aspiraciones, con
la de los diferentes grupos sociales y con la sociedad en su conjunto, propiciando
situaciones e equilibrio y transformaciones entre unas y otras”.

Observamos que no hay un concepto terminado y unico de lo que es el curriculo,
lo cual tiene sentido, por cuanto siendo cada institucion educativa autonoma, es en
cada una de ellas donde se debe construir el concepto, basandose en un
DIAGNOTICO institucional, como también dando respuesta al entorno en el que
se halla inscrita la institucion educativa.

CARACTERISTICAS DEL CURRICULO:

e PERTINENCIA: Debe responder a las expectativas y necesidades del medio.

e PARTICIPACION: Su construccion se realiza en toda la comunidad educativa,
debe ser un proceso de concertacion para que tenga éxito.

e FLEXIBILIDAD: En lo referente a contenidos, metodologias, enfoques, etc.

e ENFOQUE SOCIAL: Debe tener como una de sus prioridades resolver
problemas en la comunidad.

e ENFOQUE INVESTIGATIVO: Adoptar enfoques curriculares, metodologias,
teorias pedagogicas, practicas administrativas, estructurar el PEI, implica que



el docente sea un investigador para apropiciarse de los elementos tedricos que
necesita, como también para adelantar el estudio sisteméatico de los resultados
que se obtengan de la aplicacion de los aspectos anteriormente mencionados.

e PRACTICIDAD: EI curriculo debe procurar el equilibrio entre la teoria y la
practica en el estudio de las diferentes areas que constituyen el Plan de
Estudios.

e INTERDISCIPLINARIEDAD: La adecuada construccién del curriculo se logra
mediante la participacion de los docentes de las diferentes éareas del
conocimiento, evitando asi parcelar el conocimiento.

e ENFOQUE INTERINSTITUCIONAL: Favorece el intercambio de experiencias y
recursos entre instituciones, logrando asi aprovechar en forma mas eficiente
los escasos recursos que generalmente poseen las instituciones educativas.

e TOTALIDAD O INTEGRALIDAD: Caracteristica que se hace de los
estudiantes capaces de sintetizar y globalizar los conocimiento construidos en
Su practica cotidiana.

ENFOQUES CURRICULARES: estos se relacionan con el COMO y el QUE
enseflar. De acuerdo a la manera como resolvamos estas dos situaciones
estaremos adoptando un enfoque curricular particular. De la variada gama de
posibilidades revisaremos brevemente cinco enfoques:

DESARROLLO DEL PROCESO COGNOSCITIVO: conocido también como
enfoque curricular del desarrollo del pensamiento o Tecnologia de la Mente, busca
el perfeccionamiento de las operaciones intelectuales, se interesa mas en el
COMO que sobre el QUE de la educacion.

Sostiene que la conformacion de los procesos intelectuales y el desarrollo de
destrezas cognoscitivas permiten el aprendizaje de cualquier cosa. Equipara al
adquisicion de habilidades del pensamiento con la adquisicion de habilidades
fisicas.

Las metas de la ensefianza se basan en proveer destrezas cognoscitivas sin
importar el contenido y la comprensién de los procesos que permiten el desarrollo
de dichas destrezas.

La relacion entre el aprendizaje y los materiales es importante, estos deben ser
técnicamente elaborados para conseguir los resultados esperados en lo referente
al cultivo de habilidades del pensamiento, aqui el maestro es un excelente
disefiador de herramientas.



En este caso, una de las finalidades de la educacion es el crecimiento intelectual
del individuo corresponde a este enfoque lemas como: Aprender a Pensar,
Aprender a Aprender.

En lo referente a la evaluacion se busca valorar el desarrollo de procesos
cognitivos de alto orden. Concibe a la educacion en forma parcial, confunde
educacion con entrenamiento, descuida la formacién humana, forma genios
“Tiranos”.

El desarrollo actual de la psicologia hace mas potente este enfoque, la psicologia
del desarrollo de Jerome Bruner y de Robert Gagné explica sobre la construccion
de destrezas intelectuales generalizables.

En este enfoque se baso el “Curriculum de la Ciencia de la Asociacion Americana
del Avance Cientifico”.

Debido a las caracteristicas del enfoque cognitivo no implica que se deba rechazar
de plano, por el contrario las corrientes pedagdgicas modernas lo toman como
referente obligatorio para la formacién del pensamiento del estudiante, el error
esta en tomarlo como Unico enfoque aplicable a la educacion, descuidando la
formacion humanistica del estudiante.

EL CURRICQLO COMO TECNOLOGIA: este enfoque hace énfasis en el COMO y
no en el QUE de la educacion, la funcién del Curriculo es encontrar los MEDIOS
para lograr resultados predefinidos.

Como estrategia basica se utilizan paquetes instruccionales, representados en
guias de instruccion programada, paquetes computacionales, tales como:
Software educativo y programas de multimedia educativa.

Los expertos en este enfoque utilizan el lenguaje propio de la produccion de los
sistemas industriales de informacion. El curriculo es considerado como un sistema
gue procesa informacion, es un proceso tecnoldgico.

Los seguidores de este enfoque reducen los problemas de la ensefianza a la
RETENCION y la TRANSFERENCIA en el aprendizaje (Silverman), estos deben
ser los objetivos béasicos de la educacion.

El disefio instruccional de Walter Dick, es un ejemplo tipico de este enfoque, que
como todos sabemos es fuertemente conductista.

CURRICULO DE RELEVANCIA DE LA RECONSTRUCCION SOCIAL: Las
acciones curriculares se planean a partir de las necesidades sociales del entorno
en el que se halla inscrita la institucion educativa, se concibe a la escuela como un
agente de cambio social.



Las estrategias implementadas con este enfoque permiten al estudiante adaptarse
o reformar la sociedad, pero siempre buscando la armonia entre persona y
comunidad.

Este enfoque estimula la investigacion social, el liderazgo, la creatividad, la
capacidad para enfrentar procesos de transformacion y cambio en los miembros
de la comunidad educativa. Como la evaluacién debe ser coherente con el
enfoque adoptado, en este caso la calidad de los resultados se observa por los
cambios conseguidos en la comunidad. Los recursos que se utilizan sobra decirlo
son los que provee el medio. La educacién debe formar para la libertad, la
autonomia y el cambio.

RACIONALISMO ACADEMICO: basado estrictamente en los contenidos, enfoque
fielmente seguido por la gran mayoria de nuestras instituciones educativas,
adoptado desde preescolar hasta el nivel universitario. El Curriculo se estructura a
partir de las disciplinas tradicionales: ciencias naturales, ciencias sociales, ciencias
humanas, educacion religiosa, matematicas, castellano, etc. Este enfoque esta tan
arraigado en la practica pedagdgica cotidiana que casi ningin docente concibe el
curriculo si no es a partir de los contenidos estructurados por disciplinas.

Argumenta que uno de los fines de la educacion es hacer participe al estudiante
de la tradicion cultural de la humanidad, en particular la tradicion de occidente,
busca que el estudiante conozca los grandes logros de la inteligencia humana.

La debilidad de este enfoque consiste en la parcelacion del conocimiento, lo cual
es contrario a la concepcidén holistica que debemos tener del mundo.

A manera de conclusion podemos afirmar que la adopcion de un enfoque
curricular debe responder a las caracteristicas del medio, debe ser el fruto de la
reflexion de toda la comunidad educativa. De igual manera resulta poco
conveniente la adopcion de un uUnico enfoque al interior de una institucion
educativa, por el contrario se deben adoptar los mejores elementos que posee
cada uno de ellos, pero esto debe ser asumido de un manera responsable y no
como una salida acomodaticia por solo hecho de no enfrentar las dificultades que
la seleccion de estos enfoques acarrea.

Otro aspecto que es bueno tener en cuenta es el hecho de que en la adopcién y el
disefio de un enfoque curricular no se pueden desligar dos elementos importantes
como son el QUE ENSENAR y el COMO ENSENARLO, estos son elementos del
curriculo interdependientes.

En lo referente a la evaluacion conviene recordar que ésta debe estar intimamente
ligada al enfoque curricular adoptado. Esto quiere decir que si se desea
modificaciones en el curriculo, la evaluacién es uno de los elementos a tener en
cuenta y no el Unico.



ELEMENTOS DEL CURRICULO: los elementos que constituyen el curriculo son lo
siguientes: propositos, contenidos, secuenciacion, método, recursos, evaluacion, y
cada uno de estos dan respuesta a las siguientes preguntas: Para qué ensefiar?,
Qué ensefnar?, Cuando ensefiar?, Como ensefiar?, Con qué ensefiar?, se
cumplio?,

2.4.2 Ciencia Educacioén y Desarrollo Siglo XXI*: los temas como educacion,
investigacion cientifica y desarrollo en Colombia son temas muy profundos donde
tienen que ser estudiados detalladamente y buscar soluciones rapidas y eficaces
para el futuro de nuestras generaciones, Unicamente hay que tener en cuenta que
estas soluciones vienen con planes a largo plazo, y asi Colombia, en educacion,
investigacion y desarrollo, sera competitiva con otros paises subdesarrollados.

Logrando superar las condiciones criticas tanto econdmicas y ecoldgicas, pudiera
superar la pobreza, la violencia, la injusticia y la discriminacion que mantiene a
Colombia atrasada, socio — econOmica, politica y culturalmente.

Hoy en dia vemos como el crecimiento econémico y los avances geo —
econdémicos, hacen que Colombia piense en nuevas estrategias de desarrollo y
dejar a tras ese estancamiento en el &mbito econdémico, social y educativo.

Surgen nuevos métodos Yy reestructuraciones en sistemas financieros e
informéticos, hacen que haya un gran desafio con el pasado y exista la manera de
competir en el &mbito intelectual y confrontar lo aplicado a nivel mundial buscando
asi aprender méas los nuevos conocimientos.

Debemos tener en cuenta que lo ideal seria para afrontar una crisis social y
ambiental, se demuestre la productividad econémica, nuestro pais es rico en flora,
fauna, petroleo, etc. Pero hoy en dia lamentablemente no se respeta ni el trabajo
ni la vida de los demas, cuando estas son caracteristicas fundamentales para el
desarrollo humano.

Hay que tener esperanza y mirar mas alla de lo negativo y procurar cada uno de
nosotros aportar algo bueno y nuevo para nuestro pais y de ésta manera
transformar a Colombia en un pais econémico y culturalmente mas competitivo y
justo.

RETO: Colombia se propone algo muy bueno y nada imposible, ser socio del
sistema mundial en el hemisferio occidental y en América Latina y el Caribe. Para
esto debe enfrentar un reto inmediato donde se pueda a corto plazo aumentar la
inversion publica y privada no solo la investigacion y el desarrollo, sino también la
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educacion. Para esto se debe tener en cuenta nuevas estrategias Yy metas,
implementando programas de apoyo Yy colaboracion, donde en conjunto
evolucione ¢ptimamente, el desarrollo, la educacién y la tecnologia.

Hay que tener en cuenta, proyectandonos en el futuro, como seria Colombia mas
allad de 200 afios, como seria su estructura tanto fisica como ideoldgica, donde la
informacién, los conocimientos, el ritmo de vida, el panorama humano, sean
economias dominantes, donde se discriminen las expresiones de creatividad y
bienestar humano.

Colombia requiere de un buen nivel educativo que fomente habilidades cientificas
y tecnoldgicas, econdmicas y socio — econémicas donde se dotaran programas
de reorientacion del imaginario colectivo y la generacion de nuevos valores
adoptados al mundo moderno.

El siglo XXI es un siglo donde se va a estar determinado por los avances de la
ciencia y la tecnologia. Colombia sabe que esta en crisis tecnologica y
cientificamente, por tanto debe buscar mejorar para un futuro la reestructuracion
de sistemas.

EDUCACION: Es un tema donde es muy dificil de aportar ya que a pesar de tener
un nivel superior al de otros paises es via de desarrollo, la educacion tiene serios
problemas de deficiencia docente, indisciplina, inadecuado uso de materiales e
infraestructura. No posee un adecuado curriculo integrador, que estimule la
creatividad y fomente las estrategias de aprendizaje.

Al no tener el estudiante una buena preparacion tanto primaria, secundaria y
superior, su vida laborar peligra, y es asi como el ser humano va decayendo no
solo en el ambito de conocimientos, sino también decae su vida, sus valores de
solidaridad, respeto por la vida y equidad.

ALFABETIZACION COMPUTACIONAL Y EDUCACION CIENTIFICA: para que
Colombia sea un pais competitivo con otros paises, depende mucho en su
educacion, para esto es necesario saber qué porcentaje de poblacién tiene
educacion, y qué porcentaje no la tiene, y para esto es necesario la utilizacion de
un sistema de aprendizaje computacional, como:

- Acceso a materiales de aprendizaje de gran riqueza y creatividad.
- Posibilidad de usar sistemas interactivos y de redes.

- Posibilidad de usar informatica y programas educativos.

- Acceso a telematica y bancos de datos actualizados.

Para la implementacion de este sistema es necesario la ayuda del gobierno
invirtiendo aproximadamente 20 millones de dolares por afio al 0.5% del PIB del
pais.



Es necesario actualizarnos y buscar la manera de emprender una revolucién
civilizadora, aspirar a utilizar los computadores y ser mas competitivos y ofrecer
mas posibilidades en otros campos del saber y de la expresion humana.

Calidad en la educacion: Hay que tener en cuenta que los buenos resultados de
otros paises se deben al mejoramiento de sistemas formales de educaciéon, donde
si se ve la ayuda extranjera y al mismo tiempo reorganizacion laborar. Estos son
puntos clave para el mejoramiento de la capacidad competitiva, del crecimiento
economico y desarrollo social en general.

Debemos sacrificarnos y ser portadores de buenos ideales, sacrificar el potencial
fisico, cultural, mental y cientifico, asi como las riquezas que poseemos, buscar
mecanismos que permitan canalizarlo hacia un mejoramiento cuantitativo y
cualitativo de la vida en Colombia.

Educacion para el desarrollo sostenible: Colombia necesita un sistema de
educacion fuerte, y debe buscar posibilidades de hacerlo, la mejor manera es la
utilizacién de estandares educativos de sistemas avanzados occidentales, asi
como sistemas regionales, autéctonos e indigenas, combinados con articulaciones
y estructuras educativas locales que ayuden a la solidaridad social necesaria para
un real desarrollo sostenible.

Ademéas Colombia aprovecha el acceso disponible de legados occidentales,
amerindio y afroamericano, lo cual debe ser provecho para disminuir al
analfabetismo y mejor nivel en aprendizaje, educacion, en ciencia y tecnologia a
los més altos niveles.

CIENCIA: Contexto Internacional: En paises subdesarrollados como el nuestro, la
ciencia juega un papel muy pequefio en comparacion con otros paises. La ciencia
en Colombia es poco fomentada, los estudiantes no son orientados a crear y si lo
hacen no los apoyan como es debido y su proyecto es un fracaso.

Segun las estadisticas Colombia ocupa el 0.01% en paises en via de desarrollo,
en cuanto a conocimiento cientifico los mas sobresalientes son Cuba y Brasil.

Se esperaria de las universidades que haga mayor importancia a carreras
referentes a ciencia y tecnologia, pero pocos casos se dan por la falta de apoyo y
calidad educativa.

Importancia de la Ciencia: tiene tres usos fundamentales:

- Control de Calidad: La ciencia ejerce un control de calidad de sus propios
productos y procesos.

Para que una idea cientifica sea aceptada y aprovechada, se necesita de una
buena utilizacién de actividades fundadas en el conocimiento, ya que si sus bases



son solidas y verdaderas y a la vez provechosas para cambios, creaciones,
renovaciones, etc. Son respaldados por sociedades educativas negociaciones o
cambios sociales. El control de calidad garantiza el mejoramiento de la calidad de
vida humana y a la vez el avance del ser humano.

- Transformacion del Conocimiento y Educacion: Se debe tener en cuenta su
material didactico, su traductor, su maestro o su cientifico, donde él la ayuda a
planear, desarrollar y disponer de material necesario para dicha ejecucion.

Los paises desarrollados tienen mas capacidad de desarrollar con rapidez sus
tareas cientificas, pues disponen de revistas cientificas, materiales y agiles
sistemas de informacién con tecnologia avanzada.

- Investigacion y Desarrollo: Es la problematica y desafio que se hacen tanto
paises subdesarrollados como desarrollados de intercambiar conocimientos, no
para la guerra sino para al competitividad. Debemos especializarnos para la
ciencia y asi sobresalir a nivel mundial por algo bueno y satisfactorio para nosotros
mismos.

Tecnologia y Desarrollo: En este ambito se tiene en cuenta mas que todo los
recursos naturales, en Colombia estan lo agricola, lo minero y lo maritimo, a esto
se suma la mega — biodiversidad de Colombia donde viene a ser el mayor banco
genérico del mundo, donde es potencialmente la base de la industria de la
biotecnologia y la biologia molecular.

ORGANIZACIONES, EDUCACION Y TECNOLOGIA

- ORGANIZACIONES: Trascendencia y ubicuidad: Las organizaciones son
aquellas sociedades donde se ubicaron no solo para un fin comdn, la de
desarrollar e industrializar una empresa o fabrica sino también rescatar esas
oportunidades que se venian dando al transcurrir el desarrollo econémico del pais.
Las mas conocidas y primeras organizaciones fueron, la del ejercito Prusiano de
Bismarck y la fabrica de automoviles de Henry Ford.

Estas instituciones se han convertido en verdaderos nucleos mas dinamicos de la
sociedad y a través de ellas se realizan tareas sociales, donde suministran y
producen la totalidad de bienes y servicios y son ellas las que nos ayudan en su
totalidad a cambiar exitosamente todo nuestro entorno.

Tanto la tecnologia como la ciencia y el conocimiento utilizan mucho estas
organizaciones ya que ayudan a aprender por canales no formales y ademas
adelantan tareas educativas de muy variada indole. Caso conocido son estas las
universidades, centros de investigacion e institutos tecnoldgicos y educativos, ellas
son intermediarias y beneficiarias directas de los procesos educativos sociales.
Todas las organizaciones funcionan con valores propositivos y misiones



especificas, donde siempre se relacionan con el medio, y tiene gran impacto con
la vida social.

Hay que tener en cuenta que el individuo es uno de los primeros afectados
directamente por estas actividades ya sea por los sistemas de gestibn como
también por los valores y creencias de las organizaciones.

Las Organizaciones que Aprenden: Una organizacion siempre se ve afectada a
diferentes problemas tanto econdmicos, fisicos y sociales, por lo tanto debe
siempre asegurar su supervivencia y adaptarse e integrarse creativamente a ese
entorno, creando nuevas realidades es decir aprender continuamente. El
aprendizaje es fundamental en una organizacién ya que es el proceso por el cual
el individuo adquiere la capacidad de responder a los cambios que se producen en
su ambiente, favorablemente el individuo responde de manera rapida al primer
nivel operativo o instrumental y luego a un segundo nivel superior donde le permita
crear y construir su propio ambiente fisico y social.

Es a través del aprendizaje donde se modifican los modelos mentales haciéndolos
mas eficaces para la transformacién y la supervivencia. Solo un aprendizaje
adecuado asegura el desarrollo de nuestras organizaciones y nuestra sociedad.
Aunque todo no es belleza, existen modelos materiales y predominantes, en
algunas organizaciones donde pueden ser obstaculos insalvables para que las
organizaciones aprendan al fomentar la repeticion que en algin momento fueron
atiles.

Desdichadamente en muchas organizaciones el proceso de aprendizaje creativo y
transformador no es usual y el que se da es un aprendizaje puramente
instrumental, que ata a las organizaciones a comportamientos rutinarios e
ineficaces.

El Papel de la Gestion: Para que una organizacién sea optima se necesita de
buenos lideres donde sean capaces de dar o mejor de si y mas que todo ensefiar
a nuevas generaciones de conocimientos tanto cientificos con tecnoldgicos dando
como resultado la nueva educacion y el verdadero desarrollo de una sociedad. Las
nuevas organizaciones colombianas se inspiran en la concepcion del ser humano
que reconoce Yy utiliza el pleno potencial de sus capacidades y habilidades,
respetan sus libertades, su individualidad y su unidad.

Hoy en dia el trabajo se organiza de manera mas democratica y participativa y las
tareas son mas compartidas, se trabaja en equipo, se controlan asi mismos, y se
minimizan los trabajos externos. Cambian algunos conceptos tradicionales como
ya no es tan importante la calidad donde se minimiza el concepto de control e
inspeccion al final de los procesos para dar prioridad a la prevision y a la
prevencion de sus fallas. Se toma de vital importancia la planeacion y la
programacion a largo plazo, se pone menor atencion sobre los medios que sobre



los fines buscados, se disminuye el costo del servicio, no solo para usuarios
directos sino también para las comunidades alejadas y generaciones futuras.

Los lideres de las nuevas organizaciones se convierten en forjadores de una
cultura organizacional favorable al cambio, y en guias, educadores y facilitadores
del trabajo de su gente.

Gestion, Aprendizaje y Competitividad: En la actualidad estamos enfrentando una
realidad muy compleja debido al cambio permanente tendiente a la globalizacién,
la mala calidad de sus trabajadores y mano de obra barata a hecho que pierda
gran importancia para garantizar el avance de una sociedad.

Por el contrario parece ser que la competencia de trabajo de otros paises da mas
importancia a las ventajas adquiridas dindmicas o0 competitivas debido al
conocimiento adquirido de la calidad de la fuerza laboral y la integracion de
sociedades y organizaciones a redes mundiales. Es la oportunidad de seguir
participando en el cambiante juego global, teniendo en cuenta los grandes
competidores en escenarios cada vez mas exigentes.

Conocimiento, tecnologia y gestion es la clave necesaria para nuestras
organizaciones empresariales donde tienen la gran tarea de ingresar con
posibilidades de éxito a los mercados mundiales y los productos basados en
ventajas comparativas tradicionales, deben buscar un cambio en sus productos y
en la flexibilidad de los procesos de produccion y de comercializacion para que
haya una mayor competitividad.

- EDUCACION: Panorama: La problematica méas grande de este momento, es la
educacion, la aplicacion de nuevas tecnologias y los avances cientificos
constituyen uno de los elementos mas importantes de la globalizacion de los
mercados. La importancia del conocimiento en la produccién ha impulsado no solo
a estadistas, economistas, politico y trabajador en general a pensar en la
importancia de aumentar considerablemente el interés por la educacién, por tanto
es importante aprovechar esta nueva motivacion de la inversion publica y privada
en la aplicacion de la cobertura educativa y en el incremento de la calidad y la
equidad. Para esto surgen nuevos cambios que ha contribuido a transformar la
cultura y la educacion en tres aspectos:

- La revolucion de la informacion, la influencia de las telecomunicaciones y los
medios de comunicacién social han llevado a los reconocimientos del
pluralismo.

- La Democratizacién gana espacios en todo el planeta



- La ampliacion de la frontera cientifico — tecnoldgica ha ido transformando el
pensamiento dogmatico y permite darse un cambio en la mentalidad no solo a
la tolerancia sino también hacia la valoracion positiva de las diferencias.

A pesar de estos avances Colombia continua con desordenes tanto en el sistema
educativo, como en su sistema escolar y teniendo en cuenta también el poco
interés que se la da a fomentar la creatividad y desarrollar las destrezas
superiores del pensamiento; esto hace que rebaje mas el interés educativo en
Colombia. La baja calidad de la educacion incide negativamente sobre la
educacion superior sobre la efectividad del sector productivo y la calidad de la
fuerza laboral, tanto en el sector productivo como en el cientifico y tecnoldgico.

Es hora de que Colombia responda a las exigencias de la competencia
internacional y empiece desde ya a hacer una profunda reforma educativa basada
en el conocimiento.

Presupuesto y Determinantes de las Reformas Educativas: En Colombia se
iniciaron una serie de reformas orientadas a transformar la educacién primaria y
secundaria. Se busca reestructurar el ministerio de educacion con tres estrategias:

- Capacitacion y Perfeccionamiento de docentes
- Renovacion Curricular
- Distribucién de materiales y medios educativos

Esta reforma desafortunadamente no duro mucho ni tuvo continuidad en los
gobiernos siguientes por falta de interés y poco apoyo a la investigacion, también
decayé por falta de personal profesional y de asesorias y o mas grave por no
tener distribucion de programas curriculares de la educacion basica elaborado por
el ministerio.

El presupuesto de cualquier reforma educativa es de ante mano dificil y sus
efectos son de largo plazo y con procesos conflictivos donde lo mas importante es
dialogar y determinar cinco campos, para esto es necesario:

- Que haya un alcance en los aspectos cualitativos intrinsecos (valores, métodos
y estrategias pedagdgicas), asi como la concordancia con las metas
constitucionales.

- Que haya recursos verdaderamente necesarios y requeridos para dedicarlos a
la educacién, aumentar el porcentaje de la inversion total en el sector
educativo, permitiendo una verdadera reforma.

- Que la efectividad en sus aspectos de eficacia y eficiencia deben estar
intimamente ligados a la calidad educativa y equidad social, como transformar



las organizaciones educativas y los estilos de gestion para lograr mayor
efectividad y flexibilidad.

- Que haya una distribucién mas equilibrada del cuerpo docente en la geografia
nacional.

- Que haya mayor integracion entre cada nivel educativo como primario,
secundario y postsecundario, y por otro lado esté bien determinado el mundo
escolar y mundo laboral y productivo.

ANALISIS LONGITUDINAL DE LA PROBLEMATICA EDUCATIVA POR NIVELES

La Educacion Inicial y Preescolar. Es la etapa donde el nifio posee mayor

capacidad de aprender y asimilar todo lo que mira, lastimosamente no se le da al

nifio el interés necesario, y de esta manera su educacion presenta muchos
problemas como:

- Desvinculacion de la familia

- Baja cobertura de la educacion preescolar

- Desacuerdos y malos entendidos entre la educacién preescolar y las entidades
del ICBF.

- Poca atencion a la educacién del nifio, sin tener en cuenta de que a esa edad
se requiere de propuestas pedagdgicas solidas y educadores bien formados.

- Carencia de infraestructura de apoyo tecnolégico como material pedagogico
adecuado para la estimulacion temprana y el fomento de la creatividad en las
primeras fases.

- Inexistencia de sistemas de deteccién temprana de talentos y deficiencias
mentales o sensoriales.

Educacién Basica Primaria: Los problemas de mayor alcance son:
- Deficiente cobertura sobre todo en la zona rural

- Deficiencia en colegios privados y oficiales, y en grados tercero y quinto donde
hay problemas criticos en lectura y escritura y desarrollo matematico.

- Deébil formacion en actitudes y aptitudes, y en el comportamiento ético y civico.

- Para atencidn a la autoimagen y autoestima de nifios y nifias.



Educacion Basica Secundaria: Los problemas son:

- Baja cobertura de la educacion secundaria, es el nivel mas bajo en educacion
en Colombia.

- Altas tasas de desercion y repeticion de afios
- Insatisfaccién de los jovenes con la educacion

La Educacién Media Vocacional: Son casi los mismo problemas que los de la
educacion secundaria solo que el nivel de inasistencia es mas alto, aqui influye
mucho el sector econémico.

Educacion Superior: Problemas:
- Lacalidad de la educacion es mala
- Hay escasa investigacion

- Se cifien a ensefiar métodos de otros paises donde los sistemas no van con la
problematica del pais.

- El costo de la educacion superior no alcanza para un trabajador comun en este
pais

- Deficiencia en la gestion administrativa

Educacion Continua y Permanente: A pesar de que es una necesidad la educacion
permanente debido a la rapida obsolescencia de los conocimientos y de la
tecnologia, el pais parece ignorar que es importante y solo se limitan a trabajar en
algo que a duras penas alcanza para subsistir y la educacion y el aprender decaen
cada dia mas sin darse cuenta que es necesario y rico aprender en todas las
metas y espacios de la vida.

CIENCIA Y TECNOLOGIA EN COLOMBIA: a pesar de que Colombia a logrado
esfuerzos cientificos y tecnolégicos en afios pasados no ha sido su fuerte en
planes adecuados de estos desarrollos, pero esto no es un algo para
desanimarse, pues la constitucion del 91 por ley 29 del 90 y sus decretos
asociados representan un elemento valioso para lograr un rapido avance en
cuanto a ciencia y tecnologia en el pais. Crear y participar en el sector productivo
y suministrar labores de investigacion, constituyen también una novedosa
herramienta que recién empieza a darse. Hay que tener en cuenta que Colombia
posee un minimo porcentaje de cientificos y también solo han tenido un 1% de
produccién en articulos cientificos en toda América Latina.



Generacion de conocimientos y educaciéon: La ciencia y la educacién dependen
en gran parte con la investigacion para que haya una educacién con capacidad de
comprender, la Unica via posible es la de asegurar una estrecha relacion entre la
educacion como proceso de generacion y adaptacion de conocimiento.

Sino hay investigacion, la educacién recae en un lapso de transmision mecanica y
estatica de informacion.

CIENCIA, TECNOLOGIA Y DESARROLLO: vivimos en un mundo en que el
conocimiento y sus multiples aplicaciones se han convertido en elementos
centrales del desarrollo de la sociedad. La ciencia, entendida como una forma de
adquirir conocimientos orientados a comprender, explicar y transformar tanto al ser
humano como al entorno que habita.

El conocimiento generado por la ciencia tiene multiples repercusiones en la vida
cotidiana de cualquier persona, lo cual se refleja en el mejoramiento de las
condiciones de salud, vivienda y produccion.

Al aplicar los conocimientos se apreciaran por al efectividad de sus respuestas a
los desafios del presente.

2.4.3 Fundamentacién Cognitiva del Curriculo *: Debido a los grandes cambios
gue se han dado en la sociedad, es la educacion la que se ha visto afectada por la
apertura econdémica y las expectativas que han surgido en el campo del
conocimiento y la formacion. Es por eso que debemos enfrentarnos a inmensos
desarrollos cientificos y tecnoldgicos y asi prepararnos para dar soluciones a
necesidades inesperadas.

Es asi que en la educacion ya no se debe regir estrictamente a los esquemas
curriculares de temas o contenidos teméticos por el fortalecimiento de actividades
como generalizacion, sistematizacion y abstraccion.

Los estudiantes y demas individuos no solo se vean sometidos a resolver
problemas en el ambito estudiantil, sino también a problemas cotidianos. Hay que
ayudarlos a adaptase a lo nuevo, a los grandes cambios estructurales y cientificos,
y no solo ser parte de relacién estudiante — profesor, sino llegar mas lejos, y saber
investigar en la solucion de un problema.

Es aqui donde la psicologia juega un papel muy importante en el comportamiento
humano, su fin al principio era detectar algun problema donde haya incapacidad
de seguir una escolaridad principalmente en los nifios y segun el desarrollo de

¥ MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Seminario de Formacién Nacional. Enlace Editores
Ltda. Bogata — Colombia: MEN, 2002.



algunos test se determinaba ubicar al individuo en funciébn de su nivel de
desarrollo.

A mediados del presente siglo surgieron los primeros encuentros donde se
discutia la investigacion psicoldgica en el campo de la ensefianza y aprendizaje,
dando lugar a una nueva investigacion, orientdndose a los llamados errores de
comprension, dandose una modificacion no solo en las estrategias de aprendizaje
sino también en las estrategias de ensefianza y asi ir superando las deficiencias.

La psicologia hoy en dia se encuentra en una posicion muy distinta a la de su
origen, tanto la practica como la investigacién docente a puesto en evidencia que:

- No se puede evaluar los logros cognitivos de los estudiantes al margen de las
influencias del medio, sino también de resultados de conocimientos culturales.

- Ciertas actividades escolares presentan dificultades especificas como la
lectura.

- El nivel intelectual es cambiado con los afios por lo tanto su crecimiento
depende de las influencias del medio y de sus demandas (aportes y
soluciones).

El aprendizaje: estd definido como la modificacion de la conducta por la
experiencia y el estudio del aprendizaje como la ciencia del comportamiento,
aunque muchos psicélogos han recurrido a la necesidad de ir mas alla, y notaron
que la conducta es cuestionada de acuerdo al comportamiento de la persona y
refutando las teorias conductistas clasicas.

Conductismo: Se dio hacia los afios 50 dandose como propuesta metodolégica y
como una teoria del Aprendizaje. De acuerdo a la fisica clasica se dio un modelo
de aprendizaje de tipo asociativo, donde los organismos externos llegan al
individuo quien produce las respuestas internas. También se da la instalacion de
nuevas conductas por repeticién de asociaciones, éste define el aprendizaje como
conocimiento dandose como resultado un proceso mecanico, donde los
comportamientos del aprendizaje estan determinados por los reforzamientos que
el medio proporciona donde las respuestas buenas se recompensan y las malas
se anulan.

El condicionamiento instrumental 1904 — 1990 es diferente al del condicionamiento
clasico, ya que ésta condiciona al individuo de acuerdo a la actividad a realizar,
donde el aprendiz establece €l mismo la relacion entre 2 sucesos: entre un
comportamiento y una respuesta.



Aporte y Limites del Conductismo: El E & R hizo progresos en el conocimiento de
las leyes funcionales y elementales que rigen los aprendizajes simples, donde se
dio como resultado la realidad psicolégica.

El Conductismo puso a prueba la dimension cuantitativa de los saberes donde
favorecioé la fragmentacion de los contenidos y las tareas, dandole prioridad a los
conocimientos donde se adquiere en un orden lineal y acumulativo, donde se dan
también puntos débiles en el hecho en que se desatienden las condiciones en las
cuales se realizan las adquisiciones.

Hay un nuevo enfoque determinado como neoconductismo, aunque mantiene su
origen, se da un nuevo paso a factores emotivos y mentales del individuo donde
no solo comprende el patrén E - R sino que explica los factores de mediacion
que intervienen entre él estimulo y la respuesta.

El Niio Como Centro Del Proceso De Aprendizaje: tanto Piaget como sus
seguidores miraron una perspectiva nueva para el aprendizaje del nifio, donde no
solo pasa a preocupar a los psicélogos en el campo de la educacion sino también
en su estado en conjunto.

La principal prioridad es tener en cuenta las capacidades cognitivas del nifio que
le permitan comprender todo tipo de situaciones y aprovechar las ensefanzas
dadas en su entorno.

Antecedentes: Para mirar de una manera mas clara el proceso de cognicion que
reacciona entre el reduccionismo conductista se debe ubicar una perspectiva
historica.

Segun Kant dice que un individuo al entrar en contacto con un objeto de
conocimiento, esta recibe impresiones sensibles donde se da como resultado un
proceso organizador, y pone como ejemplo el liquido que es adaptable a la forma
de cualquier recipiente, asi también las ondas sensoriales, adoptan la forma que le
es impuesta.

La epistemologia Piagetiana tiene como bases fundamentales de la ciencia:
espacio, tiempo, causalidad, principio de conservacion de la materia, el nimero
etc. Piaget experimentd sus investigaciones psicologicas dando lugar importante al
nifio y su psicologia infantil, sacando como prioridad la mete infantil ya que ésta
tiene su propia légica diferente a la escala de la mente adulta.

La Componente Estructuralista: El ser humano est4 dotado en su entorno fisico y
social, y su conocimiento se define como resultado de la elaboracion de
experiencias que tiene el individuo al transcurrir el tiempo.



Todo este conjunto de aplicaciones conllevan a mecanismos fundamentales tales
como: Asimilacién - Consiste en la toma de datos que se recopilan en el medio
exterior con el fin de adaptarlos a la estructura propia del sujeto, La Acomodacién
- corresponde al ajuste del sujeto a los datos del entorno, es decir acomodarse
de acuerdo a lo que le rodea.

Estos dos son indispensables e inseparables donde permiten al sujeto una mayor
interaccion con el medio social.

La componente constructiva: Es uno de los principales componentes del
desarrollo del aprendizaje, donde se tiene en cuenta la equilibracion donde se
traduce desde un estado de menor equilibrio dadas las respuestas del sujeto a un
estado de equilibrio superior que corresponde a nuevas posibilidades de una
estructura mas poderosa.

Se debe tener en cuenta que el sujeto es actor de sus aprendizajes en interaccion
con el mundo. El ser humano actia segun el medio que lo rodea, lo objetisa y lo
representa

Aportes de la teoria Piagetiana a la Educacién: Piaget es uno de los interesados
no solo en la educacién y ensefianza de los individuos sino que también hace que
el individuo tome conciencia para dar una respuesta particular diferente. Piaget
tomo6 como ejemplo dos recipientes iguales llanos de liquido, y pregunta al nifio si
son iguales y su respuesta es si, luego cambia uno de los recipientes y vuelve a
preguntar al nifio si son iguales, los observa detenidamente y sus ideas no son
coordinadas entre si, sabe que son diferentes pero le resulta dificil encontrar el
problema.

El ideal fundamental de Piaget es hacer que el nifio aprenda a pensar y valorar los
aspectos operativos del pensamiento, y hacer que el niilo manipule y aprenda a
reconocer las diferencias sin tener que dudar de las cosas que lo rodean.

Aspectos Sociocognitivos del Aprendizaje — Teoria vygotsky: Para el aprendizaje
del individuo se debe tener en cuenta el entorno social, tanto la interaccion del
individuo como el medio social es factor determinante en sus adquisiciones
cognitivas.

El Modelo Sociocultural: La psicologia del desarrollo juega un papel importante en
las funciones cognitivas de hoy en dia, es asi como el adulto interviene el la
progresion del aprendizaje del estudiante.

El origen del desarrollo y los conocimientos que se van a adquirir son exteriores al
individuo y estan materializados en las obras humanas, donde el mundo social
influye en el sujeto a través de otros sujetos, de los objetos socioculturales de las
practicas que han sido creadas por otras generaciones.



Los Sistemas Semi6ticos de Representacion: Los sistemas semioticos juegan un
papel importante donde la memoria, el lenguaje, la conciencia solo funcionan con
estos sistemas semioticos, ya que son verdaderos instrumentos de la construccion
psicoldgica.

Hay que tener en cuenta las representaciones mentales de la persona, pues no
son independiente a la existencia de representaciones externas. La comunicacion
tiene mucho que ver con estos sistemas ya que nos ayuda a expresar nuestros
pensamientos y sobre todo organizarlos.

Desarrollo Cognitivo y Educacion: Tanto Vygotsky como Piaget son totalmente
diferentes.

El primero dice que los procesos de desarrollo no coinciden en los aprendizajes
sino que siguen con estos ultimos, y Piaget dice que las capacidades de
aprendizaje dependen del nivel de desarrollo del individuo. Las necesidades del
nifio deben identificarse con la satisfaccion de sus necesidades cognitivas.

Schneuwly en 1995 traza tres directrices para la ensefianza escolar:

e La ruptura con la experiencia comun del sujeto.
e La descontextualizaciéon de los contenidos
¢ La diferenciacion de las disciplinas

Son estas tres directrices las que aseguran el acceso a los conocimientos
cientificos.

La Zona del Desarrollo Proximo: Un nifio tiene capacidades de aprendizaje no solo
por su nivel cognitivo que tiene en su momento, sino también existe un espacio
potencial de progreso en el que las capacidades individuales pueden ser sobre
pasados si se reunen ciertas condiciones. Dandose como resultado la zona de
desarrollo préximo donde es una franja crucial en el proceso de desarrollo ya que
prepara al nifio para realizar actividades con la ayuda de otro y después mas alla
por si solo.

Los maestros o titulares deben tener en cuenta una actividad tutelar de
conduccién externa, de autoconduccién donde debe ajustarse a los contenidos y
condiciones de instruccion, no a las capacidades actuales del nifio sino a su
potencial de progreso. Asi el maestro debe trabajar sobre la base de las
experiencias y de las posibilidades del nifio donde se asignan interrelaciones tanto
maestro - estudiante dandose una organizacion pedagdgica en el aula.

Preguntas para la Educacion: Es de vital importancia la intervencion social ya que
es factor primordial del progreso cognitivo. Se debe tener en cuenta para la



comprension y la probleméatica ensefianza — aprendizaje: la interrelacion tutelar
maestro - estudiante situacion que es muy dificil de operacionar. Como segundo
es necesario estudiar la zona de desarrollo préximo como espacio de intervencion
didactica.

Hoy en dia la atencion es dada hacia las caracteristicas sociales de las
situaciones escolares y hacia los significados que tienen estas situaciones para el
estudiante. La actividad cognitiva no depende de las propiedades intrinsecas del
objeto del conocimiento, sino también de las condiciones sociales en los que tiene
lugar.

Los Procesos Cognitivos: Cuando todo esté bien en el desarrollo de un conflicto
sociocognitivo, la comunicacion de los estudiantes permiten progresar mas alla
que los sujetos del mismo nivel inicial, que actian solos, se ve una gran mejoria
en el progreso individual que en la actuacion colectiva, que podrian darse en
situaciones de trabajo o en grupo.

La solidez de los progresos se aprecian en tres criterios.

e Generalizacion de adquisicion de nociones similares.
e Estabilidad de adquisicién en el tiempo.
e Perfeccionamiento de argumentos y justificaciones.

Aprendizaje En Grupo: Es un factor importante en el progreso cognitivo dandose
una mejoria en las competencias cognitivas individuales, siempre y cuando no se
modifiquen las relaciones y acuerdos de trabajo en el salon de clases.

La Interaccion Tutorial: Se caracteriza de acuerdo a los roles y estatus que tengan
los participantes Ej. Un tutor o maestro se encuentran en condiciones iguales para
ayudar al estudiante en lo que necesite, sus diferencias en el saber o poder son
muy variables. Lo Unico que se debe tener en cuenta es que el aprendiz debe
mejorar en sus capacidades cognitivas del tutor o maestro.

La Teoria de las Situaciones Didacticas: Se debe tener en cuenta que para saber
bien se debe preguntar bien, si hay buenas preguntas constituyen facilmente las
situaciones didacticas, dandose mejor relacion entre profesor y estudiante y
buscar entre si soluciones planteadas.

Situaciéon del Problema: Es el punto de partida de las situaciones didacticas y
como tales, ponen en juego, los conocimientos que el estudiante debe aprender.
Para que esto se dé, se tiene en cuenta las siguientes caracteristicas:

e Se deben involucrar los conceptos que se van a aprender.



e Debe representar un verdadero problema pero a la vez se debe hacer
accesible a él.

e Permitir al estudiante utilizar conocimientos anteriores.

e Ofrecer resistencia para poner al estudiante en duda y proponer nuevas
soluciones.

e Debe contener su propia validacion.

Todo esto ocasiona una serie de interacciones asimétricas entre estudiantes y
profesor pero a la vez se da solucion a un conflicto cognitivo interno del sujeto
entre los conocimientos anteriores y los que se resuelven en la situacion
planteada.

2.4.4 Los Siete Saberes Necesarios para la Educacion del Futuro®

- Las Cegueras del Conocimiento: El Error y la llusion: La educacion no debe
estar ajena ante lo que es el conocimiento humano, sus dificultades, sus
disposiciones sus tendencias, tanto del error como de la ilusion, y sobre todo
hacer conocer lo que es conocer.

Pues el conocimiento del conocimiento en la educacion debe mirarse como una
necesidad que sirva de preparacion para afrontar los riesgos permanentes del
error y la ilusion

- Los Principios de un conocimiento Pertinente: La necesidad de promover un
conocimiento capaz de abordar los problemas globales y fundamentales
inscribiendo asi conocimientos parciales y locales, es un problema que siempre se
ha desconocido.

Es importante desarrollar por completo la aptitud del espiritu humano con el fin de
ubicar una informacién en todo su contexto y conjunto. El mundo es muy complejo
y se hace necesario ensefar los métodos que permiten aprehender dichas
relaciones.

- Ensefnar la Condicion Humana: El ser humano es fisico, bioldgico, siquico,
cultural, social e histérico. Todo esto esta desintegrado en la educacion y por tanto
es necesario restaurarla de tal manera que cada uno desde donde quiera que
esté, tome conocimiento y conciencia al mismo tiempo de su identidad.

* MORIN, Edgar, Los Siete Saberes Necesarios para la Educacién del Futuro. Documento

reeditado por el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia. Santafé de Bogota: MEN, 2000.



Esto indica como a partir de ciertas disciplinas es posible conocer la complejidad
humana, reuniendo y organizando conocimientos dispersos y diferentes ciencias
como las ciencias humanas, la literatura y la filosofia que si tratan de mostrar el
lazo indisoluble entre la unidad y la diversidad de todo lo que es lo humano.

- Ensefiar la identidad terrenal: Aqui es de gran relevancia ensefiar y conocer la
historia de la era planetaria, la cual comienza en el siglo XVI, con la comunicacién
de todos los continentes y mostrar como se volvieron intersolidarias todas las
partes del mundo sin ocultar presiones ni dominaciones . Habra que sefalar
también la compleja crisis planetaria que enmarca el siglo XX mostrando que todo
ser humano vive un destino comdn rodeado de problemas.

- Afrontar las Incertidumbres: La educacion deberia incluir las incertidumbres que
han aparecido en las ciencias fisicas, las ciencias de la evolucién bioldgica y las
ciencias historicas. Se tendria entonces que ensefiar ciertas estrategias que
permitan afrontar riesgos, lo inesperado, lo incierto; modificando asi el desarrollo
en virtud de todas aquellas informaciones adquiridas en el transcurrir del camino.

- Para combatir esta problematica, es necesario e imperativo que todos aquellos
gue tiene la responsabilidad de ensefar se cologuen al frente de la incertidumbre
que viven nuestros tiempos.

- Ensefiar la Comprension: La comprension es medio y fin de la comunicacion
humana, teniendo en cuenta la importancia de la educacion con la comprensiéon en
todos los niveles educativos y en todas las edades con la finalidad de prever a la
educacion futura, llegando asi a una comprension mutua entre personas extrafias
y cercanas, constituyendo asi al mismo tiempo, una de las bases mas seguras
para la educacion, para la paz a la cual estamos ligados por fundamento y
educacion.

- La Etica del Genero Humano: centrada principalmente en lo que es Individuo —
Sociedad — Especie. En este sentido la ética, individuo - especie necesita un
control mutuo de al sociedad por el individuo y el individuo por la sociedad es decir
lo que llamamos Democracia. La ética no se ensefia con una simple leccion ella
debe formarse en los espiritus a partir de que la conciencia de que el humano es
al mismo tiempo individuo, es parte de una sociedad y de una especie.

Establecer una relacion de control mutuo entre la sociedad y los individuos por
medio de la democracia se radica en este el asumir la humanidad como una
comunidad planetaria.

Los siete saberes de la educacion para el futuro relacionada con la informética se
sintetizan de la siguiente manera:

Llegar al conocimiento total del saber es imposible, porque la ciencia siempre
permanece y permanecera en buscar nuevos conocimientos; pero la educacion



enfocada en una buena y eficiente enseflanza si puede estar al tanto de los
actuales conocimientos tecnoldgicos, ademas permanecer en un constante
cambio y en una retroalimentacion que enriquezcan y fundamenten el poder
prevenir cambios de las tecnologias futuras.

Segun lo anterior la nueva educacion se enfoca en parametros bien estructurados,
de tal manera que la informatica, la computadora se conviertan en herramientas
practicas y elementales que ayuden a un trabajo mas rapido y eficiente y ademas
contribuyan a la solucion de diferentes problemas.

De esto podemos concluir que la educacion fundamentada en la ensefianza de
informética realiza en conjunto un equipo de trabajo bien estructurado que
ayudaran a los estudiantes a una formacion plena y con unas potencialidades, que
en tiempos proximos sean estos quienes tomen las directrices y quienes sean
capaces de tomar decisiones enmarcadas en la solucion de los diferentes
problemas.

2.4.5 Qué es una competencia?®: de acuerdo con Maria Cristina Torrado, el
concepto de competencia procede de la linglistica y llega al campo de la
educacion después de una relectura al interior de la psicologia cognitiva y cultural.

La competencia linguistica es pues un conocimiento de reglas o principios
abstractos que regulan el sistema linglistico, como tal suponemos que esta
representado en la mente de los hablantes y que es parcialmente innato, en el
sentido de que no deriva totalmente de la experiencia.

Este conocimiento no es accesible a la conciencia de quien lo usa y solo tenemos
evidencia de él a través de la educacion o desempeiio linguistico (habla, escritura,
lectura).

De aqui se derivan los que se a denominado “Rasgos esenciales del concepto de
competencia”:

e Se trata de un conocimiento especializado o de caracter especifico.
e Es un conocimiento explicito en la practica o de caracter no declarativo.

e Derivado solo parcialmente de un proceso de aprendizaje, aun cuando requiere
de la experiencia social y cultural.

® GALAN MONTARNA, Marco Fidel. Logros y Competencias por Grados., abc del Educador.
Ediciones SEM. Bogota 2002.



Sin lugar a dudas se trata de un conocimiento bastante particular que nos habla de
otra manera del funcionamiento de la mente. No en vano el contexto intelectual en
el cual surgieron estas ideas, fue la llamada revolucién cognitiva, en la cual
nuestro sistema cognitivo es visto “Como un computador” esto es como un
sistema de procesamiento de informacion.

De ahi que las ideas de ChomsKy fueran acogidas por los defensores de la
llamada “Mente Computacional”.

El concepto de competencia resultd de interés de los psicélogos cognitivos y del
desarrollo para referirse al conocimiento que subyace a ciertas actuaciones del
bebé (Competencias Precoces) o al funcionamiento de la mente (Competencias
Cognitivas).

En este contexto nuestra actividad mental ya no es descrita en términos de unas
supuestas actitudes o capacidades mentales innatas o explicada a partir de la
nocién de inteligencia. Las nuevas explicaciones se centran en las operaciones
gue realiza la mente frente a determinadas tareas.

De ahi el interés por comprender los desempenfios o realizaciones de una persona
a través de la identificacién de todos los elementos que participan; el centro de
atencion es ahora lo que el sujeto realmente hace.

Por eso se investigan asuntos tales como: Las estrategias que utiliza un sujeto
cuando trata de lograr solucionar un problema, las operaciones que realiza cuando
lee un texto el conocimiento que utiliza para desempefiarse en una situacion
particular.

El interés por la actividad real del sujeto puso pronto en evidencia la importancia
del contexto en que ella se realiza, poniendo en dificultades los modelos llamados
“Mentecentristas”, categoria dentro de la cual se incluyen Chomsky y Piaget.

En el campo del lenguaje D. Hymes introducira la idea de competencia
comunicativa para incorporar y reconocer el papel fundamental que tiene los
elementos de la situacion de comunicacion en nuestra actuacion linguistica.

En el mismo sentido, se abrirdn paso las ideas de Vigotski sobre el caracter
situado de nuestra actividad mental dado por la mediacion y papel modelador que
tienen los llamados artefactos culturales.

De esta manera hemos esbozado dos tradiciones tedricas que miran la
competencia cada una con sus propios referentes.

Mientras la primera propone entender la competencia como un “conocimiento
actuado” de caracter abstracto, universal e idealizado; la segunda la entiende



como la capacidad de realizacion situada y afectada por el contexto en que se
desenvuelve el sujeto y la actuacidbn misma. Estas dos tradiciones han conducido
a un concepto negociado de competencias.

Por eso hoy en dia la competencia resulta inseparable del contexto o situacion
particular en la que se expresa. Somos competentes para cierto tipo de tareas y
nuestra competencia puede cambiar si contamos con las herramientas simbdlicas
0 instrumentos culturales adecuados. Ser competente mas que poseer un
conocimiento, es saber utilizarlo de manera adecuada y flexible en nuevas
situaciones.

Esta ideas es la que llega al campo de la educacién para designar aquellos logros
del proceso relacionados con el desarrollo e ciertas capacidades generales
(Competencias Bésicas) y que podemos diferenciar del aprendizaje de los
contenidos curriculares.

EL SUSTRATO DE LAS COMPETENCIAS: con el reconocimiento del aporte de
las teorias cognitivas (especialmente de Vigotsky), el problema de las relaciones
entre la estructura cognitiva, la actividad intelectual y la cultura, se redefine a partir
de la llamada Psicologia cultural. Es asi como la nocion de competencia supone la
actuacion en un contexto especifico.

Cuando se habla de competencias, se debe asumir que “no existe una naturaleza
humana por fuera de la cultura” y que las acciones humanas son aciones situadas
en un escenario cultural por lo que no dependen exclusivamente de factores
intrasiquicosos”. Por ello la competencia se define como “Saber hacer un
contexto”, es decir, el conjunto de procesos cognitivos y conceptuales que un
individuo pone a prueba en una aplicacion o resolucibn en una situacion
determinada.

ACCIONES PARA LA EVALUACION DE COMPETENCIAS :

Competencia Interpretativa: Comprende las acciones orientadas a encontrar el
sentido de un texto, de una proposicion de un problema, de una gréafica, de un
mapa, de un esquema, de los argumentos en pro 0 en contra de una teoria o de
una propuesta. Entre otras: es decir, se funda en la reconstruccion local y global
de un texto.

Se refiere a los actos que realizamos con el propésito de comprender los diversos
contextos de significacion (Sociales, cientificos, artisticos, matematicos...). la
interpretacion alude fundamentalmente a la comprension, esto es, al sentido, la
razon de ser..., pertinente a cada contexto. En consecuencia el sentido de un texto
no es algo univoco y estable que nos permite hablar de interpretacion como un



acto pasivo de aprehensién seria justamente de una actuacion que tiene como
caracteristica la participacion en su construccion.

La interpretacion es una actuacion que participa en la construccion del sentido del
texto, porque ella es, ante todo una accion contextualizada desde las relaciones
de significacion que lo estructuran, y que pone en funcion el interprete; determinan
el modo de su comprensiéon; comprender o interpretar conllevan a acciones de
analisis que vinculan y confrontan los aspectos significativos que estan en juego
en el texto.

Competencia Argumentativa: Involucra todas aquellas acciones que tiene como fin
dar razdn de una afirmacion y que se expresa en la explicitacion de los por qué de
una proposicion, en la articulacion de conceptos y teorias con el &nimo de justificar
una afirmacién, en la demostracibn matematica, en la conexién de
reconstrucciones parciales de un texto que fundamente la reconstruccion global en
la organizacién de premisas para sustentar una conclusion en el establecimiento
de relaciones causales.

Argumentar quiere decir, dar razén y explicacién de las afirmaciones y propuestas,
respetando la pertinencia y la coherencia esencialmente ligadas a juegos de
lenguaje determinados y a formas de vida especificas. Por esto, la competencia
argumentativa, debe ser entendida como aquella accion propia del dialogo
personal, de la interrelacion donde se puede explicar el punto de vista y ser
escuchado y valorado.

La accion argumentativa establece el dialogo auténtico al explicitar las razones y
motivos que dan cuenta del sentido de un texto. La argumentacion posee asi, una
dimension ética importante por cuanto se constituye en una invitacion a la
participacion caracterizada por el respeto y la tolerancia mutua.

El dominio de la competencia contribuye a la construccion de espacios de
convivencia fundados en la solidaridad y la participacidon democratica. De acuerdo
como hemos definido la pragmatica, con el concepto de competencia
argumentativa o ética, no se hace mencion a un conjunto de conocimientos acerca
de normas de convivencia social, sino a aquellas acciones a través de las que los
seres humanos ampliamos o restringimos las posibilidades de expresion del otro.

Cuando se pretende evaluar la competencia argumentativa o ética; no debemos
buscar valorar la opinibn o concepcion personal que tenga el/la estudiante de
problemas planteados desde determinada disciplina; no se busca evaluar al ser
ético o moral de las personas sino su capacidad de explicar coherentemente en
campos significativos particulares.

Competencia Propositiva: Hace referencia a las acciones de generacion de
hipotesis de resolucién de problemas, de construccién de mundos posibles a nivel



literario, de establecimiento de regularidades y generalizaciones, de proposicion
de alternativas de solucion de conflictos sociales, de elaboracién de alternativas
de explicacion a un evento, a un conjunto de eventos, 0 a una confrontacion de
perspectivas presentadas en un texto.

Atendiendo al hecho de que esas acciones sélo se valida en el contexto de las
disciplinas a evaluar y que adquieren una expresion particular en cada una de
ellas, las competencias pueden ser denominadas de manera diferente en cada
una de las areas y no necesariamente se evallan a través de las mismas
actuaciones. Asi por ejemplo, mientras en el area de idiomas se habla de
“Competencia Linglistica” en el area de ciencias Naturales de hable de una
“Competencia para establecer condiciones”.

La competencia propositiva muestra efectivamente que un significado denotativo,
en apariencia atrapado en su funcién referencial, se convierte en polisémico al
entrar en un nuevo sistema que permite su inteligibilidad. Esta distincion recibira
un valor especial si se habla de metafora como una de las creaciones que mejor
ilustra la posibilidad de configuracion de nuevos discursos. Es sabido que la
metafora por su enorme poder de construccién de mundos posibles, hace parte de
la espontaneidad y creatividad del leguaje de la vida cotidiana, e incluso de la
ciencia y la politica.



3. METODOLOGIA
3.1 TIPO DE INVESTIGACION:

El tipo de investigacion que se aplic6 en este proyecto fue Descriptivo y
Propositivo.

Descriptivo: Porque se va a plasmar la realidad que se vive en la escuela Rural
Mixta la Cumbre, en lo relacionado a la ensefianza y aprendizaje de la informética.

Propositivo: Porque es de gran importancia establecer una propuesta de un plan
de estudios en el &rea de informatica en la escuela Rural Mixta La Cumbre.

3.2 POBLACION:

La poblacion con la cual se desarrollo esta investigacion esta conformada por:

POBLACION
Estudiantes 47
Profesores 2
Directivos 1
padres de Familia 80
Autoridades municipales (Alcalde, Secretario de Educacion Municipal) | 2

3.3 MUESTRA:

Esta sera a toda la poblacion por ser un nimero muy reducido.



3.4 OPERACIONALIZACION DE OBJETIVOS

OBJETIVO ITEMS INDICADORES PREGUNTA
Tipo de|- Laescritura ¢ Cual de las
estrategias que |- Eldibujo siguientes

Integracién de areas | permitan integrar|- La creatividad estrategias cree
las diferentes |- Guias usted la mas
areas adecuada para

integrar las
diferentes areas?
- Escrito ;De las siguientes
- Oral formas de
Tipos de|- Escritas evaluacion, cual
Evaluacién evaluacion - Individuales considera usted
- Engrupo como la mas
- Memoristico adecuada?
- Aplicacion
Tipo de
Estrategias estrategias - Tradicional ¢cDe las siguientes

metodologicas

metodoldgica
preferida

Por procesos
Constructivista
Etc.

estrategias
metodoldgicas
aplica mas?

cual

Intensidad horaria

Intensidad horaria

adecuada

1 hora semanal

2 horas seman
3 horas seman
4 horas seman
5 horas seman

al
al
al
al

¢,Cual cree que es la
intensidad horaria
mas adecuada?

- 6 horas semanal
- Edad del |En qué orden
estudiante ensefar los
Secuencia de Cuando ensefiar |- Lobgica de la|diferentes temas?
contenidos asignatura
- Entorno del
estudiante
De acuerdo a cada
Logros de la Indicadores de|- Logros grado y temética
asignatura logros esperados cuales serian los

indicadores de logros
esperados?




OBJETIVO ITEMS INDICADORES PREGUNTA
Materiales did4cticos
Recursos didacticos Texto guia utilizado para
del area Con qué ensenfiar Proyectos ensefiar el area de
manuales informética.
Como adoptar una
Relacién hombre Trabajos ensefianza
maquina, Individuales y | apropiada, la cual
combinacion grupales. contribuya a
laboral, tecnologia Materiales enriquecer el
y razén desarrollo desarrollados con | conocimiento del
Pertinencia de estrategias el area. estudiante, teniendo
para un buen uso Uso de equipos|en cuenta las

de equipos de sistematizados. |transformaciones dl
trabajo. Ensefianza de la|entorno.?
importancia  del
area.
Cumplir objetivos, Interés comun Como realizar un
desarrollo de Colaboracién trabajo colectivo
expectativas, mutua. organizado,
Participacion creacién de Logros buscando
métodos de particulares y | alternativas de
enseflanza, mejor sociales. solucién que
comunicacion de satisfagan las
grupos. necesidades de toda
la comunidad?
Como  permanecer
Mejorar la Investigacion y|en una continua
metodologia desarrollo. retroalimentacion
creando  nuevos Riesgo al cambio | permitiendo asi
instrumentos  de Cambios con | afrontar los
trabajo, y opiniones diferentes  cambios
Flexibilidad actualizandose en permanentes. educativos y
el campo de la tecnoldgicos que
informética buscan el
mejoramiento
educativo de los
actuales y futuro
estudiantes?
Como definir una
Desarrollo del Cumplir horarios | disciplina general
trabajo Desarrollar estructurada con
Interdisciplinariedad | constantemente, planes de | otras mas
permanencia de estudio. especificas pero que
materiales Nivelar los | contribuyen con el
indispensables en diferentes cumplimiento de la
el area métodos. expectativas?




OBJETIVO ITEMS INDICADORES PREGUNTA
Poder abrirnos a Ser competitivos | Cémo determinar
diferentes Ser oportunos una completa vy
campos, Destacarse en el|adecuada relaciéon
seleccionar los area entre la estructura
temas para ser Ser productivos | curricular y la

Interinstitucionalidad | evaluados con Hacer buen uso |institucion, logrando
otros de los recursos. |asi la utilizacién de
establecimientos los recursos que se
educativos. brinde en el

momento?
Hacer que el area Desarrollo Coémo determinar
de informatica profesional. que las diferentes
cumpla con la Mejor nivel de|areas estén

Totalidad e requerido, vida. relacionadas con una

Integridad satisfacer tanto al Gusto por|misibn en comun
estudiante como al ensenar. enfocadas a cumplir
docente a amar la Saber satisfacer. | un mismo objetivo?
materia. Combinacion del

area de

informéatica  con

otras areas.
Solucién de Investigar lo| Como hacer que el
diferentes novedoso educando se
problemas al Combinacién de|comprometa a ser

Investigativo presentar toma de tecnologia  con|investigador,
decisiones rapidas conocimiento. facilitador del
con induccion a la Buscar nuevos | conocimiento y tome
creatividad. adelantos. decisiones en el

Ir de la mano con | momento  oportuno
la investigacion|para solucion de
cientifica. problemas?

3.4 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION:

Los

ANEXOS).

instrumentos empleados para
Encuestas, entrevistas, observacion, consulta de archivos y bibliografia. (Ver

la

recoleccion de

3.5 TECNICAS DE ANALISIS DE INFORMACION:

Estadistica descriptiva y andlisis cualitativo de entrevistas.

informacién fueron:




4. ANALISIS DE LA INFORMACION

4.1 RESULTADOS DE LA ENCUESTA A PROFESORES DE LA ESCUELA
RURAL MIXTA LA CUMBRE.

4.1.1 Que grado de importancia le daria usted el implementar un plan de estudios
para el Area de Informatica en esta Institucion.

ITEMS FRECUENCIA %
EXCELENTE 3 100
BUENA 0 0
MALA 0 0

FIGURA 1. IMPORTANCIA DEL PLAN DE ESTUDIOS
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4.1.2 Qué concepto tiene Usted acerca del aprendizaje de las diferentes areas,
con base en el computador?

ITEMS FRECUENCIA %
MEJORARIA 3 100
SERIA IGUAL 0 0
EMPEORARIA 0 0




FIGURA 2. INTERDISCIPLINARIEDAD
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4.1.3 Cree usted necesario implementar el area de informatica en esta institucion?

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 3 100
NO 0 0

FIGURA 3. IMPLEMENTACION DEL AREA DE INFORMATICA
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4.1.4 Cual es su nivel de conocimientos sobre informatica?

ITEMS FRECUENCIA %
AVANZADO 0 0
MEDIO 0 0
BASICO 3 100

FIGURA 4. NIVEL DE CONOCIMIENTOS EN INFORMATICA
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4.1.5 Qué intensidad horaria cree que es la adecuada para Informatica en los
diferentes grados?

HORAS SEMANALES
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FIGURA 5. INTENSIDAD HORARIA
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4.1.6 Con qué éareas cree Usted que se puede integrar la informatica para el

desarrollo curricular?

ITEMS FRECUENCIA %
LECTURA 0 0
ESCRITURA
METAMATICAS 1 33
TODAS 2 67
FIGURA 6. INTEGRACION DE LAS DIFERENTES AREAS A TRAVES DE LA
INFORMATICA
TODAS

MATEMATICAS

20

40

60

80

ESeriel
ESerie2




4.1.7 Que estrategias utiliza usted para el desarrollo de su materia

ITEMS FRECUENCIA %
GUIAS-TALLERES
CLASES PRACTICAS
MOTIVACION
INTERDISCIPLINARIEDAD
CONSULTA

TODAS

W oolo|o|o

FIGURA 7. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
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4.1.8 De las siguientes formas de evaluacion cual considera usted la mas
adecuada.

ITEMS FRECUENCIA %

ESCRITA
ORAL
INDIVIDUALES
GRUPALES
MEMORISTICO
APLICACION
TODAS

woolo|o|o|o




FIGURA 8. TIPOS DE EVALUACION
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4.1.9 En la institucion se ejecutan proyectos pedagogicos con estudiantes?

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 3 100
NO 0 0

FIGURA 9. UTILIZACION PROYECTOS PEDAGOGICOS
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4.1.10 Estaria en disponibilidad de recibir capacitacion sobre la informética

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 3 100
NO 0 0

FIGURA 10.CAPACITACION EN INFORMATICA
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Los docentes en su totalidad, afirman que la implementacion y el posterior
desarrollo del Plan de Estudios de Informatica es indispensable en la Escuela,
porque esta area es de enorme interés practico; el hecho de entrar a este mundo
de la Informatica abrira nuevas puertas y asegurara un futuro mejor, puesto que se
tiene acceso a la informacién mundial y esto permite actualizarse y buscar mas y
mejores estrategias y metodologias para llegar a sus estudiantes y colmar sus
expectativas.

Los profesores estan dispuestos a colaborar haciendo reuniones y charlas con
padres de familia, autoridades y comunidad educativa, en general con el fin de
organizar actividades que conlleven a conseguir recursos para la implementacion,
desarrollo y ejecucion del proyecto, porque ellos al igual que los estudiantes y los
padres de familia sienten la necesidad de vivenciar este maravilloso mundo de la
informética y ponerlo en practica, ya que afirman también que su nivel de
conocimiento al respecto es minimo.

Segun lo anterior, todos los estamentos de esta Comunidad Educativa, los cuales
fueron encuestados, estan totalmente de acuerdo en implementar y desarrollar el



Plan de Estudios de Informética en la Escuela, pues es la mejor manera de cubrir
las necesidades y expectativas que los nifios presentan al respecto.

Ademés estan dispuestos a colaborar en lo que sea necesario para que este
suefio de hoy se convierta en realidad en un futuro proximo; y qué mejor momento
que el afio lectivo que comienza con todos los cambios que impone la nueva
legislacion educativa y los estandares curriculares que “Obligan” a brindar al
estudiante muchos mas conocimientos y practica objetiva en las diferentes areas
de estudio, entre ellas la informética.

4.2 ANALISIS DE LA ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA DE LA
ESCUELA RURAL MIXTA LA CUMBRE.

4.2.1 Que grado de estudios tiene?

ITEMS FRECUENCIA %
PRIMARIA 25 100
SECUNDARIA 0 0
UNIVERSITARIO 0 0
NINGUNO 0 0

FIGURA 11. NIVEL DE ESTUDIOS
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4.2.2 Ha utilizado un computador?

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 0 0
NO 100 100

FIGURA 12. UTILIZACION DEL COMPUTADOR
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4.2.3 Cree usted que el computador ayudaria a mejorar la educacion de sus hijos?

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 25 100
NO 0 0
FIGURA 13. MEJOR CALIDAD EDUCATIVA
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4.2.4 Le gustaria a usted, que en la escuela donde estudia su hijo, se implemente

el area de informatica?

ITEMS FRECUENCIA %
SI 25 100
NO 0 0
FIGURA 14. IMPLEMENTACION DEL AREA DE INFORMATICA
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4.2.5 Que concepto tiene usted de que su hijo aprenda a manejar un computador?

ITEMS FRECUENCIA %
EXCELENTE 25 100
BUENO 0 0
MALO 0 0




FIGUR 15. USO DEL COMPUTADOR
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4.2.6 De que su hijo tenga conocimiento acerca del computador como herramienta
de trabajo. Usted cree que esto le sirve para que su hijo:

ITEMS FRECUENCIA %
Disminuya el interés por estudiar 0 0
Tenga mas interés por estudiar 25 100
Tenga el mismo interés por estudiar 0 0

FIGURA 16. EL COMPUTADOR COMO HERRAMIENTA DE TRABAJO
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4.2.7 Como ayudaria Usted para que este proyecto se lleva a cabo?

ITEMS FRECUENCIA %
MEDIA[\ITE CONTRIBUCIONES 0 0
ECONOMICAS
ACTIVIDADES PARA CONSEGUIR 25 100
RECURSOS
FIGURA 17. DESARROLLO DEL PROYECTO
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4.2.8 Le gustaria que la escuela ofreciese cursos de informatica a padres de

familia y toda la comunidad?

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 25 100
NO 0 0

FIGURA 18. CAPACITACION EN INFORMATICA A TODA LA COMUNIDAD
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El 100% de los padres de familia encuestados, opinan al respecto, que la
informética es una asignatura de suma importancia para que sus hijos puedan
avanzar, puesto que es innegable que la computadora a penetrado en todos los
campos de la sociedad y domina ya nuestras vidas.

Vivimos en un mundo de constantes cambios, cada persona tiene que adaptarse a
estas nuevas situaciones y a formar parte de la industria de la informacién que se
ha convertido en el centro de atraccion vy, justificadamente, en el eje principal de la
sociedad actual. Ademas, los mismos padres de familia, estan interesados en
qgue a ellos se les brinde capacitacion o cursos de informética para poder estar al
dia con el avance de la ciencia y poder orientar a sus hijos en este aspecto. Es asi
como ellos estan dispuestos a trabajar en diferentes actividades que ayuden a la
consecucion de fondos para el desarrollo y ejecucion del presente proyecto, el
cual sera benéfico no solo para os estudiantes si no para todos los demas
estamentos de esta comunidad educativa.

4.3 ENCUESTAS PARA ESTUDIANTES.

4.3.1 Haz trabajado con un computador?

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 30 100
NO 0 0

FIGURA 19. UTILIZACION DEL COMPUTADOR
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4.3.1 En tu casa tienes computador?

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 0 0
NO 30 100




FIGURA 20. ACCESO A UN COMPUTADOR
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4.3.2 Te gustaria que en tu escuela te ofrezcan clases de informatica.?

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 30 100
NO 0 0

FIGURA 21. IMPLEMENTACION DEL AREA DE INFORMATICA
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4.3.4 Te gustaria trabajar con el computador.

ITEMS FRECUENCIA %
2 HORAS EN LA 0 0
SEMANA
4 HORAS EN LA 30 100
SEMANA
NINGUN DIA EN LA 0 0

SEMANA




FIGURA 22. INTENSIDAD HORARIA
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4.3.5 Te gustaria utilizar el computador para

ITEMS FRECUENCIA %
MEJORAR EL INTERES 5 17
APRENDER SU USO 18 60
ENTRETENIMIENTO 2 7
TODAS 5 17

FIGURA 23. INTERES EN APRENDER INFORMATICA
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Teniendo en cuenta las respuestas dadas en la encuesta realizada a la muestra
de la poblacion estudiantil de la Escuela Rural Mixta La Cumbre, sobre el plan de



estudios para el area de Informética, podemos afirmar que el 100% de los
estudiantes encuestados estan totalmente de acuerdo con la implementacion de
dicho plan de estudios de esta area tan importante e indispensable en la vida
contemporanea; y también estan a favor con el desarrollo del proyecto y la
bdsqueda de estrategias que permitan la evolucion tecnoldgica, puesto que ellos
se sienten realmente “Atrasados” con respecto a al informatica, pues mientras en
otros lugares poseen un computador o mas, y en sus hogares y tanto los adultos
como los nifios se divierten, aprenden e investigan en él sobre los avances mas
fascinantes del mundo y del universo. En este lugar algunos niflos apenas han
visto un computador y menos lo han manipulado.

De tal forma que los estudiantes sienten verdadero interés y desean, segun sus
respuestas, que en la institucién educativa por lo menos se trabajen algunas horas
semanales en cada grado, en informatica con el &nimo de mejorar su rendimiento
académico en las diferentes areas de estudio.

ENTREVISTA PARA EL SECRETARIO DE EDUCACION MUNICIPAL

- Teniendo en cuenta que es de gran importancia mejorar la educaciéon en la
escuela Rural Mixta la Cumbre que concepto tiene usted en implementar un
plan de estudios para el area de informatica en esta institucion.

- Que propuesta plantea Usted, respecto a la oferta de informatica en la Escuela
Rural Mixta la Cumbre.

- El mejoramiento educativo de los actuales y futuros estudiantes debe estar
involucrado con los cambios tecnoldgicos. Segun este proyecto que labor
podria realizar usted de manera directa en esta institucion.

RESPUESTAS A LA ENTREVISTA:

- La tecnologia e informatica deben involucrarse en la educacion sin espera
alguna; hacer caso omiso a esto se incurre en el alto indice del
desmejoramiento educativo. Ello justifica que es de gran importancia
implementar el &rea de Informatica en dicha institucion, logrando asi, tener una
poblacion estudiantil bien capacitada en lo referente a la sistematizacion.

- Apoyar y dar viabilidad a este tipo de proyectos, puesto que el objetivo
primordial es mejorar la calidad de educacion y mas hoy en dia donde la
tecnologia influye muche en la educacion. Son talves poblaciones un tanto
marginadas pero que también necesitan recibir una educacion de calidad como
es el de conocer la informatica; con esto lograremos tener una poblacion
estudiantil que estaria a la vanguardia de los cambios tecnolégicos.



- De manera directa es realiza gestion con los entes gubernamentales como
Alcaldia, Gobernacion; con el fin de lograr se done a la institucion un equipo de
computo.



5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Teniendo en cuenta los resultados de las encuestas realizadas a estudiantes,
profesores y padres de familia, se ve la gran necesidad de implementar un plan
de estudios de informatica en pro de una mejor y eficiente educacion.

Después de analizar los resultados de la encuesta realizada a los docentes de
esta institucion, se concluye que para ellos este plan de estudios les servira de
herramienta para el mejoramiento de la educacion que se imparte en la
Escuela Rural Mixta La Cumbre.

Los resultados de las encuestas reflejan el gran interés, por parte de
estudiantes, profesores y padres de familia en unificarse y en conjunto realizar
actividades que tengan que ver con la ejecuciéon del presente proyecto.

Los docentes de la Escuela Rural Mixta La Cumbre, presentan gran
disponibilidad para recibir capacitacion permanente en lo relacionado a
informatica con el fin de brindar una educacion acorde a las necesidades
actuales.

Existe gran disponibilidad por parte de los padres de familia en recibir
capacitacion, ya que de esta manera seran de gran apoyo en la educacion de
sus hijos.

Implementar el Plan de Estudios de Informatica en esta institucion ayudaré al
estudiante a formarse plenamente y estara en capacidad de poder ingresar a
realizar sus estudios secundarios.

5.2 RECOMENDACIONES

Teniendo en cuenta el interés que se tiene por implementar el Plan de Estudios
de Informatica es importante designar una persona dentro de la institucién que
vele por el bienestar y progreso del aula de Informatica.

Realizar convenios con otras instituciones educativas con el fin de implementar
y mejorar la ensefianza y aprendizaje de la informatica.

Dar al estudiante un tiempo prudencial para poder adaptarse a los nuevos
cambios tecnoldgicos.



- Establecer peridédicamente evaluaciones que permitan detectar debilidades y
amenazas y mediante estrategias metodolégicas Optimas, convertirlas en
fortalezas y oportunidades, buscando asi una educacion eficiente y eficaz.



6. PROPUESTA DE PLAN DE ESTUDIOS EN EL AREA DE INFORMATICA
6.1 INTRODUCCION

La propuesta de implementar un plan de estudios en informatica parte de una
definiciébn de curriculo, el sirve como medio para alcanzar los objetivos que la
institucion educativa se propone lograr; es también un conjunto integrado de
actividades, experiencias del proceso Ensefianza — Aprendizaje, todas estas
experiencias el estudiante vivencia y realiza bajo la responsabilidad de la escuela.
Dentro del curriculo se encuentran las areas, asignaturas, objetivos, contenidos,
actividades, sugerencias did4cticas y evaluacion.

La tecnologia e informética servirh de medio apropiado para mejorar la calidad
educativa en todos los niveles: Preescolar, primaria, secundaria, media vocacional
y superior, siempre y cuando los entes estatales y la comunidad educativa local,
tengan como mayor prioridad invertir en la educacién para mayor desarrollo y
fortalecimiento de la misma, logrando no un total y pleno conocimiento porque la
ciencia permanece en grandes cambios, pero si una educacion enfocada en una
buena ensefianza y estar al tanto de los actuales conocimientos tecnolégicos, de
tal manera que la computadora se convierta en una herramienta practica que
ayude a un trabajo rapido y eficiente.

La propuesta se fundamenta en: presentar la informéatica como objeto para el
conocimiento basico y ademas como herramienta para el aprendizaje de las
diferentes areas y en la formacion del estudiante con miras a todos los
componentes del plan de estudios, en una educacion actual.

El PEI tiene dos grandes componentes, la Administrativa y la Pedagodgica. Dentro
de la componente pedagdgica se inscribe lo curricular y en este el plan de
estudios, como se puede observar el Plan de Estudio no es una componente
aislada por cuanto se encuentra articulada a los diferentes aspectos
institucionales, en este sentido, siguiendo las normas del gobierno Nacional, en la
Escuela se ofrecen areas obligatorias y optativas, entre las cuales se encuentra la
de Tecnologia e Informatica. En la actualidad esta area se trabaja a nivel tedrico,
pero la propuesta que se presenta subsana esta debilidad al presentar un proyecto
tedrico - practico en forma conjunta y ademas como una ayuda para las diferentes
areas, en principio se la enfocara hacia la informética, posteriormente se espera
que la informatica incida sobre las demas areas, para conseguir asi que el
estudiante tenga una formacion integral en tecnologia, la presente propuesta tiene
en cuenta los siguientes aspectos.

- Ndcleos tematico.
- Competencias



- Logros

- Indicadores de logros

- Contenidos

- Estrategias metodoldgicas
- Recursos

- Criterios de evaluacion

La base esencial del proyecto es buscar solucion a los problemas que afecten el
normal desarrollo de las actividades comunitarias, por tal motivo y por los arriba
expresados, los contenidos y expectativas por alcanzar deben estar, dentro de los
modelos totalmente flexibles, para escoger el que mas se ajuste al conocimiento
técnico que tengan las personas, en torno al proyecto a partir de su disefio,
desarrollo y evolucién de sus logros.

6.2 VISION

Ofrecer una educacion integral fundamentada en el estudio y aplicacion de la
informatica.

6.3 MISION

Mediante actualizacion y retroalimentacion continua, impartir los conocimientos de
acuerdo a los avances tecnologicos y mediante estrategias apropiadas para
fortalecer al estudiante en su formacién integral.

6.4 PERFIL DEL ESTUDIANTE

- Al finalizar su formacién primaria los estudiantes tengan un conocimiento
basico y sélido sobre la informatica y la relacion de esta area con las demas.

- Al finalizar la educacion primaria el estudiante logre comprender qué tan
importante es en la actualidad tener conocimientos acerca de la informatica
para su vida personal y profesional.

6.5 PERFIL DEL DOCENTE

- Ser facilitador del conocimiento en informatica e impartir una educacion
integral, despertando en el estudiante el interés por esta area.

- El docente tendra conocimientos béasicos en informatica, y aplicara el
computador como una herramienta para la integracion de las diferentes areas.



6.6 PERFIL DEL PADRE DE FAMILIA

- El Padre de Familia tenga la capacidad de comprender la importancia de que
sus hijos reciban una formacion integral, y conocimientos basicos en
informatica.

- Disponibilidad del Padre de Familia para adquirir conocimientos basicos en
informatica, que sirvan para su desarrollo personal y el de sus hijos.

6.7 METAS

- Capacitacién de nivel basico para los docentes de la Escuela Rural Mixta La
Cumbre, con una duraciéon minima de un (1) afio.

- Capacitacion de nivel basico para los Padres de Familia de la Escuela Rural
Mixta La Cumbre, con una duracion minima de un (1) afo.

- Establecer convenio con el colegio “Centro Etnopedagdgico de Males
Modalidad Agroecolégico” de la vereda el Quemado, para la utilizacion del aula
de informatica, durante por lo menos de un (1) mes.

- Implementacion gradual del plan de estudios con base en informatica en un
periodo minimo de 5 afios

6.8 ESTRATEGIAS

- La Escuela Rural Mixta La Cumbre deber& vincular docentes calificados para
ensefar la informatica, o capacitar a los ya vinculados.

- Creacion y dotacién de un aula de informética para el desarrollo del plan de
estudio.

- Implementar Software actualizado de facil manejo para toda la comunidad
educativa.

- La institucion debera contar con una biblioteca dotado de libros, revistas,
cartillas, y software educativos e.t.c., relacionadas con la informatica, con el
proposito de ayudar al estudiante en la construccion del conocimiento.

- Realizar proyectos pedagogicos que ayuden a fortalecer estas expectativas y
mediante gestion buscar recursos para fomento y desarrollo de la educacion
actual y futura.



- Realizar convenios con otras instituciones para que presten sus instalaciones
en lo referente a informatica para que los estudiantes de la Escuela Rural Mixta
La Cumbre tengan la oportunidad de recibir capacitacion en esta area.

6.9 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DEL PLAN DE ESTUDIOS

PROPUESTA DE PLAN DE ESTUDIOS

Programal. PROYECTO1:

Plan de Estudios - Nucleos Tematicos

- Competencias

- Logros e Indicadores de Logros

- Contenidos

- Recursos

- Criterios de Evaluacion
Programa 2. PROYECTOZ1: Capacitacion a Docentes
Capacitacion Comunidad | PROYECTO 2: Capacitacion Padres de
Educativa Familia
Programa 3: PROYECTO 1: Convenios
Aula de Informatica PROYECTO 2: Construccién Adecuada del

Aula de Informaética.

6.9.1 PROGRAMA 1. PLAN DE ESTUDIOS POR GRADOS

PROYECTO1: ESTRUCTURA GENERAL

GRADOS NUCLEO TEMATICO l.H. S.

- El computador
0 - Elementos Internos del Computador 1
- Elementos de Salida del Computador

- Actitudes dentro del aula de informatica

- El computador

1 - Principales unidades de almacenamiento de mi 1
computador

- Atrabajar con Paint

- Hardware y Software
3 - El sistema Operativo 2
- Lo bésico en Paint




- Unidades de Medida
- Unidades de memoria
4 - Bloc de Notas 2
- WordPad

- Conexion a Internet

5 - Tipos de Software 2
- Ambiente Windows
- Las ventanas

GRADO PREESCOLAR

Nucleos Tematicos

El computador

Elementos Internos del Computador
Elementos de entrada de informacion
Elementos de Salida de informacion
Actitudes dentro del aula de informatica

Competencias

INTERPRETATIVA

Identificacién del computador y sus partes.
Identificacion de los elementos de entrada y salida de informacion
Comprende las normas de comportamiento frente al computador

ARGUMENTATIVA

Explica verbalmente el funcionamiento de cada parte del computador.
Explica el por qué de los elementos de entrada y salida de informacién
Explica el porqué del comportamiento ante un computador.

PROPOSITIVA

Disefla modelos de computadores

Utlizando su creatividad disefia madelos de los elementos de salida y entrada
de informacion.

Plantea comportamientos para mejorar la interccion usuario — PC.



Logro

El estudiante reconocera el computador diferenciando sus partes internas, los
elementos de entrada y salida de informacion y su comportamiento dentro del aula
de Informética.

Indicadores de Logro

- Reconoce la CPU como parte importante del computador

- Reconoce el teclado como elemento de entrada de datos al comptador.

- ldentifica el ratdbn como elemento de entrada de informacion al computador.

- Reconoce el micr6fono como elemento de entrada de informacion al
computador.

- Reconoce el monitor como elemento de salida de informacion del computador.

- ldentifica la impresora como elemento de salida de informaciuon del
computador.

- Asume con responsabilidad las pautas de comportamiento en la sala de
informatica.

- Por medio del juego reconoce las partes del computador y la importancia de
trabajar en equipo.

- Mediante la tecnica de recortado forma e identifica las diferentes partes del
computador.

- Mediante el modelado en plastilina, afianza sus conocimientos sobre los
elementos de entrada y salida de informacion del computador.

Contenidos

- LaCPU

- ElTeclado

- ElRatén

- El Micro6fono

- El Monitor

- La Impresora

- Las pautas de comportamiento en la sala de informatica
- Ajugar se ha dicho

- Arecortar

- A modelar con plastilina

Metodologia

- Inventar un cuento en el que intervenga el computador como el personaje mas
importante y sus partes como personajes secundarios.

- Entregar a cada estudiante una hoja de papel en la que se encuentre la silueta
del computador para que utilizando la pintura dactilar, lo pinten.



- Realizar ejercicios de movimiento de manos, dibujando en el aire cajas y
circulos.

- Hacer unir los puntos del grafico para formar la CPU del computador y
colorearla.

- Dialogo sobre lo que es la CPU y su gran importancia.

- Dialogo sobre lo que es el TECLADO y su gran importancia.

- Dialogo sobre lo que es el MONITOR y su gran importancia.

- Presentacion de varios teclados, manipulacion y observacion.

- Dialogo dirigido para identificar el para qué sirve el teclado.

- Presentacion de varios Mouse, manipulacion y dialogo sobre importancia, y
uso.

Recursos

- El computador

- Laminas alusivas a los temas de aprendizaje
- Reuvistas

- Carton

- Pegante

- Tijeras

- Plastilina

- Catrtilla (Ver Anexo F)

Criterios de Evaluacioén

- Forma de exponer sus conocimientos
- Calidad de los trabajos

- Trabajo en equipo

- Planificacion del trabajo



GRADO PRIMERO

Nlcleos Tematicos

- Evolucion del computador

- El computador y sus partes

- Elementos de entrada y salida de informacion
- Memoria auxiliar

- Me inicio a tabajar con Paint

Competencias

e INTERPRETATIVA

- ldentificacion de un PC y cada una de sus partes.

- ldentifica los elementos de entrada y salida de informacion

- ldentifica las principales unidades de almacenamiento.

- ldentifica las principales herramientas para trabajar en el graficador Paint.

e ARGUMENTATIVA

- Explica verbalmente del funcionamiento de cada una de las partes del
computador.

- Explica cada una de las unidades de almacenamiento.

- Explica la funcién de cada una de los elemntos de entrada y salida de
informacion.

- Explica el funcionamiento de cada una de las herramientas del graficador
Paint.

e PROPOSITIVA

- Disefia modelos de computador

- Plantea las funciones de cada uno de los dispositivos de entrada y salida de
informacién.

- Plantea metodologias para la buena comprension de cada una de las unidades
de almacenamiento.

- Disefla manualmente con material reciclable cada una de las herramientas del
graficador Paint.

Logro

El estudiante identificara el computador en su dimensiébn de Hardware,
diferenciando sus partes, los dispostivos de netrada y salida de informacion y
reconocera lo basico del graficador Paint.



Indicadores de Logros

Elabora maquetas sencillas representando las partes del computador.
Reconoce por medio de un dibujo las partes del computador.

Identifica los principales dispositivos de entrada y salida de informacion.
Identifica la manera correcta de encender y apagar el computador.

Por medio de dibujos e historietas, identifica los principales elementos que
dieron origen al computador.

Con la realizacion de pequefias actividades, reconoce el manejo de las
herramientas y la paleta de colores del graficador Paint.

Realiza con el ratdbn movimientos sencillos de desplazamiento.

Contenidos

Primeros registradores

Elementos de entrada:

Teclado

Mouse

Microfono

Elementos de salida:

Monitor

Impresora

Elementos de entrada y salida:

Modem

Disco duro

Disquette

CD

Identifico las Herramientas basicas del graficador Paint
Utilizo correctamente la paleta de colores del graficador Paint

Metodologia

Narraciéon de cuentos pedagdgicos

Visualizacion y manipulacién del Computador

Elaboracion de maquetas de Computadoras con material reciclable

Ejercicios de encendido y apagado del Computador

Ejercicios para la manipulacién de raton y ubicacion de los dedos en el teclado.
Narracion de cuentos referentes a la prehistoria del Computador

Elaboracion de pequefio proyectos para la construccion de estos elementos, en
plastilina, carton, cajas.

Elaboracion de pequefas actividades para el manejo del graficador Paint
Elaboracion de collage con el contenido de las diferentes eras del computador
a lo largo de su evolucién



Recursos

- El computador

- Laminas alusivas a los temas de aprendizaje
- Software educativo “OMNIA JUNIOR”

- Revistas

- Carton

- Pegante

- Tijeras

- Plastilina

- Catrtilla (Ver Anexo F)

Criterios de Evaluacién

- Qué interés tiene en el manejo del computador

- Comprende conceptos de las partes del computador

- Realiza ejercicios en el computador con seriedad y responsabilidad

- Reconoce la importancia de las diferentes unidades de almacenamiento.
- Calidad de los trabajos.

Estrategias para integrar las diferentes materias con el computador
ESPANOL

- Mediante una presentacién en Power Point mostrar al estudiante las vocales y
las consonantes

- Con la utilizacion de un procesador de texto realizar planas de las vocales, las
consonantes y la combinacién de las mismas para formar palabras.

- Presentar una serie de dibujos para que el estudiante escriba la palabra
conocida

- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”
MATEMATICAS

- Mediante una presentacion en Power Point mostrar al estudiante los numeros
digitos

- Presentar una serie de dibujos donde el nifios agrupe o realice conjuntos con
1,2 0 mas elementos.



- Realizar talleres de ejercicios matematicos sencillos en los cuales haga uso de
la calculadora.

- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”

SOCIALES

- Utilizando cualquier graficador, realizar bosquejos de mapas del departamento
y de las banderas de las diferentes regiones del departamento.

- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”

CIENCIAS NATURALES

- Utilizacion del programa Microsoft PowerPoint, por parte del docente para
realizar una presentacion de las diferentes partes que conforman el cuerpo
humano.

- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”

ARTES

- Utilizar los graficadores para explotar la creatividad de los estudiantes.

- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”

INGLES

- Mediante una presentacion en Power Point mostrar al estudiante las vocales y
las consonantes para realizar su pronunciacion.

- Con la utilizacion de un procesador de texto realizar planas de la combinacion
de consonantes y vocales para formar las palabras mas conocidas del inglés .

- Presentar una serie de dibujos para que el estudiante escriba la palabra
conocida.

- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”



GRADO SEGUNDO

Nlcleos Tematicos

El hardware del computador
Funcionamiento del computador
Dispositivos de almacenamiento
La impresora

Competencias

INTERPRETATIVA

Identifica el hardware del computador
Identifica el funcionamiento del computador
Identifica los dispositivos de almacenamiento
Identifica las clases de impresoras existentes

ARGUMENTATIVA

Explica cada parte del hardware del computador
Explica el funcionamiento del computador

Explica la funcién de los dispositivos de almacenamiento
Explica las diferencias entre las impresoras

PROPOSITIVA

Proyecta sus ideas tecnoldgicas hacia el futuro

Disefla manualmente el hardware del computador
Disefia con plastilina el funcionamiento del computador
Disefia manualmente las diferentes clases de impresoras

Logro

El estudiante identificar4 el Computador en sus dimensiones tanto de Hardware
como de software, diferenciando sus principales dispositivos de almacenamiento.

Indicadores de Logros

Elabora dibujos y maquetas sencillas que representan las partes del
Computador.

Reconoce por medio de un dibujo las partes del Computador.

Hace buen uso de los botones del monitor.

Realiza con el ratdbn movimientos sencillos de desplazamiento.



- ldentifica a través de una grafica comparativa la funcion principal de los
componentes fisicos del Computador.

- ldentifica la diferencia de los dispositivos de almacenamiento (disco flexible,
disco duro y CD-ROM)

- ldentifica las secciones del teclado y ubica correctamente los dedos en las
teclas principales.

Contenidos

- La CPU y su funcién.

- El monitor y su funcién

- Los botones del monitor

- Conoce el Teclado

- ldentifico las secciones del teclado. (Teclado Numérico, alfanumérico, de
funciones, teclas especiales y de direccion)

- Elratén y su utilidad

- El Disquete

- Atrabajar con el disk drive

- EICD-ROM

- El Disco Duro

- LaImpresora

Metodologia

- Narracion de cuentos pedagdgicos

- Elaboracion de fichas con las partes del Computador

- Visualizacion y manipulacion del Computador

- Elaboracion de maquetas, representando las partes del teclado, con material
reciclable.

- Ejercicios de manejo del raton

- Ejercicios de reconocimiento y ubicacién de los dedos en el teclado.

Recursos

- El computador

- Laminas alusivas a los temas de aprendizaje
- Software educativo “OMNIA JUNIOR”

- Cd

- Disquettes

- Discos duros

- Revistas

- Teclados con material reciclable

- Catrtilla (Ver Anexo F)



Criterios de evaluacion

- Maneja adecuadamente los conceptos basicos del area.

- Participa con preguntas creativas que permiten el desarrollo de la clase.
- Elabora maquetas sencillas que representas las partes del computador
- Presenta sus trabajos a tiempo y son de buena calidad

- Desarrollo satisfactoriamente los contenidos del area

Estrategias para integrar las diferentes materias con el computador
ESPANOL

- Mediante la utilizacion del diccionario de sindnimos de Microsoft Word realizar
ejercicios alusivos.

- Con la utilizacién de un procesador de texto realizar planas de frases haciendo
uso de las palabras sindnimas.

- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”
MATEMATICAS

- Mediante una presentacion en Power Point mostrar al estudiante los nUmeros
naturales

- Presentar una serie de dibujos en conjuntos para que el nifio escriba el
namero de elementos que tiene dicho conjunto.

- Realizar talleres de ejercicios matematicos sencillos en los cuales haga uso de
la calculadora.

- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”
SOCIALES

- Utilizando cualquier graficador, realizar bosquejos de mapas del pais y de las
banderas de las diferentes regiones del pais.

- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”
CIENCIAS NATURALES

- Utilizacion del programa Microsoft PowerPoint, por parte del docente para
realizar una presentacion de las diferentes temas de la materia.



- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”
ARTES

- Utilizar los graficadores para explotar la creatividad de los estudiantes.
- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”
INGLES

- Con la utilizacion de un procesador de texto realizar planas de frases y
parrafos con las palabras mas conocidas del inglés .

- Presentar una serie de dibujos para que el estudiante escriba la palabra
conocida.

- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”



GRADO TERCERO

Nlcleos Tematicos

- Hardware y Software

- Tipos de Software

- Unidades de medida

- Términos tecnoldgicos

- Sistema operativo

- Exploracién del Escritorio
- Principales iconos

Competencias

e INTERPRETATIVA

- Identifica las partes del hardware y el software del computador.

- ldentifica el funcionamiento del sistema operativo.

- ldentifica los tipos de software

- Interpreta claramente el funcionamiento de las unidades de medida.

- Utiliza el lenguaje de manera diversa para establecer la diferencia entre las
unidades de memoria.

- Identificas las unidades de almacenamiento

- ldentifica los términos tecnolégicos

- Identifica las partes que conforman el escritorio.

- ldentifica los principales iconos del escritorio

e ARGUMENTATIVA

- Desarrolla procesos de descripcién y comparacion a partir de informacion
recibida acerca de los tipos de Software.

- Explica la funcién de cada una de las partes del computador y distingue la
diferencia entre hardware y software.

- Explica el funcionamiento de sistema operativo

- Reconoce los tipos de software existentes

- Reconoce las unidades de almacenamiento.

- ldentifica cada uno de los términos tecnoldgicos

- Reconoce la funcion de cada uno de los elementos del escritorio

- ldentifica los principales iconos

e PROPOSITIVA

- Plantea modelos para disefiar el hardware y el software del computador.



- Desarrolla su imaginacion para disefiar con material didactico el
funcionamiento del sistema operativo.

- Utilizando material disefa carteleras ilustrando los tipos de software.

- Disefla de manera creativa el funcionamiento de las unidades de medida

- Plantea y realiza pequefios proyectos para determinar el funcionamiento de las
unidades de memoria.

- Plantea ejercicios para la aplicacion de las unidades de memoria.

- Plantea ejercicios sencillos para la utilizacién de los términos tecnoldgicos.

- Con material reciclable, representa el escritorio y sus partes.

Logro

El estudiante identificara el Computador en sus dimensiones tanto de Hardware
como de software, identificara los tipos de software, El estudiante adquiera una
nocion sencilla de algunos términos tecnolégicos como: informacién, informatica,
dato, bit, procesos y secuencias logicas, y las unidades de memoria y cada una de
las partes del escritorio y sus principales iconos.

Indicadores de logros

- ldentifica el hardware y el software del computador

- Se apropia de la informacion sobre lo que es software Basico

- Se apropia de la informacion sobre lo que es software de Aplicacion

- Se apropia de la informacion sobre lo que es software educativo.

- Se apropia de la informacion sobre lo que son los lenguajes de programacion.

- ldentifica la necesidad de utilizar la informacién por medio de un juego.

- Clasifica objetos por colores y otras caracteristicas aplicando la nocién de dato.

- Por medio de la elaboracién de pequefias maquetas identifica las principales
unidades de almacenamiento.

- Por medio de un dibujo identifica la nocion de informatica.

- A través de la realizacion de ejercicios de aplicacion reconoce cual es el
software del computador.

- Elabora dibujos y maquetas sencillas que representan las partes del
computador.

- ldentifica a través de una grafica comparativa la funcion principal de los
componentes fisicos del comptador.

- Realiza ejercicios sencillos sobre las unidades de memoria

- Utiliza correctamente los términos tecnolégicos

- Por medio de la exploracion del escritorio identifica los principales iconos y las
partes del mismo..



Contenidos

Parte fisica e interna del computador
Tipos de Software
Software Educativo
Software de Aplicacion
Software educativo
Lenguajes de Programacion
Unidades de Medida

Bit

Byte

Caracter

Kbyte

Megabyte

Gigabyte

Términos tecnoldgicos
Informacion

Datos

Tipos de datos

Campos

Clasificacién de los datos
Registros

Archivos

Qué es el Sistema Operativo
Comandos del Sistema Operativo:
Comando CLS

Comando VER

Comando DIR

Comando DATE

Comando TIME

Comando DEL O ERASE
Comando FORMAT

El Escritorio

Partes del Escritorio
Principales iconos

Mi PC

Entorno de Red

Mis Documentos

Papelera de Reciclaje
Accesos Directos



Metodologia

Realizacion de juegos manipulacion de la informacion

Juego pedagdgico de recoleccion de datos

Realizacién de miniproyectos de EL BIT

Elaboracion de pequefios proyectos de construccion en plastilina, carton, cajas.
Elaboracion de pequefios proyectos para la construccion en plastilina, carton,
cajas del hardware del computador.

Narracion de cuentos pedagogicos acerca de Software del computador.
Elaboracion de fichas con las partes del computador y su funcion

Visualizacién y manipulacién del computador

Mediante laminas alusivas al tema observar la diferencia entre Hardware y
Software.

Dialogo acerca de los tipos software

Presentacion de fichas en las cuales de encuentren los comandos con su
funcion.

Recursos

Laminas

Plastilina

Materiales de reciclaje

Software educativo “OMNIA JUNIOR”
Ambiente Windous

Cartillas (Ver Anexo F)

Criterios de evaluacién

Presentacion de miniproyectos

Presentacion de trabajos utilizando los programas conocidos
Sustentacioén de trabajos utilizando la informacion obtenida.
Presentacion y sustenctacion de trabajos realizados en equipo.

Estrategias para integrar las diferentes materias con el computador

ESPANOL

Mediante Software de procesadores de texto realizar ejercicios que le permita
al estudiante hacer la aplicacién de lo aprendido en clase.

Conocer el manejo del diccionario ortografico y el diccionario de sinGnimos.

MATEMATICAS

Interrelacionar al estudiante con las dos clases de teclados numéricos.



Utilizar del grupo accesorios la calculadora para la realizacion de diversos
problemas matematicos.

Realizar talleres de ejercicios mateméaticos en los cuales haga uso de la
calculadora.

Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”

SOCIALES

Utilizando cualquier graficador, realizar bosquejos de mapas y de las banderas
de las diferentes regiones del mundo.

Utilizar las imagenes predisefiadas de Microsoft Office y consultar los
diferentes mapas y banderas de los paises del mundo.

Presentacion de trabajos escritos acerca de la historia de las regiones,
utilizando procesador e texto.

Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”

CIENCIAS NATURALES

Utilizando el programa Microsoft PowerPoint realizar una presentacion de los
diferentes aparatos del cuerpo humano.

Presentacion de trabajos escritos de las consultas realizadas.

Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”

ARTES

Utilizar los graficadores para explotar la creatividad de los estudiantes.
Utilizar la opcién de dibujo de microsoft officce para realizar diferentes disefios.
Utilizar Microsoft Photo Editor para realizar arreglos a las diferentes imagenes.

Realizar presentaciones interactivas que desarrollen mas la originalidad y
creatividad del estudiante

Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”



INGLES

- Utilizar traductores que les permita conocer mas facilmente el idiona ingles.

- Presentar los trabajos escritos haciendo uso de un procesador de texto.

- Se sugiere hacer uso del software educativo “OMNIA JUNIOR”

EDUCACION FISICA

- Realizar presentaciones en PowerPoint acerca de los deporte mas conocidos.

- Realizar trabajos escritos haciendo uso de algun procesador de texto.



GRADO CUARTO

Nucleos tematicos

- Las ventanas

- Manejo del Mouse
- Los iconos

- Los menus

Competencias

e INTERPRETATIVA

- Desarrolla de manera creativa las actividades asignadas explorando el
ambiente Windows

- Maneja adecuadamente los menus de control de las ventanas

- Identifica las partes de una ventana

- Identifica los diferentes movimientos con el Mouse

- Identifica las diferentes clases de iconos.

e ARGUMENTATIVA

- Utiliza correctamente los elementos de las ventanas

- Se apropia de la informacion obtenida acerca de los diferentes tipos de iconos,
y SU manejo.

- Se apropia de la informacidbn sobre los mends y aplica ejercicios
correctamente.

e PROPOSITIVA
- Propone diversas utilidades que prestan las ventanas, los iconos y los menu8s

Logro

El estudiante identificara los principales iconos, menus y las partes de una ventana
los plasmara en pequefios proyectos tecnoldgicos .

Indicadores de Logros

- Identifica lo qué es una ventana.

- Identifica las partes de una ventana

- Utiliza adecuadamente el menu control

- ldentifica las barra de titulo de una ventana

- ldentifica los botones de control (minimiza, maximizar, restaurar, cerrar)



- Maneja adecuadamente el Mouse e identifica las operaciones con realizadas
con e Mouse.

- ldentifica el concepto de icono

- ldentifica las clases de iconos

- Crea adecuadamente los iconos

- Elimina correctamente iconos

- Utiliza de manera adecuada los menus contextuales

Contenidos

- Las Ventanas

- Partes de una ventana

- Maximizar una ventana

- Minimizar una ventana

- Restaurar una ventana

- Manejo del Mouse

- Operaciones con el Mouse
- Reconocimiento de los iconos del escritorio
- lconos de acceso directo

- Tipos de iconos

- Mover iconos

- Creacion de iconos

- Eliminacion de iconos

- Creacion de iconos de acceso directo
- Menu de control

- Barra de menus

- Barra de Herramientas

- Barra de direcciones

- Menus contextuales

- Coémo se utilizan los menus
- Reiniciar el sistema

- Apagar el sistema

Metodologia

- Exploracién de las ventanas

- Utilizacion de las partes de las ventanas

- Realizacion de précticas aplicando lo aprendido
- Sustentacion de lo explorado

Recursos

- El computador

- El ambiente windows
- Internet



CD-ROM didacticos
Software educativo “OMNIA JUNIOR”
Cartilla (Ver Anexo F)

Criterios de evaluacion

Presentacion de miniproyectos

Presentacion de trabajos aplicando los los conocimientos sobre el tema
Sustentacion de trabajos utilizando la informacion obtenida.
Presentacion y sustenctacion de trabajos realizados en equipo.

Estrategias para integrar las diferentes materias con el computador

ESPANOL

Interrelacionar al estudiante con el teclado mediante la utilizacién del software
“Mecanografia”, para la ubicacién de las letras y desarrolle la agilidad de las
dedos en el mismo.

Mediante Software de procesadores de texto realizar ejercicios que le permita
al estudiante hacer la aplicacién de lo aprendido con el software anterior, como
cartas, oficios, trabajos escritos, etc.

Conocer el manejo del diccionario ortografico y el diccionario de sinGnimos.

MATEMATICAS

Interrelacionar al estudiante con las dos clases de teclados numéricos.

Utilizar del grupo accesorios la calculadora para la realizacion de diversos
problemas matematicos.

Realizar talleres de ejercicios mateméaticos en los cuales haga uso de la
calculadora.

Hacer uso de software educativo.

SOCIALES

Utilizando cualquier graficador, realizar bosquejos de mapas y de las banderas
de las diferentes regiones del mundo.

utilizar las imagenes prediseiias de Microsoft Office y consultar los diferentes
mapas y banderas de los paises del mundo.



- Presentacion de trabajos escritos acerca de la historia de las regiones,
utilizando procesador e texto.

- Utilizacion de software educativo
CIENCIAS NATURALES

- Utilizando el programa Microsoft PowerPoint realizar una presentacion de las
diferentes partes del cuerpo humano.

- Presentacion de trabajos escritos de las consultas realizadas.

- Utilizacion e un software educativo.

ARTES

- Utilizar los graficadores para explotar la creatividad de los estudiantes.

- Utilizar la opcién de dibujo de microsoft officce para realizar diferentes disefios.
- Utilizar Microsoft Photo Editor para realizar arreglos a las diferentes imagenes.

- Realizar presentaciones interactivas que desarrollen mas la originalidad y
creatividad del estudiante

- Hacer uso de software educativo

INGLES

- Utilizar traductores que les permita conocer mas facilmente el idiona ingles.

- Presentar los trabajos escritos haciendo uso de un procesador de texto.

- Hacer usio de software educativo

EDUCACION FiSICA

- Realizar presentaciones en PowerPoint acerca de los deporte mas conocidos.

- Realizar trabajos escritos haciendo uso de algin procesador de texto.



GRADO QUINTO

Nlcleos Tematicos

- Graficador Paint
-  Procesador de texto Microsoft Word
- Intenet Explorer

Competencias

e INTERPRETATIVA

- ldentifica las principales herramientas del graficador Paint
- ldentifica las principales herramientas del procesador de texto Microsoft Word.

e ARGUMENTATIVA

- Explica de manera correcta la funcién de cada una de las herramientas del
graficador Paint

- Explica de manera correcta la funcién de cada una de las herramientas del
procesador Word

e PROPOSITIVA

- Propone diversas estrategias para la mejor comprension de nuevos temas.
- Explora y descubre situaciones y procesos realizados bajo el graficador Paint y
el procesador Word

Logro

Que el estudiante explore y se familiarice con el ambiente que ofrece el entorno
Windows, con la utilizacion de los programas “Graficador Paint, Procesador de
textos Word”

Indicadores de Logros

- Utiliza correctamente las formas de visualizar un dibujo en el graficador Paint
- Usa correctamente las herramientas del graficador Paint

- Realiza operaciones con la imagen en el graficador Paint

- Corta, copia y pega imagenes en el graficador Paint

- Guardo un dibujo en el graficador Paint

- Abre un archivo del graficador Paint

- Accede de manera correcta al procesador de texto Microsoft Word

- Creay abre un documento



- Establece fuente a un documento

- Guarda e imprime un documento

- ldentifica qué es y para qué sirve el Internet Explorer
- Accede de manera adecuada a internet Explorer

Contenidos

- Como acceder a Paint
- Descripcion de la pantalla
- Formas de visualizar un dibujo
- Primeros pasos para dibujar
- Uso de las herramientas
- Cortar, copiar y abrir imagenes
- Abrir y guardar un dibujo
- Como acceder a Microsoft Word
- Ajustar el texto al tamafio de la ventana
Establecer fuente
Crear y abrir un documento
Propiedades de formato
Insertar un objeto
Buscar en un documento
Guardar e imprimir un documento
Imprimir un documento
e Vista preliminar
- Qué es Internet?
- Qué nos ofrece Internet Explorer
- Antes de conectarnos a Internet
- La World Wide Web
- Introduccion a Internet Microsoft Explorer
- Qué es y para qué sirve Internet Explorer
- Como acceder a Microsoft Internet Explorer

Metodologia

- Presentacion de trabajos impresos, realizados en el programas Procesador de
texto

- Realizacion de redes sencillas y ejemplos en hojas simulando paginas en
Internet

- Exploracién de multimedias didacticas

- Exploracion por parte del estudiante, en el ambiente Windows.

- Ejercicios de aplicacion de las herramientas del programa paint



Recursos

El computador

El ambiente Windows

Procesador de textos Microsoft Word
Graficador Paint

Internet Explorer

Cartilla (Ver Anexo F)

Criterios de evaluacion

Calidad de trabajos

Forma de exponer sus conocimientos
Planificacion del trabajo.

Actitudes frente a determinados temas.

Estrategias para integrar las diferentes materias con el computador

ESPANOL

Interrelacionar al estudiante con el teclado mediante la utilizacién del software
“Mecanografia”, para la ubicacién de las letras y desarrolle la agilidad de las
dedos en el mismo.

Mediante Software de procesadores de texto realizar ejercicios que le permita
al estudiante hacer la aplicacién de lo aprendido con el software anterior.

Conocer el manejo del diccionario ortografico y el diccionario de sinGnimos.
Aplicacion adecuada de Word

MATEMATICAS

Interrelacionar al estudiante con las dos clases de teclados numéricos.

Utilizar del grupo accesorios la calculadora para la realizaciéon de diversos
problemas matematicos.

Realizar talleres de ejercicios mateméaticos en los cuales haga uso de la
calculadora.

SOCIALES

Utilizando cualquier graficador, realizar bosquejos de mapas y de las banderas
de las diferentes regiones del mundo.



utilizar las imagenes predisefias de Microsoft Office y consultar los diferentes
mapas y banderas de los paises del mundo.

Presentacion de trabajos escritos acerca de la historia de las regiones,
utilizando procesador e texto.

CIENCIAS NATURALES

Utilizando el programa Microsoft PowerPoint realizar una presentacion de las
diferentes partes del cuerpo humano.

Presentacion de trabajos escritos de las consultas realizadas.

Utilizacion del software educativo. "OMNIA JUNIOR”

ARTES

Utilizar los graficadores para explotar la creatividad de los estudiantes.
Utilizar la opcion de dibujo de microsoft officce para realizar diferentes disefios.
Utilizar Microsoft Photo Editor para realizar arreglos a las diferentes imagenes.

Realizar presentaciones interactivas que desarrollen mas la originalidad vy
creatividad del estudiante

INGLES

Utilizar traductores que les permita conocer mas facilmente el idiona ingles.

Presentar los trabajos escritos haciendo uso de un procesador de texto.

EDUCACION FiSICA

Realizar presentaciones en PowerPoint acerca de los deporte mas conocidos.

Realizar trabajos escritos haciendo uso de algun procesador de texto.



6.9.2 PROGRAMA 2. CAPACITACION A LA COMUNIDAD EDUCATIVA

PROYECTO 1: CAPACITACION A LOS DOCENTES DE LA ESCUELA RURAL
MIXTA LA CUMBRE

ACTIVIDAD RESPONSABLE | OBJETIVO LUGAR TIEMPO | CRITERIOS.
DE
EVALUACION
1. Socializacion|Dary Maritza | Concientizar | Alcaldia Febrero | Aceptacion  por
de la propuesta. |Diaz Chaves |a los | Escuela R.|2003 parte de la
docentes de|M. La comunidad
la Cumbre educativa
importancia
que tiene
esta
propuesta
para su
formacion
personal.
2. Presentacion |Dary Maritza|Capacitar a|Escuela R.|Marzo |Aceptaciéon por
de la propuesta |Diaz Chaves |los docentes|M. La|2003 parte de la
de de la| Cumbre comunidad
Capacitacion. Escuela R. educativa
M. La
Cumbre.
3. Solicitar | Comunidad Conseguir Alcaldia Marzo |Asignacién  del
ayuda a los|educativa recursos 2003 presupuesto  al
entes econémicos. proyecto.
gubernamentale
s del Municipio
4, Realizar | Docentes de | Conseguir Escuela Marzo |Consecucion de
festivales, rifas,|la escuela R.|recursos 2003 recursos.
e.t.c.,, para | M. La Cumbre | econémicos.
recolectar
fondos para su
capacitacion
5. Establecer | Comunidad Implementar |Escuela R.|Marzo |Establecimiento
convenios con | educativa ensefianza | M. La|2003 del convenio
instituciones de Cumbre (Firma).
que tengan informética.
instalaciones Centro
adecuadas al etnopedag
objetivo ogico de
deseado males de la
vereda “el
gquemado”
6. Desarrollo del | Docente Ofrecer Institucion | Abril Aceptacion  por
curso: responsable |conocimient |educativa |2003 parte de la
de lajos bésicos | dotada con comunidad




“Conocimientos

basicos de
Informatica.”
“Uso
pedagogico de
la informatica
para las
diferentes
areas.”

capacitacion
de los
docentes

en el éarea
de
informatica,
y el uso de
la misma
con las
diferentes

areas

aula de
informéatica

educativa sobre
los
conocimientos
ofrecidos.

PROYECTO 2: CAPACITACION A LOS PADRES DE FAMILIA DE

ESCUELA RURAL MIXTA LA CUMBRE

LA

ACTIVIDAD RESPONSABLE |[OBJETIVO LUGAR TIEMPO | CRITERIOS.
DE
EVALUACION

1. Dary Maritza | Concientizar a | Alcaldia Febrero | Aceptacion
Socializacién | Diaz Chaves |los padres de |Escuela R.|2003 por parte de
de la familia de la|M. La los padres
propuesta. importancia Cumbre de familia.

que tiene esta

propuesta

tanto para su

formacion

personal

como para

ayuda a sus

hijos.
2. Dary Maritza|Capacitar a|Escuela R.|Marzo |Aceptacion
Presentacion |Diaz Chaves |los padres de|M. La|2003 por parte de
de la familia de la|Cumbre los padres
propuesta de Escuela R. M. de familia.
Capacitacion. La Cumbre.
3. Solicitar | Comunidad Conseguir Alcaldia Marzo | Asignacion
ayuda a los recursos del 2003 del
entes econémicos. | municipio presupuesto
gubernamental de al proyecto.
es del Cérdoba
municipio




ACTIVIDAD RESPONSABLE | OBJETIVO LUGAR TIEMPO | CRITERIOS.
DE
EVALUACION
4, Realizar | Padres de | Conseguir Escuela Marzo |Consecucion
festivales, familia de la|recursos 2003 de los
rifas, e.t.c., | escuela R. M.|econémicos recursos
para recolectar | La Cumbre
fondos para su
capacitacion
5. Establecer | Padres de | Implementar |Escuela R.|Marzo |Establecimie
convenios con |familia de la|ensefianza de | M. La|2003 nto del
instituciones escuela R. M. |informéatica. Cumbre convenio
que tengan | La Cumbre (Firma) .
instalaciones Centro
adecuadas al etnopedag
objetivo dgico de
deseado. males de la
vereda “el
quemado”
6.Desarrollo Responsable | Establecer Instituto Abril Aceptacion
del curso: de la | conocimientos | educativo | 2003 por parte de
capacitaciobn | béasicos en el|dotado con los padres
“Conocimiento |de los padres |area de|aula de de familia de
s basicos de |de familia informatica. informatica los
Informatica” conocimient
0 que se
ofrecen.

6.9.3 PROGRAMA 3. AULA DE INFORMATICA
PROYECTO 1: CONVENIO

CONVENIO INTERINSTITUCIONAL: ENTRE EL CENTRO ETNOPEDAGOGICO
DE MALES DE LA VEREDA “EL QUEMADO” Y LA ESCUELA RURAL MIXTA LA
CUMBRE DE LA VEREDA “LA CUMBRE” DEL MUNICIPIO DE CORDOBA.

Entre los suscritos a saber: MARCO ANTONIO NARVAEZ MORILLO, identificado
con Cédula de Ciudadania N° 12.981.301 de Pasto — Narifio, en calidad de
representante legal del Centro Etnopedagogico de Males vereda el Quemado vy:
JORGE ALFRESO DIAZ, identificado con Cédula de Ciudadania N° 12.970.037 de
Pasto — Narifio, en calidad de representante legal de la Escuela Rural Mixta La
Cumbre de Cordoba; con el fin de prestar un mejor servicio a la comunidad
educativa del municipio se establece el presente convenio con las siguientes
clausulas: PRIMERA - EI Centro Etnopedagégico de Males facilitara las
instalaciones del laboratorio, con su respectivo instrumental, vidrieria y reactivos
quimicos para las practicas necesarias en las asignaturas de Quimica y Fisica a
realizarse, incluida la sala de informéatica. SEGUNDA — La Escuela Rural Mixta La



Cumbre de la vereda La Cumbre se compromete a hacer buen uso de las
instalaciones, al igual que del instrumental que se la facilite y a responsabilizarse
de la reposicion de los instrumentos y equipos de informatica que sufran algan
dafio en su uso; los reactivos utilizados se respondera por el porcentaje que se
acuerde entre las instituciones que hagan uso, a su precio comercial. TERCERA
— Las practicas se realizaran con previo aviso por parte de La Escuela La Cumbre
en las oficinas administrativas y al loboratorista del Centro Etno9pedagdgico de
Males. CUARTA — Este convenio sera valido por un afio y renovable por los afios
gue se considere con el fin de prestar un servicio educativo de calidad.

PROYECTO2. CONSTRUCCION DEL AULA DE INFORMATICA DE LA
ESCUELA RURAL MIXTA LA CUMBRE

En primera instancia teniendo en cuenta que para el proyecto “creacion del aula
de informética” ya se cuenta como principal base con un terreno y un pequefio
presupuesto para la construccion de la planta fisica destinada para la sala de
informética, lo que se ve la necesidad de adquirir el complemento que serian los
equipos de computo.

Un presupuesto aproximado para la construccion del aula de informatica dotada
con 5 equipos de computo, es el siguiente:

RELACION COSTO BENEFICIO: Se tiene en cuenta el nimero de Equipos de
que constaria el aula de Informatica, que serian: 1 servidor y 3 terminales, el
namero de beneficiados con el aula: Estudiantes(46), padres de familia(80),
docentes(5) y comunidad en general(120):

Servidor: 2.225.000 * 1 = 2.225.000
Terminal: 1.160.000 * 3 = 3.480.000
Licencia Académica Office: 750.000
Poblacién: 251 personas anual aproximadamente

6.455.000 =25.717

251
COTIZACION COMPUTADOR TWC

SERVIDOR
Procesador Pentium IV INTEL 1.7 GB
System Bus 133 MHZ
Mother Board PC 400 925
Presentacion Full Case ATX de Flujo
Disco duro 60 GB: MAXTOR — QUANTUM 7200 RPM
Memoria 256 MB PC 133 MHZ EXP 2 GB
Floppy 1.44 MB 3.5




Teclado PS/2

Tarjeta de video
Modem Fax
Multimedia

Parlantes

Tarjeta de Red

Monitor

Regulador

Impresora DeskJet 845

32 MB Incorporada
56.600 BPS

52X LG

Micréfono

10/100

1000 W Isolado

HEWLETT PACKARD 845

Mouse tres botones Genius

SAMSUNG 28 SVGA Color 15”

TOTAL

$ 2.225.000

COTIZACION COMPUTADOR TWC

TERMINALES

Procesador DURON 1200 MHZ

System Bus 100 MHZ

Presentacion Case ATX

Disco duro 30 GB: MAXTOR — QUANTUM

Memoria 128 MB

Floppy 1.44 MB

Teclado PS/2 Mouse tres botones Genius

Tarjeta de video 32 MB

Modem Fax 56.600 BPS

Multimedia 52X LG

Parlantes Microfono

Tarjeta de Red 10/100

Monitor APRIX 28 svga Color 14”

Obsequios Forros — Filtro — Crema — Pad Mouse

TOTAL $ 1.100.000

Reguladores 100 W Isolado $ 60.000

Ademads se sugiere realizar las siguientes actividades:

ACTIVIDAD RESPONSABLE [ OBJETIVO LUGAR TIEMPO [ CRITERIOS.
E\EALUAClON

1. Realizacion | Comunidad Realizar todas las|Vereda Marzo Recoleccion

de rifas, | en general. actividades posibles | La 2003 de fondos

festivales y para la recoleccion | Cumbre econdémicos.

demas de fondos

actividades econdémicos para la

adquisicion de los
computadores




2. Solicitar | Comunidad Asignacion de un|Alcaldia |Marzo |Consecucion
ayuda a la|en general porcentaje del | Municipal. | 2003 de recursos.
Alcaldia del presupuesto
Municipio. destihnado a la

educacién

Comunidad Solicitar al|Alcaldia |Marzo |Consecucion

3. solicitar | en general gobernador del | Municipal. | 2003 de recursos.
ayuda al cabildo del
gobernador del municipio de
cabildo Cérdoba, designe

en lo posible un

pequefio

presupuesto  para

lograr este objetivo
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ANEXO A
UNIVERSIDAD DE NARINO
LICENCIATURA EN INFORMATICA
ESCUELA RURAL MIXTA LA CUMBRE

PROYECTO: Plan de estudios para la educacion basica Primaria Para el area de
Informatica.

ENTREVISTA PARA EL ALCALDE

1. Teniendo en cuenta los planes de desarrollo del municipio y el bienestar de la
comunidad, que perspectivas se tiene con el mejoramiento educativo.

2. Teniendo en cuenta que es de gran importancia mejorar la educaciéon en la
escuela Rural Mixta la Cumbre que concepto tiene usted en implementar un
plan de estudios para el area de informatica en esta institucion.

3. De que manera podria gestionar y apoyar por parte de la alcaldia, el desarrollo
de este proyecto en beneficio de la Escuela.

4. Estaria usted dispuesto a colaborar con este proyecto buscando recursos que
puedan ser financiados por entidades estatales.



ANEXO B
UNIVERSIDAD DE NARINO
LICENCIATURA EN INFORMATICA
ESCUELA RURAL MIXTA LA CUMBRE

PROYECTO: Plan de estudios para la educacion basica Primaria Para el area de
Informatica.

ENTREVISTA PARA EL SECRETARIO DE EDUCACION

1. Teniendo en cuenta que es de gran importancia mejorar la educacién en la
escuela Rural Mixta la Cumbre que concepto tiene usted en implementar un
plan de estudios para el area de informatica en esta institucion.

2. Que propuesta plantea Usted, respecto a la oferta de informatica en la Escuela
Rural Mixta la Cumbre.

3. El mejoramiento educativo de los actuales y futuros estudiantes debe estar
involucrado con los cambios tecnoldgicos. Segun este proyecto que labor
podria realizar usted de manera directa en esta institucion.



ANEXO C
UNIVERSIDAD DE NARINO
LICENCIATURA EN INFORMATICA
ESCUELA RURAL MIXTA LA CUMBRE

PROYECTO: Plan de estudios para la educacion basica Primaria Para el area de
Informatica.

ENCUESTA PARA PROFESORES

Que grado de importancia le daria usted el implantar un plan de estudios para
el Area de Informatica en esta Institucion.

a. Excelente
b. Buena
c. Mala

Segun este proyecto que labor podria realizar Usted para el desarrollo de este
plan de estudios?

C.

4.
Si__ NO___ Porque?

5.
a.

b.
C.

Qué concepto tiene Usted acerca del aprendizaje de las diferentes areas, con
base en el computador?

Mejoraria el aprendizaje
Seria igual
Empeoraria

Cree usted necesario implementar el area de informatica en esta institucion?

Cual es su nivel de conocimientos sobre informéatica?

Avanzado
Medio.
Minimo



6. Qué intensidad horaria cree que es la adecuada para Informatica
INTENSIDAD HORARIA
PREESCOLAR |1 2 3 4 5 6
PRIMERO 1 2 3 4 5 6
SEGUNDO 1 2 3 4 5 6
TERCERO 1 2 3 4 5 6
CUARTO 1 2 3 4 5 6
QUINTO 1 2 3 4 5 6
7. La institucidn cuenta con algunos computadores?
Si No
8. Con qué areas se puede integrar la informéatica para el desarrollo curricular

10.

La escritura
El dibujo

La creatividad
guias

Que estrategias utiliza usted para el desarrollo de su materia

Mediante guias — talleres
Clases précticas
Motivacién
Interdisciplinariedad
Consulta

Todas las anteriores

De las siguientes formas de evaluacién cual considera usted la mas adecuada.

Forma escrita

Forma oral

Mediante consultas
Participacion en clase
Todas las anteriores



ANEXO D
UNIVERSIDAD DE NARINO
LICENCIATURA EN INFORMATICA
ESCUELA RURAL MIXTA LA CUMBRE

PROYECTO: Plan de estudios para la educacion basica Primaria Para el area de
Informatica.

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES
1. Haz trabajado con un computador? Si_ No
2. En tu casa tienes computador? Si No

3. Te gustaria que en tu escuela te ofrezcan clases de informética.
Sl NO Por que?

4. Te gustaria trabajar con el computador.

- ldiaenlasemana

- 2 dias en la semana

- todos los dias de la semana
- ningun dia de la semana

5. Te gustaria utilizar el computador para
- Asombrarte por lo que este hace

- Mejorar el nivel de estudios

- Despreocuparme por estudiar

- Ninguna de las anteriores.

6. Que area te gusta mas? Por qué?

7. Qué érea se te dificulta mas? Por qué?




ANEXO E
UNIVERSIDAD DE NARINO
LICENCIATURA EN INFORMATICA
ESCUELA RURAL MIXTA LA CUMBRE

PROYECTO: Plan de estudios para la educacion basica Primaria Para el area de
Informatica.

ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA
1. Que grado de estudios tiene
- Primaria, Cuantos afos
- Secundaria, cuantos afnos
- Universitarios, cuantos afos
- Ninguno

2. Ha utilizado un computador? Si _ No____

3. Cree Usted que el computador ayudaria a mejorar la educacion de sus hijos?
Si___No Por qué?

4. Le gustaria a usted, que en la escuela donde estudia su hijo, se implemente el
area de informética? Si __ No Por que?

5. Que concepto tiene usted de que su hijo aprenda a manejar un computador?.
Elija una alternativa.

- Excelente
-  Bueno
- Malo

Por que?




De que su hijo tenga conocimiento acerca del computador como herramienta
de trabajo. Usted cree que esto le sirve para:

Su hijo baje el interés por estudiar

Su hijo tenga mas interés por estudiar
Tenga el mismo interés por estudiar
Ninguna de las anteriores.



ANEXO F

CARTILLA DE INFORMATICA PARA PREESCOLAR, PRIMERO, SEGUNDO,
TERCERO, CUARTO Y QUINTO DE EDUCACION BASICA PRIMARIA (Ver
Cartillas adjuntas).



