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RESUMEN

Esta investigacion titulada Una nueva mirada hacia la interpretacion de Textos
Narrativos a través del Manga como Estrategia Pedagdgica busca la cualificacion de la
lectura de textos narrativos a través de talleres pedagogicos usando el Manga como
estrategia puesto que, hoy en dia, tanto los comics como su contraparte asiatica tienen una
amplia aceptacion entre los jovenes de diferentes edades Ilegando incluso a un pablico
adulto. Una de las principales bases en las que se apoya esta investigacion es la teoria de la
Doble Codificaciéon de Allan Paivio la cual trata que el uso de las imagenes puede ayudar al
aprendizaje dividiendo los textos en verbales y no verbales siendo el Manga una mescla de
estos dos. El otro pilar en el que se fundamenta esta investigacion es la teoria X de Douglas
McGregor la cual recalca que el ser humano, por naturaleza tiende a realizar la menor
cantidad de trabajo posible y que bajo ciertos estimulos esto puede cambiar, para el caso, el

Manga seria el estimulo tratado en la investigacion.



ABSTRACT

This investigation named Una nueva mirada hacia la interpretacion de Textos
Narrativos a través del Manga como Estrategia Pedagogica tries to find the reading
qualification of narrative texts through pedagogic workshops using the Manga as a strategy.
Because, nowadays, as comics as its Asian counterparty have a huge acceptance In the
young public even having big interest between adults. One of the main bases which is
supported this investigation is the Dual Coding Theory of Allan Paivio which is about how
images can help in the learning process dividing the texts in verbal and non-verbal parts,
been the Manga a mixture between this two parts. The another main base of this
investigation in the X Theory which is developed by Douglas McGregor and tells about
that the human been, by nature, tend to do as less work as possible but that under some

stimuli this can change, and, in this case, the Manga is that stimuli in the investigation.
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Introduccion

Un tema que siempre ha preocupado a los padres es la educacion de sus hijos
teniendo en cuenta que ésta serd la clave de su futuro éxito en la vida. La lectura es una de
las cuatro habilidades lingisticas que se deben adquirir desde una temprana edad para
asegurar un optimo desarrollo cognitivo en los jovenes porque posteriormente en una edad
adulta, ésta afectara en gran forma la vida del sujeto. En el &mbito escolar, la lectura es
considerada como una de las herramientas mas importantes del aprendizaje porque orienta
y estructura el pensamiento. Leer es comprender, interpretar y relacionar un texto; es eficaz
si se lo relaciona con otros conocimientos y experiencias cercanas a los jovenes de forma
gue sea mas atractivo para ellos.

En la secundaria, la lectura debe ser como una aventura y no como una obligacion
es por eso que he formulado la idea de que el Manga puede convertirse en una herramienta
para cualificar la lectura de textos narrativos debido a que los jovenes encuentran muy
atractivo este tipo de historias narradas en vifietas e ilustraciones en las cuales se relatan
infinidad de historias dirigidas a distintos segmentos de poblacion que van desde Los nifios,
jévenes y adultos teniendo en cuenta el género; Kodomo para los nifios y nifias (10 afios),
Shounen para los chicos adolecentes (10-16), Shoujo para las chicas adolescentes (10-16),
Seinen para los Jovenes (17 en adelante) y Josei para las jovenes (17 en adelante) entre

otros géneros.
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Caplitulo 1. EI Problema de Investigacion
1.1.  El problema de investigacion.

La cualificacion de la lectura es un proceso que busca la incidencia de la lectura de
textos significativos y la compresion meta-cognitiva de éstos, ya que gracias a su contexto
aplicativo y sociocultural de donde se provee la mezcla de imagenes y textos
reestructurados para ofrecer a los alumnos un instrumento con el cual puedan desenvolverse
en el mundo de la lectura apropiandose de textos para alimentarse cognitivamente.

Segun la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE),
entidad responsable de los Informes PISA, la competencia lectora es “La capacidad
individual para comprender, utilizar y analizar textos escritos con el fin de lograr sus
objetivos personales, desarrollar sus conocimientos y posibilidades y participar plenamente
en la sociedad” (OCDE, 2009). Con la presente investigacion, se quiere lograr que los
alumnos desarrollen su competencia lectora debido a que ellos manipularan el texto a tal
grado que su comprension lectora sera critica, propositiva, autbnoma y sobre todo
enfatizandonos en ella sera significativa.

La competencia lectora es muy importante en la vida diaria de los estudiantes
porque es necesario seleccionar los textos que brinden informacion debido a que los grupos
pueden ser heterogéneos, en los cuales se podria encontrar alumnos con problemas de
aprendizaje, dislexia, déficit de atencidn, etcétera.

Es por ello que al estar estrechamente relacionada la comprensidn lectora con este
proyecto, se decidié enfocarse principalmente en la seleccidn de imagenes, el signo iconico
cargado de imagenes representativas con la realidad. La relacion que presenta la sintesis

armonica de dibujo y color es importante dentro del proceso imaginario de la lectura critica
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y vivencial. También es importante para conseguir una lectura critica de imagenes seguir un
proceso en el cual lo primero es interpretar una imagen como si fuera un conjunto de
caracteristicas dependientes entre si, después de esto se analiza cada caracteristica en busca
de su relacién con su respectivo texto en la vifieta y sus contiguas vifietas y de esta forma
interpretar el significado que trae consigo las imagenes portadoras de simbolos visuales
para generar una perspectiva diferente y enriquecedora.

En el siguiente texto se da a conocer cuales son los factores que inciden dentro del
aula, las falencias que se encontraron, y de esta forma desentrafiar con soluciones los
distintos problemas evidenciados en relacion con la lectura.

En primer lugar, durante el proceso de investigacion en la busqueda de problemas
presentes en la competencia lectora de los jovenes, he realizado una clase en la cual se
presenta un formulario en el cual se hacen algunas preguntas sobre cortos fragmentos de
textos narrativos para posteriormente con este formulario realizar un anélisis de los
resultados.

En referencia a lo que afirmo una vez el escritor argentino Jorge Luis Borges "el
verbo leer, tal como sofiar y amar, no soportaba el imperativo" se puede decir que leer no es
un deber, no es una obligacién y tampoco un castigo. Leer es activar las neuronas del
individuo hacia ese ideal en el que vuelva a experimentar ese sentimiento por la lectura 'y
una vez encontrado seguirlo alimentando estableciendo un fuerte vinculo entre el individuo

y la lectura en todo momento y no solamente en clase.
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1.2.  Delimitacion del Problema.
Una nueva mirada hacia la interpretacion de textos narrativos a través del Manga
como estrategia pedagdgica, es una investigacion que se centra en el uso del Manga como

estrategia didactica para el mejoramiento de la competencia lectora dentro del aula de clase.

La palabra Manga se la entiende a nivel global para describir tanto las historietas
que provienen de Japdn, como también el estilo de dibujo tipico del pais Nipdn. EI Manga,
asi como el anime y los videojuegos, abarca una amplia variedad de géneros, llegando a
diversos tipos de publico. Este, constituye en gran medida el mercado editorial Japonés,
siendo la base para posteriores proyectos de adaptacion a series de animacion mas
conocidas como anime, a videojuegos, a novelas visuales, y a peliculas. EI Manga, en
Japdn, se publica de acuerdo a cada editorial y autor, siendo semanalmente lo méas

frecuente, aunque también se puede dar mensualmente.

Esta investigacion se llevara a cabo con los estudiantes del grado 8-2, debido a que
ésta es la edad propicia en la que los estudiantes desean explorar diferentes tipos de textos
alternativos a los presentados en el instituto. Los estudiantes estan entre los 15y 17 afios de
edad por esta razén se ha decidido tomar como herramienta principal el Manga que tiene
por nombre xxxHolic el cual presenta una tematica adecuada tanto para el género femenino

como el masculino (Genero Seinen).

El lugar donde tendra lugar la investigacion sera en la ESCUELA NORMAL
SUPERIOR DE PASTO la cual es una institucion mixta de caracter publico, ésta se ubica

en el barrio la aurora la cual acoge a la comuna 1 y demas barrios aledafios. Esta institucion
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es una de las mas destacadas de la ciudad de Pasto y ha ocupado altos puestos en las

diferentes pruebas presentadas por el estado.

1.3.  Descripcion Del Problema

En la clase, el docente sigue los estdndares propuestos por el Ministerio de
Educacion Nacional (M.E.N.) sin alterar el material aplicado en clase. Al ser efectuado, los
jévenes asumen que ya han aprendido la tematica impartida por el docente, sin embargo, al
momento de aplicarlo a un contexto, hacer deducciones, interpretaciones, proposiciones,
etc., presentan algunos problemas. De esta forma hay que darse cuenta que ellos no han
asimilado el mensaje que deberia transmitirles apropiadamente el texto a través del
profesor.

Los textos que los jévenes deben leer en su proceso educativo son por lo general
obras cléasicas como La divina comedia, La odisea, La iliada, etc. Hoy en dia estas obras, a
pesar de su trascendencia e importancia, ante el criterio de los jovenes no son tan apetecidas
por el gusto de estos lectores, “Por supuesto que los estudiantes se aburren y no le cogen
amor a la lectura” (Jiménez Rueda, 2000).

Este problema no radica en la escuela esencialmente sino también en el hogar
donde los padres deben fomentar el amor por la lectura, sin embargo y volviendo a
mencionar, en los colegios uno de los principales problemas que existen es el de la
motivacién por la lectura, claro ejemplo de esto es la biblioteca Millennium Library Trust
de Reino Unido la cual dona aproximadamente lotes de 300 libros a méas de 4000 colegios
en su pais aceptando este donativo para engrosar las estanterias de sus bibliotecas, pero con

el paso del tiempo se ha venido dando la situacion en las que se evidencia que mas de 50
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colegios regresaron estas donaciones. Otros 40 dijeron que no tenian mas espacio en sus
estantes y otros afirman que:
“no quieren los libros porque a sus alumnos les aburren los clasicos. Esos pequefios
demonios, si es que leen alguna vez, prefieren los comics y, mas concretamente, el
manga japonés” (';Hay que leer a los clasicos?', 2007)

A raiz de las falencias evidenciadas, la propuesta toma la metodologia de aplicar
un texto significativo en donde el Manga se use como una herramienta que cualifique
lectura de los textos narrativos en los jovenes del grado 8-2 de la Escuela Normal Superior
de Pasto, permitiendo que el proceso de lectura sea un modelo interactivo entre el lector y

el texto, ya que integra conocimientos, pensamientos, cultura social y linguistica.

1.4, Formulacion Del Problema

¢Como implementar el Manga para crear una herramienta a través de los talleres
pedagogicos para cualificar la lectura de textos narrativos en los estudiantes del grado 8-2
de la Escuela Normal Superior de Pasto Afio lectivo 2015?
1.5.  Objetivos
1.5.1. Objetivo General

Implementar el Manga como estrategia para crear una herramienta a través de
talleres pedagdgicos para cualificar la lectura de textos narrativos en los estudiantes del
grado 8-2 de la Escuela Normal Superior de Pasto afio lectivo 2015.
1.5.2. Objetivos Especificos

1. Realizar un diagnostico para determinar el nivel de competencia lectora de textos

narrativos de los jovenes del grado 8-2.
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2. ldentificar las estrategias docentes encaminadas a cualificar la lectura de textos
narrativos.
3. Disefiar una herramienta a traves de talleres pedagogicos basados en el Manga

para cualificar la lectura de textos narrativos

1.6.  Justificacion

Como se sabe ultimamente las caricaturas ejercen una fuerte influencia tanto en los
nifios como en los jovenes, debido a que atraen constantemente su atencion. Estas
repercuten en su memoria e imaginacion. Se parte de esta premisa para aprovechar este
recurso, y empezar a proponer nuevas alternativas estratégicas para que el estudiante
mejore su competencia lectora. Como pionero en este proyecto investigativo para mi ha
sido un reto ofrecer alternativas con las cuales los estudiantes obtengan informacion,
reflexionen, desarrollen la memoria, mejoren la capacidad de observacién y analisis, y
logren concentrarse en cualquier actividad. Porque es importante avanzar progresivamente
hacia un mejoramiento educativo y de alta calidad.

Con la lectura del Manga, el joven amplia el vocabulario, mejora la ortografia y
aprende las estructuras sintacticas, con lo cual, tanto la expresion oral como la escrita, se
enriquecen, y de esta forma, la capacidad de captar, organizar y transmitir conceptos, ideas,
sensaciones, pensamientos y sentimientos se acrecienta.

Al leer un Manga el joven se ve obligado a seguir el ritmo de una historia, una
secuencia de ideas, buscarles coherencia, identificar personajes, escenarios, establece
relaciones temporales y espaciales, desarrollando asi la I6gica y la agilidad en la mente para
establecer conexiones. Todo esto debido a que el manga dispone de una organizacion

dentro de la cual se puede resaltar los fotogramas secuenciales que permiten su facil



22

lectura; la disposicion de las vifietas también permite a el estudiante reflexionar sobre la
distribucion de las ideas que se van desenvolviendo a lo largo de la historia.

Ademas, el joven no solo mejorara en el ambito académico sino que también
aprenderd acerca lugares, gentes y costumbres lejanas en tiempo y espacio, lo cual
conllevara a la recreacion de vivencias cotidianas, a descodificar diferentes estilos de
interaccion social y de negociacion de significados, a descubrir la diversidad y la
pluralidad de opiniones, lo quimérico, a ampliar horizontes y a desarrollar el criterio.
Incluso aumenta el bagaje cultural, proporciona informacion y conocimientos, promueve la
curiosidad cientifica y despierta nuevos intereses y aficiones.

Como punto importante cabe resaltar que el estudiante encontrara el Manga muy
facil de entender como aparece en el postulado que afirman los autores Anthony Browne y
Satoshi Kitamura: “los nifios pequefios son expertos lectores de imagenes y que los
albumes ilustrados les permiten desarrollar su potencial de alfabetizacion visual” y esto se
ve cuando leemos un libro ilustrado al nifio; rara vez nos detenemos a pensar del impacto
que tienen las imagenes en ellos con relacion al texto que le estamos recitando y como esto

afecta cuando sea joven.
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Capitulo 2. Marco Referencial

Esta investigacion es pionera en su busqueda de cualificacion de la lectura usando el
Manga como estrategia didactica. Se ha encontrado algunas bases teoricas a nivel
departamental, nacional e internacional, las cuales, se aproximan a la aplicabilidad de la
propuesta:
2.1.  Marco de antecedentes

Una vez revisado las unidades de informacion departamental no se encontraron
trabajos relacionados con la investigacion.

Al ser llevada a cabo la investigacion de antecedentes, se encontraron temas
estrechamente relacionados con este trabajo desde sus dos variantes; Manga y Lectura

v Marina Alonso Abal “El Comic en la Clase de Ele: Una Propuesta Didactica”,

Universidad Antonio de Nebrija. Departamento de Lenguas Aplicadas. Diciembre

(2010)
Lo que ellos concluyen en su texto, es que a pesar de que el comic no se use
frecuentemente en las aulas, éste tiene un gran potencial, el cual, de una forma bien
administrada puede llegar a ser una herramienta eficaz en el aprendizaje del espafiol. De
esta forma ellos deducen que el comic es un material autentico el cual por el caracter de su
contenido puede llegar ser comprensible al alumno puesto que maneja temaéticas del habla

viva facilitando su comprension que existe entre la relacion de lengua e Imagen.

v Maria Cecilia Vivian Chamorro Guerrero, Sayda Milena Martinez Pazmifio, “Las
Historietas como una herramienta para la Comprension y Produccion de Textos”
Universidad de Narifio, Facultad de Ciencias Humanas, Departamento de

Linguistica e Idiomas.
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Las autoras proponen el uso de las historietas como una herramienta alternativa a los textos
magistrales impartidos durante las clases de castellano por el docente, los cuales no son
muy atractivos para los nifios puesto que no contienen ninguna imagen que ayuda a atraer
la atencion del nifio hacia el texto. Con base en esta premisa y aplicando su propuesta ellos
concluyen que usando las historietas, el nifio no ve el texto como una tarea, sino como un

forma de divertirse que sin lugar a dudas ayuda en su comprension y produccion de textos.

v" Cecilia Thorne, Kim Morla, et al. “Estrategias de Comprension de Lectura
Mediadas Por Tic. Una Alternativa para Mejorar las Capacidades Lectoras en
Primaria”, Pontificia Universidad Catdlica del Peru.

Los autores proponen, debido a los bajos resultados en las pruebas nacionales que obtienen
los nifios en la comprension lectora, formular la creacion y desarrollo de una herramienta
virtual efectiva para mejorar la comprension de lectura. Con base en su propuesta se partira
para implementar, en segundo plano el uso de las TIC’s para la visualizacion del Manga en
el Aula de informética.

v" Giovanni Rengifo Lopez & Giovanni Marulanda, “El Comic como Estrategia
Pedagogica para optimizar los Procesos de Comprension de Textos Narrativos en
los estudiantes de grado sexto del Colegio Enrique Millan Rubio del Municipio de
Dosquebradas” Universidad Tecnoldgica De Pereira, Facultad Ciencias de La
Educacion, Pereira, (2007).

Los autores proponen en base a las experiencias desarrolladas en los salones de clase de la
institucion donde se realizé la investigacion optimizar los procesos de comprension de

textos narrativos utilizando como herramienta principal el Comic. Se ha decidido tomar
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este trabajo debido al estrecho parentesco que tiene el Comic proveniente de Estados

Unidos y el Manga que proviene de Japon.

2.2. Marco Legal

2.2.1. Constitucion Politica Colombiana

ARTICULO 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico
que tiene una funcidn social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la

técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz
y a la democracia; y en la préctica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural,

cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera
obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad y que comprendera como minimo, un

afio de preescolar y nueve de educacion basica.

La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio del cobro de

derechos académicos a quienes puedan sufragarlos.

Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccién y vigilancia de la
educacion con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la
mejor formacion moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el adecuado
cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su acceso

y permanencia en el sistema educativo.
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ARTICULO 68. Los particulares podran fundar establecimientos educativos. La

ley establecera las condiciones para su creacion y gestion.

La comunidad educativa participara en la direccidn de las instituciones de

educacion.

La ensefianza estard a cargo de personas de reconocida idoneidad ética y

pedagogica. La Ley garantiza la profesionalizacion y dignificacion de la actividad docente.

Los padres de familia tendran derecho de escoger el tipo de educacion para sus
hijos menores. En los establecimientos del Estado ninguna persona podra ser obligada a

recibir educacion religiosa.

2.2.2. Ley general de Educacion
Articulo 23.- Areas Obligatorias y Fundamentales

Para el logro de los objetivos de la educacion basica se establecen areas obligatorias
y fundamentales del conocimiento y de la formacidn que necesariamente se tendran que
ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional.

Los grupos de areas obligatorias y fundamentales que comprenderan un minimo del
80% del plan de estudios, son los siguientes: (a) Ciencias naturales y educacién ambiental;
(b) Ciencias sociales, historia, geografia, constitucion politica y democracia; (c)Educacion
artistica; (d) Educacién ética y en valores humanos; (e) Educacion fisica, recreacion y
deportes; (f) Educacion religiosa.
Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros. (a) Matematicas; (b) Tecnologia

e informética.
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2.2.3. Estandares educativos de la ensefianza del lenguaje

El lenguaje es la facultad del ser humano por excelencia, y la que le ha permitido
apropiarse del mundo, comunicarse y aprender. Por eso, se busca que los estudiantes
aprendan a usar el lenguaje.

De acuerdo con la ley 115 de 1994 y con los lineamientos curriculares de lengua
castellana, lo que se pretende es fortalecer la construccion de la comunicacién significativa
verbal y no verbal, donde escuchar, hablar, leer y escribir toma sentido en los actos de
comunicacion.

Se lo particular atencidn al trabajo dirigido hacia el respeto por el otro; se trata de
un trabajo interactivo en funcion de las expectativas, circunstancias y necesidades de los
estudiantes, sin restringir la autonomia de profesores, situaciones o regiones, haciendo
énfasis en lo cultural, lo reflexivo y lo critico.

Todo esto redunda en el desarrollo de los estudiantes como personas como
miembros de una sociedad. (colombiaaprende.edu.co, 2003)

2.3.  Marco Contextual

El area de estudio de la investigacion se realiza en la Escuela Normal Superior de

Pasto, por lo tanto, se presentan a continuacién algunos aspectos generales de la institucion:

Escuela Normal Superior de Pasto
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Imagen 1. Ubicacion de la institucion, Escuela Normal Superior de Pasto

2.3.1. Ubicacidn de la Institucion Escuela Normal Superior de Pasto.

La Escuela Normal Superior de Pasto se encuentra ubicada en la Carrera 26 No. 09 -
05. Esta, presta su servicio en formacion de Preescolar, Basica primaria, Bésica secundaria,
Media académica y bachillerato por ciclos a la comunidad y especialmente a los estratos
socio-econdmicos 1, 2 'y 3. Su financiacion, directiva, administrativa y docente, proviene del
apoyo del Gobierno Municipal.

Con una amplia influencia en distintas partes de la ciudad, especialmente en la
comuna 1 la cual comprende los barrios Santiago, San José Obrero, San Andresito, San
Agustin Centro, Las Ameéricas, Centro, Caracha, Avenida Boyaca, Bombona, entre otros, la
Escuela Normal Superior de Pasto es una de las instituciones que mas destacan en el ambito

educativo de la ciudad de Pasto.
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Como anteriormente fue comentado, la institucion también brinda la oportunidad de
finalizar los estudios de bachillerato en modalidad por ciclos a adultos y jovenes, con el fin
de que puedan acceder a los beneficios que el titulo de bachillerato ofrece en la vida

laboral.

Imagen 2. Bandera Escuela Normal Superior de Pasto

Imagen 3. Escudo Escuela Normal Superior de Pasto
Imagen 4. Salon de Clase grado 8-2



Imagen 5. Salon de Clase 8-2

Imagen 7. Salon de Clase 8-2
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Imagen 6. Salon de Clase 8-2

Imagen 8. Fachada frontal Escuela Normal

Superior de Pasto
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2.3.2. Simbolismo de la Bandera

La Bandera de la Escuela Normal Superior de Pasto contiene dos franjas de color
verde y blanco en proporciones rectangulares iguales desde su fundacion.

El color verde representa la esperanza que todo el pueblo narifiense tiene en la
educacion; por otra parte, la escuela normal cuenta en su interior con amplios bosques y
jardines que son el testimonio de la gran naturaleza que debemos conservar.

El color blanco por su parte, simboliza la tranquilidad, armonia y paz;

caracteristicas que siempre seran una constante en una institucion formadora de maestros.

2.3.3. Resefia Historica De La Institucion

La Escuela Normal Superior de Pasto fue creada mediante la ley 7° del 16 de
Septiembre de 1911 gracias a la gestion del parlamentario encabezado por Don Illdefonso
Diaz del Castillo, el Doctor Carlos E. Restrepo quien era el presidente de la Republica, Don
Marco Fidel Suarez Ministro de Instruccion Publica y el General Gustavo S. Guerrero
Herrera quien era el Gobernador de Narifio en 1911.

Mediante los decretos No. 388 de Octubre 20 y No. 422 de Noviembre 7 de 1911, el
General Gustavo S. Guerrero Herrera nombro como primer rector de la institucion al
Doctor Enrique Mufioz Becerra, como subdirector a Don Clodomiro Diaz del Castillo y
como director de la Escuela Anexa al profesor de pedagogia Don Delfin Reinel.

A través de los afios la institucién ha tenido diferentes reformas y a tenido diferentes
nombres como Escuela Normal de Instructores de Narifio (Ley 7° de 1911), Gran Normal
de Occidente (Ley 30 de 1949), Escuela Normal Superior de Varones (Decreto 192 de
1951), Escuela Normal Nacional (Decreto 080 de 1974) y Escuela Normal Superior

(Resolucion 4054 de 1996).
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2.3.4. Proyecto Educativo Institucional
A continuacion, se cita textualmente la “quinta version” del Proyecto Educativo
Institucional (PEI) de la Escuela Normal Superior de Pasto realizado en el afio 2009 y

adoptado por el concejo directivo mediante el acta N° 034 del 26 de Febrero del 2010.

2.3.4.1.  Introduccion

El Proyecto Educativo Institucional de la Escuela Normal Superior de Pasto, refleja
la identidad institucional, ratifica la profunda huella y semilla en la formacion de maestros
para el nivel de Preescolar y el ciclo de educacion bésica primaria, resalta su serio y
responsable compromiso de cumplir las condiciones basicas de calidad del programa de
formacion de maestros que ofrece.

La Escuela Normal Superior de Pasto como institucion educativa es un conjunto de
procesos que navegan en el tiempo, en el espacio y juegan un papel fundamental en los
entornos sociales. Un riguroso compendio de historia, registra en la memoriay en la

escritura la grandeza de esta institucion en su travesia hacia su primer siglo de existencia.

2.3.4.2.  Mision Institucional

La Escuela Normal Superior de Pasto forma profesionales de la educacion para
desempefiarse en el nivel Preescolar y Basica Primaria, con excelencia académica,
comprometidos con el desarrollo integral de una sociedad mas equitativa, justa y humana,
altamente responsable ante los desafios que plantea la region, el pais y el mundo.
Formamos integralmente al ser humano con criterios de excelencia, sensibilidad y

responsabilidad social.
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2.3.4.3 Vision Institucional

La Escuela Normal Superior de Pasto, orientada por sus principios institucionales y

una direccion estratégica, serd reconocida nacionalmente por su impacto pedagogico e

investigativo, buscando la excelencia educativa en la formacion integral de las personas;

actualizada con los nuevos tiempos y constituyéndose en referente de calidad y laboratorio

pedagdgico para la region.

2.3.4.4 Objetivos Institucionales.

Son objetivos institucionales de la Escuela Normal Superior de Pasto:

Ofrecer un servicio educativo de calidad siempre en mejoramiento continuo,
acompafado de una concepcién moderna de ciudadania.

Formar maestros y maestras para el ejercicio de la docencia en el nivel de
preescolar y bésica primaria, competentes para su desempefio y apropiados de
saberes, actitudes y aptitudes.

Fortalecer la condicién humana de los futuros maestros y maestras,
potenciando su sensibilidad social y el compromiso ético para buscar los
cambios que favorezcan al individuo y la sociedad.

Fortalecer la pedagogia como elemento esencial de la formacion del maestro,
producto de la auto reflexién permanente, de la critica social y del pensamiento
complejo.

Promover la educacién como una practica social centrada en el paradigma del

aprendizaje.
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e Incorporar las nuevas Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en los
procesos relacionados con el mejoramiento de la calidad educativa acorde con las

tendencias del mundo actual.

2.4. Marco Teobrico

2.4.1. El Manga

Manga es el actual representativo de la cultura Japonesa el cual como anteriormente
se menciono tiene muchos géneros y una amplia variedad de lectores debido a su
combinacion textos visuales y verbales con historias. A través del Manga se pueden llegar a
hacer que temas complicados sean facilmente comprendidos. Por esta razon se podria decir
que el Manga es mucho mas educativo que otros tipos de entretenimiento.

En el 2004, se realizaron 281 publicaciones mangas semanales y mensuales de las
cuales 21 eran del genero Shounen, para estudiantes de Instituto y mas jovenes, 43 de
Seinen, para estudiantes de instituto y mayores (xxxHolic), 43 de Shoujo un género para
chicas de instituto y menores, 59 de Josei género para mujeres mayores, 17 de four-frame
manga que es un manga de 4 vifietas, aproximadamente 22 de Pinball, Pachinko y
Pachisuro, 11 del genero shounen-ai y yaoi en el cual los escritores son principalmente
mujeres donde crean historias de amor entre hombres hermosos que leen mujeres, y
finalmente 54 publicaciones de otros géneros (Nakano, 2004:121).

El anélisis de estos datos revela que la mayor cantidad de publicaciones se centran
en unos pocos géneros. Como aparece en la figura 1, méas de 480 millones de publicaciones
gue son vendidas cada afio son mangas para chicos, 470 millones de publicaciones por afio
son vendidas para jovenes con lo cual se puede deducir que aproximadamente el 76% del

manga esta dirigido hacia el publico masculino. Mientras tanto, 110 millones de
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publicaciones son vendidas para un publico femenino y el 8.4% esté destinado a otras

categorias.

Mangas
106061740
83799245
110061680

= Shounen Manga = Seinen Manga Shoujo Manga = Ladie's comic = Other

Imagen 9. Mangas vendidos 2004

El Manga tiene una amplia variedad de historias como también lo tienen las
novelas, las peliculas, las series de television y los dramas. Algunos ejemplos de estos tipos
de historias son historias de amor, historias de deportes, historias de suspenso, historias de

ciencia ficcion incluso historias pornograficas.

2.4.1.1. Historia

El concepto de manga surge después de la Segunda Guerra Mundial, durante el
periodo de la Ocupacion (1945-1952) y la Post-ocupacion (1952- 1960) norteamericana en
el archipiélago Japonés.

Este aparece como un medio de comunicacion y con el propésito de divertimiento
de la sociedad ademas funcionando como medio de reivindicacién cultural por lo que

dentro de éste predomina el componente visual y pictdrico de la cultura japonesa.
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La mezcla del cémic occidental con la tradicion pléstica japonesa y con el
imaginario visual que la sociedad nipona, desat6 el fendmeno artistico-cultural méas
trascendental y significativo que se ha producido en Japon en los Gltimos afios. Sin
embargo, este hecho no solamente quedd plasmado sino que ha sido renovado,
transformado e innovado cargado de valores basicos que sustentan la cultura japonesa. El
Manga y el anime no pueden ser juzgados tan solo como formas de entretenimiento, sino
como genuinas expresiones de la vida y la ideologia niponas (Mazorra, 2011).

Un importante rasgo del Manga es el disefio de la historia y de los personajes los
cuales responden a un acto consciente de simbolizar los principios que rigen la dinamica
espiritual y social nipona. También, los problemas de los personajes se focalizan en dilemas
existencialistas, donde es recurrente el dilema pasado-presente-futuro, en el cual los
personajes se afanan en estar al tanto con la precision de los sucesos de su vida pasada en
pos de delimitar lo que son en el presente. La platica entre dos tiempos, ya sea desde un
punto de vista histérico o individual, manifiesta a la filosofia tradicional japonesa que
desdibuja los limites temporales y entiende el pasado, el presente y el futuro en un mismo
corpus dimensional (Mazorra, 2011).

Lo importante no es la continuacion de los actos, sino la intensidad entusiasta de
éstos. Es por ello que otro factor que determina la estructura de El Manga es la ética
marcial del cédigo de conducta del Bushido. EI conjunto de principios del *Camino del
guerrero” la rectitud, el coraje, la benevolencia, el respeto, la honestidad, el honor y la
lealtad rigen pues la actitud de los personajes y el desarrollo de las tramas ha influido casi
todos los aspectos de la civilizacion japonesa, por lo que no es de extrafiar que defina

también la esencia del Manga. Los protagonistas definen sus acciones a partir de la
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persistencia y la voluntad tenaz, y parten de la idea de que libre determinacion y la eleccion
de vida no pueden desligarse de los valores de la moral (Mazorra, 2011).

A estos aspectos se le afiaden también otros conceptos tradicionales como el énfasis
en la vida cotidiana, la importancia de las relaciones humanas entre amigos y familiares y
los valores éticos del sintoismo de la afinidad y el amor por todas las cosas vivas. Este
ultimo aspecto deriva, a su vez, en el polémico debate sobre la relacion entre la naturaleza y
la tecnologia.

El fendmeno del Manga constituye, entonces, una parte importante de la cultura y el
modo de vida japonés. Su esencia formal y conceptual es signo evidente de los diferentes
procesos sociales, econdmicos, politicos y artisticos que ha sufrido Japdn en las ultimas
décadas. La cultura de masas, la historieta occidental, la tradicion pictorica japonesa y la
filosofia tradicional se conjugaron en un producto que no por hibrido (absorcion de otra
cultura, para generar una autentica y excepcional que tenga de la otra como de la misma)
deja de ser excepcionalmente original puesto que el Manga y su derivado anime que, hoy
por hoy, inundan todos los canales y estudios de animacién del mundo occidental. Pero no
es esto lo mas importante del Manga; lo que es realmente trascendental es que el Manga ha
superado su funcién como medio de entretenimiento y se ha convertido en una forma de
vida inherente al Jap6n moderno, en un mundo autbnomo que auna en una sola, las
expresiones culturales de la sociedad japonesa.
2.4.1.1. El Manga en la Educacion

El objetivo de usar el Manga desde la educacion es de aprovechar los recursos

expresivos que éste contiene para entretener a los lectores (estudiantes) y al mismo tiempo
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proporcionarles informacion exacta, proporcionando una mejor comprension de temas y
términos dificiles de entender.

El Manga ha tenido una larga historia, la cual ha acercado al publico general con
temas que también se han tratado en los libros como son la historia, la ciencia, la economia
y la religion. En sus inicios, desde el ambito educativo, el Manga estaba dirigido al pablico
infantil como una alternativa a los libros, tal y como fue el Manga Nihon keizai nyimon
(Introduccion a la economia Japonesa) de Shotard Ishinomori publicado en el afio 1986, el
cual explica de una manera muy sencilla y entendible diferentes asuntos de la economia
Japonesa. (Museodelaciencia.blogspot.com.co, 2010).

El principal objetivo del Manga es de transmitir historias o informacién usando
imagenes y palabras, tal y como lo afirma el siguiente autor “Japanese manga are a
visualized narrative with a few words tosed in for effect” (Schodt, 2011:26). De esta forma
se podria decir que el Manga expresa su significado a través de la abreviacion, la hipérbole
y la deformacion y con esto, entretiene a los lectores mientras comunica cierta informacion

haciendo que temas dificiles sean entendidos mas facilmente.

2.4.2. La Competencia Lectora

Ahora, con base en lo anteriormente dicho se realizara un acercamiento, el cual
permitira entender de una manera mas amplia la habilidad lectora en los jovenes con la
ayuda de las siguientes bases y fuentes tedrica en busca de la calidad académica enfocada
principalmente en la comprension lectora.

A continuacion, se presentan varios estudios, concepciones y definiciones

internacionales las cuales hacen referencia a la necesidad de promover mas el
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entrenamiento y capacitacion de los lectores activos y su empleabilidad eficaz y adecuada
dentro y fuera de un contexto.

Asi cuando el estudiantado de la comunidad educativa se vea en la necesidad de
aprender a concretar aprendizajes y en el momento en que logren desarrollar habilidades,
Estrategias Cognitivas y Metacognitivas dentro de la comprension lectora, llegaran a
entender, a indagar, a analizar e interpretar lo leido.

“Comprender lo que se lee es un proceso complejo y si intentamos definir que es la

comprension es bastante ambiguo, debido a que hay muchas definiciones como:

'Habilidad de comprender lo dicho en el texto', 'Extraer las ideas principales,

interpretar y valorar la informacion expresada en el texto' Y asi muchas otras

definiciones. Lo mismo pasa con el concepto de lectura: 'Producto de la interaccién
entre el lector y el texto' La comprension es un proceso de la lectura, que tiene muchos
problemas sobre todo en los nifios, ya que leer no se nace sabiendo. Hay muchos
factores que determinan la comprension de la lectura como son: el texto, el lector, los
conocimientos previos del lector, y las estrategias usadas.” Almudena Ruiz Rivas

(2007:1)

“Proceso de lectura como transaccional afirma que la obra literaria ocurre en la

relacion reciproca entre el lector y el texto Ilamo a esta relacion una transaccion a

fin de enfatizar el circuito dindmico-fluido, el proceso reciproco en el tiempo, la

interfusion del lector y el texto en una sintesis Gnica que constituye el significado ya

se trate de un informe cientifico o de un "poema™” (Rosenblatt, 1985:67).

La comprension de la lectura se produce a partir de la interaccion entre las
estructuras cognitivas del lector y las estructuras del contenido del texto, lo que da como

resultado la construccion de una tercera estructura de conocimiento por parte del sujeto.
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Cuando se forma esta tercera estructura se dice que se ha logrado la representacion mental
de las ideas de texto y, por tanto, la comprension y el aprendizaje (ESTEVEZ N., 2003).

De acuerdo a las definiciones planteadas anteriormente se puede llegar a la
conclusién de que la compresion es un proceso a través del cual el lector elabora un
significado en su interaccion con el texto, el lector relaciona la informacion que el autor le
presenta con la informacion almacenada en su mente; este proceso de relacionar la
informacion nueva con la antigua es el proceso de la comprension.

La comprensidn de la lectura no solo se trata de leer y decodificar un texto, sino de
entender y extraer significados que puedan ser Utiles al lector. Cabe mencionar que la
comprensidn se vincula estrechamente a la vision que tiene el lector del mundo, a su nivel
de preparacion e interaccion con otros individuos.

Tradicionalmente los textos se han considerado como conjuntos coherentes de
palabras que por lo general son impresas, éstas buscan transmitir un mensaje. Sin embargo,
hoy en dia se sabe que las imagenes también son consideradas como textos debido a que
éstas también se crean con el prop6sito de transmitir un mensaje. De este modo, las
imagenes también pueden recibir el nombre de textos visuales.

Todos los tipos de textos, tanto visuales, audiovisuales, musicales, linguisticos, etc.,
son inventados, financiados, elaborados y comercializados por personas con ciertos
intereses ideoldgicos y/o econdmicos. Por esta razén, al momento de leer una imagen hay
que tener en cuenta que esta imagen proviene con un proposito ya sea econémico o
ideologico, el cual es creado por una o varias mentes organizadoras, y en base a esto se

puede deducir que no existen imagenes inocentes.
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Con lo anteriormente planteado se puede inferir que si una imagen también es un
texto (un texto visual) entonces esta también es un sistema. Este sistema se lo podria definir
como una clase especifica o conjunto donde todos los componentes que forman este
sistema trabajan de forma arménica para cumplir un propdsito especifico.

Los componentes de este sistema en las imagenes se los podria definir como las
formas, las luces, los colores, sombras, etc. Todos estos elementos trabajando en conjunto
forman esta armonia la cual se evidencia en el significado visual el cual es el proposito final
de este tipo de textos.

Asi pues, desde esta perspectiva, un texto visual es un artefacto con la funcion de
producir significados, por esta razon, el leer iméagenes consiste en observarlas
detalladamente para intentar entender cuales son los elementos que constituyen este texto,
saber dénde, como y porque estan ubicados y cuél es la funcién de este (Correa, 2013).

Para hablar un poco més a fondo de estos significados, me gustaria enunciar a
diferentes autores los cuales tratan perfectamente este tema. EI primer autor en el cual se
apoya esta investigacion es Umberto Eco quien primero que todo considera al Signo como
una fuerza social y no como un instrumento que refleja las fuerzas sociales hecho que da
pie a la idea desarrollada por Pierce quien afirma que el Signo que el hombre utiliza es el
hombre mismo.

De esta manera, Eco considera que cada signo implica una asociacién del
significante con el significado a partir de una decision convencional.

En esta investigacion también como lo mencioné, trataré con la teoria de la relacion

triadica de Charles Sanders Peirce en la cual establece las tres relaciones del signo.
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La primera es el objeto el cual se considera como la “porcion” de la realidad la cual
se puede acceder a través del signo, la segunda es el representante o signo el cual es la
representacion de algo, por asi decirlo, el ser humano accede a la realidad por medio de un
sistema simbdlico. De esta forma el representante seria “el o los aspectos del objeto” que se
puede llegar a conocer por medio de una triada (relacion) en particular pero jamas al objeto
en su totalidad. Y la tercera relacion del signo es el intérprete donde Peirce afirma “El
significado de una representacion no puede ser sino otra representacion” (Pérez Diaz de
Leon, 2003:38) esto quiere decir que se trata de otro signo que ahora el representante crea
en la mente de la persona. Un ejemplo de esto es cuando una persona escucha la palabra
“perro” todos entenderan de lo que se estd hablando, pero que la raza de perros que se
representa en la mente de cada persona puede diferir en cada caso. De esta forma, el
intérprete ha de estar relacionado con los saberes y conocimientos de una determinada
cultura.

Tanto el intérprete como el signo no se tratan de realidades tangibles puesto que son
entidades mentales, en base a esto se puede decir que estos tratan de operaciones simbolicas
que se realiza con el objetivo de comprender el mundo alrededor.

Después de mencionar las anteriores teorias y sus respectivos autores, haré hincapié
en la principal teoria en la que se fundamenta la presente investigacion, esta teoria es
planteada por Allan Paivio y se denomina La Teoria de la Doble Codificacién (The Dual

Coding Theory)

Esta teoria trata de que el uso de las imagenes puede ayudar al aprendizaje. De esta
forma Paivio, plantea que el uso conjunto de los textos verbales y no verbales

pueden llegar a ser mas significativos si se los usa juntos. Paivio, se basa en el
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hecho de que los procesos verbales y no verbales de la cognicidn son procesados de

forma independiente a través de los distintos canales de la mente humana (Paivio,

2006:182)

Ademas de esto, Paivio afirma que la lengua adquiere un valor singular debido a
que no solo interviene en el plano verbal, sino que ademas sirve para identificar y ademas
representar de forma simbdlica las realidades no verbales en las que se incluirian las

imagenes.

2.4.3. Microestructura, Macroestructura y Superestructura Textual.
Para el posterior analisis del diagndstico a realizar, primero se dara una breve
contemplacion de lo que componen estos términos microestructura, macroestructura y

superestructura textual.

2.4.3.1.  Microestructura Textual
Esta expresa gramaticalmente la forma en que se ordenan las ideas ademas del

establecimiento de las relaciones semanticas y la cohesion.

La organizacion de las oraciones se puede dar en distintas relaciones: Oraciones
condicionadas, oraciones causa-efecto, etc. Para esto, los tanto los signos de puntuacién
como los conectores juegan un papel fundamental junto con los aspectos Iéxico semanticos,

sintacticos, morfosintacticos, etc.

2.4.3.2. Macroestructura Textual

Esta representa el contenido semantico global el cual da el sentido al texto. Para que

el texto tenga un orden légico de las ideas expuestas es fundamental que posea un tema o
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asunto. La macroestructura textual brinda al texto de coherencia textual puesto que sin esta

un texto solo seria percibido como una secuencia d enunciados incoherentes.

2.4.3.3.  Superestructura Textual

La superestructura textual es la que delimita el tipo de texto a su ve que enmarca las
diferentes partes que conforman texto este (titulo, contexto, acontecimientos, comentarios
etc.), dicho de otra forma, es el esqueleto del texto y por esta razon, la superestructura
organiza las secuencias de frases ademas de asignar una funcion especifica en la

comunicacion.

2.4.4. La Motivacion en el Aula.

Los profesionales de la educacion tienen la idea o la conviccion, y no sin razon, que
la motivacion es un elemento clave para el desarrollo de un curso con éxito. (Abio G.
2005:1) Por tal razon, la motivacion en el aula es un aspecto mas que importante, es
esencial al momento de dar una clase ya que sin esta los estudiantes simplemente no
aprenderian de la misma manera que estando motivados. Entonces, el problema, enfocado
en el desarrollo de la competencia lectora, es el de motivar a los estudiantes, los cuales
presentan elevados niveles de desmotivacion al leer un texto plano, entendiendo por texto
plano a un documento el cual solo tiene palabras y no imagenes. Es en este punto donde la
variante de mi tesis entra en juego; EI Manga, el cual se presenta a los estudiantes como
una nueva alternativa a los tipos de textos que se vienen trabajando desde el inicio del afio
lectivo como obras literarias clésicas, modernas, latinoamericanas, etc.

Para poder soportar esta afirmacion, me he basado en ciertas teorias una de las
cuales evidencia que el ser humano, por naturaleza tiende a realizar la menor cantidad de

trabajo posible y que bajo ciertos estimulos esto puede cambiar. En esta teoria denominada
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la teoria X, Douglas McGregor establece tres premisas las cuales son: (a) Una persona
promedio no le gusta trabajar y por ende evitara a toda costa hacerlo, lo cual da pie a la
segunda premisa; (b) Esta dice que las personas deben ser obligadas, motivadas,
controladas, dirigidas y/o amenazadas para que se esfuercen por conseguir ciertos objetivos
especificos. (¢) El individuo tipico evitara cualquier responsabilidad, tiene poca ambicion y
quiere seguridad por encima de todo, por ello es necesario que lo dirijan.

Teniendo en cuenta la primera premisa, y en base a lo observado, tanto en la
actividad de diagndstico, como en la entrevista realizada a los estudiantes, se puede
evidenciar la poca motivacion por parte de los estudiantes hacia la lectura de textos y mas
exactamente en textos narrativos.

De esta forma en la segunda premisa, se habla de ciertos estimulos con los cuales
las personas reaccionan, en esta investigacion se tomara la motivacion ejercida por la
lectura del Manga como el estimulo para que los estudiantes se motiven a leer y

consecuentemente desarrollen su competencia lectora.
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Capitulo 3. Disefio Metodologico

3.1. Enfoque de la investigacion.

La presente investigacion titulada “Una nueva mirada hacia la interpretacion de
Textos Narrativos a través del Manga como Estrategia Pedagogica”, se basa en el
paradigma cualitativo y cuantitativo porque da la posibilidad de ondear, descubrir, analizar
y seguir el proceso de una problematica en una determinada comunidad a través de
diferentes técnicas e instrumentos y de esta forma encontrar posibles soluciones a la
problematica planteada en este caso dirigidas a la comunidad educativa y en especial al
grado 8-2. Esto se logra tras la recoleccion, tabulacion y anélisis de datos que se obtienen
gracias al proceso de observacion, cuestionarios y diario de campo que se usan en el
transcurso de esta investigacion la cual, permite la integracion entre la comunidad

educativa y el entrevistador.

3.2.  Método de investigacion.

Esta investigacion se apoya en el tipo de investigacion mixta debido a que se toman
métodos tanto cuantitativos como cualitativos puesto que se toman datos de caracter
cuantitativo y cualitativo, y se los organiza en una rejilla para un mejor analisis de

resultados.

3.3.  Unidad de Anélisis.

La unidad de andlisis esta integrada por la comunidad de la Escuela Normal
Superior de la Ciudad de Pasto y més especificamente por los 34 alumnos (16 alumnos y 18
alumnas) del grado 8-2 de bésica secundaria, cuyas edades oscilan entre los 15y los 17

anos de edad.
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3.4. Unidad de Trabajo
Para esta investigacion, tanto la muestra como la unidad de trabajo es el grupo de 34
estudiantes del grado 8-2 debido a la disponibilidad asignada desde la coordinacion

académica de las directivas de la institucion.

3.5.3. Técnicas e Instrumentos para la Recoleccion de Informacién.

Para poder realizar la recoleccion de informacion, se tiene en cuenta una muestra de
la poblacion representada por los estudiantes del grado 8-2 de la Escuela Normal Superior
de Pasto, aplicando a ésta diferentes instrumentos de recoleccién de informacién entre los

cuales estan la observacion y la entrevista.

3.5.3.1. Observacion directa con diario de campo.

Este instrumento busca recolectar datos por medio de los sentidos con el fin de
captar informacidn que suministra el entorno y de esta forma, identificar el problema para
una adecuada observacion donde se tiene en cuenta las actitudes, las actividades y la

realidad social de los estudiantes del grado 8-2.

3.5.3.2. Laentrevista.

Esta sera dirigida a los estudiantes del grado 8-2 por parte del investigador con el fin
de reconocer posibles problemas relacionados con la experiencia lectora de la clase. La
entrevista sera de caracter puntual, a fin de sistematizar y realizar un rastreo a los datos que

proyecte la entrevista.
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3.5.3.3. Talleres.
Esta herramienta sera adaptada y aplicada en primera instancia, en base a los
resultados del analisis de la prueba de diagndstico y entrevista, con éstos, se busca solventar

las dificultades relacionadas con la lectura en los estudiantes.



Capitulo 4: Analisis de Resultados

4.1. Rejilla de analisis prueba diagnostica

Tabla 1

Rejilla para el analisis de la prueba de diagndstico
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Grado
2
b Subprocesos o Caracteristicas
A B C D
= Reconoce que el texto tiene coherencia. 39% 40% 15% 6%
S
g
= Reconoce (si los hay) los elementos de cohesion a través de la 18% 33% 25% 24%
[<5)
o
S referencia exoforica, la reiteracion, la elipsis y los conectores.
=
Reconoce y entiende apropiadamente conectores, preposiciones 14% 46% 28% 12%
y vocabulario en el texto.
Reconoce que hay un orden légico en las ideas expuestas enel 39% 30% 16% 15%
texto
— ldentifica la serie de acciones se desarrollan en la historia 28% 42% 14% 16%
S
g
£ Identifica y localiza la idea global del texto 36% 39% 14% 11%
o
I
= Reconoce las ideas globales y secundarias del texto 14% 31% 16% 39%
Encuentra un orden légico las estructuras del texto 24% 38% 25% 13%



Reconoce que existe una introduccion la cual presenta el texto,
delimita y sita al lector en la perspectiva del autor.

Reconoce que existe un desarrollo el cual constituye el cuerpo
del texto donde se afirma, explica y justifica, ejemplifica y
argumenta la idea o ideas que formaran la macroestructura.
Reconoce que existe una conclusion que es la que permite
sintetizar, resumir lo mas significativo, busca fijar los elementos

esenciales del texto en la mente del lector.

Superestructura

Reconoce la intencién comunicativa del autor.

Identifica el tipo de texto

Después de identificar el texto, identifica sus partes.

16%

11%

17%

32%

29%

39%

39%

20%

35%

29%

31%

31%
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23%

28%

26%

18%

20%

12%

22%

41%

22%

21%

40%

18%

Lineamientos Evaluativos por Grado

A. No se evidencia reconocimiento de los subprocesos y/o caracteristicas del texto.

B. Se evidencia un reconocimiento aceptable sobre los subprocesos y/o caracteristicas del

texto.

C. Se evidencia un buen reconocimiento de los subprocesos y/o caracteristicas del texto.

D. Excelente reconocimiento de los subprocesos y/o caracteristicas del texto

4.2. Analisis Resultado prueba de Diagnostico

La prueba se realiz6 el dia 18 de septiembre del 2015 desde las 08:00 am hasta las

09:00 am en el Aula del Grado 8-2 de la Escuela Normal Superior de Pasto con el fin de

diagnosticar y analizar la motivacion de los estudiantes hacia la lectura y como ésta incide

en su competencia lectora.
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El grupo esta conformado por 34 estudiantes, 18 mujeres y 16 hombres a quienes se
aplicé de manera individual la prueba. Los primeros 15 minutos de la hora se los empleo en
explicar el tipo de prueba, metodologia y algunas palabras en las cuales los estudiantes
preguntaban por el significado. Por ejemplo, el de la palabra Omnisciente, cosa que me
llevo a creer que los estudiantes o no recordaban este tema, 0 no se les habia explicado de
manera adecuada.

Después de dar esta breve descripcion del medio y grupo en el que se desarroll6 la
prueba, daré paso al andlisis de las virtudes y debilidades encontradas y sintetizadas en la
rejilla de andlisis de la prueba de diagnostico.

En el nivel Microestructural, se encontraron algunos problemas como por ejemplo
que los estudiantes no delimitaban la coherencia del texto ni tampoco la cohesion. Por el
contrario, ellos no tuvieron problema alguno al encontrarse con los diversos conectores,
preposiciones y vocabulario dado en el texto y a raiz de esto, entendieron el orlen l6gico de
las ideas expuestas en el texto (Nivel Macroestructural). Prosiguiendo, en el Nivel
Macroestructural, se evidenci6 un alto nivel de entendimiento en la serie de acciones
desarrolladas en la historia y el tema que trata el texto, pero no en las ideas principales y
secundarias de éste puesto que no reconocian la diferencia entre estas (principales y
secundarias). Finalmente, en el Nivel Superestructural, los estudiantes reconocieron, que
aungue no tiene una conclusion como tal, hay una continuidad de los hechos y que esta

tiene pequefias conexiones entre capitulos las cuales se podrian asociar como conclusiones.

De la misma forma los estudiantes reconocen en alto grado el tema del que trata el
texto y no en alto grado pero en promedio, también reconocen que existe una intencion

comunicativa del autor.



4.3. Rejillas y Andlisis de la Encuesta aplicada

Tabla 2.

Habitos lectores
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Habitos Lectores

N° Pregunta Total
No
Casi sabe 0
Mucho  Regular Nada no
nada
leer? a
14 12 6 2 0 34
41% 35% 18% 6% 0% 100%
Sobre S6loa  Siempre No
todo
Todos , veces y que sabe 0
. sabados
los dias algunos tengo no
un rato dom);n o Program algun contest
¢Cuanto s g as rato libre a
tiempo dedica
aver la
television?
13 0 13 8 0 34
38% 0% 38% 24% 0% 100%
Ma No
Menos Entre5y Entre20 Entre 50 dse sarkl)g 0
de 5 20 y 50 y 100 . test
;Cuéntos cie contes
3 libros tiene en n a
su casa?
3 7 8 3 3 10 34
9% 20% 24% 9% 9% 29% 100%
Los libros Los toma No
Suelen sabe 0
que lee, Los Se los de las
ser o no
generalmente compra  regalan bibliotec
prestados as contest

a



¢Suele
frecuentar
bibliotecas
publicas?

¢Normalment
e termina los
6 libros que
empieza a
leer?

:Qué
momento del
7 dia prefiere
para la
lectura?

21
62%

Muy a
menudo

2

6%

Siempre

19

56%
Al

acostars
e

6%

3
9%

A veces

11

32%

Casi
siempre

15%

Al

levantars

e

3%

5 4
15% 11%
Casl Nunca
nunca

9 12
27% 35%

A veces Nunca

10 0

29% 0%
Durante

el
Durante
. atardecer
el dia
ola
noche
12 17
35% 50%

1

3%
No
sabe 0
no
contest
a

0

0%
No
sabe 0
no
contest
a

0%
No
sabe 0
no
contest
a

6%
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34
100%

34

100%

34

100%

34

100%

Como se ha podido apreciar en las matrices, los estudiantes tienen variados

conceptos y puntos de vista en relacion al mundo de la lectura, donde mas de la mitad del

grupo no se siente atraido a la lectura (N°1), y realizan mas actividades como por ejemplo
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ver la television (N°2) lo que demuestra segun la encuesta que gran parte del grupo, en sus
casas no tienen cierta variedad de libros (N°3), de los que tienen, algunos los han comprado
(N°4) y otros los han leido en bibliotecas (N°5). Un aspecto positivo que se encontrd es que
mas de la mitad del grupo terminan de leer los libros que empiezan (N°6) con preferencia

del atardecer o en la noche para realizar esta actividad (N°7).

Tabla 3.

Frecuencia lectora

Frecuencia Lectora

N° Pregunta Total
¢Con qué De vez Muy No sabe
frecuencia lee  Habitualmente en raramente Nunca ono
8 obras de cuando contesta
caracter
literario? 7 15 12 0 0 34
21% 44% 35% 0% 0% 100%
¢cQué cantidad  penos de una Mjiade De dos a Ng zaobe
de tiempo hora tres horas
9 dedica a la hora contesta
lectura
diariamente? 10 21 2 1 34
29% 62% 6% 3% 100%

En cuanto a la frecuencia lectora s encontr6 que menos de la mitad del grupo lee de
vez en cuando obras de caracter literario, siendo principalmente obras designadas por el
profesor en el colegio(N°8). Sin embargo, cabe rescatar que méas de la mitad del grupo

dedica mas de una hora diaria en esta actividad (N°9).

Tabla 4.

Experiencia lectora
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Experiencia Lectora

Total
s Gabriel . , .
¢ Cuales son sus Garcia Rafael Julio Jorge José Maria  Otro
10  tres escritores Marquez Pombo Cortazar Isaacs  Vargas Vila s
preferidos?
26 10 4 10 8 16
. Obrasde Obrasde La Maria-
¢ Cuéles son sus Gabriel G Rafael Jorgef Obras Obras OTR
11 tres titulos Mérquez' Pombo saacs Clasicas  Modernas 0S
preferidos?
29 18 14 12 9 5
Textos
Alahorade leer ~ Textos ., . o y  Ambos No sabe
¢Por cuél de densos y rapida tipos ono
12 estos tipos de  profundos lectura, contesta
libros se
interesa?
8 8 18 0 34
23% 23% 54% 0% 100%
. No sabe
A la hora de Nacional Extranjer _Le_resulta ono
13 leer, ¢ qué tipo 0 indiferente contesta
de autor
prefiere?
11 7 15 1 34
32% 21% 44% 3% 100%
Siestaleyendo  gjeqan  Noestan
algun libro estos leyendo leyendo
14 dias, ¢podria
indicar el autor
y el titulo? 10 24 34
29% 71% 100%
Libros Foto
Poesia Teatro Narrativa  Comics e nove
Cientificos las
lectura prefiere? Revistas Revistas
Periodicos especiali Ensayo variedad Otros
zadas es
1 0 10 2 14
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¢Habla con Siempre Casl A veces Nunca No sabe o
16  alguien de los Slempre no contesta
libros que lee? 6 3 15 10 34
18% 9% 44% 29% 100%

En el &mbito de la experiencia lectora destaco que la mayoria de los estudiantes
tenian como escritor preferido a Gabriel Garcia Marquez, pero sin dejar atrés a Rafael
Pombo, Julio Cortazar, Jorge Isaacs, José Maria Vargas Vila, y otros como escritores de las
actuales historias que se han convertido en peliculas como El sefior de los anillos, Harry
Potter y otro personaje que aungue no es conocido como escritor también fue seleccionado
por los estudiantes, él es Drossrotzank quien es un youtuber famoso de habla hispana quien
realiza videos del género de terror y quien hace poco ha publicado su primer libro (N°10 y
11). En cuanto a la dificultad de los textos, méas de la mitad de los estudiantes no tienen
problemas de escoger textos densos y profundos o textos de facil y rapida lectura (N°12) y
de esta misma forma tampoco tienen preferencia si el autor es extranjero o nacional (N°13).

Por otra parte, a pesar de evidenciar que los estudiantes tienen cierto aprecio por la
lectura, gran parte del curso no esté leyendo algun libro en la actualidad (N°13). De este
punto, y tras evidenciar que gran cantidad de los estudiantes tienen como preferencia a leer
comics entre otros demas generos (N°14) es que la propuesta de esta investigacion toma

fuerza debido a que el Manga es considerado también como un comic.

Tabla 5.

Experiencia como comprador de libros.

Experiencia Como Comprador de Libros



N° Pregunta Total
Si ha comprado Ha No ha
recientemente  comprado  comprado
17 un libro, ¢podria 12 99 34
indicar el autor
] 35% 65% 100%
y el titulo?
En relacion con Ni caros No sabe
Bastante
el costedela  Muy caros ni Baratos 0 no
caros
vida, ¢cual es su baratos contesta
18
valoracion del 1 3 25 2 3 34
precio de los
3% 9% 73% 6% 9% 100%
libros?
¢Influye la No sabe
estética de la Mucho Poco Nada 0 no
19 portada en el contesta
acto de compra 22 10 1 1 34
de un libro? 65% 29% 3% 3% 100%
Los
Las
¢ Qué factor le Las textos de
opiniones No sabe
influyemasala  criticas las Otros
20 transmitid 0 no
hora de comprar  publicadas solapas  factores
as por los contesta
un libro? al respecto de los
amigos

libros



4 9
12% 26%
Compra 7
Compra
libros
todos los
¢Cual es la sobre 10
libros para
finalidad que le para
21 disfrute
Ileva a comprar disfrute
personal
un libro? personal
9 2
26% 6%

4

12%

Compra
5 libros
sobre 10
para
disfrute

personal

6

18%

13
38%
Compra
2 libros
sobre
10 para
disfrute
persona
I
6

18%

4

12%

No
compra
ninguno

para
disfrute

personal

6%

Los
compra
todos
con la
intencion
de
regalar
2

6%
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No sabe

0o no

contesta

20%

34

100%

34

100%

En cuanto a la experiencia como comprador de libros sobresale que mas de la mitad

del curso no ha comprado libros (N°17) y que la relacion de coste de vida con el precio de

los libros no son ni tan caros ni tan baratos (N°18) y que ademas la portada del libro influye

altamente (N°19) en el acto de compra, que hay diversos factores (N°20) que afectan

positiva o0 negativamente al momento de realizar la compra del libro con la finalidad del

disfrute personal (N°21).
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Capitulo 5. Recomendaciones.

En la investigacion titulada “Una nueva mirada hacia la interpretacion de textos
narrativos a través del Manga como estrategia pedagdgica” Surgieron algunos
contratiempos de caracter superficial, tanto para futuros docentes que decidan aplicar esta
investigacion en sus aulas de clase como para investigadores que desee proseguir y
complementar esta investigacion se realizara algunas sugerencias y recomendaciones.

Es de suma importancia que antes de aplicar este proyecto, el docente o investigador realice
una o varias entrevistas para determinar el nivel de motivacién que los estudiantes tienen
tanto para la lectura de textos académicos como para los tebeos, comic 0 Manga y de esta
forma saber con qué tipo de Manga se puede aplicar esta investigacion.

Otro inconveniente encontrado es que debido a la cantidad de paginas que tiene un
Manga que van entre 20 a 40 paginas, y que en promedio, cada salén de una institucion
educativa de carécter publico contiene de 30 a 40 estudiantes, la tarea de presentar el
Manga en formato fisico se convierte en una ardua tarea puesto que implica organizar las
imagenes a modo de cuadernillo y ademas que los costos de impresion y fotocopiado serian
muy elevados por el motivo de que un Manga en promedio tiene 40 capitulos.

Uno de los factores mas importantes al momento de aplicar este proyecto es hacer
un sondeo de los temas mas llamativos para los estudiantes y con este resultado el docente
podré buscar un Manga adecuado a las necesidades y gustos de los profesores. Este tema es

tratado mas a fondo en el capitulo siete: Propuesta pedagogica.
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Capitulo 6. Conclusiones

En la presente investigacion denominada “Una nueva mirada hacia la interpretacion
de textos narrativos a través del Manga como estrategia pedagogica” a través del proceso de
observacion, recoleccién y anélisis de datos se ha podido llegar a algunas conclusiones
dirigidas a los docentes que deseen aplicar esta investigacion o para los investigadores que
quieran continuar y mejorarla.

Como se ha podido evidenciar, a lo largo de la investigacion la principal variante, el
Manga, se ha mostrado como una alternativa positiva para ser aplicada en clase, no obstante
éste no reemplaza directamente a las obras clasicas que son estipuladas en el plan de area
de cada curso, el objetivo de usar el Manga como estrategia es el de motivar a los jovenes
en el mundo de la lectura y consecuentemente que el profesor realice un proceso de
evaluacion al proceso que llevan los jovenes después de la aplicacion del proyecto.

A pesar de la diferencia de gusto entre el género femenino y el género masculino se
pudo evidenciar que el gusto por los mangas de género Seinen pueden adaptarse al gusto de

casi todos los jovenes.



Capitulo 7. Propuesta Pedagdgica
Disefiar una herramienta a través de talleres pedagogicos basados en el Manga para

cualificar la lectura de textos narrativos

61
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7.1.Introduccion

Desde los primeros grados de la educacién como el preescolar, pasando por el ultimo
grado de bésica primaria, el ultimo grado de bésica secundaria hasta los dos Gltimos grados
de la educacion media académica, la lectura es una de las macro-habilidades fundamentales
en todo proceso de ensefianza en cualquier nivel educativo, puesto que tras terminar cada
etapa de estudio en la vida, cada persona debe afrontar un nuevo mundo entrando a
competir en su entorno, tanto en lo social como en lo laboral, y aqui es el punto donde
influye altamente el nivel que esta persona presente en sus macro-habilidades y méas
especialmente, en esta investigacion, la macro-habilidad de la lectura.

En cooperacidn directa con la docente del &rea de Lengua Castellano y Literatura se
realizé esta investigacion en la Escuela Normal Superior de Pasto, a los estudiantes de
grado 8-2 para asi, disefiar y aplicar una propuesta pedagdgica la cual se titulada “Una
nueva mirada hacia la interpretacion de textos narrativos a través del Manga como
estrategia pedagogica”, con lo cual se busca relacionar directamente a los estudiantes con la
lectura y que a través del Manga adopten una postura empatica hacia el género narrativo;
debido a que la estimulacién hacia la lectura empieza con quien tiene pasion por leer y de
esta forma la lectura se torna fécil y entretenida.

En esta investigacion, se llevd a cabo una serie de procesos de recoleccion de
informacion para posteriormente analizarla, encontrar las falencias y a través de la
propuesta investigativa, darles una posible solucidén usando como principal estrategia el
Manga puesto que como se ha evidenciado en estos mismos procesos de recoleccion de
informacion, el Manga es una llamativa alternativa a otros tipos de textos como novelas y

obras clasicas para los jovenes.
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7.2. Justificacion

Esta investigacion surge bajo la necesidad de cualificar la lectura de textos narrativos y
ademas de dar al docente nuevas alternativas para brindar a los estudiantes en cuanto a
tipos de lecturas se refiere. Con el fin de realizar esto se cuenta con la herramienta clave de
esta investigacion el Manga el cual proporciona una mirada nueva hacia el mundo de la
lectura.

Después de una minuciosa investigacion a través de encuestas y talleres en la clase del
grado 8-2 se evidencid que los estudiantes presentaban un desinterés hacia la lectura pero
mas importante que esto era que gran parte de los estudiantes compartian el mismo gusto
por la lectura de los comics los cuales comparten gran similitud con el Manga por lo tanto,
este hallazgo proporcion6 una mayor firmeza para realizar esta propuesta.

Mediante esta propuesta pedagdgica lo que se pretende que los jovenes a través del
gusto generado hacia la lectura del Manga, mejoren su comprension lectora y de esta forma
el docente del aula realice una evaluacién del progreso de los estudiantes.

Debido a que, en promedio, cada capitulo de Manga contiene aproximadamente de 20 a
40 paginas, y que cada salén de clase en nuestra region esta compuesto de 30 a 40
estudiantes, el presentar el Manga en formato fisico puede tener un valor econémico
elevado puesto que hay mangas desde 40 capitulos aproximadamente, hasta Mangas que a
pesar de los afios atn contintan publicando nuevos capitulos semanal y mensualmente
como es el caso del Manga One Piece que actualmente lleva méas de 800 capitulos. Como
solucidn a este inconveniente, en mi propuesta de investigacion pedagogica, he visto la
necesidad de utilizar los recursos tecnologicos del colegio y mas especificamente el aula de
informatica debido a que ademas de la desventaja economica de imprimir el Manga, en

internet el docente puede seleccionar y preparar el Manga mas conveniente para su curso
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dependiendo de la edad y gustos de los estudiantes con la ventaja de que esto no tendria

costo economico para el docente.

7.3. Objetivos
7.3.1. Objetivo general
Implementar el Manga como una herramienta efectuada en talleres pedagogicos

dirigida a docentes para cualificar la lectura de textos narrativos en los estudiantes.

7.3.2. Objetivos especificos
e Promover el Manga como una herramienta en los docentes a través de la
implementacidn de talleres pedagdgicos con el fin de cualificar la lectura de textos
narrativos
e Disefiar talleres pedagogicos utilizando el manga como herramienta para la
cualificacion de la lectura de textos narrativos
e Implementar talleres pedagdgicos por medio del Manga para fortalecer la lectura de

textos narrativos

7.4. Descripcion

La propuesta derivada de la investigacion denominada “Una nueva mirada hacia la
interpretacion de textos narrativos a través del Manga como estrategia pedagogica” es una
propuesta pedagdgica dirigida a los docentes con el fin de cualificar la lectura de los textos
narrativos de sus estudiantes tomando el Manga como una valiosa estrategia debido a su
caracter atractivo hacia los estudiantes y el alto indicie que éstos, segun esta investigacion,
tienden a leer este tipo de narrativas graficas que consisten en ilustraciones yuxtapuestas y

otras imagenes en un determinado orden el cual da un mensaje en concreto que quiere
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transmitir el autor. Para este fin, se emplea el Manga como el texto con el cual los
estudiantes desarrollan la motivacion a la lectura y la cual posteriormente es evaluada
mediante talleres.

Esta propuesta surge como respuesta a las necesidades que se encontraron en la
presente investigacion. Para solventar estas necesidades se escogio el Manga como una
estrategia pedagogica la cual se aplica en dos talleres cada uno con un capitulo del Manga

que he decidido tomar para aplicar esta investigacion.

7.5. Implementacion en los estdndares basicos de competencias del lenguaje en la
propuesta
Esta propuesta también hace participacion en los estandares basicos de competencias
del lenguaje generando asi una colaboracion en los contenidos del plan de clases asignado

por el Ministerio de Educacién Nacional (M.E.N.).

Puesto que va dirigido a un grado octavo, se ha tomado el estandar del correspondiente
grado de Comprension e Interpretacion textual el cual recalca que el estudiante debe
comprender e interpretar textos teniendo en cuenta el funcionamiento de la lengua en
situaciones de comunicacidn tal y como en esta propuesta se denota a través del Manga,
para lo cual el estudiante debe elaborar una hipétesis de lectura de los textos, a partir de sus
caracteristicas como la forma de presentacion, titulos, graficacion y manejo de la lengua,
comprension del sentido global, la intencion comunicativa, caracteristicas del texto, etc.

(Macro, Micro y Superestructura textual).
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7.6. Metodologia

Los talleres presentados en la investigacion titulada “Una nueva mirada hacia la
interpretacion de textos narrativos a través del Manga como estrategia pedagogica”
surgieron de las necesidades y dificultades relacionadas con la lectura que fueron
encontradas a través de las herramientas de recoleccion de datos como fueron entrevistas,

taller de diagndstico y diarios de campo.

7.7. El Manga

Como fue descrito anteriormente en esta investigacion, a continuacion, creare una
breve guia para que los docentes que deseen implementar esta propuesta sepan los
diferentes y variados géneros que hay en el Manga y saber asi para que tipo de pablico han
sido creados.

Desde la primaria, como docentes, es muy importante alimentar el amor por la
lectura y al igual que para los mayores, para los nifios también existen diversos Mangas
todos éstos se los clasifica dentro de un solo género el cual se denomina Kodomo. Este
género es disefiado para un publico infantil puesto que carece de fanservice (contenido
erodtico) violencia, tramas complicadas, y otros tipos de elementos que estan destinados a un
tipo de audiencia mas adulta. Las historias se caracterizan por presentar temas y conceptos
para los nifios, nifias y familia en general. Dentro de este género los Mangas mas
representativos son Doraemon del autor Fujiko Fujio, Pokemon creado por Satoshi Sajiri y
Digimon de Akiyoshi Hongo. Este género puede ser usado de edades desde 6 afios hasta

aproximadamente 11 o 12 afios.



67

Imagen 10. Manga Imagen 11. Manga Imagen 12. Manga
Pokemon Doraemon Digimon

Para la secundaria los gustos de los estudiantes cambian y se dividen también
dependiendo del género masculino o femenino por lo tanto en el mundo del Manga también
surgen dos géneros destinados para chicos y chicas. Para chicos se encuentra el género
Shounen o Shonen el cual esta caracterizado ampliamente por sus grandes dosis de accion
donde suceden a menudo situaciones humoristicas con protagonistas masculinos. Los
Mangas mas representativos de este género son Naruto de Masashi Kishimoto, One Piece
de Echiro Oda y Dragon Ball de Akira Toriyama. Este género esta especialmente dirigido
para jovenes de 12 a 15 afios aproximadamente. Sin embargo, también tiene gran acogida

por lectores varones de edades superiores a los 16 afios.
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Imagen 13. Manga Imagen 14. Manga Imagen 15. Manga
Naruto One Piece Dragon Ball

Dentro del rango de edad del género anterior pero esta vez dirigido a un publico
femenino se encuentra el género Shoujo o Shojo en el cual se destacan los detalles finos y
elegantes en el vestuario de los personajes ademas de ojos grandes, otra caracteristica de
este género es que por lo general, los personajes masculinos de estas historias suelen lucir
un poco andrdginos. La trama comun del género se centra en la vida amorosa del
protagonista que usualmente es una chica asi como también se muestra las amistades y la
vida diaria de ésta. Ejemplos representativos de este género son Sailor Moon de Naoko
Takeuchi, Sakura Cards Captor de CLAMP y Candy Candy de Kyoko Mizuki. Este género
esta dirigido a un publico generalmente femenino entre las edades de 12 a 15 afios

aproximadamente.



Imagen 16. Manga Imagen 17. Manga Imagen 18. Manga
Sailor Moon Sakura Cards Captor Candy Candy

Para edades superiores a los 16 afios existen otros dos géneros dirigidos para
publicos masculino y femenino. Para el pablico femenino se denomina Josei el cual a
diferencia del genero Shoujo trata temas de mayor complejidad en la vida diaria de una
mujer que va entrando al mundo de los adultos o que de por si ya esté en él. Los Mangas
mas representativos de este género son Honey and clover de Chika Umino y el Manga
Nana y el Manga Paradise Kiss ambos de Ai Yazawa. Este género esta dirigido a un

publico desde 16 afios en adelante.

Imagen 19. Manga Nana Imagen 20. Honey and Imagen 21. Manga
clover Paradise kiss
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El Gltimo género a tratar es Seinen el cual contiene tramas mas serias y oscuras que
el género Shounen. En este género se tocan temas mas controversiales, se muestran escenas
mas fuertes, se habla de negocios, problemas sociales, fuerzas oscuras, politica, etc. Los
Mangas mas representativos de este género son Death Note de Tsugumi Oba, Cowboy
bebop de Yutaka Nanten y xxxHolic de CLAMP. Este género esta dirigido principalmente

a un publico masculino de 16 afios en adelante.

Imagen 22. Manga Imagen23. Manga Imagen 24. Manga
Death Note Cowboy Bebop xxxHolic

Por Gltimo y no menos importante es una breve descripcion de la forma en que se
debe leer un Manga. A diferencia de los comics que se leen de izquierda a derecha, el
Manga se denomina como un comic de lectura oriental, es decir su lectura va de derecha a
izquierda y de arriba hacia abajo. En un Manga hay diferentes tamarios de vifietas las cuales
van desde ocupar toda la pagina hasta un pequefio recuadro en alguna esquina y de igual
manera dentro de cada vifieta existen globos de didlogos variados los cuales poseen el
mismo orden de lectura que las vifietas, de izquierda a derecha. Para apreciar mejor lo

anteriormente explicado me permito demostrar esto con un par de iméagenes.
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Imagen 25. Esquema del orden de vifietas

Imagen 26. Orden de vifietas Manga Full Metal Alchemist

7.8. Referente teérico

De igual forma que en la investigacion, en la presente propuesta se toma como referente

teorico principal la teoria de la Doble Codificacion (The Dual Coding Theory)

La cual dice que las iméagenes ayudan en el aprendizaje. Dicho de una forma méas
completa el uso combinado de los textos verbales y no verbales son mucho mas
significativos si se los usa juntos. Paivio, se basa en el hecho de que los procesos
verbales y no verbales de la cognicidn son procesados de manera independiente a través

de los distintos canales de la mente humana (Paivio, 2006:182).

Esta propuesta no solo se basa en la anterior teoria, sino que ademas toma como
referente tedrico la teoria de Douglas McGregor denominada la teoria X la cual en pocas
palabras dice que un individuo, por naturaleza, intentara realizar el menor esfuerzo posible,

pero que a través de algun estimulo (obligacion, amenaza, motivacion, etc.) éste realizara
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de una mejor manera esta misma actividad. En el ambito educativo, este estimulo lo
representa el Manga el cual, al ser una alternativa fresca y atrayente para los estudiantes,
éstos realizaran un mejor trabajo y por ende mejoraran su competencia lectora asi entrando
en juego la estrategia pedagdgica que son los talleres para poder cualificar la lectura de los

textos narrativos en los estudiantes.
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7.9. Talleres

Guia Docente Taller N° 1

Materiales: Hoja del taller, marcadores, tablero y ordenadores (Con acceso a internet o el

manga previamente descargado en cada uno)
Espacio De Trabajo: Aula de clases, aula de Informética
Duracion: 50 minutos.

Procedimiento: En el aula de clase donde el docente explicara a los estudiantes la forma en
que se debe leer el Manga (orientacion de vifietas y burbujas de texto). Posteriormente en el
aula de informética los estudiantes leen el Manga en formato digital, el cual el docente
puede subir a la nube para que a través de un link cada estudiante lo descargue, el docente
también puede haberlo descargado previamente en cada ordenador, de igual manera los
estudiantes pueden acceder directamente a él desde alguna de las paginas que ofrecen el
servicio de lectura de mangas (http://www.mangasama.com/
http://www.animextremist.com/ http://submanga.com/mangas entre otros). Después de
finalizar la lectura del capitulo designado por el docente, los estudiantes proseguiran con el

desarrollo del taller.



Taller N° 1

Manga: Xxxholic: Capitulo 1

Nombre

Fecha Institucion

Area Grado

Objetivo: Solventar las dificultades encontradas relacionadas con los aspectos
microestrtucturales, superestrucurales y macroestructurales.

Competencia: A partir de la lectura del capitulo del Manga xxxHolic se realizara una
interpretacion de lo leido a través de las preguntas planteadas.

Temas visualizados: Superestructura, Macroestructura y Micro estructura, intencion del
autor, tema, trama, idea principal, ideas secundarias

Después de leer el Primer capitulo del Manga xxHolic, por favor responde las siguientes
preguntas:

1. ¢Cudl crees que es la intencion del autor en el primer capitulo del Manga?

74

2. ¢Se pueden evidenciar una introduccién, un nudo y un desenlace en el primer

capitulo? ¢Si es asi, cuéles serian?
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3.

¢Cual es la idea principal del capitulo? ¢Si hay ideas secundarias, cuales son?

4.

¢ Como describirias la secuencia de los hechos vistos en el primer capitulo del

Manga?

5.

¢En las vifietas de la primera pagina del primer capitulo, cudl crees que es la

intencion del autor hacia los lectores?

Ma importa qus tan extranc 1 .
12 Hamana (o cbser

amana hovnied
Siem :zst-mwl-'
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Taller N°2

Manga: Xxxholic: Capitulo 2 y Capitulo 3

Nombre

Fecha Institucion

Area Grado

Objetivo: Solventar las dificultades en las cuales aln se evidencia problema de acuerdo
con el taller n° 1

Competencia: A partir de la lectura del capitulo 2 y 3 del Manga xxxHolic se realizara una
interpretacion de lo leido a través de las preguntas planteadas.

Temas visualizados: Superestructura, Macroestructura y Microestructura, intencion del

autor, tema, trama, idea principal, ideas secundarias.

1. ldentifica las diferentes partes que componen la Macroestructura, Microestructura y

Superestructura del segundo capitulo del Manga.

Microestructura (tipo de oraciones, signos de puntuacion, conectores, etc.):

Macroesctructura (tema o asunto, enunciado ejemplo):

Superestructura (Que tipo de texto es?, cuales son sus componentes de su estructura?):
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2. Reorganiza la secuencia de las vifietas de tal forma que éstas creen un didlogo con

sentido.

deseo en

ella esta |
directa |
mente

o promocio’
nando

promocionands
. sus mentiras a\
" la gente!

\\%/ QQ

A esas personas
escondiendose por
alli, eh escuchado lo
que dijeron!

% 3
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3. ¢Cudl es el tema central tratado en los capitulos 2 y 3?

4. Realiza un opinion personal del tema tratado en los capitulos 2 y 3 para exponerla

en la socializacion de ideas al finalizar el taller.
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ANEXO 1

FORMATO DE DIARIO DE CAMPO
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DIARIO DE CAMPO. Observacion de la vida en el aula.

Nombre del observador: MANUEL FERNANDO ADARME MONCAYO

Fecha: ‘ Hora de inicio: Hora de finalizacion:
Lugar: ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE PASTO
Tema:
Grado: OCTAVO DOS (8-2)
Objetivo:
EIE DESCRIPCION REFLEXION
S TEMATICOS
RUBRO 1
1a.
Caracteristicas del grupo.
1b.
Estrategias de trabajo.
1c.
Desarrollo de la clase.
2.
Comunicacion con los alumnos.
3.
Atencion de situaciones
imprevistas y/o conflictos en el
aula.
4a.
Planeacion didactica.
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4b.
Trabajo con el grupo.
E DESCRICION REFLEXION
ES TEMATICOS
RUBRO 2
la
. El aula y sus caracteristicas.
1b
. Distribucion de tiempo y
espacio.
2.
Organizacioén y orden en el
aula.
3.

Formulacién de instrucciones
en el desarrollo de la clase.




Atencidn a situaciones
conflictivas INDIVIDUALES de
los alumnos.
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EJES TEMATICOS

DESCRIPCION

REFLEXION

RUBRO 3

1. Tratamiento de los

contenidos.
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2. Materiales y recursos
usados durante el
desarrollo de las

tematicas.

OBSERVACIONES
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ANEXO 2

PRUEBA: TEXTOS NARRATIVOS

Area/Asignatura | Lengua Castellana Grado | 8° | Periodo | 3° | Act-Consesc | CastO01
-2
Textos Narrativos
Manuel Fernando Adarme Moncayo Tema
Evaluador
Nombre: Fecha:

1. ¢Qué tipo de narrador predomina en el fragmento?

“Barrabas lleg6 a la familia por via maritima, anot6 la nifia Clara con su delicada
caligrafia. Ya entonces tenia el h&bito de escribir las cosas mas importantes y mas tarde, cuando quedd muda,
escribia también las sin importancia”.

a) Testigo.

b) Omnisciente

C) Segunda Persona

d) Protagonista.

2. En el siguiente fragmento “Hice amistad con el hijo mayor del duefio del fundo, que se acercaba a 10s 18
afios igual que yo...”, encontramos un narrador:
a) Protagonista.
b) Omnisciente.
c) Observador
d) Personaje.

3. ¢Como podriamos clasificar al narrador en el relato del siguiente fragmento?

“El coronel destapo el tarro de café y comprobo6 que no habia mas de una
cucharadita. Retird la olla del fogdn, verti6 la mitad del agua en el piso de tierra y con cuchillo raspd el interior
del tarro...”

a) Omnisciente

b) Testigo

C) Protagonista

d) En primera persona.

4. ¢Qué tipo de narrador se encuentra en este texto?
“No queria mirarla a los 0jos. Me sentia avergonzado por lo que habia hecho.
¢ Comprenderia ella cuales habian sido mis intenciones? Seguramente no. Me dolia profundamente el brillo
lagrimoso de esas verdes pupilas. Pero por el bien de ella. Volveria a cometer el mismo crimen.”

a) Omnisciente
b) Observador
C) Protagonista.

d) Narrador en segunda persona.

5. ¢Qué tipo de narrador se encuentra en este texto?

“No queria mirarla a los ojos. Me sentia avergonzado por lo que habia hecho.
¢Comprenderia ella cuales habian sido mis intenciones? Seguramente no. Me dolia profundamente el brillo
lagrimoso de esas verdes pupilas. Pero por el bien de ella. Volveria a cometer el mismo crimen.”

a) Omnisciente

b) Observador
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C) Protagonista.
d) Narrador en segunda persona.

6. “Me llamo P.B. Jones y no sé¢ qué hacer, si hablarles de mi ahora mismo, o esperar e ir intercalando la
informacion en el desarrollo de la historia. También podria no contarles nada, 0 muy poco, ya que en
este asunto me considero mas un reportero que un participante, pues como participante casi no importo,
pero quizé sea mas facil si empiezo por mi mismo”.

El narrador del fragmento:

a) Es omnisciente

b) Se presenta como narrador protagonista
C) Se autodefine como narrador testigo

d) Narra en segunda persona

¢El tipo de narrador presente en el fragmento es?

7. “Julién, rendido de cansancio, se detuvo en la puerta del correo. No queria llegar asi a su casa. Pensé en
el cobrador de gas, en su mujer, en el chico palido y enclenque-retrato de su padre- , que le extenderia

las manitos reclaméndole le “libro de monos” prometido.”

a) Observador b) Omnisciente c) Personaje secundario d) Protagonista



ANEXO 3

CUESTIONARIO: LECTURA
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Area/Asignatu | Lengua Castellana Grado

ra

8° | Cuest-
-2 | N°

1 | Act-
Consesc

Cast 01

Evaluador

Manuel Fernando Adarme Moncayo

Tema

CUESTIONARIO LECTURA

Nombre

Fecha

Habitos lectores

¢Le gusta leer?
Mucho

Regular

Casi nada

Nada

No sabe 0 no contesta

¢ Cuénto tiempo dedica a ver la television?
Todos los dias un rato.

Sobre todo sabados y domingos.

So6lo a veces y algunos programas.
Siempre que tengo algun rato libre.

No sabe 0 no contesta.

¢ Cuantos libros tiene en su casa?
Menos de 5.

Entre 5y 20.

Entre 20 y 50.

Entre 50 y 100.

Mas de cien.

No sabe 0 no contesta

Los libros que lee, generalmente...
Los compra.

Se los regalan.

Suelen ser prestados.

Los toma de las bibliotecas.

No sabe 0 no contesta

¢Suele frecuentar las bibliotecas publicas?
Muy a menudo.
A veces.




Casi nunca.
Nunca.
No sabe o0 no contesta.

6 ¢Normalmente termina los libros que empieza a leer?
Siempre.
Casi siempre.
A veces.
Nunca.
No sabe 0 no contesta.

7 ¢ Qué momento del dia prefiere para la lectura?
Al acostarse.
Al levantarse.
Durante el dia.
Durante el atardecer o la noche.
No sabe 0 no contesta.

Il. Frecuencia lectora

8 ¢Con qué frecuencia lee obras de carécter literario?
Habitualmente.
De vez en cuando.
Muy raramente
Nunca
No sabe 0 no contesta

9 ¢ Qué cantidad de tiempo dedica a la lectura diariamente?
Menos de una hora.
Mas de una hora.
De dos a tres horas
No sabe 0 no contesta
I11. Experiencia lectora

10 ¢ Cuales son sus tres escritores preferidos?

1 ¢ Cuales son sus tres titulos preferidos?

WNPRFRPEFPWNPRE

12 A la hora de leer, ¢por cual de estos tipos de libros se interesa?
Textos densos y profundos.
Textos de facil y rapida lectura.



Ambos tipos
No sabe 0 no contesta.

13 A la hora de leer, ¢qué tipo de autor prefiere?
Espariol.

Extranjero.

Le resulta indiferente.

No sabe 0 no contesta.

14 Si esta leyendo algun libro estos dias, ¢podria indicar el autor y el titulo?
Autor

Titulo
15 ¢ Qué tipo de lectura prefiere

Poesia-Teatro-Narrativa-Comics-Libros cientificos-Fotonovelas-Periddicos-Revistas
técnicas o especializadas-Ensayo Revistas del corazon-Otros

16 ¢Habla con alguien de los libros que lee?
Siempre.

Casi siempre.

A veces.

Nunca

No sabe 0 no contesta.

IV. Experiencia como comprador de libros
17 Si ha comprado recientemente un libro, ¢podria indicar el autor y el titulo?

Autor

Titulo

18 En relacién con el coste de la vida, ¢cuél es su valoracion del precio de los libros?

Muy caros.

Bastante caros.

Ni caros ni baratos.
Baratos

No sabe 0 no contesta.

19 ¢Influye la estética de la portada en el acto de compra de un libro?
Mucho.
Poco.
Nada.
No sabe 0 no contesta.
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21

¢ Qué factor le influye mas a la hora de comprar un libro?
Las criticas publicadas al respecto.

Las opiniones transmitidas por los amigos.

Los textos de las solapas de los libros.

Otros factores.

No sabe 0 no contesta.

¢Cual es la finalidad que le lleva a comprar un libro?
Compra todos los libros para disfrute personal.
Compra siete libros sobre diez para disfrute personal.
Compra cinco libros sobre diez para disfrute personal.
Compra dos libros sobre diez para disfrute personal.
No compra ninguno para disfrute personal.

Los compra todos con la intencidn de regalar

No sabe 0 no contesta.
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