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RESUMEN 
�
�
 
Este proyecto el cual implementa un Sistema de Información orientado a la Web para la 
administración de extensiones de la Universidad de Nariño, el cual se encarga de 
gestionar el acceso a información relacionada con los módulos de ADMINISTRACION, 
PROYECCION, INVENTARIO y BIBLIOTECA que se prestan en las extensiones. Ha sido 
desarrollado con tecnología de red usando programas de diseño como DreamWeaver, 
Enterprise Architect y Visual Web Developer y como lenguaje de programación se 
empleó C# 2008. 
�
�
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INTRODUCCIÓN 
 
 
Una de las formas de acceder a información de manera rápida y actualizada es a través de la 
utilización de las aplicaciones Web, hecho que reemplaza la tradicional metodología de trabajar 
de forma manual utilizando recursos estáticos por programas dinámicos donde el usuario tiene 
la autonomía de controlarlos. 
 
 
Las extensiones de la Universidad de Nariño necesitan un sistema de información que permita 
optimizar el acceso a los servicios que en ellas se prestan de forma actualizada y oportuna, con 
el ánimo de favorecer a todos los miembros de la comunidad educativa 
 
 
Teniendo en cuenta lo anterior se desarrollo este proyecto el cual implementa un Sistema de 
Información orientado a la Web para la administración de extensiones de la Universidad de 
Nariño , el cual se encargará de gestionar el acceso a información relacionada con los módulos 
de ADMINISTRACION, PROYECCION, INVENTARIO y BIBLIOTECA que se prestan en las 
extensiones. 
 
 
La organización de este proyecto se realiza de la siguiente forma: En la primera parte se 
definen aspectos generales como es el título, línea de investigación, modalidad y alcance, 
posteriormente se plantea el problema y su sistematización y luego se habla de los 
antecedentes directamente relacionados con el anteproyecto, de la factibilidad y de la 
metodología a seguir, después de haber planteado los objetivos tanto general como 
específicos.  
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1.  TEMA 
 
1.1 TITULO 
 
SEDESOFT Sistema de Información orientado a la WEB para administración de extensiones de 
la Universidad de Nariño.  
 
1.2 MODALIDAD 
 
TRABAJO DE INVESTIGACIÓN 
 
1.3 LINEA DE INVESTIGACIÓN 
 
SEDESOFT se enmarca en la línea Software y Manejo de Información 
 
1.4 ALCANCE Y DELIMITACIÓN 
 
SEDESOFT se encargará de gestionar el acceso a información relacionada con las actividades 
propias de una extensión tales como servicios (cursos o programas), noticias y eventos. 
Además  permitirá registrar fechas y motivos de visitas de entes externos a las extensiones 
tales como gobernador, alcalde, entre otros y gestionar las fechas de ingreso, salida y 
actividades desarrolladas por el personal docente en la extensión. 
 
Además permitirá  el manejo de usuarios, roles y opciones de menú; el control de acceso de 
usuarios, integridad de la información, generación y restauración de copias de seguridad. 
 
Permitirá manejar la clasificación estándar de los bienes muebles e inmuebles, registrar la 
información de bienes muebles en el inventario cuando ingresa al extensión, registrar la 
información del bien inmueble el inventario, registrar bajas del inventario de bienes muebles, 
actualizar el código de plaqueta, precio unitario y estado de los bienes muebles,  generar 
reportes exigidos por los entes de control sobre los bienes muebles e inmuebles. 
 
Admitirá  registrar material investigativo, suministrar reporte de los nombres y la cantidad de 
existencias de cada ejemplar en las biblioteca de las extensiones. 
 
El software esta dirigido para beneficio de los miembros de la comunidad educativa 
conformada por Coordinador, profesores, secretarias, monitores y estudiantes. 
 
 
El Sistema facilitará al Coordinador de la extensión las tareas encomendadas por la sede 
central, como actualizar información sobre los servicios que se ofrecen en la extensión, 
actividades desarrolladas por el personal docente y la generación de constancias. 
  
 
Los estudiantes se beneficiarán ya que podrán acceder a información referente a cursos, 
programas académicos, noticias, y eventos a realizarse en la extensión. 
 
 
Los docentes podrán acceder a información de los servicios que se presta en la extensión. 
La aplicación se desarrollará con la tecnología .NET, con el fin de que resida en Internet como 
una aplicación dotada con la seguridad y permisos adecuados para que el personal de la sede 
central, personal de la extensión, profesores  y estudiantes, puedan realizar sus consultas  vía 
Internet y de forma segura. 
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2. DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 
 
 

2.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 
 
En las extensiones de la Universidad de Nariño, se presentan una serie de problemas entre los 
cuales podemos citar:  
 
 
La información sobre la  Extensión Samaniego, que es la única que se encuentra en la página 
web de la Universidad de Nariño es pobre y desactualizada.  
 
 
Las otras extensiones de la Universidad de Nariño, no cuentan con un sitio dentro de la página 
web, hecho que imposibilita a la comunidad educativa acceder a los servicios que las 
extensiones prestan en los municipios. 
 
 
En la actualidad las extensiones carecen de un sistema que permita gestionar la parte 
administrativa, de proyección, inventario y biblioteca.  
 
Si se sostiene dicha situación la Universidad de Nariño se verá expuesta a que sus extensiones 
se manejen como entes independientes, desligados de la sede central en las que no sea 
posible tomar decisiones oportunas, hecho que puede influir en que el potencial estudiantil elija 
inscribirse en otra universidad. 
 
 
El desarrollo de un sistema robusto que optimice lo anteriormente expuesto, permitirá a la 
comunidad educativa de la Universidad de Nariño acceder a información actualizada y 
oportuna, mantenerse informado sobre los servicios que prestan las extensiones. 
 
 
2.2 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 
 
¿Como mejorar la gestión  de la información  en las extensiones  de la Universidad de Nariño, 
relacionada con la administración, proyección, inventario y biblioteca.? 
 
 
2.3 SISTEMATIZACIÓN DEL PROBLEMA 
 

• ¿Cómo aportar para que las extensiones de la Universidad de Nariño brinden 
información sobre los servicios, noticias y eventos que prestan? 

 
• ¿Cómo administrar la información de usuarios, roles y opciones de menú  atreves de 

un sistema de información vía WEB? 
 

• ¿Cómo registrar la información de bienes muebles e inmuebles en el inventario cuando 
ingresa y se da de baja.? 
 

• ¿Cómo controlar  que la información que se conserva en la extensión de la 
Universidad, correspondiente a la biblioteca  sea veraz, consistente y que los datos 
almacenados no se repitan? 
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3. OBJETIVOS 
 
 

3.1 OBJETIVO GENERAL 
 
Desarrollar los módulos de Administración, Proyección, Inventario y Biblioteca del Sistema de 
Información orientado a la Web para administración de extensiones de la Universidad de 
Nariño. 
 
 
3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS 
 
 

• Implementar una aplicación Web que permita registrar e informar  sobre noticias, 
eventos y servicios que prestan las extensiones relacionados con cursos y programas.  

 
• Administrar la información de usuarios, roles y opciones de menú de SEDESOTF. 
 
 
• Manejar la información de los bienes muebles e inmuebles de las Extensiones de la 

Universidad de Nariño  
 
 

• Proporcionar una herramienta informática con varias opciones para permitir que la 
información bibliográfica se almacene organizadamente. 
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4. JUSTIFICACIÓN 
 
 

La información es el aspecto más importante de toda organización, sin importar su tamaño ni la 
actividad que realiza, de allí las consecuencias que ocasiona  si este aspecto es manipulado de 
forma incorrecta, por eso el afán de toda entidad en querer registrar ordenadamente la 
información que a diario se incrementa o se modifica  tratando de realizarlo al mediad de sus 
alcances y con las herramientas que posee, factor que no es el más recomendado, puesto que 
existen diferentes alternativas que se pueden implementar satisfactoriamente. 
 
Realizando una recolección de las necesidades que tiene los extensiones podemos concluir 
que es factible implantar el uso de nueva tecnologías como SEDESOFT, un software que 
originara una serie de ventajas  en el mejoramiento en las condiciones de trabajo del personal 
que labora en la entidad  y la eficiencia  a la hora de desempeñar una labor. 
 
El crecimiento es el deseo de toda organización y si se logra este objetivo,  será una estrategia  
la implementación de este software, porque si se continúa con la metodología antigua 
registrando los datos manualmente, llegara el momento en el cual la generación de reportes, 
será una tarea ardua y demasiado extensa.  
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5. ANTECEDENTES 
 
 
Con el desarrollo de la tecnología, cada día crece el número de Instituciones Universitarias que 
utilizan la Internet para promocionar y dar a conocer los servicios que prestan en un 
determinado sitio geográfico. 
 
En los municipios del Departamento de Nariño se cuenta con sitios web, generalmente 
administrados a través de las alcaldías locales los cuales están diseñados exclusivamente para 
reportar información a las instituciones del estado que la requieren. Además se poseen páginas 
web en las que se promociona algunos sitios turísticos y eventos característicos de los 
municipios. 
 
Hecha la respectiva averiguación, no se encontró una aplicación que satisfaga puntualmente 
las necesidades que se pretenden solucionar con la implementación de este proyecto en las 
extensiones de la Universidad de Nariño. 
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6. METODOLOGÍA 
 

 
Desarrollar un software con estas características amerita seleccionar una metodología que 
brinde ventajas al realizar el proyecto, por esta razón se ha optado por utilizar un enfoque de 
Análisis y Diseño orientado a objetos 
 
El modelo de desarrollo del software que utilizaremos es el modelo Incremental. Este modelo 
permite que exista mayor comunicación con el cliente, aspecto que favorece al desarrollo de la 
aplicación debido a que en éstos encuentros se identifica el dominio del problema, se realizará 
la recolección de datos, se observará la reacción del cliente al presentarle los incrementos del 
proyecto y después de la evaluación del cliente se definirán los ajustes que se le debe hacer a 
la aplicación que se ha desarrollado hasta ese momento. Con toda esta información adquirida 
se hace un análisis de los posibles riesgos y las medidas que se debe tomar para evitarlos o 
para resolverlos y así mejorar la calidad del producto. 
 
El Lenguaje para diagramas que vamos a utilizar para desarrollar las técnicas es UML (Unified 
Modeling Language) 
 
 

TABLA DE ANALISIS DE SECUENCIA 
 
 

ACTIVIDADES PLANIFICADAS ACTIVIDADES 
LOGICAS 

ANTERIORES 
ORDEN DETALLE DURACION 

EN 
SEMANAS 

ACTIVIDADES 
LOGICAS 

POSTERIORES 

--- A Recolección de información 1 B 
A B Análisis de la información 2 C 
B C Diseño del Sistema de Información 1 D, E 
C D Diseño de la Base de Datos 1 F 
C E Diseño de Interfaces 1 G 
D F Montaje de la Base de Datos 1 G 

E, F G Desarrollo del Aplicativo 3 H 
G H Pruebas y ajuste del Aplicativo 1 I 
H I Montaje y puesta en marcha 1 --- 
--- J Documentación 12 --- 
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7. RESULTADOS ESPERADOS 
 
 
Cuando finalice el proyecto SEDESOFT y se realice el montaje de la aplicación, lo que se 
espera observar es una serie de factores que beneficiarán a los diferentes entes que 
conforman la comunidad educativa.  
 
El modulo Administración mostrara una serie de indicaciones y recomendaciones para 
mantener integridad, confiabilidad y disponibilidad de la información producida y almacenada 
en los repositorios de SEDESOFT, además administrara los usuarios, roles y opciones de 
menú. 
 
El Módulo Proyección permitirá al coordinador o al manejador WEB acceder a realizar tareas 
como registrar información relacionada con noticias, eventos, servicios, registrar fechas y 
actividades desarrolladas por los docentes, además del manejo de información sobre las visitas 
y actividades que entes externos realizan a la extensión.  Además será posible consultar 
información a cerca de noticias, servicios y eventos disponibles para el público en general. 
 
El modulo Inventario manejara una clasificación estándar  de las categorías de bienes muebles 
e inmuebles 
 
El modulo Biblioteca permitirá que el ingreso de la información se mas rápido y seguro, los 
reportes sean veraces y oportunos eficacia en el envió  de reportes solicitados por la Sede 
Principal  
 



17 
�

 
 

8. RECURSOS 
 
 

 RECURSOS HUMANOS 
 
Para la realización del presente proyecto se requiere el concurso de los siguientes 
participantes: 
 

� Estudiantes investigadores. 
� Coordinadores de Extensiones 
� Asesores para el desarrollo del trabajo 
� Administrador Centro de Cómputo Sede Central 
 
 

 RECURSOS TECNOLÓGICOS 
 

� Un equipo de desarrollo con las siguientes características: Hardware: Procesador 
Intel Pentium IV de 2.4 Ghz, memoria Ram 256 Mb, disco duro de 60 Gb y lector 
de CD de 52X. Software: Sistema operativo Windows XP Service PacK 2 al cual se 
le ha configurado IIS (Internet Information Services), Microsoft .NET Framework 3.5 
y motor de base de datos SQL Server 2005. 

 
� Un servidor Web ubicado en el Centro de Informática de la Universidad de Nariño 

en la Ciudad de Pasto, con las siguientes características: Hardware: Procesador 
Intel Pentium IV  de 2.4 Ghz, Memoria Ram 512 Mb, disco duro de 160 Gb. 
Software: Sistema Operativo Windows Server, al cual se le ha habilitado el IIS 
(Internet Information Services), Microsoft .NET Framework 3.5 y motort de base de 
datos SQL Server. 

 
� Impresora 

 
 

 RECURSOS MATERIALES 
 

� Papelería 
� Medios de almacenamiento óptico 
� Tinta para impresora 
 
 

 RECURSOS FINANCIEROS 
 
Los costos que demande la realización de este  proyecto serán asumidos en su totalidad 
por los desarrolladores del Software (Estudiantes egresados del programa de Ingeniería de 
Sistemas de la Extensión Samaniego) y la Universidad de Nariño. 
 
RECURSOS OPERATIVOS 
 
El  Sistema de Información SEDESOFT será implementado en las extensiones de la 
Universidad de Nariño para lo que se requiere la participación decidida de los 
coordinadores de cada una de ellas.  
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3.2 Diagramas de casos de uso 
�

uc Casos de uso

Funcionario

(from Actores)

Iniciar sesión en el 
sistema

Modif icar Contraseña

Administrar Roles

Administrar Opciones de 
Menú

Administrar Copias de 
Seguridad

Modif icar Interf az de 
Usuario

Administrar Funcionarios

Administrar Usuarios
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sd DSS - Consultar Usuario

:Administrador

:Sistema

alt Valida que el Usuario existe

[existe = VERDADERO]

[existe = FALSO]

consultarUsuario(login) :existe

muestra datos del Usuario(pwd_usu, cod_fun, cod_rol, est_usu, sty_usu)

Usuario no existe

�
�
'��
�����%���
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sd DSS - Registrar Usuario

:Administrador

:Sistema

alt Valida que el registro sea exitoso

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

registrarUsuario(log_usu, pwd_usu, cod_fun, cod_rol, est_usu, sty_usu) :nonQuery

Usuario registrado exitosamente

Usuario no registrado
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sd DSS - Modificar Usuario

:Administrador

:Sistema

alt Valida que modificación sea exitosa

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

modificarUsuario(log_usu, pwd_usu, cod_fun, cod_rol, est_usu, sty_usu) :nonQuery

Datos de Usuario modificados con éxito

Operación no se pudo realizar

�
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sd DSS - Modificar Contraseña

:Usuario

:Sistema

alt Verifica que usuario exista

[existe = VERDADERO]

[existe = FALSO]

alt Verifica que actualización sea exitosa

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

modificarContraseña(log_usu, pwd_usu) :existe

Digite nueva clave

nuevoDato(pwd_usu) :nonQuery

Contraseña modificada con éxito

Operación no se pudo realizar

Datos no corresponden al Usuario
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sd DSS - Consultar Rol

:Administrador

:Sistema

alt Valida que el Rol exista

[existe = VERDADERO]

[existe = FALSO]

consultarRol(cod_rol) :existe

muestra datos del Rol(cod_rol, des_rol, cod_mod)

Rol no existe
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sd DSS - Registrar Rol

:Administrador

:Sistema

alt Valida que el registro sea exitoso

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

registrarRol(cod_rol, des_rol, cod_mod) :nonQuery

Rol registrado correctamente

Rol no registrado
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sd DSS - Modificar Rol

:Administrador

:Sistema

alt Valida que Modificación sea exitosa

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

modificarRol(cod_rol) :nonQuery

Datos de Rol modificados con éxito

Operación no se pudo realizar
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sd DSS - Consultar Opcion de Menu

:Administrador

:Sistema

alt Valida que Registro sea exitoso

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

Consultar Opción de Menú(cod_opc) :existe

muestra Datos de Opción de menú(cod_opc, des_opc, img_opc, url_opc, est_opc)

Opción de menú no registrada
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sd DSS - Registrar Opción de Menú

:Administrador

:Sistema

alt Valida que Registro sea exitoso

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

registrarOpcióndeMenú(cod_opc, des_opc, img_opc. url_opc, est_opc) :nonQuery

Opción de Menú registrada con éxito

Registro no se realizó
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sd DSS - Modificar Opción de Menú

:Administrador

:Sistema

alt Valida que Modificación sea exitosa

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

modificarOpcióndeMenú(cod_opc, des_opc, img_opc, url_opc, est_opc) :nonQuery

datos modificados con éxito

Operación no se pudo realizar
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sd DSS - Iniciar sesión en el sistema

:Sistema

:Funcionario

alt Valida coherencia al iniciar sesion

[existe = VERDADERO]

[existe = FALSO]

iniciarSesion(login,clave) :existe

cargarOpciones(cod_rol)

Inicio de sesion exitoso

Error al iniciar sesión
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sd DSS - Crear Copia de Seguridad

:Administrador

:Sistema

alt Verica estado y espacio disponible en medio físico

[existe = VERDADERO]

[existe = FALSO]

crearCopiadeSeguridad(crear)

Interfaz(Ventana de diálogo CrearCopiaSeguridad)

rutadeAcceso(guardar) :existe

Copia de seguridad generada con éxito

Error al crear copia de seguridad
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sd DSS - Restaurar Copia de Seguridad

:Administrador

:Sistema

alt Verifica tipo de archiv o y estado del medio físico

[existe = VERDADERO]

[existe = FALSO]

restaurarCopiadeSeguidad(restaurar)

Interfaz(Ventana de diálogo RestaurarCopiaSeguridad)

rutadeAcceso(archivo, restaurar) :existe

Restauración de copia de seguridad exitosa

Error al restaurar copia de seguridad
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sd DSS - Modificar Interfaz de Usuario

:Usuario

:Sistema

alt Valida que extilo exista

[existe = VERDADERO]

[existe = FALSO]

Listado de estilos(estilo1, .... , estilon)

Selección(estilo) :existe

Actualiza estilo(estilo)

Estilo modificado con éxito

Estilo no se pudo modificar
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sd DSS - Consultar Funcionario

:Administrador

:Sistema

alt Verifica que Funcionario exista

[existe = VERDADERO]

[existe = FALSO]

consultarFuncionario(cod_fun) :existe

muestra datos de Funcionario(cod_fun, tdc_fun, ide_fun, pap_fun,
sap_fun, pno_fun, sno_fun, fvi_fun, dir_fun,tel_fun, est_fun)

Funcionario no existe

�
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sd DSS - Registrar Funcionario

:Administrador

:Sistema

alt Valida que registro sea exitoso

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

registrarFuncionario(cod_fun, tdc_fun, ide_fun, pap_fun, sap_fun,
pno_fun, sno_fun, fvi_fun, dir_fun, tel_fun, est_fun) :nonQuery

Funcionario registrado exitosamente

Funcionario no registrado

�
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sd DSS - Modificar Funcionario

:Administrador

:Sistema

alt Valida que modificación sea exitosa

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

modificarFuncionario(cod_fun, tdc_fun, ide_fun, pap_fun, sap_fun,
pno_fun, sno_fun, fvi_fun, dir_fun, tel_fun, est_fun) :nonQuery

Datos de Funcionario modificados con éxito

Operación no se pudo realizar

�
�
�
�
�

�
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class Diagrama de clases conceptuales

Funcionario

- apell idos:  char
- codigo:  int
- direccion:  char
- estado:  char
- fecha_vinculacion:  date
- nombres:  char
- numero_identificacion:  char
- telefono:  char
- tipo_documento:  char

Sesion

Rol

- codigo:  char
- codigo_modulo:  char
- descripcion:  char

Usuario

- clave:  char
- codigo_estilo:  int
- codigo_funcionario:  int
- codigo_rol:  char
- estado:  char
- login:  char

Opcion

- codigo:  char
- descripcion:  char
- estado:  char
- imagen:  char
- url:  char

Conexion

Estilo

- codigo:  char
- imagen:  char
- url:  char

Modulo

- codigo:  char
- descripcion:  char

Permiso

- codigo_modulo:  char
- codigo_opcion:  char
- codigo_rol:  char
- descripcion:  char
- estado:  char
- imagen:  char
- url:  char

Backup

- nombre:  char

Administrador

inicia

1

le corresponde

1

tiene

1..*

requiere

1..*

seleciona

1
tiene

1..*

tiene

1..*

asigna

1..*
es

1

gestiona

1..*

�
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sd Consultar Usuario

admUsu :AdmUsu conUsu :Conexion

alt Verificar si hay Usuario

[l isUsu<>NULL]

:Usuario

consultarUsuario(login) :existe

ejecutarConsulta(sql) :l isUsu

Usuario(codUsu, nomUsu, claUsu, estUsu, rolUsu)

mostrarUsuario(usuario)

�
�

'��
�����%���
��
sd Registrar Usuario

admUsu :AdmUsu con :Conexion usu :UsuarioamdFun :AdmFun

alt Verificar si hay usuario

[l isUsu==NULL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery>0]

conRol :Conexion

(from Administrar Roles)

rol :Rol

(from Administrar Roles)

alt Valida que exista rol

[l isRol <> NULL]

registrarUsuario(tipo documento,
numero documento)

ejecutarConsulta(login) :l isUsu

ejecutarConsulta(sql) :lisRol

Rol(codigo, descripcion)

Mostrar Rol(rol)

insertarRegisto(login, clave,
identificacion, rol, estado) :nonQuery

Usuario registrado con éxito(usuario)

�
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sd Modificar Usuario

admUsu :AdmUsu con :Conexion usu :Usuario

alt Verifica que Usuario exista

[l isUsu<>NUL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

conRol :Conexion

(from Administrar Roles)

rol :Rol

(from Administrar Roles)

alt Valida que exista rol

[l isRol <> NULL]

modificarUsuario(clave,
codigo_fun, estado)

ejecutarConsulta(login) :l isUsu

ejecutarConsulta(sql) :l isRol

Rol(codigo, descripcion)

mostrarRol(rol)

modificarUsuario(clave, codigo_fun,
rol, estado) :nonQuery

Datos de usuario modificados con éxito

�
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sd Modificar Contraseña

cambiarClave :CambiarClave con :Conexion usu :Usuario

alt Verificar si clav e existe

[[l isPwd <> NULL]]

cambiarClave(login, clave) :existe

ejecutarConsulta(sql) :l isPwd

actualizarClave(clave)

�
�
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sd Consultar Rol

admRol :AdmRol conRol :Conexion rol :Rol conMod :Conexion mod :Modulo

alt Verifica que exista Rol

[l isRol <> NULL]

alt Valida que exista Módulo

[si Rol[codigo modulo] == Modulo[codigo modulo]]

consultarRol(codigo) :existe

ejecutarConsulta(sql) :l isRol

Rol(codigo, descripcion, codigo modulo)

ejecutarConsulta(sql) :lisMod

Modulo(descripcion modulo)

mostrarRol(codigo rol, descripcion rol, descripcion modulo)

�
�
'��
�����'���

sd Registrar Rol

rol :RolconRol :ConexionadmRol :AdmRol

alt Verifica si rol existe

[l isRol == NULL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

registrarRol(codigo, descripcion,
codigo modulo)

ejecutarConsulta(codigo) :l isRol

insertarRegistro(codigo, descripcion, codigo modulo) :nonQuery

Rol registrado con éxito(rol)

�
�
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sd Modificar Rol

admRol :AdmRol conRol :Conexion rol :Rol

alt Valida operación exitosa

[nonQuery > 0]

modificarRol(descripcion,
codigo modulo)

modificarRol(descripcion,
codigo modulo) :nonQuery

modificarRol(descripcion, codigo modulo)

Rol modificado con éxito(rol)
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sd Consultar Opcion de Menu

adm :AdmOpcion con :Conexion opc :Opcion

alt Valida que Opcion exista

[l isOpc <> NULL]

consultarOpcion(codigo) :existe

ejecutarConsulta(sql) :l isOpc

Opcion(codigo, descripcion, url, estado)

mostrarOpcion(opcion)

�
�
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sd Registrar Opcion de Menu

adm :AdmOpcion con :Conexion opc :Opcion

alt Verifica si existe Opcion

[l isOpc == NULL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

registrarOpcion(codigo,
descripcion, url, estado)

ejecutarConsulta(codigo) :l isOpc

insertarRegistro(codigo, descripcion, url, estado) :nonQuery

Opción registrada con éxito(opcion)
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sd Modificar Opcion de Menu

adm :AdmOpcion con :Conexion opc :Opcion

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

modificarOpcion(codigo)

modificarRegistro(descripcio, url,
estado) :nonQuery

modificarRegistro(descripcion, url, estado)

Registro modifcado con éxito(opcion)

�
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sd Iniciar Sesion

ses :Sesion con :Conexion usu :Usuario fun :Funcionario

alt Verifica si hay usuario

[lisUsu <> NULL]

iniciarSesion(clave,login) :existe

ejecutarConsulta(sql) :l isUsu

Usuario(cod_usu,nom_usu,cla_usu)

ejecutarConsulta(sql) :l isFun

Funcionario(ape_fun,nom_fun,cod_fun)

colocarFuncionario(fun)

cargarOpciones(cod_rol) :rol

colocarRol(rol)

�
�
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sd Cargar Opciones

ses :Sesion con :Conexion rol :Rol conRol :Conexion opc :Opcion

loop Crea todas las opciones

[hasta que existan opciones]

cargarOpciones(cod_rol) :rol

ejecutarConsulta(sql)
:l isRol

Rol(des_rol,nom_rol,cod_rol)

colocarOpciones()

ejecutarConsulta(sql) :l isOpc

Opcion(url_opc,nom_opc,ico_opc)

adicionarOpcion(opc)

�
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sd Crear Copias de Seguridad

adm :AdministrarBackups interfaz :InterfazCrearBackup con :Conexion bd :BaseDatos

alt Verifica estado y espacio en medio de almacenamiento

[backup = VERDADERO]

[backup = FALSO]

alt Verifica conexión

[conexión = VERDADERO]

[conexión = FALSO]

backup :Backup

crearBackup(crear)

crear(nombreArchivo)

createBackup(path) :conexion

createBackup(nombreArchivo, path) :backup

crearBackup(nombreArchivo)

Copia de seguridad generada con éxito(nombreArchivo)

Copia de seguridad no se pudo generar

Error en conexión

�
�
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sd Restaurar Copias de Seguridad

adm :AdministrarBackups interfaz :InterfazRestaurarBackup backup :Backup con :Conexion bd :BaseDatos

alt Valida path

[valido = VERDADERO]

[valido = FALSO]

loop Carga todos los backups

[hasta que existan backups]

alt Verifica Conexión

[conexion = VERDADERO]

[conexion = FALSO]

alt Verifica nonQuery

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

restaurarBackup(restaurar)
restaurar

restaurar(path) :valido

Backup(nombreArchivo)

colocarBackup(nombreArchivo)

restaurarBackup(nombreArchivo)

restaurarBackup(nombreArchivo) :conexion

restaurarBackup(nombreArchivo) :nonQuery

Copia de seguridad restaurada con éxito

Copia de seguridad no restaurada

Error en la conexión

Medio no accesible

�
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sd Modificar Interfaz de Usuario

interfaz :ModificarInterfaz con :Conexion est :Estilo ses :Sesion usu :Usuario

alt Verifica si existen estilos

[l isEst <> NULL]

loop Cargar todos los estilos

[hasta que existan estilos]

Modificar Interfaz

ejecutarConsulta(sql) :l isEst

Estilo(codigo, descripcion, url, imagen)

cargarEsti lo

aplicarEstilo(estilo)

modificarCampoEstilo(codigo)

�
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sd Consultar Funcionario

admFun :AdmFun con :Conexion fun :Funcionario

alt Verifica si hay funcionario

[l isFun <> NULL]

consultarFuncionario(tipo de documento,
número de documento) :existe

ejecutarConsulta(sql) :l isFun

Funcionario(codigo, tipo documento, número
documento, apellidos, nombres ...)

mostrarFuncionario(funcionario)
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sd Registrar Funcionario

admFun :AdmFun con :Conexion fun :Funcionario

alt Verifica si existe funcionario

[l isFun == NULL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

registrarFuncionario(tipo documento,
número documento, apell idos, nombres ...)

ejecutarConsulta(sql:  tipoDocumento,
numDocumento) :l isFun

insertarRegistro(sql) :nonQuery

Funcionario registrado con éxito(funcionario)

�
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sd Modificar Funcionario

admFun :AdmFun fun :Funcionario

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

con :Conexion

modificarFuncionario(apell idos,
nombres, cargo ...)

modificarRegistro(sql) :nonQuery

modificarRegistro(sql)

Funcionario modificado con éxito(funcionario)
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DIAGRAMA DE BASE DE DATOS - SQL SERVER 2005 

BASE DE DATOS: administracion 
     

TABLAS 
     
funcionarios     

Nombre Campo Tipo Datos Tamaño 
Llave 

primaria Descripción 
cod_fun int   X Código del funcionario auto incremental 
tdc_fun char 2   Tipo de documento del funcionario 
ide_fun varchar 20   Número de identificación del funcionario 

exp_fun varchar 50   
Lugar de expedición de documento de 
identificación 

pap_fun varchar 25   Primer apellido del funcionario 
sap_fun varchar 25   Segundo apellido del funcionario 
pno_fun varchar 25   Primer nombre del funcionario 
sno_fun varchar 25   Segundo nombre del funcionario 
cod_car char 2   Código del cargo del funcionario 
fvi_fun datatime     Fecha de vinculación del funcionario 
dir_fun varchar 50   Dirección del funcionario 
tel_fun varchar 25   Teléfono fijo o móvil del funcionario 
est_fun char 1   Estado del funcionario (activo o inactivo) 
     
usuarios     

Nombre Campo Tipo Datos Tamaño 
Llave 

primaria Descripción 
log_usu varchar 50 X Nombre de usuario en el Sistema 
pwd_usu varchar 300   Contraseña del usuario en el Sistema 
cod_fun int     Código del funcionario de la tabla funcionarios 
cod_rol char 2   Código del rol de la tabla roles 
est_usu char 1   Estado del usuario (activo o inactivo) 
cod_sty char 2   Estilo con el que inicia sesión el usuario 
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Estilos     

Nombre Campo Tipo Datos Tamaño 
Llave 

primaria Descripción 
cod_sty char 2 X Código del estilo 
des_sty varchar 50   Nombre del estilo 
url_sty varchar 150   Link hacia el estilo 
img_sty varchar 150   Path de la imagen del estilo 
     
modulos     

Nombre Campo Tipo Datos Tamaño 
Llave 

primaria Descripción 
cod_mod char 2 X Código del módulo de Sedesoft 
des_mod varchar 50   Nombre del módulo de Sedesoft 
     
opciones     

Nombre Campo Tipo Datos Tamaño 
Llave 

primaria Descripción 
cod_opc char 2 X Código de la opción 
des_opc varchar 50   Nombre de la opción 
url_opc varchar 200   Enlace a una página web SEDESOFT 
est_opc char 1   Estado de la opción (activo o inactivo) 
cod_rol char 2  Código del rol 
     
roles     

Nombre Campo Tipo Datos Tamaño 
Llave 

primaria Descripción 
cod_rol char 2 X Código del rol 
des_rol varchar 50   Nombre del rol 
cod_mod char 2   Código del módulo - Tabla módulos 
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cargos     

Nombre Campo Tipo Datos Tamaño 
Llave 

primaria Descripción 
cod_car char 2 X Código del cargo del funcionario 
des_car varchar 50   Descripción del cargo de funcionario 
Est_car char 1  Estado del cargo 
     
permisos     

Nombre Campo Tipo Datos Tamaño 
Llave 

primaria Descripción 
opc_rol char 4 X Llave compuesta por código de rol y código opción 
cod_opc char 2   Código de la opción de la tabla opciones 
cod_rol char 2   Código del rol de la tabla roles 
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3. MODULO PROYECCION 
 
ETAPA DE ANÁLISIS 

 
ELICITACIÓN DE REQUERIMIENTOS 
 
Este documento reúne toda la información obtenida del proceso de especificación de 
requerimientos. 
 
OBJETIVOS DEL PROYECTO 
 
Código: OBJ –PRO-001 
Autor: Maria del Carmen Carrera, Cayo Nel Efraín Chamorro 
Descripción:  
Gestionar la información de ingreso y salida del personal docente adscrito a un programa, que 
labora en las extensiones y de las actividades desarrolladas por estos 
Comentarios:  
 
Código: OBJ –PRO-002 
Autor: Maria del Carmen Carrera, Cayo Nel Efraín Chamorro 
Descripción:  
Manejar la información sobre las visitas y actividades que entes externos realizan a las extensiones  
de la Universidad de Nariño 
Comentarios:  
 
Código: OBJ –PRO-003 
Autor: Maria del Carmen Carrera, Cayo Nel Efraín Chamorro 
Descripción:  
Gestionar la información relacionada con los servicios que presta la extensión 
Comentarios: Servicios como cursos y programas ofrecidos en la extensión 
 
Código: OBJ –PRO-004 
Autor: Maria del Carmen Carrera, Cayo Nel Efraín Chamorro 
Descripción:  
Gestionar la información relacionada con las noticias y eventos que presta la extensión 
Comentarios:  
 
Código: OBJ –PRO-005 
Autor: Maria del Carmen Carrera, Cayo Nel Efraín Chamorro 
Descripción:  
Generar las constancias necesarias sobre las actividades que desarrollan los docentes adscritos a 
un programa académico 
Comentarios:  
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REQUERIMIENTOS FUNCIONALES 
 

Listado de requerimientos funcionales 
 
Código: RF –PRO-01 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-001 
Descripción: 
 El sistema debe permitir registrar nombres, apellidos, identificación del docente,  programa, 
semestre, asignatura, fecha de ingreso, fecha de salida y el número de horas laboradas por el 
docente de un programa en la extensión  
Estado: Propuesto 
Comentarios: La responsabilidad recae sobre la Coordinadora 
 
Código: RF –PRO-02 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-001 
Descripción: 
El sistema debe permitir registrar las actividades que desarrolla el docente  de un programa en el 
periodo de trabajo en la extensión 
Estado: Propuesto 
Comentarios:  
 
Código: RF –PRO-03 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-002 
Descripción: 
El sistema debe permitir registrar identificación, nombres, apellidos, cargo y fecha de las visitas que 
entes externos realizan a la extensión 
Estado: Aprobado 
Comentarios:  
 
Código: RF –PRO-04 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-002 
Descripción: 
El sistema debe permitir registrar los motivos de las visitas que entes externos realizan a la 
extensión 
Estado: Aprobado 
Comentarios:  
 
Código: RF –PRO-05 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-002 
Descripción: 
El sistema debe permitir consultar las visitas que entes externos realizan a la extensión 
Estado: Aprobado 
Comentarios:  
Código: RF –PRO-06 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-002 
Descripción: 
El sistema debe permitir eliminar información de la visita de entes externos 
Estado: Aprobado 
Comentarios:  
 
Código: RF –PRO-07 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-003 
Descripción: 
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El sistema debe permitir informar sobre los servicios que presta la extensión a toda la comunidad 
Estado: Aprobado 
Comentarios: Algunos servicios son: cursos (informales) y los programas académicos que se 

ofrecen en la extensión 
 
Código: RF –PRO-08 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-003 
Descripción: 
El sistema debe permitir registrar información de los servicios que presta la extensión, con datos 
como  nombre y breve descripción del servicio 
Estado: Aprobado 
Comentarios:  
 
Código: RF –PRO-09 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-003 
Descripción: 
El sistema debe permitir eliminar información de servicios que presta la extensión 
Estado: Aprobado 
Comentarios:  
 
Código: RF –PRO-10 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-004 
Descripción: 
El sistema debe permitir registrar información de noticias que incluye imagen, el titular, un contenido 
y fecha de caducidad 
Estado: Aprobado 
Comentarios:  
 
Código: RF –PRO-11 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-004 
Descripción: 
El sistema debe permitir informar sobre las noticias a toda la comunidad 
Estado: Aprobado 
Comentarios:  
Código: RF –PRO-12 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-004 
Descripción: 
El sistema debe permitir acceder a una galería de imágenes  
Estado: Aprobado 
Comentarios:  
 
Código: RF –PRO-13 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-004 
Descripción: 
El sistema debe permitir registrar información de eventos que incluye imagen, el titular, un 
contenido y fecha de caducidad  
Estado: Aprobado 
Comentarios:  
 
Código: RF –PRO-14 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-004 
Descripción: 
El sistema debe permitir informar sobre los eventos a realizarse en la extensión 
Estado: Aprobado 
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Comentarios:  
 
Código: RF –PRO-15 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-005 
Descripción: 
El sistema debe permitir generar las constancias necesarias sobre las actividades que desarrollan 
los docentes adscritos a un programa académico  
Estado: Aprobado 
Comentarios:  
 
 

Listado de reglas 
 
Código: REG -01 
Requerimiento 
asociado: 

RF –PRO-01 

Descripción: 
El registro de las fechas de entrada, salida y número de horas laboradas recae en la 
responsabilidad del  Coordinador 
 
Código: REG -02 
Requerimiento 
asociado: 

RF –PRO-01 

Descripción: 
La fecha y hora para el ingreso y la salida son editables, no son las del sistema 
Código: REG -03 
Requerimiento 
asociado: 

RF –PRO-02 

Descripción: 
El registro de las actividades realizadas por el docente recae en la responsabilidad del coordinador 
 
Código: REG -04 
Requerimiento 
asociado: 

RF –PRO-08 

Descripción: 
La eliminación de información a cerca de servicios recae en la responsabilidad del Coordinador  
 
Código: REG -05 
Requerimiento 
asociado: 

RF –PRO-03,  RF –PRO-04, RF –PRO-05, RF –PRO-06 

Descripción: 
Las fechas y motivos de las visitas que realizan entes externos son registrados por el Coordinador, 
consultados y eliminados por el mismo. 
 
Código: REG -06 
Requerimiento 
asociado: 

RF –PRO-10,  RF –PRO-13 

Descripción: 
El registro de las noticias y los eventos son realizados por el manejador WEB 
 
REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES  
 
Código: RNF -01 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-001, OBJ-PRO-002, OBJ-PRO-003, OBJ-PRO-004, OBJ-
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PRO-005 
Descripción: 
El lenguaje en que se va a programar es .NET        El motor de base de datos es SQL Server 2005. 
 
Comentarios:  
 
Código: RNF -02 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-001, OBJ-PRO-002, OBJ-PRO-003, OBJ-PRO-004, OBJ-

PRO-005 
Descripción: 
El sistema debe permitir acceder a la información en cualquier lugar, es decir el software debe estar 
diseñado para funcionar en red, específicamente en Internet 
Comentarios:  
 
Código: RNF -03 
Objetivo asociado: OBJ-PRO-001, OBJ-PRO-002, OBJ-PRO-003, OBJ-PRO-004, OBJ-

PRO-005 
Descripción: 
El sistema debe permitir acceder a la información en forma fácil a través de interfases amigables  
Comentarios:  
 
MATRIZ DE RASTREABILIDAD 
 

 OBJ -001 OBJ -002 OBJ -003 OBJ -004 OBJ -005 
RF - 01 �     
RF -02 �     
RF -03  �    
RF -04  �    
RF -05  �    
RF -06  �    
RF -07   �   
RF -08   �   
RF -09   �   
RF -10    �  
RF -11    �  
RF -12    �  
RF -13    �  
RF -14    �  
RF -15     � 
RNF -01 � � � � � 
RNF -02 � � � � � 
RNF -03 � � � � � 
 
 
PRIORIZACIÓN DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES APROBADOS 
 
 

Requerimiento Calificación 
RF – PRO-01 Importante 
RF -  PRO-02 Importante 
RF -  PRO-03 Crítico 
RF -  PRO-04 Crítico 
RF -  PRO-05 Crítico 
RF -  PRO-06 Crítico 
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RF -  PRO-07 Critico 
RF -  PRO-08 Crítico 
RF -  PRO-09 Crítico 
RF -  PRO-10 Crítico 
RF -  PRO-11 Critico 
RF -  PRO-12 Importante 
RF -  PRO-13 Critico 
RF -  PRO-14 Crítico 
RF -  PRO-15 Importante 

 
 
GLOSARIO 
 
TERMINO: Manejador WEB 
DESCRIPCION: Se encarga de todos los procesos relacionados con la proyección tales 

como: manejar noticias, publicar eventos. 
ALIAS: Master 
 
TERMINO: Coordinador 
DESCRIPCION: Se encarga de todos los procesos relacionados con la proyección tales 

como: información sobre los servicios que presta la universidad, registrar las 
actividades del docente, registrar las visitas de entes externos a la extensión. 

ALIAS:  
 
 

 CASOS DE USO 
�
Este documento contiene la información relacionada con los actores del sistema, los casos de uso 
del sistema y una representación relaciones entre estos a través del diagrama de casos de uso. 
 
Lista de Actores 
�
Nombre: Coordinador 
Descripción 
Se encarga de todos los procesos relacionados con la proyección. 
Objetivos 
Manejar información sobre los servicios que presta la universidad, registra las actividades del 
docente, registra las visitas de entes externos a la extensión.  
 
Nombre: Manejador Web 
Descripción 
Se encarga de todos los procesos relacionados con la proyección. 
Objetivos 
Manejar noticias, publicar eventos.  
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Nombre: Público 
Descripción 
Accede a la información que reposa en la página WEB, en cuanto noticias, servicios y eventos. 
Objetivos 
Informarse sobre los servicios que presta la extensión 
Informarse sobre los eventos que se programen en la extensión 
Informarse sobre los noticias publicadas por la extensión 
 
Diagrama de actores 
 

uc Actores

Estudiante

Publico

Personal

Docente

Funcionario

Manejador WEB

Coordinador

 
 

uc Proyeccion

Manejador WEB

(from Actores)

Funcionario

(from Actores)

Publico

(from Actores)

Coordinador

(from Actores)

 
 



�

E-�

Casos de uso  
 

Descripción de los casos de uso 
 
Código CU-PRO-01 
Nombre REGISTRAR FECHAS Y ACTIVIDADES DEL DOCENTE ADSCRITO A UN 

PROGRAMA ACADÉMICO 
Actor principal COORDINADOR 
Personal 
involucrado 

� Coordinador: Quiere registrar fechas y horas laboradas por el docente y 
actividades desarrolladas por el mismo. 

� Docente: Quiere que las fechas y horas en las cuales laboró y actividades 
que desarrollo queden registradas de forma correcta 

Precondiciones 1. Tener el cronograma a desarrollarse según el programa y semestre 
2. Debe haber iniciado la sesión en el sistema 
3. El Coordinador necesita ingresar información de nombres, apellidos, 

identificación del docente,  programa, asignatura, semestre, las actividades, 
fechas y horas en que laboró el docente 

 
Poscondiciones � El Coordinador registró información de nombres, apellidos, identificación del 

docente, programa, asignatura, semestre, fechas, número de horas y 
actividades realizadas por el docente 

 
RF asociado RF-PRO-01, RF-PRO-02 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Coordinador accede a registrar fechas y actividades del Docente adscrito a un  programa 
2. El Coordinador selecciona el Docente, al cual le desea registrar fechas y actividades  
3. El Coordinador selecciona el programa 
4. El Coordinador selecciona la Asignatura y el semestre 
5. El Coordinador registra la fecha de llegada, de salida, numero de horas laboradas y actividades 

realizadas por el Docente. 
6. El Coordinador confirma el ingreso de la información  
7. El Sistema verifica la consistencia de la información. 
8. El Sistema registra la información. 
 
Flujos alternativos (Extensiones) 
3a. Si el Coordinador desea crear un nuevo Programa 
      Se inicia el caso de uso CU – PRO – 02: Agregar Programa 
4a. Si el Coordinador desea crear una nueva Asignatura 
      Se inicia el caso de uso CU – PRO – 03: Agregar Asignatura 
7a.  Si el sistema verifica que falta o no es consistente la información 

1. El sistema informa sobre el error encontrado 
     

 
Observaciones 
 
 
 
Interfaz (caso de uso real) 
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Código CU-PRO-02 
Nombre AGREGAR PROGRAMA 
Actor principal COORDINADOR 
Personal 
involucrado 

� Coordinador: Quiere registrar nombre del programa y código del programa 
 

Precondiciones 4. Debe haber ingresado a Registrar Fechas y Actividades del Docente 
5. El Coordinador necesita ingresar información de nombre de programa y 

código de programa 
 

Poscondiciones El Coordinador agregó información de nombre de programa y código de 
programa 

RF asociado RF-PRO-01, RF-PRO-02 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                          
1.  El Coordinador accede  Agregar Programa 
2.  El Coordinador ingresa el código del programa y el nombre del programa  
3.  El Coordinador confirma que la información sea agregada 
4.  El Sistema verifica la consistencia de la información 
5.  El Sistema registra la información 
6.  El Coordinador desea Eliminar el registro de un programa 
 
Flujos alternativos (Extensiones) 
6a.  El Coordinador selecciona el registro que desea eliminar y confirma la eliminación 
      1. El sistema verifica que no es consistente la información 

El sistema informa sobre el error encontrado 
 4a.  Si el sistema verifica que falta o no es consistente la información 

2. El sistema informa sobre el error encontrado 
     

 
Observaciones 
 
 
Interfaz (caso de uso real) 
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Código CU-PRO-03 
Nombre AGREGAR ASIGNUTURA 
Actor principal COORDINADOR 
Personal 
involucrado 

Coordinador: Quiere registrar nombre de la asignatura y código de  la 
asignatura 

Precondiciones 6. Debe haber ingresado a Registrar Fechas y Actividades del Docente 
7. El Coordinador necesita ingresar información de nombre de la asignatura y 

código de la asignatura 
 

Poscondiciones El Coordinador agregó información de nombre de la asignatura y código de la 
asignatura 

RF asociado RF-PRO-01, RF-PRO-02 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1.  El Coordinador accede  Agregar Asignatura 
2.  El Coordinador ingresa el código de la asignatura y el nombre de la asignatura  
3.  El Coordinador confirma que la información sea agregada 
4.  El Sistema verifica la consistencia de la información 
5.  El Sistema registra la información 
6.  El Coordinador desea Eliminar el registro de un programa 
 
Flujos alternativos (Extensiones) 
6a.  El Coordinador selecciona el registro que desea eliminar y confirma la eliminación 
      1. El sistema verifica que no es consistente la información 

El sistema informa sobre el error encontrado 
 4a.  Si el sistema verifica que falta o no es consistente la información 

3. El sistema informa sobre el error encontrado 
     
Observaciones 
 
 
 
Interfaz (caso de uso real) 
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Código CU-PRO-04 
Nombre REGISTRAR NOTICIA 
Actor principal MANEJADOR WEB 
Personal 
involucrado 

� Manejador WEB: Quiere registrar la noticia con éxito 

Precondiciones 1. Debe haber iniciado la sesión en el sistema 
 

Poscondiciones � El manejador WEB registra fecha de caducidad, selecciona imagen y 
contenido deseados, digita el titular de la noticia 

 
RF asociado RF-PRO-10 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Manejador WEB ingresa a registrar noticia 
2. El Manejador WEB escoge la fecha de caducidad de la noticia 
3. El Manejador WEB examina la imagen que desea que aparezca en la noticia 
4. El sistema verifica que la imagen cumple las especificaciones para ser insertada en la página 
5. El Manejador WEB examina el contenido que desea para la noticia 
6. El sistema verifica que el contenido cumple las especificaciones establecidas 
7. El Manejador WEB digita el titular de la noticia 
8. El Manejador Web desea ver la noticia 
9. El Manejador WEB confirma el registro de la noticia 
10. El sistema registra la noticia  
Flujos alternativos (Extensiones) 
4-6a. Si el sistema verifica que la imagen o el contenido no cumple con las especificaciones (del 
tipo de extensión) 

1. El sistema muestra la inconsistencia 
Se retorna al paso 3 o al 5. 

8. El Manejador Web confirma ver la noticia 
       1. El Sistema carga la imagen, el contenido y demás partes de la noticia. 
 
Observaciones 
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Interfaz (caso de uso real) 
 
 

 
 
Código CU-PRO-05 
Nombre CONSULTAR NOTICIA 
Actor principal PÚBLICO 
Personal 
involucrado 

� PÚBLICO: Quiere informarse sobre las noticias 

Precondiciones 1. Debe haber ingresado a la página Web de la Universidad de Nariño 
2. Debe acceder a extensiones y escoger la extensión a la cual desea 
acceder 

Poscondiciones � Se informa del contenido de las noticias 
RF asociado RF-PRO-11 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Público examina las noticias no caducadas. 
2. El Público amplia la información de las noticias mediante ver más  
3. El Sistema carga la información adicional sobre el servicio. 
4. El Público accede a la información adicional sobre el servicio. 
 
Flujos alternativos (Extensiones) 
3-6a. El Sistema verifica que existe inconsistencia 
     1. El Sistema informa de error 
  
Observaciones 
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Interfaz (caso de uso real) 
 

 
Ver Mas ….. 

 
 

Código CU-PRO-06 
Nombre REGISTRAR VISITAS DE ENTES EXTERNOS 
Actor principal COORDINADOR 
Personal 
involucrado 

Coordinador: Quiere registrar fechas y motivos de las visitas de entes externos. 

Precondiciones 1. Debe haber iniciado la sesión en el sistema 
2. El Coordinador necesita ingresar identificación (Nit.  CC, etc), nombres, 
apellidos, cargo, fecha y motivo de la visita de entes externos 

Poscondiciones El Coordinador registró información de identificación, nombres, apellidos, cargo, 
fecha y motivo de la visita 
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RF asociado RF-PRO-03, RF-PRO-04 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Coordinador accede a registrar visitas de entes externos. 
2. El Coordinador ingresa identificación, nombres, apellidos, cargo, fecha y motivo de la visita. 
3. El Coordinador confirma el ingreso de la información. 
4. El Sistema verifica la consistencia de la información. 
5. El Sistema registra la información. 
Flujos alternativos (Extensiones) 
4a.  Si el Sistema verifica que falta o no es consistente la información 

4. El Sistema informa sobre el error encontrado 
Retorna al paso 2     

 
Observaciones 
 
 
 
Interfaz (caso de uso real) 

                                                     

 
 

Código CU-PRO-07 
Nombre CONSULTAR VISITA DE ENTES EXTERNOS 
Actor principal COORDINADOR 
Personal 
involucrado 

� COORDINADOR: Quiere informarse sobre la fecha y motivo de las visitas 
de entes externos 

Precondiciones 1. Debe haber ingresado a la página Web de la Universidad de Nariño 
2. Debe acceder a extensiones y escoger la extensión a la cual desea acceder 
3. Debe haber iniciado la sesión en el sistema. 

Poscondiciones � Se informa de la fecha y motivo de la visita de los entes externos. 
RF asociado RF-PRO-05 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Coordinador accede a consultar visita de entes externos. 
2. El Coordinador puede realizar la consulta, mediante la identificación  
3. El Coordinador confirma la consulta de la información. 
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4. El Sistema carga la identificación, nombres, apellidos, cargo y motivo de la visita 
 

Flujos alternativos (Extensiones) 
4a.  Si el Sistema verifica que falta o no es consistente la información 
       1. El Sistema informa sobre el error encontrado 
 
Observaciones 
 
 
 
Interfaz (caso de uso real) 
 

 
 
 

Código CU-PRO-08 
Nombre ELIMINAR  VISITA DE ENTES EXTERNOS 
Actor principal COORDINADOR 
Personal 
involucrado 

� COORDINADOR: Quiere eliminar información de la visita de entes externos 

Precondiciones 1. Debe haber ingresado a la página Web de la Universidad de Nariño 
2. Debe haber iniciado la sesión en el sistema 

Poscondiciones � El Coordinador elimina información de la visita de entes externos 
RF asociado RF-PRO-06 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Coordinador accede a eliminar visita de entes externos. 
2. El Coordinador solicita una búsqueda por identificación o por cargo 
3. El Sistema realiza la búsqueda y carga los registros que cumplan con lo requerido 
4. El Coordinador selecciona del listado la información que desea eliminar. 
5. El Coordinador confirma la eliminación de la información. 
6. El Sistema elimina la información seleccionada. 
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Flujos alternativos (Extensiones) 
3-6a. El Sistema verifica que no es consistente la información 
      1. El Sistema informa de error           
  
Observaciones 
 
 
Interfaz (caso de uso real) 
 

 
 
 

Código CU-PRO-09 
Nombre REGISTRAR SERVICIOS 
Actor principal COORDINADOR 
Personal 
involucrado 

Coordinador: Quiere registrar los servicios que presta la extensión. 

Precondiciones 1. Debe haber iniciado la sesión en el sistema 
2. El Coordinador necesita ingresar la fecha de caducidad, nombre del servicio, 
descripción, seleccionar el contenido del servicio y seleccionar imagen  

Poscondiciones El Coordinador registró información como fecha de caducidad, nombre del 
servicio, descripción, selecciono el contenido del servicio y selecciono la imagen  

RF asociado RF-PRO-08 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Coordinador selecciona la fecha de caducidad, ingresa el nombre del servicio y          
descripción  
2. El Coordinador selecciona el contenido del servicio y escoge una imagen 
3. El Sistema verifica que el contenido y la imagen seleccionadas cumplan con las especificaciones 
4. El Coordinador desea ver el servicio 
5. El Coordinador confirma el ingreso de la información. 
6. El Sistema verifica la consistencia de la información. 
7. El Sistema registra la información. 
Flujos alternativos (Extensiones) 
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3-6a.  Si el Sistema verifica que falta o no es consistente la información 
1. El Sistema informa sobre el error encontrado 

4. El Coordinador confirma ver el servicio 
       1. El Sistema carga la imagen, el contenido y demás partes del servicio. 
    
 
Observaciones 
 
 
Interfaz (caso de uso real) 
 
 

 
 
 

Código CU-PRO-10 
Nombre CONSULTAR SERVICIOS 
Actor principal PÚBLICO 
Personal 
involucrado 

� PÚBLICO: Quiere informarse sobre los servicios 

Precondiciones 1. Debe haber ingresado a la página Web de la Universidad de Nariño 
2. Debe acceder a extensiones y escoger la extensión a la cual desea acceder 

Poscondiciones � Se informa del contenido de los servicios 
RF asociado RF-PRO-07 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Público examina los servicios que presta la extensión que no hayan caducado. 
2. El Público amplia la información del servicio mediante ver más  
3. El Sistema carga la información adicional sobre el servicio. 
4. El Público accede a la información adicional sobre el servicio. 



�

G5�

 
Flujos alternativos (Extensiones) 
3a. El Sistema verifica que no existe información adicional sobre el servicio 
     1. El Sistema informa de error 
          
  
Observaciones 
 
 
Interfaz (caso de uso real) 

 
Ver Mas ….. 

 
 

Código CU-PRO-11 
Nombre ELIMINAR  SERVICIOS 
Actor principal COORDINADOR 
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Personal 
involucrado 

� COORDINADOR: Quiere eliminar información sobre los servicios 

Precondiciones 1. Debe haber ingresado a la página Web de la Universidad de Nariño 
2. Debe haber iniciado la sesión en el sistema 

Poscondiciones � El Coordinador elimina información de los servicios brindados por la 
extensión. 

RF asociado RF-PRO-09 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Coordinador accede a eliminar servicio. 
2. El Coordinador solicita una búsqueda por código del servicio o nombre del servicio 
3. El Sistema realiza la búsqueda y carga los registros que cumplan con lo requerido 
4. El Coordinador selecciona del listado la información que desea eliminar. 
5. El Coordinador confirma la eliminación de la información. 
6. El Sistema elimina la información seleccionada. 
 
Flujos alternativos (Extensiones) 
3-6a. El Sistema verifica que no es consistente la información 
      1. El Sistema informa de error           
  
Observaciones 
 
 
Interfaz (caso de uso real) 
 

 
 
Código CU-PRO-12 
Nombre REGISTRAR EVENTO 
Actor principal MANEJADOR WEB 
Personal 
involucrado 

� Manejador WEB: Quiere registrar el evento con éxito 

Precondiciones 1. Debe haber iniciado la sesión en el sistema 
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Poscondiciones � El manejador WEB selecciona la fecha de caducidad, selecciona imagen 
y contenido deseados, digita el titular del evento y registra el evento 

 
RF asociado RF-PRO-13 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Manejador WEB ingresa a registrar evento 
2. El Manejador WEB escoge la fecha de caducidad del evento   
3. El Sistema verifica la fecha de caducidad 
4. El Manejador WEB escoge la imagen que desea que aparezca en el evento 
5. El Sistema verifica que la imagen cumple las especificaciones para ser insertada en la página 
6. El Manejador WEB escoge el contenido del evento 
7. El Sistema verifica que el contenido cumpla las especificaciones   
8. El Manejador Web digita el titular del evento 
9. El Manejador Web desea ver el evento 
10. El Manejador WEB confirma el registro del evento 
11. El Sistema registra el evento  
Flujos alternativos (Extensiones) 
3a. Si el Sistema verifica que la fecha de caducidad es menor que la fecha de registro   

2. El Sistema muestra la inconsistencia 
Se retorna al paso 2 

5-7a. Si el Sistema verifica que la imagen y el contenido no cumple con las especificaciones 
       1.   El Sistema muestra la inconsistencia 

Se retorna al paso 4 o al 6 
9. El Manejador Web confirma ver el evento 
       1. El Sistema carga la imagen, el contenido y demás partes del evento. 
 
 
Observaciones 
 
 
Interfaz (caso de uso real) 
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Código CU-PRO-13 
Nombre CONSULTAR EVENTO 
Actor principal PÚBLICO 
Personal 
involucrado 

� PÚBLICO: Quiere informarse sobre los eventos 

Precondiciones 1. Debe haber ingresado a la página Web de la Universidad de Nariño 
2. Debe acceder a extensiones y escoger la extensión a la cual desea acceder 

Poscondiciones � Se informa del contenido de los eventos 
RF asociado RF-PRO-14 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Público examina los eventos no caducados que se realizaran en la extensión. 
2. El Público amplia la información del evento mediante ver más  
3. El Sistema carga la información adicional sobre el evento. 
4. El Público accede a la información adicional sobre el servicio. 
 
Flujos alternativos (Extensiones) 
3a. El Sistema verifica que no existe información adicional sobre el servicio 
     1. El Sistema informa de error 
 
  
Observaciones 
 
 
 
Interfaz (caso de uso real) 

 
 

Ver Mas ….. 
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Código CU-PRO-14 
Nombre GALERIA DE IMAGENES 
Actor principal PÚBLICO 
Personal 
involucrado 

� PÚBLICO: Quiere acceder a las imágenes 

Precondiciones 1. Debe haber ingresado a la página Web de la Universidad de Nariño 
2. Debe acceder a extensiones y escoger la extensión a la cual desea acceder 

Poscondiciones � Se informa del contenido de los eventos 
RF asociado RF-PRO-12 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Público accede a la galería de imágenes 
2. El Público examina las imágenes existentes. 
 
Flujos alternativos (Extensiones) 
 
Observaciones 
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Interfaz (caso de uso real) 
 

 
 
Código CU-PRO-15 
Nombre GENERAR CONSTANCIA DEL DOCENTE ADSCRITO A UN PROGRAMA 

ACADÉMICO 
Actor principal COORDINADOR 
Personal 
involucrado 

Coordinador: Quiere obtener la constancia del Docente. 

Precondiciones 1. Debe haber iniciado la sesión en el sistema 
 

Poscondiciones El Coordinador obtiene la constancia del Docente  
RF asociado RF-PRO-15 
Flujo básico (Escenario principal de éxito)                                                                                                                 
1. El Coordinador selecciona el o los registros de los cuales necesita generar la constancia  
2. El Coordinador confirma la creación de la constancia 
3. El Sistema carga el formato de la constancia final 
4. El Coordinador obtiene la constancia deseada 
Flujos alternativos (Extensiones) 
 
Observaciones 
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Interfaz (caso de uso real) 
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Diagramas de casos de uso 
 

uc Caso de Uso 

Coordinador

(from Actores)

Registrar Visitas de Entes 
Externos

Registrar Fechas y 
Activ idades de un Docente 

Adscrito a un Programa 
Académico

Consultar Visita de 
Entes Externos

Eliminar Visitas de 
Entes Externos

Registrar Serv icios

Eliminar Serv icios

Generar Constancia de un 
Docente Adscrito a un 
Programa Académico

Manejador Web

Registrar Noticia

Registrar Ev ento

Publico

Consultar Noticia

Consultar Serv icios

Consultar Ev entos

Consultar Galería de 
Imágenes
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MODELO DE DOMINIO 
�
Este documento contiene las clases de análisis que forman parte del entorno del sistema, estas 
clases son la base para definir las clases del diseño en la disciplina de diseño. Además contiene un 
diagrama de clases donde se muestran algunos paquetes para agrupar clases que están 
relacionadas o que participan en varios casos de uso. 
 
Diagrama de clases conceptuales 
 
Módulo Proyección 
 

class Diagrama de clases

Activ idad

- fec_reg:  Datetime
- ide_fun:  varchar
- cod_pro:  string
- cod_asi:  string
- fec_lleg:  Datetime
- fec_sal:  Datetime
- num_hor:  int
- des_act:  string

utilidades::Conexion

+ cadena:  string
+ con1:  sqlConnection
# com1:  sqlCommand
+ datos:  sqlDataReader

Noticia

- fec_reg_not:  Datetime
- fec_cad_not:  Datetime
- imagen:  string
- contenido:  string
- titular:  string

Visitas

- fec_reg_vis:  Datetime
- ide_vis:  string
- nom_vis:  string
- ape_vis:  string
- cargo:  string
- fec_vis:  Datetime
- mot_vis:  string

Serv icios

- fec_reg_ser:  Datetime
- fec_cad_ser:  Datetime
- nom_ser:  string
- des_ser:  string
- imagen:  string
- contenido:  string

Ev entos

- fec_reg_eve:  Datetime
- fec_cad_eve:  Datetime
- imagen:  string
- contenido:  string
- titular:  string

Funcionario

- ide_fun:  varchar

Programa

- cod_pro:  string
- nom_pro:  string

Asignatura

- cod_asi:  string
- nom_asi:  string

trabaja con

1

dicta

1..*

adscrito
1..*

trabaja con

1

trabaja con

1

trabaja con

1

trabaja con

1

trabaja con

1

trabaja con

1

realizada

1

trabaja con

1
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11. ETAPA DE DISEÑO 
 

Este documento contiene las clases de diseño que del sistema, estas clases son muy parecidas a 
las clases que se van a implementar en el código. Además contiene un conjunto de diagramas de 
secuencia para las operaciones de los casos de uso seleccionados. Estos diagramas permiten 
entender como se va a codificar las operaciones en las clases y saber que objetos intervienen en el 
desarrollo de cada una. 
 
 
11.1 DIAGRAMA DE CLASES  
 
 

class Proyeccion

Activ idad

- fec_reg:  Datetime
- ide_fun:  varchar
- cod_pro:  string
- cod_asi:  string
- fec_lleg:  Datetime
- fec_sal:  Datetime
- num_hor:  int
- des_act:  string

+ registrar() : void

utilidades::Conexion

+ cadena:  string
+ con1:  sqlConnection
# com1:  sqlCommand
+ datos:  sqlDataReader

Noticia

- fec_reg_not:  Datetime
- fec_cad_not:  Datetime
- imagen:  string
- contenido:  string
- titular:  string

+ registrar() : void
+ consultar() : void

Visitas

- fec_reg_vis:  Datetime
- ide_vis:  string
- nom_vis:  string
- ape_vis:  string
- cargo:  string
- fec_vis:  Datetime
- mot_vis:  string

+ registrar() : void
+ consultar() : void
+ el iminar() : void
+ llenar() : void

Serv icios

- fec_reg_ser:  Datetime
- fec_cad_ser:  Datetime
- nom_ser:  string
- des_ser:  string
- imagen:  string
- contenido:  string

+ registrar() : void
+ consultar() : void
+ eliminar() : void
+ llenar() : void

Ev entos

- fec_reg_eve:  Datetime
- fec_cad_eve:  Datetime
- imagen:  string
- contenido:  string
- titular:  string

+ registrar() : void
+ consultar() : void

Funcionario

- ide_fun:  varchar

Programa

- cod_pro:  string
- nom_pro:  string

+ limpiar() : void
+ llenar() : void

Asignatura

- cod_asi:  string
- nom_asi:  string

+ limpiar() : void
+ llenar() : void

trabaja con

1

trabaja con

1

trabaja con

1

dicta

1..*

adscrito
1..*

trabaja con

1

trabaja con
1

trabaja con

1

trabaja con

1

realizada

1

trabaja con

1

 
 



�

-5�

 
 
 
11.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA 

 
Registrar fechas y actividades de un docente adscrito a un programa académico 
 
 

sd agragarpro

regAct: RegistrarActividad con: ConexionagrePro: Agregar Programa pro: Programa

loop Creacion de Programas

[Mientras ecistan Programas]

registrarActividad

cargarPrograma( )

ejecutarSentencia(sql): l isPro

Programa(codpro, nompro)

agragarProgramas(pro)

 
 
 
 
 



�

5,�

 
 

sd agreasi

regAct: RegistrarActividad con: ConexionagreAsi: AgregarAsignatura asi: Asignatura

loop Creacion de Asignaturas

[Mientras ecistan Asignaturas]

registrarActividades

cargarAsignatura( )

ejecutarSentencia(sql): l isAsi

Asignatura(codasi, nomasi)

agregarAsignatura(asi)
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sd activ idad

regAct: RegistrarActividad con: Conexion act: Actividad

registrarActividad

ejecutarSentencia(sql)

Actividad(fecreg, ide_fun, codpro, codasi, sem, feclleg, fecsal, numhor, desact)
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Registrar noticia 
 

sd regnoticia

regNot: RegistrarNoticia seleIma:SeleccionarImagen seleCont:
seleccionarContenido

con: Conexion reg: Noticia

registrarNoticia

seleccionarArchivo(.gif,.jpg)

seleccionarArchivo(.txt)

ejecutarSentencia(sql)

Noticia(fecreg, feccad, imagen, contenido, titular)
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Consultar Noticias 
 

sd conNoticias

conNot: ConsultarNoticias con: Conexion consul: Noticias

consultarNoticias

ejecitarSentencia (sql): l isNot

mostrar(l isNot)
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Registrar Visita de Entes Externos 
 

sd regv isita

regVis: RegistrarVisita con: Conexon reg:Visita

registrarVisita

ejecutarSentencia(sql)

Visita(fecreg, ide, nom, ape,car, fecha, motivo)
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Consultar Visitas de Entes Externos 
 
 

sd conVisita

conVis: ConsultarVisitas con: Conexion consul: Visitas

consultarVisita

ejecutarSentencia(sql): l isVis

Visitas(fecreg, ide,  con, ape, car, fecha, motivo)

 
 
 
 
 



�

5E�

Eliminar Visita de Entes Externos 
 

sd eliminarVisita

elivis: EliminarVisita con: Conexion eli: Visita

eliminarVisita

ejecutarSentencia(sql): l isVis

Visitas(fecteg, ide, nom, ape, car, fecha, motivo)

ejecutaSentencia(sql)
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Registrar Servicios: 
 

sd regserv icio

seleIma:SeleccionarImagen seleCont: seleccionarContenido con: ConexionregSer: registrarServicio reg:Servicio

registrarServicio

seleccionarArchivo(.gif .jpg)

seleccionarArchivo(.txt)

ejecutarSentencia(sql)

Servicio(fecreg, feccad, nomser, descripcion, imagen, contenido)
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Consultar Servicios: 
 

sd conServ icios

con: ConexionconSer: ConsultarServicios consul:Servicios

consultarServicios

ejecutarSenrencia(sql):l isSer

mostrar(l isSer)

 
 



�

55�

 
 
 
Eliminar Servicio: 
 

sd elminarServ icio

con: Conexioneliser:eliminarServicio eli:Servicio

eliminarServicio

ejecutarSentencia(sql): l isSer

Servicios(fecreg, feccad, nomser, descripcion, imagen, contenido)

ejecutarSentencia(sql)
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Registrar Evento: 
 

sd regEv ento

seleIma:SeleccionarImagen seleCont: seleccionarContenido con: ConexionregEve: RegistrarEvento reg:Evento

registrarEvento

seleccionarArchivo(.gif .jpg)

seleccionarArchivo(.txt)

ejecutarSentencia(sql)

Servicio(fecreg, feccad, imagen, contenido, ti tular)
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Consultar Eventos: 
 

sd conEv entos

con: ConexionconEve: ConsultarEventos consul:Eventos

consultarEventos

ejecutarSentencia(sql): l isEve

mostrar(l isEve)
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Generar Constancia Docente: 
 

sd genConstancia

con: ConexongenCons:generarConstancia cons:Constancia

generarConstancia

ejecutarSentencia(sql):l is

ejecutarSentencia(sql)

generarConstancia(xexten, xnomcoor, xnomfun, xidefun, xexpe, xnomasi)
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11.3 DIAGRAMA ENTIDAD/RELACIÓN 
 

Modulo Proyección 
�
�
�

class Proyeccion

noticias

«column»
*PK fec_reg:  datetime
 fec_cad:  datetime
 imagen:  char(30)
 titular:  char(100)
 contenido:  char(30)

«PK»
+ PK_noticias(datetime)

ev entos

«column»
*PK fec_reg:  datetime
 fec_cad:  datetime
 imagen:  char(30)
 titular:  char(100)
 contenido:  char(30)

«PK»
+ PK_eventos(datetime)

serv icios

«column»
*PK fec_reg:  datetime
 fec_cad:  datetime
 nom_ser:  char(50)
 imagen:  char(30)
 titulo:  char(200)
 contenido:  char(30)

«PK»
+ PK_servicios(datetime)

v isitas

«column»
*PK fecreg:  datetime
 idevis:  char(30)
 nomvis:  char(50)
 apevis:  char(50)
 carvis:  char(50)
 fecvis:  datetime
 motvis:  char(200)

«PK»
+ PK_visitas(datetime)

activ idad

«column»
*PK fecreg:  datetime
 FK_ide_fun:  varchar(50)
 FK_codprog:  char(30)
 FK_codasi:  char(30)
 feclleg:  datetime
 fecsal:  datetime
 numhor:  int
 desact:  char(200)

+ FK_actividad_funcionario()
+ FK_actividad_programa()
+ FK_actividad_asignatura()

«PK»
+ PK_actividad(datetime)

funcionario

«column»
*PK ide_fun:  varchar(50)

«PK»
+ PK_funcionario(varchar)

programa

«column»
*PK codpro:  char(30)
 nompro:  char(50)

«PK»
+ PK_programa(char)

asignatura

«column»
*PK codasi:  char(30)
 nomasi:  char(50)

«PK»
+ PK_asignatura(char)

1

(codasi = codasi)

1..*

1

(codpro = codpro)

1..*

1..*

(ide_fun = ide_fun)

1

�
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11.4 DIAGRAMA DE BASE DE DATOS 
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4. MODULO INVENTARIO 
ETAPA DE ANALISIS 
 
��&'��%##�8��
�
'��
������
�����
B�
������������������/�����
������
������
����
�
��
��������/���
�
�
3�
����
����%�
�

�69*&�:�$��*���'�;*#&��
�
#��
���� HKL�6���(6�,,.�
������� L!���)�2$H��K����&���6�2�)�2&H�M�7K2��H�7�
��	�
�	
����
/����������
�!����	
����������
�������������
���������������,���
����������
��
���
����������
2��
#�������
��� �
�
#��
���� HKL�6���(6�,,+�
������� L!���)�2$H��K����&���6�2�)�2&H�M�7K2��H�7�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
�������������������,
�
������������������	���������������
�
�������������
���������������,���
����������%�
���
����������
2������	������
�����������
�
�����
������<��������������
������������
��������	
��� �
#�������
��� �
�
�

'*=%*'�/�*�&�$�(%�#�����*$�
�
�

Listado de requerimientos funcionales 
�
#��
���� 2;�6���(�<,,.�
�����
�����	
����� HKL�6���(�6�,,.�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
�������������	��
!
	�	
����� ������������
�������������

��������
*������ ���������
#�������
��� ������
#��A��%�=�
#��>�
�
#��
���� 2;�6���(<,,+�
�����
�����	
����� HKL�6���(�6��,,.�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
�����
���������
�!����	
�������
�����������������
�������
��
	������
������������,���
����
*������ ���������
#�������
��� '��������
�
��
#������������
�����/��#���������
������
��
�������
#��A���/��#��

�
����
��
������
��
�����
���������������"��������������"�������������
�
�������/�%�

�



�

.,E�

#��
���� 2;�6���(<,,?�
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,.�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
�����
��������
�!����	
��������
���
��������������
�������
��
*������ ���������
#�������
��� $��������
���������
��
��������
��/��#���������
������
��
��������
#��A��

�/��#���
������
��
������
��
������
��
������
�������
������
��
����
���
�
�
����������B�������
����
������������
����
��������������������
�
������4���/���
���������������
����
���
��������
����
������������������������

��
���/���
������
��
��������/���
������
��
�=����
���>����
���/���
��
����
��
�����
��
�����
��
���"������
������
��
%��
�

�
#��
���� 2;�6���(<,,C�
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,.�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
�����
��������������
�������
������
�����������
*������ ���������
#�������
��� $����	��������
���
�����/��#���
����
��
������
��
�����"��������������

����������
���������
����
��
���	�%�
�
#��
���� 2;�6���(<,,D�
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,.�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
�����
��������������
�������
������
����
��������
*������ ���������
#�������
��� $����	��������
��/��#������
��
������
������
���������
���/��"������B�
���

�
�
�������������
�����
������	���
����
��
������	�%�
�
#��
���� 2;�6���(<,,E�
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,.�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
���	����
4������������>�	��
��������������>������>�������
�	�����<���	�
�	
����������
�������������

*������ ���������
#�������
��� ���������
��
�����/���
��
�
��
�
��
����
����������������
#��
��"�#
��
��

�
��
�������
��
�����/���
���
�
����
��
��
����#
���/�������
"�����������
��
�����������3��
���������4����
��"�����
��
������
����
�@�
�������
�����%�

�
�
#��
���� 2;�6���(<,,G�
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,+�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
���������������������
�������
������
�����������
*������ ���������
#�������
��� '���
����
�������
��/��#���������
������
��
����
#��A���/��#���
����
��
�

�
����������
��/��#���
����3�
���
������"�������������������������
�������/��
"����������������
����
�"������������
����"
������%�

�



�

.,G�

#��
���� 2;�6���(<,,-�
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,+�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
���������������������
�������
������
����
��������
*������ ���������
#�������
��� '���
����
�������
��/��#���������
������
��
�������
#��A������#���
��

����
��
������
������
���������
���/������
��
�����
��
�"��������
����
�

����������
����
�����������������������������
����������������������������

��
���/���������/�%�

�
#��
���� 2;�6���(<,,5�
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,+�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
���������������������
����������
��������������
�������
���
*������ ���������
#�������
��� '���
����
�������
�������������/���
��������
�
����
��
����#�
����������

��"
�������
������
�������
���
�����
�
�������%�
�
#��
���� 2;�6���(<,.,�
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,+�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
���������������������
����������
����
�����������
�������
���
*������ ���������
#�������
��� '���
����
�������
�������������/���
��������
�
������
��
����#�
����������

��"
�������
������
�������
���
�����
�
�������%�
�
#��
���� 2;�6���(<,..�
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,+�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
������������������������������
���������������
�������
���
*������ ���������
#�������
��� '���
����
�������
��������
�
����
��
���������
���	���
�����"
�������
�����

�
�������
���
�����
�
�������%�
�
#��
���� 2;�6���(<,.+�
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,+�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
������������������������������
����
������������
�������
���
*������ ���������
#�������
��� '���
����
�������
��������
�
������
��
���������
���	���
�����"
�������
�����

�
�������
���
�����
�
�������%�
�
#��
���� 2;�6���(<,.?�
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,+�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
�����������������������	
����������������
������������
*������ ���������
#�������
��� '���
����
�������
�������
��������
���
���	���
�����
���������
���
���
�����
�

��	��
��
������
�����
�
����
��
���
������
�������
���
�����
�
�������%�



�

.,-�

#��
���� 2;�6���(<,.C�
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,+�
��	�
�	
����
*��
��������������
�
�����������������������	
����������������
����
���������
*������ ���������
#�������
��� '���
����
�������
�������
��������
���
���	���
�����
���������
���
���
�����
�

��	��
��
������
�����
�
������
��
���
������
�������
���
�����
�
�������%�
�

Listado de reglas 
�
#��
���� 2'1�6��(�6�HH.�
��	�
�	
����
$������
#��A����
�������
�
���
�
���
�����#���4������
����
����������
��������������
�����
��
��
�����B������
���
������!)�
���������
���
��
����/��#���������
��������
��
�������
#��A�%�
�
#��
���� 2'1�6��(�6�HH+�
��	�
�	
����
!������
#��A����
�
��
��������
���
���"���
���%�
�
#��
���� 2'1�6��(�6�HH?�
��	�
�	
����
'���/��#���
������
��
�������
��
��
�����������
����/���
���/��#���������
��
��������
#��A���
�
��"���
�������������
����"�%�
�
#��
���� 2'1�6���(�6�,,C�
��	�
�	
����
�
�����A��
�����
	���
�������������/���
���
�
����
��
��
�����
��
����������
������
�
#��
���� 2'1�6���(�6�,,D�
��	�
�	
����
'��������
���
�
����
��
��
�����
��
���
�
��
������"�������������������������%�
�
#��
���� 2'1�6���(�6�,,E�
��	�
�	
����
$����	���
���
�
����
��
��
�����
��
���
�
��
������"��������
�������
�������
�����
��������
����
�
��
������/���
���	�����������4��������
���
��
�
�����
��
#����
�����
������
������/���
���	�%��
�
#��
���� 2'1�6���(�6�,,G�
��	�
�	
����
'������
�����
���	���
���
����
��
���
�
��
�������
���������
�"���
��������
��
��
%�
�
�
#��
���� 2'1�6���(�6�,,-�
��	�
�	
����
$����������4�����
���
����������/���
�������
�
����
��
��
�����
��
���
�
���
#�����������
����
�
��
����
��
�
����3�
�
������"���
�����������4���/�%�
�
�
�



�

.,5�

#��
���� 2'1�6���(�6�,,5�
��	�
�	
����
$��������������
���
�
���
���4����������
�
��
������
��������
��������
����������#
�
���%�
�

'*=%*'�/�*�&�$����(%�#�����*$��
�
#��
���� 2�;�6���(�6�,,.� �
�����
�����	
����� HKL�6���(6�,,.�
��	�
�	
����
'������
����
�
�����������
��������3���
���������
��
��
�"�����
#�������
��� $�����������/��
����@��
������4����
������
�"������
��
�
�

/�&'�1��*�'�$&'*�6�������
�

� �69�?@@.� �69�?@@A�
'(�?���:�B�@@.� �� �

'(�?���:�B�@@A� �� �

'(�?���:�B�@@"� �� �

'(�?���:�B�@@C� �� �

'(�?���:�B�@@D� �� �

'(�?���:�?�@@E� �� �

'(�?���:�B�@@F� � ��
'(�?���:�B�@@G� � ��
'(�?���:�B�@@H� � ��
'(�?���:�B�@.@� � ��
'(�?���:�B�@..� � ��
'(�?���:�B�@.A� � ��
'(�?���:�B�@."� � ��
'(�?���:�B�@.C� � ��

�
�

�'��'�1�#�8���*�'*=%*'�/�*�&�$�(%�#�����*$�
�

'�����
�
����� #��
!
	�	
���
'(�?���:�B�@@.� #�I�
	��
'(�?���:�B�@@A� #�I�
	��
'(�?���:�B�@@"� #�I�
	��
'(�?���:�B�@@C� #�I�
	��
'(�?���:�B�@@D� #�I�
	��
'(�?���:�B�@@E� #�I�
	��
'(�?���:�B�@@F� �����������
'(�?���:�B�@@G� �����������
'(�?���:�B�@@H� �����������
'(�?���:�B�@.@� �����������



�

..,�

'(�?���:�B�@..� �����������
'(�?���:�B�@.A� �����������
'(�?���:�B�@."� �����������
'(�?���:�B�@.C� �����������

�
�

��@$�'���
 
 

ESTABLECIMIENTO EDUCATIVO: Nombre de la Institución Educativa  
NIT: Numero de identificación tributaria 

 
CÓDIGO DANE: Código asignado a la Institución Educativa por el Departamento 

Administrativo Nacional de Estadística. 
 

DOCUMENTO DE IDENTIDAD: Número de identificación del representante legal o 
coordinador. 

 
CARGO: Cargo actual del representante legal de la Institución Educativa. 

 
PERIODO A RENDIR: Fecha a la cual corresponde la información. 

 
DIRECCIÓN: Dirección de la Institución 

 
TELEFONO: Número del teléfono de la Institución. 

 
 

CODIGO DE PLAQUETA DEL ARTÍCULO: Número de identificación del artículo, si este fue 
asignado. 

GRUPO DE INVENTARIO: Código del grupo de  inventario al cual pertenece  
 

CODIGO CONTABLE: Número del código contable de la subcuenta de acuerdo Plan General 
de Contabilidad Publica. 

 

NOMBRE DEL ARTICULO: Nombre del articulo que se va a detallar. 
 

SERIE: Numero de serie que posee el artículo, (únicamente los equipo de computo, 
comunicación, maquinaria y equipo y algunos de cafetería como son: licuadoras, estufas, 
neveras, ozonificador, cafeteras entre otros). 

 

DESCRIPCION: Descripción completa del bien mueble teniendo en cuenta: material, color, 
modelo, gavetas, y demás características que puedan observarse en el articulo. 

 

CANTIDAD: Número de bienes muebles que se van a relacionar. (Cuando existan elementos 
con las mismas características, precio y estado, se los debe relacionar en conjunto, los que 
no estén dentro de estas características deberán ir de manera independiente). 

 

VALOR UNITARIO: Valor del bien asignado a cada elemento según el estado en que se 
encuentre. 
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VALOR TOTAL: Resulta de multiplicar: (Cantidad x Valor unitario). 
 

ESTADO (Bueno, Regular, Malo):  Estado de conservación en que se encuentre actualmente 
el bien. 

 

OBSERVACIONES: Aclaraciones que estime convenientes. 
 

RESPONSABLE INVENTARIO: Firma del Representante legal. 
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Almacenista

(from Primary Use Cases)

Coordinador

(from Primary Use Cases)

Representante legal

(from Primary Use Cases)
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Diagramas de casos de uso 
uc Inv entario de bienes muebles e inmuebles

Adicionar categoria 
cu-inv -02

Consultar categoria 
cu-inv -01

Eliminar categoria 
cu-inv -03

Almacenista

«extend»

«extend»

uc Inv entario de bienes muebles e inmuebles

Registrar información 
del bien mueble cu-inv -

04

Almacenista

Seleccionar 
categoria de bienes 

cu-inv -05

Registrar 
información del bien 
inmueble cu-inv -06

«include»

«include»

�
�
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uc Inv entario de bienes muebles e inmuebles

Generar proyecto de resolución 
de baja de muebles cu-inv -07

Almacenista

Dar de baja muebles 
cu-inv -09

Seleccionar mueble 
cu-inv -08

«include»

«include»

uc Inv entario de bienes muebles e inmuebles

Generar proyecto de 
resolución de baja de 
inmuebles cu-inv -10

Seleccionar inmueble 
cu-inv -11

Dar de baja inmueble 
cu-inv -12

Almacenista

«include»

«include»

�
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uc Inv entario de bienes muebles e inmuebles

Actualizar 
informacion de 

muebles cu-inv -13

Seleccionar mueble 
cu-inv -08

Seleccionar 
inmueble cu-inv -11

Actualizar 
información de 

inmueble cu-inv -14

Almacenista

(from Actors)

«include»

«include»

�
uc Inv entario de bienes muebles e inmuebles

Generar reporte de 
inv entario de 

muebles cu-inv -15

Seleccionar tipo de 
archivo cu-inv -16

Generar reporte de 
inventario de 

inmuebles cu-inv -17

Almacenista

(from Actors)

Coordinador

Representante legal

«extend»«include»

«include»«extend»

�
�
�
�
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uc Inv entario de bienes muebles e inmuebles

Generar reporte de 
ingresos de muebles 

cu-inv -18

Seleccionar tipo de 
archiv o cu-inv -16

Visualizar acta o 
resolución cu-inv -19

Generar reporte de 
ingresos de inmuebles 

cu-inv -20

Almacenista

Coordinador

Representante legal

«extend»«extend»

«extend»

«extend»«extend»«extend»

�
�

uc Inv entario de bienes muebles e inmuebles

Generar reporte de 
bajas de muelbes 

cu-inv -21

Seleccionar tipo de 
archiv o cu-inv -16

Visualizar acta o 
resolución cu-inv -19

Generar reporte de 
bajas de inmuebles 

cu-inv -22

Almacenista

Coordinador

Representante legal

«extend»«extend»

«extend»

«extend»«extend»

�
�
�
�
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uc Inv entario de bienes muebles e inmuebles

Generar reporte de 
resoluciones de baja de 

muebles cu-inv -23

Seleccionar tipo de 
archiv o cu-inv -16

Visualizar acta o 
resolución cu-inv -19

Generar reporte de 
resoluciones de baja de 

inmuebles cu-inv -24

Almacenista

Coordinador

Representante legal

«extend»«extend»

«extend»

«extend» «extend»

�
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MODELO DEL DOMINIO 
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class Modelo del Dominio

Alta

- numeroAlta:  int
- fecha
- hora:  int

FormularioDeAlta

- cantidad:  int

RepresentanteLegal

- nombre:  char
- apell ido:  char
- cedula:  char

EspecificacionDelMueble

- codigoContable:  char
- nombre:  char
- codigoDePlaqueta:  char
- estado:  char
- valorUnitario:  int
- descripcion:  char

Muebles

Sede

- codigo:  char
- nombre:  char
- direccion:  char
- telefono:  char

Inv entario

Coordinador

- identificacion:  char
- nombre:  char
- apell ido:  char

Almacenista

- identificacion:  char
- nombre:  char
- apell ido:  char

EspecificacionDelInmueble

- codigoInmueble:  char
- nombre:  char
- propietario:  char
- direccion:  char
- claseDeInmueble:  char
- valor:  int
- escrituraPublica:  char
- fechaEscritura:  char
- notaria:  char
- municipio:  char
- predial:  char
- matriculaInmobiliaria:  char
- extension:  char
- ubicacion:  char

Inmueble

ActaDeAlta

1

daSoporte

1

1..*

contiene

1

1

describe

1

1

registraAlta

*

*

contiene
1

1

registra

*

*

contiene

1

1

describe
1

1

facil ita

*

1

autorizada-Por

1

1

contenidaEn

1..*

registraAltaDe

1

descritaPor

1

1..*

registraAltaDe

*

1

descritaPor

1

�
�
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class ModeloConceptualDeBaja

Domain Objects::Baja

- numeroDeBaja:  int
- fecha:  char
- hora:  int

Domain Objects::
Almacenista

- identificacion:  char
- nombre:  char
- apell ido:  char

Domain Objects::
Coordinador

- identificacion:  char
- nombre:  char
- apellido:  char

Domain Objects::
EspecificacionDelInmueble

- codigoInmueble:  char
- nombre:  char
- propietario:  char
- direccion:  char
- claseDeInmueble:  char
- valor:  int
- escrituraPublica:  char
- fechaEscritura:  char
- notaria:  char
- municipio:  char
- predial:  char
- matriculaInmobil iaria:  char
- extension:  char
- ubicacion:  char

Domain Objects::
EspecificacionDelMueble

- codigoContable:  char
- nombre:  char
- codigoDePlaqueta:  char
- estado:  char
- valorUnitario:  int
- descripcion:  char

Domain Objects::
Inmueble

Domain Objects::
Inventario

Domain Objects::
Muebles

Domain Objects::
RepresentanteLegal

- nombre:  char
- apell ido:  char
- cedula:  char

Domain Objects::
Sede

- codigo:  char
- nombre:  char
- direccion:  char
- telefono:  char

Domain Objects::
ResolucionDeBaja

Domain Objects::
FormularioDeBaja

- cantidad:  int

Domain Model::
proyectoDeResolucionBaja

*
contiene

1

1..*

registra

1

1

registraBaja
*

1

genera

1..*

1..

avala

1..*

1

describe

1

1..*

contiene

1

1

describe
1

1..*

descritaPor

1

1

autorizadaPor

1..*

facil i ta

1

Recepciona

1..*

1

daSoporte

1..*

1..*

1..*

1..* descritaPor 1

1

registraBajaDe

*

contiene

1

�
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�
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uc Use Case Model

Actors

+ Almacenista

+ Coordinador

+ Funcionario

+ Representante legal

�
�
�

uc Use Case Model

Primary Use Cases

+ Actualizar información de inmueble cu-inv-14

+ Actualizar informacion de muebles cu-inv-13

+ Adicionar categoria cu-inv-02

+ Consultar categoria cu-inv-01

+ Dar de baja inmueble cu-inv-12

+ Dar de baja muebles cu-inv-09

+ Eliminar categoria cu-inv-03

+ Generar proyecto de resolución de baja de inmuebles cu-inv-10

+ Generar proyecto de resolución de baja de muebles cu-inv-07

+ Generar reporte de bajas de inmuebles cu-inv-22

+ Generar reporte de bajas de muelbes cu-inv-21

+ Generar reporte de ingresos de inmuebles cu-inv-20

+ Generar reporte de ingresos de muebles cu-inv-18

+ Generar reporte de inventario de inmuebles cu-inv-17

+ Generar reporte de inventario de muebles cu-inv-15

+ Generar reporte de resoluciones de baja de inmuebles cu-inv-24

+ Generar reporte de resoluciones de baja de muebles cu-inv-23

+ Registrar información del bien inmueble cu-inv-06

+ Registrar información del bien mueble cu-inv-04

+ Seleccionar categoria de bienes cu-inv-05

+ Seleccionar inmueble cu-inv-11

+ Seleccionar mueble cu-inv-08

+ Seleccionar tipo de archivo cu-inv-16

+ Visualizar acta o resolución cu-inv-19

�
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class ModeloConceptual

Domain Objects

+ ActaDeAlta

+ Almacenista

+ Alta

+ Baja

+ Coordinador

+ EspecificacionDelInmueble

+ EspecificacionDelMueble

+ FormularioDeAlta

+ FormularioDeBaja

+ Inmueble

+ Inventario

+ Muebles

+ proyectoDeResolucionBaja

+ RepresentanteLegal

+ ResolucionDeBaja

+ Sede

�
�
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5. MODULO BIBLIOTECA 
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Diagramas de casos de uso 

�
�
�
�
�

uc Casos de uso�

Bibliotecario 

(from Actores)

Gestionar  
Material  
Bibliografico�

Calcular Multas�

Personal�

Gestionar  
Material  
Hemeroteca�

Gestionar 
Autores�

Gestionar 
Materias �

Gestionar  
Pres Bibliografico�

Gestionar  
Pres Hemeroteca�

Consultar 
Usuarios�

Consultar  
Material Bibliográfico 
Y de Hemeroteca�
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sd DSS - Consultar M. Bibliografico�

: Bibliotecario

: Sistema�

alt Valida que el material bibliográfico  exista

[existe = VERDADERO]�

[existe = FALSO]

Consultar Material Bibliográfico (codbib, titbib, editbib,fechbib,estbbib, combib,subbib,etc) :existe�

muestra información del Material Bibliográfico�

Material Bibliografico  no existe�

sd DSS - '��
�����/����
���6
��
��� !
	��
�

: Biibliotecario

:Sistema

alt Valida que el Usuario selecciona Tipo material�
[si = VERDADERO]�

[si = FALSO]

Registrar tipos (codtip, destip,bantip) autor(ideaut,nomaut) y materias(codmat, nommat, 
desmat): si.�

Habilita interfaz para registrar la información

�

Seleccionar  Tipo material a registrar �

Registrar material bibliográfico (codbib, titbib, editbib, fechbib, estbbib, combib, subbib, etc 

 Verifica y  registra la información  

Atención: Material no registrado, debe registrar tipos de publicación y materias   
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sd DSS – Eliminar Materiales Bibliográficos�

: Bibliotecario

: Sistema

[NonQuery = VERDADERO]�

[nonQuery = FALSO]

Seleccionar  material bibliográfico a eliminar  nonQuery�

Datos de Material Bibliográfico eliminados  con éxito�

Consultar  datos material bibliográfico a eliminar: nonQuery�

alt Valida que la consulta  sea exitosa

Material bibliográfico  no encontrado�

sd DSS – Actualizar datos M. Bibliográfico�

: Bibliotecario

: Sistema

alt Valida que modificación sea exitosa

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Actualizar datos material bibliográfico (codbib, titbib, editbib,fechbib,estbbib, combib,subbib,etc) nonQuery�

Datos de Material Bibliográfico modificados con éxito

El registro no se pudo realizar�

Consultar  datos material bibliográfico (codbib, titbib, editbib,fechbib,estbbib, combib,subbib,etc) :nonQuery�

alt Valida que la consulta  sea exitosa

Registro no encontrado�

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
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sd DSS – Generar Reporte  Material Bibliográfico�

: Bibliotecario

: Sistema

[NonQuery = VERDADERO]�

[nonQuery = FALSO]

 

Reporte generado  con éxito

Consultar  reporte material bibliográfico a imprimir: nonQuery�

alt Valida que la consulta  sea exitosa

Reporte    no encontrado: nonQuery�

Muestra información de reporte a generar    �

Seleccionar  información de reporte   �

sd DSS - '��
�����/����
������J�������	��

�

: Biibliotecario

: Sistema

alt Valida que el Usuario selecciona Tipo material�
[si = VERDADERO]�

[si = FALSO]

Registrar tipos(codtip,destip,bantip) autor(ideaut,nomaut) y materias(codmat,nommat,desmat) si.�

Habilita interfaz para registrar la información

�

Seleccionar  Tipo material de hemeroteca  a registrar �

Ingresar material de hemeroteca (codhem,tithem,edithem,fechem,esther.comhem,codtip) 

 Verifica y  registra la información  

Atención: material de hemeroteca  no registrado, debe registrar tipos de publicación 
y materias   



�

.G-�

�
#��$%�&�'�*L�$&*�#��$�/�&*'�����*�M*/*'�&*#���
�

�
�
�
�#&%���1�'���&�$�/�&*'�����*�M*/*'�&*#���
�

�
�
�

sd DSS – Actualizar datos de hemeroteca  �

: Bibliotecario

: Sistema

alt Valida que modificación sea exitosa

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Actualizar datos material de hemeroteca  (codhem,tithem,edithem,fechem,esther.comhem,codtip s) nonQuery�

Datos de Material de hemeroteca  modificados con éxito�

El registro no se pudo realizar�

Consultar  datos material de hemeroteca  (codhem,tithem,edithem,fechem,esther.comhem,codtip) :nonQuery�

alt Valida que la consulta  sea exitosa

Registro no encontrado�

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

sd DSS - Consultar material hemeroteca�

: Bibliotecario

: Sistema�

alt Valida que el material de hemeroteca  exista

[existe = VERDADERO]�

[existe = FALSO]

Consultar Material material de hemeroteca  (codhem,tithem,edithem,fechem,esther.comhem,codtip) :existe�

Muestra datos del Material de hemeroteca  (codhem,tithem,edithem,fechem,esther.comhem,codtip)�

Material de hemeroteca no existe�
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sd DSS – Generar Reporte  de hemeroteca  �

: Bibliotecario

: Sistema

[NonQuery = VERDADERO]�

[nonQuery = FALSO]

 

Reporte generado  con éxito

Consultar  reporte material de hemeroteca  a imprimir: nonQuery

alt Valida que la consulta  sea exitosa

Reporte    no encontrado: nonQuery�

Muestra información de reporte a generar    �

Seleccionar  información de reporte   �

sd DSS – Eliminar Materiales Bibliográficos�

: Bibliotecario

: Sistema

[NonQuery = VERDADERO]�

[nonQuery = FALSO]

Seleccionar  material de hemeroteca  a eliminar  nonQuery�

Datos de Material de hemeroteca   eliminado  con éxito�

Consultar (codhem, tithem, edithem, fechem, esther.comhem, codtip) material de hemeroteca  a eliminar: 
nonQuery�

alt Valida que la consulta  sea exitosa

Material de hemeroteca  o  no encontrado�
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sd DSS – Eliminar tipos �

: Bibliotecario

: Sistema

[NonQuery = VERDADERO]�

[nonQuery = FALSO]

Seleccionar  tipo de publicación  a eliminar  nonQuery�

Tipo de publicación   eliminado  con éxito�

Consultar  el tipo de  publicación  a eliminar: nonQuery�

alt Valida que la consulta  sea exitosa

Tipo de publicación no encontrado�

sd DSS - '��
������������
����������
	�	
���

�

: Biibliotecario

:Sistema

alt Valida que el registro sea exitoso�
[si = VERDADERO]

[si = FALSO]

Habilita interfaz para registrar la información dependiendo del tipo publicación�

�

Registrar   tipo de publicaciones �

Registrar información 

Registro exitoso 

No se pudo registrar la información  
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sd DSS - Consultar tipos de publicaciones�

: Bibliotecario

: Sistema�

alt Valida que tipos de publicaciones exista�
[existe = VERDADERO]�

[existe = FALSO]�

Consultar tipos de publicaciones (codtip, destip, namtip) :existe�

muestra tipos de publicaciones (codtip, destip, namtip)�

tipo de publicación no existe

sd DSS – Actualizar Tipos Publicaciones  �

: Bibliotecario

: Sistema

alt Valida que modificación sea exitosa

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Actualizar información del tipo de publicación  (codtip, destip, namtip) nonQuery�

Datos de tipo de publicación  modificados con éxito

La información no se pudo realizar actualizar �

Consultar  tipo de publicación a modificar   (codtip, destip, namtip):nonQuery

alt Valida que la consulta  sea exitosa

Registro no encontrado�

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
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sd DSS - Registrar Autores�

: Bibliotecario

:Sistema

alt Valida que el registro sea exitoso

[nonQuery = VERDADERO]�

[nonQuery = FALSO]

RegistrarAutores (ideaut, nomaut): nonQueryy�

Autor registrado exitosamente�

Autor no registrado
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sd DSS - Consultar Autores Registrados�

:Bibliotecario�

: Sistema�

alt Valida que el Autor exista

[existe = VERDADERO]�

[existe = FALSO]�

Consultar datos de autor (ideaut, nomaut) :existe

muestra datos Autor (ideaut, nomaut)�

Dicho registro de autor  no existe

sd DSS – Actualizar datos de Autores�

: Bibliotecario

: Sistema

alt Valida que modificación sea exitosa

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Actualizar datos de Autor (ideaut, nomaut) nonQuery�

Datos de Autor  actualizados  con éxito�

No se puedo realizar la operación�

Consultar  datos autor (ideaut, nomaut): nonQuery�

alt Valida que la consulta  sea exitosa

Registro de Autor no encontrado�

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 



�

.-C�

*��/���'��%&�'*$�'*��$&'���$��
�

�
�
'*��$&'�'�/�&*'��$��

�

sd DSS - Registrar materias�

: Bibliotecario

: Sistema

alt Valida que el registro sea exitoso

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

Registrar materias (codmat, nommat, desmat): nonQueryy�

Materia registrada exitosamente�

Materia no registrada

sd DSS - Eliminar Autores Registrados�

: Bibliotecario

: Sistema�

alt Valida que el Autor exista

[existe = VERDADERO]�

[existe = FALSO]�

Consultar datos de autor a eliminar (ideaut, nomaut) :existe

Muestra datos Autor (ideaut, nomaut)�

Dicho registro de autor  no existe

Registro  de autor eliminado 
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sd DSS – Actualizar Info. de materias �

: Bibliotecario

: Sistema

alt Valida que modificación sea exitosa

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Actualizar información  de materia (codmat, nommat, desmat) 
nonQuery�

Información  de materia actualizada con éxito�

Información de materia errada �

Consultar  información  (codmat, nommat, desmat):nonQuery�

alt Valida que la consulta  sea exitosa

Información  de materia no encontrada�

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

sd DSS - Consultar Materias  Registradas�

:Bibliotecario�

:Sistema�

alt Valida que el materias  exista�
[existe = VERDADERO]�

[existe = FALSO]�

Consultar  materias (codmat, nommat, desmat) :existe

muestra datos de materia (codmat, nommat, desmat)�

Dicha  materia   no existe
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sd DSS - Eliminar Materias�

: Bibliotecario

: Sistema�

alt Valida que el Autor exista

[existe = VERDADERO]�

[existe = FALSO]�

Consultar información de la materia  eliminar (codmat, nommat, desmat): existe�

Muestra información de la materia a eliminar (codmat, nommat, desmat)�

Información de materia no encontrada

Materia  eliminada 
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sd DSS – Ingresar prestamos realizados�

: Bibliotecario

: Sistema

alt Valida que la consulta sea exitosa 

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Tipo ce material  no existe o está en uso �

Consultar  datos usuarios  (ideusu, tipousu, nomusu, apeusu, teleusu, dirusu): nonQuery�

alt Valida que la consulta  sea exitosa

Registro de  Usuario no encontrado�

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Consultar  disponibilidad y existencia material (preshemeroteca o presbibliografico): nonQuery�

alt Valida que el registro sea exitosa 

Registrar préstamos  (campos preshemeroteca o presbibliografico): nonQuery�
Préstamo registrado con éxito

[nonQuery = VERDADERO]

[nonQuery = FALSO]

Préstamo no registrado, registro  incompleto�

Seleccionar el tipo de material  bibliográfico�
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sd DSS – Eliminar prestamos realizados �

: Bibliotecario

: Sistema

alt Valida que préstamo exista�
[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Consultar préstamo (campos preshemeroteca o presbibliografico) nonQuery�

Préstamo eliminado con éxito�

Registro de préstamo no encontrado  �

Consultar  préstamo  (campos preshemeroteca o presbibliografico):nonQuery�alt Valida que la consulta  sea exitosa

Material bibliográfico no encontrado�

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Seleccionar   tipo material bibliográfico o material de hemeroteca�

sd DSS – Modificar prestamos realizados �

: Bibliotecario

: Sistema

alt Valida que préstamo exista�
[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Consultar préstamo (campos preshemeroteca o presbibliografico) nonQuery�

Información  del préstamo �

Registro de préstamo no encontrado  �

Consultar  material   (campos preshemeroteca o presbibliografico): nonQuery�
alt Valida que la consulta  sea exitosa

Material bibliográfico no encontrado�

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Seleccionar   tipo material bibliográfico o material de hemeroteca�
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sd DSS – Generar reporte  prestamos realizados �

: Bibliotecario

: Sistema

alt Valida que préstamo exista�
[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Consultar préstamo (campos preshemeroteca o presbibliografico) nonQuery�

Reporte generado  con éxito�

Registro de préstamo no encontrado  �

Consultar  material   (campos preshemeroteca o presbibliografico):nonQuery�
alt Valida que la consulta  sea exitosa

Material bibliográfico no encontrado�

[nonQuery = VERDADERO]�

 [nonQuery = FALSO]
 

Seleccionar   tipo material bibliográfico o material de hemeroteca�

sd DSS – Calcular multa�

:Bibliotecario�

:Sistema�

alt Valida que el préstamo  exista�
[existe = VERDADERO]�

[existe = FALSO]�

Consultar  prestamos (datos) :existe

Muestra registro  del préstamo solicitado  (campos)�

Préstamo    no existe�

Calcular  multa�
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sd DSS - Consultar personal �

: Bibliotecario�

: Sistema�

alt Valida que el registro de préstamo  exista

[existe = VERDADERO]�

[existe = FALSO]�

Consultar  usuario (ideusu, tipousu, nomusu,apeusu, telusu, dirusu,) :existe�

muestra información (ideusu, tipousu, nomusu,apeusu, telusu, dirusu)�

Usuario  no existe
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sd Registrar material  Bibliografico 

bibBiblio : bibBiblio� con :Conexion� tip :TipobibBiblio :bibBiblio�

alt Verificar si hay registros  de tipo, materias y autor �
[listip==NULL]�

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery>0]

mate :Materias bibBiblio:bibBiblio

alt Valida Verificar si hay registros  materias�
[lismate ==NULL]

Registar material bibliografico(campos tabl)�

ejecutarConsulta(campos tabla)�
�

ejecutarConsulta (sql) listip 

Registrar material bibliográfico (material bibliográfico)�

Registar material bibliografico (campos tabla) :nonQuery�

Material bibliográfico registrado con éxito (material bibliográfico)�

ejecutarConsulta (sql) :lismate�

alt Verifica codigo existente�
ejecutarConsulta(sql) :lismatb�[lismath ==NULL]

Aut:Autor 

alt Valida Verificar si hay registros  Autores�
ejecutarConsulta(sql) lisaut [lisaut ==NULL]

Registrar  material bilbiografico 
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sd Actualizar Datos material Bibliografico

bibBiblio:bibBiblio

�
con: Conexion�  matb: Bibliografico�

alt Verifica que material bibliográfico exista�
[lisMatb<>NUL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

[lisMatb <> NULL]

�(ActualizarDatos material bibliográfico (campos tabla)�
ejecutarConsulta (codigo):lismatb�

ejecutarConsulta (sql):lisMatb�

Actualizarmaterial bibliográfico(campos de la tabla),: nonQuery�

Información material bibliográfico actualizada con éxito�

sd Consultar Existencias Material Bibliografico

bibBiblio:bibBiblio� Con: Conexion�

alt Verificar si hay material bibliográfico�
[lisMatb<>NULL]

: Bibliografico�

consultar Bibliografico (Campos tabla):existe�
ejecutarConsulta (sale) :lisBib

Material Bibliografico (campos de la tabla)

mostrarMaterial Bibliografico( bibliografico)
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sd Generar Reportes  Material Bibliografico

bibBiblio:bibBiblio Con: Conexion�

alt Verificar si hay material bibliográfico�
[lisMatb<>NULL]

: Bibliografico�

consultarBibliografico (campos tabla):existe�
ejecutarConsulta (sql):lisBib

Genera reporte (campos de la tabla)

Mostrarreporte (bibliografico)

sd Eliminar material Bibliografico

bibBiblio:bibBiblio

�
con :Conexion� Matb:Bibliografico

alt Verifica que material bibliográfico exista�
[lisMatb<>NUL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

[lisMatb <> NULL]

�Eliminar  material bibliografico (campos)�
ejecutarConsulta (codigo) :lismatb�

ejecutarConsulta (sql) : lisMatb�

Eliminarmaterial bibliográfico(campos tabla),: nonQuery�

Material bibliográfico eliminado con éxito�
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sd Registrar material  Hemeroteca 

bibBiblio : bibBiblio� con :Conexion� tip :TipobibBiblio :bibBiblio�

alt Verificar si hay registros  de tipo, materias y autor �
[listip==NULL]�

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery>0]

mate :Materias bibBiblio:bibBiblio

alt Valida Verificar si hay registros  materias�
[lismate ==NULL]

Registrar material hemeroteca (campos tabla)�

ejecutarConsulta (campos tabla)�
�

ejecutarConsulta (sql) listip 

Registrar material hemeroteca (hemeroteca)�

Registar material hemeroteca (campos tabla ) :nonQuery�

Material hemeroteca registrado con éxito (material bibliográfico)�

ejecutarConsulta (sql) :lismate�

alt Verifica codigo existente�
ejecutarConsulta(sql) :lismath�[lismath ==NULL]

Aut:Autor 

alt Valida Verificar si hay registros  Autores�
ejecutarConsulta(sql) lisaut [lisaut ==NULL]

Registrar  material hemeroteca 
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sd Actualizar Datos material  Hemeroteca

Bibmath:bibmath con :Conexion� Math:Hemeroteca

alt Verifica que material hemeroteca  exista�
[lisMath<>NUL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

[lisMath <> NULL]

�ActualizarDatos material hemeroteca (campos) existe�
ejecutarConsulta (campos tabla) :lismath�

ejecutarConsulta (sql) :lisMath�

Actualizarmaterial hemeroteca(campos de la tabla): nonQuery�

Información material hemeroteca  actualizada con éxito�

sd Consultar Existencias Material Hemeroteca

bibMath:bibMath� con:Conexion

alt Verificar si existe material�
[lisMath<>NULL]

: Hemeroteca�

consultarMaterial Hemeroteca(campos tabla) :existe

ejecutarConsulta(sql) :lisMath

Material Hemeroteca (campos de la tabla)

mostrarMaterial Hemeroteca (material hemeroteca)�
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sd Generar reportes  Material Bibliografico

bibBiblio:bibBiblio Con: Conexion�

alt Verificar si hay material bibliografico�
[lisMatb<>NULL]

: Bibliografico�

consultar Hemeroteca (campos tabla):existe�
ejecutarConsulta (sql) :lisBib

Genera reporte (campos de la tabla)

Mostrarreporte ( Hemeroteca)�

sd Eliminar material  Hemeroteca

BibMath:bibMath con :Conexion� math:Hemeroteca

alt Verifica que material hemeroteca exista�
[lisMath<>NUL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

[lisMath <> NULL]

�Eliminar  material hemeroteca (campos) existe�
ejecutarConsulta (campos tabla) :lismath�

ejecutarConsulta (sql) :lisMath�

Eliminarmaterial hemeroteca(campos de la tabla),: nonQuery�

Material Hemeroteca eliminado con éxito�
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sd Registrar Autores 

BibAut:BibAut con :Conexion

alt Verificar si el tipo de material�
[lisAut<>NULL]

aut: Autor �

registrarAutor(codigo) :existe

ejecutarConsulta(sql) :lisAut

Registrar Autor (campos de la tabla)nonQuery�

tip :Tipo�

Seleccionar tipo material (campos de la tabla)

alt Verificar registro exitoso�

[nonQuery>0]
Autor registrado con éxito�

alt Verificar codigo existe�

Registrar Autor (campos de la tabla)nonQuery�
[lisAut<>NULL]
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sd Actualizar Datos Autores

Bib:Aut:bib Aut� con :Conexion� Aut:Autor

alt Verifica que información del Autor exista�
[lisAut<>NUL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

[lisAut <> NULL]

�(ActualizarDatos Autores (campos tabla) existe�
ejecutarConsulta (campos tabla) :lisAut�

ejecutarConsulta (sql) :lisAut�

Actualizardatos  Autor(campos de la tabla): nonQuery�

Información Autor  actualizada con éxito�

sd Consultar Autores Registrados�

BibAut:BibAut con :Conexion

alt Verificar si hay Autor�
[lisAut<>NULL]

aut: Autor �

consultarAutor(campos tabla) :existe

ejecutarConsulta(sql) :lisAut

Autor (campos de la tabla)�

mostrarAutor(Autor)
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sd Eliminar Autores Registrados

BibAut:bibAut con :Conexion� aut:Autor

alt Verifica que información Autor exista�
[lisaut<>NUL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

[lisaut <> NULL]

�(Eliminar Autor (campos tabla)�
ejecutarConsulta(campos tabla) :lisaut�

ejecutarConsulta(sql) :lisaut�

EliminarAutor (campos de la tabla): nonQuery�

Información Autor eliminado con éxito�
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sd Registrar Materias 

BibMat:BibMat con :Conexion

alt Verificar si el tipo de material�
[lisAut<>NULL]

aut: Autor �

registrarMateria(campos tabla) :existe

ejecutarConsulta(sql) :lisMat�

Registrar Materia (campos de la tabla) nonQuery�

tip :Tipo�

Seleccionar tipo material (campos de la tabla)

alt Verificar registro exitoso�

[nonQuery>0]
Materia registrada con éxito�

alt Verificar codigo existe�

Registrar Materia (campos de la tabla) nonQuery�
[lisAut<>NULL]
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sd Actualizar informacion Materias

BibMate :bibMate con :Conexion� Mate:Materias

alt Verifica que la materia exista

[lisMate<>NUL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

[lisMate<> NULL]

�Actualizar informacion materias 
(campos)�

ejecutarConsulta (campos tabla) :lisMate�

ejecutarConsulta(sql) :lisMate�

ActualizarInformacion  Materias(campos de la tabla),: nonQuery�

Informacion Materias  actualizada con éxito�

sd Consultar Materias Registradas�

bibMate:bib:Mate con :Conexion

alt Verificar si hay materias�
[lisMate<>NULL]

mate: Materias �

consultarMaterias (campos tabla) :existe

ejecutarConsulta (sql) :lisMate

Materias (campos de la tabla)

mostrarMaterias(Materias)�
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sd Eliminar Materias 

BibMate:bibMate con :Conexion� mate:Materia

alt Verifica que materia exista

[lismate<>NUL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery > 0]

[lismate <> NULL]

�Eliminar materia (campos tabla)�
ejecutarConsulta(codigo) :lismate�

ejecutarConsulta (sql) :lismate�

EliminarMateria (campos de la tabla),: nonQuery�

Materia  eliminada con éxito�
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sd Registrar Prestamos 

bibBiblio : bibBiblio� con :Conexion�
Usu:Usuario

bibBiblio :bibBiblio�

alt Verificar si existe usuario�
[lisusu==NULL]

alt Verifica operación exitosa

[nonQuery>0]

Bib:Bibliografico � bibPres:bibPres

alt Verifica existe Bibliográfico�
[lisbib ==NULL]

Registar prestamos (campos tabla)�

ejecutarConsulta (campos tabla )�
�

ejecutarConsulta (sql) lisusu 

Ejecutarconsulta (campos tabla ) :nonQuery�

prestamos registrado con éxito(préstamo)

BibliograficoConsulta (sql) :lisBib�

alt Verifica codigo existente�
ejecutarConsulta(sql) :lismath�[lismath ==NULL]

Hem:Hemeroteca�

alt Valida exieste Hemeroteca�
Hemeroteca [lishem ==NULL] 

Ejecutar consulta (sql):lishem 

usuario(campos tabla )

�
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sd Consultar Prestamos 

bibBiblio : bibBiblio� con :Conexion�bibBiblio :bibBiblio� Bib:Bibliografico � bibPres:bibPres

alt Verifica existe Bibliográfico�
[lisbib ==NULL]

consultar prestamos (campos) existe�

ejecutarConsulta (sql)

�

Ejecutarconsulta (campos tabla):lishem�

préstamo registrado con éxito(préstamo)

alt Verifica prestamo existe 

ejecutarConsulta (sql) :lispres�[lispres ==NULL] 

Hem:Hemeroteca�

alt Valida exieste Hemeroteca�
[lishem ==NULL] 

Ejecutar consulta (sql):lishem 
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sd Eliminar  Prestamos 

bibBiblio : bibBiblio� con :Conexion�bibBiblio :bibBiblio� Bib:Bibliografico � bibPres:bibPres

alt Verifica existe Bibliográfico�

[lisbib ==NULL]

consultar prestamos (campos tabla) existe�

ejecutarConsulta (sql)

�

Ejecutarconsulta (campos tabla ) :lishem�

Prestamos no encontrado (préstamo)�

alt Verifica prestamo existe 

ejecutarConsulta(sql) :lispres�[lispres ==NULL] 

Hem:Hemeroteca�

alt Valida exieste Hemeroteca�
[lishem ==NULL] Ejecutar consulta (sql):lishem 

préstamo eliminado con éxito(prestamos

Préstamo eliminado con éxito(prestamos�
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sd Generar Reportes  Prestamos 

bibBiblio : bibBiblio� con :Conexion�bibBiblio :bibBiblio� Bib:Bibliografico � bibPres:bibPres

alt Verifica existe Bibliográfico�

[lisbib ==NULL]

consultar prestamos (campos tabla) existe�

ejecutarConsulta (sql)

�

Ejecutarconsulta (campos tabla ) :lishem�

Prestamos no encontrado(préstamo)�

alt Verifica prestamo existe 

ejecutarConsulta(sql) :lispres�[lispres ==NULL] 

Hem:Hemeroteca�

alt Valida exieste Hemeroteca�
[lishem ==NULL] Ejecutar consulta (sql):lishem 

Reporte generado con éxito (bibliografico)�

Reporte generado con éxito (Hemeroteca) 
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sd Consultar Usuarios�

usuUsu :usuUsu con :Conexion

alt Verificar si hay Usuario

[lisusu<>NULL]

usu: Usuario�

selecionar y consultarUsuario (campos tabla) :existe

ejecutarConsulta (sql) :lisUsu

Usuario (campos de la tabla)

mostrarPersonal (Personal)
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sd Calcular Multa 

bibBiblio : bibBiblio� con :Conexion�bibBiblio :bibBiblio� Bib:Bibliografico � bibPres:bibPres

alt Verifica existe Bibliográfico�

[lisbib ==NULL]

consultar prestamos (campos) existe�

ejecutarConsulta (sql)

�

Ejecutarconsulta (campos ) :lishem�

Prestamos no encontrado (préstamo)�

alt Verifica prestamo existe 

ejecutarConsulta(sql) :lispres�[lispres ==NULL] 

Hem:Hemeroteca�

alt Valida exieste Hemeroteca�
[lishem ==NULL] Ejecutar consulta (sql):lishem 

Calcular Multa (bibliografico)�

Calcular Multa (Hemeroteca) 
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Materias: 
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Tipos o Categorías: 
 

 
 
 

Material Bibliográfico y Hemeroteca: 
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Prestamos:  
 
 
 
 

Usuarios:  
 
 
 
 
 
 
 

Registro de toda la Información: 
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7. CONCLUSIONES 
 

 
El sistema SEDESOFT: Sistema de Información Orientado a la Web para la Administración 
de Extensiones de la Universidad de Nariño, es una herramienta muy importante para 
mejorar la comunicación entre las extensiones ubicadas en distintos municipios del 
Departamento con la sede principal en la ciudad de San Juan de Pasto. 
 
 
Este aplicativo brindará mayor conocimiento y control de los servicios que ofrece la 
Universidad de Nariño mediante la ejecución de los diferentes módulos, como son: 
Administración, Proyección, Inventario y Biblioteca. 
 
 
Por ser una aplicativo orientado a la Web, utiliza herramientas de última tecnología que 
permiten interactuar en forma remota, se han diseñado interfaces amigables para el usuario. 
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8. RECOMENDACIONES 
 
 
 
Es importante que el usuario del sistema SEDESOFT sea capacitado en su administración, 
para que pueda hacer el manejo y mantenimiento adecuado del mismo. 
 
 
El sistema solamente permite el ingreso  a personal autorizado, mediante autenticación y 
privilegios, por lo cual es altamente importante que los usuarios autorizados asuman 
normas de seguridad especialmente con las claves de acceso. 
 
 
Se recomienda que este sistema sea implementado en la sede principal y las extensiones a 
la mayor brevedad para mejorar la comunicación y control de todos los procesos que se 
llevan a cabo en cada una de ellas. 


