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RESUMEN

El uso correcto de la ortografia es importante al momento de expresar ideas y sentimientos
de forma escrita 0 verbal; actualmente por el uso masivo de los dispositivos electronicos
como tablets, celulares y computadores los nifios se han visto inmersos en una era
tecnoldgica la cual ha afectado negativamente el aprendizaje de algunas de las normas
ortograficas y esta haciendo que ellos se expresen de forma incorrecta al momento de
escribir sus ideas, es por esto que la creacion de un conjunto de objetos de aprendizaje se
considera necesario para fortalecer el aprendizaje de la ortografia.

La realizacion del Conjunto de objetos de aprendizaje “Grafitos” permite fortalecer la
ensefianza de la ortografia en el rea de lengua castellana en los grados tercero de bésica
primaria. Los contenidos y fundamentos tedricos se basan en los estandares y lineamientos
curriculares del area de lengua castellana y los DBA (Derechos béasicos de aprendizaje)

para el grado tercero de basica primaria.



ABSTRACT

The accurate use of spelling is important when expressing ideas and feelings in written or
verbal language. Nowadays, children have been immersed in a technological era, which
has affected in a negative way the learning of spelling rules in the students. It is like that
because of the massive use of electronic devices such as tablets, cellphones and
computers. This fact makes the students express their ideas wrongly when writing. For
that reason, it is important to create a set of learning objects which can be used in the
classroom to strengthen the students™ spelling skills.

The creation of a set of learning objects like “Grafitos” allows third grade elementary
school students to reinforce their spelling learning in Spanish subject. The contents and
theoretical foundations are based on the standards and guidelines of Spanish subject and

the Basic Learning Rights (BLR) designed for third grade elementary school students.
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INTRODUCCION

En la actualidad, el mal uso de las reglas ortograficas es muy frecuente debido a
que desde temprana edad los nifios se estan volviendo dependientes a los dispositivos
moviles y estos han causado una tendencia a empeorar su aprendizaje linguistico y de
redaccion (Solis, 2015); por ello, el mal uso de las reglas ortograficas esta creciendo
rapidamente generando gran preocupacion a los docentes, hasta el punto de verse en la
necesidad de buscar estrategias didacticas para el refuerzo de la ortografia.

Por otra parte, hoy en dia la implementacion de diferentes estrategias pedagogicas
que comprenden el uso de TIC causa innovacién en la labor educativa. Particularmente
el uso de Objetos de Aprendizaje (OA) permite una mayor aprehension de
conocimientos Yy la creacién de nuevas herramientas de apoyo en el proceso de
ensefianza aprendizaje; esto orientado al uso de los dispositivos electronicos, genera
confianza con los usuarios.

Teniendo en cuenta la busqueda de estrategias para el mejoramiento del uso de la
ortografia, este proyecto se desarrollo con el proposito de construir un conjunto de
objetos de aprendizaje, con el cual se pretende favorecer a la comunidad educativa
brindando una forma agradable de aprender algunos conceptos basicos del correcto uso
de la ortografia; asi, mediante un Objeto de aprendizaje se permite la interaccion del
estudiante, y este contacto hace que el aprendizaje del nifio sea de manera constructiva y

permanezca en el tiempo.
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Para el desarrollo del conjunto de objetos de aprendizaje se utilizd la metodologia
instruccional ADDIE fortalecida por la propuesta de Guzman Bravo y Silva Calpa
(2009) implementada en el desarrollo de software educativo, permitiendo evaluar
aspectos técnicos, pedagdgicos Y didacticos con el fin de obtener un conjunto de Objetos
de Aprendizaje (OA) de calidad. Algunas de estas fases propuestas se implementaron en
el desarrollo de GRAFITOS, con el fin de fortalecer la ensefianza de la ortografia en tres
instancias: acentuacion, mayusculas y signos de puntuacion.

Para la identificacion de procesos necesarios en el desarrollo del conjunto de
Objetos de Aprendizaje se tuvo en cuenta el contexto educativo, los estandares y
lineamentos curriculares, el disefio didactico, la recopilacion de fuentes y recursos que
faciliten el proceso de aprehension de uso de mayusculas, signos de puntuacion y
acentuacion.

Este tipo de aplicativo se convierte en un medio de aprendizaje para el nifio
fortaleciendo de manera complementaria los procesos de ensefianza — aprendizaje de la
ortografia en los aspectos mencionados. GRAFITOS puede incluirse en el contexto
educativo como una estrategia didactica y de apoyo en el area de lengua castellana para
los grados tercero de primaria.

Finalmente, los resultados obtenidos al momento de la implementacion del
conjunto de OA indican que los nifios buscan reforzar sus conocimientos mediante
aplicaciones llamativas y GRAFITOS impacto de manera positiva el aprendizaje de la
acentuacion, los signos de puntuacion y las mayusculas, ademéas gracias a su estructura y
contenido fue adaptado como recurso educativo en la planeacién de clase del docente de

lengua castellana en el grado tercero de primaria.
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1. ASPECTOS GENERALES

1.1. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.1.1. Planteamiento del Problema

En las instituciones educativas se evidencia dificultades académicas de diferente
indole dentro de los cuales se encuentra la escritura. ES importante tener en cuenta que
cada persona tiene una forma particular de pensar y por ende, su propia forma de
expresar sus ideas de forma escrita. Teniendo en cuenta esta afirmacion, es necesario
que las personas sigan un mismo cddigo a la hora de escribir; esto con el fin de que haya
una comunicacion efectiva. En ello radica la importancia de las normas ortograficas y
gramaticales las cuales permiten comunicarse de mejor manera. La complejidad o
claridad que se le asigne a cada escrito hace que los lectores agradezcan o paguen las
consecuencias; si a esto se le suma los errores ortograficos y gramaticales, la labor del
entendimiento se vuelve mucho mas compleja. Escribir con claridad y precision no es
tarea facil si no se practican las habilidades para ello, y si esta habilidad se fortalece a
temprana edad, los beneficios van a influir no solo en el aula, sino en cualquier otro
ambito.

Uno de los grandes problemas en la educacion primaria ha sido el uso que se le da
al idioma ya sea de forma oral o escrita, ya que los estudiantes no aplican de forma
adecuada lo que se ve en las clases de lengua castellana y es muy comudn ver en los
alumnos un bajo nivel ortogréafico y gramatico (eduteka, 2013), para lo cual se

requieren estrategias de mayor impacto que permitan que el estudiante practique
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continuamente las normas ortogréficas con el fin de lograr la aprehension del
conocimiento.

Sulzbi y otro (1985) plantean que los patrones de desarrollo de la escritura de los
nifos son muy diferentes de lo que se conoce tradicionalmente como “apresto”, ya que
los nifios van de una ortografia no convencional a la convencional y utilizan diferentes
momentos de desarrollo. Estos autores aseguran que “la lectura y la escritura no se
separan durante el proceso de aprendizaje del nifio, y tampoco se desarrollan en
secuencia, sino que los dos procesos (lectoescritura) se apoyan mutuamente y estan
intimamente relacionados con el lenguaje oral’. (Osuna, s.f)

Desde el perfil de Licenciados en informatica se quiere contribuir al refuerzo
académico en el area de lengua castellana mediante el desarrollo de un conjunto de
objetos de aprendizaje con una metodologia apropiada y llamativa con el fin de
complementar el aprendizaje en la acentuacion, uso de mayusculas y signos de
puntuacion, temas que hacen parte de los usos de la ortografia en el grado tercero de
basica primaria. Para ello se tiene en cuenta los lineamientos generales de los procesos
curriculares establecidos por el Ministerio de Educacién Nacional (MEN) en la
resolucion 2343 de Junio 5 de 1996, en el cual se establece los indicadores de logros
curriculares para diferentes areas. Es importante resaltar que el MEN decreta en su
articulo 4 de la resolucion mencionada la autonomia curricular, lo cual permite que se
utilicen estrategias didacticas y responsables que ayuden a cumplir los indicadores de
logros correspondientes. En este orden de ideas, se puede decir que cada objeto de

aprendizaje estara destinado a reforzar algunos estandares plasmados en los Indicadores
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de logro curriculares para los grados primero, segundo Y tercero del &rea de lengua
castellana.
1.1.2. Formulacion del Problema
¢Como fortalecer la ensefianza de la ortografia en el area de lengua castellana en
los grados tercero de basica primaria?
1.2. OBJETIVOS
1.2.1. Objetivo General
Fortalecer la ensefianza de la ortografia en el area de lengua castellana en los

grados tercero de béasica primaria, mediante un conjunto de objetos de aprendizaje.

1.2.2. Objetivos Especificos

e |dentificar los fundamentos tedricos y contenidos principales en el uso de
mayusculas, acentuacion y signos de puntuacion en el area de lengua castellana en los
grados tercero de béasica primaria.

e Crear material de apoyo que permita evaluar el contenido teméatico orientado al
uso de mayusculas, acentuacion y signos de puntuacion en el area de lengua castellana
en los grados tercero de basica primaria.

eEvaluar el Conjunto de objetos de Aprendizaje en el area de lengua castellana en

los grados tercero de bésica primaria mediante una prueba piloto.

1.3. JUSTIFICACION
Teniendo en cuenta que es frecuente el mal uso de la escritura en las diferentes
etapas escolares, es importante buscar estrategias Yy alternativas que permitan que los

estudiantes refuercen sus conocimientos. La ortografia es un accesorio de la escritura



19

que permite la buena redaccion y presentacion de diferentes textos. Esta normalmente se
ensefia en la escuela, pero su aprendizaje se dificulta debido al poco tiempo que se
dedica para ejercitar o practicar algunas normas. Esto hace que no se dé mayor
importancia a la escritura; en cualquier contexto es importante respetar las normas
ortograficas pues de ello depende la buena comunicacion escrita.

Con base en lo anterior, se hace necesario buscar una alternativa para apoyar de
manera efectiva la ensefianza de la ortografia por medio del uso de estrategias
metodoldgicas. La escritura esta presente en los diferentes contextos de la vida y por lo
tanto es importante reconocer algunas normas ortograficas, el compromiso es buscar
reforzarlos y transmitirlos, aunque actualmente los estudiantes estan inmersos en la
sociedad del conocimiento Y los libros pasaron a otro plano haciendo que la palabra
escrita tome menor importancia.

Como licenciados en informatica, se plantea la idea de fortalecer los contenidos
que abarcan la ortografia con el desarrollo de un conjunto de Objetos de Aprendizaje
(OA) dinamicos e interactivos, que reflejen en el estudiante un aprendizaje mas
autonomo 'y significativo de tal manera que aporten multiples beneficios a los procesos
de su ensefianza, puesto que permite al docente innovar en sus estrategias didacticas
influyendo positivamente en el proceso de asimilacién y comprension de los conceptos

trabajados.
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2. MARCO REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO

Dado que el objetivo general de este proyecto es el de fortalecer la ensefianza de la
ortografia en el area de lengua castellana en los grados tercero de bésica primaria
mediante la construccidn de un conjunto de Objetos de aprendizaje, se toma unos
referentes tedricos lo cuales apoyan construccion tematica de los OA (objetos de
aprendizaje) a realizar. Es asi como se definen los siguientes aspectos tedricos:

2.1.1. El aprendizaje de la Ortografia

Segun Milian, M., Bigas, M., Camps, M., & Cabré, P. (2004) , el aprendizaje de la
ortografia sélo tiene sentido si se enmarca en un aprendizaje de la lengua escrita
entendida como capacidad para la expresion y comunicacién por escrito.

Aun no existen los suficientes estudios ni observaciones sistematicas que puedan
dar a conocer qué estrategias usa el nifio para llegar a dominar la ortografia, es posible
que una reflexion sobre su modo de aprender puede ayudar a orientar la ensefianza de la
ortografia, de manera que se base en las hipétesis que el nifio se formula sobre el
sistema de representacion gréfica.

Aprender no significa recibir pasivamente unos conocimientos externos; por el
contrario, es una actividad por la cual la persona que aprende interioriza unos
conocimientos, unos conceptos, integrandolos en los sistemas que ha elaborado hasta

ese momento y que, logicamente, deberd reestructurar su sistema conceptual.
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Cuando en los escritos de los nifios aparecen frecuentemente determinadas
palabras, el docente puede darles la forma correcta para su lexicon vy asi ser integradas
globalmente. De este modo, los nifios se dan cuenta de que la ortografia no es variable,
que las palabras se escriben de una manera determinada.

Escribir es una actividad muy compleja. Cuando se escribe se realiza multiples
actividades interrelacionadas que se orientan a la elaboracion de un texto, es decir, a
producir una unidad significativa que se expresa mediante signos graficos. La
produccion del texto esté orientada a un lector que utilizard los signos para
comprenderlo. Los signos graficos tienen una funcion basica en la comunicacion escrita:
son las sefiales externas que usara el lector para saber qué le comunica el escritor y, por

lo tanto, deben ser comunes a ambos.

2.1.2. La ortografia y las teorias educativas

Se fundamentd el presente proyecto desde un enfoque constructivista permitiendo
abordar de mejor manera el tema con bases y argumentos de autoridad sobre el mismo.

J. Dewey (1995) define la educacién como un proceso integral del ser humano,
dicho proceso no es logrado sélo con estudiar el mundo, sino con la accion que se tenga
sobre este, su frase es “Una onza de experiencia es mejor que una tonelada de teoria”
(Dewey, 124-134). La experiencia no es Unicamente como el principio del conocimiento
como en alguna oportunidad afirmaba Aristoteles. Por tal razon la educacion ya no se
define en relacién a la asimilacion de contenidos, sino por el contrarioc como un proceso
en el que a través de varias reflexiones y experiencias de la persona se logra obtener

diferentes mecanismos de aprendizaje.
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Teniendo en cuenta, que en el presente proyecto uno de los pilares fundamentales
es el aprendizaje significativo, se tomd como referencia lo plasmado por los autores
(Ausubel, D.P., Novak, J. D., & Hanesian, H., 1983) “un aprendizaje es significativo
cuando los contenidos son relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de
la letra) con lo que el alumno ya sabe. Por relacion sustancial y no arbitraria se debe
entender que las ideas se relacionan con algin aspecto existente especificamente
relevante de la estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya
significativo, un concepto o una proposicion”. Es asi como, el individuo posee la
disposicion de aprender verdaderamente sélo aquello a lo que le haya logica, dejando de
lado aquello a lo que no le encuentra sentido alguno.

El aprendizaje significativo es un aprendizaje relacional, que hace uso de los
conocimientos previos del estudiante para ir construyendo un nuevo aprendizaje. Los
contenidos de un curriculo de una institucion deben ser aquellos que son de gran utilidad
para la formacion de los estudiantes, en la medida en que se aprendan de manera
significativa. Sin embargo, no todos los estudiantes poseen la misma predisposicion
hacia todos los contenidos. El aprendizaje es significativo porque el contenido para el
estudiante es de gran interés, pues este debe entenderse como algo que hay que concebir
y no simplemente como algo que tiene el estudiante, se despierta interés como resultado
de la dindmica que se establece en cada clase. Es importante que los docentes tengan la
capacidad de impulsar al estudiante a generar nuevas dindmicas de aprendizaje, esto los
obliga a seleccionar y adecuar de manera pertinente la informacion necesaria para

generar un Aprendizaje significativo, esto implica que se deben adecuar los contenidos
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para que logren servir de puente entre lo que los estudiantes conocen y lo que deben
aprender.

Como docentes es necesario crear estrategias para generar en los estudiantes un
hébito en el uso adecuado de la ortografia, esto se logra mediante la ejercitacion por
medio de los escritos y la lectura, pues esto permite que los estudiantes retengan la
forma ortogréfica, observando e identificado las palabras y en el caso de que estas sean
poco usuales, destaquen la importancia para crecer en vocabulario, sin embargo los
estudiantes tienden a preguntar y confundirse como se escribe una palabra pero no se
detienen a indagar por qué se escribe asi; es valioso que los estudiantes se concienticen
desde los primeros afios de educacion sobre la importancia que tiene conocer y saber las
reglas ortogréficas ,a través del manejo de colores, formas, semejanzas y diferencias
entre objetos, personas, lugares Y ejercicios que van fortaleciéndose. De acuerdo a lo
plasmado Garcia y Valencia 2012 (Camps y Otros, 1990, pag. 91), para asimilar el

aprendizaje ortografico hay que tener en cuenta cuatro condiciones:

Aportacion sensorial.

Es vital la integracién de la vista y el oido para que el aprendizaje de la ortografia
se realice en condiciones normales; frente a un fallo en ortografia se impone tanto un

examen de la agudeza visual como auditiva.

Influencia del medio ambiente.

La familia es un medio de gran influencia en el aprendizaje de la ortografia pues el
nifo cuya familia habla mucho y parece beneficiarse de la influencia cultural de su
medio de mejor manera.

Influencia del sexo
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En gran mayoria varios autores consideran la superioridad de las nifias sobre los

nifos en ortogréafica.

Estructura de la mentalidad infantil.

Las nociones gramaticales no se asimilan antes de los nueve o diez afos, en este
rango de edad se puede esperar una adquisicion lenta por la préctica, es por ello que la
estructura de la mentalidad infantil influye en la adquisicion de la ortografia de reglas.

Para otros autores para la adquisicion de la ortografia: “Es necesario que
interactlen al menos cuatro facultades: atencién, memoria, relacion y ritmo” (Paredes,

1997), asi:

La atencion.

Es una facultad bésica para la adquisicion de cualquier conocimiento. En relacion
con la ortografia, es evidente que para avanzar en su dominio es imprescindible la
participacién de esta facultad. Si se quiere que los estudiantes progresen, se debe
reforzar al maximo su atencion, no sélo a la hora de producir escritos sino también
cuando leen textos ajenos. Es importante que en la lectura tengan una permanente
actitud de atencion que les permita contrastar en las palabras su modelo ideogréafico con

las que esta leyendo.

La memoria.

Tradicionalmente se ha entendido el aprendizaje de la ortografia como el
aprendizaje memoristico de una serie de normas. Hoy este método esté rechazado como
Unico sistema. Aprender normas ortograficas es importante siempre que las normas sean
tan generales y cubren tantos casos que las excepciones sean realmente excepciones.

Mucho mas productivo resulta trabajar la memoria visual; muchas veces sabemos

cémo se escribe una palabra por la forma con la que recordamos haberla visto escrita.
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De ahi la importancia que todos otorgan a la lectura: un buen habito lector favorece el

asentamiento de la forma de las palabras.

La relacion.

En ocasiones se sabe cdmo escribir una palabra porque se asocia con la palabra de
la que se deriva, 0 porque se asocia su desinencia con la de otras palabras que terminan
igual. Fomentar la capacidad de relacionar elementos puede ser una herramienta muy

atil en la adquisicion del dominio ortografico.

El ritmo.
Es un aspecto muy descuidado en la educacion y sin embargo fundamental para la

adquisicion del acento y la entonacion. Contrasta la regularidad vy la racionalidad que
tienen las normas del acento en lengua castellana con el escaso aprecio que se le otorga
a las tildes, esto tiene que ver con que los estudiantes no tienen conciencia del ritmo de

las palabras.

2.1.3. Elementos para el aprendizaje de la Ortografia.

Los elementos que participan en el aprendizaje de ortografia son: la Vista, la
Audicion, los Estimulos que inciden en la sensibilidad como:

a. Repeticion: EIl ver una palabra escrita correctamente varias veces, favorece su
fijacion.

b. Color: Favorece la fijacion de imagenes visuales: pues se usa para destacar las
dificultades ortograficas de letras. Se recomienda no usar el rojo, ya que se asocia con
error.

c. Intensidad: La intensidad se usa en la acentuacion para emitir palabras, de

manera exagerada la silaba ténica, con el fin de que los nifios las diferencien mejor.
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d. Tamafo: Destacar con letras més grandes las palabras, ayuda su percepcion
dentro de un contexto.

e. Contraste: Es positivo para fijar palabras, el contraste entre letras pequefias y
grandes: decepCion.

f. Movimiento: Es conveniente escribir la palabra, recorrer con el lapiz o el dedo,
dibujar la en el aire, poner y quitar tarjetas, agregar terminaciones moviles, combinar
letras para formar grupos consonanticos que plantean dificultad; unir o separar letras
(Que-gui - ge - gi).

2.1.4. TIC enla educacion.

Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién TIC estan definidas
como el conjunto de medios o herramientas tecnoldgicas de la informatica y
comunicacion que se puede utilizar en pro del aprendizaje; su importancia no puede
desconocerse, la facilidad de crear, procesar, difundir informacion ha roto todas las
barreras que limita la adquisicion del conocimiento. Contribuyendo al desarrollo de
habilidades y destrezas comunicativas entre el docente y el estudiante. Con la inclusién
las TIC en la educacion ha cambiado la forma de aprender y de ensefiar de manera
notable, pues estas ofrecen diversidad de recursos de apoyo a la ensefianza (material
didactico, entornos virtuales, internet, blogs, wikis, webquest, foros, chat, mensajerias,
videoconferencias, entre otros) desarrollando creatividad, innovacién, entornos de
trabajo colaborativo, promoviendo el aprendizaje significativo, activo y flexible.

Estas tecnologias pueden contribuir al acceso mundial ala educacion, la igualdad

en la instruccidn, en ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje de calidad; al desarrollo
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profesional de los docentes, asi como también a la gestion direccion y administracion

mas eficientes del sistema educativo. (Unesco, s.f)

2.1.5. Software educativo.

Esta definido como los programas que son empleados en el proceso d aprendizaje,
esta definicion empleada por diferentes los profesores, especialistas en educacion y
como por las empresas productoras de software. Pues el software educativo es elaborado
con caracteristicas propias que determinan su caracter educacional y un s6lo proposito.

Otros Investigadores, definen al software educativo como “cualquier programa
computacional que cuyas caracteristicas estructurales y funcionales le permiten servir de
apoyo a la ensefianza, el aprendizaje y la administracion educacional (Sanchez, 1986)”
(Werner, 2002). “las expresiones de software educativo, programas educacionales y
programas didacticos como sinbnimos para designar genéricamente todo tipo de
programas para computador creados con la finalidad especifica de ser utilizado como
medio didactico”, la anterior definicion nvolucra a todo los programas que son
disefiados con el fin de apoyar la labor del docente, como es el caso de los programas
conductistas para la Ensefianza Asistida por Computador (E.O.A.), y los programas de
Ensefianza Inteligente Asistida por Computador (E.I.A.O.) (Marqués, 1995). Software
Educativo por su rol que cumple en el proceso de aprendizaje, es considerado como
parte del material educativo, enmarcandose como Material Educativo Computarizado

(MEC) (Galvis, 1994).

Caracteristicas fundamentales de un software educativo.

Un software educativo es creado con un propdsito especifico y tiene caracteristicas

como.
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e Su facilidad de uso, como condicién baésica para su empleo por parte de los
estudiantes, debiendo ser minimos los conocimientos informaticos para su
utilizacion.

e Elementos metodoldgicos que orienten el proceso de aprendizaje.

e Apoyar las labores del docente en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

e Serun agente de motivacién para que el estudiante se interese en este tipo de
material educativo.

e Elaborado para ser empleado por computadores produciendo ambientes
interactivos que posibilitan la comunicacion con el estudiante.

e Sistemas de retroalimentacion y evaluacion que informen sobre los avances en la

ejecucion y los logros de los objetivos educacionales que persiguen.

Principales funciones de un software educativo.

Las funciones del software educativo se pueden proporcionar segin las formas de
uso que se le dé. De igual manera no se puede afirmar por si mismo si este es bueno o
malo todo depende de como se lo use.

En si la funcionalidad y las ventajas e inconvenientes que pueda comportar su uso
son el resultado de las caracteristicas del material, de su adecuacion al contexto
educativo al que se aplica y de la manera en que el docente organice su uso.

Entre las funciones que puede realizar un software educativo se encuentran:

Funcién formativa.

La mayoria de Software presenta contenidos que suministran una informacion
estructurada de la realidad al estudiante. Como todo material didactico representa la
realidad y la ordena, los programas simuladores, tutoriales y en especial las bases de

datos, son los que realizan mas detalladamente una funcién informativa.
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Funcion instructiva

El software educativo orienta y regula el aprendizaje del estudiante ya que,
explicita o implicitamente, promueven determinadas actuaciones de los mismos
encaminadas a facilitar el logro de unos objetivos educativos especificos, del mismo
modo condicionan el tipo de aprendizaje que se realiza pues, por ejemplo, se puede
disponer un tratamiento global de la informacion (propio de los medios audiovisuales) o
un tratamiento secuencial (propio de los textos escritos).

Funcién motivadora

Comunmente el estudiante se siente atraido e interesado por todo el software
educativo, ya que los programas suelen incluir elementos para captar su atencion,
mantener su interés y, cuando sea necesario, focalizarlo hacia los aspectos mas
importantes de las actividades. Por lo tanto la funcion motivadora es una de las mejores
caracteristicas de este tipo de materiales didacticos, y resulta extremadamente Util para

los docentes.

Funcién evaluadora.

La interactividad propia de estos materiales, que les permite responder
inmediatamente a las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace especialmente
adecuados para evaluar el trabajo que se va realizando con ellos. Esta evaluacion puede
ser de dos tipos: o Implicita, cuando el estudiante detecta sus errores, se evalla, a partir
de las respuestas que le da el ordenador. O Explicita, cuando el programa presenta
informes valorando la actuacion del alumno. Este tipo de evaluacion solo la realizan los

programas que disponen de mddulos especificos de evaluacion.
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2.1.6. Objeto de aprendizaje

Teniendo en cuenta las caracteristicas que proporciona el Software Educativo, se
define lo que significa un objeto de aprendizaje asimilando también las anteriores
caracteristicas para lograr de este proyecto una retroalimentacion veridica en cuanto a
ensefianza aprendizaje.

Definiendo en si, un objeto de aprendizaje es un contenido informativo organizado
con una intencionalidad formativa, que ademéas esta sujeto a unos estandares de
catalogacion que facilitan su almacenamiento, ubicacion y distribucién digital; y que
puede operar en distintas plataformas de tele formacion (e-learning). En este sentido esta
disefiado para ser usado especificamente en educacion virtual o en distintos entornos
virtuales de aprendizaje.

Los objetos de aprendizaje se caracterizan por su “granularidad de los contenidos,
su descripcion a traves de unos metadatos Yy la interoperabilidad, que asegura que un
mismo recurso pueda ser usado en distintas plataformas de tele formacion con la misma

funcionalidad y de forma transparente para el usuario final. (Cortéz, 2009).

Ventajas del Objeto de Aprendizaje.

Es importante conocer que beneficios otorga un OA en el contexto educativo; el
OA implica recursos para ser utilizados dentro de contextos de ensefianza - aprendizaje,
para ello es importante resaltar que existen algunos atributos que se deben considerar a
la hora de elaborar materiales multimedia para la ensefianza y el aprendizaje se deben

caracterizarse por:

Ser universales.

Tratando de hacer posible la asimilacion de contenido en base a tradiciones diversas

y evitando las particularidades ideoldgicas.



Ser extensibles y abiertos.

Ofreciendo una base conceptual que permita incorporar los nuevos avances de

forma estructurada, de acuerdo con el cuerpo de conocimiento establecido.

Ser formales.

Permitiendo incorporar con precisidn conceptos y representaciones.

Ser Utiles.

En tanto que la representacion sistematica del conocimiento debe estar dirigida
hacia o para_el disefio educacional y no exclusivamente sobre el disefio educacional.

(Poveda, s,1).

2.2 ANTECEDENTES
Existen diferentes recursos en el contexto educativo que se constituyen en un

apoyo para el refuerzo de la escritura y por ende para ortografia, en este proyecto se
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citan algunos trabajos y proyectos que hacen parte de los antecedentes para el desarrollo

del conjunto de Objetos de Aprendizaje planteado, con el fin de buscar el apoyo
apropiado para el desarrollo de este:
EL DESARROLLO DE LA CONCIENCIA ORTOGRAFICA DESDE EL

ENFOQUE COMUNICATIVO Y FUNCIONAL: UNA INTERVENCION

PSICOPEDAGOGICA, Rodriguez |, Méarquez M, Estrada Y, Licenciados en Psicologia

Educativa. México, 2005.

La ortografia tiene una gran importancia en el contexto educativo, y este proyecto

logra por medio de estrategias de concientizacion hacer que los estudiantes adquieran

una mayor practica de la ortografia, mejorando notoriamente su escritura; el proyecto
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propone una involucracién activa de los nifios en el proceso de aprendizaje despertando
la curiosidad y motivacion, estrategias que ayudaran al desarrollo de este proyecto.

FACTORES SOCIALES QUE INFLUYEN EN EL BUEN O MAL USO DE LA
ORTOGRAFIA, Garcia B, Ramirez Marisol, Licenciadas en Espafiol y Literatura,
Pereira, 2010.

El propdsito de este proyecto fue dar a conocer los factores relevantes en cuanto al
uso de adecuado de la ortografia, puesto que es muy deficiente el nivel de ortografia y
gramética en el tiempo actual, su objetivo es buscar estrategias que permitan que los
estudiantes mejoren el uso correcto de las letras, de la acentuacion y la puntuacion, esta
investigacion aportard a este proyecto, en cuanto al reconocimiento de los factores mas
influyentes en el buen uso de la ortografia.

DISENO DE UNA PROPUESTA METODOLOGICA INNOVADORA PARA
APOYAR EL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE DE LA
ORTOGRAFIA, BASADA EN LAS POSIBILIDADES DE UN SOFTWARE
EDUCATIVO, MULTIMEDIA, LUDICO E INTERACTIVO EN LOS
ESTUDIANTES DE 3° DEL GIMNASIO DE LA UNIVERSIDAD DE CORDOBA,
Almanza A, Berdella L, Fuentes A, Licenciado en Informatica Educativa y Medios
Audiovisuales. Monteria (Cordoba), 2013.

El proyecto presenta unas posibles metodologias para la ensefianza de la ortografia
teniendo en cuenta el apoyo de la tecnologia y las posibilidades de mejorar el
aprendizaje mediante estas estrategias, este referente contextualiza las metodologias que
pueden utilizarse en las instituciones, con el fin de orientar a la mejor escritura teniendo

en cuenta las normas ortograficas y gramaticas.
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MEJORAMIENTO DE LA ORTOGRAFIA: EL ACENTO ORTOGRAFICO EN
LOS ESTUDIANTES DEL GRADO 6-3 DE LA INSTITUCION EDUCAIVA
MUNICIPAL TECNICO INDUSTRIAL ITSIM ANO LECTIVO 2012, De la Cruz M,
Solis L, Licenciadas en Educacion Bésica con énfasis en Humanidades Lengua
Castellana e Inglés, Pasto, 2013.

El proyecto esta fundamentado en la teoria estructuralista de Ferdinand Saussure,
y su propésito es el de contribuir al mejoramiento de la ortografia mediante el disefio de
una estrategia didactica por medio de una cartilla que pretende mejorar el acento
ortografico en estudiantes de grado sexto. El proyecto aporta con algunas actividades
contenidas en la cartilla “Mi amiga Matilde” la cual busca el mejoramiento de la
ortografia especificamente en acentuacion, incluyendo en este la clasificacion de las
palabras segin su acento, ademéas de que proporciona actividades como estrategia para
el fortalecimiento del aprendizaje del uso de las tildes.

Los aportes anteriores fortalecen el desarrollo de los objetivos contenidos en este
proyecto y apoyaron la construccidn de actividades y contenidos necesarios en la

ensefianza de algunos contenidos Ortogréaficos.

2.3. MARCO LEGAL
El marco legal se basa en los lineamientos curriculares del Ministerio de
Educacion Nacional, para los lineamientos curriculares en el area de Humanidades,

Lengua Castellana e idiomas extranjeros.
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Dentro de las normas legales es pertinente resaltar la Ley General de Educacion
(Ley 115 del 94), donde se resalta el proceso permanente de formacién permanente y se
cumple una funcion social de acuerdo a los interese de las personas, la familia y la
sociedad. Esta ley se fundamente en los principios de la Constitucién Politica.

En esta ley se fundamentan los fines y objetivos de la educacion nacional, el
Proyecto Educativo Institucional, del curriculo y el plan de estudios de las instituciones
escolares aportan de manera significativa en la educacion nacional, por ello es
importante resaltar articulos importantes en el presente proyecto.

2.3.1. Educacion bésica.

La educacion bésica obligatoria corresponde a la identificada en el articulo 356 de
la Constitucion Politica como educacion primaria y secundaria; comprende nueve (9)
grados y se estructurard en torno a un curriculo comun, conformado por las areas

fundamentales del conocimiento y de la actividad humana (Art. 19).

Objetivos de la educacion basica.

e El desarrollo de las habilidades comunicativas bésicas para leer, comprender,
escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana y
también en la lengua materna, en el caso de los grupos étnicos con tradicion
lingUistica propia, asi como el fomento de la aficion por la lectura.

e El desarrollo de la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como medio de
expresion estética.

e El desarrollo de la capacidad para comprender textos y expresar correctamente

mensajes complejos, orales y escritos en lengua castellana, asi como para
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entender, mediante un estudio sistemético, los diferentes elementos constitutivos
de la lengua.

e La valoracion vy utilizacion de la lengua castellana como medio de expresion
literaria y el estudio de la creacion literaria en el pais y en el mundo; (Art.21,
Art. 22).

Ademas se determina como area obligatoria y fundamental la educacion en
Humanidades, Lengua Castellana e idiomas extranjeros. (Art.23). y deben ser
intensificadas de acuerdo a la planeacion Institucional y de acuerdo con su vocacion e
intereses.

Segun la ley general de educacion el area de lengua espafiola es fundamental por
cuanto esta proporcionara al estudiante alternativas de comunicacién tanto oral como

escrita.

2.4 MARCO CONCEPTUAL

Es fundamental resaltar los conceptos que se emplean dentro del proyecto, a
continuacion se realiza una justificacion tedrica sobre los aspectos de mayor
importancia.

2.4.1. Ortografia.

Martinez, J. (2004) define la ortografia como una disciplina practica y normativa,
da los principios y las reglas para representar gréafica y visualmente los comunicados o
mensajes lingliisticos. Mas claramente sefiala que letras deben representar los sonidos
que componen las palabras de una lengua, sise acentian o no y de qué manera, cuando

se usan mayusculas, como se divide las palabras al final de la linea en caso necesario y
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en general como se usan los signos de puntuacién que separan internamente las partes
del texto o que representan ciertas significaciones de las frases.

Basulto, H. (1996) define la ortografia como la recta escritura, esta conclusion la
adquiere de la division de la palabra ortografia, la cual esta compuesta por las raices
latinas’ortos” que significa recto y “graphein” que significa escribir.

Marcos, A (1986) menciona que la ortografia es el elemento que se desprende de
la gramética. De la gramética se desprenden varias ramas que intentan ensefiar a hablar
y escribir correctamente las cuales son la fonética que estudia los sonidos del lenguaje |,
la fonologia que estudia los fonemas, la ortologia que se ocupa de la correcta
pronunciacion de los sonidos, la morfologia que se ocupa de la forma de las palabras, la
sintaxis que ensefia el modo de enlazar unas palabras con otras para formar una oracion
y la ortografia que se ocupa de la correcta transcripcion de los fonemas de la escritura de
las palabras y restantes signos ortograficos(tildes, mayusculas, puntos. Etc.), ademas es
la parte de la graméatica que ensefia a escribir correctamente, por medio del acertado

empleo de las letras y otros signos y simbolos graficos.

2.4.2. Elementos Linguisticos.

e Fonologia: La pronunciacion de varios fonemas es fundamental para una
eleccion correcta de una letra o grafema.

e Semantica: El significado de palabras influye en gran manera en su escritura
correcta, especialmente en el paronimo ejemplo (Maya, Malla). Es fundamental,
ocuparse de la ortografia en diferentes contextos y refiriéndose al significado de

las palabras, como también, el trabajar con familia de palabras.
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e Sintaxis: Identificar la naturaleza morfologica de una palabra puede distinguir
determinadas reglas y hacer mas facil su escritura.
2.4.3. Objeto de Aprendizaje.

El termino objeto de aprendizaje fue nombrado por primera vez en 1992 por
Wayne, quien asocio los bloques LEGO con bloques de aprendizaje normalizados, con
fines de reutilizacién en procesos educativos; la idea surgié al observar a su hijo jugar
con unos juguetes LEGO vy se dio cuenta que los bloques de construccion que usaba
podrian servir de metafora explicativa para la construccion de materiales formativos.
(Callejas Cuervo, M., Hernandez Nifio, E. J., & Pinzon Villamil, 2011).

Un objeto de aprendizaje es un conjunto de recursos digitales, auto contenible y
reutilizable, con un propoésito educativo y constituido por al menos tres componentes
internos: Contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion. El
objeto de aprendizaje debe tener una estructura de informacion externa (metadatos) que
facilite su almacenamiento, identificacién y recuperacion. (MEN, Colombia Aprende,
2006)

El Objeto de aprendizaje ayudard a mostrar los contenidos con mayor facilidad,
ademas es accesible a diferentes personas, el beneficio de este es que ajusta a diferentes
estilos de aprendizaje, ademéas de que puede reutilizarse constantemente 'y contribuir al
mejoramiento del proceso educativo. Los Objetos de Aprendizaje se destacan por las
siguientes caracteristicas:

e Usable: Garantizar la correcta interaccion con el usuario, con el fin de procurar

una experiencia comoda, facil y eficiente.
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Accesible: Garantizar que el objeto de aprendizaje pueda ser consultado y/o
utilizado por el mayor nimero de personas, incluyendo a quienes se encuentran
en condicion de discapacidad, y de igual forma, a aquellos que no cuentan con
condiciones técnicas y tecnologicas adecuadas. Por otro lado, este término puede
ser entendido como la capacidad de los sistemas de ajustar la interfaz de usuario,
el entorno de aprendizaje, y de localizar los recursos y las propiedades de los
mismos, con la finalidad de adaptarse a las necesidades y preferencias del
usuario de modo que los contenidos sean proporcionados del modo méas cdmodo
posible para éste. (Liliana Cuenca & Diana Salinas, s.f) .

Adaptabilidad: El objeto de aprendizaje permite ser modificado, ajustado o
personalizado, de acuerdo con los intereses, necesidades o expectativas del
usuario.

Interactividad: Capacidad de receptor para controlar un mensaje no lineal hasta
el grado establecido por el emisor, dentro de los limites del medio de
comunicacion asincronico. El usuario puede acceder libremente al contenido del
objeto de aprendizaje, explorando la parte que sea de su mayor interés y/o
agrado. La interactividad se visualizard en mayor grado en el momento en el que
se ejecuten las actividades programadas en el objeto de aprendizaje. (Bedoya,
1997).

Durabilidad: Garantiza su vigencia y validez en el tiempo, la cual se logra con

el uso estandares y tecnologias comunes y reconocidas para este fin.
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Flexibilidad: Responde e integra con facilidad diferentes escenarios digitales de
usuario final, de modo que este Ultimo pueda configurar su uso segun sus
preferencias.

Estas aportan significativamente al apoyo académico del docente en diferentes

areas, ya que permite incluir en su planeador recursos como estos.
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3. METODOLOGIA Y RESULTADOS

Para el desarrollo del conjunto de Objetos de Aprendizaje se utiliz6 la
metodologia ADDIE a la cual se le implementaron algunas caracteristicas de la
adaptacion de la metodologia de la ingenieria de Software y el andlisis pedagogico, para
el desarrollo de contenidos multimedia educativos propuestos por Guzman Bravo y
Silva Calpa (2009), donde se procura la inclusion de la pedagogia en la ingenieria de
software, buscando la calidad necesaria para el desarrollo de un recurso didactico, con
herramientas intuitivas y de facil uso, para que el proceso de ensefianza y aprendizaje
sea favorecido. Este disefio instruccional para el desarrollo de software tienen la ventaja
de hacer regresioén en cualquier fase de las etapas (analisis, disefio, desarrollo,
implementacion y evaluacion) con el fin de reestructurar el recurso en el momento que
sea necesario.

Para la identificacion de procesos necesarios para el desarrollo del conjunto de
Objetos de Aprendizaje debe tenerse en cuenta la contextualizacion, el disefio didactico,
la recopilacion de fuentes y recursos que faciliten el proceso de aprehension de uso de

mayusculas, signos de puntuacion y acentuacion.

3.1. ANALISIS
Se tuvo en cuenta los factores que beneficiarian la ensefianza de algunos
componentes de la ortografia como lo son: el uso de mayusculas, acentuacion y los

signos de puntuacién. En esta etapa, se identificO cada una de las necesidades del
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contexto en el que se trabajé y que se relacionan de manera directa con la informacién
que se requiere con la intension de comprender las dificultades académicas en la
escritura de los estudiantes de grado tercero de basica primaria. Para ello se realizaron

las siguientes actividades:

3.1.1. Andlisis Curricular.

Se identificd el lugar que ocupan los contenidos ortograficos en la estructura de
contenidos curriculares del area de lengua castellana que se desarrollan en las
instituciones educativas para establecer la posibilidad de integrarlos en la construccion
del conjunto de objetos de aprendizaje. Para ello se tomd los siguientes referentes
bibliograficos:

Estandares basicos de competencias del lenguaje grado 1 a 3 basica primaria.

Los Estandares Bésicos de Competencias del Lenguaje estan organizados de
manera secuencial, atendiendo a grupos de grados, de tal forma que los de un grupo de
grados involucran los del grupo anterior, con el fin de garantizar el desarrollo de las
competencias de lenguaje, en afinidad con los procesos de desarrollo biologico y
psicologico del estudiante.

Los estandares propuestos en el area de lengua castellana por el Ministerio de
Educacion, define los conocimientos que el estudiante debe desarrollar al terminar el
grado tercero, El conjunto de Objetos de Aprendizaje, esta fundamentado y orientado a
partir del factor de Produccion textual, en el saber especifico ‘“Produzco textos escritos
que responden a diversas necesidades comunicativas” dentro de este saber se
potencializa el estdndar “Reviso, socializo y corrijo mis escritos, teniendo en cuenta las

propuestas de mis comparieros y profesor, y atendiendo algunos aspectos gramaticales
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(concordancia, tiempos verbales, pronombres) y Ortograficos (Acentuacion,
Maytsculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana” . (MEN, 2006, pag. 32)

Se analizd cada uno de las teméticas establecidas para el grado tercero de las
cuales se clasifico Unicamente las relacionadas con ortografia y sus contenidos
principalmente en uso de Acentuacion, Mayusculas, signos de puntuacién. De la misma
manera se abarcaron los logros que los estudiantes deben alcanzar mediante el desarrollo

de los temas estipulados anteriormente.

Serie de Lineamientos Curriculares Lengua Castellana.

Teniendo en cuenta la finalidad del conjunto de objetos de aprendizaje en el area
de Lengua Castellana se tomo como guia los indicadores de logro para el area en los
grados primero, segundo Y tercero de educacién basica primaria descritos en la
resolucion 2343 citada por MEN (1998, pag. 4) algunos de ellos permitieron la
construccion didactica del conjunto de Objetos de Aprendizaje; estos indicadores se
describen a continuacion:

e Interpreta y analiza textos sencillos y reconoce diferentes elementos
significativos en los mismos.

e Reconoce la tematica general en diferentes textos y actos comunicativos.

e Organiza grupos de significados siguiendo un principio de clasificacion.

e Utiliza el lenguaje como medio de representacion de procesos, acciones y
estados.

e Seexpresa oralmente con coherencia, utilizando diferentes formas del discurso.

e Emplea la entonacién y los matices de la voz de manera significativa en los actos

comunicativos.
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e Utiliza significativamente la lectura, la escritura y la imagen con fines ludicos,
estéticos y practicos.

e Reconoce diferencias entre los contenidos y las formas de presentar informacion,
empleadas por diferentes medios de Comunicacion.

Del mismo modo se tuvo en cuenta los derechos basicos de aprendizaje que
estipula Colombia aprende en el area de lengua Castellana para grado Tercero.
(Colombia Aprende, 2015, pag. 16), de los cuales se tomaron en cuenta los derechos que
se relacionaron con la temética definida para el desarrollo en el Conjunto de objetos de
aprendizaje

e Lee envoz alta, con fluidez (diccion y velocidad) y con la entonacién adecuada
segun el mensaje del texto.

e Aplica las reglas ortogréaficas

e Utiliza en sus producciones escritas el punto y aparte para separar parrafos, la
coma para enumerar Y la mayuscula para iniciar una oracién y para escribir
nombres propios.

e Establece la relacion entre palabras, imagenes y graficos en un texto

e Realiza inferencias Y relaciones coherentes sobre el contenido de una lectura a
partir de la informacidén que le brinda el texto.

De la informacion anterior, se concluye la tematica sobre ortografia debe
abordarse inicialmente en la etapa basica escolar, a partir de pequefias proporciones de
informacion, en donde se permita al estudiante comprender composiciones simples para
mas adelante entender los escritos en su parte mas compleja. Aunque los conceptos

adquiridos por los infantes en edades escolares basicas no son sélidos, se encuentran en
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una etapa en la que con explicaciones sencillas tratan de responder un sin nimero de
interrogantes. Por ello, teniendo en cuenta que los estudiantes poseen nociones y
preconceptos sobre la escritura y ortografia adquiridos en los primeros niveles escolares,
se desarrollo el conjunto de Objetos de aprendizaje de tal forma que permita que estos

preconceptos se complementen y puedan convertirse en conceptos sélidos.

3.1.2. Definicién de objetivos educativos.

Se establecio las clases de objetivos educativos que se pretenden alcanzar
mediante el uso del conjunto de objetos de aprendizaje, lo cual permitio iniciar su
desarrollo a partir de la fijacion clara de las metas que los estudiantes deben alcanzar;
para ello se tuvo en cuenta lo propuesto por Benjamin Bloom (Benjamin S Bloom y
Colaboradores, s.f). El autor destaca tres dominios de objetivos: cognitivo, afectivo y
sicomotor y aunque esta clasificacion haya sido criticada por separar lo cognitivo de lo
afectivo, argumentando que esto distorsiona la educacion porque no se puede separar el
pensar del sentir, es la clasificacion mas completa y clara sobre los objetivos educativos,
y es la que ha permitido que los docentes tuvieran en cuenta los intereses y actitudes de
los estudiantes como objetivo a desarrollar en su quehacer pedagogico.

A continuacién se hace referencia a los Objetivos de la Educacion teniendo en
cuenta el Dominio cognoscitivo:

Tabla 1. Definicién de los Objetivos educativos.
OBJETIVOS EDUCATIVOS
Conocimiento Esta relacionado con experiencias previas, el estudiante

recuerda, identifica y reproduce la informacion que



Comprensién

Aplicacion

Andlisis
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45

anteriormente a conocido sobre ortografia, uso de
Mayusculas y acentuacion.

Se refiere a la capacidad del estudiante de expresar en su
propio lenguaje, el contenido de la informacién que ha
recibido. Por ello, se pretende que el conjunto de objetos de
aprendizaje tenga un lenguaje y herramientas apropiadas al
tipo de estudiantes a quien se dirige para asi lograr un grado
mayor de comprension, consiguiendo que los estudiantes
puedan dar conocer a sus comparieros lo aprendido con su
propio lenguaje.

El estudiante es capaz de utilizar lo aprendido, puede usar
ideas generales en situaciones particulares. Este objetivo
educativo es muy importante, ya que se pretende que los
estudiantes apliquen todo lo aprendido sobre ortografia y asi
contribuyan a mejorar la calidad de sus escritos.

El estudiante puede identificar las partes del todo, las
relaciones entre las partes y la organizacién de las mismas.
Con el presente conjunto de objetos de aprendizaje, el
estudiante podra reconocer los diferentes usos de los signos
de puntuacién, cuando hacer uso de las mayusculas y el uso
adecuado de la acentuacion.

El estudiante redne los conocimientos adquiridos de manera

fragmentada y los integra en un nuevo conocimiento.
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Evaluacioén El estudiante es capaz de realizar juicios de valor propio y
fundamentado en criterios claros que le permitan tomar
decisiones, lo cual podra realizar después de su interaccion
con el conjunto de objetos de aprendizaje.

Recepcion Es la disposicion del estudiante para recibir y atender a las
situaciones que ocurren a su alrededor, es decir, el
estudiante estara dispuesto a comprender el uso adecuado de
los signos de puntuacion, mayusculas 'y tildes.

Motivacion Se trata de un componente psicologico que orienta,
mantiene y determina la conducta de atencion a la
explicacion. Esta depende del rol del docente; si hay una

buena motivacidn el OA puede resultar muy productivo.

3.1.3. Definicién de Caracteristicas del Conjunto de Objetos de Aprendizaje.
Para el desarrollo del Conjunto de Objetos de Aprendizaje, se tuvo en cuenta los
factores que influyen en el proceso de ensefianza — aprendizaje, para ello es importante

resaltar las dimensiones que se tuvieron en cuenta.

Dimensidn Pedagogica.

Esta dimension se refiere a la fundamentacion educativa que se explica en los
lineamientos curriculares, esto con el fin de intervenir con efectividad el proceso de

ensefianza-aprendizaje
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Dimensidn Tecnoldgica.

Esta dimension, engloba los aspectos técnicos e informaticos que se necesitan
para la creacion de un OA 'y la opcion de integrar diferentes elementos multimedia para

el desarrollo de este.

Dimensién de interaccion.

El principal objetivo en esta dimension es lograr la facilidad de aprendizaje,
reduciendo el esfuerzo del usuario en el manejo del OA, lo que implica la facilidad de
uso y la posibilidad de que el usuario pueda intercambiar informacion con el sistema
(mediante su opcidn de navegacion), garantizando la usabilidad, esto con el fin no s6lo
de motivar e interesar a los aprendices, sino también para construir conocimiento.

El proceso de Aprendizaje se lleva a cabo mediante instrucciones sencillas que
permiten la interoperabilidad y adaptacion a las tematicas propuestas; el estudiante
puede interactuar con el Conjunto de Objetos de Aprendizaje y acceder a las diferentes
opciones planteadas.

El Conjunto de Objetos de aprendizaje se esta dirigido a nifios en un rango de edad
entre 8 y 10 afios, esto implica la interaccion dinamica y didactica Entre los OA el
Estudiante.

Los Objetos de Aprendizaje manejan una dinamica de instruccion, la cual
funciona cuando el Estudiante después de desplazarse vy visualizar los OA, toma la
decision de enviar mediante el Mouse (clic) sencillas instrucciones, esto con el fin de
recibir como resultado la informacién de la temética seleccionada.

Teniendo en cuenta lo anterior se realizd una ilustracion donde se establece un
orden para el desarrollo del Conjunto de Objetos de Aprendizaje, en el cual se sefialan

las dimensiones.



48

GRAFITOS

e Acentuacioén
o Actividad

e Maydusculas
o Actividad

e Signos de Puntuacion
o Actividad

e Glosario

e Cartilla

\_ /

Dimension Pedagdgica Dimension Tecnoldgica Dimension Interaccion

Figura 1. Dimensiones del Objeto de Aprendizaje
Fuente: Todos los graficos y tablas que se anexan a este proyecto hacen parte del

desarrollo del mismo.

Es importante resaltar que los Objetos de Aprendizaje poseen como minimo tres
componentes internos (contenidos, Actividades, elementos de Contextualizacion) que se
describiran en el disefio del Conjunto de OA.

El Conjunto de Objetos de Aprendizaje se denomind6 GRAFITOS tomando como
referencia el significado de la palabra ortografia que provienen del griego Orthos, que
quiere decir Correcto, y Grapho, que significa escribir (Ortografia, s.f), GRAFITOS se
crea mas exactamente por la definicion de palabra Grafo que indica los elementos de
palabras con significacion de escribir o escritura. (Cérdenas, s.f, pag. 226).

Es importante resaltar que el Nombre GRAFITOS se le denominara al Conjunto

de Objetos de Aprendizaje que tiene individualizado:
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e Tres (3) Contenidos tematicos (Mayusculas, Acentuacion vy signos de
Puntuacion) desarrollados como Objetos de Aprendizaje individuales que se
interconectardn con un menud principal, que sera disefiado para estudiantes de grado
tercero de béasica primaria.

e Cartilla digital. Cada Objeto de aprendizaje tendra una cartilla, esta puede ser
utilizada por el usuario (Comunidad educativa entre Otros) de forma impresa o digital,
permitiendo fortalecer los conocimientos adquiridos en el mismo, este sera un
documento digital utilizado como un medio para transmitir la informacién contenida.

3.1.4. Caracteristicas de la navegacion y entorno audiovisual

Es importante que los recursos educativos a desarrollar apoyen al proceso de
ensefianza — aprendizaje, por ello se recurre a la basqueda de estimulos que intervengan
en la facilidad para atraer la atencion y de manera indirecta refuercen el aprendizaje;
para este caso, de acuerdo con un estudio realizado se encontré que los nifios recuerdan
los colores que son mas apegados a la realidad y a colores luminosos (Ortiz, 2014); por
este motivo, para el desarrollo de los OA se decidié colores llamativos asociados a la
realidad que permiten llamar la atencion de los nifios y/o usuarios. Sus graficos se
desarrollaran de forma vectorizada con el fin de garantizar su calidad, esto implica que
ellos pueden manipularse de forma simple y adaptable sin restringir el rendimiento
visual.

Es importante tener en cuenta el entorno grafico y la navegabilidad; paraello se
definid que dentro de los elementos a disefiar se tenga en cuenta la escuela y nifos,
estos hacen parte de elementos del contexto natural del estudiante del grado tercero de

primaria.
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En la construccion del conjunto de OA la navegacion se realizard por medio de
botones, estos se situardn en zonas destacadas de la pantalla, con ellos se podré navegar
sobre los objetos siguiendo la secuencia digital preestablecida, en cuanto a la pantalla

principal cada OA permitird al estudiante retornar al inicio en cualquier momento.

3.2. DISENO DE ARQUITECTURA Y DISENO GRAFICO
3.2.1. Organizacién de contenidos segun ejes tematicos.

A continuacion se plantea la organizacion de ejes tematicos en el conjunto de
Objetos de Aprendizaje que refuerzan la programacion desarrollada por las instituciones
educativas segun los estandares y los lineamientos curriculares para el area de lengua
castellana en el grado tercero de basica primaria. Paraello debe tenerse en cuenta que es
el docente quien define el momento adecuado para la utilizacién del recurso, con el fin

de cumplir los indicadores de desempefio planteados durante el periodo escolar.

Tabla 2. Caracteristicas de los contenidos
EJES TEMATICOS LEGUA CASTELLANA GRADO TERCERO

GRADO: TERCERO

COMPONENTE Temas Subtemas
PRODUCCION Uso de Normas para el uso de Mayusculas.
TEXTUAL mayusculas

La acentuacion Palabras Agudas, graves, esdrdjulas y

sobreesdrujulas.
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Signos de Aplicacion de los distintos signos de
puntuacion puntuacion.
Coma, punto y coma, punto aparte,

punto final, puntos suspensivos,

3.2.2. Mapa de navegacion.

Son aquellos elementos que se puede identificar dentro de una interfaz, que tienen
la funcion de recorrer las secciones y contenidos del OA. Se activan al dar clic sobre
cada bot6n y dirigen la pantalla a la seccion que el usuario ha seleccionado.

En términos de usabilidad, un menl o mapa de navegacion tiene la funcion
principal de impedir que el usuario se pierda, confunda y no encuentre la informacion
que espera ver. Para asegurar la correcta navegacion e interaccion del usuario se

desarrollaron los siguientes esquemas de navegacion.
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ACENTUACION
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> Actividades

Seleccionar
Arrastrar

Agudas

[ Glosario
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Sobreesdrujulas

Ly Cartilla

Descarga

Figura 2. Objeto de Aprendizaje N°1 - Acentuacion

Como se puede observar en el grafico, el objeto de aprendizaje de acentuacion
muestra una pantalla de contenido donde se incluira toda la informacion respectiva a la
definicion de acentuacion y la clasificacion de palabras de acuerdo a su acento, ademéas
dentro del OA el estudiante podra acceder a diferentes mediante botones a las opciones
que posee el OA, entre ellas: las actividades (en ella se especifica el tipo de actividad

que desarrollara el estudiante), el glosario, la cartilla y la descarga del OA.
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Figura 3. Objeto de Aprendizaje N°2 — Puntuacion

PUNTUACION (OA2)

v
2 ' v v
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Seleccionar commons

Arrastrar
Actividades
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Seleccionar

~—
Glosario

Renlas
Punto v coma
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ey

Cartilla

e dl Descarga Objeto

En este grafico se muestra el mapa de navegacion que se determind para el
desarrollo del OA N°2, en donde se dara a conocer la importancia de los signos de
puntuacion y la definicion de los principales signos de puntacion y algunos auxiliares
que se utilizan en la composicion de textos; el mapa de navegacion incluye el acceso a la

cartilla, glosario y actividades.

Figura 4. Objeto de Aprendizaje N° 3 - Puntuacion
De acuerdo al grafico en el OA para el uso de mayusculas se detalla su

navegabilidad, permitiendo al usuario el acceso al contenido de la teméatica planteada se
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muestran las opciones como lo son: las actividades, el glosario, la cartilla y la descarga
del objeto, ademéas se incluye los créditos y la respectiva licencia de uso del OA.
3.2.3. Disefio de la interfaz.

La informacion, el disefio y los graficos que se muestran en los OA se definieron
teniendo en cuenta el rango de edad de los estudiantes de Tercer grado de bésica
primaria que varia entre los 8 y 10 afios, asi entonces, cada uno de los elementos
requeridos para el funcionamientos del conjunto de Objetos de Aprendizaje se describen
a continuacion:

e Navegacion Principal: definidos como los botones que le permiten al usuario
dirigirse al contenido e interactuar con él en el OA.

eNavegacion Secundaria: contiene las opciones del OA disponibles para el
usuario y la informacion Cretive commons necesaria para el acceso de los contenidos a

GRAFITOS.

4 )

Navegacion
Princina
GRAFITOS
K (Ingreso al contenido) j

Opcion

Navegacion

Seciindaria

Figura 5. Disefio de Interfaz — Navegacion primaria y secundaria




eNavegacion terciaria: dispuesta para relacionar diferentes elementos como:

Actividades, Glosario, Bibliografia, Cartilla, Descarga de Objetos y Créditos.
e Zona de Contenidos: se utiliza esencialmente para presentar la informacion

seleccionada en la navegacion principal. Aqui se presentara diferente tipo de

informacién: video, texto, audios, animaciones.
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Navegacion

Sectindaria ZONA DE CONTENIDO Navegacion

Seciindaria

] Navegacion
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Figura 6. Pantallas de Contenidos.

3.2.4. Disefio de personajes.

Para la creacion de los personajes se tuvo en cuenta el contexto escolar; se
determind la edad promedio de los nifios, entre 8 y 10 afios quienes regularmente cursan
el grado tercero de basica primaria, en consecuencia se define la creacion de dos
personajes principales: un nifio y una nifia, que son los encargados de dar a conocer los
contenidos de cada uno de los OA. Para generar agrado al estudiante se nombran a los
personajes; la nifia se llama Allison y el nifio se llama Miguel y se definen asi por la

colaboracion de las voces que se obtendra de los nifios.

Figura 7. Miguel y Allison Disefio personajes para el conjunto de OA



Figura 9. llustracion personaje nifio — Miguel
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Figuré 10. llustracién personajes pantalla de bienvenida
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,//

Figura 11. llustracion de las expresiones de los personajes

=

Figura 12. llustracion perfil de los personajes

3.2.5. Disefio Elementos de los OA.
La creacion de los elementos contextuales del Conjunto de Objetos de Aprendizaje

(Escenarios, Botones, Iconos, elementos complementarios), se realizd en base al
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contexto escolar, El escenario principal y el secundario muestran la escuela de una

manera atractiva y dindmica, con el fin de generar el interés del usuario.
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Figura 13. Bocetos elementos gréficos OA

Logo.

Una vez diseflados los personajes y elementos graficos para los OA, se determind
crear un logo para su identificacion. Para el desarrollo de este se tuvo en cuenta los
personajes, el nombre del conjunto de OA, los graficos y los colores utilizados en el
desarrollo de los elementos graficos, este sera visible al momento de ejecutar el conjunto

de objeto de aprendizaje.

Figura 14. Disefio final logo de GRAFITOS
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Disefio de Escenarios.

Para el disefio de escenarios se tuvo en cuenta el mapa de navegacion; paraello se
crearon 4 diferente escenarios, un escenario principal utilizado en los tres OA, tres
escenarios adicionales donde se expuso la informacion pertinente para cada OA. Los
bocetos e ilustraciones de los escenarios para las diferentes tematicas se muestran a

continuacion:

Figura 15. Escenario - Pantalla Principal.
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Figura 16. Escenario - Acentuacion
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Figura 17. Escenario — Puntuacién
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Figura 18. Escenario - Mayusculas.

Para el disefio de la interfaz se tomd en cuenta la edad del usuario final del
Conjunto de Aprendizaje, por ello se utilizd colores vivos y personajes referentes a los
nifios que demuestran un disefio comprensible, fundamental para edades entre los 8 y 10
afios de edad; adicional a esto se construyen algunos elementos multimedia (imégenes,
audio, animaciones Yy texto) que complementan la interaccién, haciendo que el Objeto de

aprendizaje no sea lineal.

Disefno del contenido literario de los OA.

Después de haber obtenido la informacion pertinente se determina desarrollar un
guion literario para cada OA, este guion fue revisado y aprobado por un docente del area
de lengua castellana. En él se describe la definicion de cada uno de los contenidos
tematicos propuestos, con sus respetivos ejemplos. Se tiene en cuenta para el desarrollo

de este guion la edad a la cual va dirigida el contenido y se lo realiza con el fin de grabar
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los respectivos audios para cumplir con las dimensiones de los objetos de aprendizaje
propuestas en el analisis. El guion esta incluido en el conjunto de objetos de aprendizaje
y determino la organizacion de los contenidos para ser grabados e incorporados en los

OA.

Definicion de actividades.

Respondiendo a los objetivos planteados y teniendo en cuenta los componentes
internos de los OA se plantean actividades de acuerdo con las tematicas vistas.

Descripcion: las actividades que se describen a continuacion se relacionan a partir
de lo identificado en cada uno de los OA, se establecen teniendo en cuenta las
habilidades de un estudiante de grado tercero de basica primaria, las actividades que el

estudiante podra realizar por cada temética son:

Tabla 3. Actividades Objeto de Aprendizaje 1 GRAFITOS.
ACENTUACION

Tipo de Actividad Descripcion de la actividad

Arrastrar respuesta El estudiante, después de leer el enunciado debe elegir una

correcta opcién de respuesta y arrastrarla al enunciado correcto.
Seleccionar El estudiante debe marcar la respuesta correcta.
Completar El estudiante debe hacer clic en el nimero que corresponde
(Crucigrama) a cada pregunta en el crucigrama e ingresar la respuesta

correcta y posteriormente \verificar.



Tabla 4. Actividades Objeto de Aprendizaje 2 GRAFITOS.

Tipo de Actividad

Arrastrar respuesta
correcta

Seleccionar

Completar

PUNTUACION

Descripcion de la actividad

Se muestran imégenes relacionadas a los enunciados, el
estudiante debe arrastrar la imagen al enunciado correcto.
Seleccionar las respuestas correctas y luego verificar su
resultado.

Se define un texto en el cual el estudiante debe completar

los espacios con los signos de puntuacion faltantes.

Tabla 5. Actividades Objeto de Aprendizaje 3 GRAFITOS.

Tipo de Actividad

Arrastrar respuesta
correcta
Seleccionar
Completar

(Crucigrama)

MAYUSCULAS

Descripcién de la actividad

Organizar cada elemento en el orden correcto

El estudiante debe seleccionar la respuesta correcta.

Se presentas la(s) pregunta(s), luego de dar clic al espacio
con el nimero y estudiante debe ingresar la palabra que
considere correcta y luego de rellenar todos los recuadros

deberd verificar sus respuestas.
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Se decidié que cada actividad deberia mostrar la respectiva retroalimentacion,
mediante la cual se pretende mejorar significativamente los procesos ensefianza-
aprendizaje, en este proceso el estudiante recibe la informacion relativa a sus errores,
para ser corregidos, Yy de sus aciertos, para ser reforzados. En este sentido el fin de la

retroalimentacion es influir positivamente en el proceso de aprendizaje.
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Figura 19. Boceto para las actividades — Selecuonar
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Figura 20. Boceto para las actividades — Arrastrar
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Figura 21. Boceto para las actividades - Completar

En los graficos se muestra el boceto para las actividades propuestas, el disefio de
los escenarios se desarrollara de forma diferente, debido a que cada Actividad seria

programada de acuerdo al contenido Y al ejercicio presentado.

Definicion de Animaciones para los OA.

Teniendo en cuenta lo desarrollado en las tematicas incluidas en el Conjunto de
Objetos de Aprendizaje se optd por integrar diferentes elementos multimedia, entre ellos
audios de los nifios realizando una lectura guiada del contenido; ademas, a cada botdn se
le definid dos estados (normal, sobre) y su respectivo audio con el fin de orientar al nifio
en el manejo del OA. En cuanto a los elementos gréaficos, estos fueron vectorizados
creados en el programa Adobe lllustrator, el cual permite mejor calidad de imagen; asi
mismo, se decidid incluir algunos elementos con breves animaciones estratégicas que se
utilizan con el fin de llamar la atencion del estudiante en contenidos especificos; esto se

hace con el fin de afianzar la interactividad entre el usuario y el OA.

Elementos de Navegacion.

Definidos como los elementos necesarios para hacer conexion a los diferentes
Objetos de Aprendizaje, los elementos de navegacion le dan organizacién a los

diferentes OA mediante botones incluidos en los escenarios.



Para el Conjunto de Objetos de Aprendizaje se disefid y definid los botones

especificados a continuacion:

Tabla 6. Descripcion elementos de navegacion GRAFITOS.

BOTON

DESCRIPCION
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Opciones: Permite acceder a las Cartilla, Glosario, descarga

del OA 'y créditos.

Actividad: Permite el acceso a las actividades
correspondiente a cada tematica.

Glosario: Permite el acceso a los diferentes términos vistos
en el Conjunto de Objetos de Aprendizaje.

Cartilla: Permite visualizar y descargar una cartilla con la
informacién contenido en el Conjunto de Objetos de
Aprendizaje.

Descarga de objeto: Permite descargar el Conjunto de
Objetos de Aprendizaje, para que pueda ser utilizado en
diferentes dispositivos.

Créditos: Presenta informacion sobre los autores del
Conjunto de OA.

Menu: Navega hasta la pantalla principal de GRAFITOS.

Mayusculas: Permite acceder al contenido del OA para el
uso de mayusculas, sus ejemplificaciones y las

correspondientes actividades.
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A~ Acentuacion: Permite acceder al OA que contiene la
([Acentuacion tematica de la Acentuacion, sus ejemplificaciones vy las
\—/ - - =
correspondientes actividades.
A Signos de Puntuacion: Permite acceder al contenido del OA
\'Q/ e/ para el uso de los signos de puntuacion, sus

ejemplificaciones y las correspondientes actividades.

Atras: Boton gque permite regresar un tema o contenido
expuesto en el OA.

Adelante: Boton que permite avanzar un tema o contenido
expuesto en el OA.

Verificar: Permite calificar las respuestas en las actividades.

Reiniciar: Boton que permite volver a realizar la actividad.

Re

d
D
©

Creative Commons: Informacion de licencia del conjunto
de OA especificando el libre acceso a contenidos.

Iniciar: Permite acceder al contenido de los OA.

Siguiente: botdn que permite avanzar a la siguiente

actividad.

Atras: botdn que regresa a la pagina anterior.
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3.3. DESARROLLO

3.3.1 Requerimientos para la elaboracion del Conjunto de OA

Hardware.

ePara la creacion y desarrollo de los OA, los disefladores contaron con un equipo

de computo con las siguientes caracteristicas:

o Procesador Intel® Core™ i5.

o Sistema Operativo Windows 10 pro.

o Memoria RAM de 8 Gb.

o 300 Mb de espacio disponible en el disco duro para la instalacion

del software necesario.
o Resolucion de pantalla 1366x768.
Cabe resaltar que existen unos requerimientos minimos para ejecutar los
programas necesario para la construccion de los OA, en este caso se contd con un
equipo de computo que permitid agilizar y optimizar el desarrollo del conjunto de OA.

Software.

Para la realizacién del Conjunto de Objetos de aprendizaje y la programacion de

cada uno de los componentes y elementos multimedia se utilizd los Programas listados a

continuacion:
eAdobe Animate CC 2017: edicién de animaciones y navegacion
e Adobe PhotoShop CC 2017: edicion de imagenes
eAdobe lllustrator CC 2017: edicion de elementos multimedia vectoriales
e Audacity 2.0.2: para la edicion de audio
e Adobe Dreamweaver CC 2017: Desarrollo de actividades y

complementos de navegacién para los OA.
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Es importante resaltar que ninguno de los programas listados anteriormente es
necesario para la correcta ejecucion del Conjunto de Objetos de Aprendizaje por parte
del usuario final.

El Conjunto de Objetos de aprendizaje se desarrolld bajo un lenguaje Html5,
Canvas y Css3 utilizando la libreria Create js, que es un framework de JavaScript
utilizado por Adobe para programar en Animate, con estos lenguajes se establecio la
navegacion conexion de elementos multimediales y las actividades que componen cada
Objeto de aprendizaje. Como resultado se verificO algunos aspectos técnicos para su
mayor efectividad y su puesta en marcha, comprobando el funcionamiento de todos los
elementos de navegacion y multimedia, ello permitid continuar con el optimo desarrollo

del Conjunto de Objetos de Aprendizaje.

3.3.2. Construccion de Interfaz

Para favorecer la visualizacion y el desarrollo de los contenidos animados Y las
actividades planteadas se tuvo en cuenta el disefio didactico; asi, se construyd una serie
de recursos multimedia necesarios (audio, imagenes, animaciones, texto) que
contribuyeron a cumplir con los objetivos del objeto de aprendizaje GRAFITOS. Cada
uno de los elementos graficos que componen a los Objetos de Aprendizaje fue creado
para evitar inconvenientes de derechos de autor.

Las actividades realizadas en toda esta fase permitieron desarrollar diferentes

elementos de interfaz relacionadas a continuacion.



iBienvenidos!

Grafitos, es un Objeto de Aprendizoje para el area
de lengua castellana realizado con el fin de reforzar
la ensefianza de la acentuacion, las mayusculas y los
signos de puntuacién. Dirigido al Grado Tercero (3°)
de Basica primaria.

Para iniciar, Selecciona una de las nubes para ver al
contenido.
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Es la parte de la ortografia que nos indica donde debemos colocarle Ja filde o
las palabras. A la tilde, fambién se le conoce como acento orfografico.

Las palabros estan formadas por grupos de sonidos llomadas silabas.
Ppor ejemplo: en la palabra caNcion la primera siaba es CAN y lo segunda
silaba es CION

> CAN- CION -—
Acento secundario Acento principal
{Losilaba en la que no recae el ocento) (Donde el tono de la siaba es mas alto)

de objeto

&

LOS SIGNOS DE PUNTUACION
Estas listo para aprender los signos de puntuaciéon?

Los signos de puntuacién son heramientas del lenguaje que nos
ayudan a expresar nuesiras ideas y opiniones de forma clara y
organizada. De esa manera. cualquier persona podré entender
el mensaje que se quiere fransmitir

Hoz clic en avanzar para conocer algunos signos de puntuacion.

}Aunuv

Figura 24. Disefio final de la interfaz de OA Puntuacion.

(=)

23 de abed de 201
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Una letra mayuscula es aquelia que se diferencia de las demas por
su famano, y algunas veces por su forma.

Para vfilizar lefras mayusculas se debe seguir las siguientes reglas:

Regla 1. Al inicior un texto y después de un punto seguido.

Ejemplo

] = @ 1 nifio lee mucho. £s muy sabio
{ > . ‘
Avanzar /
p’/

o 6 Boe Doz Do (G))
Figura 25. Disefio final de la interfaz de OA Mayusculas.

3.3.3. Desarrollo de Actividades
Las actividades se construyen con el fin de hacer una retroalimentacion de los

contenidos vistos en los OA. Estas actividades se desarrollaron en lenguaje java script
con maquetacion html5 y css3, algunas con la caracteristica de mostrar diferentes
preguntas al azar, las actividades se presentan como juegos apropiados e intuitivos en su
uso, cada actividad contiene su respectiva calificacion y/o retroalimentacion con el fin
de motivar al nifio en el aprendizaje.

A continuacién se da muestra de la interfaz de las actividades integradas en los

OA segln el tipo de actividad.

Acentuacion

103 V8
?&%Tuacnoﬂ

Figura 26. Disefio de actividades para seleccionar la respuesta correcta.
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Figura 27. Disefio de actividades arrastar.

Figura 28. Disefio actividades completar.

Construccioén de Glosario.

La opcidn del glosario (figura 29) es igual para todos objetos de aprendizaje; este
corresponde a un documento en formato PDF que contiene la definicion de algunas
palabras que se encuentran contenidas en los OA con el fin de evitar el doble sentido en

las palabras y dar explicacion clara de alguna que lo requieran.



GIOSIRIO
N INCENTUNCION

| (i
Silaba: Se llama silaba a Cada una de las entidades fonetiCas
en |as Gue se divide una palabra.

= Gimbolo: se emplea para haCer referencia a aguello Gue permite
Tepresentar una idea

Entonacion: es la VariaCion de Ia altura tonal de ia Voz Con que se
pronuncia un enunciado.

Prosddico: la acentuacion que se realiza de una Cierta silaba.

Consonante: es ] signo que permite representar, de forma
2rafica, un sonido

Acento: dentro de una palabra, es una silaba que pronunCiamos de

manera mas fuerte o intensa. H

X
T
Figura 29. Imagen glosario acentuacion.

Construccion de la cartilla digital.

En la creacion de la cartilla Digital se incluyeron los siguientes aspectos:
Portada para su presentacion.
Justificacion de la teméatica y objetivos a alcanzar.
Seleccion de informacion sobre la acentuacion, los signos de puntuacion y las
mayusculas incluida en cada OA.
Refuerzo del aprendizaje sobre los usos, y las respectivas reglas de cada
temdtica, junto con los ejemplos y actividades.

Enlace de descarga y visualizacion de la cartilla incluida en cada OA.
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3.4. IMPLEMENTACION

3.4.1. Requerimientos del sistema.

Para definir correctamente los requisitos del sistema necesarios para el buen
funcionamiento del conjunto de OA se realizaron pruebas en los computadores de
diferentes instituciones educativas, en ellas se encontraron equipos de diferentes
caracteristicas, donde fue posible la ejecucién del conjunto de OA. Analizando las
caracteristicas de los computadores, se determind que estos poseen componentes
minimos de funcionamiento y que se encuentran disponibles en la mayoria de

instituciones educativas.

( I % | T
S [1# ) Paneldecontrol » Sistemay seguridad » Sistema 4 || 8 o

Ventana principal del Panel de

Ver informacién basica acerca del equipo

Edicion de Windows
Windows 7 Professional
Copyright © 2009 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.
Obtener més caracteristicas con una nueva edicién de Windows 7

Intel(R) Atom(TM) CPU N455 @ 1.66GHz 1.67 GHz

Procesa dor:

Memeria instalada (RAM): 1,00 GB

Tipo de sistema: Sistema operativo de 32 bits

Lapiz y entrada tactik: La entrada tactil o manuscrita no esta disponible para esta pantalla

Configuracién de nombre, dominio y grupo de trabajo del equipo

Centro de actividades Nombre de equipo: Intel_Atom # Cambiar

Windows Update Nombre completo de Intel_Atom onnguRCIaN

nnnnnnnn

A partir de esta informacién (Figura 30) se establecen:

Requerimientos funcionales

Para que el usuario pueda acceder al objeto de aprendizaje debe contar con un
equipo de computo con las siguientes caracteristicas:
e Sistema Operativo Windows 7 de 32 bits
e Memoria RAM 1BG
e Procesador Atom™

e Espacio disponible en disco duro de 120MB

74



75

e Resolucion de Pantalla minimo 1280x768. Para su éptima visualizacién se
recomienda una resolucion de 1366x768.

e Equipo con acceso a internet. Después del acceso el estudiante podré descargar
cada OA sin necesidad de conexion a internet.

e Navegador para acceder al sitio web donde se encuentra alojado el conjunto de
OA (antes de descargar cada OA) o si el estudiante ya realizd la descarga puede
visualizarlo mediante el Navegador.

3.4.2. Proceso de implementacion.
En esta fase se ejecutd el conjunto de OA con la participacion de los estudiantes
del grado tercero (3°) de bésica primaria, lo cual permitié la valoracion del grado de
satisfaccion por parte de los estudiantes. Con ello también se determiné las posibles

fallas la cuales se corrigieron oportunamente para evitar fallos al momento de usarlo.

Pruebas con usuarios.
Para analizar el funcionamiento general del objeto de aprendizaje GRAFITOS, se

realizaron pruebas en dos instancias, la primera se realizd con nifios entre los 8 y 10
afios de edad de diferentes instituciones: Institucion educativa municipal San Juan
Bosco sede Maridiaz, Institucién educativa municipal Ciudad de Pasto, Institucion
educativa municipal Chambu sede central y Santa Clara. Esto se llevo a cabo con el fin
de realizar las correcciones pertinentes para la puesta en marcha.
En las pruebas del conjunto de OA se destacan las siguientes caracteristicas:
e Acceso libre de la aplicacion: Para iniciar se les dio a conocer a los estudiantes y

docentes los objetivos principales del proyecto con su respectiva justificacion,
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posteriormente se les pide que accedan a la aplicacion de manera libre sin
instrucciones por parte del docente.

Participacion de los estudiantes: La participacion por parte de los estudiantes es
activa, a la pregunta sobre las posibles dudas de acceso al conjunto de OA los
estudiantes manifiesta que no las hay, pero la mayoria expresa su agrado al
interactuar con los OA. Teniendo en cuenta lo anterior se deduce que hasta el
momento los objetos de aprendizaje no generan dudas al acceso.

Interaccion con la Interfaz de usuario: Cuando los estudiantes acceden de
manera libre al objeto de aprendizaje GRAFITOS, se observa a primera vista el
agrado al interactuar con la aplicacion, ademas mantienen su concentracion lo
que hace que no se distraigan en otro tipo de actividades.

Usabilidad y funcionamiento de la aplicacién: Mientras los estudiantes
interactian con el conjunto de OA, se evidencia la facilidad con la que navegan
y acceden a los contenidos manifestando que su manipulacion es comprensible y
que “parece juegos de computadora”.

Informacion presentada: durante la ejecucion de la implementacién se preguntd
a los estudiantes sobre los contenidos presentados en el conjunto de OA'y ellos
manifiestan satisfaccion pues los personajes les ayudan a leer los contenidos, lo
que hace que ellos capten la atencion. En general se observa que la informacion
presentada en el objeto de aprendizaje es muy apropiada ya que no es extensa y
ademas es facil de entender por parte de los estudiantes.

Enlaces principales: para que los estudiantes puedan acceder al conjunto de OA

se elabord una barra de navegacion que les permite la conexion entre los OA, a
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pesar de que su comprension es inmediata, se les explica que cada OA contiene
un menl de opciones el cual le permite acceder a las actividades, al glosario, la
cartilla y ademas les permite descargar el OA lo que les parecio bastante
interesante.

e Actividades: en el momento que los estudiantes ejecutan las actividades se presta
atencion por parte de las personas encargadas de la implementacion, con el fin de
identificar errores al momento de su ejecucion para realizar las correcciones
pertinentes. Los estudiantes muestran interés en el desarrollo de las actividades
propuestas y manifiestan su gusto al interactuar en ellas.

3.4.3. Ajustes realizados al conjunto de OA
Teniendo en cuenta los resultados encontrados después de revisar las
recomendaciones realizadas por estudiantes y docentes se decidié llevar a cabo algunas
modificaciones con respecto a la organizacion de elementos graficos del conjunto de
OA, para ello se realizé lo siguiente:

e Adecuacion de botones de navegacion.

e Modificacion de sonido de fondo para fidelizar el audio del contenido en la
redaccion de los personajes.

e Mejorar la adaptabilidad del objeto de aprendizaje para todas las pantallas,
teniendo en cuenta que el OA esta disefiado para pantallas 16:9 con una

resolucion maxima de 1366x768 pixeles.
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3.5. EVALUACION

En esta fase se evalud el grado de satisfaccion, los componentes técnicos y
pedagdgicos (coherencia y pertinencia) y la usabilidad por parte de los estudiantes y
docentes.

Para esta evaluacion se tomd como muestra a dieciséis (16) estudiantes del grado
tercero de béasica primaria del Colegio Colombo Suizo; con ellos se realizd la
interaccién con el conjunto de OA, junto con los docentes del area de Lengua

Castellana, con el fin de verificar la pertinencia de los contenidos de cada OA.

s
===

e

Figufé 3231. Estudiantes en la indUccién’para el uso del conjunto de OA
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B/ : Y
Figura 33. Participacion de creadores del conjunto de OA en la ejecucion de actividades

Para la evaluacion, se realizaron las siguientes actividades:

Encuesta

Al finalizar la implementacion se realiza una encuesta dirigida a los estudiantes
que participaron en la accién formativa del conjunto de OA. La encuesta contiene 10
preguntas (Ver Anexo 1), en el cual se evallan aspectos técnicos y pedagdgicos, con el

fin de medir el grado de satisfaccion del conjunto de OA como apoyo a la ensefianza de

la ortografia.
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Figura 34. Estudiantes realizando la encuesta de satisfaccion

Entrevista

Se la ejecuta a los dos docentes del Area que participaron en la implementacion
del conjunto de OA'y al Coordinador Académico de la institucion, con el fin de evaluar
la pertinencia y coherencia pedagdgica de los OA 'y sus aspectos técnicos.

3.5.1. Andlisis de encuesta dirigida a estudiantes

Para la realizacién de las pruebas y la evaluacion del objeto de aprendizaje
GRAFITOS, se trabajo a 16 estudiantes del grado tercero de basica primaria, a 2
docentes del area de Castellano y al coordinador académico del Colegio Colombo Suizo,
a quienes se les permitio interactuar con el objeto de aprendizaje GRAFITOS para luego
recolectar sus observaciones, opiniones Yy sugerencias.

La evaluacion del objeto de aprendizaje GRAFITOS con los usuarios

mencionados anteriormente se realizd teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

Tiempo de acceso.

A la pregunta si el tiempo de acceso al recurso educativo era rapido, normal o

lento, los resultados muestran que el tiempo requerido para iniciar el objeto de
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aprendizaje GRAFITOS, fue répido ya que esa fue la respuesta de un poco més del 50%
de estudiantes encuestados. Teniendo en cuenta lo anterior se determina que el acceso al

OA no es demorado.

E Rapido B Normal & Lento

Figura 35. Grafico evaluacién del tiempo de acceso al conjunto de OA
Calidad de graficos.
Respecto a la evaluacién de los graficos e imagenes del conjunto de OA en una escala
de 1 a5, siendo 5 Excelente, 4 Bueno, 3, Aceptable, 2 Regular y 1 Malo, el 75% de los
estudiantes encuestados respondieron que la definicién de los graficos fueron excelentes

y acordes a su aprendizaje.
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Figura 36. Gréafico evaluacion de graficos e imagenes del conjunto de OA

Calidad de audios e informacién contenida en los OA.

Se unifican estas dos preguntas ya que el 100% de estudiantes encuestados se
muestran satisfechos con los elementos multimedia incorporados en los OA, esto indica

que los audios son claros y la informacion especifica fue coherente y compresible.

Uso de dispositivos electrénicos para aprender sobre acentuacién, signos de
puntuaciény uso de mayusculas.

En este item se evidencia que para la mayoria de estudiantes esta alternativa es
novedosa Y satisfactoria para su aprendizaje, pues solo el 6% de la poblacién ha hecho

uso de los diferentes dispositivos con fines educativo en el aprendizaje de la ortografia.

ESi @No & o

Figura 37. Grafico uso de dispositivos electronicos para el aprendizaje de la ortografia
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Variedad de Actividades.

A la evaluacion de la variedad de actividades incluidas en los OA en una escala
de 1 a5, siendo 5 Excelente, 4 Buenos, 3, Aceptables, 2 Regular y 1 Malo, el 93% de
los estudiantes encuestados respondieron que el conjunto de OA contiene variedad de

actividades para cada tematica y que su disefio (grafico) no se repite.

H]l @2 @3 w4 @S

Figura 38. Grafico evaluacion de variedad de actividades del conjunto de OA
Aspectos pedagogicos.
En la mayoria de aspectos pedagdgicos los estudiantes expresan

100% de satisfaccion a la experiencia de conocer més sobre ortografia, mencionan que
no existe dificultad en el desarrollo de las actividades y se muestran satisfechos al
recibir la correspondiente retroalimentacion, ademas se muestran motivados a aprender
mas sobre ortografia.

La encuesta realizada con los estudiantes permiti6 verificar que el conjunto de
objetos de aprendizaje GRAFITOS, es de facil acceso, los contenidos y actividades
resultaron atractivas, llamativas y motivadoras para reforzar la ensefianza de algunos

temas ortograficos.
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La conclusion de este instrumento de evaluacion en la poblacion encuestada es
que el conjunto de OA es pertinente, accesible, usable y agradable para la poblacion a la
que fue dirigido.

3.5.2 Analisis e interpretacion de entrevistas a docentes.

Para este propdsito se realizd una entrevista a 2 docentes del area de lengua

castellana y al coordinador académico del colegio Colombo Suizo Pasto.
Tabla 7. Docentes entrevistados para la evaluacion aspectos técnicos y pedagogicos
Nombres del docente Area Cargo
Diana Maria Unigarro Lengua Castellana Docente Primaria

Colegio Colombo Suizo
Carolina Vallejo Lengua Castellana Docente Bachillerato

Colegio Colombo Suizo
Juan Emilio Burgos Directivo Coordinador académico Colegio

Colombo Suizo

El andlisis e interpretacion de la entrevista a los docentes se divide en dos
categorias, técnicas y pedagdgicas. En cada aspecto se discriminan una serie de sub
categorias respondiendo a indicadores que permiten la evaluacién del conjunto de OA,
estas cualidades se detallan en la Tabla 8. Estos aspectos permitieron definir la
funcionalidad vy la pertinencia del conjunto de OA.

Tabla 8. Categorias y subcategorias analisis de funcionalidad del conjunto de OA
CATEGORIAS Y SUBCATEGORIAS

Aspectos técnicos Acceso a contenido de grafitos
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Calidad y relevancia de graficos e imagenes
Calidad de las animaciones

Calidad del sonido

Calidad y claridad del texto

Sincronizacion imagen, sonido Y texto.
Adaptabilidad.

Aspectos pedagogicos Capacidad de motivacién (atractivo)
Adecuacion a los estudiantes (contenidos — actividades)
Calidad y cantidad de datos e informacion.
Estrategias didacticas.

Tipo de actividades.

Complejidad de las actividades.

Variedad de actividades.

Enfoque aplicativo o creativo de las actividades
Estilo de redaccion.

Autoaprendizaje, iniciativa y toma de decisiones.

En lo que respecta a la presentacion de resultados e interpretacion de las
entrevistas, se realizd el anélisis desde la perspectiva de las categorias relacionando cada

una de las subcategorias como se especifica a continuacion.



Tabla 9. Definicién de subcategorias, aspectos técnicos.
ASPECTOS TECNICOS.
SUBCATEGORIA DEFINICION

Acceso al contenido de los La facilidad que se tiene al acceder a los contenidos

OA mediante los botones de navegacion.

Calidad y relevancia de Como se organizan los gréficos e imagenes en la
gréaficos e imagenes presentacion de contenidos Yy actividades.

Calidad del sonido Precision del sonido en la ejecucion de los OA.
Calidad y claridad del La forma como se presenta la informacién en el OA
texto utilizando un lenguaje sencillo, facilitando la

comprension del usuario.

Sincronizacion imagen, El vinculo que tienen los elementos multimedia en la

sonido y texto. presentacion de contenidos como medio didactico para
facilitar el aprendizaje.

Adaptabilidad. La opcion que tiene el OA para ser modificado, ajustado
0 personalizado, de acuerdo con los intereses,

necesidades o0 expectativas del usuario.

Tabla 10. Definicion de subcategorias, aspectos pedagdgicos.
ASPECTOS PEDAGOGICOS
SUBCATEGORIA DEFINICION
Capacidad de motivacion  El docente considera que el conjunto de OA genera

estimulacién y es atractivo para los estudiantes.



Seleccién y secuenciacion

de contenidos

Recursos para la
ensefianza de la
Ortografia.

Estrategias didacticas.

Tipo de actividades.

Complejidad de las
actividades.

Variedad de actividades.

Autoaprendizaje,
iniciativa y toma de

decisiones.
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La organizacion y desarrollo de los contenidos son
acordes a los objetivos educativos plasmados en los
lineamientos curriculares.

Como se organizan las actividades propuestas para la

retroalimentacion del contenido de los OA.

Acciones coordinadas dirigidas por el docente para
implementar la ensefianza de la acentuacion, los signos
de puntuacion y las mayusculas mediante el conjunto de
OA.

El docente considera favorable realizar actividades
propuestas en los OA.

Grado de dificultad que presentan las actividades del
conjunto de OA.

Se considera favorable la variedad y cantidad de
actividades en los OA.

El conjunto de OA favorece la ensefianza — aprendizaje
de la acentuacion, los signos de puntuacion vy las
mayUsculas facilitando la comprension vy la agilidad en la
aprehension de conocimientos Yy la solucion de

problemas.
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De acuerdo a las anteriores tablas de aspectos técnicos y pedagdgicos, los

resultados en las diferentes categorias enunciadas, fueron los siguientes:

Aspectos técnicos.

De acuerdo a la entrevista realizada a los docentes y teniendo en cuenta las
categorias definidas en las tablas anteriores, se concluye que en cuanto a los aspectos
técnicos del conjunto de OA los docentes manifiestan que la informacion contenida en
los OA se presenta de manera adecuada puesto que organizacion de los elementos
contenidos se relacionan favorablemente. En cuanto a la navegacion, los docentes
concuerdan que el acceso es facil y pertinente. El docente Juan Emilio Burgos menciona
que “el conjunto de objetos de aprendizaje posee excelente calidad Yy sincronizacion en
los elementos multimedia”. Para la docente del area de lengua castellana Carolina
Vallejo el conjunto de OA “es adaptable porque permite incrementar el nivel

ortografico, ademés es apta para escolares ya que permite evaluar los contenidos”.

Aspectos pedag0gicos.

En cuanto a los aspectos pedagdgicos definidos para la evaluacion de contenidos
del conjunto de OA los docentes demuestran gran afinidad pues consideran que los
elementos contenidos en los OA son capaces de generar motivacion en el aprendizaje.
La cantidad de informacion se muestra adecuada para la edad a la que va dirigido el
conjunto de OA; ademés, los docentes consideran que son acordes para alcanzar los
objetivos que el MEN propone en los Lineamientos curriculares del area de lengua
castellana para grado tercero de basica primaria.

En cuanto a los recursos y estrategias didacticas propuestas en el conjunto de OA,
los docentes encuentran favorable y adecuados los contenidos multimedia en algunos

puntos claves de los objetos que “permiten utilizar una estrategia con fundamentos de la
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atencion a la forma (focus and form) donde los estudiantes toman conciencia de la forma
gramatical para realizar correctamente sus escritos dirigiendo la atencion hacia cierta
forma correcta de los elementos gramaticales”, como lo menciona la docente Diana
Unigarro. Este tipo de fundamentos permite que el estudiante mejore su aprendizaje en
cuanto a gramatica, y fue enfocado correctamente en el conjunto de OA.
3.5.3. Recomendaciones y observaciones de los docentes
Después de realizada la entrevista los docentes hacen las siguientes observaciones

y recomendaciones:

Observaciones:

e Los estudiantes de grado tercero de bésica primaria estuvieron motivados por el
uso de la tecnologia en el area de lengua castellana.

e Los estudiantes pueden consultar rapidamente lo que desean profundizar o
practicar.

e El conjunto de OA tienen las caracteristicas de garantizar la correcta interaccion
con el usuario, es accesible, adaptable y descargable de acuerdo a las
necesidades del usuario.

e Los elementos multimedia en los OA establecen una presentacion interactiva y

didactica orientada a nifios.

Recomendaciones:

e Seria bueno implementar el uso del conjunto de OA en estudiantes de grados
superiores (hasta grado sexto).
e Es recomendable que al hacer uso del conjunto de OA se cuente con el hardware

necesario para aprovechar todas las posibilidades que brindan los OA.



90

En cuanto a la adecuacion o modificacién del conjunto de OA, no se recibieron
recomendaciones para realizar cambios, por esta razon se determina publicar el conjunto
de OA de manera definitiva, tal como se puede observar en el siguiente vinculo en la

siguiente direccion web http//gredis.udenar.edu.co/redu/grafitos.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

e Los contenidos y fundamentos tedricos seleccionados fueron muy importantes en
la construccion del objeto de aprendizaje GRAFITOS puesto que definieron los
aspectos més relevantes para la acentuacion, mayusculas y signos de puntuacion,
que son las tematicas apropiadas para estudiantes de grado tercero de basica
primaria.

e Los objetos de aprendizaje son recursos de gran utilidad e importancia ya que
permiten utilizar las herramientas que brinda la informatica educativa en
diferentes entornos, convirtiéndose en un instrumento de apoyo para el docente.

o El objeto de aprendizaje GRAFITOS es de gran importancia ya que le permite al
estudiante tener alternativas diferentes de aprender dentro del area de lengua
castellana; esto muestra como la informatica apoya a diferentes areas del
conocimiento siendo asi una de las alterativas mas usadas en este momento como
apoyo a procesos de enseflanza aprendizaje.

e La publicacion del conjunto de OA GRAFITOS en un repositorio web es una
excelente alternativa para compartir la informacion en instituciones educativas
publicas y privadas permitiendo que el docente pueda implementarlo en su
itinerario de clases en el Area de lengua castellana.

e Sedetermind que la prueba piloto influyd en la proyeccién y mejora del objeto

de aprendizaje GRAFITOS permitiendo identificar falencias en su ejecucion a
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traves de recomendaciones y observaciones por parte de los estudiantes y
docentes.

Es importante desarrollar este tipo de recursos educativos Y realizar su
implementacion y distribucion a las comunidades educativas, ya que estas
pueden apoyar positivamente el proceso de ensefianza.

La implementaciones del Objeto de aprendizaje tuvo efectos positivos en el
aprendizaje pues logro fortalecer la ensefianza de las normas ortogréaficas
propuestas en el.

El desarrollo de aplicaciones educativas es importante porque permite que la
educacion utilice diferentes métodos de ensefianza haciendo participe al

estudiante mediante la interaccion con una gran variedad de contenidos.

RECOMENDACIONES

Es importante que antes de que el estudiante interactle con el Objeto de
Aprendizaje, el docente haga una previa explicacion sobre la tematica, pues el
objetivo del conjunto de OA es fortalecer la ensefianza de la acentuacion,
mayusculas y signos de puntuacion.

Se recomienda a los estudiantes de grado tercero de basica primaria usar este
recurso para apoyar su aprendizaje de algunos aspectos de la ortografia.

Se sugiere a los docentes de las areas de lengua castellana a utilizar diferentes
herramientas multimedia entre ellas los objetos de aprendizaje con el fin de

lograr un mayor impacto en el desarrollo de sus clases.
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Los futuros licenciados en informatica pueden trabajar en mejorar o extender la
teméatica propuesta en el conjunto de OA GRAFITOS.

Los objetos de aprendizaje realizados para areas especificas deben contemplar la
posibilidad de ser reutilizados en diferentes plataformas y/o sistemas operativos
como Android, 10S, Windows y MAC.

El programa de Licenciatura en Informéatica en su linea de investigacion de
Disefio de Herramientas Informaticas para la Educacion puede implementar el
desarrollo de contenidos educativos apoyando como area transversal a los

diferentes programas de licenciatura en la Universidad de Narifio.
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ANEXOS

ANEXO 1

Instrumento diagndstico para evaluar el conjunto de objetos de aprendizaje
Grafitos.

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES TERCERO DE PRIMARIA

OBJETIVO: Medir el grado de satisfaccion del conjunto de objetos de
aprendizaje GRAFITOS como apoyo a la ensefianza de la ortografia en el area de lengua
castellana en los estudiantes del grado tercero de basica primaria.

Nombre del estudiante:

Fecha: Grado:

RELLENA COMPLETAMENTE EL OVALO.

Aspectos técnicos del conjunto de objeto de aprendizaje.

1. ¢El tiempo en iniciar GRAFITOS fue?
R&Jo NCal Co
2. Amiguito- Amiguita, califica de 1 a5 los graficos e imagenes del

conjunto de objetos de aprendizaje GRAFITOS.
o1 O2 O3 O4  O5

3. ¢Escuchaste con claridad lo que MIGUEL Y ALLISON

explicaron?
Si O No O

4. ¢La informacién que encontraste en GRAFITOS es clara?
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SO O No ¢ Que?

5. ¢Alguna vez has utilizado al computador para aprender sobre las

mayusculas, las tildes y los signos de puntuacion?
Oif No O

Aspectos pedagogicos del conjunto de objetos de aprendizaje

6. ¢Consideras que GRAFITOS puede ayudarte a conocer mas

sobre ortografia?

Oi No O
7. De 1 a5 califica la variedad de actividades
o1 O2 O3 O4 Ob
8. ¢ Te parecieron dificiles las actividades?
O No O
Q. ¢Te gustd6 GRAFITOS?
O No O

10. ¢(GRAFITOS te motiva a aprender més sobre ortografia?

NOC>



