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LO REAL O REALISMO:

Cuando una imagen representa objetos o
escenas cotidianas con una perfeccion casi
fotografica, , decimos que tiene un estilo
realista.

Diego Velazquez: Las hilanderas, 1657.



REALISMO




LO FIGURATIVO:

Es la representacion visual mediante imagenes
imitativas detallas, semejantes, o mas parecido

al modelo fisico.

EL ESQUEMA:
Consiste en simplificar
al maximo las formas
para comunicar con
rapidez un mensaje
visual.

LA SIMPLIFICACION:
Consiste en reducir los
elementos visuales
para representar solo
lo esencial
conservando las
proporciones reales.
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LA DEFORMACION:
Consiste en alejarse de
las proporciones reales
estilizando o achatando
las formas.




LO FIGURATIVO

EL ESQUEMA LA SIMPLIFICACION LA DEFORMACION

pétalo

estigma
estilo
ovario
ovulo

pistile




LO FIGURATIVO

expresionismo  surrealismo



LO SIMBOLICO:

Es la representacion grafica o figurativa de
una idea cuyo significado es aceptado por
convencionalismo humano, siendo un
producto cultural, de complejidad
variada. Representa una realidad exterior
por medio de una imagen, que pretende
guardar alguna analogia con la idea
evocada.




LO ABSTRACTO:

Se entiende por abstracto el que prescinde de
toda figuracion (espacio real,

objetos, paisaje, figuras, seres animados e
incluso formas geométricas), tiende a sustituirla
por un lenguaje visual autbnomo, dotado de sus
propias significaciones.

No pretende representar seres u objetos
concretos, sino formas y colores a los que se les
pueden dar diferentes significados.

Wassily Kandinsky: Ovalo rojo. 1920.



LO ABSTRACTO:

Se enfatizan los aspectos cromaticos, formales 'y
estructurales de una obra de manera libre, sin
tratar de imitar modelos o formas reales o
naturales.




LO ABSTRACTO:

Las formas abstractas estan formadas por

colores, puntos, lineas, manchas, planos, etc.
’/7 e ¢ ) )'

. ‘ :

? %

" Abstraccion




LO ABSTRACTO:

Cuanto mas irregular es la forma abstracta mas sensacion de
| desorden, agresividad, MOVIMIENTO y agitacion transmite.




LO ABSTRACTO:

'Nos puede transmitir diferentes tipos de sensaciones:
- agresividad, calma, dinamismo, reposo, desorden, armonia, etc.

'Cuanto mas regular es la forma abstracta mas sensacion de
"estabilidad, calma y REPOSO transmite.




LA FORMA:

i Qué es?

La forma

La forma
plastica

Es la apariencia externa de los cuerpos, |0
que nuestros sentidos perciben del exterior

de un objeto.

Cuando vemos un objeto, lo primero que
vemos de &l es su forma.

En el mundo del arte es posible modificar las
formas, de manera que un mismo motivo
puedan ser representado de varias maneras.



LO ICONICO:

La en una imagen consiste en el grado de parecido
gue esta imagen tiene respecto al objeto que representa, es
decir, el grado en que la imagen representada se parece mas o
menos a aguello a lo que representa.

Asi estableceremos tres grados simples de iconicidad:
Grado de iconicidad alto:

Grado de iconicidad medio:

Grado de iconicidad nulo:




LO ICONICO: ESCALA DE ICONICIDAD

NIVEL DESCRIPCION

1 Representacion Abstracta

Esquemas arbitrarios
Esquemas motivados
Pictogramas
Representacion figurativa
Pintura realista
Fotografia en B/N

Fotografia en color
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Hologramas

Modelo 3D a Escala
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Objeto real



N11.
Es el objeto como tal.

N10.
Modelo 3D a escala. Conserva
proporciones a tamano menor.




N 9.
Conserva forma.
Imagen holografica.

N 8.
Foto a Color.
Realidad en 2D.




N 7.

Fotografia B/N.

Color se reemplaza por gama de
grises.

N 6.

Dibujo realista.

Conserva relaciones espaciales del
objeto real.



N 5.

Figurativa No realista.

Se identifica, pero esta alterado el
objeto real.




N 5A.
Simplificado

Consiste en reducir los elementos visuales para
representar solo lo esencial conservando las
proporciones reales.

N 5B.
Deformado

Consiste en alejarse de las proporciones reales
estilizando o achatando las formas.




N 4.

Pictogramas.

Algunas caracteristicas abstraidas.
Dibujo esquematico.

Consiste en simplificar al maximo las formas
f! para comunicar con rapidez un mensaje visual.

N 3.

Esquema motivado.
Objeto abstraido.
Organigrama.




 High Voltage/’

N 2.

Esquemas arbitrarios.

No representan caracteristicas
sensibles, ni formales del objeto.
Relacion no directa con objeto
representado.



N 2.
Relacion.




N 1.

Abstraccion.

No se reconoce relacién alguna
con el objeto real.




ESCALA DE ICONICIDAD




EJEMPLARIZACIONES
EL ANALISIS:

FORMAL

MANO HUMANA




EL ANALISIS:

FUNCIONAL i % @ 20
(dedo indice) Pulsador pobidactiar
Pulsador monodactiler 80 Accioner 180
sobre conmutador manual ﬁ/ mnmh
Pugar contra la 90 @ Conmutador con 250
punta del indice pulsador poidactar
Accionas puisador 100 % cmoporapp 400
con ol pulgar
 Conmutador de acciona- Cierro del puiio en tomo
miento por el pulgar, conlos 100 @ dewnclindodedOmm 410
dedos en posicidn contrania de didmetro
Podla um:uag-»-m
Pulgar contra e lado 120 g N";'. i 7
del Indice 4 L
Fuerza mbiena £, [N} . : //
- U S
K Tm'.,,‘,: — TN =0 26 % 40 %0 mm 70
At s - e
' O WS 5 I DN 2 bt
MANO HUMANA Bl O B BN N [
; Fuerza méxima ' , ; ’/ d
M= 100% mm 190 / 4
y cuatro dedos L) 680 70mm80
Longitud de mulesla |




EL ANALISIS:

ESTRUCTURAL

MANO HUMANA
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Piramidal g Escatoide
Hueso Grande

Fisiforme T rapezode
Trapezio

Prmer Metacarpiano
Huesos Metacarpianos Falange Praxamal del Pulger

Huesos Sesaimoideos Falange Distal del Pulgar

Falanges Proxmales

Falanges intermedias

Falanges Distales






