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En la etapa actual losgraficos deportivos alcanzan un nivel de
complejidad que los ubica en una esfera compartida entre
informatica, diseno de informacion y analisis deportivo.

Esta esfera, dominada en exclusividad por varios décadas por
los medios de comunicacion, ahora es tomada por los
fanaticos deportivos quienes demuestran un conjunto de
habilidades que los hace destacar por los proyectos de
visualizacion que desarrollan por motivacion propia.
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Desde una perspectiva critica, Whannel (2008) nos recuerda
que los espectadores viven la logica del espectaculo como un
conflicto cultural que se produce entre las formas impuestas
desde arriba por los medios de comunicacion y las practicas
desarrolladas por ellos mismos como fanaticos y que se
derivan del placer profundo que produce el deporte.



o
|
=
=
©
Y
©
=
O
=
<
1
LL

1
(O
0O
e
O
L1
U
O
S
®
O
O

i _ ] _ﬁ_

many

v

e

Colombia
weden

Argenting
13 Chile

14 Netherlands
S

1 Belgium

5 England

6 Portugal

7 Uruguay

8 Switzerland
10 Denmark
11

12

14

Rt T

...... 35 i BT s

_w_r_ﬁm‘_fﬂu.h
T}

ST
: T_..._._ #m—b um- o
B

fhes _ﬁrru__mﬁlh. e

Colour of Football - FIFA World Ranking — Men de Mac Bryla



Los aficionados demuestran su pasion a traveés del

uso de un mayor numero de recursos (tecnologicos,
graficos, informativos, etc.) a pesar que su discurso
pueda quedar fuera del tema central de la informacion.

Estos proyectos son propuestas claramente destinados
a usuarios fugaces que captan la informacion en menor
tiempo y requieren datos precisos y fundados en

una relacion imagen y datos, mas que en el textos y la
autoridad informativa.
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