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RESUMEN

Los jovenes de hoy en dia han venido perdiendo el interés por
temas propios de nuestra cultura, es por eso que se ideo una forma
practica y sencilla para que estos jovenes recuerden o en algunos
casos aprendan temas que son propios de nuestra region y asi en un
futuro sean elloslos encargados de difundir estos conocimientos.

“Pericles Carnaval” es un juego de mesa, desarrollado por medio
del estudio acerca del Carnaval de Negros y Blancos junto a la
aplicacion y analisis de elementos graficos que han gustando mucho
en la juventud actual y que se han fusionado con graficos propios de
nuestra cultura.

Con este juego se pretende despertar el interés sobre elementos
del Carnaval en los jovenes de la ciudad, para que asi éste no llegue a
perder su esencia en el tiempo, por el contrario llegue a convertirse
enuna forma practica de difundir nuestroCarnaval aotras culturas.

En este juego se encuentran tres personajes, (PERICLES, CUSILLO
y NAPANGA ) quienes guian el recorrido y muestran el Carnaval mediante
un lenguaje informal, asi mismo tienen como objetivo intervenir en
el camino de los jugadores dentro del juego.


















DIAS INPORTANTES DEL. CARMAN. NMERON.5 Y 6
bE FELKIDAD NOS DEROR

El Carnaval de Negros y Blancos es una manlfestaclén cultural,
que prevalece atreves del tiempo, no obstante la historia del origen
del Carnaval es imprecisa puesto que se han encortrado y eserito
diferentes testimonlos del surgimlento de este, al formar parte de la
idertidad de una cultvra se encuentrs en una transformacidn
continua, el erigen del Carnaval se ha venido trasmitiendo de vos a
vos, mediante un relate vivido ¢ a través de la historia descrita por
investigadores acerca del tema, en este sertido es fundamental
hacer un andlisks de las diferentes verslones que existen hoy en dla
sobre el origen del Camaval de Pasto, portante es de mucha ayuda
para el proyecto tornar de ahilo més relevante de la existencia de
esta fiesta.

Uno de los dias en donde encontramos distintas verslonesas el 5
de enero, una de ellas es la que describe que: *Los origenes del
Carnaval daBlances y Negros se encuerttran igades a la lucha de los
esclavos negros por su libertad en el tiempo de la colonia espanola.
De esta forma, el dia 5 de enero |a poblacién de esclavos negros
celebraba una de las mayores conqulstas frente a la colonla
espaiola: *un dlade libertad®. Al respecte, &l autornarifiense, Neftall
Benavides, registra en su libro *puntas de KarA. Melo-estarmpas de
Pastoantlgue” unodelos pimeros levantamlentos de esclavesenla
poblacién de remedios (Antioguia) en 1607.*'Asi lo cita German
Zarama Vésquez en su llbro, por otra parte exlste otra versldn que
afirma que este dia llamado®La fiesta de los negritos es de cuna
taucand, nace en Popayan, como axpresin de las reivindicadiones
soclales del sector més deprimido, los descendlentes de aftlcanos
en astado de esclavitud y servidumbre frente al amo blanco. Se
presenta como el culmen de todos los movimientos de rebeldia
liberados desde el propic tiempo de la llegada de los primeros
africanosasuelo neogranadine.

Suvhisteria de origen, ubicacidn de espacio y tiempo, solo maneja
hipotesis y aproximacion. 5i se sabe que a mediados del siglo XIX,
estaba en plenovigoren Popayén, practlca que durarfa hasta el siglo
XX, afios en los cuales decae, para florecer y evolucionar con nueva
fuerza en la ciudad de San Juan de Pasto, primero y luego en las
demaés poblaclones del Departamento de Narlfia.

Amedlados del siglo XV, los pastusos llberaban a sus esclavos en
atencién a sus buencs servicios, por afecto, o por agradar a Dios.
Después de la ley 1814, se cortaba con el “Dia del esclave®, sefialando
el primer dla de pascuas de Resurrecclén para: ®..La manumlslén de
asclavos, pagando a sus amos el valor de vna justa tasagidn y
escogiendo los mas ancianos para soltardos*? | Es claro que en las
versiones anteriores, cambian la lacalidad en la que hipotéticamente
se origing, a la vez existe versiones que coinciden en este punto,
querlendo aclarar de donde parte y el por qué se dio esta
manifestacién como lo explica Lydia Inds Mufiaz Cordero en el
siguients fragmento:® Las noches de nagritos an Popayén , son bien
recordadas: ® aquellos fueron buenos tiempos en que romanes y
cartagineses, encabezados por los generales José MariaObando, José
Hidalgo Lépez, per los Mosqueras y Arboledas, daban tregua a los
ardientes debates de nuestraagitada polftica para jugarel Camaval”.

Quizd anios mas tarde y hasta comienzos del siglo XX, se extiende
eljuego en el dia de los negritos enla ciudad de Popayan.

Se difunde entonces el Juego de la pintica coma un gesto galante:
*unlunarcitc en la mejilla™ de la dama* _ Evilenternente es una versién
corta que se hace sobre los inicios de este, pano que ooinciden con los
Iniclos de otros fragmentos, donde menclona su erigen en Popayén.

1 ZARAMAVASOUEZ, Garmén (1999). Libro Sombreas y luoss del Cameval do Pasta,
Editerial prisme, Colembla.

IMURGZ CORDERD, Lidyw Inds. (2007). Mamarlas de Espejos ¥ Juagas.
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5in embargo persisten relatos con inicios en el departamento
de Antioquia como lo expone Lydia Inés alcitaro siguienta-"Seglin
lo explica el académlco don Neftall Benavides Rivera —qulen clta a
su vez al avtor cordobez Moure-: ®los pastusos jugaban los
negritos, por alld en el afio de 1854°. Sostiene que a raiz del
levartamlento de los esclavos negros de la poblacin de Remedlos
{Antoquia) en 1607, se lognd un “dia libre® como concesidn de la
corona espafola. Fue asl como se escogld-el cinco de eners, vispera
de la fiesta de los santos reyes magos, come dia libre para las
gertes de color en honor del sarto rey negre Melchor, ocasion que
se celebra con miksica, danzas y disfraces”*, cabe anotar que los
relatos aqui descritos son de suma importancia para definir la
historia, en la que se basa el proyecto, y sobre el cual se
desenvuelve lainmersién en eljuego.

Las simllitedes entre verslén y versién son bastantes, pero
también hay pequefias diferencias como lo sustenta Javier
Rodrizales en su libro aldecir:

*Sobre eljuego de negrosdel cinco de enero, en pleno carnaval
de negros y blancos de Pasto, se refiere Juan Carlos Moyano Ortiz:
*El cinco de enero es el dia de los negros. Se dice que ese dia
comenzd, un pocoalnorte, enlas haciendasdelValledelrio Patlao
en los caserones de Popaydn, come un reconotimiento a la
libartad que les amos les concedian una vez al afio a los esclavos.
Lo cierto es que ese dia sucede algo insélito: todos juegan a la
pintlca usande maqulllaje hegro, que comlenza slendo un
toquecito en la mejilla y se expande por todos los rostros de
cualguiercolor.

3 Ibid. MUROZ CORDERQ, Licya Inds. (2007]. Mamoriss de Espajos y Jueqas.
* MURGZ CORDERO, Lidyalnes. (1385). Historla del camaval andinc de blancos
¥negras an San Juan da Pasto. Edicones ADAP, Qulto- Exuador.
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Al final de la tarde miles de seres embebidos en el delirio
dionisiaco, bajo el sagrado tatuaje de la pintura, son negros, bailan
como negros, sienten como negros y afirman el yo disolviendo el
ego por que como no hay distincion de persona o clase todos
comparten el regocijo de la fiesta y la libertad que produce
precisamente una tradicion donde lo que se celebra es la expansion
del espiritu y la posibilidad del contacto colectivo. En una ciudad
donde, aparentemente, la gente es recatada y distante, se entra en
comunicacion directa, piel con piel. De hecho, la sensualidad y el
juego le dan a la fiesta unaimportancia definitiva, para que la calidez
humana y el fuego de lo placentero siga cultivandose en este crisol
de las culturas”® . Con esto nos damos cuenta que el carnaval de
Negros y Blancos tiene diferentes matices en cuanto a sus
comienzos se refiere, sobre todo en este caso al lugar de origen
especificamente, donde se menciona otra vez a Popayan como
espacio donde se emprende sus inicios.

Esta celebracidn ha ido surgiendo afio tras afio, sin que nada ni
nadie detenga el festejo, por tanto se fue convirtiendo en una
tradicién que ha reunido gente que en una sola voz empieza a gozar
el espacio de carnaval, aqui un claro ejemplo de que nada detuvo el
carnaval y que ha continuado siendo la fiesta que identifica a los
pastusos. “San Juan de Pasto, ubicada en la region andina del sur,
durante los siglos XVI, XVII, XVIIl fue centro de mascaradas,
Comparsas nativas indigenas, celebracion de visperas con
luminarias en los balcones, musica interpretada por los Regimientos
y corridas de toros.

Las fiestas reales, que se cumplian desde el 20 de enero, cobran

inusitado impulso en el siglo XIX en donde se demuestra que, aun a
pesar de la guerra o de los desastres naturales, no se deja la costumbre.

®Ibid. RODRIZALES, Javier. (2011). Carnaval de Negros y Blancos, juego arte y saber.

En 1811, en Pasto algun artesano ocurrente decidié ridiculizar a
los patriotas calefios acantonados en la ciudad y tomo la
representacion como pretexto para ello, este hecho agudizo las
malas relaciones entre los dos bandos. En 1834, el religioso
Francisco De la Villota, en su oportunidad, habia alertado a la
ciudadania sobre los “desafueros de las fiestas reales”. El 20 de
enero de aquel afio, horas antes de reiniciar los festejos populares,
la ciudad fue sacudida por un violento terremoto que la
semidestruyd. La coincidencia fatal no aminoro la tradicion en los
afos siguientes”®.

Estas son las historias donde se da el supuesto origen en
Popayan o en Antioquia, pero por otra parte surge la version que
involucra otro punto de vista en cuanto al surgimiento del carnaval
se refiere: “A juzgar por Mufioz Cordero, el origen del carnaval de
negros y blancos se remonta a la época de las ceremonias, ritos y
danzas indigenas de Quillacingas y Pastos, que se celebraban
periédicamente en honor del sol, la luna o para conseguir excelentes
cosechas y buenas presas de casas. Los mitos y leyendas, el teatro
indigena, la danza y la musica. Los danzantes precolombinos
vestian mantas en las que pintaban motivos geométricos. Usaban
mascaras con formas de pajaros y tocados de plumas: portaban
lanzas, bastones y sonajas. Utilizaban instrumentos musicales
como ocarinas de barro, cascabeles de tumbaga, flautas de hueso
de oro, caracoles marinos forrados en tumbaga, silbatos y
rondadores”?.Con esto encontramos en la historia que el Carnaval
de Negros y Blancos tiene un origen andino que viene desde
nuestros antepasados para con el tiempo formar parte de la
identidad de nuestra cultura y ser trasmitida asi a través de
diferentes generaciones.

8MUNOZ CORDERO, Lidyalnes.(1995).Carnaval Andino de Negros y Blancos en Pasto
.En: Nueva Revista Colombiana del Folclor.

7 RODRIZALES, Javier. (2011). Camaval de Negros y Blancos, juego arte y saber.
Primera edicion. Pasto.

Por otra parte el 6 de enero que en la actualidad es el dia grande
del carnaval tiene dos versiones que relatan su origen en lafiesta, un
relato que es el mas conocido es el que menciona lo siguiente: “El
espiritu de don Angel Zarama, antiguo sastre de la vecindad, sonria
al recordar el episodio que dio origen a esta tradicion: corria el afio
de 1912 y don angel, en compafiia de algunos colegas habia
amanecido ese dia de reyes libando unas copas de aguardiente,
enun pequefio negocio ubicado en la calle real- hoy carrera 25. Unas
de las atractivas jovenes que atendian el establecimiento decidié en
un momento dado pasar al espejo, a peinarse y echarse rubor en las
mejillas con una motita de algodén. Don angel, a quien unas copas
de mas habian cargado de euforia, tomo la polvorera de manosdela
seiorita del cuento, y aplico suavemente sobre su rostro los
perfumados talcos diciendo: jQue vivan los negros y que vivan los
blancos!. No tardaron los compafieros de Zarama en ser
victimasprimero, y luego participes, del juego. Todos juntos, luego,
habrian de salir a la calle a repetir la chanza- que desde entonces se
ha perpetuado afio tras afio- con los parroquianos que salian de
misa de la iglesia de san Juan Bautista”8.Segun esta version todo
surge espontdneamente como un juego casual que luego se
convirtié en el festejo tradicional del Carnaval.

Sin embargo, se ha encontrado que también hay posibilidad que
el 6 de enero haya tenido otro surgimiento, “Segin Oviedo
Zambrano y Cabrera, la fiesta profana del 6 de enero en Pasto se
instituyo porque habia la necesidad de separarla de la fiesta
propiamente religiosa que se celebraba en honor a San Sebastian el
20 de enero, lo que indicaba un triunfo relativo de los eclesiasticos
pues tal vez fue la final sugerencia del P. Agustin Zambrano y
Benavides al cabildo, y tal vez a los vecinos de la parroquia en
cuestion y algunos cabildantes o miembros de la elite local que
estabanasombrados o disgustados porlos excesos festivos de los

8ZARAMA DE LA ESPRIELLA, German. Libro Carnaval de negros y blancos. Colombia.
9 Ibid. RODRIZALES, Javier. (2011). Carnaval de Negros y Blancos, juego arte y saber

pobladores y cofrades en el dia consagrado al martir”®. De esta
forma nos trasmitimos a la historia de los dias mas importantes de
nuestro carnaval parainvestigarlas raices de su origen.

Tradicionalmente se ha venido realizando afio tras afio un
desfile que conmemora al dia cuatro de enero como lallegadadela
familia Castafieda, en la cual observamos como una familia forma
parte del carnaval y anima la fiesta integrandose entre la gente de la
ciudad en una sola vos de alegria y jolgorio; “En la historia del
carnaval andino, la “llegada de la familia Castafieda”, se remonta al
4 de enero de 1928. El testimonio de don Alfredo Torres Arellano,
manifiesta: "después de varios afios de permanencia en Quito,
regrese a la ciudad y me encontré con un amigo, Hernando Dorado,
el tipo mas selecto que tenia el humorismo en la ciudad de pasto. Al
verme me dijo: -hombre Alfredo, has llegado a tiempo. Por qué no
hacemos revivir estos carnavales que parecen que estar muertos?.
Le respondi: - vamos a tomar cartas en el asunto, vamos donde el
gobernador Zarama asi conseguimos se nos prestara la banda
departamental y dos bueyes para salir con Hernando Dorado.

La cabalgata dio 4 o 5 vueltas a la ciudad hasta las 7 de la noche.
El 4 de enero de 1928, reunia en mi casa de San Agustin a los
siguientes amigos: Neftali Benavides, Alias Karamelo, Hernando
Dorado, Climaco Ortiz, Gonzalo Ocaiia, Alberto Eraso Zambrano,
Clemente Montenegro, dos amigos Luna, unos 20 o 21 caballos,
después de haber tomado unos whiskys en mi casa, los invite a dar
unavueltaalaciudad.

Karamelo propuso: - hombre, tengo unas amigas alla en el Ejido,
que venden aguardiente barato. Nos enrumbamos alla. Eran las
cuatro de la tarde y cuando ya los invitaba a regresar a la ciudad,
precisamente en este instante llegaba una familia que venia de El
Encanoyqueibaapagarunapromesaa laVirgen De las Lajas.



Esa familia estaba compuesta por un sefior que iba en un
jamelgo blanco, la sefiora montaba un gancho que en ese tiempo se
usaba, cuatro nifias en sus distintos caballos y cuatro muchachos,
traian unas cargas de almofreg, y unas petacas, dos corderos y unos
gatos. Al verla grite: -jVIVA LA FAMILIA CASTANEDA! Quedo
bautizada de familia Castafieda. Asi regresamos luego a una
pension en el barrio de Las Mercedes, para que los atendieran como
eradebido.

Usted me preguntara por que le puse familia Castafieda, ya le
voy a contestar: durante los cinco afios que permaneci en Quito,
conocia unafamilia Castafieda oriunda de Guayaquil, compuesta
de siete personas, cuatro muchachos y tres seforitas. Todos
artistas, lamayor parte cantantes, poetasy bailarines de primera,
esdecir, que donde no habia familia Castafieda en Quito, no habia
funcian. Al ver la familia de El Encano me trajo a la memoria
aquella familia Castafieda que yo conociera en 1920” de esta
forma surge desde la historia hasta el presente la llegdda de la
familiaCastafieda que continua celebrando sudiaenlafechadel4
de enero como una representacion de esa historia que aun esta
latente y que forma parte hoy endia de nuestra culturay tradicion
dejando huella en cada una de las personas que componen esta
representacion quesiguevigentey que hace parte delCarnavalde
Negrosy Blancosde pasto.

Asi es como se abord¢ la historia del origen del Carnaval de
Negros y Blancos en sus dias mas relevantes, existes diversas
versiones del surgimiento de estas fechas y el lugaren donde se
dieronsusinicios delo que hoy endiaesunodelos carnavales mas
importantes de Colombia y patrimonio universal que representa
nuestra cultura a nivel mundial, esto ha hecho que el
departamento de Narifio y sobre todo la ciudad de Pasto haga
conocer su hombre y su cultura en otros lugares del mundo,
trayendo con esto mas turismo y aumentando la importanciay el
reconocimiento cultural.

"MURiOZ CORDERO, Lidya Inés. (1998). EnPasto: juegos profanos en tiempos sagrados.

En: Manual historia de Pasto tomo Il.

Remitiéndonos a las raices del Carnaval nos damos cuenta de
sus multiples versiones pero aqui se quiere acentuar en este caso la
esencia del juego que persiste en cada una de ellas y es en lo que se
ha enfatizado el proceso de Pericles carnaval, en resaltar y rescatar
el juego de la “pintica” y sus respetivos colores segun el dia, 5 de
enero dia de negritos y 6 de enero dia de blanquitos. Por tanto se
enfatiza siempre en el juego como fundamento del Carnaval
dandole un segundo plano a la historia de su origen, porque el
fundamento del Carnaval en la actualidad es una realidad vigente y
consolidada y desde que se declaré patrimonio universal se debe
luchar siempre por la conservacion de su esencia, que se basa en el
juego siendo este el pretexto principal para unir a las personas de la
region y a los visitantes, que son quienes componen el Carnaval,asi
como también fundamentar la importancia de la fusion triétnica
que trasmite un mensaje muy importante a todas las personas que
asisten a esta fiesta carnavalera, que el color de piel, estrato social o
regional no tiene ninguna relevancia a la hora de disfrutar del
Carnaval, unidos todos por eljuegoy el jolgorio de Narifio y porotro
lado la fusion triétnica revive y da trascendencia a las raza indigena,
africana y blanca que es parte cultural de la identidad regional
enfatizando en los diferentes asentamientos raciales que se han
fusionado y que en la actualidad todas tiene igualdad de
condiciones entodo sentido social.

El Carnaval de Negros y Blancos es por tanto un festejo
multicultural que trasciende fronteras desde lo regional hasta lo
universal, llevando como fundamento el juego como manifestacion
viva de la expresion de alegria y union entre todas las personas que
se vinculan a través de una “pintica”, llevando esa sencilla accién a
un nivel mas importante dando un sentido especial a cada paso del
camaval ya sea en el baile, la musica, las carrozas y todo lo que en
cada una de ellas se manifiesta como acto cultural, llevando a la
comunidad pastusa caracterizada por una vida apacible, la
oportunidad de romper el normal funcionamiento de la ciudad para

vivir sin limite y sin riesgo el hecho de la fiesta y liberar su espiritu de
carnaval a través del juego, que con mascaras y colores en la cara
permiten ocultar su identidad gozando sin distingo de razas, colores
o religiones, sencillamente con la finalidad de disfrutar todos a una
solavoz, el juego del Carnaval de Negros y Blancos de Pasto.

EL CARNAVAL YA INIKIO, A SU PASO HISTORIA
DEJO Y SV LEGADO POR SIEMPRE QUEDO.

Através del tiempo el Carnaval ha ido evolucionando, y se han ido
incorporando diferentes expresiones populares dentro de este.
Para comenzar la consolidacion del Carnaval de Negros y Blancos
como se conoce hoy en dia no fue sino hasta principios del siglo XX
en donde la historia cuenta que: “Expresiones artisticas como el
arte, la danza, el teatro, la musica, la literatura, la artesania, ya
estaban presentes en el festival Estudiantil de 1925, considerado
como la antesala del Carnaval de Negros y Blancos de Pasto. Sin
embargo, la primera versién del Carnaval de Negros y blancos
propiamente dicho, comienza en Pasto hacia 1927, cuando se lleva
a cabo una programacion especial que incluia reinado, cuadrillas,
comparsas, disfraces, batalla de flores, carros magnificos y desfile
decarros alegéricos .

Afios después también se inserto lo que se conoce actualmente
como Carrozas, esta expresion engalanoy cambio para siempre el
Carnaval, ya que esto se ha convertido en lo mas llamativo y
fundamental para lafiesta, este suceso lo expresan al decir:

TRODRIZALES, Javier. (2011). Carnaval de Negros y Blancos, juego arte y saber.
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“En su nueva etapa, en su calldad de evento organizado, entro
en escena el arte popular, de mano de los extraordinaries artesanos
pastusos y narifenses. Aparecieron las gigantescas esculturas de
papel (en un principic) y las que rodaban sobre coches para el desfile
magno del & de enero que hoy es el evento central de las fiestas.

En 1950 las carrozas se elaboraban con movimiento, lo que les
die una mayor vistesidad. Ademads, aio tras ane los artesanos la
iban construyendo de mayor tamafio, lo que le daba mas
espectacularidad al desfile. Es entonces cuando el maestro Alfonso
Zambrane da muestra de su genialidad e inaugura una de las
mejores dpocasdel Carmaval de Negrosy Blancos de Pasto™ .

El Camaval sin lugar a dudas, con el pasar del tiempo se ha
fortalecldo y con el recenocimiento dade a nivel naclonal, requirid
una entidad encargada de conservar los origenes de Carnaval,
llamada Corpocarnaval, esta entidad se preocupo por hacer que se
mantenga las tradiciones y logrd que en noviembre del 2001, el
Camaval de Negros y Blancos fuera declarado Patrimonie cultural
dela Macitn per el Congreso de la Repiblica de Colombia, estotrajo
consigo la construccidn de espacios propicios para la realizacién del
evento de tal importancia como |a Plaza del Camnaval hecha en 2003
y por ende el reconocimlento en todo el pals, pero no fue siho hasta
el afio 2009 en donde ¢l Camaval recibié sumés alta condecoracidn,
faltando 3 meses para celebrarse la fiesta mas importante del sur
occidente del pais se conocid que habia side proclamado por la
UNESCO como Patrimonio Cultural E Inmaterial de la Humanidad,
esta condecoracién es beneficioso ya que es reconocido a nivel
mundial como una fiesta que hay que salvaguardar, no obstante
asta distincléntrae compromisos més que otra cosa como lo expone
2 CARVAIAL Hernando Jorge. {2008). Cameval de Negros y Blancos una historia Migica.

En: Revista Crénlcas del Camaval de Negras ¥ Blances, Publcadén editorial Diario del Sur.

3 HERMANDEZ, AfanadorClaudia. (2009). Mil palabras de oro. En: Revista Crénicas del
Camaval de Negras y Blancos. Publicaciin edttarial Dlaro del Sur.

Claudla Afanador: “Ser Patrimonle trae obligaclones mds que
parabienes, obligaciones porque en esta oportunidad debemaos
hacer del Camaval lo mas autentico, lo mds fidedigno posible, no
habra cambios. Sequramente tendremos mayor rigurosidad en el
reglamento y en su cumplimiento en aspectos como las puestas en
escena, el disefic y la elaboracién de los motivos®, esto es losedebe
cumplirahora como Camaval reconocido ante el munde.



El Carmaval actual esta constituido por cuatro etapas importantes,
a saber: el Carnavalito, la llegada de la familia Castafieda, el dia de los
Negrosy el dia de los Blancos con su desfile magno.

A continuacion se describe cual es su tematica y compaosicidn
respectivamente en cada dia:

ARRANCO CON ALEGRIA LOS GUAGUAS
EN SV DIA

El Carnavalito de Pasto nacié el 3 de Enero de 1966. Afios atrds
los organizadores del camaval de Negros y Blancos hablan
estudiado la posibilidad de abrir un espacio para los nifios. laidea fue
madurando hasta que hace 43 afios se hizo el primerCamavalito.

Ese dla, inolvidable, los nifios presentaron sus carrocitasy desde
entonces quedd institucionalizada esta celebracién que ademés de
hacer lafelicidad de los nifios, sirve para ellos, desde muytemprana
edad, empiecen acomprenderlo que es lafiesta masimportante de
su civdad y unadelas mas destacadas de Colombia.

Con el paso del tiempo el Carnavalito ha ido evolucionando.
Hoy los nifios, ademas de sus carrocitas donde dan muestra de su
ingenio, participan con comparsas, disfraces individuales,
colectivos coreograficos y murgas. Por eso, todos los 3de enerolas
nifias y nifios se convierten en losreyes delafiesta’

1 CARVAJAL, Hermando Jorge. {2009). 2 de Enero los nifios abren la fiesta. En: Revista
Crdnicas del Carnaval de Negros y Blancos. Publicadién editorial Diario del Sur.
2 DOSSIER PERIODISTICO CARNAVAL DE NEGROS y BLANCOS (2007)

PASANDO POR PASTO LA ¢CASTANEDA, SE FUE QUEDANDO

El 4 de enero se realiza el tradicional desfile de la familia Castafieda, muestra de hospitalidad de los pastusos. Rememora la tradicién y las
caracteristicas de los pobladores urbanos yrurales de la comarca, esla antesala, la bienvenida, alafiesta de Negros yBlancos. En el desfile se
representan escenas costumnbristas y personajes que han dejado su huella en la historia de Pasto. El desfile se celebra desde 1928 cuando un
grupo de connotados amigos invita a una familia trashumante a disfrutar de las fiestas que se realizaban en |a ciudad y la bautizan con el
nombre de « Familia Castafieda ». Este dia un personaje simbdlico, « Pericles Carmaval », hace lectura del bando, texto que trastoca el orden
establecido, expresa su complacencia del advenimiento de las fiestas y prohibe la tristeza, recibe a la Familia Castarieda, da la bienvenida a
los visitantes, invita al juego limpio, a vivirfraternalmente con alegriay respeto los dias del Carnaval?

-
1
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EL DIA DE NEGROS LLEGO, [UNA PRTICA
POR FAVORI

El 5 de enera es el dia de los negritos en el Carnaval de Pasto. S5e
trata de la fecha en laque se conmemora el diaen que los esclavos, de
origen africano, durante una jornada disfrutaban de una
momentanea |bertad que les era totalmente nagada el resto del afio.
iUna pintica, una pintical, es la manera coma se juega a pintarse de
negro. Se trata de una frase que se uso bastante en los primeros afios
del Carnaval yque seintenta retomar con mucho éxita,

Para esto, en |os primeros afos se utllizaba el hollin o el betdn,
hoyhay mademas cremas cosméticasy otras pinturasdesiliconade
color negro. Dado que en los Gkimos afios se ha puesto de moda
pintarse |a cara de otros colores como rojo, azul, verde, amarillo...,
los organizadores del Carnaval insisten en la utilizacidn del negro, el
cual realmente es el color que representa la historla y el significada
que tiene esta fecha, el uso de otros colores desfigura lo que es en si
lacelebracién. “jque vivan los negros! es el grito que resuenaese dia
en tode Pasto, mientras la gente Juega y baila al ritme de las

i orquestas y artlstas que se ublcan en diferentes tarimas a lo largo

yanchode laciudad®

3 Ibid. CARVAIAL, Hemanda Jarge. {2004]. 5 de Enero *juna pinticl®. En: Revista Crénlcs del

¢ Camaval de Negras y Blances. Publicackén editorial Diario del Sur.

LLEGO EL DiA DE LOS BLANCOS ;QUE VIVA PASTO
CARAJO;

Hace muchisimas afios qua los tres Reyes Magos: Baltasar,
Melchor y Gaspar, dejaron de ser Populares en Pasto. En efecta, el 6
tle enero ya no se celebra alos Reyes, sino que és &l Dia de los Blancos
y del desfile Magnoe. Contrario a lo que sucede el 5 de enero, los
pastusos y turistas se pintan de blanco, para o cual usan cremas,
pinturas cosméticas, la ya famosa “carioca” o, en su defectn, harina
comin y comiente. Lo cierto as que nadie se salva de quedar
blanquito. Ademés de asto hay verbenas populares en las plazas y
calles de la civdad y ldgicamerte el esplandoroso desfile de las
carrozas. Este everto central recorre las principales calles de Pasto, la
plaza del Carmaval y parte de las avenidas de la capital narifiense, lo
fue se denominala senda del Carnaval.

A lo largo del recorrido miles de personas, entre moradores de la
ciudad y turistas, llenan las calles para no perderse un solo detalle de un
espectdculo maravilloso, lieno de magia, alegria y colorido, donde los
artesanes de la ciudad hacen gala de su inigualable arte en unas carrosas
esplendorosas, todas aplaudidas a rabiar por un plblico que sabe valorar
la extraordinaria habilidad que reside en las manos de los artesanos.

Este dfa el grito es “;Que vivan loz blancoslt®, al que ahora se le une
el*{Viva PastoCarajol™

41bld. CARVAJAL, Hemande Jorge. [z0ag). & de Enera Blancos en ver de Reyes. En: Revista
Crénkas del Camaval de Negras ¥ Blancos. Publicackén editorial Dlario del Sur.
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CAMINARDO Y DISFRUTANDO EN LA SENDA
VAMOS PASANDO

El desfile Magno est& compuesto par:
Disfracesindividuales.

Comparsas a pie: grupos con disfraces y motivos alegéricos al
Carnaval

Murgas: agrupaciones de varias decenas de musicos.

Mini-carrozas: De hasta 6 x 12 metros de altura movidas por
traccion manual o en bicicleta.

Carrozas de hasta 15 metros de altura x 20 metrosde largo),
llevadas encima de camiones o remolgues, en las que comparsas
compuestas por turistas o pastuscs que pagan un derecho de
pasaje por participar en ellas, portan un disfraz que identifica a
cada carroza. Estas enormes construcciones rodantes se
caracterizan por grandes figuras alegéricas o caricaturescas
articuladas y con movimiento (avance implementado por el
maestro Alfonso Zambrana), que por su disefio, acabados y
complejidad pueden convertirse en verdaderas obras de arte.
esta parte del desfile es presidida por la Reina del Camaval en su
propiza carroza, la cual estafuera de concurso!

1 CARVAJAL, Hemando Jorge. {2009).el desflle magno. En: Revista Crénlcas del Carnaval de
Negros ¥ Blancos. Publicaclén editorial Diario del Sur.

PAPEL Y COLA PEGANDO CARROZAS
VAMOS CREARDO!

Indudablemente que las camozas. Constituyen el atractivo
espectacular del Camaval de Pasto. Dadas sus dimensiones y
caracteristicas son elaboradas durante los trasnochos de tres
largos meses. Los artesanos trabajan en familia: los esposos,
hermanos, e hijos participan animadamente en cada barric para
preparar el motivo alegérico que ha de concursar en el desfile del
"Seis de Enero”. Todo comienza con el disefio, luego se realizaran
moldes de arcilla, que seran cubiertos con cartdn humedecido ¥
adherido con gruesas capas de cola pegante. Solo la habilidad
manual sera la responsable de la calidad final de la escultura de
papel, singular tamafio aunque de peso livianc. La ubicacion sobre
el carro o vehiculo también “vestido” o recubierto con papel, cartén
decorado, exige buena dote de ingenio popular, porque del logro
delmovimiento mecanico depende el artedeilusionar!

1.CORDERD, Mufinz lydia Inés. (1985). Las carmozs oel Camaval de Pasto  los suefios de cartén
Er Cartita Historia del Camaval anding de Blancos y Negros en San Juan de Pasto. editorial LADAP




EL 5 DiA DE LOS NEGROS ES EL TIEMPO DEL
"JUEGO CARKIX, ESTE DIA SE DISFRUTA JJEGO
UMPIO SIN MALICIA

El Carnaval es un acontecimiento Cultural Mestizo en el cual
existen diferentes expresiones populares que enaltecen la fiesta
tales como: los colectivos coreograficos, los danzantes, El regocijo
ensi etc... Sin embargo, existe un eje principal por el cual el Carnaval
de Negros y Blancos de Pasto se diferancia a otras fiestas similares,
puesto que fue unc de los motores impulsadores para que fuera
condecorade porla UNESCO como Patrimonio Cultural e Inmaterial
de la Humanidad, es sin duda El Juego que constituye la interaccidn
delos seres participativos de la fiesta, como lo afirma Jorge Carvajal
al decir: *"No existe la menor duda de que los juegos de "Negritos® y
“Blanquitos” constituyen el espiritu del Camaval de Pasto. Se trata
de una identidad propia que hace que se descuelle de otras fiestas
similares. El Dia de negros, 5 de enero, cuando todo el mundo se
pinta de negro y el 6 de enero, Dia de Blancos®" es claro que el
concepto por el cual esta manifestacion se da es por el respeto hacia
las diferentes Etnias existentes a lo largo de todo el departamento
de Narifio, sumado a lo anterior esta accidn simboliza la igualdad de
razas mediante el “juego caricia® como se define en el dossier
periodistico ® El jueqgo es sin lugar a dudas la identidad del Carnaval
de Pasto, lo diferencia de otros Camavales y eventos similares. En é|
participan come jugadores quienes acuden al Carnaval; en &l todos
somos actores. El dia cinco de enero la expresion tradicional se
denomina la “pintica® o “juego caricia® como lo definiera la
historiadora Lidia Inés Muiioz C. En él, sin distingos, se entrelazan
los jugadores extrovertiendo su alegra y entusiasma, que convoca a
propios y extrafios hasta llegar a una euforia colectiva. Aflora el nifio

1CARVAJAL, Hemando Jorge. {(z0og).Carnaval de Negros y Blancas una Historia Mégica.
En: Revista Cronicas del Carmaval de Negros y Blancos. Publicadidn editorial Diario del Sur.

ZDOSSIER PERIODISTICO CARNAYAL DE NEGROS y BLANCOS (2007)

que an a través del tiempo, vive en nosotros. Estas expresiones en
épocas pretéritas fueron estigmatizadas como profanas; prohibidas
por el dero. El camaval de Negros y Blancos se celebra en la época
de Epifania, considerada una fiesta sacra. Superados esos
prejuicios, el juego continda, convocando a la fiesta y desbordando
en camaval. De ahl la tradicional expresidn que en términos
coloquiales los pastusos plantean: ;Te vas a quedar a jugar en los
carnavales? ;Vas a venir a jugar los carnavales? Las calles y plazas
son escenarios de encuentro para &l juego, con amigos, vecinos y
visitantes quienes se suman prontamente a la exteriorizacion del
sentimiento de alegrfay lUdicacolectiva®.

.

Irttp: fhwowrw. flickr.comyphotas/manueinoguerasal as/
G674009105/s|zas/|finfset-7215762863484 2861/



CONCEPTOS BASICOS PARA UN BUEN JUEGO

Pericles Carnaval es un juego de mesa en el cual para su
desarrollo se necesita abordar y aclarecer conceptos tales como:
JUEGO, JUGUETE, LUDICA, DIDACTICA, Para asi poder explicar lo
importante que es llegar a los jovenes a través de una pieza como lo
esunjuegodemesa.

EL JUEGO: seqUn Carlos AlbertoliménezVélez en su libro EL
JUEGO...NUEVAS MIRADAS DESDE LA NEUROPEDAGOGIA".
Afirmaque:“Elhombre es un serjugueton, porlotanto el juegonoes
un estado de él mismo sino, que es un proceso inherente de la vida
de todos los seres humanos de unamanerainnata™!.

También el juego se considera como una experiencia cultural
tanto para nifios, jovenes y adultos, ademas de ser un camino muy
divertido para apropiarse del conocimiento.

Pero bien el realizar un estudio completo acerca del concepto de
juego, nos llevaria a una diversidad de ideas, ya que hay muchas
personas importantes que han tratado de emitir su propio concepto
acerca de lo que es el juego como por ejemplo: la idea de que el
juego se entienda como el espacio de asociacion entre la
interioridad con situaciones imaginarias para suplir demandas
culturales como lo explica VIGOTSKY; o también es explicado
como la accion voluntaria en ciertos limites de tiempo y lugar como
lodice HUIZINGA, De igual manera encontramos lasideas de JEAN
PIAGGET quien propone entender el juego desde otras
perspectivas, para asi poder potenciar los sentidos de la I6gica y de
la racionalidad; o para reducir las tenciones nacidas de la
imposibilidad de realizar los deseos como lo dice FREUD y asi se

"JIMENEZ, Carlos. El juego nuevas miradas desde la Neuropedagogia.
www.geocities.com/ludico_pei

podria seguir numerando cantidad de teorias formuladas por
Sicélogos, Pedagogos, Fildsofos, Antropdlogos, Socidlogos etc.

que hablan del juego y su significado para la vida, pero
realmente el concepto que tratamos de aplicar en el juego
PERICLES CARNAVAL es muy sencillo como el de JHONATAN
DAVID ERASO de 13 afos de edad, habitante del barrio Tamasagra
de la ciudad de Pasto; para quien la idea de juego es diversion,
placer, felicidad., mientras que para ANGELA MARIA ESPANA de11
afos de edad, habitante del barrio Maridiaz para quien el juego es
simplemente la idea de juguetes; a su vez NICOLE TATIANA
URBANO de 15 afios de edad, habitante del barrio Lorenzo de
Aldana, para quien la idea de juego es tener un momento divertido
alrededor de sus amigos. Estas son opiniones que en una forma
muy natural expresan lo que para los verdaderos protagonistas
piensan del juego, ya que son ellos quienes pasan la mayor parte de
su cotidianidad en forma de juego aprendiendo asi a relacionarse
tanto en el dmbito familiar como material, social y cultural.

Por su variedad de acciones enfocadas enteramente al disfrute
de los participantes y que gracias a esta cualidad se ha convertido
enuna herramienta ludicay de aprendizaje.

TIPOS DE JUEGOS: Actualmente se encuentra gran variedad
de juegos y muchas formas de jugarlos entre los mas comunes se
encuentran: Juegos populares, Juegos tradicionales, Juegos de
mesa, Juegos de naipes, Videojuegos etc.

JUEGOS DE MESA: Sera el tipo de juego que usaremos para
realizar este proyecto como su nombre lo indica es un juego que
debe de ser jugado en una mesa o en una base rigida, su forma de
juego es en grupo yubicados alrededor de él. El azar es una parte

fundamental de este tipo de juegos aunque algunos necesitan
estrategiay razonamiento para ser jugados.

Por lo general los juegos de mesa no conllevan actividad fisica,
aunque algunos implican el levantarse de la mesa y realizar
actividades fuera de ésta ya sea por castigo o recompensa, en este
caso seria juegos de mesa pero no limitados alamisma.

Seguln las caracteristicas especiales que poseen los juegos de
mesa se pueden clasificar en: Juegos de dados, Juegos de fichas,
Juegos de cartas, Juegos de rol, Juegos de tablero, Juegos de guerra,
Juegos de miniaturas, Juegos tematicos etc?

JUGUETE: El juguete al igual que el juego constituye un modo
muy peculiar para el aprendizaje a través del desarrollo de los
diversostipos de juegos que existen.

El juguete en si es la herramienta que utilizan algunos juegos
para llamarmaslaatencion yasi serjugados®.

LUDICA: Se puede definir como una parte innata del ser humano
la cual es aplicada a procesos tales como: siquicos, sociales,
culturales, bioldgicos entre otros, todos estos llevados por medio de
la creatividad humana; formando asi parte en la cotidianidad del
ser humano a través de acciones como el juego, los chistes, el baile,
elarte

2 http:/fes.wikipedia.org/wiki/Juego#Tipos_de_juegos.

3 BOLANOS ESPINOSA, Maria Carmen.Educacién Afectivo-Sexual en la Educacién
InfantilCentro de Interés:

4 http://www.ludicacolombia.com/
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LA JUVENTUD CONTEMPORANEA:

Tomando como base los estudios de JEAN PIAGGET acerca
delosnifiosylosjévenesy aplicéndoloalasedadesentre12 al16
afios se puede definir un perfil emocional; segin PIAGET:*los
|dvenes emplezan a tener auto-definicldn e Integraclén, se
vuelven mas autdnomos e independientes, las relaciones
interpersonales empiezan a tomar mayor importancia a
desarrollar la independencia de los padres, v la resistencia a la
autoridad. Se da la inestabilidad emocional, se increamenta la
expresidéndelasemociones®’,

LA JUVENTUD PASTUSA:

Tomando como base las experiencias profesionales de
CRISTIAN ORLANDQ ESTRELLA (Socidlogo) ESTEBAN
OBANDOQ (Psicdlago) vy CONSTANZA MILENA ESPARA
{Docente); profeslonales que hantrabajado tanto con nifios
comocon Jdvenesytemasdeindole cultural, podemostomar
como base parte de sus experiencias en los diversos campos
laborales para asl poder emitir un concepto acerca de la
juventud pastusa la cual seqgln ellos actualmente se
encuentra en un constante cambio tanto a nivel sicolégico e
intelectual debido a el continuo crecimiento dela nueva
cultura consumista en dondelamoda, la mdsica, lainfluencia
extranjera, |as redes sociales, la tecnologia entre otros hace
que el modo de vida de los jévenes cambie en comparacidna
los jévenes de hace 5 afios; sus conductas se encuentran
influenciadas porlosmediosmencionados antes siendoestas
losquetoman el mayortiempo en la cotidianidad de Lasvidas
delosjbvenes,delamismaforma RAFAEL MIRALLES LUCENA
docente de laUniversidad Internacional Mendndez Pelayo de

1 httpaffhanivnasz.blogspot.comfaoazjoz/caracteristicas-de- cada-etapa-sequn_15.htmi
LUCENA, Rafael Miralles. Cultura juvenil, consumismo y medios de comunicadidn.

E httpefjweww. bdulmp.esfarchivofcanferenc ias/pdfiod_1oizz_an RafaelMiralles_ldogoy 2.pdf

concepto acerca de la juventud contemporénea al decir: *La
posesidn de blenes constluye la base de |a Identldad de los
jévenes: a mayor renta, mas consumo, ¥ mayor gasto en ocio,
cultura y servicios. Perc no existe una explicacién exclusivamente
econémica: atracclén subjetiva, mecanismos Inconsclentes...El
consumao juvenil representa un segmente de mercado cada vez
mayer® .El impacto que!todas estas nuevas actividades ha
causado en nuestra cultura esmuy grande ya que ha desplazado
poco a poco elinterés hacia temas culturales y por ende temas
come el Camaval de Negros y Blancosy como actualmente es
muy extrafio laimplementacidn de una citedra que se aplique ya
sea en colegios o establecimientos de interés para los jovenes,
que hable sobre estos temas culturales en especial temas que
hablen sobre el Carnaval, llagando asi a repercutir en pocos afios
enunaausenciade conecimientesobre &l mismo.

Por esta razdn se busca relacionar a todas las personas con
este tema para que disfruten del juego del Carnaval, pero
conservando la tradicién siendo la mejor manera para ello el
cultivar |a cultura del Carnaval en los jévenes quienes en un
futuro seran los promovedores de éste y asi la categoria de
Patrimonio Cultural e Inmaterial de la Humanidad perdure al
Igual que nuestra cultura.

El reta que ha tomado el proyecte es llegar a la vida de los
jévenes influenciando de manera positiva en sus actos
cotldlanos, y de forma divertlda ensefiarles y hacerlos participes
directos de la fiesta del Camaval, comenzando desde temprana
edad y cultivando esa tradicién amedida de que crecen, para que
slempre lleven este legade tan Importante para nuestro
patrimonio, que debe consolidarse cada dia y afianzar sus raices

en cada joven paraque nunca dejenaunlade lo queidentificaala
regidna nivelmundial.






METODOLOGIA

El primer pasc lo constituye el proceso investigativo que nos
posibilita el reconocimiento histérico de la cultura del Carnaval de
Negros y Blancos de Pasto desde las diferentes manifestaciones que
la componen, sumado a ello la identificacion de los personajes que
fueron incluidos en el desarrollo del juego, cabe mencionarse que el
proceso investigativo contemplo la necesidad de abordar conceptos
de orden teorico como por ejemplo: el juego, tipos de juegos de mesa,
la juventud contemporanea.

Luego del procesc investigativo y de la interpretacion de datos, se
dio comienzo a la etapa de la aplicacion de los resultados para ser
representados en la mecanica del juego. Una vez realizados estos
procesos se obtuvo a los personajes caracteristicos que intervienen y
que ademas tienen un rol que desempefian dentro del juego de mesa,
luego se dio paso al praceso de bocetacidn, entrando ya en otra etapa
del desarrollo del proyecto. Para empezar dicho proceso fue
pertinente emplear guias y referentes claros en relacion a laimagen a
desarrollaryaltipo de técnica que se quiso utilizar.

finalmente llegé el ultimo momento del proceso, el cual
comprende el montaje de las piezas para dar lugar a una composicidn
inicial sobre la historia. En esta parte se inicio la combinacién de
elementos practicos y tecnoldgicos comprendidos por herramientas y
software de disefio; de suestudioy manipulacidn obtendriamoscomo
resultadola piezagréficafinal "Pericles Carnaval”.

EL CAMINO HACIA EL CARNAVAL DE NEGROS Y
BLANCOS

Laideade “Pericles Carnaval” evoluciono desde sucomienzo, en
donde la idea inicial del nombre no era “Pericles Carnaval” sino
“Carnaval de Negros y Blancos; esta primera idea fue cambiada
debido a un nuevo enfoque en su estructura, con lo cual se cambio
todo el proceso grafico que se tenia hasta el momento, aunque
partiendo del mismo tema fundamental que era el Carnaval de Negros
yBlancos de Pasto.

A raiz de estos cambios el proyecto volvié a comenzar sus estudios
tanto en la parte grafica como en la tedrica ya que el publico objetivo
anterior superaba en edad al publico que se maneja en Pericles Caraval.




REFERENTES GRAFKOS

Analizanda al contmcte sctusl en o qua habits b irvemtud pactuss
=5 i borin e [os medios de comunicackbntienen bastants nflpenc s,
por esta raxdn se torma estilos grificos de algunes medios los ouales
dasplartan mayorintardsanallos, comoesis talevisldny s imbemat.

Sagin |0 vishe en estos medios, encontramoswn darpeemple de
un wtio qua s arhl 'mponisndo =1 «l Svpardeformmed tambidn
concckd ocoma “S0. Exta provienadal Manga, unastilo qua hatankdo
muxcha aceptackin porpartedel pobico iInfantllyadolescente.

El Supardaformed sa distingus por mansjar dasproporckn an
relaslidn cabeza querpa, ¥a que La escale que s& mane]s an & manga
pera personajes adulios es.de adho cabezes y el Superdeformed es de
dos cabarss & incluso da una cabare ¥ medin. Normalmenta ests
estilo misle mar victa can humnorn o qua hace que Esan hasterts
Rarrartivos bacia ruestro pobica.

Tenlando an coente o antedamments mendonado sa axcoglé (os
shplentes referentes pam as aeare] estlio grifico que tlene el jusgo
PeridesCarranval.
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TOOMNIX

Nacleron en 2l afio 2008, cuande Cartoon
MNetwork quiso cambiar el estilo. Apareciaron
el dia 15 de noviembre, fueron realizados
como propuesta gr&fica para Cartoon Network
¥ su juego en imternet llamado Copatoon
tarnbién para promover las diferermtes serjes
queeste contiena &nsu programacion,

Los toonix se generan a partrde una plantilla
que la conforman diferentes formas ¥
y un estlo sencillo sin muchas detalles, come
resultado de esto los diferentes personajes de
Cartoon Network se ajustan a esta plantilla
haciéndole dindmico y divertido, manteniendo
la unidad grifica.

4 http:fjes.copatoon wikia.comywikiToenix

Estos Personajes son creados para
prormover las bebldas de la empresa Crush o
fanta, estdn enfocados para llegar a un
piblice Juvenll manejando la estética
contempordnea de moda. Al igual que los
toonix se ared una plantilla para manejzr los
diferentes personajes de estacampania.

La amirmacion es realizada en formate 3D y
fue desarrollada poruna agencia de disefio de
NuevaYork, llamada Psyop. *

Semanejadiferentes personajes, cadauno
con un perfil de compertamiento muy distinto.

Lhttpyfnatanaal.blagspot comjasogfozfanta. html
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MUNRY

Los Munnys son muiiecos de vinilo suave
con articulaciones creados por Kid Robot, en
sus origenes, el Munny nacié como un mufieco
de color blanco cuyo chiste era que te
encargaras de decorarlo, ya sea por medio de
lapices, colores, plumones, marcadores, loque
estuvieraatualcance.?

Esta se construye a partir de formas
geométricas, podemos afirmar con certeza
que proviene del estilo manga Superdeformed
yaque maneja un canon de 2 cabezas, ademas
tiene una desproporcion cabeza cuerpo. La
finalidad del munny es ser una plantilla para
quesirvade base paraserpersonalizado.

Mirando la aceptacién que estos referentes
tienen en la poblacién juvenil, se tomo la
decision de implementar para el proyecto
“Pericles Camaval” la aplicacién del uso de una
plantilla para la creacién de personajes en este
proyecto, ademds de adaptar los personajes
que se crearon al estilo Superdeformed.

1. http:/fwww.neopixel.com.mxfarticulos-neopixel/articulos-diseno

-grafico/s5o-customizando-un-munny-case-practico-html

PARQUES

Parqués es el nombre que recibe en Colombia
un popular juego de mesa de fichas y dados,
descendiente del Pachisi de la India y Pakistan.

Es un juego de mesa que consiste en llevar
todas las fichas del mismo color hasta la meta
final, antes que los demas contrincantes lo
hagan. Si otro jugador llega al espacio que no
es denominado "seguro", en donde se
encuentra una ficha de otro color, este tiene la
oportunidad de enviarlo a la céareel, haciendo
devolverlafichaaliniciodel juego.®

Tomaremos para el juego Pericles Carnaval
algunas funciones del parqués, como por
ejemplo: la de retroceder si te alcanzan, para
que asi sea mas dindmico vy la idea de que el
ganador sera el primero en concluir el recorrido.

1.http:/fiwww.banrepcultural.org/blaavirtualfayudadetareas/matapa/matapas3.htm




TIO RO MC. PATO

Este Juego &5 una de los mids famosos actual-
rreriie an Ceslanbia, ol aual se pelea s ectar srvire
los primeros lugares de popularidad, asllo afirma
#l periddico &l Tiempo: “El Tio Rica , &n repra-
sentacidn de los juegos mas tradicionales,
Ilbra hoy una batalla campal en los puntes de
venta frente al Rummy Q v al Risk, los Iideres
de la diversldn casera, caractarizados por la
imteracddn ¥ la estrategia.” *

Este juego de mesa es familiar, y consiste
en despertar &l Imerés de cada uno de los
jugadores porlos negocios, adauitiendo casas,
castlllos y puntos, el ganador de este
entretenide juege es guien més acumule
dineroy propledadas.

Se Toma de este juega |3 implementacién de
tarjetas para pravniar o castigar o los competidores
vy asl tenga mayor dinamisma al momento de par-

" tiddpas, de esta forma los Jugadones tianen difieren-

tes farmas de inter actuar en su desarrolla,
estableclendo Ly diversidn cowmio base prindpal del
juego de mesa.

i hth.Mw.tI:I«ulmm varchivoidocumentofiAM 1595'“5

DISEROS QUILLASINGAS

Derriro del Cameval de Negros y Blancas, no sola se hace alegoria
a mitos y leyendas de |a regidn, también se ha venido incorporando
desde hace unos afiossimbologia perteneciente a lagculturas Pastos y
Quillacingas, queriendo asi resaltar la cultura e idemtidad local
perteneciente a las tribus que habitaban en el departaments de
Marifip, adicionalmente se hace una remembranza hacia algunas
verslones sobre el erigen del Carneval Andine como ke describe Lydla
Inés Mufios al decirque; *El origen del Camaval de Negras y Blancos se
remonta a la época de las caramonlas, ritos y danzas Indigenas de
Quillacingas y Pastos, que se celebraban periddicamemnte en honor del
sol, la luna o para consegulr excelentes cosechas y buenas presas de
casas. Los mitosy leyendas, el teatro indigena, |a danza y la misica.
Los danzantes pracolombinos vestfan mantas en las que pintaban
mativos geométricos. Usaban mascaras con formas de péjaros y
tocados de plumes: pertaban lanzas, bastones y sonajas. Utllizeban
instrumentos musicales como acarinas de barro, cascabeles de
wmbaga, flautas de huesa de ore, caracoles marnos forrades en
tumbaga, silbatosyrondadores" *

Es por esa que hoy en dia se ha convertido an fuente de Inspiracidn
para grtesangs ¥ demés participamtes del Camaval, no obstamte la
aplicaclén que se reallrm de esta simbologla as arbtiraria, puesto que
toman principalmente elementgs pertenecientes a la cultura de los
Fastes, 1al vez por desconecimlerto de la historla que revela que la
cuttura que predoming en el municipio de Pasto fue los Quillacingas y
no los Pastos, esto se puntuallza en la verskin que describe Dswaldo
Granda Pz en su libro al decir que los Quillacingasy : “Sus poblacianes
estaban reunldas en behetrfas con una gran densldad de pobladdn,
Entre las mas impartantes estuviergn: Mamendoy, Cansaci,
Mohombuco, Bulsaco, Patascoy, La Lagunayotros. En los alnededores

1. RODRIZALES, Ervitx: [aona). Cormemid d Nagnes y Blarwes, jusge-arbe y saiber, Primesa edicda. Pasio.




Del Galeras se encuentran varios poblados que desde Epocas tempranas
se citan y de los cuales podemos reconocer los siguientes: Pejendino,
Mocondino, Maxitayo, Mijitayo, Canchala, Jamundino, Catambuco,Obonuco,

Jongovito, Pandiaco, Anganoy, y Genoy.”.*

En vista alo anteriormente dicho, es pertinente que desde proyectos
como este, se informe y se divulgue correctamente la cultura que
pertenecid al territorio conocido hoy como municipio de Pasto, y que se
maneje la simbologia concerniente ala cultura Quillacingas.

Entre los disefios mas comunes realizados por los Quillacingas
podemos encontrar el uso de la espiral, el mono de cola entorchada
ademas de la presencia de triangulos, cuadrados, rectangulos con
diagonales o triangulos inscritos también circulos concéntricos y manos.

Por consiguiente el aporte de los simbolos Quillacingas dentro del
juego, eslaaplicacion y creacién de algunos elementos enbase aesta
cultura, para ser usados de forma complementaria en las distintas
aplicaciones graficas que se uso dentro del juego.

1. PAZ GRANDA, Osvaldo. (1999)Arte Rupestre en Colombia, Culturas Pasto y Quillacingas. Pasto

b)

CREACION DE UNA PLANTILLA MODULO

Haciendo una relacién del estudio de los referentes
anteriormente nombrados, observamos quese creana partirdeuna
forma basica, tomando esta idea, se llego a la conclusion de crear
nuestra propia plantilla para que a partir de esta crear los personajes
que interactiandentrodel juego Pericles Carnaval.
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BUSCANDO UNA IMAGEN PARA
PERICLES CARNAVAL

Luego del analisis investigativo realizado
previamente, se encontrd una serie de actores
destacados por tener diferentes rangos de
importancia o pregnacia dentro del Carnaval,
como resultado se obtuvo la escogencia de
diferentes personajes, cada uno de ellos es
relevante en el espacio que desarrolla el rol
que tiene o ya sea por la tradicién que cadauno
deellos posee a lo largo del recorrido histdrico,
Yy que cobra vigencia aun en la actualidad,
mencionandolos acontinuacion:

* PERICLES CARNAVAL
* MATACHO, MATACHIN oCUSILLO
*NAPANGA

La decision de escoger el representante del
juego, se tomo por el analisis realizado a los tres
personajes descritos; seleccionando asi a Pericles
Carnaval ya que en la historia es el encargado de
hacer la apertura del Camnaval y que en la
actualidad se esta volviendo a retomar el papel
que a llevado a cabo en la tradicién cultural, y de
igual manera se aplico el desarrollo del personaje
con la misma finalidad en el proyecto del juego.
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Como en un principio no se habia pensado en laidea de
la implementaciéon de un modulo, se crearon diversas
opciones para la caracterizacion del personaje Pericles
Carnaval.

En los diferentes bocetos creados siempre prevalecid
una misma paleta de color la cual es muy vistosa y
atrayente, una vez obtenido el modulo final se prosiguié ala
creacion del personaje Pericles el cual se complemento con
unatipografia la cual maneja un estilo divertido e informal.

c) R
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Una vez disefiado el personaje y seleccionada una
tipografia se procedio a mejorarlo para que sea mas
atractivoy dinamico para el piblico mediante la aplicacion
de una mejor postura; en este caso la aplicacion del
personaje en3/4haciendo una pose de bienvenida.



APLICACION DE FUENTES

Para laselecciontipografica, se busco unafuente que sea divertida
e informal para que asi se identifique mas a los estilos por los cuales
los jovenes de hoy endiase ven influenciados.

La fuente seleccionada para terminar de complementar la
imagen de Pericles Carnaval es la fuente decorativa llamada twinkie
que es perfecta para aplicarse al titulo, el cual porser corto se adapta
muy bien a esta fuente de tamafio grueso, permitiendo asi buena
legibilidad; aunque se hizo algunas modificaciones en la variacion de
tamafio para generar mayor dinamismo y aplicabilidad de efectos en
elmomentode utilizar color.

Tratando dellamarmas la atencién de el juego hacia los jévenes se
implemento un Slogan con palabras tipicas de laregion pero que asu
vez son comunesen el lenguaje juvenil.

Al igual que en el nombre del juego se aplico para el slogan los
criterios de diversion e informalidad, decidiendose asi la utilizacion de
la fuente: Sf slapstick comic; esta fuente no es tan pesada como la
twinkle lo cual la hace mucho mas legible y perfecta para usarse en
textos largos sin perder laintencionalidad de diversion.
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CREACION DE PERSONAJES

Se implementaron tres personajes que seran encargados de dar a
conocer a |los participantes del juego acerca del Carnaval de Negros
y Blancos.

Bajo la técnica de ilustracion manual junto a la aplicacion de
softwares como Corel Draw, Vector Magic entre otros, Pericles,
NapangayCusillo cobran vida yle dan sentido al juego PericlesCarnaval.

PERICLES CARNMAL: En su rol original Pericles Carnaval es el
encargado de dar la bienvenida a propios y visitantes en e| Carnaval de
Negros y Blancos y en el juego de mesa sera el encargado de guiar a los
participantes através delrecorrido del juego.

Desde el principio de la idea del juego de mesa hacera del carnaval,
este personaje ha sufrido gran cantidad de cambios hasta el momento
final donde se decidié por |a aplicacidn de la plantilla, en donde al fin
cobro suformafinal.

Enelseaplicauna paleta con colores muyvivos, haciendo alegoria
a los colores que se manejan tradicionalmente en el Carmaval de
NegrosyBlancos, siendo asf muyllamativos para el piblico al cual nos
dirigimos, dentro de el encontramos algunos elementas creados a
partirdelasimbologiadelas culturas Pastos y Quillasingas.

En su forma podemos damos cuenta de que se implemento la
tendencia del estilo superdeformed, dandole asi un toque caricaturesco.




CUSILLO:

Conocido también como Matacho o Matachin, el Cusillo es vn
animalsagrado para los antiguosindigenasy eslarepresentaciondel
mono el cual posee una cola en forma de churo (espiral) la cual nos
convocaalacosmovisidn deletemoretorno.

“Para el historiador GERARDO CORTES MORENO, citado por
MURNOZ CORDERO, dice sobre este personaje: * El Cusillo¥, un
hombre que cubria su cuerpo con costal y llevaba en la mano una
vejiga con aire sujeta a una cuerda con la cual ponia orden en las
comparsas a pie, para que los ciudadanos permitieran el baile de
conjunto, la danza en equipo eralafiguraimportante en el Camaval®

Actualmente el cusillo hace su aparicidn con su tipico disfraz de
costales y musgos los dias 31 de Diciernbre, pidiendo limosnas y en el
desfile de la Familia Catafieda del 4 de Enero, abriendo el desfile y
espantando con su colay la vejigaque carga la tristeza y el aburriemiento.

En eljuegoPericlesCarnaval aligual que enel mismoCamnaval de
Negros y Blancos |a funcién del Cusillo sera la de hacer la de divertira
través y hacer que los jugadores pasen un rato ameno. Se
representara conunacarta la cual se encargara de hacer preguntasy
retos para q asi ademas de divertirse los jugadores logren conocer o
recordaralgunos elementos del Camaval de Negrosy Blancos.

1 RODRIZALES Javier.{2011) Camaval de Negros y Blancos. Juego Arte y Saber.
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RAPANGA

Cominmemnte 5= la conoce como una mujer de mediana eswturay
can unas grandes caderas, caminaa pasas muy cortos pero son el efecto
de una gran grecha por donde quleragqueva, usa refafo teldo en colores
da alta cantrasta, lleva un fallada can tercio paio donda  sobresalen
colores fucdas o azul marino, usa blusa con abotonadura al fremte la
oual exhi confecclonade con tele da gallets, =& o/bre con paiickdn fino
adomada con flores de sedayvaa misa o a flesta delgual moda.

"En |a historls andine del sur, la fapanga consthuye vro de los
parsarajas mas intanssantes, na sila por Su tipicidad si no por el rol
soclaly cultural que hadesempefiade”™ 1

Para el juego de mesa Perides Camaval [a iapanga representa un
persans]e de igual Importancie gue &l cusllio, can &l gue se pretende
tatar direcamente de mostrar a los Jdvenes elementos gue
represerttan al Camaval de negres ¥ blances , para que asl logren
identificarlos y a su vez se diviertan con la interactidn que estas dos
tarjetas transmiten.

L URIOZ CORDERG, Litks Ina. (1997).Liaparga b chastabon i dal puesis.
En rewlrae Muevy revixty Colomblyng de Folcior.



NEGRITOS Y BLANQUITOS

Dos personajes de color Negroy Blanco respectivamente son los
encargados de representar lo que en palabras de Perlcles Carnaval
seria lo equivalente a ® propios y extrafios, mejor dicho a todos los
jugadores del Camaval de Negros y Blancos  ya seala gente da la
regidnolos visitantesdeafuerade NegrosyBlancos.

Al igual que en el Carnaval estos personajes serdn la
representacidn de los jugadores, en el juego se identifican como unas
fichas ya sea de colorblanco onegro yse encargarande representar el
avance delos jugadores en el juego de mesa-

También han sido usados como parte de |a decoracién tanto del
tablero como de la caja ya que sus fermas alegras representan muy
bien al Carmaval de Negrosy Blancas.




BOCETOS DEL TABLERO

Enel procesode bocetacion, se busco que el disefio deltablero sea

llamativo e informativo y que intervinieran los dias que componen el

Carnaval el 3, 45, y 6 de enero puesto que esta esla pieza fundamental

del proyecto por lo tanto es indispensable la incorporacion de estos

dias; entonces se procedié a bocetar el tablero pensando en los

S requerimientos dichos anteriormente, se experimento con formas

d geométricas que facilitaran el movimiento por parte del jugador pero

4 luego de probar dichos prototipos se concluye que el movimiento

fluido de ruta es el mas adecuado para que contenga los
requerimientosy aporte a la parte dinamica del juego.




TABLERO DE JUEGO

Este es el eje central del proyecto, ya que alrededor del mismo
intervienen las demas piezas, esta compuesto de un sistema de
recorrido. El recorrido esta creado con el fin de que el jugador explore
los diasimportantes del Carnaval y se sienta como estaren la senda de
este, los espacios designados representan los dias de celebracion del
Carnaval como son el 3 de enero con el Carnavalito, el 4 con |la Familia
Castaiieda, el 5 con el dia de Negros y el 6 dia de Blancos o desfile
magno, ademas se encuentra casillas de diferentes tipos como:
Pericles, Napanga, Cusillo y la casilla Normal estas se encuentran
ubicadas por todo el camino en las cuales al caer en ellas se obtiene
retos, informacidn y ayudas, de igual forma el tablero con la ayuda de
Pericles proporciona informacion Util acerca de estamaravillosafiesta
elCarnaval de NegrosyBlancos.

DIAS DEL CARNAVAL

Através del recorrido en el tablero se podra observar dentro de las
graficas presentes la representacién que los personajes (negrito y
blanquito) hacen de los dias que componen el Carnaval.

4 de Enero

/ / [ - /), (FamiliaCastafieda)

3 de Enero
dia de los nifios

5 de Enero
(Dia de Negros)




ARCO DE LLEGADA

Es el elemento del juego que indica la culminacién del mismo; el
primerjugadorque lleque a él sera considerado como el ganador.

Para que sea mas vistoso este elemento se decidié que deberia
utilizarse una técnica que lo haga sobresalir del tablero conocida
como PopUp, con lacual através de plegados y recortes de papel hace
sobresalir las figuras haciendo que eltablero de la sensacion de tomar
viday a suvez generen sorpresay asombro, pasando de ser un objeto
bidimensionala una piezatridimensional.

LA RULETA

Parte muy importante en el desarrollo del juego, ya que es la que
posibilita el recorrido de los jugadores dentro del tablero.

Esta segmentada en 9 casillas; 6 posibilitan el avance del jugador
mientrasque ahi 3 que hacenque el jugador pierdasuturno.

Su movimiento se hace posible mediante la utilizacion de balines;
simulando una balinera, para que asi el movimiento sea muy fluidoy suave.

La idea de avance de 6 casillas es para darle mas durabilidad al
juego y asi puedan interactuar con las demas piezas que estan
presentes en PericlesCarnaval.

La ruleta funciona de una manera muy facil, solamente se debe
hacerse girary en el lugar donde pare sefialado por el dedo de Pericles
indicara el numero de casillas que el jugador deba de recorrer o la
accion que se deba derealizar.

TARJETAS

Atravésdel recorrido el jugador encontrara retosy ayudas, por
medio de 2 tipos de cartas : Napanga y Cusillo, la primera se
compone de ayudas hacia el jugador representadas con elementos
alegodricos presentes en el carnaval, paraque desde ahiserelacione
einteractUe el jugador con los demas partipantes.

El segundo funciona a modo de pregunta, hacia los demas
integrantes, estas son en forma de rima ya que proporcionan
diversiéony una mejor comprensidn. este tipo de cartas tienen una
funcion variable ya que pueden ser de gran ayuda para el
participante, perotambién pueden ser un arma de doble filo puesto
que si los integrantes responden a la pregunta correctamente, el
participante que caeenlacasillaylalee, tieneun castigo.

Al anverso de las tarjetas muestran el personaje a las que
corresponden y al lado reverso muestra graficamente la pregunta o el
elemento alegdrico. En general las cartas ensefian y muestran
plasticamente caracteristicas o elementos que componen el Carnaval.

Para que luego de un tiempo de adquirido el juego no se vuelva

algo rutinario se ha pensado en la creacion de tarjetas con temas
nuevos, asi losjugadores podran estarrenovando.

No de Tarjetas total : 40

* Tarjetas Napanga : 20
* Tarjetas Cusillo : 20




Normal

Cusillo

Napanga

CASILLAS

Duranteelrecorrido seencontrara 4tiposdecasillasdiferentes
queseencargande mediary posibilitarelrecorridoalosjugadores.

CasillaNormal: Determinaelavanceeneljuego.

Casilla Napanga: Al caer en esta casilla deberads tomar una carta
fiapanga y realizar lo que dispone la carta, una vez hecho esto ponla
debajodel manojode cartasdel cual la sacaste.

Casilla Cusillo: Al caer en esta casilla deberds tomar una carta
Cusillo y realizar lo que dispone la carta, una vez hecho esto ponla
debajo del manojo de cartas del cual lasacaste.

Casilla Pericles: Al caer en esta casilla encontraras informacién

sobre los dias en que se realiza el Carnaval de Negros y Blancos,
ademasde sorpresas que te ayudaran aldesarrollo deljuego.

Pericles

FICHAS DE JUEGO

Simbolizan a cada uno de los jugadores en el juego, y el avance
que ellos tendran; se mueven segun el numero que indique la
ruletay se encontraran afectados segun el tipo de casilla en la que
tenganqueparar.

Seencontraran 2 paresde cadacoloresdecir; 2 blancasy 2 negras.
El material que se hausado paracrearlasesel porcelanicron.

- 3

PESTANA DE INSTRUCIONES

Su funcién es instruir a los jugadores del modo de juego y del
uso de las diferentes partes que se encuentranenel.

En busca de mayor dinamismo en el juego, se decidié la
implementacion de las instrucciones como una parte del tablerola
cual podra ser vista en cualquier momento y no incomodara en el
desarrollo del mismo ya que tendra un mecanismo retractil el cual
permite que lasinstrucciones puedan ser sacadas o guardadasen
elmomentoque cualquierjugadorlonecesite.
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LA CAJA O EMPAQUE

Haciendo un recorrido en diferentes centros comerciales de la
ciudad, en busca de los juego de mesa que ahi se encuentran, se
concluyo que estos tipos de juegos maneja una misma estructura en
sus empaques ya que todos obedecen ala forma rectangular la cual
lesfacilita el ordenamiento de las diferentes piezas en el juego.

Buscado la forma de llegar a los jévenes desde el primer
acercamiento al juego, se ha querido brindar a través del empaque
una imagen grafica atractiva, que incentive a los jovenes a conocer
dequesetrata..

Anteriormente se hizo un primer ensayo de caja pero, luego se
concluyo de que era muy basico. Sin tratar de cambiar mucho el
manejo delaformade las cajasde juegoclasicasse procediéahacer
una pequefia modificacion, enla cual se aplico laforma de uno de los
personajes que intervienen en el juego a la caja, dando muy buenos
resultados a nivel estético y funcional; la caja  a parte de brindar
seguridad al juego puede ser utilizada como un elemento
decorativo ya que practicamente, al ponerla en forma vertical se
convierte enunode los personajes del juego.

DINAMICA DE JUEGO

CadaJugador Seleccionara una ficha la cual debe mover segtin las
casillas que determine la ruleta ; pero antes para la salida se debera
hacerla girar, la posicién de salida de cada jugador sera determinada
por el nimero que saque al girarla; las posiciones irdn de mayor a
menorsegun loindique ellanzamiento.

El nimero de casillas a recorrer se lo determina por que aparecera
sefialado por Pericles (elemento de la ruleta) cuando esta termine de
girar, en el momento de llegar a una de las casillas; ya sea Cusillo o
Napanga, se deberd alzar una carta y cumplir laaccién que la misma
determine, Luego de realizar dicha accién se debe de colocar la carta
debajo del manojo.

el mismo procedimiento debera realizarse cuando se caiga en la
casilla Pericles a excepcion del levantamiento de las cartas.

El primer jugador en terminar el recorridoy llegar al arco de llegada
sera considerado como el ganador.



CONCLUSIONES

El juego Pericles Carnaval maneja un lenguaje informal y especifico,
que el participante recibe siendo para este muy facil de asimilar la
informacion, las diferentes caracteristicas y elementos en relacion al
Carnaval de Negros y Blancos. De tal forma que los datos que recibe el
participante estan adaptados para su comprensién y no de forma
tedrica como regularmente se suele manejar este tipo de informacion.

La ludica como medio de comunicacién, es una buena opcién ya
que esta demostrado que por medio de esta fortalece su campo
experiencial y de aprendizaje. De igual forma el juego, tomado como
entretenimiento ayuda al esparcimientoy al descanso individual, algo
que hoy en dia es tan importante por el nivel de estrés que maneja el
serhumano, portodos los problemas de la sociedad moderna.

La idea de renovacion de cartas permite al jugador estar
actualizéndose y renovar informacion del tema del Carnaval. Asi el
jugadornotendra que adquirirnuevamente el juego completo.

A pesar de que Pericles Carnaval es un juego de mesa puede ser
tomado como el principio de un gran proyecto a favor del Carnaval de
Negrosy Blancos, logrando adecuarse a nuevos medios tecnoldgicos
y de entretenimiento como son aplicaciones para tablets, celulares,
animaciones de internet, mufiecos o por qué no, en una adaptacion
paraserie detelevision.

Pericles Carnaval puede convertirse en un modelo pedagdgico el
cval puede ser empleado de unaformadinamica y novedosa para poder
acercarse atemas concernientes a la cultura del Carnaval y asi poder
proyectar éste en la cultura juvenil y de igual manera mantener vigente
la nominacion de Patrimonio Cultural e Inmaterial de la Humanidad.

El proyecto se visualiza como una herramienta que tiene un
potencial alto a la hora de promocionarse en el Departamento de
Narifio, puesto que no existe en el mercado un mecanismo con el
propdsito que posee este para los jovenes. Aprovechando la
nominacién que tiene el Carnaval como Patrimonio Cultural de la
Humanidad se tiene destinado un plan de salvaguardia en el que
puede ser incluido este proyecto por la finalidad del mismo, ademas
pensando en la expansion del proyecto hacia otras regiones, tanto
dentro del pais como por fuera, permitiendo y ayudando a la difusion
denuestra cultura.
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3 ANEXOS

Test realizado en el Colegio La Presentacion a los grados 11
Encuesta prototipo “Juego Carnaval de negros y blancos”  paramedirconocimientosyanalizarlos gustosgraficos.

La presente encuesta es con el fin de arrojar resultados, en cuanto
al conocimiento sobre el Carnaval de Negros y Blancos
que poseen los jovenes entre edades de 14 a 20 afos

1. ¢ Dentro del Carnaval de Negros y blancos que tipo de juegos y/o acciones le llama mas la

atencion ?

a . Arrojar talco b. La pinta
c. Juegos teatrales; mimicas d. danzas
e. Desfite de carrozas f. otros
(Porque?.

2. El juego del Carnaval de negros y blancos es una practica que integra a propios y visitantes,

entorno a las manifestacién artistica y culturales de la region.¢, Porque considera que es impor- 5. ;Que elementos graficos del Carnaval de negros y blancos le gustaria encontrar en un juego de
tante el juego del Camavat de negros y blancos?. mesa?

a. Color b .Formas organicas

¢. Simbolos de la cultura Pastos Y Quillasingas d. Personajes miticos

3. ¢ Qué personajes conoce usted, del Camaval de negros y blancos?
e. Personajes surreales (fantasticos) f. otros.

= icuales? ¢ por que?
4. 4Qué le gustaria que contenga un juego de mesa sobre el Carnaval de negros y blancos?
¢porgue?
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Glosario

Algjita: Se refiere a una mujer, cuyo rostro es atractivo.
Bando: Edicto, ley o mandato publicado de orden superior
Boceto: Es un dibujo realizado de forma esquemdtica y sin
preocuparse de los detalles o terminaciones para representar ideas,
lugares, personas u objetos.

<anon: Es el conjunto de las relaciones que regulan las diferentes
proporciones de las partes de una obra.

<armnaval: Es una celebracién pUblica que tiene lugar inmediatamente
antes de la cuaresma cristiana, combina algunos elementos como
disfraces, desfiles, y fiestas en la calle.

Cultura: son caracteristicas sociales que abarcan las distintas
formas y expresiones de una sociedad determinada. Por lo tanto, las
costumbres, las practicas, las maneras de ser, los rituales, los tipos
de vestimenta y las normas de comportamiento son aspectos
incluidos en la Cultura.

Casilla: Compartimientos que dividen algunos juegos de mesa.
Qusillo: Personaje disfrazado con costales y musgos, proveniente de
la cultura indigena, caracterizado por llevar una vejiga con la cual
espanta la tristeza y abre la puerta a la alegria, también conocido
como matacho o mono.

Quagua: termino regional narifiense, usado para referirse a los nifios.
GQuambra: Palabra en quechua que se utiliza para denotara los
jévenes.

Juego "<aricia®: accion de embadurnar al otro con cosmético de
color.

Lodica: actividad placentera donde el ser humano se libera de
tensiones, y de las reglas impuestas por la cultura.

Modulo: pieza o conjunto de piezas que se repiten en una
construccién.

Napanga: mujer de mediana estatura con grandes caderas, caminaa
pasos muy cortos pero son el efecto de una gran gracia por donde
quiera que va, usa refajo tejido en colores de alto contraste, lleva un
follado con tercio pelo donde sobresalen colores fucsias o azul
marino, usa blusa con abotonadura al frente la, se cubre con pafiolén
fino adornado con flores de seday va a misa o afiesta deigual modo.
Plantilla: Es un sistema, que permite guiar, portar, o construir, un
diseiio o esquema predefinido. Agiliza el trabajo de reproduccién o
de muchas copiasidénticas.

Pericles Carnaval: Es el encargado de dar la bienvenida a propios y
visitantes en el Carnaval de Negros y Blancos, viste sombrero de copa
yfrac, guantes blancos.

Red social: grupos de personas, las cuales estan conectadas por uno
o varios tipos de relaciones, tales como amistad, parentesco,
intereses comunes o que comparten conocimientos, e ideas de libre
expresion, atravésdelainternet.

Quillacingas: Grupo indigena ubicado en la regién andina de
Colombia, ocupd gran parte delterritorio narifiense, se extendian sus
dominios desde el Guaytara hasta Mamendoy, cerca del limite entre
Narifio y Cauca, asi mismo se extendieron hacia el oriente hasta
Sibundoy.

Superdeformed: también conocido como “SD*. Este proviene del
Manga, un estilo que ha tenido mucha aceptacion por parte del
publicoinfantil yadolescente.






