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proyecto inspirado en la
rica cultura y tradicion oral
narifiense, el mas preciado
regalo de los ancestros
para un pueblo. Este
trabajo de grado esta desarrollado para la
comunidad infantil, juvenil principalmente,
pero abre sus horizontes a todo el publico en

general, y pretende fomentar el rescate y la

valoracion de nuestras costumbres y
pensamientos ancestrales.

La tradicién oral cada vez se ve opacada
frente al afan del cotidiano vivir y al
crecimiento abrumador de la tecnologfa.
Escuchar leyenda tras leyenda, narrada con

ntroduccidn
)

animo por los viejos abuelos cobijados por el
abrigo de la tulpa, es un acto casi extinto que
ha ido desapareciendo, de este modo, el
conocimiento ancestral que se transmitfa de
generacion en generacion se esta rompiendo,
y asi, los inicios y costumbres de la gente
narifiense se estan quedando en el olvido.
Por esta razon, comprometido con mi
profesion como disenador grafico y con el
sentido de pertenencia como habitante del
departamento de Narifio, entiendo la
necesidad de transmitir el mensaje de nuestros
abuelos, aprovechando la ilustracion, el color,
la narracion y el diseno editorial como armas
para luchar contra esta guerra del olvido.




yecto, parte de la notable

habilidad que el autor

tiene como Ilustrador, sin
embargo Ever asume un reto personal que
implica toda la concepcion del proceso edi-
torial en la elaboracién de un libro, involu-
crando actividades como la seleccion del
tema, escritura de los textos, diagramacion y
en general la definicién de todo el concepto,

logrando una pieza que se puede catalogar

como libro album, pero que trasciende la
barrera de la simple narracién y ocupa espa-

cios del libro informativo de manera un
poco difusa; quiero decir que es un poco
complicado catalogatlo dentro de una cate-
gorifa especifica entre los libros.

Se puede notar en el resultado final,
que se siguié un proceso, tranquilo, maduro
y acertivo en el que el Disefiador se supera
asi mismo y logra sorprendernos con una
pieza que ademas de bella, logra registrar
parte de la tradicion oral y escrita de Nari-
fio en forma de libro, no me queda mas
que reconocer mi admiracioén por el trabajo
que se presenta a continuacion.

pamiro Viveros Calle
Asesor ®@






roblema

¢Coémo disefar un libro-album
basado en las caracteristicas
estéticas, regionales y descriptivas

de las leyendas de Narifio, para
aportar en la preservacion de la
tradicién oral?

como parte del campo de
la comunicacion visual,
mantiene un compromiso
de gran importancia, de
tipo social y cultural. En
lo cultural, especificamente,
y en orden a la construccion de las identida-
des colectivas o individuales, los relatos que
constituyen todo un bagaje de la tradicién de
los pueblos se convierten en una fuente inva-
luable para que el disefiador grafico pueda
asumir creativamente el compromiso referi-
do. El desconocimiento e indiferencia acet-
ca de las leyendas tradicionales de la region,

port parte de la comunidad infantil y juvenil

es evidente y por tanto, la tradicién oral se

ve afectada y es asi como las leyendas,
herencia de nuestros abuelos han quedado
guardadas en el soberado, esperando que
alguien suba y las desempolve.

Con fundamento en la cultura y la tradi-
ci6én oral de nuestra regién, mas especifica-
mente en las leyendas de la region, nace el
proyecto titulado “MAL VIENTO”, que
plantea la inquietud de desarrollar un estudio
sobre este tema, con el fin de recrear grafica-
mente sus contenidos expresivos, a través de
un trabajo editorial, que posibilite la cons-
truccion del sentido de pertenencia y lecturas
de este fenémeno cultural, de la misma mane-
ra, pretende difundir la cultura y despertar en
los lectores el deseo y el interés por recono-
cer las leyendas de la region.
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1 proyecto surge de la
necesidad de crear senti-
do de pertenencia y
despertar el interés por
la tradicion oral de nues-
tra regién, mas especifi-
camente por las leyen-
das mediante el desarrollo de una pieza
editorial en donde se presentara una colec-

cion de espantos ilustrados. Este, a su vez,

lograra la aprehension del conocimiento
de manera practica y mas cercana al ambito
juvenil, disefilando personajes que sean
fieles a los relatos de nuestros abuelos y
que ademas cumplan con las expectativas
de curiosidad que actualmente tienen los
jovenes. Curiosidad y expectativas eviden-
ciadas en el afan que muestran en las pan-
tallas con los videojuegos, caracterizadas
por personajes fantasticos que absorben
totalmente la mente infantil y adolescente.
El proyecto pretende ahondar en la
importancia que tiene el investigar, conocer
y valorar la riqueza cultural que tiene nuestra
region a nivel oral, ya que gran parte se
encuentra inmersa dentro de las leyendas de

Narifo, y de esta manera rescatar la atencion
de los jovenes pertenecientes a la region. Uno
de los objetivos y aporte como disefiador es
favorecer el dialogo con nuestros abuelos,
fuente de sabidutia, con el fin de descubrir
caracteristicas, modos de hablar y peculiarida-
des lingtifsticas que ellos usan al referirse a las
leyendas, que representan la cultura narifiense
y que ha ido de boca en boca hasta convertir-
se en una tradicion.

El interés personal que guarda éste pro-
yecto es la exploracion de la ilustracion
como medio de comunicacién y expresion,
que permita mostrar con identidad estética y
regional, aquel mundo de fantasfa que no
se puede ver ni explicar y que sélo existe en
la memoria e imaginacién logrando asi un
didlogo entre el mundo ficticio y el mundo
real, como también la transmisioén de valo-
res, ideas y costumbres y la divulgacion de
las leyendas de Narifio, por medio de la apli-
cacion de la ilustracion, que destaca con
fidelidad a sus personajes, propios de los rela-
tos que han contado los abuelos de genera-
cién en generacion.







O bjetivo%

Objetivo General

~"® Disefiar un libro 4lbum basado en las
caracteristicas estéticas, regionales y
descriptivas de las leyendas de Narifio,
para aportar en la preservacion de la
tradicién oral.

Objetivos Especilicos

7o Promover el acercamiento del
publico a la tradicién oral, aportando de
este modo en su conservacion.

79 Recrear mediante la ilustracion los
contenidos expresivos y estéticos
identificados en las leyendas narifienses.

=

herramienta de comunicacion y expresion
buscando identidad estética y estilo propio
para dar a luz y mostrar aquel mundo de
fantasfa que no se puede ver ni explicary
que solo existe en la memoria e imaginacion.

Explorar la ilustracién como una



[iscio Metodolégi%o

Para el desarrollo del proyecto se abordaran dos procesos:
(1) Investigativo y (2) Proyectual.

@ 1 PROCESO INVESTIGATIVO

El proyecto requirié de una investigacion que conjugd dos tipos: uno
documental, para la recoleccion de leyendas y otro explicativo hermenéutico, para la
comprension de gustos y preferencias de los jovenes hacia los personajes y el tipo
de ilustracion.

/@ a) INGESTIGACION DE LEYENDAS:

Fuentes: Libros de autores narifienses, paginas Web y personas adultas (60
afios en adelante) de la ciudad de Pasto, asi como de los pueblos cercanos (Genoy,
LLa Florida, Tuquerres, Yacuanquer, Narifio y Guatarilla)

Técnicas e instrumentos: analisis de documentos y entrevistas.

7@ b) INGESTIGACION DE GUSTOS Y PREFERENCIAS:

Poblacion: Jévenes de 12 a 25 afos de la ciudad de Pasto.

Muestra: 100 Jovenes estudiantes de 12 a 25 afos.

Variables de la muestra:

Colegios y Universidades: Oficiales y Privados

Jovenes: Género (F - M)

Edad: 12 a 25 afios

Instrumentos: Encuesta semi-estructurada.

2) PROCESO DE DISENO 6

a) CONSTRUCCION DFL STORY BOARD @ ™

Seleccion de las leyendas de Narifio a partir de criterios como: riqueza
descriptiva y la variedad de sus componentes. Definicion de ilustraciones y
pautas de diagramacién a modo de boceto de manera rapida, fluida y sencilla.
b) CREACION DF. PERSONAJES: @™

Recrear a través de la ilustracion los contenidos expresivos , estéticos y
culturales identificados en los espantos narifienses.

) CREACION DF, AMBIENTES @™~

Recrear a través de la ilustracion los escenarios en los cuales estan inmersos
los espantos seleccionados, destacando elementos propios de la cultura
narifiense. Explorando técnicas manuales y digitales como la acuarela, lapiz de
colort, rotuladores, carboncillo y collage

d) TRABAJO DE CAMPO: @ ™

Registros fotograficos de escenarios, ambientes naturales, personas y
elementos descriptivos como animales, plantas y productos artesanales.

¢) DISENO EDITORIAL: © ™

Definicién del concepto editorial, creacion de texto, seleccion de

tipografias, diagramacion, disefio de la marca, disefio de portada y elementos
decorativos del libro.

f) PRESENTACION FINAL @

Elaboracion de las piezas graficas complementarias, y presentacion final.



arco Contextual
d

Sujeto Comunicacional

El proyecto “MAL VIENTO Colecciéon de Espantos” esta dirigido para todo el
publico en general, pero especificamente a la poblacién infantil y juvenil. Hablando de un
rango de edad de 12 a 25 afios, lectores que se entregan sin miedo al mundo de la fanta-
sfa. estudiantes de colegios y universidades publicas y privadas, pertenecientes a la region
narifiense y también fuera de ella.

Resultados Esperados

Se busca mediante el desarrollo grafico
que el libro, siendo parte de una dinamica
visual, genere soluciones pedagogicas, que sit-
van de ayuda para que los lectores compren-
dan facilmente la importancia de las leyendas
regionales y por ende de la tradicién oral. Con
este proyecto se pretende continuar poste-
riormente, con una coleccion de libros.

Mediante la ilustracion, parte esencial de
“MAL VIENTO”, se recrean los contenidos
expresivos y estéticos, identificados en las
leyendas narifienses y se pretende de este
modo, preservar los conocimientos de nues-
tros antepasados acerca del tema en cuestion, e
invitar al publico en general a la imaginacion, la
observacionylalectura.

Este proyecto pretende ser una herra-
mienta util que estimule la divulgacion de las
leyendas y la cultura y al mismo tiempo des-
pierte el interés en el publico infantil y juvenil
por indagar més acerca de leyendas de la
region, y en las personas mayores, veteranos
del tema, despertar el entusiasmo por con-
tar sus historias, una tras otra, fomentando
de este modo, el didlogo entre los miembros
dela familia.

Inicialmente “MAL VIENTO” sera
presentado y difundido a nivel regional y
nacional, pero es una metallegara
contextos internacionales.
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LA CULTURA DF MI DUEBLO

“Fl Camino Hacia La Inmortalidad”

“la cultura es la construccion del sentido de vida mediante tejidos de imagenes y
simbolos que envuelven la diversidad de las practicas y le dan identidad a la vida social de

los pueblos en su devenir histérico”

egun Héctor Rodri-
guez, la cultura popular,
se define como produc-
cién intelectual o mate-
rial creada por las capas
populares de una socie-
dad. Comprende el folclore, el mito, la
leyenda, la fabula, las canciones y la musica
popular, la artesania y la indumentaria.”
Cuando se habla de cultura popular, se
habla de memoria, de tradicién, de costum-
bres, de la huella que marco el hombre con
su paso, como el legado firme que afianza

Héctor Rodrl'guez1

la identidad de cada pueblo. Asi pues,
mediante la cultura se construyen pensa-
mientos, se entretejen saberes, con la prome-
sa de garantizar la prolongacion de la vida y
existencia de los pueblos ancestrales.

En el trabajo de grado “Ecosaberes en
torno al mito. Mitos y Leyendas en torno al
Paramo y la Laguna del Telpis en el Municio
de Yacuanquer - Narino” se resalta dentro
de la cultura popular, la importancia de las
leyendas y la tradicion oral : ““(...) La cultura
es del hombre; el avance de su conciencia le
permite pensarse, expresarse y representarse

simbolicamente en un proceso que le facilite
su propio reconocimiento y la diferencia de
otros mundos culturales también construi-
dos por él; de este modo, los mitos y leyen-
das y relatos se han transmitido en forma
oral y de generacion en generacion, por lo
tanto no debemos ignorarlos, sino que debe-
mos buscar en ellos una parte esencial de lo
que es nuestra cultura como patrimonio de
un pasado que nos permite imaginar el futu-
ro de una manera dinamica identificindonos
con una cultura de un pueblo para hacer
posible el reencuentro.”’ Se infiere de lo ante-
rior que la tradicién oral, y las leyendas, son
elementos que estructuran la identidad cultu-
ral de un pueblo. Son parte fundamental
dentro de la cultura.

Con la pasion que otorga el orgullo de
vivir en esta maravillosa region, el presente
proyecto de grado, “MAL VIENTO”, se
apropia de las leyendas, inmersas dentro de
la tradicion oral, para la creacion de un pro-
ducto grafico, resaltando el valor incalculable
de la rica cultura narifiense.

“Cuando los paises se desmoronan lo
unico que queda de ellos es la cultura, por
eso es tan importante. Un pais sin cultura va
a la desaparicion. Creo que hay que dedicar
un capital a la cultura, crear productos utiles
para el ser humano, tanto para su consumo
como para su conciencia’.

Alejandro Jodorowsky'

"RODRIGUEZ ROSALES, Héctor. Ciencia Humanas y Etnoliterarias, Introducciin a la Teoria de los Imaginarios
Sociales. Ediciones Unarifo, San Juan de Pasto: p. 126.
* Océano Uno Color Diccionario Enciclopédico. Edicion 2001, p. 651.



TRADICION ORAL
“Mensajes de Identidad”

“Es la tradicién oral, es la conversacion franca, directa, huérfana de maquillajes e
hipocresias que le hacen perder esa autentica esencia con olor a la tierra, a lo nuestro, junto
al rico vocabulario forjado por gente que en el orgulloso pretérito hicieron el deleite de sus
contertulios divagando con historias salidas del imaginario colectivo, condimentadas por la
malicia indigena, adjudicadas a determinados personajes de carne y hueso, o extraidas de la
misma realidad, pero guardando el respeto, la decencia y el decoro contando vivencias y

peripecias de un ayer inolvidable,”.

an Vansina, asevera
que la tradicion oral
tiene la fiel mision de
transmitir la cultura y
las costumbres de una
sociedad a través de
relatos, cantos, oracio-
nes, leyendas, fabulas, conjuros, mitos,
cuentos, etc. y tiene como funcién primor-
dial la de conservar los conocimientos
ancestrales a través de los tiernpos.6 Es asi
como la tradicién oral se transmite de gene-
racion a generacion, y es la encargada de
conmemorar el pasado, de remontarnos al
inicio de nuestra
region, marca la
huella de lo propio y

. . 5
Enrique Herrera Henriquez

reivindica el honor de nuestra identidad. Es
de gran importancia recuperar y difundir las
leyendas de esta region, relatos que plasman
con autenticidad el alma, las creencias y el
folklore de nuestros antecesores, sus ideas
originarias que develan la importancia de la
imaginacion colectiva, la fantasia y el realismo
magico, nuestra herencia cultural, nuestra
tradicién oral.

Maurice Maetetlinck define una caracte-
ristica fundamental de la tradicién oral:
“(...) En cada encrucijada del sendero que
lleva al futuro, la tradicién ha colocado diez
mil hombres para custodiar el pasado.” Asi
pues, la tradicion oral lucha contra el tiempo
en su tarea de mantener viva la cultura de un
pueblo, sus costumbres, sus creencias, la

identidad que se convierte en legado, como
medio para arraigar la cultura entre las nue-
vas generaciones, exaltando la sabiduria
tradicional que palpita, actda y persiste. La
tradicion oral, permite de este modo, un
viaje al pasado para vivir en la memoria del
presente. Y remontarnos a un pasado, den-
tro de nuestra cultura natrifiense, es hablar
de los pueblos aborigenes que son los pila-
res que forjaron el inicio de nuestra cultura
y region. Asi la tradicion oral, tiene el com-
promiso de actuar como transmisora de

cultura y saberes ancestrales, permitiendo
su supervivencia y perduracion. Este argu-
mento se puede respaldar por la siguiente
afirmacion, realizada por la gente del pue-
blo Awa: “ (...)Estos conocimientos que
han mantenido los mayores son los que
como pueblo indigena nos han permitido
pervivir a través de la practica de nuestros
usos y costumbres y del aprender mirando,
caminando y haciendo, de generacion en
generacion para garantizar nuestra pervi-
vencia como pueblo indigena”.’

" JUASPUEZAN, Luis Felipe, ORTIZ, Adriana. Trabajo df}:[grado: Ecosaberes en torno al Mito. “Mitos y

Leyendas en torno al Paranmo y la Laguna del Telpis. el Municio de

San Juan de Pasto, 2003. (s.c)

“JODOROWSKY, Alejandro, frases de cultura, en www.frasesypensamientos.com
* HERRERA, Enrique. Mitos, Leyendas y Tradiciones de Narijio, Ediciones Edinar, San Juan de Pasto,

2000, p. 14.

“VANSINA, Jan. La tradicidn oral es historia, 1985, Editorial

James Currey, p. 27 y 28.

acnanguer- Narijio”, Universidad de Narino,



LA IMPORTANCIA DEL LIBRO DENTRO

DF LA TRADICION ORAL

“No todas las culturas necesitan libros en la misma medida. De hecho, muchas culturas
se las han arreglado muy bien sin ellos, principalmente debido a la existencia de una abun-
dante tradicion narrativa oral. Sin embargo, en el mundo moderno la tradicién oral se des-
morona, y en algunas sociedades este fenémeno sucede con tanta rapidez que una tradi-
cién oral que se desvanece no es reemplazada a tiempo por libros”

: 9
Jostein Gaarder

on muchas culturas que han sabido
contar su historia y de este modo mantener
en la memoria, su tradicion oral y su cultu-
ra, mas sin embargo, en nuestros dias, la
tradicion oral esta siendo afectada, pues
pareciera que sus indicios s6lo perdurasen
en las anoranzas y recuerdos de los viejos
abuelos. Se hace necesario, por lo tanto,
plasmar de alguna manera, los conocimien-
tos, saberes tradicionales y ancestrales, la
tradicion oral, en algiin medio que reviva el
pasado y perdure en el presente, generacion
tras generacion. Como disefador y con el
sentido social que éste trae consigo, es nece-

sario la creacion de un material grafico, espe-
cificamente el libro, que no solamente gene-
re un material escrito, el cual refleje y trans-
mita elementos de nuestra tradicion como
palabras autoctonas, que evocan escenarios
y hacen alusion a las viejas costumbres, es
necesario también implementar y generar
una forma de lectura no lingiifstica, la escri-
tura y lectura de imagenes, ilustraciones, que
no solamente plasmen la esencia de las pala-
bras, sino que ademas refuercen su sentido,

informativo, histérico y cultural y aporten
nuevos significados y mensajes que en pala-
bras no se pueden expresar. Este sera, un
pequefio aporte que permita en una pequena
medida, colaborar con la conservacion de
nuestras leyendas, de nuestra tradicion oral y
no pretende remplazar las historias narradas
de boca en boca, mis bien serd un elemento
que permita difundir el mensaje por otros
medios, trabajando igualmente para que nues-
tras leyendas no se desvanezcan.

" MAETERLINCK, Maurice. “Frases de Tradicion”. www.frasesypensamientos.com
* BISBICUS, Gabriel, PAI, Jose, PAIL, Rider. Comunicaciin con los espiritus de la

naturaleza para la caceria, pesca, proteccion, siembra y cosecha en el pueblo indigena

Awd de Narijio, 2010, (s.e)

9. . .., .
GAARDER, Jostein, “Frases de Tradicién”. www.frasesypensamientos.com



NUESTRAS LEYENDAS

La Puerta A mundos Ocultos
y Llenos de Magia

“Se trata de relatos que han calado los siglos y se han sabido mantener con su
imponencia y con su sabor meramente antiguo. Narraciones magicas que de cualquier

manera han transformado los Andes y llegaron a tener su propia personalidad, su propio
rostro. Conflictos humanos, Mitos, Conflictos Sexuales, Ritologfas que en Narifio han ido
desapareciendo, dejando tnicamente un matiz extrafio, nostalgico”.

as leyendas han forjado
con el paso de los afios, el
corazén de nuestra tradi-
ci6n oral y han aportado de
manera importante en la
creacion de nuestro paisaje
cultural. Las leyendas son relatos transmiti-
dos de generacién en generacion como
parte de la historia. En ella se manifiestan
cualidades que le dan cierta credibilidad,
pero al ser transmitidas de boca en boca, se

Oswaldo Granda”

va modificando y mezclando con historias
fantasticas.

Ademas, las leyendas, al ser revividas
una y otra vez por la conversacion popular,
hacen parte del conocimiento tradicional y
en ellas, esta inmersa la creacion ética y
estética de cada pueblo. Partiendo de ese
proposito de la leyenda en reflejar la estéti-
ca de una region, se propone en el proyecto
“MAL VIENTO?” la creaciéon de ilustracio-

nes, que como herramienta grafica narrati-

". GRANDA PAZ, Oswaldo. Ieyendas de Narijio, Editorial Kelly, Bogota, 1981, p. 14.

11,12 -
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va, expresan con fidelidad los elementos
propios de la cultura narifiense.

“MAL VIENTO?”, ve en las leyendas la
importancia y el valor incalculable que repre-
sentan para la cultura narifiense, pues en ella
se evidencian aspectos propios de todo un
pueblo, costumbres y tradiciones que sobre-
viven fragiles al paso del tiempo y se niegan a
desaparecer. En muchas ocasiones las leyen-
das contadas por nuestros antepasados, han
perdido su esencia cultural y su caracter de
identidad, en donde la narracién ya no apela
a las palabras autoctonas, ni la descripcion
detallada y prudente de personajes y paisajes,
revela lo que verdaderamente identificaba al
antiguo pueblo narifiense.

Por este motivo “MAL VIENTO”, ha
tomado las leyendas a partir de aquellas fuen-
tes de saber, nuestros abuelos, que con sus
vivencias y cuentos, cansados y arrugados
por el implacable tiempo, se convierten en
un preciado tesoro que nos dejaron en su
testamento. Y de este modo, se ha visto la
posibilidad de inmortalizar este legado, influ-
yendo desde el disefio grafico, apropiandose
de las leyendas contadas de boca en boca,
con palabras volando en el aire e imagenes
sugestivas surgiendo en la mente, para plas-

marlas en un producto tangible que sobrevi-
va al paso del tiempo y el olvido, documen-
tando en cierta medida, la identidad cultural
de la region narifiense, permitiendo que
aquellas leyendas permanezcan en el imagi-
natio colectivo como testimonio de su exis-
tencia en el mundo real y sobrenatural.

Con respecto a lo anterior, es preciso
afirmar que la leyenda, ademas de explicar
algo sobrenatural, trata de dar a conocer, de
manera llamativa, las caracteristicas de todo
una regién.12 Es precisamente apelando, a
ese “dar a conocer de manera llamativa™,
que este proyecto plantea la creacion de
personajes, a partir de la ilustracion, explo-
rando técnicas llamativas, estéticas, decora-
tivas e informativas, para representar las
leyendas de la region.

Las leyendas husmean en el maravillo-
so pasado, para resucitar en el presente, la
cosecha de las costumbres y tradiciones y
recuerdan que vivimos en mundos donde
todo es posible, desde la imaginacién
y ensofiacion, elementos que
permiten viajar hasta lugares
desbordados de color
y fantasfa.



a palabra fantasias es
pariente cercana de la
imaginacion y significa
apariciones o visiones.

La fantasia es la cul-
pable de la creacion artis-
tica, de ella nacen poemas,
cuadros, esculturas, pelicu-

las, literatura de ficcion, etc.

Siendo la fantasia, una facultad humana
y netamente mental, permite elaborar image-
nes que no existen en el mundo real. Esta
capacidad de crear imagenes incentiva el
proyecto de ilustracion, presente en “MAL
VIENTO?”, pues gracias a la fantasia, se
crean mundos magicos no existentes en el
mundo real, o se vale de ambientes reales
preexistentes, para atribuitles aspectos fan-
tasticos. Si bien las leyendas, tienen gran
parte de realidad, es cierto que hechos y

LA FANTASIA

“Culpale de la Creacion Artistica”

caracteristicas fantasticas se apoderan de ella,
de este modo, el recurso de la fantasia se hace
indispensable, y asi la realidad se modifica y se
transforma para crear nuevos mundos, expre-
sados en ilustraciones y textos, en diseflo edi-
torial, representando la realidad que se vive en
la tradicion oral de los pueblos narifienses. es
importante anotar que los niflos tienen gran
capacidad de fantasfa, en la mente sofiadora
de los nifios, la capacidad de crear mundos de
fantasia se evidencia con fuerza y la mente
adulta, guiada por la razon, se vale de la expe-
riencia y la 16gica.”

“MAL VIENTO?”, une las experiencias
de los abuelos que contaron sus historias,
basadas en hechos y vivencias, con el pensar
fantasioso de los nifios, para lograr la crea-
cién de un producto grafico que transite por
el camino de la fantasfa y la realidad al
mismo tiempo.

13,14 ,
. “Concepto de fantasia”. www.deconcepto.com.

CENERO FANTASTICO

«LLo fantastico debe estar tan cerca de lo real que uno casi tiene que creerlow.

1 género fantastico
es aquel que presenta
elementos imaginarios
y sobrenaturales en su
argumento y en con-
traposicion de lo real
violando sus normas.
Esta definicion es la
que ofrecen los diccio-
natios como el de la
Real Academia Espa-
fiola."” Optando por
otra perspectiva, Dostoievski afirma que el
verdadero exponente del género no debe
romper nunca el enigma que mantiene al
lector dudando de los origenes en la ruptura
con la legalidad. " Asf, lo fantéstico y lo real
va ligados. Es precisamente este argumento
el que se ve reflejado en “MAL VIENTO”,
pues aqui la fantasia no es ajena a la reali-
dad, no intenta anteponerse ante a ella ni
violar sus normas, mas bien traspasa los

. .15
Dostoievski

limites de lo real, pero siempre partiendo
de algo veridico para asi proporcionatrle al
lector, interrogantes acerca de los hechos y
personajes, que lo envuelven en dudas
acerca de lo real y lo ficticio, desde su pro-
pio juicio subjetivo. De este modo con la
fantasia como aliada, con la creacion de
mundos imposibles, se pretende represen-
tar o explicar elementos sobrenaturales
existentes en el mundo real y l6gico, como
es el caso de las leyendas.

LLa relacion entre fantasfa y realidad,
también se evidencia en la afirmacién de
Louis Vax, quien argumenta que el relato
fantastico presenta hombres comunes del
mundo real ubicados repentinamente ante
un fenémeno inexplicable.” Todorov, por
su parte, afirma que el verdadero género
fantastico permanece en una zona de ambi-
valencia entre respuestas netamente racio-
nales y respuestas sobrenaturales explica-
das al lector.”



LA IMAGINACION

Una Ventana a la Fantasia

egun el Diccionario de la lengua espafiola,
la imaginacion es la facultad de forjar image-
nes mentales representando algo en la fanta-
sfa.” Cuando se habla de imaginacion, es nece-
sario hablar de fantasia, pues las dos son facul-
tades que le permiten al hombre la capacidad
para entender su entorno y hacen posible su
viaje a mundos que estan mas alld de lo cono-
cido. Las imagenes con las que opera la imagi-
nacién, crean un contacto con lo directamente
percibido, mediante las experiencias y la
memoria y posibilitan mediante estas image-
nes, percibir elementos lejanos a la realidad en
forma concreta.” De este modo la imagina-
cién le da paso a la fantasia en la medida en
que permite observar y reconocer el mundo,
modificar y trasformar activamente la realidad
para crear algo nuevo.

" DOSTOIESVSKI. “Género fantistico” http//www.wikipedia.com (2008).
15 Real Academia Espafiola. «Fantasia». Diccionario de la lengua espafiola.
" DOSTOIESVSKI. “Género fantistico” http/ /www.wikipedia.com (2008).
b VAX, Louis (1960). L'Art et la Littérature fantastiques. Paris: PU.E. p. 5.

" TODOROV. Op. cit. supra. p. 31-32.
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Real Academia Espafola. «Imaginacion». Diccionario de la lengua espafiola.
21 . . » . .
“imaginacion”. Hetp//www.wikipedia.com.



LA ILUSTRACION

“Los Mensajes de la Estética”

“El objetivo de todo arte visual es la produccion de imagenes. Cuando estas imagenes
se emplean para comunicar una informacién concreta, el arte suele llamarse ilustracion”.

e lo anterior se puede
afirmar que la ilustracion
va mas alla de dibujo y
deslinda los limites
impuestos por el arte pura-
mente decorativo ya que
esta definida por un énfasis contextual y
tiene la firme intencion de comunicar, de
brindar informacion, generando mensajes y
cédigos no lingtisticos susceptibles a ser
leidos. Por otro lado, como asegura Victor
Montoya, la ilustracién, ademas de estimu-
lar 1a fantasia, es un recurso indispensable
para el goce estético de la literatura infantil.
* Es asf como la ilustracion, cumpliendo
con su naturaleza expresiva y narrativa,
refleja tanto el desarrollo de la funciéon
idiomatica como el desarrollo de la funcion
artistica, transmitiendo mensajes y suminis-

Dalley Tarence”

trando emociones estéticas. Se podria decir
que la dualidad existente en la ilustracién,
por llamarlo de alguna manera, refiriéndose
a su funcioén estética y su funcién comuni-
cativa, se evidencia en el presente proyecto
de grado, y se vuelve un todo, cuando inte-
ractia con la palabra escrita, cuando juega
con las letras para comunicar un mensaje,
invocando a la imaginacién y a la fantasfa, al
revivir la memoria que trae consigo la tradi-
cion oral y asi representa la posibilidad de la
existencia de mundos magicos y ocultos,
lejanos a un pensamiento logico, que guar-
dan espantos y leyendas que hoy en dia solo
habitan en un imaginario colectivo o dentro
de la ficcion, espacios en donde la realidad
se puede ver desde una perspectiva que no
se ajusta a la logica racional, sino a las aven-
turas de la imaginacion.

LA ILUSTRACION EN EIL LIBRO ALBUM

s evidente que la ilus-
tracion ha adquirido
importancia cada vez
mayor en el ambito de la
literatura infantil y se ha
ganado un papel prota-
gonico. En el proceso de
aprendizaje de lectura, las imagenes son los
primeros elementos susceptibles de ser lei-
dos, y de este modo, asi como los textos
son descifrados y se discriminan en ellos
diferentes elementos, la imagen, también es
leida, y se desglosan de ella diferentes codi-
gos y elementos. Es por esta razon que
“MAL VIENTO” plantea la relacion del
texto con las ilustraciones como un modo
de lectura, en donde las palabras y la ima-
gen son los protagonistas y los encargados
de transmitir mensajes propios de la tradi-
cién oral narifiense.

Por otra parte, las ilustraciones tienen
la capacidad de representar elementos
inexistentes y permiten recrear mundos y
personajes propios de la fantasia ajenos a
la realidad, como afirma Nodelman: “(...)
los libros ilustrados son particularmente
poderosos engafiadores”. *

Esto se ve claramente en libros de
hadas o de ciencia ficcion y fantasia, en
donde gracias a la ilustracion es posible
representar objetos o criaturas que no exis-
ten en el mundo real, y se otorga a elemen-
tos existentes caracteristicas ficticias. En el
caso de MAL VIENTO, los espantos que
se representan mediante la ilustracion, tie-
nen gran parte de fantasfa e imaginacion,
pues si bien existe una evidencia oral de las
leyendas, entre los pueblos narifienses, no
hay indicios tangibles ni graficos, asi, sus
caracteristicas hacen parte de una realidad



subjetiva vivida en cada persona que lee o
cuenta leyenda tras leyenda. De esta mane-
ra, la imaginacion entra a desempenar su
papel y los recursos fantasticos se hacen
presentes, se crean entonces personajes
extraidos de un mundo fantastico para
actuar en un mundo real, plasmados en
imagenes, proporcionando una descripcion
de datos, elementos y caracteristicas que la
tradicion oral otorga.

Segtn Egoff, las ilustraciones siem-
pre afladen algun elemento a la narracién
en cuanto que, inevitablemente, el ilustra-
dor plasma su interpretacion de la historia
en los dibujos™. La representacion de los
gestos de los personajes, la perspectiva y
los colores, el ritmo, los ambientes, entre
otras cosas, son elementos que encaminan
el punto de vista del lector y son conse-
cuencia del estilo de cada ilustrador. Es asi
como la respuesta del lector ante una ilus-
tracion, viene determinada no por lo que
representa sino por cOHmMo esta representa-
do”. st claro que las ilustraciones siem-
pre llevan consigo una intencion y en el
caso de MAL VIENTO, las ilustraciones
son fieles a los relatos recolectados y estan
basadas intimamente al texto. Sin embargo
hay elementos adicionales, proporcionados
por el estilo de ilustracion. Es asi como los
espantos, no representan principalmente el

concepto de miedo, mas bien se ha trabajado
a cada personaje con la firme intencion de
divulgar la cultura y de hacer hincapié en las
costumbres del hombre del ayer.

Es importante mencionar que los
detalles descriptivos de las ilustraciones son
ricos y aportan otro tipo de informacion
que no viene dada en el texto y el mensaje
no puede entenderse totalmente sin la
informacién que nos proporcionan ambos
medios, Schulevitz define perfectamente
este concepto: “(...) En un verdadero libro
album, las palabras no pueden ponerse de
pie por si mismas; sin las imagenes, el signi-
ficado de la historia sera confuso. Las ima-
genes muestran informacién no contenida
en las palabras”.

Maurice Sendak afirma que las ima-
genes de un libro album poseen junto al
texto capacidad de narrar y contribuyen al
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desarrollo de una historia, haciendo eviden-

te que, realmente las imagenes son legitimos

vehiculos narrativos.” Pero estos “vehiculos
narrativos”, dentro del libro album, necesi-
tan un conductor. Como bien dice Nodel-
man, las imagenes sugieren una historia,
pero esta historia puede parecer en ocasio-
nes demasiado imprecisa debido a que
diversas interpretaciones pueden surgir de
una misma ilustracién.” En este sentido, el
texto juega un papel importante dentro de la

lectura de las ilustraciones, convirtiéndose en
el conductor que hace posible que el lector
alcance una correcta interpretacion de la his-
toria. Es asi como se hace evidente la rela-
cién de complementariedad entre ambos
medios comunicativos, de manera que texto
e ilustracién cuentan una misma historia
aunque ofrecen detalles propios que no se
repiten en el otro medio. Como sustenta
Ainara, la imagen aporta un mayor aspecto
descriptivo, mientras que el texto se centra
en las caracteristicas de la accion y dirige la
historia en determinada direccién.
Nodelman sostiene en su afirmacién
que, gracias al texto, el lector puede com-

prender la totalidad de la historia ya que
proporciona una explicacion a las ilustra-
ciones complementando su comprension,
de la misma manera que las ilustraciones
muestran claramente como son los perso-
najes y los escenarios.”

En conclusion, 1a ilustracion en la
literatura infantil es de vital importancia y
de igual prioridad que el texto, de tal mane-
ra que su consideracién meramente orna-
mental se queda obsoleta, pues es ha
demostrado que la ilustracién
es un canal de informacién, con caracter
narrativo, y su interaccion con el texto
crea un medio de comunicacion.

. * ' TARENCE, Dalley. guia completa de la ilustraciin y diseio, Madrid, Blume Ediciones, 1981
NODELMAN, Perry, International Companion Encyclopedia of Cbz/drm s Literat!/ re, London & New

York Routledge, 1996, p. 116.

EGOFF Sh. Only Connect, Readings on Children 's LiteratMe, Oxford& New York, Oxford University

Press 1996,244.

MONTOYA Victot. Las ilustraciones en la literatura infantil, En http:/ /www.hostingbaires.com.at/

SCHULEVITZ U. What is a Picture Book?, Sh. Egoff, ed. et al., Only Conneet, Readings on
Chlldren s Lite, atllre Oxford-New York, Oxford University Press 1996, p. 238.

SENDAK Maurice. Randolph Caldecott's Picture Books, 1989, vol. 3, p.38.
NODELMAN, P. Words About Pietures, The narrative Art of Children's Literatttre, Athens, University

28, 29.

of Georgia Press, 1988, p. 160-162.



LIBRO ALBUM

Lincas Fronterizas

xiste una delgada
linea divisoria entre lo
que se considera libro
album y libro ilustrado,
pues son similares y es
facil confundirse. Para Marfa Teresa Oroz-
co,"la diferencia entre estas dos clases de
libros, es clara. En el libro ilustrado, el peso
de la funcién narrativa se encuentra en el
texto escrito y las imagenes solamente lo
representan, de tal manera que texto e ima-
gen diran lo mismo, tendran el mismo sig-
nificado, en una asociacién homogénea,
pero no complementaria. LLas imagenes
sirven como apoyo narrativo. El libro
album, permite que texto e imagen se com-
plementen y enriquezcan. Asi, la colabora-
ci6n de ambos elementos crea una lectura
conjunta pues ambos codigos interactian
para formar un mensaje.
Es importante aclarar en este punto,
que existe un subgénero dentro del libro
album, los albumes no-narrativos, que

como lo describe Cecilia Silva, son aquellos
en los que no hay una trama, por ejemplo
un catalogo o lista, pero en los que también
existe un sentido secuencial, en su narra-
cién texto-imagen.”

Marfa Orozco, resalta en palabras mas
cortas, la lectura de imagen y texto en el
libro album: “las imagenes no pueden ser
entendidas sin los textos y los textos pierden
sentido si se leen separadamente”. ™

Desde estos puntos de vista, el proyec-
to “MAL VIENTO” se puede ubicar den-
tro del grupo del libro album, en cuanto
propone en su contenido una lectura dina-
mica, en donde el texto escrito, el dibujo y
la ilustracion, crean una relacion de mutua-
lismo y complementariedad, para comuni-
car un mensaje. Explicando un poco, como
en este proyecto la anterior aseveracion de
Orozco, se evidencia, es pertinente expresar
que las ilustraciones realizadas, las cuales
representan a los espantos, y sus escenarios,
formulan muchas lecturas y proporcionan

diversos mensajes, de este modo sin la escri-
tura las imagenes carecen de un sentido
total, pues la palabra escrita encamina el
camino de la informacién que proporciona
la imagen. Del mismo modo, los textos del
libro, pierden sentido si las ilustraciones no
existieran. Por todo lo anterior, se puede
decir que el libro album, es un género hibri-
do porque combina la escritura con la ima-
gen. Dos lenguajes que se interrelacionan
para resolver un texto.”

Cecilia Silva afirma: “el texto y la imagen
deben repartirse la tarea de contar””, Desta-
cando la importancia de la ilustracion en el
libro album, pues es uno de los grandes atrac-
tivos en este proyecto de grado, es pertinente
afirma que las imagenes se encargan de inter-
pretar el texto, sin redundarlo, lo extienden,
desarrollan y potencian. Asi, el texto escrito y
la imagen no pueden ser equivalentes; no
pueden contar exactamente lo mismo, sus
lecturas individuales no representan lo mismo,

pues cada cédigo tiene sus formas de narrar
una historia y su combinacion, no puede
arrojar resultados redundantes.

Se ha visto que en la mayoria de los
libros de leyendas, los textos que en ellos se
oftecen, se dedican a describir fisicamente a
los espantos, pues esta informacién es de
vital importancia, ya que en ella se encuen-
tra gran parte de la esencia de los persona-
jes. En la mayorfa de los casos, los libros no
presentan imagenes y entonces se hace indis-
pensable dicha descripcion fisica; pero en
otros casos, ademas del texto, el libro presen-
ta imagenes, en donde los rasgos fisicos,
también son descritos, se puede ver de esta
manera un caso de redundancia. Es asi
como, “MAL VIENTO” ha optado por
repartir la carga narrativa entre texto y la
imagen. En los textos que aqui se ofrecen, se
ha anulado la descripcion fisica de los perso-
najes, para dejarla en manos de la ilustracion.



LA IMAGEN

Mundo de Ficcidn

“las ilustraciones sugieren mas que dicen, insindan mas que revelan. Aquellas image-

nes confieren el tono y apelan a que el lector sea capaz de recrear ese mundo iconico para

que disfrute de todas sus riquezas.”

n el libro album, las
imagenes invitan a la
inmersién en su mundo,
a hacer pausas para
observar detalles, a des-
cubrir signos, significa-
dos, mensajes y pequefias nuevas historias.
Schritter afirma que la imagen desempena
un rol activo en la construccion del relato al
proponer segundas lecturas que agrandan
la lectura y la multiplican.” En “MAL
VIENTO”, se ha descifrado los codigos de
los textos de las leyendas y se han interpre-
tado, para generar ilustraciones segun cier-
tos puntos de vista, guardando siempre
fidelidad a lo leido, pero aportando nuevos

mensajes que enriquecen a la palabra escrita.

Asi, se ha confiado a la imagen la descrip-
cion de los personajes principales y secun-
darios, de los escenarios, acciones y emocio-
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nes. De esta manera, las imagenes, se con-
vierten en herramientas muy potentes a la
hora de crear mundos, pues a través de ellas,
se logra percibir el ambiente, definir el carac-
ter estético y narrativo de los personajes,
mostrando escenarios desde ciertos puntos
de vista. Colomer afirma que las imagenes se
encargan de datle tonalidad a lo que se cuenta,
pues las ilustraciones tienen un poder especial
para crear diversos climas y ambientes, esta-
bleciendo asi, el tono de la narracion y apor-
tando un sentido de coherencia que permite la
secuencia de los elementos.”

Es precisamente, esta funcion de la ilus-
tracion la que permite, en este proyecto,
crear los diversos paisajes, en donde se crean
atmosfera tétricas, lagubres, ensofiadoras y
fantasticas, llenas de un misterio atrayente,
creando un mundo de ficciéon para que el
lector-espectador contemple.




LA IMAGEN FL EL, CONTEXTO CULTURAL

“Quien usa estereotipos, se resigna a ver con 0jos ajenos’.
Monika Doppert.43..

s esencial hablar de los estereotipos en
la imagen. Monika Doppert define la pala-
bra estereotipo como: “el cliché o molde
que sirve para copiar un modelo original en
gran cantidad” Explica también, el efecto
nocivo de las imagenes, regidas por este-
reotipos: “Y es que atenta realmente contra
la creatividad y contra la apertura hacia
otras posibilidades de comprensién e intet-
pretacién del mundo”. ™

Apoyando el concepto de Doppert,
David Lewis, afirma: “Una de sus funciones
del libro album, es la de construitle al nifio,
una imagen de su sociedad y de su entorno,”
Pero, en muchos casos, las ilustraciones caen
en estereotipos; y de esta manera, y en cierta
medida, se puede sesgar la vision del nifio y
proporcionandole una imagen de una reali-
dad ajena a cultura, fuera de contexto.

Es comun ver que en muchos libros y
otros medios graficos se presentan ante el
lector, imagenes inmersas dentro de las exi-
gencias de la moda o de ciertos estereotipos
fisicos. Por eso, los nifios latinoamericanos
no han tenido otra alternativa que crecer con
imagenes que representan el prototipo de
hombre o mujer europeo, hecho contradicto-
rio a la realidad de su entorno.

He aqui la importancia de “MAL
VIENTO?”, en su papel como pieza grafica
emisora de la tradicion oral narifiense.

Por eso, las ilustraciones que en este
proyecto se ofrecen, buscan siempre la cons-
truccion de cultura, apelando a los rasgos de
nuestra gente, a la belleza de nuestras cordi-
lleras, al encanto de nuestra riqueza natural.

Pues no es necesario buscar tan lejos la
inspiracion, porque estd aqui, nuestra
tierra la produce. De esta manera se
muestra nuestra verdadera identidad, sin
el maquillaje del estereotipo. Asi, pues,
una literatura infantil que tenga la inten-
sion de ayudar a los nifios y a los lecto-
res en general, a relacionarse con su
propio entorno, con su propia cultura,
debe desechar los estereotipos ajenos.
Por esta razon, es importante
crear libros que tengan un dialogo
con el contexto cultural, y de esta
manera, puedan ofrecer una visiéon
mas proxima a su propia realidad.
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Relerentes Graficos

En este grupo de referentes, se encuentran los mas grandes exponentes ilustradores
del género infantil y fantastico. I.a magia atrayente de sus ilustraciones que cobran vida y
hechizan con sus miradas, ha influido de alguna manera en mis ilustraciones, que con un
estilo definido, pero bastante frio, cambiaron para mostrar expresion en cada personaje
que vive en cada trazo.

Otro aspecto importante, caracteristico, en estos ilustradores, es la creacioén de pai-
sajes de generosas proporciones, en donde la bruma y la naturaleza juegan en una compe-
tencia por el protagonismo. Por otro lado, sus trabajos editoriales de gran calidad narran
magicamente con imagenes la cultura y el folklor.

Este grupo de referentes han servido como gufa en la construccion del trabajo
editorial, brindando pautas, en composicion, reticula, equilibrio y ritmo. Pero el elemento
que mas se ha destacado de ellos, como un ejemplo a seguir, es la forma especial de narra-
cion. Las historias son contadas con belleza con palabras y con ilustraciones, en donde
texto e imagen se vuelven uno solo en una relacion de armonia. Gracias a estos referen-
tes, fue posible entender la importancia que tiene la imagen dentro del libro album, en
donde el formato también juega papel importante.

ALAN LEE (Middlesex, 1947)

Ilustrador britanico de libros y peliculas. Sus
ilustraciones estan impregnadas de vivo
realismo, sus paisajes y personajes, vienen de
otro mundo distante al nuestro, un mundo
fantastico, que gracias a su estilo, se vuelve
posible en la realidad e imaginacion de cada
lector. Las ilustraciones, con trazos muy
marcados, fluidos y a la vez delicados llevan
una gran fuerza descriptiva, y ni el mas
minimo detalle se deja desapercibido.

DPRIAN FQOUND( Inglaterra 1947)

Tlustrador britanico. Entre sus tantos

trabajos, se destaca el ya considerado un clasico:

"Hadas" realizado junto Alan Lee. En esta obra
explora el mundo magico lleno de belleza
salvaje de las criaturas que no se rigen por las
reglas de vida humanas. Viven en un reino de
fantasfa, de exquisito deleite y deliciosos
peligros. Los dos artistas que crearon este libro,
Alan Lee y Brian Froud, han hecho un estudio
de la historia del mundo de las Hadas.



JEAN BADTISTE MONGE (Nantes, junio 1971)

Artista francés, ilustrador y escritor de fantasfa. Su interés en las criaturas magicas de los cuentos
de hadas como los duendes, gigantes y enanos. Sus criaturas de fantasfa: elfos, duendes, hadas, brujas
y monstruos, reflejan una perplejidad cautivante de inocente crueldad.

TONY DITERLIZZI (Catifornia, Estados Unidos, 1969)

Artista de fantasia y autor de libros para nifios. Entre sus libros se destaca, Las Cronicas de
Spiderwick, para los cuales ha disefiado y dibujado los personajes, con especial mencion para las
criaturas fantasticas. Sus ilustraciones revelan las maravillas que salen de la fantasia de este gran
ilustrador. La diagramacion del libro es dindmica y propone anotaciones y recortes de periddicos,
elementos decorativos que hacen de la lectura, un ejercicio divertido.

BENJAMIN LACOMBE (Paris,1982).

Ilustrador nacido en Cada una de sus ilustraciones es un producto de la fantasia en el que se reve-
lan muchas y variadas lecturas. Sus obras provocan una sensacion curiosa, inspiran fragilidad, elegan-
cia y melancolia.

LOS AMANTES MARIPOSA: Su ilustracién tiene vida propia, conmueven y maravillan a
través de la delicadeza de sus dibujos vivientes, que desvelan un amor que sensibiliza al lector. Al
abrir sus libros, es seguro quedar hechizado por obra y gracia de sus poéticas imagenes.

REBECA DAUTDEMEQ( Gap (sur de Francia, 1971)

Tlustradora francesa. Sus maravillosos libros son objetos de deseo y sus historias
conmovedoras y bellas encandilan a grandes y chicos.

CYRANO: Cada uno sus personajes, con elaborados vestuarios y peinados, que les dan
caracter e identidad, pero todos unidos por una enorme capacidad para comunicar a través de las
miradas y los gestos de multiples emociones. Sus ambientes son amplios paisajes naturales donde
la luz juega un papel fundamental o complejas estructuras urbanas cargadas de detalles, ambientes
melancolicos y dramaticos.



Referentes Graficos - Tesis

En esta categoria de referentes, se encuentran las piezas editoriales
regionales, que se encargan de reflejar la cultura narifiense o en otros casos
la infinidad de posibilidades en el mundo de la fantasia.

Estos referentes han permitido saber como se desarrolla el disefio en
nuestra region, cual ha sido su acogida, cual es la labor social del disefiador y
proponer retos ante una competencia que crece a grandes pasos.

DRAGONARIO

La fantasia se materializa en este libro objeto, proponien-
do una forma distinta de leer, pues en €l, no solo las palabras,
y la imagen son susceptibles a lecturas, los objetos cobran
protagonismo. Destaco de este producto grafico la belleza de
sus imagenes, la unidad formal que le impregna un sabor
medieval, introduciéndonos en un mundo magico.

Julie Daza Castillo (2009)

Universidad de Narifio

Biblioteca Alberto Quijano Guerrero

MARIA TAMBORA, DIARIO DE UNA BRUJA.

Los secretos de la bruja mas poderosa, se revelan. Resalto
de este libro, el interés por el trabajo manual, representado en
sus ilustraciones y el deseo por difundir nuestra cultura.

Autor: Carlos Jurado Chamorro (2010)
Institucion Universitaria CESMAG
Biblioteca Remigio Fiore Fortezza

FSPANTOS, Fl,
JUEGO DE ROIL.

Los espantos, se despiertan hambrientos. Se resalta en este
juego de roll, la creacién de personajes y la manera en que
estos salen de su contexto e interactian con el espectador. Es
importante ademas el aporte que hace como medio comunica-
tivo ladico-pedagdgico.

Autor: German Arturo Insuasty (2007)
Universidad de Narifio
Biblioteca Alberto Quijano Guerrero



LEYENDAS DE NARINO.
Oswaldo Granda Paz
Editorial Kelly
Bogota, 1981

En este libro, se describe a los espantos de manera
objetiva, clara y directa, la narracion es facil de comprender
para todo tipo de publico, sin importar su region, pues
maneja un lenguaje sencillo proporcionando una lectura
agradable y de interés para los lectores de todas las edades.
Hste es un texto literario que difunde el patrimonio oral de
las comunidades andinas del departamento de Narifio.

MITOS Y _LEYFNDAS TRADICIONALES
DE NARINO.
Enrique Herrera
Editorial EDINAR
San Juan de Pasto, 2000

La narracion apela a la identidad cultural del pueblo
narifiense, a remembrar el pasado de viejas costumbres, la
descripcion de sus personajes e historias esta llena de
misterio y pasion.

Referentes Investigativos

Estos antecedentes colaboraron en la creacion de textos, y me
introdujeron dentro de los significados como cultura, tradicion oral y
leyenda, mostrandome un mundo lleno de magia y fantasia, el cual es

inspirador para la escritura.

En estos referentes investigativos, la narracion es fundamentan y todos
muestran un arraigo a lo nuestro, a nuestra identidad, nuestra cultura, en
ellos se vive en cada parrafo las palabras autoctonas que reflejan las
costumbres y vivencia de los pueblos.






(C'REACION DE IEXTOS

Se recopil6 toda la informacién obtenida en el trabajo de campo y en el proceso
investigativo y al tener una lectura clara de las leyendas, se pudo reconocer
aproximadamente 80 espantos. El siguiente paso fue seleccionar las leyendas, en este
punto se tomd en cuenta aspectos como riqueza descriptiva, versatilidad de los
personajes y representacion cultural. Se decidié entonces, trabajar con un total de 14
leyendas y se empez6 a crear sus respectivos textos, buscando y explorando un estilo de
narracion, teniendo presente desde un principio el uso de palabras autéctona, propias de
nuestra cultura, pero también se vio la necesidad de presentar textos de facil compresion
para cualquier persona sin impostar su region.



$TO

ACION DF
Y BOARDS

Se hicieron muchas maquetas del libro a escala, definiendo elementos importantes,
como ritmo, composicion, diagramacion, armonia, formato. De la misma manera se
defini6 el estilo de las ilustraciones. Se pudo definir mediante este ejercicio, la interaccién
de los personajes con todos los elementos del libro.



@

CDEACION DF LA MARCA

delicadas, con mucho movimiento.

Se desarrollaron diferentes propuestas a lo largo de todo el proceso grafico, se
trabaj6 inicialmente con el concepto de “LA MALA HORA” pero mas tarde cambia a

“MAL VIENTO". Al trabajar el concepto de I viento, se opté por crear formas fluidas y

5%
Mal Vienlo

Mal \%ﬁﬁf

2

Mal \9{5?%5

Trabajo en Acuarela

Trabajo con rotuladores de punta fina

trazos 1
e ddeﬁmdos rompian con |, estética de]
> @€ este modo, se hiyg un trabajo

Trabajo a lapiz

Trabajo con tinta

Trabajo con rotuladores de punta fina



tilizaron las plantas medicinales que curan el mal

dualidad de lo bueno y lo malo, de esta manera,
uesta de ilustracion.

Se incorporé mas color a la marcayseu

viento, mostrando una contra posicion y
la marca restarfa mas acorde con el libro y su prop

Propuesta Final
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(CRFACION DF, CADITULARES

Para la ceracion de las capitulates, fue necesaria una investigacion realizada mediante
entrevistas, con esto se pudo definir 12 plantas medicinales que sirven para curar o alejar
el mal viento. Posteriormente se realiz6 un trabajo de campo en el que las fotografias
fueron necesarias para detallar aspectos importantes como hojas, flores, tallos, textura y
colot, teniendo estos datos se hizo una seleccion de 5 plantas, las cuales ofrecian mejores

caracteristicas decorativas:
RUDA, ALTAMIZA, GALLINAZA, DIENTE DE LEON Y TABACO



Gallinaza

Tabaco



Ruda

Diende de Leon y Attamisa






LA TECNICA

@

Para la creacion de las ilustraciones se realiz6 un largo proceso de dibujo:

Primero se realiza un dibujo a lapiz identificando, la esencia del personaje, estatura,
edad, humor, etc. Luego se oscurecen las sombras y detalles dando volumen. Postetior-
mente se agrega acuarela definiendo tonos frios o calidos, segin el personaje. Enseguida
se aplica el 1apiz de color par realzar detalles pequefios que deben realizarse con minucio-
so cuidado. Mas tarde se hace un delineado definiendo distintos valores de linea dindo-
le fuerza al personaje. Finalmente la ilustracién pasa por un retoque digital en donde se
logran acentuar y reforzar diferentes aspectos como el color, la luz y sombra y se agrega
ademds diferentes elementos, como destellos, texturas. El proceso digital se hace de mane-
ra cuidadosa y sutil para no romper con la propuesta del trabajo manual.












CRFACION DF
AMBIFNTES

@

Para introducir al lector, en el mundo
de MAL VIENTO, se crearon varios escena-
tios de generosas proporciones en donde la
bruma y la oscuridad son protagonistas, par-
tiendo siempre de un registro fotografico,
mostrando con identidad, un poco de la
belleza de la region narifiense



FORMATO Y
RETICULA

@

El Diagrama de Villard de Honecourt.,
es un sistema de reticula basado en la dimi-
sion. los margenes se determinan mediante la
altura y la anchura de la unidad. Esta reticula
refuerza el formato.

El formato vertical esta basado en la
figura alargada de la mayoria de los persona-
jes, de esta manera se puede expresar mejor
sus caracteristicas fisicas.

lagpama de

5 duendes Son eSpItus picaros y burlones, sejlucen con 1a magia
de hipocritas flores y falsas frutas, pues enf realidad son boniga
He caballo)disfrazadas con el efimero encanto de la pelleza, trampas
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Cliranti Solid LECT
ABCDEFGHITK
LMNNOPQRS T
UNAY XYL
abcdefghijklmnﬁopqr

stuvmxyz

Garamond
ABCDEFGHIJKL
MNNOPQRST
UVWXYZ
abcdefghijklmnn

opqrstuvwxyz

LA
TIDOGRAFIA
@

Cliranti Solid LET

Tipografia decorativa usada para las
titulares, se deformé un poco para
simular desgaste.

Aka Postley

Para la creacion de las capitulares,
esta tipografia sirvié como referente, por
sus caracteristicas decorativas.

Garamond

Esta tipografia se uso para los blo-
que de texto, pues en ellas se refleja un
perfecto equilibrio entre elegancia y el
sentido practico.




LA PORTADA

fotografia: Samir basante

@

@

Para la creacion de la
portada para el libro, se
escogi6 una fotografia en
donde el sabor a la region
narifiense se percibia con
dulzura, una imagen en
donde se muestra con
claridad la identidad propia
de los pueblos. Basado en
esta imagen, se creo una
ilustracion que detallaba con
firmeza, el concepto de mal
viento, con la
representacion de una bruja
misteriosa pero a la vez
amable, que invita a
adentrarse en el libro.



[usiones

(Conc

@

No se debe ir tan lejos para encontrar
una fuente de inspiracion, un pretexto para
disenar, ya que la region narifiense ofrece dia a
dia elementos que se convierten en excusas o
incentivos para la creacion. Tenemos una
region rica en cultura y es compromiso tanto
del disefiador como del ciudadano preservar
nuestro legado, nuestra tradiciéon oral, nuestra
cultura. No se puede ser indiferente frente a
lo que la propia tierra produce, porque abun-
da la riqueza natural y cultural.

Crear miles de ideas para después dejar
morir muchas y quedarse con una sola, es una
constante actividad a la que se enfrenta el
disefiador en su busqueda de soluciones.

Aunque amenazado por el olvido, el
saber magico que se ha ido tejiendo poco a

poco a través del tiempo y la experiencia, atun

vive en nuestra region y ha sabido resistir,

gracias al impulso de compartir el mensaje
heredado, que habita latente en la memoria
de los abuelos, a través de las remembran-

zas del pasado.

Las leyendas permiten transitar mun-
dos ocultos y misteriosos, irracionales y fan-
tasticos y estructuran gran parte de nuestra
cultura, como patrimonio de un pasado que
permite el reencuentro con la identidad.

Explorar el mundo del trazo manual,
la textura del papel, la huella digital, el dibu-
jo al desnudo, la expresion, es un ejercicio
que no se debe dejar a un lado, pues
aumenta la creatividad y se abren grandes
posibilidades para la creaciéon de un buen
producto grafico. Gracias al dibujo, rompe-
mos la membrana que separa el mundo
mental del mundo real y de este modo las
ideas se vuelven producto tangible.

La naturaleza del libro-album, ofrece
una lectura dinamica y paralela de signos,
imagenes y palabras. Tanto ilustraciones
como textos son de vital importancia y van
de la mano. La belleza de las palabras
muchas veces no se puede expresar con
imagenes y la descripciéon que proporcio-
nan las imagenes no se pueden representar

Gracias a mi trabajo de grado me he
dado cuenta de que el libro ilustrado para
nifios es una férmula ideal para plasmar
mis inquietudes creativas.

El disenador, dedicado a ilustrar
libros para nifios y jévenes, esta en la obli-
gacion de interiorizarse en el mundo que va
a pintar, para que a partir de esa realidad,
pueda desarrollar una labor fecunda, cons-
ciente de que la imagen grafica sirve para
motivar y estimular el gusto por la lectura

Cuando se habla de libro album, nece-
sariamente se debe hablar de libro ilustra-
do. Sean cual sean sus diferencias, ambos
tiene la fiel mision de comunicar un mensa-
je y ayudar al nifio a entender su mundo, de
igual manera contribuyen al acercamiento a
la literatura y el acercamiento entre los
miembros de la familia. Por esta razon, es
de vital importancia, transgredir los limites
impuestos en el disefio editorial, “jugar aqui
y jugar alla”, para experimentar y resolver
las inquietudes que tengo en mi papel de
ilustrador y disefiador.




Mas sabe ¢l Diablo...

ALTAMISA: (artemisia vulgaris) Planta
perennifolia herbacea de 1 a 2 m, con raices
lefiosas. También es conocida como hierba
de San Juan, tiene propiedades medicinales y
analogas para curar bronquitis y resfriados.

CHAGRA: Especie de huerta de las casas
indigenas y campesinas en donde se cultiva
diversos productos alimenticios, ornamenta-
les y medicinales.

CHUTAREJO: Nombre que se da sombre-
rousado y destartalado

GALLINAZA: Planta medicinal que pro-
duce un olor desagradable.

MAL VIENTO: Enfermedad conocida con
varias denominaciones, como: ik ("viento", en
lengua maya) Huayra, (en quechua) mal aire, o
simplemente aire. Otras formas menos fre-
cuentes de designar esta afeccion son "remoli-
no"y "aire de las doce del dia". Lo provoca un
espiritu dafnino que a través de una emancipa-
cioén ensucia a la persona causandole la enfer-
medad. Los sintomas que causa esta enferme-

@

dad son: dolor de cabeza, convulsiones, las
cuales muchas veces conducen a una pérdida
de la conciencia, extremo cansancio y debili-
dad, falta de apetito, decaimiento y sudoracion
excesiva. Muchas veces el dolor de cabeza se
acompana de vémito, dolor en el cuerpo y
Algunas veces, al enfermo comienzan a torcér-
sele los dedos, brazo y boca y finalmente, se
desmaya. El mal aire es una enfermedad de
posesion en la que el agente etiologico, un mal
aire, entra en el cuerpo del sujeto dando origen
alos sintomas que la caracterizan.

VENIL, VENI, NO TE QUEDARIS: F'rase que
utilizan las curanderas a modo de canto cuan-
do un nifio esta “espantado”. La creencia
indigena cuenta que cuando un nifio se
espanta, el alma se queda sola, perdida y esta-
tica en el lugar en que ocurrié el espanto, de
este modo, el nifio afectado pierde la alegria y
la salud y con este llamado el alma encuentra
el camino y regresa al cuerpo.
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