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RESUMEN

La presente investigacion denominada “Vuelo de Quindes”: Propuesta
psicopedagodgica para el desarrollo del pensamiento creativo, tuvo como objetivo
general promover el pensamiento creativo de trece estudiantes de basica primaria,
pertenecientes a la Escuela Nueva de Cubijan Alto, vereda del corregimiento de
Catambuco, ubicado en San Juan de pasto.

La estrategia utilizada para tal fin se basd en una propuesta de intervencién
que involucré a los estudiantes, docente y padres de familia, y se desarroll6 en el
periodo comprendido entre los meses de Octubre de 2009 y Abril de 2010 con una

frecuencia de dos sesiones por semana.

Sus aspectos metodologicos partieron del paradigma de investigacion
cualitativo, el enfoque critico social, el método particular etnometodologico y la
investigacion participativa, ademas se utilizaron técnicas de recoleccion de
informacion como la entrevista semiestructurada, la observacion participante y el Test
de Torrance, herramientas que guiaron el proceso y permitieron evaluar los resultados

obtenidos.

Palabras Clave: Cognicion, Educacion, Pensamiento Creativo, Escuela

Nueva, Intervencion.
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ABSTRACT

The present research called “Vuelo de Quindes”: a psychopedagogical
proposal for the development of creative thought, which had as a general objective to
promote the creative thought of thirteen elementary school students, who belong to
the New School of Cubijan Alto-Catambuco, placed in San Juan de Pasto.

The strategy used for getting the aim, was based on an intervention proposal
that involved students, teachers and parents, and it took place during October of 2009
and April of 2010, with a frequency of two sessions per week.

Its methodological aspects were taken from the qualitative research paradigm,
the particular ethnomethodolical method and from the participative research. Also,
some information collection techniques were used; for example the semistructured
interview, the participant observation and the Torrance Test. These tools allowed us
to guide the process and evaluate the gotten results.

Key Words: Cognition, Education, Creative Thought, New School, Intervention
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PRESENTACION

“A medida que la educacion tenga éxito en el desarrollo creativo del hombre,
podemos esperar un descenso en las enfermedades mentales”.
Torrance

Esta investigacion se fundamentd en dos ejes que dan origen al planteamiento
del problema: La Escuela Nueva y el Pensamiento Creativo. Por un lado, la Escuela
Nueva es vista como una innovacion en la educacion bésica primaria conformada con
el fin de mejorar la educacion rural en Colombia a través del aprendizaje activo,
participativo y cooperativo. Por otra parte, el Pensamiento Creativo, es una
modalidad cognitiva en la que se encuentran soluciones a problemas diversos
tomandolos de manera original; su implementacion da lugar a adquirir un
conocimiento significativo creador y herramientas para enfrentar y vivir en un
determinado contexto. Ambos ejes guardan una relacion implicita en tanto se puede
considerar el surgimiento de la Escuela Nueva como una actividad propia del
Pensamiento Creativo, que responde a una necesidad de la educacion rural en
Colombia; los recursos, las estrategias, los personajes, el contexto y las relaciones
humanas tejidas en el seno de la Escuela Nueva son elementos que aportan, hilan,
construyen y hacen posible el pensamiento creativo en los estudiantes que, dia a dia,

viven la experiencia del aprendizaje, formacidn y crecimiento en su interior.

El pensamiento creativo como herramienta para enfrentar el mundo moderno
adquiere importancia, en tanto es el agente que viabiliza concepciones diferentes y
novedosas de las situaciones emergentes en un determinado tiempo. De ahi que esta
investigacion nace como respuesta a la necesidad de construir una propuesta
interventiva que potencializara y fortalecera el pensamiento creativo en estudiantes
del modelo de Escuela Nueva; para ello se desarroll6 una previa investigacion
correspondiente a diagndstico, de la que se tomaron los datos mas relevantes y
significativos para elaborar la propuesta Quinde, con base en factores escolares-

pedagdgicos hacia donde se dirigio la intervencion.

Asi pues, este documento presenta la propuesta de intervencion “Quinde”,
encaminada a la potencializacién del Pensamiento Creativo en trece estudiantes

pertenecientes a la vereda Cubijan Alto, corregimiento de Catambuco, municipio de



Vuelo de Quindes 6

Pasto, sede de la Institucion Educativa Municipal Santa Teresita. En él se han
consignado las bases teoricas que cimientan la investigacion, donde se concibe el
pensamiento creativo como un modo particular de abordaje cognitivo, que cumple el
papel de herramienta a la hora de enfrentar una situacion; se presenta el disefio de la
intervencion con la taxonomia de actividades propuestas, para tal fin e igualmente se
da a conocer la implementacion y el reflejo que ésta tuvo en los miembros de la
comunidad educativa. De esta misma manera se presenta un acapite de discusion
donde se debaten algunos hallazgos del proceso investigativo y, sin el animo de
instituir verdades absolutas, un capitulo de conclusiones y recomendaciones que
pueden orientar futuras investigaciones. Se anexa, ademas, material correspondiente
al desarrollo de los encuentros de la investigacion que propicia mayores

comprensiones sobre el planteamiento, ejecucion y evaluacion de las actividades.
PROBLEMA DE INVESTIGACION

“Aprendemos a hacer algo haciéndolo, no existe otra manera”
John Hadlt
Planteamiento del Problema

Todos los sectores sociales descubren hoy en la educacion una clave para
hacer frente al complejo mundo moderno y cambiante. El contexto educativo
adquiere gran importancia en la formacion de los nifios, pues ha de brindarles
herramientas que aporten en su lectura de la realidad y su desempefio sobre ella; cada
modelo educativo debe aportar a sus estudiantes, elementos significativos y atiles en
la persecucion de tal fin. Modelos como el de Escuela Nueva, surgido como respuesta
creativa ante una necesidad contextual, se convierten en un escenario propicio para
desarrollar y fomentar habilidades que mejoren la adquisicién de conocimientos, el
proceso de aprendizaje e, implicitamente, la forma de asumir la cotidianidad de sus
estudiantes. La Escuela Nueva ofrece una pedagogia flexible, activa y participativa,
integrando areas de conocimiento fundamentales y obligatorias; sus estrategias
metodoldgicas son aplicables a los requerimientos del contexto rural, vislumbrandose
como una solucién factible ante las necesidades de esta poblacion, favoreciendo el
aprendizaje a través de la experiencia cotidiana y permitiendo desarrollar en los

estudiantes diversas capacidades cognitivas y emocionales que los preparan para
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enfrentar la realidad social de la cual hacen parte. Desde sus fundamentos, este
modelo educativo, permite trabajar y potencializar la capacidad creativa de los
estudiantes, por un lado, desarrollando las capacidades y habilidades de los nifios en
su proceso educativo; y por otro, aprovechando los recursos del medio en el que se
desenvuelven en su cotidianidad y las relaciones tejidas entre estudiantes desde el
momento evolutivo que vive cada uno de ellos.

Con estas condiciones principalmente y, a sabiendas de que el modelo de
Escuela Nueva se construye con los estudiantes siguiendo las particularidades de cada
contexto, se asume que el desarrollo del proceso creativo de los estudiantes
pertenecientes a esta metodologia es diferente, pues se cifie aun mas a las
caracteristicas ambientales, asi como al estadio del desarrollo caracteristico de cada
estudiante. Ahora bien, si en si mismos los fundamentos de la Escuela Nueva buscan
aprovechar el principio creador para que quienes la integran tengan méas herramientas
a la hora de desenvolverse en su contexto, es de suma importancia encontrar y brindar
estrategias que fomenten e incrementen el Pensamiento Creativo de los nifios, en pro
de la mejora de procesos alrededor de su formacion y de sus condiciones de vida mas
alla del aula de clases, puesto que, "referirse al pensamiento creativo es hacer alusion
a las pautas “novedosas” que puede implementar un estudiante en la adquisicion del
conocimiento, formas particulares de resolver las situaciones presentadas en un
contexto determinado™ (Freiria, Carabus, Gonzales & Scaglia, 2004), es por ello que
cobra importancia la creacion e implementacion de estrategias encaminadas a generar
cambios en los estudiantes, a fomentar y potencializar su pensamiento creativo,
tomando en cuenta factores del contexto y brindando mayores herramientas para
enfrentar las exigencias del mundo moderno, tanto a nivel académico como fuera del
plantel educativo; desarrollar el pensamiento creativo en la adquisicion del
conocimiento optimiza el aprendizaje o el cambio conceptual y amplia las

percepciones de los sujetos ante las situaciones de su diario vivir.

Lo que persigue la creacion de dicha propuesta de intervencion es generar un
impacto en los miembros de la comunidad educativa alrededor del pensamiento
creativo y que éste se refleje en sus acciones y quehaceres, dejando de esta manera la

ciencia y el saber al servicio de la comunidad, garantizando una intervencion en
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contexto e involucrando a los estudiantes e investigadores en un trabajo
comprometido y de apoyo mutuo; se trata, entonces, de dar ese giro representativo
que implica la utilizacion del conocimiento psicolégico a favor de la comunidad,

posibilitando que esta a su vez se comprometa y agencie el cambio.

Formulacion Del Problema

¢Cuadl es el reflejo de una estrategia de intervencion psico-educativa, dirigida a
promover el pensamiento creativo de los estudiantes pertenecientes al modelo de
Escuela Nueva de Cubijan Alto?

Sistematizacion Del Problema

¢Como se construye una intervencion psico-educativa, focalizada en los
factores escolares-pedagdgicos participantes, para el desarrollo del pensamiento
creativo de estudiantes pertenecientes al modelo de Escuela Nueva de Cubijan Alto?

¢De qué manera se implementa una estrategia de intervencion psico-educativa
focalizada en los factores ambientales-escolares, dirigida a promover el pensamiento

creativo de estudiantes pertenecientes al modelo de Escuela Nueva de Cubijan Alto?

¢Cudles son los cambios que presentan la comunidad educativa y el proceso
de ensefianza-aprendizaje en la Escuela Nueva de Cubijan Alto a partir de una
intervencién psico-educativa dirigida a promover el pensamiento creativo de sus
estudiantes?
Objetivo General
Evidenciar el reflejo de una propuesta de intervencién psico-educativa,
focalizada a promover el pensamiento creativo de estudiantes pertenecientes al

modelo de Escuela Nueva de Cubijan Alto.
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Objetivos Especificos
Construir una estrategia de intervencion psico-educativa que afiance los
factores ambientales-escolares participantes con miras a optimizar el pensamiento
creativo de los estudiantes pertenecientes al modelo de Escuela Nueva de Cubijan
Alto.

Implantar una estrategia de intervencion psico-educativa focalizada en los
factores ambientales-escolares participantes, con miras a optimizar el pensamiento
creativo de los estudiantes pertenecientes al modelo de Escuela Nueva de Cubijan
Alto.

Identificar e interpretar los cambios que presenta la comunidad educativa, el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la Escuela Nueva de Cubijan Alto vy, el
pensamiento creativo a partir de una intervencion psico-educativa dirigida a optimizar

el pensamiento creativo de sus estudiantes.
JUSTIFICACION

“No hay desarrollo si no hay pensamiento creador, pensamiento cientifico”
Martinez.

En el presente apartado se encuentran consignadas las razones de diversa indole
que soportan el proyecto de intervencion y garantizan su pertinencia. A continuacion
se describe, de manera general, la importancia del pensamiento creativo en diferentes
contextos, los aportes de la propuesta a la metodologia de ensefianza, los argumentos
de eleccion del contexto especifico, su coherencia con la mision de la Universidad de
Narifio y el programa de Psicologia, el valor cientifico del proyecto y los intereses

personales de las investigadoras.

La educacion experimenta, rapidamente, numerosas transformaciones a partir
de los esfuerzos por observar al estudiante desde su integralidad y ofrecerle un
abanico de posibilidades ante las necesidades de sus dimensiones constitutivas. Sin
embargo, la tarea no es sencilla cuando nos enfrentamos a los contextos reales y a las

demandas del sistema educativo.
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A proposito de ello, el docente Guillermo Escandon (2009): “El sistema
educativo y diversos elementos del curriculo como las técnicas de evaluacion y los
métodos de ensefianza priorizan aspectos diferentes a los sefialados como condiciones
para la creatividad y esto hace que el esquema de pensamiento de los estudiantes se
aparte del pensamiento creativo. La solucion a los problemas se busca en algoritmos,
conocimientos concretos y repeticion inequivoca de conceptos”. Por ello es que se
hace necesario intervenir en un tipo de contexto escolar especifico que dé cabida a la

reflexion y permita la asuncion de cambios representativos en la educacion.

El proyecto de intervencidn pretende superar la concepcion limitada del acto de
ensefiar hacia una vision enriquecida de la transmisiébn de conocimientos que
privilegie, ademas de la razon, la imaginacion, la intuicion y el pensamiento creativo,
en concordancia con planteamientos de Einstein (Citado en Villanueva, 1999), “La
imaginacion es mas importante que el saber, pues este es limitado, mientras que la
imaginacion lo envuelve todo en el mundo, estimula el progreso y es fuente de su
evolucién. Hablando con rigor, la imaginacion es un factor real en la investigacion
cientifica”. Por ello, los actores encargados de la educacion, deben velar por la

estimulacion del pensamiento creativo en los diferentes niveles de ensefianza.

En cuanto a la Basica Primaria, esta capacidad adquiere una relevancia
determinante, pues es en los primeros afios de vida de un sujeto cuando se logra
manifestar con mayor fuerza, sin demeritar su accion en todas las etapas del
desarrollo; por lo tanto, es la etapa educativa que puede tener desde los mas
significativos obstaculos hasta las mejores plataformas, ain mas en un contexto tan
particular como la Escuela Nueva, enmarcada en un modelo educativo que cada vez
presenta mejores resultados en cuanto al proceso de ensefianza-aprendizaje, pero de
alguna manera se ha mantenido relegado en cuanto a investigaciones, actualizaciones

y publicaciones de experiencias educativas.

En este sentido, el contacto con los actores sociales de Escuela Nueva, busca
disminuir la distancia entre la academia y la region, cumpliendo con un propdsito
fundamental de la Universidad de Narifio y del Programa de Psicologia relacionado

con la proyeccion social, pues promueve la vinculacion con la poblacion rural que
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participa y se beneficia de los resultados del proyecto; ademas, el trabajo con este tipo

de Institucién, genera un componente innovador en la presente investigacion.

Por otra parte, sus alcances pueden contemplarse en el Plan de Desarrollo del
Municipio de Pasto (2008 — 2011), en lo que respecta al contexto educativo, en el eje
de Equidad y Humanidad, bajo la politica publica: “Pasto un espacio digno” con el
programa “Pasto educa mas”, donde se contempla “el apoyo a la reformulacion e
implementacion de proyectos educativos y planes de mejoramiento”, que se relaciona
con el proyecto investigativo asociado al avance de los procesos de ensefianza en la
educacion rural perteneciente al modelo de Escuela Nueva y contribuye al eje
transversal de “Cultura y Deporte”, donde se pretende “posibilitar las condiciones y
oportunidades para que los actores sean quienes creen, circulen, investiguen, formen,
democraticen y produzcan en el campo cultural y artistico, que conlleve a promover
cambios de valores en la ciudadania, haciendo énfasis en la solidaridad, la equidad, la

participacion, la diversidad, la interculturalidad y la corresponsabilidad social”.

El proyecto interventivo se sustenta, adicionalmente, en la importancia que
tiene para la Psicologia y, especificamente, para la psicologia cognitiva, el desarrollo
del pensamiento, en tanto representa el motor del proceso de ensefianza-aprendizaje y
dispone al ser humano hacia el progreso en todas sus dimensiones. La psicologia,
comprendiendo los procesos mentales de los sujetos, y la educacién, fomentando la
estructuracion del pensamiento, pueden aunar esfuerzos para promover que los
estudiantes sean pensadores innovadores; no Unicamente aprendices e imitadores; que
no sélo reproduzcan el pasado, sino que generen conocimiento; que no se limiten a
recibir informacion de lo que existe, sino que se percaten de lo que ain no se ha
escrito y debe descubrirse. El trabajo interventivo toma una importancia vital en torno
al cambio social, sus acciones se convierten en aportes investigativos y comunitarios,
pues se presentan como herramientas que pueden dar paso a reflexiones y

modificaciones en los procesos que viven cotidianamente los sujetos involucrados.

Finalmente hay que resaltar que la presente investigacion se realiza en
concordancia con las expectativas de sus investigadoras, partiendo del hecho de que

el desarrollo de la misma se convierte en una oportunidad de aprendizaje, de
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adquisicion de experiencias a nivel personal y profesional. Este hecho es fuente de
motivacién para trabajar con la poblacion de Escuela Nueva y convertir la
informacion recolectada en beneficios para dicha comunidad, logrando que las
interacciones establecidas sean productivas para todos los participantes.

MARCO REFERENCIAL

“El pensamiento creativo es “el nifio” que se aventura a caminar hacia lo
desconocido, es el pensamiento libre que va naciendo de su continuo, paciente y
educado mirar al mundo; desnudarlo, decodificarlo, tratar de apropiarselo
para hacerlo significativo y comunicable al otro”
Lopez.

Marco Contextual
A partir de la informacion consignada en este acépite, el lector podra
comprender las generalidades del modelo educativo de Escuela Nueva y de la
Institucion donde se realizd el proyecto, estableciendo las conexiones necesarias con

el pensamiento creativo.

Escuela Nueva
Escuela Nueva, en el pais, se constituye como un modelo pedagdgico
innovador, orientado hacia el fortalecimiento de la calidad de la educacion basica
primaria, ya que integra de manera sistematica, estrategias curriculares, comunitarias,
de capacitacion, seguimiento y administracion. Modelo disefiado con el fin de ofrecer
la primaria completa y mejorar la calidad de las escuelas rurales, en especial el aula
multigrado. Asi mismo, promueve un aprendizaje activo y el fortalecimiento de la

relacion escuela-comunidad.

La perspectiva de Escuela Nueva en la region, particularmente en Pasto, busca
rescatar el papel activo que cumple el estudiante, al generar propuestas de trabajo y
autogestion, que promuevan ademas del componente tedrico, procesos de
competencia y capacitacion laboral, en los cuales se considera los saberes previos y la
experiencia del alumno. En el aula, las actividades pedagdgicas se desarrollan a partir
de la utilizacion de los modulos o guias de aprendizaje, intervenidas por estrategias

de trabajo individual y grupal. Los mddulos plantean un curriculo basado en las
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necesidades del contexto y desarrollan una metodologia activa a través de diferentes
etapas del aprendizaje las cuales le facilitan al alumno la construccion, la apropiacion
y el refuerzo del conocimiento. Se transforman las funciones adquiridas por el
docente en el proceso pedagdgico, llevando a cabo procesos de capacitacion
permanente en los cuales se evidencian elementos y estrategias que promueven una
formacion ajustable a los requerimientos sociales. El profesor de Escuela Nueva
desarrolla areas obligatorias y fundamentales, articuladas al trabajo por proyectos
pedag0gicos y construccion del conocimiento en grupo; promueve procesos creativos
e innovativos de aprendizaje a partir de la realizacion de pequefias investigaciones y
experimentos, profundizacion de conceptos, desarrollo de ideas y comprobacién de
teorias para construir su propio conocimiento. Ademas, fortalece y promueve la
participacion de la familia y comunidad en las actividades escolares en beneficio de la
escuela y la comunidad, fomenta proyectos de bienestar, de salud, de ambiente y de
revitalizacion cultural. Torres (1996), plantea como componentes de la Escuela

Nueva:

Curricular y pedagogico

Fortalece las metodologias, facilita la articulacion de las areas obligatorias y
fundamentales, consolida una politica de educacion activa, flexible y participativa, e
integra las guias de aprendizaje. Implementa nuevas practicas pedagdgicas, desarrolla
los proyectos pedagdgicos productivos, fortalece los aprendizajes diarios, relaciona la
teoria con la practica, propicia la realizacion de actividades fuera del aula como
espacios de aprendizaje, estimula la participacion de agentes educativos de la
comunidad y la seleccion del proyecto que mas se ajuste a las caracteristicas propias

del contexto local.

Formacion docente
Los docentes son capacitados para desarrollar los elementos y estrategias de
Escuela Nueva a nivel de aula y comunidad. Se forman a través de talleres

vivenciales que siguen metodologias que luego aplicaran con sus alumnos.
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Gestion directiva y administrativa

Desarrolla el proceso de gestion, organizacion escolar y planeacion, prepara
los planes de mejoramiento, fortalece el desarrollo del PEI, el manual de convivencia,
promueve el gobierno estudiantil, donde los alumnos se inician en la vida
democrética, participan en la organizacion y manejo de la escuela, fortalecen su
autoestima, su formacion integral, su autonomia escolar y propicia la organizacion de

comités de trabajo con la participacion de todos los alumnos.

Proyectos pedagdgicos productivos

Como eje articulador del curriculo, facilita la relacion teoria y practica en los
alumnos, desarrolla competencias laborales, fomenta la autogestion, genera
aprendizajes pedagodgicos productivos, fortalece la capacidad de gestion y
organizacion entre la Institucion, los padres de familia y demas miembros de la
comunidad para la realizacion de eventos de fortalecimiento de los aprendizajes
(Torres, 1996).

Institucion Educativa Santa Teresita — Catambuco: Sede 6 Cubijan Alto

La Institucion Educativa Municipal Santa Teresita - Catambuco: Sede 6
Cubijan Alto, ubicada a 6 km de Catambuco, es de caracter rural, oficial y es
propiedad del Municipio de Pasto; ofrece, desde hace 18 afios, el servicio educativo a
la vereda Cubijan Alto y poblaciones vecinas. Brinda educacion preescolar y béasica
primaria; educacion guiada por los principios del Modelo de Escuela Nueva, donde
existe un solo profesor para todos los grados. A la fecha de la realizacion de la
presente investigacion cientifica, cuenta con 13 estudiantes, dos de grado primero,
dos de grado segundo, cinco de grado tercero, uno de grado cuarto y tres de grado
quinto. Entre los cuales hay 5 mujeres y 8 hombres.

La planta fisica de la Escuela cuenta con dos salones de clase, dos bafios, un
patio, un restaurante, un parque de juegos y una capilla a la que acceden los
habitantes de la vereda. Una de las aulas de clase se utiliza, permanentemente, para el
trabajo con los nifios en las diversas asignaturas; la segunda, es una sala de
informéatica que cuenta con 15 computadores de pantalla plana, en perfecto

funcionamiento, una impresora laser, un equipo de sonido con reproductor mp3, un
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televisor de 24 pulgadas, una maquina de escribir y un VHS. En esta misma aula se
encuentran guardados los instrumentos musicales: 3 zampofias, una guitarra, un
charango, 3 quenas, una marimba, un triangulo, dos bombos, tres maracas, 9 flautas y
tres panderetas. Se encuentra, también, un estante con libros de diversas areas y
materiales didacticos como rompecabezas, juegos de mesa, juguetes, carteles con
sefiales de tréansito y disfraces.

Detras del restaurante escolar y el salon comunal de la vereda se encuentra
ubicada una pequefia zona verde donde han adaptado un parque de madera que aln
esta sin terminar, el cual posee un resbaladero, unas llantas, dos sube y baja y un

marco para adaptar un columpio.

Mision y Vision

La Institucién Educativa Municipal Santa Teresita, conformada por varias
sedes del centro de Catambuco y veredas aledafas; se dirige, fundamentalmente, a la
formacion de estudiantes competentes, cuyos valores morales, espirituales, éticos,
creativos, artisticos y culturales propicien el desarrollo humano y la convivencia de la
sociedad en pro del desarrollo local, regional y nacional. La Institucion tiene como
mision trabajar por el mejoramiento de los diferentes estamentos de la comunidad a
través de una formacion integral, comprometida con el progreso regional donde
convergen lo académico, técnico y axiolégico, desarrollando curriculos que permiten
potencializar el uso creativo del conocimiento, las habilidades y actitudes; teniendo
en cuenta las posibilidades que le ofrece el entorno. El proyecto de investigacion
tejido en torno al pensamiento creativo, pretende aportar valores creativos a través de
la exploracion y potencializacién del pensamiento creativo, contribuyendo al

desarrollo personal, escolar e institucional.

Obijetivos de la Institucion

El proyecto Quinde puede promover el alcance de ciertos objetivos
formulados en el PEI de Santa Teresita, teniendo en cuenta que en el disefio de la
propuesta de intervencién se tiene en cuenta la mayoria de ellos directa e
indirectamente. En primer lugar, se busca propiciar espacios que posibiliten el éptimo

desarrollo personal y la formacion integral de sus estudiantes y demas estamentos de
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la comunidad educativa, aportando estrategias que permitan llevar a cabo dicha tarea.
En segundo lugar, a través de las diversas acciones del proyecto, se espera facilitar el
desarrollo de competencias basicas que tengan injerencia en un contexto real, como el
laboral. En tercer lugar, la propuesta de intervencion pretende favorecer la
apropiacion y construccion de conocimientos cientificos, técnicos y tecnolégicos en
los diferentes campos del saber mediante la implementacion de adecuados héabitos
intelectuales, que se puede encontrar en un cambio metodolégico como el sugerido en
este documento. Finalmente, las actividades inmersas en el Vuelo de Quindes,
destaca el fomento de las manifestaciones culturales y artisticas en sus diferentes

expresiones, trascendiendo el contexto escolar.

Marco de antecedentes

A nivel nacional e internacional se han realizado numerosas investigaciones
asociadas al pensamiento creativo, generalmente dirigidas a su importancia e
influencia en la educacion, por lo que la mayoria de ellas se realizan en el aula
mostrando resultados positivos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para la
construccion del marco de antecedentes se revisaron once proyectos investigativos
extraidos de las bases de datos ERIC y EBSCO, un trabajo de grado de la
Universidad de Antioquia y, a nivel, regional, dos investigaciones de la Universidad
de Mariana y de Narifio. A continuacion se citan algunas de ellas que orientaron el
desarrollo del presente proyecto y guiaron la construccion del documento de manera
mas directa.

Mendias (2005) en su articulo “Foro critico de educacién”, escribié sobre el
desarrollo del pensamiento en el aula de educacion infantil, en la ciudad de Granada,
Espafia, en donde se utilizan diversas técnicas durante el proceso de desarrollo del
pensamiento creativo. Afirmo que una metodologia novedosa y ludica para cambiar
la forma como se maneja la manera de ensefiar y aprender, hace mas ameno y facil el
proceso de formacidn. Por el contrario, la rutina crea ambientes de desmotivacion; el
maestro que desee concitar el interés de los nifios en el aula infantil deberia utilizar,
habilmente, la incertidumbre; tendria que dejar un extenso campo para la sorpresa,

para la novedad.
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En lo concerniente a la metodologia, Mahender (2008), en su estudio “Altos y
bajos en la creatividad de los nifios difieren en su cognicidon y motivacion”, se
exploran las correlaciones que existen entre las medidas del potencial creativo y las
variables cognitivas y motivacionales. El estudio, en coherencia con las conclusiones
de “Creative Thinking in the classroom” realizado por Sternberg (2003) en Estados
Unidos, muestra que los intereses personales, el ambiente apropiado y la tutoria
centrada en los intereses propios de los estudiantes, potencializan un pensamiento
creativo y no estan correlacionados con las caracterizaciones convencionales de
inteligencia y creatividad, sino que estan encaminadas a desarrollar todas la
habilidades propias e individuales de los estudiantes con un adecuado proceso de

motivacion y adecuacion de los procesos inherentes a cada ser.

Otro estudio relacionado con el pensamiento creativo es el de Harkow (1996)
llamado: “Increasing creative thinking skills in second and third grade gifted students
using images, equipment and creative problema solving” (“El aumento de
Habilidades del Pensamiento Creativo en segundo y tercer grado con estudiantes
superdotados, utilizando imagenes, equipos y solucion creativa de problemas™). En el
cual participaron 16 estudiantes. La intervencion se baso en la solucién creativa para
resolver conflictos entre pares, donde se utilizaban equipos e imagenes para crear
composiciones abiertas y originales, lo cual se alternaba con ejercicios de relajacion y
uso de iméagenes en la escritura creativa. Para evaluar el impacto de la intervencion se
utilizo el Test de Torrance y los resultados indicaron el aumento de un 80% de la

creatividad figurativa y verbal, la originalidad verbal, y la flexibilidad verbal.

Ubicandonos en el contexto nacional, se hace referencia a una investigacion
realizada en la Universidad de Antioquia, por Garcia y Gonzales (2004), quienes
llevaron a cabo una investigacion denominada “Mas alla de la hermenéutica y la
mayéutica: el pensamiento creativo”, realizada con estudiantes del area de ingenieria
de la Corporacion Universitaria Remington. Cuyo proposito era determinar la
pertinencia de concatenar los métodos hermenéutico y mayéutico para lograr la
solucion a los problemas académicos, laborales y cotidianos y ver como ello

contribuye a la estructuracion del pensamiento creativo. Para las autoras, la educacion
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en el nuevo siglo exige la utilizacion de estrategias didacticas innovadoras, que
faciliten el pensamiento creativo y que sean capaces de trascender en el aula, por ello
proponen la combinacion de algunos objetos de estudio de la filosofia, para facilitar
el acceso al conocimiento desde el aula y con proyecciones fuera de ella.

En el contexto regional cabe mencionar la investigacion realizada por Guerra
y Pazmifio (2001), en la Universidad de Narifio, denominada: “Efecto de un programa
de refuerzo de intervalo variable sobre la elaboracion, originalidad, fluidez y
flexibilidad del Pensamiento creativo en nifios de sexto grado de la Ciudadela
Educativa suroriental de la Ciudad de Pasto”. Los resultados de esta investigacion,
evaluados a partir del test de Torrance, mostraron un claro efecto en las categorias del
pensamiento creativo de los nifios de sexto grado, observandose que a medida que los
sujetos iban recibiendo el tratamiento (Programa de intervalo variable), desarrollaban
un factor favorable (creatividad) que les facilita dar solucion a problemas, generar un
sinnumero de posibilidades ante diferentes situaciones y mirar las dificultades desde

otro punto de vista dando alternativas mas creativas.

En la Universidad Mariana de Pasto, Cortes y Arellano (2007), realizaron un
estudio denominado “El pensamiento creativo como herramienta para el aprendizaje
integral”, cuyo objetivo fue comprender como se desarrolla el pensamiento creativo
en el aprendizaje de las materias de ciencias naturales y ciencias sociales en cuatro
nifios de grado quinto del Colegio Principito Multiverso de la Ciudad de Pasto. Las
autoras afirman que a través de este proyecto se logré6 comprender como se desarrolla
el pensamiento creativo de los nifios en las areas mencionadas anteriormente desde su
modelo pedagogico; realizaron una descripcion de las estrategias didacticas que
potencializan el desarrollo de la fluidez y flexibilidad del pensamiento, como

procesos de crecimiento y desarrollo humano.

Al finalizar la observacion de las referencias investigativas para el desarrollo
del proyecto, se detectan varios puntos de encuentro que permiten afirmar la validez
cientifica de este documento. En primer lugar, los textos previos parten de la
concepcion de que el pensamiento creativo es susceptible de modificacion y afirman

la importancia de su desarrollo para la vida académica y cotidiana de las personas,
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por lo tanto se sustenta la importancia del proceso interventivo; en segundo lugar, se
establece la necesidad de implantar actividades y estrategias creativas en el aula para
cualificar los métodos de ensefianza, potencializar el pensamiento de los nifios y
optimizar los esfuerzos académicos; en tercer lugar, se privilegia el Test de Torrance
para la medicién de los resultados, si se acompafia de fuentes de verificacion
adicionales, como las incorporadas en este trabajo investigativo. Y en cuarto lugar,
las referencias bibliogréaficas consultadas, establecen un amplio campo de accién
donde interviene el pensamiento creativo, es decir, aunque se privilegie el aula como
epicentro de las intervenciones y de los estimulos cognitivos, los alcances de una
personalidad creativa y de un pensamiento creador de alto nivel superan los limites de
la academia y se extienden facilmente a los contextos habituales.

Marco teorico

“Todo lo que se ensenia impide ser inventado”
Piaget.

En este apartado se hace referencia a los dos ejes fundamentales de la

investigacion desarrollada: Pensamiento Creativo y Curriculo.

Pensamiento Creativo

Alrededor del pensamiento creativo existen diversas definiciones y posturas
tedricas que conllevan a su compleja descripcién, sin embargo, para objeto de la
presente investigacion, se tomd la definicion de Jorge Freiria (1996), sobre
pensamiento creativo: “Entendemos por pensamiento creativo en la adquisicion de
conocimiento, un modo particular de abordaje cognitivo que presenta caracteristicas
de originalidad, flexibilidad, plasticidad, y fluidez, y funciona como estrategia o
herramienta cognitiva en la formulacion, construccion y/o resolucion de situaciones
problematicas en el contexto de aprendizaje, dando lugar a la apropiacion del saber. A
diferencia de aproximaciones dirigidas a identificar la creatividad artistica, en la
aproximacién al pensamiento creativo buscamos la comprensién de los procesos
cognitivos que se ponen en juego en el aprendizaje, por medio de los métodos y
conceptos de la psicologia constructivista. EI pensamiento creativo en la adquisicién

de conocimiento optimiza el aprendizaje o cambio conceptual”.
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"Cuando hablamos de pensamiento creativo nos referimos a las pautas de
cierta forma “novedosas” que puede implementar un estudiante en la adquisicion del
conocimiento, formas particulares de resolver las situaciones presentadas en un
contexto determinado, presencia en la conciencia de una configuracion de viejas ideas
en patrones distintos. Esta percepcion de pensamiento creativo esté relacionada con la
propuesta de Guilford, de aptitudes de produccion divergente como fuentes
potenciales de talento creador para la generacion de ideas nuevas. El pensamiento
creativo incluye las funciones de fluidez, flexibilidad y elaboracion en las
operaciones de produccion y resolucién de problemas y aprendizaje” (Freiria et al.,
2004).

Torrance (1971) habla de un “proceso de percibir elementos que no encajan o
que faltan; de formular ideas o hipdtesis sobre esto; de probar esas hipotesis y de
comunicar los resultados, tal vez modificando y volviendo a comprobar las hipdtesis”
El pensamiento creativo es una modalidad cognitiva que permite encontrar soluciones
a problemas diversos, tomandolos de manera original; contribuye a un mejor
aprovechamiento académico, porque su implementacion permite adquirir un
conocimiento significativo creador, el pensamiento creativo son ideas creativas
empleadas en un contexto cognitivo y pueden ser aplicables o estar focalizadas en la

realidad.

Freiria (2004) manifiesta que “el pensamiento creativo puede consistir tanto
en la aplicacion de un esquema de conocimiento novedoso a una situacién conocida o
reiterada como a la aplicacion en un esquema conocido a una situacion nueva o
diferente. Mediante su implementacion se plantea una nueva forma de encarar
ensefianza-aprendizaje, donde el proceso de aprender se inviste con nuevas
significaciones, al tratar de que alumno incorpore el modelo de aprender a aprender.
El avance de estas estrategias pedagdgicas que suponen pensamiento creativo,
posibilita que el estudiante pueda replantearse su lugar de escriba permanente de
palabras ajenas y repetidor dependiente y pase a ocupar el lugar de sujeto critico, en
permanente proceso de desarrollo, constructor de su propio aprendizaje” (Coll, 1997).

El pensamiento creativo es un instrumento o estrategia cognitiva constituido por
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modos significativos de acercarse al objeto, es accion, transformacion, construccion,
meteorizacion del conocimiento. Es el orden del descubrimiento y la sorpresa.
Reconfigura la situacion o problema para aprehenderla y, una vez surgido, instituye
estrategia de aprendizaje. Considera las interrelaciones del objeto con otros
contenidos, va al nucleo, desestructura, reconfigura, plantea interrogantes, construye

significado”.

Algunos Componentes del Pensamiento Creativo

El pensamiento creativo tiene diversas caracteristicas y componentes,
que es importante tener en cuenta en el proceso investigativo. Para ello es importante
mencionar a Guilford (1967 citado en LoOpez, 1998) quien menciona algunas
caracteristicas del pensamiento creativo:
1. Fluidez, este aspecto hace referencia a la cantidad de ideas que puede hallar
alguien respecto a un tema determinado.
2. Flexibilidad, entendida como la variedad y heterogeneidad de las ideas que se
producen.
3. Elaboracion, es el nivel de detalle, desarrollo o complejidad de las ideas creativas.
Implica la exigencia de completar el impulso hasta su acabada realizacion.
4. Viabilidad, se refiere a la capacidad de producir soluciones realizables en la

practica.

Curriculo

El Componente Curricular en el modelo de Escuela Nueva tiene en cuenta la
pertinencia del curriculo desde los puntos de vista social y cultural, asi como las
experiencias de aprendizaje activo y participativo para los nifios. Por lo tanto, “Los
elementos claves de este componente son las guias de autoaprendizaje o textos
interactivos para los nifios y las nifias, la biblioteca de aula, los rincones o centros de
aprendizaje y el gobierno estudiantil. Las guias de aprendizaje son centrales en el
Modelo Escuela Nueva, y promueven el aprendizaje cooperativo y activo centrado en
el estudiante, vinculan experiencias con la familia y la comunidad y estimulan el
desarrollo de habilidades de pensamiento superior y mecanismos de promocion

flexible. Promueven la construccion colectiva de conocimientos y facilitan el trabajo
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individual o en equipos con estrategias de ayuda nifio a nifio. También es una
herramienta de planeacidn y adaptacion curricular para el profesor. Las bibliotecas de
aula y los rincones o centros de aprendizaje promueven la articulacion de la escuela
con la cultura local, con la comunidad y con los gobiernos estudiantiles para
complementar y apoyar las actividades escolares” (Colbert ,1999). Con relacion a este
altimo aspecto, hay que mencionar que la Escuela Nueva permite desarrollar la
convivencia desde otro nivel (estudiantes, de diferente grado y por ello en diferentes
momentos evolutivos, cohabitan en la una Unica aula) mediante herramientas y
procesos de participacion y de desarrollo socio-afectivo que se articulan en la

formacidén de valores.

Como conclusion de este apartado se puede afirmar que la estructura y
cumplimiento del curriculo en el modelo de Escuela Nueva, puede garantizar que la
educacion que se brinda sea de calidad, teniendo en cuenta el desarrollo de procesos
cognitivos, racionalismo académico, pertinencia, adaptacion y reconstruccion social,
por ello es relevante hacer una aproximacion a dicho concepto para comprender las

caracteristicas del modelo educativo y proponer una intervencion con base en ellas.

Marco Juridico

Para dar soporte legal a la realizacion de la presente investigacion se tuvieron en
cuenta las siguientes leyes y decretos:

En primer término, la Ley 115/1994, que sefiala las normas generales para regular
el Servicio Publico de la Educacion; servicio que cumple una funcién social acorde
con las necesidades e intereses de las personas, de la familia y de la sociedad. Se
fundamenta en los principios de la Constitucién Politica sobre el derecho a la
educacion que tiene toda persona, en las libertades de ensefianza, aprendizaje,
investigacion y catedra y en su caracter de servicio puablico. Esta ley esta derivada en
conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, que define y desarrolla la
organizacion y la prestacion de la educacion formal en sus niveles preescolar, basica
(primaria y secundaria) y media, no formal e informal, dirigida a nifios y jovenes en
edad escolar, adultos, campesinos, grupos étnicos, personas con limitaciones fisicas,

sensoriales y psiquicas, con capacidades excepcionales, y a personas que requieran
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rehabilitacion social. De otro lado, en lo estatuido en la Ley General de Educacion
(ley 115 de Febrero 8 de 1994), se sitla a la Escuela Nueva como parte de la
educacion rural y formal e igualmente, en ella, se habla de las garantias que debe dar
el estado del acceso a la educacion en poblaciones rurales; se considera que la
educacion campesina y rural puede ser: formal, no formal e informal y estar sujeta a

los planes de desarrollo respectivos.

En segundo lugar, el Decreto 1490/1990, por el cual se adopta la metodologia de
Escuela Nueva, considerando que tiene como principios el aprendizaje activo, la
promocion flexible, el fortalecimiento de las relaciones escuela-comunidad y el
ofrecimiento de la escolaridad completa, todo lo cual da respuesta a la problematica
del medio rural. En esta ley se asevera que Escuela Nueva viene aplicAndose con
éxito en todas las regiones del pais a través de las estrategias replicables, lo cual
facilita su expansion; ademas, expone que es deber del Gobierno fomentar el
mejoramiento permanente de la calidad de la Educacion y aumentar el rendimiento

interno y externo del Sistema Educativo.

En tercer término se alude a la Ley 715/2001 por la cual se dictan normas
organicas en materia de recursos. Para efectos de la investigacion, se destacan
algunos aspectos de esta ley que hacen referencia a la participacion con destinacion
especifica para el sector educativo. Siendo asi, se menciona que es competencia de la
Nacion, impulsar, coordinar, financiar, cofinanciar y evaluar programas, planes y
proyectos de inversion de orden nacional en materia de educacion. En cuanto a las
competencias de las entidades territoriales, se hace alusion a la participacion con
recursos propios en la financiacion de los servicios educativos a cargo del Estado, en
la cofinanciacion de programas y proyectos educativos y en las inversiones de
infraestructura, calidad y dotacién. En lo concerniente a las instituciones educativas,
éstas combinaran los recursos para brindar una educacion de calidad, la evaluacion
permanente, el mejoramiento continuo del servicio educativo y los resultados del

aprendizaje, en el marco de su Programa Educativo Institucional.

Y, en dltimo lugar, la Ley 1090/2006 la cual reglamenta el ejercicio de la

psicologia en territorio Colombiano, y se refiere a la investigacion con participantes
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humanos como una manera de contribuir al desarrollo de la Psicologia y al bienestar
humano, respetando la dignidad y el bienestar de las personas que participan, con
pleno conocimiento de las normas legales y de los estandares profesionales que
regulan la conducta de la investigacion. Ademas se tienen en cuenta los aspectos
formales de confidencialidad, consentimiento informado y los respectivos permisos
de los padres de familia o tutores en caso de que los participantes sean menores de
edad o tengan alguna incapacidad fisica 0 mental.

Teniendo en cuenta lo Gltimo escrito, para la presente investigacion se utilizan los
respectivos formatos de consentimiento informado, los cuales se diligenciaron por
parte de los padres de los nifios pertenecientes a la Escuela objeto de estudio, ademas
se tiene presente la disposicion que corresponde a los principios éticos de
confidencialidad de todas las préacticas y la informacion que se obtenga por parte de
los investigadores, con los respectivos reportes de cada encuentro (Ver apéndice A).

METODO

“El unico hombre educado es aquel que ha aprendido a aprender,

el hombre que ha sabido adaptarse a los cambios,

que ha llegado a darse cuenta de que ningun conocimiento es seguro
y que ha comprendido que solamente el proceso

de saber buscar este conocimiento le darad seguridad”

Carl Rogers.

Paradigma Cualitativo
En el desarrollo de la investigacion, el paradigma cualitativo aportd la
flexibilidad precisa para realizar los ajustes requeridos a lo largo del proceso, en torno
a las nuevas necesidades y los procedimientos mas adecuados para el desarrollo de la
propuesta de intervencion. Ademas, permitié que, para su construccion, se tomara
como referente primordial el contexto natural en el que se desenvuelven los actores
sociales, estudiantes, docente y padres de familia, es decir las caracteristicas propias

de la poblacion rural y las particularidades del modelo educativo.
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Enfoque Critico Social

El enfoque dirigido a la resolucion efectiva de las probleméaticas concretas,
posibilita leer la realidad de la practica investigativa, sin que esta deje de ser
cientifica; tiene en cuenta la experiencia cotidiana, la historia, los intereses sociales
especificos y la contribucién directa de las personas implicadas en los hechos; la
inmersion del investigador en la realidad que aborda, viabiliza su labor hacia el
mejoramiento de las condiciones materiales de vida, los procesos de concienciacion,
de reflexion y el cambio en la comunidad de trabajo. Asi pues, su intervencion se
torna prospectiva y proactiva.

Desde lo afirmado por Carr y Kemrnis (1986, p. 156), el proyecto Quinde se
enmarca dentro del enfoque critico social, en tanto se caracterizd por una relacion
entre la teoria y la practica educativa participativa y adoptd una vision de la
investigacion educativa, como analisis critico dirigido a la transformacion de los
procesos de ensefianza, de los valores educativos involucrados en el proceso y de las
estructuras sociales e institucionales en las que enmarcan su accion. En este sentido,
el proyecto cumple con el presupuesto de que una ciencia critica de la educacion no

es investigacion sobre la educacion, es investigacion en y para la educacion.

Método Particular Etnometodologico

Teniendo en cuenta que se parte de la idea de que los procesos desarrollados en
el plantel educativo estan permeados por las experiencias, significados e interacciones
tejidas en el contexto de aprendizaje de sus miembros, la etnometodologia se presento
como el método particular mas coherente al privilegiar las caracteristicas de la
comunidad, los métodos mediante los cuales sus miembros dan sentido a las
circunstancias en que se encuentran, el camino a seguir en esas circunstancias y sus
actuaciones, para comprender la organizacion de la vida cotidiana, los pensamientos y
acciones de los sujetos (Briones, 1998).

Por otra parte, la designacion del estudio etnometodolégico, se sustenta en la
poblacion de trabajo, ya que los habitantes de la vereda de Cubijan Alto congregados
por la Escuela, cumplen con las caracteristicas comunes que la convierten en un
grupo, lo que a su vez representa la importancia de profundizar en sus costumbres y

modos de vida particulares.
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Tipo de Investigacion: Investigacion Participativa

El propdsito de la investigacion participativa se destaca, por una parte, por
producir conocimiento y acciones Utiles para un grupo de personas y por otra, que la
gente se empodere a través del proceso de construccion y utilizacién de su propio
conocimiento; por lo tanto, como lo afirma Rodriguez (1996: 56), en la investigacion
participativa: a) Se combina la participacion con la investigacion, superando de esta
forma los procedimientos tradicionales de conocimiento, llegando a la union de teoria
y practica; b) se acentla el compromiso politico desde una posicion critica
emancipadora; c) se potencia el caracter educativo de la investigacién y la necesidad
de devolver lo investigado a la poblacién, como medio de empoderamiento; y, d)
todo ello es posible desde una perspectiva comunitaria. En conclusion, la propiedad
bésica de este tipo de investigacion se constituye en el carécter colectivo del
conocimiento, su proceso sistematico y su utilidad social. Desde luego, extrapolando
los principios de la investigacion participativa al presente trabajo académico, cada
actor implicado (estudiante, docente, padre de familia, investigador), es considerado
como fuente de informacién y de decision desarrollar la investigacion. Los pasos del
transcurso de una Investigacion Participativa se plantean de forma sistematica,
iniciandose con un diagnostico que traduce a criterios y formas de intervencion, la
influencia de los factores ambientales-escolares en el desarrollo del pensamiento
creativo. Continuando con la etapa de planificacion y la escogencia de las mejores
estrategias para llevar a cabo una propuesta de intervencion psico-educativa que
permita evidenciar procesos de cambio y, culminando con una evaluacion del reflejo

de la misma en la comunidad educativa.
Disefio
El proceso general de la investigacion se baso en las siguientes fases:

1. Planeacion de la Investigacion: al interior del grupo de investigacion
COGNICED surgio la idea de realizar una intervencion hacia el pensamiento creativo
y se presento la Escuela Nueva como un contexto accesible y novedoso; sobre estos

dos ejes se dio inicio a la construccion del proyecto.
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2. Delimitacion del grupo o unidad de trabajo: el contexto de estudio se focalizd
en la comunidad educativa perteneciente al modelo de Escuela Nueva del municipio
de Pasto; el contexto rural y las observaciones relacionadas con el pensamiento
creativo.

3. Inmersion inicial en el contexto real de la poblacion: acercamiento a la
comunidad para presentar las generalidades del proyecto y lograr su aprobacién por
parte de los diferentes miembros de la comunidad educativa.

4. Contacto con informantes clave: el trabajo interventivo parti6 de la revision del
proyecto realizado como fase diagnéstica: Exégesis de los multiversos alrededor del
pensamiento creativo en estudiantes de la Escuela Nueva de Cubijan Alto, y se basé
en diferentes aportes extraidos de la experiencia de la docente, padres de familia y
estudiantes, asi como de las observaciones realizadas por las investigadoras a cargo.
5. Recoleccion y analisis de datos sobre la cultura del grupo: los componentes
de la estrategia de intervencion tienen su soporte en la informacion suministrada por
los actores mencionados anteriormente, que fue analizada teniendo en cuenta las
particularidades de la investigacion. Adicionalmente, el Test de Torrance aplicado a
los estudiantes previamente, brindé una informacion valiosa para la construccion y
evaluacion del proyecto.

6. Construccion de la estrategia de intervencion: se realizd un esquema de
trabajo flexible y en permanente revision que posibilitdé la organizacion y
planificacion de las acciones dirigidas a la potencializacion del pensamiento creativo.
7. Puesta en marcha de las actividades para el desarrollo del pensamiento
creativo: partiendo de acuerdos previos y el establecimiento de un cronograma de
trabajo (Ver apéndice B), se dio inicio a las diferentes acciones contempladas en la
estrategia, promoviendo la participacion permanente de todos los estudiantes, los
padres de familia y la docente a cargo. Paralelamente se registré informacion
relevante de cada actividad a partir de las categorias y la matriz de analisis.

8. Procesamiento y andlisis de la informacion: los resultados de la estrategia
tuvieron su correspondiente evaluacion integral y las conclusiones del trabajo

investigativo e interventivo.
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9. Presentacion de la propuesta de intervencion: teniendo en cuenta el
impacto de la estrategia utilizada en la vereda Cubijan Alto y su aporte a la
comunidad, se hace posible extender la propuesta a otras comunidades educativas
pertenecientes al modelo de Escuela Nueva del municipio de San Juan de Pasto,

efectuando las modificaciones necesarias de acuerdo al nuevo contexto.

Unidad de Analisis
Comunidad educativa de las Escuelas Nuevas de San Juan de Pasto.

Unidad de Trabajo
Trece estudiantes de la Escuela Nueva de la vereda Cubijan Alto, sede de la
Institucion Educativa Santa Teresita, del corregimiento de Catambuco. Su edad oscila

entre los 5 y 14 afios, y se encuentran cursando pre-escolar y basica primaria.

Técnicas e Instrumento para la recoleccion de informacion

Entrevista Semiestructurada: dirigida a la docente para conocer sus
expectativas, puntos de vista, recomendaciones y resultados observados en el proceso
de intervencion.

Observacion Participante: utilizada a lo largo del proyecto para dar cuenta de
los avances del proyecto en torno a sus objetivos.

Test de Torrance: se analizaron los datos recolectados en la fase de
diagnostico a partir de una primera aplicacion y se contrastaron con la informacién

del post-test realizado al finalizar la intervencién Quinde.

Sistematizacion de la informacion
Los datos obtenidos e interpretados se sistematizaron a través de una matriz de
andlisis de informacidn que dio cuenta de los procesos desarrollados a lo largo de la
investigacion. Esta tabla de categorias se incluye en los documentos apéndices (Ver

apéndice C).
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RESULTADOS

“7Qué seria realmente asombroso

que sucediera en el proceso educativo?
Lo asombroso seria que el conocimiento
se volviera asombroso”

Julio Cesar Penagos.

En este apartado se dan a conocer los resultados del proceso llevado a cabo en
la investigacion Quinde. Se parte de los objetivos planteados en la misma y se abarca
lo desarrollado y encontrado con la comunidad de la Escuela Nueva de Cubijan Alto.

La presente investigacion, perteneciente a la fase interventiva se desarrollo
teniendo en cuenta algunos datos pertinentes y significativos de la fase de diagnostico
denominada “Exégesis de los multiversos alrededor del pensamiento creativo en
estudiantes de la Escuela Nueva de Cubijan Alto”. Con dicha informacién se conocen
caracteristicas importantes de los estudiantes y su entorno relacionadas con el
pensamiento creativo en un momento anterior a la intervencion y, de igual manera,
posibilita que se haga un andlisis comparativo del Test de Torrance aplicado en las
dos fases, teniendo en cuenta que este instrumento evaluativo cubre los cuatro
factores basicos del pensamiento creativo y arroja datos cuantitativos que se pueden
interpretar  cualitativamente. Esa informacion recolectada sobre el analisis
comparativo de resultados de la prueba de Torrance se presenta al final del presente

acapite de resultados.

Si bien, la fase de diagnostico contempla una gran gama de datos, de esta se
aprovecharon los mas dicientes y relevantes para elaborar el programa de
intervencidn; gran parte de la informacion que aport6 a su disefio y aplicacion se
sustenta en observaciones realizadas por las investigadoras a cargo del proyecto vuelo
de quindes asi como en la informacion recolectada en el proceso, que acercé a las
condiciones de los estudiantes y su entorno. De los datos arrojados en la fase de
diagnéstico se tomO como base potencializar aspectos como imaginacion,
flexibilidad, originalidad, fluidez y elaboracion, componentes clasicos vy
fundamentales del pensamiento creativo, y otros aspectos afectivos y sociales que se

asocian estrechamente.
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De este modo, se construye la propuesta de intervencion “Quinde” cuyo
disefio general de trabajo fue siempre flexible a las observaciones y procesos vistos
en el curso de la accidn, de manera que fuera el programa quien se ajuste siempre a

las necesidades de los estudiantes y no ellos al programa disefiado.

Construccion de la propuesta de intervencion
“Quinde” para optimizar el pensamiento creativo

La propuesta de intervencién Quinde es una propuesta integral que trabajé una
serie de quince actividades basicas, y cuatro actividades de refuerzo partiendo de
estas, dos actividades integrativas y una sesion de evaluacion a través del Test de
Torrance. Quinde parte de la nocion de pensamiento creativo como un proceso
cognitivo mas que como una expresion de caracter artistico, por ello se lo considera
una capacidad que puede fortalecerse y potencializarse en todos los seres humanos.
Las actividades construidas para Quinde son adaptables a diferentes niveles
académicos, como se vive desde el modelo de Escuela Nueva, y asi mismo es posible
integrar sus actividades a la labor cotidiana del maestro, siendo asi un gran aporte en
la educacion y formacion de los nifios. El desarrollo del pensamiento creativo se debe
considerar como parte de los procesos béasicos a desarrollar en los estudiantes y debe
desarrollarse de manera simultanea con otras capacidades, como la comprension y la
memoria, dada su vinculacion con el saber hacer y, por eso mismo, su vinculacién

con las necesidades reales y cotidianas de los estudiantes.

La intervencion fue construida inicialmente por quince actividades, sin que
estas hayan sido configuradas de manera rigida, cerrada o estrictamente definida; por
el contrario, siempre estuvieron sujetas a ajustes segun los cambios y momentos que
presentara la comunidad educativa. Las actividades cubrieron cuatro formas de
pensamiento creativo, a saber: “1. Grafica, que involucra la representacion de ideas a
través de figuras o dibujos; 2. Verbal, que implica la utilizacion de palabras en la
produccién de analogias, metaforas, clasificaciones, entre otras; 3. Ideoldgica, que se
refiere al desarrollo y estructuracion de series de ideas” (Castafieda, 2005) y 4.
Corporal, que se refiere a todas las expresiones, manifestaciones y producciones a

través del cuerpo. Las actividades de la Propuesta Quinde hacen parte de las formas



Vuelo de Quindes 31

del pensamiento creativo antes mencionadas, y se distribuyeron de la siguiente
manera: para la forma grafica se disefiaron cuatro actividades; para la verbal, tres;
para la ideoldgica, tres; y para la forma corporal, cinco actividades. A lo largo de su
ejecucion y desarrollo se evidencio que algunas de ellas merecian reforzarse en aras
de incrementar y mejorar el impacto de las mismas en la formacién de los

estudiantes; de este modo se refuerza una actividad verbal y cuatro corporales.

Cabe anotar que algunas de las actividades se disefiaron de tal manera que
fueran transversales en las diferentes formas de expresién del pensamiento creativo,
por lo que no se encasillan Gnicamente en lo verbal, corporal, ideoldgico o gréfico, y
se posibilité una ejecucion integral. Igualmente, en la construccion del Programa se
buscod que las actividades incidieran en “tres de las areas de desarrollo humano:
perceptual (incluyendo actividades que estimulen la vista, el tacto y el oido),
intelectual (con acomodacion, produccion y reestructuracion de ideas) y afectivo (con
actividades que permiten la expresion y el control de las emociones)” (Castafieda,
2005).

Los ejercicios de la Propuesta Quinde se construyeron con base en la edad
diversa de los participantes, el tiempo promedio de ejecucion, la disponibilidad de la
institucion y se busco favorecer la potencializacion de todos los componentes clasicos
del Pensamiento Creativo: flexibilidad, fluidez, elaboracién, originalidad; cada una de
las diecisiete actividades se plantea desde una necesidad a intervenir, una

justificacion contextual y una conceptual.

Por otra parte, las actividades planteadas en la Propuesta Quinde buscaron
integrar a todos los miembros de la comunidad educativa, entiéndase padres de
familia, estudiantes y docente; ellos fueron participes de su desarrollo, partiendo de
que tanto padres como docente desempefian un papel fundamental en el pensamiento
creativo de los estudiantes. En este sentido, se aclara que aparte de las actividades
bésicas en el aula, se elaboraron estrategias de sensibilizacidn e integracion para los
adultos en el proyecto, asi como otras tareas que no implicaron la presencia de los
nifios, como la pintura de los juegos, las paredes del patio y las reuniones

extraescolares con la docente.
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Ademas, la intervencion con los padres de familia y la docente, se consolido
con la idea de realizar cartillas diferenciadas para los dos agentes, cuyo contenido se
base en generalidades y ejercicios del pensamiento creativo, y que posibiliten una
accion conjunta para garantizar que los avances del proyecto continlen observandose
a lo largo del tiempo. Posteriormente, se hara referencia al trabajo con la comunidad
educativa y al proceso de elaboracion de las cartillas que se anexan en el presente

documento.

Ejecucion de la Propuesta de Intervencion Quinde
La puesta en marcha de las acciones del proyecto Vuelo de Quindes, tuvo en
cuenta una serie de criterios para garantizar su efectividad en torno al pensamiento
creativo:

e En la intervencion se perciben mejores resultados si la familia y la escuela
trabajan de la mano para alcanzar los objetivos.

e Es preciso garantizar la presencia de la docente en el desarrollo de las actividades
con el fin de que el proyecto permanezca en el tiempo.

e EIl juego debe privilegiarse como estrategia metodoldgica reconociendo sus
multiples beneficios en todas dimensiones del desarrollo.

e En la planeacion de las actividades se debe promover que el espacio, los
contenidos, los materiales y los ejercicios sean novedosos.

e Los ejercicios para el desarrollo del pensamiento creativo deben asociarse a las
tematicas del curriculo y problematicas del contexto.

e Pueden repetirse ciertos ejercicios dependiendo de la necesidad de los estudiantes
y de su impacto, cumpliendo a su vez con un fin evaluativo.

e Desde la misma instruccion de cada actividad se debe buscar una orientacion
hacia el pensamiento creativo, por ejemplo “Dibuja algo que a nadie mas se le
ocurriria”.

e Las intervenciones con los padres de familia y la docente deben apuntar a que en
ellos mismos se genere un cambio o un incremento en el pensamiento creativo.

La Propuesta de Intervencion Quinde se desarrollé a lo largo de siete meses

comprendidos entre Octubre de 2009 y Abril de 2010, las actividades implementadas
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se presentan a continuacién siguiendo el orden de las formas de pensamiento creativo
que se cubrieron, en cada una de ellas se da cuenta del desempefio de los estudiantes
en los ejercicios y de los hallazgos de la propuesta.

Forma Grafica (Ver apendice D)

Dibujo Creativo, Collage creativo, Pintura dactilar, Creaciones con arcilla

En este tipo de producciones mentales fueron constantes las respuestas
elaboradas con elementos del contexto; esta particularidad permite dilucidar dos
puntos fundamentales e intimamente relacionados con el pensamiento creativo de los
estudiantes. Uno de estos puntos se refiere a la originalidad de las creaciones; los
productos de los nifios no hacen parte de los elementos considerados fuera de lo
comun y por ende se consideran poco originales; el segundo punto tiene que ver con
el contexto de los nifios, pues los elementos que lo componen se hacen evidentes en
las creaciones realizadas. La unién de estos dos puntos, permite entrever que si bien
los productos de los ejercicios no se pueden connotar como originales, los estudiantes
plasmaron elementos de su contexto, sus referentes inmediatos, “los procesos
creativos son una actividad basada en el contexto y no puede disociarse de él, por ello
deben interpretarse dentro del contexto social, cultural o evolutivo” (Ferrandiz, LOpez

& Prieto, 2003).

En la actividad de “Dibujo Creativo” el dibujo libre se convierte en una
herramienta que posibilita el desarrollo de habilidades cognitivas en los nifios,
permitiendo la percepcidn de diferentes perspectivas en la realizacion grafica y, asi
mismo, la conexion de diferentes elementos. En esta actividad es visible el fenomeno
relatado anteriormente; prevalece la representacion de paisajes, animales, casas
campestres, rios o vegetacion, esto nos habla del referente rural de los nifios en sus
creaciones graficas. En este proceso el 46% de los estudiantes lograron elaborar
dibujos creativos, como se expone en la instruccion del ejercicio “un dibujo que a
nadie mas se le ocurriria y que se diferencie de lo que cominmente hacen”. Las
realizaciones graficas resultan motivantes y lidicas para los nifios, pero ademas es
interesante ver como la misma instruccion de graficar algo “diferente”, retarda el

inicio de la elaboracion. Fue en la comprensién de las instrucciones de la actividad
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donde se cimentaron las bases para que los estudiantes exploraran nuevas alternativas
a sus creaciones y empezaran a trabajar desde la autenticidad que requiere mayor
esfuerzo cognitivo, y la novedad que significa un acercamiento al Pensamiento

Creativo.

En las tres actividades graficas restantes, “Collage Creativo”, “Pintura
dactilar” y “Creaciones con arcilla”, hay que hacer una primera interpretacion
respecto a la novedad de los ejercicios para los estudiantes; esta condicion de
novedad, facilitd en el proceso de creacibn nuevas percepciones, conexiones y
elaboraciones. Los estudiantes son capaces de establecer relaciones entre los objetos
brindados y ajustarlos para la produccion que desean realizar. Si bien, en el disefio de
la Propuesta de Intervencion Quinde la novedad no fue una condicion para determinar
las actividades, en el momento de su implementacion se observa que este factor
posibilita en los nifios nuevas formas de interacciones con los elementos, pues el
facilitar la ideacion, la libre expresion, la inventiva y el redescubrimiento del propio
entorno, facilita actitudes y desarrollo de habilidades creativas. Asi, por ejemplo, uno
de los participantes de la pintura dactilar, crea con un pedazo de cartulina un
elemento que cumple el papel de pincel, haciendo uso Unicamente de los elementos
destinados para el ejercicio, “lo que se connota como flexibilidad aplicativa”
(Carbajo, 2000).

El nombrar cada producto creativo con un titulo elegido por el estudiante,
desarrolla asociaciones y conexiones libres de exigencias y represiones, ejemplo de
ello es la titulacion “M de Terror” realizada por un estudiante de 8 afios, quien
manifiesta que lleva a cabo la asociacion bajo el siguiente argumento: “es M de terror
porque cuando uno siente terror es muy parecido al miedo pero es mas, el terror es
mas, por eso es M de Terror”. Con ello se puede interpretar una “tendencia a dar
respuestas no convencionales, a captar percepciones irreales, a un tratamiento
fantéstico e imaginativo de las tareas, incluso a hacer uso del humor caracteristico de

las producciones creativas y alternativas en los estudiantes” (Carbajo, 2000).

En cuanto al trabajo en tercera dimension a partir de la manipulacion de

arcilla, se develan elementos mucho mas variados que dan cuenta de la divergencia y
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pluralidad de ideas concebidas por los estudiantes en el proceso de elaboracion de
productos creativos. Esta actividad de modelado propicia un avance notorio en los
componentes de fluidez, originalidad y elaboracion dentro del pensamiento creativo,
por el alto desempefio en la tarea, un tiempo de reaccion corto, representaciones poco
comunes y auténticas, y sobre todo lo detallados y complejos que son los productos.
“El material posibilita jugar fisicamente con los objetos y jugar mentalmente con la
ideas, permitiendo a los estudiantes incursionar en nuevos terrenos, incrementar la

habilidad de asociacion y vencer estructuras rigidas de pensamiento” (Rodriguez,
1985).

La representacion grafica de ideas permite conjeturar la importancia de los
elementos del medio en las creaciones de los estudiantes, estas no se alejan de
referentes contextuales reflejandose asi, en la mayoria de los productos creativos, sin
embargo las respuestas creadas por los nifios tienden a ser poco convencionales, pues
adquieren novedad en la conexion de sus elementos, connotando las realizaciones
como ingeniosas Yy divergentes. Las actividades de esta forma permitieron que los
estudiantes lograran percepciones, conexiones y comprensiones diferentes a las
exigidas usualmente en otro tipo de realizaciones. Igualmente posibilité la
exploracion de nuevas alternativas, asociaciones y producciones cuya elaboracion
acercO a los estudiantes a un pensamiento creativo mas desarrollado. Es menester
destacar el sentido de novedad que tuvieron las actividades despertando, de esta
manera, el interés de los estudiantes y llevando a que realizaran nuevas actividades

cognitivas en pro del pensamiento creativo.

Forma Verbal (Ver apéndice E):
De Marte viene un cohete, Cuento colectivo, Taller musical
El desempefio de los estudiantes en las dos primeras actividades verbales se
caracterizd por la capacidad de concentrarse en la tarea emprendida, lo que se
considera una parte esencial del pensamiento creativo; sin embargo, en la primera de
ellas, se evidencio un bajo nivel de respuestas posibles pese a la cotidianidad de los
elementos manejados en el ejercicio y una tardanza en la emision de la respuesta, lo

que se puede interpretar como un bajo nivel de fluidez y de flexibilidad al inicio del
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proceso interventivo. Al repetir el ejercicio, la fluidez de la respuesta emitida por los
estudiantes comenzoé a incrementar, de manera que puede afirmarse que la practica de
la tarea induce al desarrollo de la habilidad para producir un nimero elevado de
respuestas en un tiempo determinado, siempre y cuando se varie la tematica a trabajar

y se evite la monotonia, para que la actividad no vaya en contravia de la creatividad.

Con respecto a la creacion oral de un cuento colectivo, los estudiantes fueron
capaces de generar una reconstruccion de los personajes dados inicialmente,
transformaron humoristicamente sus caracteristicas definitorias, propusieron nuevas
alternativas e imaginaron los contextos de desarrollo. Ademas, a partir de las
narraciones construidas, algunos estudiantes realizaron cuestionamientos dignos de
destacar, ejemplo de ello es la pregunta realizada por una estudiante (P, 14 afos):
“;Como se vestiria la virgen Maria si viniera al presente?” Este interrogante motivo
al grupo y suscit6 rapidamente varias respuestas: “Usaria jean, camiseta y tenis” (O, 6
afos) “Tomaria café con empanadas, los domingos” (I, 6 afios), “Recibiria a los reyes
magos en un salon donde no haya tierra y también les daria café” (G, 8 anos). El
ejercicio llevo a los nifios a desarrollar espontaneamente la capacidad propositiva,
pues recrearon el ejercicio, formularon preguntas que generalmente no se expresan y
las respuestas hablaron de su flexibilidad a la hora de buscar alternativas diferentes a

las ya ofrecidas por el canon.

La reproduccion del ejercicio oral con elementos diferentes bajo la misma
dinamica increment6 el nivel de respuesta de los participantes: hubo un mayor
namero de respuestas diversas y las historias contadas fueron cada vez mas
novedosas con respecto a la relacion de sus elementos; es esta interaccion entre los
componentes la que generé dindmicas nuevas, cambios, transformaciones, y
evoluciones en el pensamiento creativo, sobre todo cuando fueron capaces de
fusionar elementos que albergan relaciones poco obvias, por ejemplo jirafa y edificio,
cuchara y elefante, esto pudo evaluarse en la narracion constante de historias, pues
como ya se menciond anteriormente, recurrian a los mismos elementos y establecian
formas similares de relaciones entre ellos, pero en el avance de la actividad en el

marco de la intervencion adquirieron mayor habilidad para crear personajes,
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contrastar situaciones y desarrollar historias. Con el propdsito de incrementar la
elaboracion de los textos dentro del pensamiento creativo, se reprodujo el ejercicio y
se propone continuar con su ejecucion, pues la posibilidad imaginativa que brinda el
cuento es extensa y la etapa en la que se encuentran los nifios es realmente

provechosa para el proceso creativo.

La tercera actividad verbal generd gran emotividad en los estudiantes por el
agrado y la cercania que les provocé la musica, en este ejercicio se pretendio trabajar
el pensamiento creativo desde las percepciones y el mundo sensitivo. En un inicio se
dificulté el reconocimiento de emociones propias, lo que tardé el inicio de la
produccion creativa, sin embargo, conforme se avanzé en la actividad, se logré una
mejor ejecucion, los nifios fueron mas agiles, alcanzaron producciones mas
elaboradas y la concentracion en el ejercicio fue mayor. En los dibujos prevalecio la
representacion de rostros con expresiones diversas (sonrisa, asombro, tristeza, llanto)
y resulté significativo que los nifios encontraran diferentes formas de llevar a cabo su
creacion, dependiendo de lo que significé cada melodia; se usaron dibujos, nimeros,
palabras y letras, cuyas asociaciones con la musica pudieron ser explicadas
posteriormente, denotando un avance simbdlico y creativo en torno a la capacidad de
expresion. Esto se connota como una mayor flexibilidad y fluidez para representar sus

ideas, emociones y sensaciones.

La utilizacién de palabras para los productos creativos permite observar como
a medida que se repiten los ejercicios los estudiantes los ejecutan con mas habilidades
y logran un mejor desempefio, los componentes de fluidez y originalidad
incrementan en tanto se continda desarrollando el ejercicio. Los nifios son capaces de
reconstruir personajes de diversas historias, reinventan el ejercicio y desarrollan su
capacidad propositiva, formulando preguntas inusuales cuyas respuestas van mas alla
del canon. Las relaciones que establecen los nifios entre distintos objetos son poco
obvias, flexibles y fluidas; nuevamente, conforme se avanzo en la actividad, se logro
un mejor desempefio, logrando productos mucho mas elaborados y una mejor
comprension y concentracion en el ejercicio. Los trabajos realizados en esta forma

fueron emotivos para los estudiantes pues se tomé el pensamiento creativo desde el



Vuelo de Quindes 38

mundo sensitivo y emocional, logrando expresiones y respuestas que representaran
sus ideas, percepciones y sensaciones simbodlica y creativamente. Aqui se alcanza una
mayor imaginacion, fluidez, originalidad y flexibilidad en la creacion de respuestas.
En estos ejercicios, la relacion de elementos, la generacién de ideas y la
representacion de componentes genera movimientos cognitivos y transformaciones

que fortalecen las habilidades cognitivas que requiere el pensamiento creativo.

Forma Ideoldgica (Ver apéndice F):
Distintos usos de los objetos, Respuestas creativas para nuevas preguntas,
Preguntas Sinestésicas
En estas tres actividades se encontrdé un mayor esparcimiento de los
estudiantes para responder, pues se enfrentaron a planteamientos de diversa indole a
la indagacion academica, que requieren de otro tipo de comprension para lograr

emitir una repuesta.

En la actividad denominada “Distintos usos de los objetos” la mayoria de
estudiantes lograron establecer muy pocas opciones como respuesta, se estancaron en
lo preestablecido para cada objeto, es decir, la respuesta mas obvia o esperada que se
interpretd6 como poco flexible y original. En el desarrollo de la actividad fue posible
percatarse de que los estudiantes de menor edad construyeron respuestas mas
numerosas Y diversa que los estudiantes mayores, por ejemplo a un estudiante se le
preguntd la mayor cantidad de usos que pueda tener un palo, respondiendo: “Hacer
columpios, convertirlo en lefia, para cortarlo, hacer bancos, carretas de palo, casas de
palos, carritos de juguetes, bastones, cercas, lapices, escopetas, para colgar ropa” (O,
6 afos). Aunque los efectos no fueron visibles inicialmente, este ejercicio también se
considera un generador de resultados positivos a nivel de la cognicion, pues le
permitié a los nifios comprender y elaborar nuevas percepciones de los objetos que
comunmente los acompafan en su cotidianidad; el cambio de visidn, permite producir
nuevas ideas y diferentes formas de pensar, ampliando la posibilidad de crear y

gestionar diversas formas de cubrir sus necesidades.

Las “Respuestas creativas para nuevas preguntas” y las “Preguntas

Sinestésicas”, dejan entrever la capacidad de algunos estudiantes para construir
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respuestas inusuales; de nuevo, los estudiantes que emiten este tipo de respuestas son
los de menor edad, los nifios mayores del grupo tardan méas tiempo en construir su
respuesta y esta es menos fluida, elaborada y original que aquella que producen sus
compafieros. Cuando se le pregunté a un estudiante ;qué haria si pudiera volar?,
responde: “Cogeria una puerta grande, de esas que hace mi abuelo, y la llevaria
volando hasta el volcan Galeras para que deje de echar lava”. La respuesta deja a la
luz la habilidad del nifio para relacionar elementos, es una respuesta novedosa y
ademas, posee un sentido comunitario, pues el objetivo que persigue es generador de
bienestar para quienes habitan zonas aledafias al VVolcan, entonces no solo busca un
beneficio individual, sino que trasciende a las necesidades de su grupo inmediato. La
proyeccion de estas actividades abriria la posibilidad de que los habitantes de la
comunidad puedan ser los promotores de proyectos en pro de su beneficencia,

aprovechando las ideas que construyen y generan con sus propios recursos.

El primer impacto que produjeron estos ejercicios en los estudiantes fue
asombro y admiracion, pues les resultaron actividades diferentes a lo que con
frecuencia se les solicita en espacios académicos, las comprensiones de los
interrogantes para construir una respuesta permiten que los nifios hagan uso de su
imaginacion como parte indispensable del producto, “Solo cuando no se exigen
respuestas correctas se deja a los nifios la oportunidad de expresar su mundo como
ellos lo perciben. Por eso hay que conceder el mas amplio terreno al ensayo y error,
valorizando utopias, desatinos y esfuerzos ineficaces” (Ferrandiz et al., 2003). En esta
medida las preguntas sinestésicas, como ¢a qué huele Cubijan?, ;a qué sabe el amor?
0 ¢a qué suena la tristeza?, permitieron un mayor acercamiento a la forma de pensar
de cada uno de los nifios y, a nivel grupal, se puede afirmar que aport6 un incremento
en cuanto a fluidez, teniendo en cuenta que los estudiantes no presentaron dificultades
al plasmar las ideas, a pesar de que anteriormente no se habian encontrado con
cuestionamientos similares. Sin embargo, la originalidad se puede evaluar
negativamente en la actividad mencionada, pues las respuestas son muy comunes
entre los nifios, probablemente por las asociaciones grupales que se han creado

implicitamente en el contexto.
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En ésta forma los estudiantes se enfrentaron a nuevos planteamientos que
igualmente, requerian otro tipo de comprensiones y por ende nuevas producciones a
la hora de emitir una respuesta, sin embargo muy pocas fueron originales y flexibles.
De la misma forma, son estas actividades las que permitieron cambios en la vision de
los hechos y elementos de la realidad, generando habilidades cognitivas que
potencien el pensamiento creativo y permitan nuevas comprensiones y elaboraciones
por parte de los nifios. En estos ejercicios se observo que los estudiantes de menor
edad elaboraban respuestas mas fluidas, elaboradas y originales que los demas nifios.

Forma Corporal (Ver apéndice G):

Integracion de fin de afio, Taller de expresion corporal; Espejito, espejito;
Relajacion creativa; Obra de teatro: Encuentro de espantos en mi Tierra

Las actividades corporales permitieron a los estudiantes y deméas miembros de
la comunidad educativa, encontrar una forma alternativa de expresar sentimientos y
pensamientos, re-encontrando su posibilidad de expresarse con el cuerpo; los
ejercicios estimularon la fantasia, la imaginacion de los nifios y realizaron aportes a
las habilidades sociales dentro y fuera del contexto escolar, de modo que cada nifio se

pudo concientizar de sus capacidades y fortalezas.

En el primero de estos cinco ejercicios se contd con la presencia de la
comunidad educativa (padres de familia, estudiantes y docente); los estudiantes
fueron bastante receptivos a las actividades musicales, que implicaron baile y
movimientos, sin embargo, a modo de evaluacion inicial, se observé que estos fueron
copiados, limitados y repetitivos, por lo que el trabajo a partir de las actividades
posteriores permitié que los nifios se encuentren en un nivel superior en torno a la

expresion y creatividad corporal.

En las actividades corporales, los estudiantes demostraron disposicion y
animo para su desarrollo, sin embargo son los de menor edad quienes se
desempefiaron con mayor habilidad fisica, los estudiantes de grados superiores tienen
dificultades en la identificacion y realizacién de movimientos. Los pasos creados por
los nifios, por ejemplo en el ejercicio “Espejito, espejito” y en el taller de expresion,

revelaron un bajo nivel de originalidad, asi como de elaboracion y fluidez, que se ven
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reflejados en la limitacion e imitacion para realizar los movimientos. En la aplicacion
es posible observar diferentes expresiones: sonrisas, tension o relajacién del rostro,
entre otras, que suceden a medida que se avanza con las actividades, esto demuestra
que el ejercicio estd desarrollando la imaginacion y capacidad creadora de los
alumnos, ademéas de potenciar el desarrollo sensorial y afectivo de los nifios.
Igualmente, la actividad de relajacion para los nifios, permitié acercarlos a un
ejercicio imaginativo, pues en él debian recrear un lugar agradable y natural a partir
de una narracion por parte de las investigadoras, los resultados fueron muy positivos,
teniendo en cuenta que, al final del ejercicio, la mayoria de estudiantes comento, por
ejemplo, los colores que tenian las aves, los seres que aparecieron, el tamafio del lago
0 las casas, la temperatura del lugar, entre otros detalles que hacen referencia a la

inventiva.

Las actividades corporales en la Institucion educativa se consideraron
innovadoras y fuera de la cotidianidad escolar, lo que garantizé que los nifios las
recibieran con agrado y las desarrollaran con un alto desempefio. Para ellos fue
motivante realizar actividades novedosas y en un espacio diferente al aula escolar, su
desarrollo permiti6 que comprendieran, ampliaran y desarrollaran formas de
comunicacion por medio del cuerpo, elaborando saludos, trasmitiendo mensajes
cortos sin emplear palabras y estableciendo pequefios dialogos segun el rol que

desempefiaban en el ejercicio.

Los nifios empezaron a reconocer su CUErpo COmo un recurso que pueden
emplear a su disposicion y es util para elaborar nuevas creaciones. El producto final
de las actividades corporales se condensa en una obra de teatro en la que convergen
muchos componentes y efectos del pensamiento creativo, en ella se hizo uso de
tradiciones propias de la regién aprovechando un proyecto de aula que la docente
realizaba en torno a las leyendas de Narifio. Los participantes re-crearon sus historias
y le dieron vida a los personajes partiendo de sus propios conocimientos y
propuestas; el alto desempefio individual y grupal de los estudiantes doté a la obra
teatral de armonia, alegria, calidad y originalidad, lo que signific6 que esta

presentacion fuera un resultado definitivo para evaluar la efectividad del proyecto.
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Esta forma del pensamiento creativo permitio a la comunidad educativa crear
a través del cuerpo, vincular esa entidad fisiologica al proceso creativo y vincularse
cognitiva y corporalmente en las producciones realizadas. Asi mismo, posibilito la
expresion de ideas y emociones, ademas de tener acogida las actividades por su
sentido de novedad y la ruptura que ésta crea con las actividades académicas
cotidianas motiva a los participantes a ejecutarlas y vivir plenamente el ejercicio. Con
ellas se estimulé componentes como la imaginacion, fantasia, fluidez, elaboracion y
flexibilidad. Pese a que inicialmente las producciones realizadas con el cuerpo eran
limitadas, reproducidas y repetitivas, poco a poco los estudiantes reconocen su cuerpo
y amplian sus creaciones con nuevos movimientos y expresiones corporales, esto se
ve reflejado en la obra de teatro que condensa todas las actividades de esta indole.
Las actividades de esta forma fueron recibidas con gusto por los estudiantes,

motivandolos a su ejecucion y desarrollo en cada una de las aplicaciones.

Refuerzos

Cuento colectivo, Actividades diversas en pro de la obra teatral

En la ejecucion de las actividades se considerd necesario reforzar algunas de
ellas fortaleciendo las habilidades perseguidas, para ello se partié de la necesidad de
los estudiantes y del impacto que tuvo la actividad, qué tan acogida fue y como este
desempefio se relaciond con la necesidad a potenciar. En primer lugar, en vista de que
la calidad de producciones literarias de los nifios requeria un esfuerzo adicional para
optimizarlas y el cuento colectivo se constituyd como uno de los ejercicios de mayor
impacto creativo, se aplicO nuevamente esta tarea y se solicité a la docente que
desarrollara un proyecto mas estructurado a lo largo del afio escolar con “el cuento
viajero”, un cuaderno que fue elaborado manualmente por las investigadoras para que
los nifios plasmaran sus escritos; los cuentos que se construyeron en la segunda
oportunidad son mucho mas fluidos y originales, esto es notorio en el tema elegido y
el desenlace de la historia; los estudiantes son capaces de iniciar, mas rapidamente,
las narraciones, siguiendo un hilo conductor. En este punto del proceso hay muestras
voluntarias y creativas que representan un interés hacia la escritura y una habilidad
para crear, lo que se constata cuando dos estudiantes llevan al aula cuentos de su

autoria, realizados sin previa peticion.
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Por otra parte, al construir y ensayar la obra de teatro relacionada con las
leyendas de Narifio, hubo una gran necesidad de apoyar a los nifios en el desarrollo
de habilidades comunicativas y corporales basicas para que la presentacion fuera
exitosa. Gracias a varias actividades adicionales como la caracterizacion de
personajes miticos, un taller de teatro y varias representaciones escénicas en el aula,
se pudo notar que los estudiantes consiguieron mayor fluidez en sus movimientos,
agilidad en su ejecucion y dominio de la expresion gestual, utilizando su cuerpo como

un todo a favor de la comunicacion.

Impacto en la comunidad educativa

Aungue el enfoque de la propuesta psicoeducativa se dirigio a los estudiantes
de Cubijan Alto, bajo la premisa de que el pensamiento creativo puede ser
desarrollado, los esfuerzos y alcances del trabajo de campo, buscaron ampliarse a
través de la participacion de miembros de la comunidad determinantes en el proceso
de intervencion. En este sentido, se incluyo a los padres de familia a través de algunas
acciones sistematicas que hacen parte del proyecto.

En primer lugar, se realizd un encuentro inicial con la comunidad educativa a
partir de un taller de afectividad para padres y estudiantes solicitado por la docente; la
necesidad de incluir esta tematica fue identificada previamente por ella y se ratificd
en los hallazgos de la fase diagnoéstica relacionados con los factores intrinsecos
asociados al pensamiento creativo. En el comportamiento de padres y estudiantes
observado en el taller predominé la dificultad para expresar los sentimientos a los
demas, pues la vergiienza, las risas y las excusas para evitar realizar lo solicitado, se
mantuvieron en la mayoria, a pesar de que se basé en un ejercicio grafico accesible a
todos los participantes. Sin embargo, en la parte final de la actividad, se evidencié la
alta probabilidad de que se cumpliera el objetivo de sensibilizacion ante la tematica
trabajada, en la medida en que se observaron algunas muestras de afecto espontaneas
y los padres de familia afirmaron la importancia de continuar con el trabajo en torno a
la afectividad desde el interior de los hogares para apoyar la formacién integral de sus

hijos.
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En segundo lugar, los padres de los nifios fueron invitados a una actividad
programada para festejar la navidad y compartir un momento en familia. Después de
la entrega de regalos y refrigerios, se motivo a los asistentes para que hicieran parte
de las dindmicas respondiendo con total disposicién. Se utilizaron segmentos de
diversos ritmos musicales ante los cuales, las parejas conformadas al azar entre
padres e hijos, debian variar sus movimientos corporales. La actividad resultd
bastante significativa en el marco del pensamiento creativo, sobre todo porque la
novedad de los géneros musicales provocOd que las parejas hicieran uso de la
improvisacién sin descuidar el factor creativo que se establecié como condicién para
el concurso de baile. La mayoria de participantes utilizaron objetos Utiles para la
danza como sombreros, pafioletas, flores, bufandas, entre otros, con el fin de marcar
la diferencia en el grupo, aspecto que se logré definir y se tuvo en cuenta para la

premiacion.

El logro mas destacado en este segundo encuentro, ademas de su valor social
y afectivo, fue mostrar que el pensamiento creativo no solo forma parte de las aulas y
es util para desempefiarse en ellas, sino que se enriquece y se sustenta por su
injerencia en la vida diaria y en la produccion de ideas requeridas en diferentes
contextos. Es decir, se aproximé a la comunidad a una comprension del pensamiento
creativo en su realidad cotidiana y se argumenté su importancia desde la infancia
hasta la adultez, resaltando la gestion de recursos que protagonizaron las familias para
el desarrollo del evento (consecucidn de dinero requerido para la actividad de fin de
afio) y el desempefio competitivo en el baile, que resulta una metafora de la

competencia laboral, académica y personal.

Por altimo, los padres asistieron a una actividad de cierre del proyecto para dar
cumplimiento al objetivo nimero tres de la intervencion; se realizé un taller
precedido por la exposicion de los trabajos de los nifios producidos en el transcurso
del proyecto, que provoco gran sorpresa entre los observadores por sus caracteristicas

innovadoras y auténticas (Ver apéndice H).

El taller para padres se organizd partiendo de una serie de dindmicas que

pretendian, como requisito fundamental, lograr que los participantes explotaran al
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maximo su potencial creativo. Para tal fin se utilizaron, adivinanzas y descripciones
de objetos poco comunes, juegos de expresion corporal y de creacion literaria
colectiva. La disposicion para el trabajo fue la mejor y cada equipo se esforzd por
tener los mejores puntajes desde la eleccion del nombre de su grupo hasta el
desempefio en la prueba final, sin embargo, se hizo evidente la dificultad generalizada
para competir con base en el pensamiento creativo. Aunque los estudiantes, en su
mayoria, demostraron capacidades para liderar el concurso, la presencia de los padres

provoco un cierto bloqueo para indicar un mejor desempefio a nivel general.

A través del cuento creado colectivamente en cuatro subgrupos se pudo observar
una apropiacién de las habilidades literarias adquiridas, sobre todo, porque como fue
mencionado con anterioridad, los estudiantes impulsaron el ejercicio y dieron
prioridad a sus intereses, ante la pasividad de los adultos. La observacion en la
segunda prueba, que consistio en adivinar un objeto a través del sentido tactil y
describirlo a su equipo para que acierte el nombre preciso, permite afirmar que la
posibilidad de simbolizar la realidad y abstraer conceptos es adecuada, sin embargo,
puede enriquecerse si se cuenta con una estimulacion adecuada; se manifiestan
algunos logros cognitivos importantes asociados a la imaginacion y su
correspondiente verbalizacion, pero se deben optimizar los procesos implicados que
van desde la observacion, pasando por la memoria visual, hasta llegar a la habilidad
expresiva y creativa en la comunicacion, tarea que compromete a la familia y a la
escuela en estrategias basicas y ludicas como el desarrollo de los sentidos a partir de
juegos corporales y la descripcion detallada de objetos comunes para favorecer, ante

todo, los componentes elaboracion y fluidez del pensamiento creativo.

Como recapitulacion de los logros alcanzados a partir de esta actividad, pueden

citarse varios resultados:

e Facilitd la motivacion de logro y el mantenimiento de los avances artisticos y
cognitivos de los estudiantes a partir de la exaltacion de las producciones ante
las familias.

e Permiti6 que los padres se percaten de la importancia de constituirse en

agentes de cambio en el nivel cognitivo de sus hijos partiendo de una
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capacitacion en torno a las generalidades del pensamiento creativo y las
multiples herramientas para desarrollarlo.
e Estrecho los lazos entre familia y escuela, mediante la comprension de que la

educacion de los nifios es un compromiso compartido.

Cartilla Quinde para padres de familia (Ver apéndice I)

Como herramienta primordial para apoyar el trabajo de los padres y motivar sus
esfuerzos en torno al mejoramiento cognitivo de sus hijos, se disefio una cartilla
elaborada con base en las necesidades especificas de los nifios de Cubijan Alto y en el
nivel de estudios, de lenguaje y disponibilidad de los adultos implicados. Este
documento se compone de apartados breves, explicativos y ejemplificados alrededor
del pensamiento creativo; en primer lugar se encuentra una presentacion corta que
busca sefialar el propdsito fundamental del texto y motivar a que se continte en el
hogar el trabajo iniciado en la escuela, partiendo de la importancia del desarrollo del
pensamiento creador. A continuacion, se presentan las caracteristicas de un nifio
creativo fundamentadas en los componentes flexibilidad, fluidez, originalidad y
elaboracién, que fueron resumidos gracias a la multiplicidad de manifestaciones de
los nifios al respecto. Posteriormente, se encuentran algunas recomendaciones
generales que pueden orientar a los adultos para generar un avance en el proceso
creativo y evitar el estancamiento en su desarrollo. La cartilla finaliza con cuatro
ejercicios que requieren insumos faciles de conseguir, se pueden aplicar en varios
momentos de la dindmica familiar y buscan constituirse en una base para la
generacion de nuevas ideas de acuerdo a las necesidades de los nifios y el

compromiso de los mayores.

El material fue socializado ante la comunidad permitiendo la expresion de
inquietudes y dudas resultantes, la participacion fue escasa, pero se comprobo a partir
de ejemplos formulados por los asistentes, que la informacion contenida pudo ser
asimilada y comprendida para garantizar su ejecucion posterior. La cartilla Quinde,
evaluada positivamente por la docente y los acudientes de los estudiantes, incrementd
su valor por las fotografias incluidas, provocé un sentimiento de gratitud y

expresiones de sorpresa que se generalizaron y se evidenciaron a través de los



Vuelo de Quindes 47

comentarios y agradecimientos verbales, sin embargo, se reconoce que solo
constituyo un primer paso para vincular a la familia en el proyecto y lograr que asuma
una posicién activa que trascienda la informacion acerca de las calificaciones y el
comportamiento de los hijos, es decir, para favorecer comportamientos creativos en
los nifios y garantizar un desempefio superior a nivel cognitivo, por parte de los
padres se requiere mas que preguntar periédicamente por el estado académico de los
estudiantes.

En este sentido, se deben realizar acciones adicionales encaminadas a garantizar
la funcionalidad préctica de la cartilla Quinde, como fue denominada por su
asociacion con las virtudes del ave, pues muchas de ellas son una analogia del
pensamiento creativo; el colibri o Quinde es la Unica ave capaz de volar hacia atrés,
lo que muestra la flexibilidad y originalidad para adaptarse a diversas condiciones
ambientales; realiza, ademas, movimientos extremadamente rapidos con sus alas, de
manera que puede mantenerse en vuelo, con constancia y fluidez, consumiendo el
néctar necesario para su supervivencia; el conjunto de estas caracteristicas originales,
armoénicas y elaboradas de este ser, lo convierten en la metafora del pensamiento
creativo infantil. La cercania de la docente con la comunidad o, mas bien, su
pertenencia a ella, pueden asegurar, que desde la parte académica se generen nuevas
alternativas de aprendizaje en casa, promoviendo el apoyo permanente a los
estudiantes y la ejecucion de ciertas actividades como las propuestas en el documento
para promover y optimizar el rendimiento escolar, pues el primer objetivo perseguido,
mas no el ultimo, y el que se tuvo al alcance desde la fase interventiva, fue destruir la
barrera del desconocimiento que causa un sinniamero de imposibilidades para que los
padres actuen en el desarrollo mental de los nifios y se escuden en su falta de
competencias para aportar en esta tematica. Por consiguiente, se evalla positivamente
la inclusidn de la cartilla en el proyecto y la capacitacion a los acompafantes, siempre
y cuando se favorezca el cumplimiento de todos sus propdsitos: informacion,

motivacion y ejecucion de acciones hacia el pensamiento creativo.

Trabajo con la docente
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En cuanto a lo propuesto frente al trabajo de la docente como miembro primordial
de la comunidad educativa, los objetivos implicitos de la intervencidn se enfocaron en
un cuestionamiento profundo pero propositivo acerca de su metodologia en relacion
con el pensamiento creativo. Las observaciones en el aula de clases y los resultados
de la fase de diagndstico previa al presente proyecto permiten afirmar que existen
algunos procesos inherentes a la metodologia docente que requieren un mejoramiento
permanente para apoyar, ademas del pensamiento creativo de los estudiantes,
variados avances cognitivos laterales.

Principalmente, se trabajoé en conjunto con la docente para generar estrategias
creativas de ensefianza alrededor del juego, facilitindole indicaciones basicas para
desarrollar algunas lidicas utiles para la apropiacién de maltiples conceptos, entre
ellas se destaca el conocimiento numérico y la seriacion a través de la golosa o
bombon que fue pintado en el patio como actividad adicional del proyecto, pues
teniendo en cuenta que el contexto y el medio observado por los nifios puede
determinar su proceso creativo, surgio la necesidad de darle un giro significativo a la
imagen del plantel, por lo que se aprovecho el espacio libre en el patio y las paredes
para plasmar personajes de los mitos narifienses, haciendo alusién a la originalidad
del proyecto. A partir de esta accion, la docente manifestd multiples ideas para
trabajar a partir del patio de juegos, lo cual revela que la pintura trasciende al factor

metodologico e incide en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Por otra parte, el cuento colectivo libre fue util para complementar y aplicar el
aprendizaje de las partes de una narracion y favorecer las habilidades orales y
escritas; la obra de teatro y toda su preparacion dinamizo el trabajo realizado en torno
a los mitos y leyendas de Narifio; el juego “De la Habana viene un barco cargado
de...” 0 “De Marte viene un cohete”, como los nifios decidieron llamarlo, se convirtio
en una excelente opcion para mejorar los procesos de escritura y agilidad mental en

todas las edades.

De acuerdo a las conclusiones formuladas en el proyecto diagnostico Exégesis de
los multiversos alrededor del pensamiento creativo en estudiantes de la Escuela

Nueva de Cubijan Alto, el juego es una estrategia utilizada por la docente pero de
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manera discontinua y no planificada; ademas, no se destaca dentro de la metodologia.
Alrededor de esta percepcion, la profesora afirmé que el proyecto represent6 para ella
un cambio metodoldgico al analizar la importancia de lo ludico para el desarrollo de
competencias en sus estudiantes y asegura que tomd medidas al respecto
simultaneamente a las actividades desarrolladas para el pensamiento creativo y que
piensa intensificar y sistematizar juegos, sobre todo matematicos, para trabajar de
manera mas integral y sencilla tematicas que suelen complicérsele en el manejo de

diferentes grados escolares.

Adicionalmente, se entregé un material a la docente como base para que ella
disefie nuevas alternativas acordes con los nuevos intereses de sus alumnos y las
exigencias del curriculo. Fue elaborado un cuaderno con dibujos llamativos y a base
de material reciclable para ser utilizado en un proyecto de aula que consiste,
basicamente, en crear un cuento colectivo entre los estudiantes de Cubijan,
acompafiados por los padres o acudientes; es decir, la maestra o uno de los nifios
iniciara el cuento con el tema y los personajes que prefiera, al siguiente dia otro nifio
continuard la historia en su casa y lo devolvera a la escuela, asi sucesivamente,
procurando que todos participen con su aporte escrito y grafico hasta el final de la
narracion. Esta accién, si es bien dirigida por padres y profesora, ademas de
promover la imaginacién y el pensamiento creativo, tiene maltiples ventajas entre las
que se encuentran el desarrollo del gusto por la lectura, el aumento del sentido de la
responsabilidad, la participacion activa en un proyecto comun, el afianzamiento del
pensamiento logico y el fomento del lenguaje escrito, las instrucciones precisas estan

incluidas en el cuaderno para evitar confusiones y llevar a buen término la actividad.

Como instrumento adicional para capacitar a la docente en lo concerniente al
desarrollo del pensamiento creativo, se cred una nueva cartilla (Ver apéndice J), con
caracteristicas similares a la que fue elaborada para el trabajo extraescolar por parte
de los acudientes, sin embargo, contiene un lenguaje mas técnico enfocado a la
justificacion de un programa con enfoque creativo; presenta: argumentos tedricos
alrededor del tema, nueve actividades especificas, flexibles y adecuadas para basica

primaria, tres complementarias relacionadas con autoestima, trabajo en equipo y
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solucion de problemas, sugerencias para mejorar el pensamiento creador en sus nifios,
lecturas de sensibilizacion, libros, autores y peliculas recomendadas para acercar a la
docente a la complejidad de una metodologia tan rica en creatividad que sea capaz de
contagiar la mente de los estudiantes.

En palabras de la profesora Maria Elena, el proyecto puede definirse como
“refrescante” tanto para ella, al recibir beneficios para su metodologia, apoyo en las
actividades e innovaciones para desarrollar su curriculo, como para los estudiantes
porque les permiti6 acercarse a personas nuevas y variar la forma de trabajo

académico, que a su vez fue reconocido y valorado positivamente por la comunidad.

Aparte de los resultados verificados a través del test de Torrance, que seran
sefialados al final de este capitulo, se presentaron numerosas transformaciones en la
comunidad estudiantil dignas de ser mencionadas. La docente afirma que después de
la intervencion realizada, los nifios empezaron a hacer preguntas mas curiosas, a
indagar mas acerca de temas que les llaman la atencion, lo que ademas de manifestar
su pensamiento creativo, genera un cambio en el ambito social al lograr expresar
grupalmente sus inquietudes con mayor facilidad. Por otra parte, observo un avance
literario en actividades narrativas que ella organizd y que se caracterizaron por su
ingenio y creatividad, sobre todo porque ya no se hace alusion, Unicamente, a

tematicas relacionadas con la naturaleza que predominaban anteriormente.

Respondiendo a las recomendaciones derivadas de la fase de diagndstico se
trabajaron algunos factores personales e interpersonales asociados, estrechamente,
con el pensamiento creativo. En primer lugar, se favorecio el trabajo en equipo, asi
como la autonomia a partir de las dinamicas disefiadas para ser ejecutadas
colectivamente pero rescatando el valor unico de los integrantes, pues brindaron la
posibilidad de que cada nifio aporte ideas para generar un mejor producto, por
ejemplo, la obra de teatro requirié que cada participante asumiera con propiedad y
agrado su papel, cumpliera con el compromiso de estudiar el guién, y consiguiera los
recursos necesarios para su personificacion, de no ser asi los ensayos se veian
afectados y retardados, efecto que logré ser comprendido por los estudiantes,

expresando desaprobacion cuando uno de ellos incumplia algun acuerdo, pero sobre
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todo generando alternativas para solucionar dificultades como en el dia de la funcion
en que falté uno de los nifios que representaba un personaje principal conectado con
todos los demds, en ese momento, mientras se pensaba suprimir al “Encadenado”, el
grupo propuso que se cambiara minimamente el libreto para que alguien lo
reemplace. Efectivamente, la opcion fue favorable, divertida y evitd inconvenientes
en la presentacién gracias a las maltiples ideas que surgieron de un problema sencillo

pero cotidiano.

De la misma manera se buscé incentivar las acciones autbnomas y originales en
todo el proceso, desde el momento en que se motivé a los nifios para que evitaran la
copia, inicialmente aislandolos y distribuyéndolos por el salon, pero finalmente ellos
mismos se ubicaban en el lugar mas apropiado para dar rienda suelta a su
imaginacion y cumplir con la exigencia de toda actividad: la creatividad y
autenticidad.

Por otra parte, ademéas de que la puesta en escena de los mitos y leyendas de
Narifio favorecio el mejoramiento de las habilidades sociales que deben estar en
continua estimulacion, la mayoria de actividades se enfocaron en diferentes formas de
expresion, oral, escrita y corporal que indican un avance en cuanto a calidad y
cantidad, en otras palabras, su lenguaje, de por si variado, se aprecia actualmente
enriquecido y fluido, probablemente por los multiples esfuerzos que los estudiantes
realizaron en las tareas grupales del proceso de intervencion y en la socializacion

final de las experiencias donde cada nifio fue protagonista.

Anélisis Test de Torrance
Con el fin de realizar una comparacion del estado de los estudiantes respecto al
pensamiento creativo, se efectudé la aplicacion del Test de Torrance previa y
posteriormente al programa de intervencion, acogiéndose a las condiciones
planteadas para su administracion. Los resultados obtenidos en la primera aplicacion
del test permitieron tener una panoramica general del estado inicial de los estudiantes
de Cubijan Alto, sin embargo, se constituyd en una de la maltiples herramientas

adicionales de observacion y evaluacion del proyecto.
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Los resultados se presentan a manera de promedios, para cada una de las tres
actividades que componen la parte figurativa el test, y que describen el desempefio de
los estudiantes, tal y como se consigna en la Tabla 1:

Tabla 1

Segunda aplicacion del test de Torrance

Actividad Promedio
I. Construccion de la figura 5.9615

I1. Complementacion de la figura 11.4615
[11 Lineas 19.115
Total 37.1345

Nota: La tabla indica los promedios obtenidos en cada actividad, y con ellos se
obtiene un promedio general de la misma.

El anélisis de estos resultados es posible por medio de la comparacion entre los
datos obtenidos en la fase de diagndstico y en un momento posterior a la
intervencién. En la Tabla 2 se encuentran los promedios de cada una de las

actividades en la primera y segunda aplicacion del test de Torrance de forma paralela.

Tabla 2

Comparacion de promedios del pretest y postest

L o Diferencia de
o I Aplicacion Il Aplicacion _
Actividad promedios
Promedio Promedio Promedio
I. Construccion fig. 3.15 5.96 2.811
I1. Complementacién fig. 9.34 11.46 2.11
Il Lineas 13 19.71 6.71
Total 25.49 37.13 11.64

Con estos resultados es posible inferir la diferencia de promedios que se presenta
entre una y otra aplicacion del test. Esta puntuacion es el porcentaje que permite

analizar los cambios a nivel de pensamiento creativo en los estudiantes de Cubijan
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Alto con el proceso de intervencion realizado. El total de promedios en el pre-test es
equivalente a 25.49 en contraste con el obtenido en el pos-test correspondiente a
37.13; la diferencia de estas dos puntuaciones equivale a 11.64, puntuacion que
indica el incremento en los procesos del pensamiento creativo después de la

intervencion.

Ahora bien, la prueba esta elaborada para arrojar una puntuacion bruta en cada
uno de los cuatro componentes evaluados por la prueba figural: fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracién; por si mismos estos valores permiten el analisis e
interpretacion del nivel de un sujeto en pensamiento creativo. Con dichas
puntuaciones se da paso a la interpretacion de las puntuaciones directas en cada factor
y se describen, cualitativamente, sus implicaciones, dejando por sentado el

incremento que se da en los estudiantes después del programa de intervencion.

El componente de Originalidad en el desarrollo de la prueba no muestra
incrementos en la primera actividad, al respecto es preciso mencionar que son pocos
los elementos que puntGan con poder creativo en este componente, pues es posible
clasificar y ubicar las respuestas dadas por los estudiantes en la mayoria de las
categorias establecidas por Torrance. La Originalidad de los productos realizados por
los estudiantes es baja, es frecuente encontrar en sus representaciones graficas
elementos pertenecientes al contexto como animales, plantas, paisajes, entre otros,
considerandose como factores comunes y recurrentes, y por tal razén carecen de
originalidad. EI mismo componente presenta incrementos para la actividad dos y
tres, 3 y 36 puntos respectivamente, en puntuacion bruta para estas actividades los
estudiantes tuvieron mayor oportunidad de puntuar en este factor pues la cantidad de
representaciones requeridas en el test es mayor (10 y 18 figuras respectivamente), sin
embargo nuevamente, las imagenes plasmadas por los nifios aluden a elementos del
contexto, en estas actividades también se presentan con frecuencia seres fantasticos y
mitoldgicos, partes del cuerpo, objetos de la escuela, todos los dibujos son
considerados en los planteamientos de Torrance como elementos poco originales, mas
permite dilucidar que los nifios se basan en sus referentes para realizar una imagen

grafica, “la interpretacion que se hace de este proceso es que el hombre reproduce o
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repite normas o de conducta ya creadas y elaboradas con anterioridad, resucitando de
esta manera los vestigios de cosas o situaciones que se han vivido antes. Cuando un
estudiante elabora un dibujo realizando una practica que consiste en copiar algun
modelo, lo que hace es reproducir lo que tiene delante de la vista, o que asimil6 o
elabor6 con anterioridad, incluso muchos de los recursos graficos de expresion, tales
como los trazos lineales y circulares, son movimientos mecéanicos aprendidos de
manera previa. En estos casos, si bien se requiere de cierta habilidad representativa,
en realidad no estamos creando nada nuevo, sino que nos limitamos
fundamentalmente a repetir con mayor o menor exactitud algo ya existente” (Garcia,
2000). Con lo anterior no se pretende plantear la imposibilidad de la originalidad,
mas si reflexionar sobre su complejidad, pues “se requiere mas energia intelectual
para dar respuestas caracterizadas por estar mas alla de lo que es aprendido,

practicado, habitual y lejos de lo obvio y comtn” (Torrance, 1971).

Para el componente de Originalidad en la actividad numero tres denominada
Lineas Paralelas, el autor decide conceder un bono de originalidad para las respuestas
que combinen lineas en la elaboracion de dibujos. En la segunda aplicacion del test de
Torrance, tres de los trece estudiantes que componen la comunidad educativa,
realizan creaciones graficas combinando lineas paralelas, lo que arroja una
calificacion de: 10 puntos (F, 7afios), 2 puntos (G, 8afios), 15 puntos (I, 6 afios). Estas
puntuaciones se pueden agregar como bonos en el total de originalidad obtenido para
la actividad tres, lo que convierte el total para dicha actividad en 63 puntos. Realizar
combinaciones en las creaciones graficas de lineas paralelas devela un mayor nivel de
originalidad en los nifios, pues en dicha elaboracidén son capaces de ver, percibir y
plasmar algo poco comun. La Originalidad suele ser asociada o confundida con el
arte o la fantasia, quitdndole peso a esta condicion del pensamiento creativo, sin
embargo, una persona original produce acciones y resultados que promueven el
cambio, la transformacién, la renovacion. Su importancia se resume en ser la base
para crear nuevas realidades y se constituye en una fuente singular y potencial de

recursos para el ser humano.



Vuelo de Quindes 55

En lo concerniente al componente de Elaboracion, el contraste de las dos
aplicaciones del test de Torrance revela incrementos en cada una de las actividades
realizadas, 79 puntos en la primera, 42 en la segunda y 200 en la tercera actividad.
Este incremento en la puntuacion indica como los procesos creativos de los nifios se
han vuelto mas complejos, compuestos por un nivel mayor de imaginacion y
exposicion de detalles, caracteristicas principales en los planteamientos tedricos del
test respecto a este componente. La comparacion de las expresiones graficas de las
tres actividades revela mas detalles en la creacion, pues estas se componen de una
mayor cantidad de elementos y figuras que hacen parte de la figura central o que
aluden a su contexto, y que son afiadidos a la representacién grafica. Un mejor
desempefio en torno a la Elaboracion, puede traducirse contextualmente en la
habilidad para producir ideas y respuestas con mayor detalle, evitando resolver
problemas de forma escueta y poco meditadas, por ejemplo el disefio de un proyecto
0 de un plan de accion requiere un nivel adecuado de Elaboracion que demuestre

todos sus componentes y acciones a ejecutar.

El componente de Fluidez, tanto en la actividad dos como en la actividad tres de
la prueba, presenta incrementos de 22 y 36 puntos respectivamente en puntuacion
bruta; el aumento en los puntajes obtenidos por los estudiantes de Cubijan Alto revela
que, en un momento siguiente a la aplicacion del Proyecto Quinde, los nifios poseen
mayor fluidez a la hora de concebir y plasmar ideas. En la segunda actividad, todos
los nifios logran plasmar imagenes en los cuadros del test; igualmente, en la actividad
tres son desarrolladas en su totalidad las 18 imagenes de lineas paralelas, mas aqui es
necesario invalidar algunas por repeticion de las imagenes. El aumento en fluidez se
convierte en una herramienta en la vida de los nifios, pues si bien esta es atil en el
desarrollo de actividades en el aula y otras comprometidas en el desempefio
académico de los estudiantes, su aplicacion y desarrollo se proyecta a distintas esferas
de la vida humana, de manera que su presencia sea usual y cotidiana en los diferentes
ejercicios de pensamiento, en las actividades y exigencias del contexto en el que se

encuentran inmersos los nifos.
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Finalmente, en el componente de Flexibilidad de la prueba, los estudiantes de
Cubijan Alto, presentan un incremento de 43 puntos en la segunda actividad y 77 en
la tercera, lo cual indica que para la segunda aplicacion del test de Torrance, las
representaciones graficas elaboradas por los estudiantes podian ubicarse en un
nimero mayor de categorias, esto nos permite analizar que la propuesta de
intervencion Quinde incrementa la heterogeneidad de las ideas producidas por los
nifios, esta condicion se considera una herramienta valiosa, pues se convierte en una
capacidad que les permite a los estudiantes pasar facilmente de una a otra categoria,
que sus construcciones y proyectos sean permeables a cambios y a situaciones
nuevas, observar la realidad de sus contextos de maneras diferentes para igualmente
tener varias formas de enfrentarla y vivir en ella, abordar los problemas desde
distintos angulos, re-pensar ideas y puntos de vista para que puedan ser construidos a
la luz de nuevas posiciones y no convertirse en verdades absolutas, indica ademas la

capacidad de reorganizacion, reestructuracion e integracion que poseen los nifios.

El incremento del componente Flexibilidad arrojado por la prueba debe
entenderse y proyectarse mas alla de las representaciones graficas realizadas por los
nifos, tal y como se contemplé en las actividades del proyecto, pues se busca que esta
capacidad se extienda a todas las actividades y labores del estudiantes, siendo un
insumo tanto para su desarrollo y formacion como para su desempefio en la
cotidianidad. Ahora bien, hay que tener en cuenta que potenciar tanto este
componente como los demas componentes que constituyen la prueba, es un proceso
que requiere de su ejercitacion y aplicacion constante de manera que se haga uso de
ellos en las jornadas escolares de los nifios, este ejercicio les permitird proyectar lo
adquirido cognitivamente a otras areas de desempefio como la solucion de problemas
de su contexto o la gestion de recursos superando las barreras econémicas. Para ello
se debe promover que, aun en las ciencias exactas como las matematicas, se le
permita al estudiante mayor posibilidad de ser flexible en los procesos de aprendizaje
correspondientes a este campo, pues se convierte en una ventaja que da paso a la
comprension y adquisicion de una mayor gama de posibilidades sobre la lectura de

una situacion.
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Con los resultados obtenidos en la segunda aplicacion del test de Torrance se
puede evidenciar el cambio en los nifios a nivel de sus producciones creativas, mas
con esta mejoria observable no se deben dar por concluidas las actividades y
ejercicios que conlleven al desarrollo y fortalecimiento del pensamiento creativo,
pues debe garantizarse su permanente estimulacion sobre todo en la infancia que es el
estado propicio para que se convierta en una capacidad generadora de estrategias para
enfrentarse a problematicas del ambito académico y de la vida que les espera fuera de
las paredes escolares.

Cabe mencionar que los logros expuestos en este apartado se definieron a partir
de la posibilidad de comparar las dos aplicaciones del Test de Torrance, sin embargo,
los avances cognitivos de los nifios de Cubijan Alto no se encuentran desvinculados
de su propio desarrollo, de experiencias nuevas en el ambito escolar y familiar u otros
efectos ambientales y personales que pudieron interferir en el estado actual de los
estudiantes participantes el proyecto, es decir, se abre la posibilidad de que la
intervencidn no constituya la Unica fuente de acciones encaminadas para el desarrollo

del pensamiento creativo.

No obstante, queda la certeza de que el impacto de la intervencion Quinde, irradio
reflejos bastantes significativos que se deben, entre muchos otros aspectos, a la
posibilidad de tener una panoramica amplia y profunda de los factores que rodean el
pensamiento creativo de los nifios de Cubijan Alto, gracias a la investigacion previa
realizada para determinarlos; asi mismo, el proyecto se complejizé en el momento en
que se decidio incluir a los padres de familia y a la docente como protagonistas del
proceso, accién que amplid su cobertura, incrementd los componentes del ejercicio
investigativo y conllevé a la consecucion de resultados mas valiosos, notorios y
concretos. Con seguridad, cada actor implicado en el proyecto Quinde, obtuvo
ganancias, en mayor o menor medida, a nivel cognitivo, familiar, grupal y personal,
por lo que sus efectos hacen parte de las representaciones sociales de los habitantes

de la Vereda y pueden servir como guia para aplicaciones en otros escenarios.
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DISCUSION

“La creatividad y la inteligencia son como
los masculos: se desarrollan con ejercicio

v si no se utilizan se atrofian”
Seth Godin.

La investigacion Quinde permitié dilucidar acerca de diferentes aspectos
relacionados con el pensamiento creativo en los estudiantes de Cubijan Alto; sus
resultados dan lugar a cabo elucubraciones sobre ciertas particularidades como el
viraje en la metodologia de ensefianza hacia el pensamiento creador, las ventajas de
Escuela Nueva para la creacion y el pensar, la desmitificacion del pensamiento
creativo, la susceptibilidad de incremento del pensamiento creador, la vinculacion de
las familias al desarrollo de la capacidad creadora entre otras que ameritan ser

debatidas en el presente apartado de la investigacion.

Un primer elemento que cabe mencionar es la presencia de las investigadoras
en la entidad escolar, pues significé para los nifios un cambio en su rutina académica
y despertd en ellos interés y motivacion por las actividades, asi como la generacion de
expectativas por la novedad de las mismas. Con respecto a la motivacion de los
sujetos en el campo de la creatividad, la literatura afirma que es fundamental, dado
que puede compensar destrezas de un campo especifico o de la creatividad como tal.
“Una fuerte motivacion puede llevar a adquirir conocimientos y las capacidades
necesarias para actuar en determinado campo; por el contrario, sélo la preparacion
especifica en una disciplina no puede suplir la falta de interés y de energias que
sustentan la dedicacion y el esfuerzo requeridos para una actividad creadora. La
motivacion determina, en Ultima instancia, el alcance con que serdn empleadas las

destrezas, la competencia adquirida” (Romo, 1988 citado en Freiria, et al., 2004).

Pese a que la novedad es de suma importancia tanto en la motivacién como en
el desempefio y ejecucidn de actividades es un factor que se debe aprender a renovar
y re-construir en el contexto académico, y por fuera de él, pues todo elemento que
innova en su momento deja de tener esta caracteristica a medida que sigue presente
en el tiempo. Esta es una situacion que se da no solamente en el &mbito educativo,

sino en todas las esferas de la vida humana, por ello se debe re-plantear
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constantemente tanto las actividades como la forma de desarrollo y elementos para
llevarla a cabo, de manera que si bien la novedad no es siempre un factor constante se
menguen los efectos contrarios de su presencia y se logren reflejos en pro de la

formacion de los estudiantes.

Con los estudiantes de Cubijan Alto la aplicacion de la propuesta investigativa
siempre estuvo mediada por una alta motivacién; para ellos es emocionante el mero
acto de asistir a la escuela y ésta situacion debe aprovecharse en pro de la calidad de
la formacion, de la adquisicion de aprendizaje y de alcanzar un mejor desempefio en
diferentes tareas. El contexto rural al que pertenecen los estudiantes de Escuela
Nueva favorece considerablemente el factor motivacional, pues la escuela es para los
nifios un espacio diferente a su contexto cotidiano, de diversificacion y esparcimiento,
ademas de formacion, en el que realizan variedad de actividades y donde cuentan con
recursos diferentes de los que no disponen en su hogar u otros espacios. Esta
motivacion, de caracter intrinseco, aporta significativamente en el proceso de
desarrollo y formacidn, pese a esto no hay que desconocer la relevancia de factores de
orden extrinseco que aportan en la motivacion y la novedad de los ejercicios. Frente a
ello hay que decir que, en gran medida, estos dos factores dependen de la persona que
monitorea la actividad, siendo prioritaria la recursividad para su ejecucion y

apropiacion de la misma.

Este planteamiento permite retomar la importancia de la motivacion en la
ejecucion y desarrollo de actividades en el contexto escolar, encaminandose a un
mejor desempefio de los estudiantes. La motivacion puede llegar a ser motor en la
adquisicion de capacidades y habilidades de desempefio de diversos ejercicios, puede
vincular emocionalmente a un estudiante para ejecutar una tarea con un nivel mas
alto. De igual forma, se resalta el papel de la novedad en el planteamiento de los
ejercicios, asi como en los elementos que se utilizan para su desarrollo. El contexto
rural facilita recursos de naturaleza heterogénea, versatiles en su utilizacion y de
multiples aplicaciones en la cotidianidad de los nifios, mas hay que focalizar su uso a

una mirada novedosa mas alla de lo cotidiano.

El pensamiento creativo es susceptible de incremento
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La aplicacién de las actividades disefiadas para la investigacion en los
estudiantes pertenecientes al modelo Escuela Nueva, posibilita plantear la hipotesis
de que la ejecucion numerosa de una actividad incrementa las habilidades de
desarrollo y disminuye el tiempo de reaccion ante el mismo, sin que el estudiante
disminuya su nivel de desempefio, produciendo una cantidad mayor de ideas, mucho
mas elaboradas y diferentes ante la situacion planteada. El incremento en la ejecucion
y el desarrollo de tareas a medida que se repite la aplicacion de las actividades,
permite sustentar que el pensamiento creativo es susceptible de desarrollo si se
estimulan sus componentes. Entre mas ejercicios de creatividad, hay mas habilidades

para su ejecucion, entonces se puede decir que el pensamiento creativo es educable.

Duarte (2000 citado en Castafieda, S. 2005), sefiala que con base en las
diferentes investigaciones realizadas sobre la creatividad, se considera que toda
persona posee algun nivel de capacidad creadora, misma que esta estrechamente
relacionada con la personalidad, la educacion y el bienestar del ser humano.
“Tradicionalmente se habia considerado a la creatividad s6lo como un “don de las
musas” y no como una cualidad humana educable que puede ser desarrollada como
cualquier otro comportamiento. No es casual que de la palabra latina creare, se hayan
formado las dos palabras castellanas “crear” y "criar”, esta ultima alusiva a fomentar
el desarrollo de todo ser viviente. La preocupacion por el desarrollo de la creatividad
en el ambito educativo estd vinculada a los primeros niveles escolares, ya que en
estos primeros afios de la escuela primaria los alumnos todavia reciben algun tipo de
estimulacion para desarrollar su creatividad, especialmente en su aspecto artistico y
no como proceso de pensamiento. Sin embargo, a partir de ese momento, desaparece
progresivamente hasta la universidad” (Castafieda, 2005). Pareciera ser que la
formacién de una persona respecto al pensamiento creativo se concibe solamente en
su edad primaria, donde da los primeros pasos en aprendizaje y formacién, mas se
deja de lado en tanto avanza a otros niveles educativos. Contrario a esto, la revision
bibliografica muestra actividades pensadas y disefiadas para personas de la edad
adulta, la abundancia de propuestas para tal momento evolutivo puede deberse a que
en esta etapa de la vida se es consciente de muchas mas necesidades para

desenvolverse en un medio y de las habilidades que para ello se requieren, por
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consiguiente se pretende estimular el potencial creativo. Las razones expuestas
anteriormente permiten plantear la posibilidad de desarrollar una investigacion sobre
pensamiento creativo con personas de edad adulta avanzada, comprender y contrastar
el desarrollo o ausencia de este proceso cognitivo.

Si bien, en este apartado se plantea la hipdtesis de la educabilidad del
pensamiento creativo, no hay que olvidar que ciertas personas tendran por naturaleza
mas facultades que otras, bien por herencia, por la educacion de la que provienen o
por la cultura a la que pertenecen. Dichas facultades son un recurso igualmente
potenciable, digno de mantenerse y fortalecerse de manera que cada vez sean mas

atiles y funcionales en la cotidianidad y realidad de la persona.

La desmitificacion del pensamiento creativo

El pensamiento creativo parece ser entendido, mas que como un proceso
cognitivo, como la formacion brindada a los estudiantes en el area artistica, de este
hecho hay que partir a la hora de pensar en la vinculacion de propuestas encaminadas
a su desarrollo, en la desmitificacion del pensamiento creativo, visto mas que un area
artistica, como parte fundamental de todas las areas curriculares. Esta movilizacion
debe hacerse, principalmente, con el personal docente de las Instituciones, al ser ellos
quienes guian el proceso de aprendizaje y formacion, dado que, “en no muy pocas
ocasiones el docente se burocratiza de tal forma que tiende a detener cualquier
desarrollo espontaneo de creatividad que pueda surgir en la poblacidn escolar bajo su
cuidado; o bien, considera que el desarrollo de la creatividad es labor de los
profesores encargados de dibujo, canto, composicion, teatro o cualquier materia
relacionada con el aspecto artistico; en Gltima instancia, aunque en su programa
incluya objetivos sobre el desarrollo de la creatividad, no se sabe como llevarlos a
cabo o0 se hace de manera mecanica sin alcanzar el objetivo principal: fomentar un
pensamiento creativo en los alumnos que les permita enfrentar un mundo de cambios
cientificos y tecnoldgicos acelerados” (Castafieda, 2005). Es paradojico, curioso y
preocupante, observar que tanto en la educacion primaria y secundaria, como en
Universidades e Instituciones de Educacidn Superior, los planes de estudio abordan la

creatividad de una manera efimera, ocasional, generalmente referida a cursos de artes
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plasticas, escénicas o de expresion corporal. “Si se desea que los procesos creativos
pasen a formar parte de la educacion, no en un sentido declamativo sino real, es
necesario formar primero a los docentes” (De la torre, 1997 citado en Freiria, et al.,
2004), con quienes valdria la pena desarrollar una investigacion respecto a su
pensamiento creativo y a la aplicacion y utilidad de este en el proceso de formacion
de estudiantes. El pensamiento creativo no debe excluirse del desarrollo curricular,
por el contrario, debe formar parte de todo su desarrollo posibilitando la reflexién, las
nuevas comprensiones, las diversas soluciones y planteamientos ante situaciones
diversas.

En consecuencia, la educacién puede constituirse en el d&mbito ideal para
fomentar la creatividad, no s6lo en via de desarrollar la capacidad creadora del ser
humano en relacion con su formacién personal, sino trascender a su vida cotidiana y
proporcionarle medios para mejorar su existencia. Es importante, y por ello necesario,
que el docente integre al desarrollo curricular, ejercicios ligados al pensamiento
creativo, en los que el estudiante implique elementos que lo fomenten e incrementen,
y a la vez aporten a la adquisicion de conocimientos y habilidades cognitivas en el
aprendizaje. “La creatividad, como proceso liberador, tiene diversos grados que
incluyen desde la creacion del caracter genial hasta la creatividad de la vida cotidiana
para una vida mas sana, madura y feliz, logrando algo distinto y mejor que lo que

tenia anteriormente” (Freiria, et al., 2004).

Las interpretaciones realizadas en este apartado hacen posible la proposicion
de nuevas investigaciones que tomen como base el pensamiento creativo para ampliar
las comprensiones que en el ambito educativo se tienen sobre él y de igual forma
refieran aportes para su manejo, interpretacion y aplicacion. Al respecto, vale la pena
mencionar algunas propuestas a desarrollar, tales como: ¢Cudles son las
representaciones sociales del pensamiento creativo? ;Qué comprensiones hace un
docente del pensamiento creativo y de qué manera lo implica en sus labores
académicas? ¢(Como se ensamblan actividades que refieran pensamiento creativo en
el desarrollo curricular de todas las areas? Entre otras propuestas que el lector podra
desarrollar para una mejor comprension de los procesos del pensamiento creativo en

el contexto escolar, viendose reflejados en otras esferas de la vida humana.
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El contexto: referente en las respuestas de los estudiantes

Otro factor que hay que tener en cuenta en este acapite es la relacion que
guardan muchas respuestas de los nifios con su contexto rural, es comdn encontrar
como elementos principales, casas, granjas, animales, rios, montafias o duendes, que
remiten a elementos propios del medio que habitan los estudiantes, como referentes
para la elaboracion de respuestas. A este respecto, el enfoque contextual de Gardner,
Feldman & Csikszentmihalyi (1994 citados en Ferréndiz, et al., 2003) indica que los
procesos creativos son una actividad basada en el contexto y no puede disociarse de
él, por ende es de esperarse que las representaciones y soluciones de un individuo
estén sujetas a elementos propios de su medio inmediato. Es asi como “todo inventor,
por genial que sea, es siempre producto de su época y de su ambiente” (Garcia,
2000); la obra creadora, por tanto, constituye un proceso histérico consecutivo donde

cada nueva forma se apoya en las precedentes.

Los elementos propios del contexto que los estudiantes usan en sus respuestas
hacen parte de su diario vivir, tal argumento es, probablemente, la razon de que
aparezcan frecuentemente en sus elaboraciones. Dicha caracteristica de los productos
creativos trae consigo una evaluacion baja del componente de originalidad, pues las
respuestas son muy comunes entre los nifios, mas hablan de la factible y estrecha
relacion entre las respuestas construidas y los referentes tomados del medio

inmediato.

La originalidad en el pensamiento creativo

Respecto a la originalidad de los productos creativos cabe decir que, si bien la
evaluacion de éste componente muestra incrementos con respecto a la evaluacion
realizada antes de dar inicio a la propuesta de intervencién, dificilmente se puede
aportar elementos que incrementen los niveles de originalidad en los estudiantes, pues
“este componente se refiere a la habilidad de construir respuestas novedosas, lejos de
lo establecido y de lo usual por si mismo” (Ferrandiz, et al., 2003). “Aunque es cierto
que la actividad creadora opera sobre imagenes anteriores, lo hace de manera muy

diferente a como lo hacen otros procesos mentales, como la memoria, que también los



Vuelo de Quindes 64

utiliza pero de manera repetitiva. Aqui, en la actividad creadora, se lleva a cabo un
reordenamiento, un reajuste y una nueva combinacién de elementos en funcién de la
necesidad de alcanzar algun fin, ya sea académico, artistico, cientifico, tecnoldgico o
de la vida cotidiana. Lo que motiva a la creacion es la necesidad de construir algo
“nuevo”, la conciencia de que lo ya conocido no nos sirve para nada si lo repetimos
sin ningun sentido, sin ninguna funcién o utilidad” (Garcia, 2000). En los procesos
creativos dificilmente se puede ensefiar o crear un camino hacia la originalidad,
puesto que el medio estd compuesto de una infinidad de elementos precedentes a
cualquier invencién, mas con lo que si se puede jugar y de lo que es importante tomar
ventaja es la union de dichos elementos, con el reordenamiento de los mismos ante un
acontecimiento dado y con las nuevas combinaciones a las que estos se prestan. Si
bien, un estudiante en su producto creativo utilizd elementos comunes, la relacion que
vincula dichos elementos puede connotar la creacion como original, pues en los
procesos creativos es tan importante transformar la unidad en diversidad, como saber
distinguir en la multiplicidad los elementos nucleares como relaciones, nexos,
similitudes o diferencias. Por ello, a la hora de hablar de pensamiento creativo toman
valor las relaciones mas inusuales, menos ldgicas, “las relaciones propias del
pensamiento convergente quedarian por fuera de la creatividad precisamente por
previsibles, sistematicas 0 normales” (Mufioz, 2004). Lo Unico que probablemente
conlleva a la consecucion de este componente es la realizacién consecutiva de
ejercicios creativos en diferentes areas, pues crear un camino hacia una u otra forma
de desarrollo de actividades, por objetivo que sea, puede encasillar a la persona que lo
adopta en un modelo, y por ello reducir la originalidad con que puede ejecutar una
actividad, sin embargo se entiende que la educabilidad del pensamiento creativo no
conlleva, per se, el riesgo de minimizar la originalidad. “El proceso de originar ideas
segun lineas nuevas o no convencionales supone una profunda reflexion, que lleva a
la persona creadora por cambios nuevos para ella” (Freiria, et al. 2004), por esto no
resulta benéfico, ni aporta a la ensefianza de rutas hacia la originalidad, diferentes a
ejercitar, por si mismo, las capacidades en diversas actividades. Las Instituciones
educativas serian especialmente aptas para permitir la generacion de estrategias

cognitivas creativas, en la medida en que comprendan la importancia de aceptar a los
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alumnos divergentes o con posibilidades creativas; en ello la Escuela Nueva puede
ofrecer escenarios donde sean los estudiantes los que generen las propuestas de
trabajo, lejos de convertirse Unicamente en entes receptores de conocimiento, generar
propuestas desde sus recursos, desde su contexto, encontrar soluciones a diferentes
situaciones, preguntando y preguntandose a si mismos por los procesos que llevan a
cabo en aras de mejorarlos. Los estudiantes evidencian estos procesos cuando son
ellos los gestores de objetos, materiales y elementos requeridos en acciones
académicas, cuando en una actividad son capaces de liderar un grupo y guiarlo hacia
un buen desempefio, cuando en su quehacer, en su cotidianidad, preguntan por otras
esferas, por otros contextos, por distintas realidades. Estas acciones aventuran la idea
de reconocer, por encima de todas las cosas, al estudiante como protagonista del
proceso educativo, el aprender como accion del estudiante siendo el gestor y
movilizador de sus conocimientos, y la escuela, por su parte, brindando las

condiciones que viabilicen este proceso.

El componente de originalidad es un recurso que se debe anclar a todas las
areas de formacion en diversos escenarios y momentos, de manera que no llegue a
convertirse en una estrategia solida y rigida en la ensefianza, sino mas bien, que con
su ejercicio y aplicacion se ofrezcan escenarios donde el estudiante conecte, se libere,
se exprese e imagine formas novedosas de enfrentarse a una situacion. Igualmente,
estas practicas se pueden anclar a contenidos curriculares en distintas areas; por
ejemplo, el docente puede plantear una situacion problematica familiar o contextual,
sobre la cual los estudiantes elaboren un cuento, planteando solucion a la misma y
sintiéndose parte de la historia; con eso se involucran emociones, cogniciones,
necesidades contextuales e identificacion con procesos vividos en el medio de los
nifios. Otro ejercicio valido para lograr lo planteado es la realizacion de cartas a
personas ajenas al medio, solo como ejercicio creativo, donde se analice situaciones
concretas y se propongan soluciones haciendo uso de los recursos del medio; de igual
manera se puede recurrir a elaborar juegos de mesa constituidos con caracteristicas
del contexto y en cuya ejecucién los nifios emitan respuestas, percepciones y

soluciones a situaciones que deben enfrentar cotidianamente.
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En uno de los textos del conocido autor narifiense Aurelio Arturo se dice
“Hace siglos la luz es siempre nueva”, expresando en esa linea la novedad que se
puede dar a elementos que preexisten; es precisamente esta la clase de originalidad
que pueden alcanzar las creaciones de los estudiantes, en las conexiones y relaciones
hechas entre elementos o acciones ya existentes. Las posibilidades combinatorias de
objetos, personajes, acciones 0 eventos son infinitas y son precisamente estas las que
pueden connotar un producto creativo mas o menos original, y es hacia alla a donde
se debe encaminar la formacion de los estudiantes, a realizar conexiones mas alla de
las convencionales, a percibir elementos que en combinacién con otros alcancen
mejores funciones y desempefios, a cuestionarse sobre el uso que dan a los elementos
que estan a sus alrededores, a imaginar nuevas combinatorias en sus creaciones. “La
originalidad es un proceso complejo que requiere de mas energia intelectual para dar
respuestas caracterizadas por estar mas alla de lo que es aprendido, practicado,

habitual y lejos de lo obvio y comun” (Torrance, 1971).

Complementando las ideas expuestas anteriormente, una posible alternativa
para evaluar la originalidad de las creaciones plasmadas en la prueba, es tener en
cuenta los titulos que los nifios asignan a las figuras realizadas, pues aunque el test de
Torrance, en sus planteamientos tedricos manifiesta que su calificacion carece de
valor cientifico, el nombre de cada dibujo evidencia procesos cognitivos de
abstraccion y representaciones complejas por medio de metaforas y alegorias, tal es el
caso del titulo “El nino con el corazon en el estomago” (P, 14 afios), cuyos elementos
de elaboracion evocan una situacion diferente a la real; igualmente, sus elementos
permiten una conexion inusual, de manera que en esta composicion se puede observar
tanto la elaboracién como la originalidad, a pesar que de que los elementos utilizados
en su estructura son comunes, la conexion entre ellos es poco usual y evoca figuras
que los elementos no logran aisladamente. Lo anteriormente citado, recalca la
importancia de los titulos en las elaboraciones de los estudiantes, pues a través de
ellos, el nifio es capaz de condesar y representar elementos que implican realizar
trabajo cognitivo por medio de analogias, abstraccion y simbologia para representar
imagenes. La realizacién de metaforas requiere de un proceso mental elevado que,

como lo plantean algunos tedricos y pedagogos, no seria evolutivamente posible hasta
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que los nifios estén en el estadio de operaciones formales, el cual libera a las personas
de lo concreto y de lo real para poder operar mentalmente sobre lo abstracto; hay que
considerar que su empleo en la formacion y ensefianza también juega un papel
fundamental en las actividades de creacion. Como relaciones de semejanza entre
diversas cosas, las analogias pueden propiciar el flujo de nuevas ideas. “La analogia
puede ser utilizada para explicar fendmenos nuevos segun principios, conceptos o
teorias ya establecidas, o bien puede llevar a emplear soluciones de otros ambitos en
areas con problemas semejantes” (Freiria, et al. 2004). Que las metaforas y analogias
sean utilizadas en los procesos de ensefianza y aprendizaje en la educacion, acerca a
los nifios a su produccién y generacion, aunque en un principio sean ain simples y
poco elaboradas. Recuérdese que el trabajo cognitivo que cada nifio realiza para
producir un titulo creativo, se debe evaluar de acuerdo a sus condiciones personales vy,
de este mismo modo, reforzar, incentivar y promover el desarrollo de sus

capacidades.

Viraje en la metodologia de ensefianza hacia el pensamiento creador

A pesar de la multiple informacion que se ha generado alrededor de la
ensefianza y las numerosas investigaciones frente a los modelos educativos, en
nuestro pais y en la mayoria de contextos academicos, parecen persistir las
caracteristicas de inflexibilidad curricular, paralisis paradigmatica, instrucciones
directas, restringidas, y dominios conceptuales basados en la repeticion. Muchas
veces el conocimiento teorico supera la aplicacion préctica, y se privilegia al
estudiante “obediente” o adaptado, pero que sin duda confina su capacidad de saber, a

los limites establecidos por el docente.

Se conoce que muchos de los contenidos plasmados en un curriculo no logran
irradiar a la experiencia cotidiana y no consiguen aplicarse en la realidad, sin
embargo, los maestros se ven abocados a impartir todo tipo de tematicas contenidas
en un plan de estudio, por tratarse de politicas internas y muchas veces nacionales.
Ante esta necesidad imperiosa de trabajar un nimero de conceptos considerable y de
abordar todas las teméticas sujetas al PEI, no suele presentarse la omision o evasion

de dichos items como una alternativa. La tarea, en cambio, se centra en reconocer que
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independientemente del tema a trabajar con un grupo de estudiantes, lo importante es
que se eduque para la libertad del pensamiento, para la solucion creativa de
problemas, para la aprehensidn conciente de conceptos y contenidos.

Por esa razon, la intervencion Quinde no pretendid suprimir o afadir
tematicas, criticar o adecuar planes de aula, sino fomentar la conciencia de que el
pensamiento creativo se puede potencializar en la medida en que se cuente con una
ensefianza digna de las capacidades de los nifios, en el momento en que se juegue con
las palabras, el cuerpo pueda hablar sin verglienza, el ambiente se confabule con los
dotes individuales y se abra la posibilidad de divertirse aprendiendo. Un maestro estéa
en la obligacion de trabajar un minimo de conceptos para evitar vacios futuros en el
proceso educativo, pero asi mismo esté invitado y posibilitado para convertir el aula
en un lugar maégico; para ensefiar y conocer, para mejorar la suma, resta,
multiplicacion y division en una tienda escolar real o imaginada; para comprender
nuestra historia patria a través de obras de teatro comicas; para leer y escribir palabras
agradables, palabras terrorificas, palabras amorosas, palabras curiosas y cuentos
nunca antes pensados. S6lo un cambio en la metodologia de ensefianza puede lograr
cambios inesperados y significativos en la cognicion de los estudiantes, ademas de
una mayor apropiacion de la funcion del docente. Castafieda (2005), afirma al
respecto: “la creatividad docente se manifiesta en la propuesta de objetivos
didacticos, en las actividades de aprendizaje, en la evaluacion, pero sobre todo en la
metodologia utilizada. La divergencia y pluralidad de ideas, encuentran en el método
un reto a su profesion, de igual modo que el paisaje provoca al artista, los volimenes
al escultor, los espacios al arquitecto, o lo desconocido al investigador. El profesor
creativo recurre, con frecuencia, a estrategias variadas y motivantes, participativas,
implicativas, de autoaprendizaje. Transmite la imagen de que es el propio alumno el
que aprende por si mismo y en su relacion con los compafieros”. La motivacion al
trabajo, como factor determinante, debe buscarse en el interior de los educandos, pero
su chispa encuentra mayor facilidad para encenderse cuando lo hace un maestro,
logrando que cada clase sea lo méas informativa e interesante posible, altamente
agradable y breve, lo suficientemente extensa como para despertar en el nifio la

necesidad de expresarse, comunicarse y crear.
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Sin duda, la tarea de producir un cambio sustancial en la metodologia
utilizada para la educacion, no es sencilla. Implantar nuevas alternativas de trabajo,
basadas en una pedagogia flexible, activa y participativa que, a su vez, integre las
areas de conocimientos fundamentales y obligatorias de acuerdo a un marco legal,
requiere, no un revolcon, sino una revolucién escolar profunda y estructural. En este
caso, es menester desarrollar propuestas pedagdgicas alternativas y permitir la
injerencia de la psicologia en el dmbito educativo, pues un viraje metodoldgico
significativo, como se afirma en el interesante documento denominado Aprender a
aprender: “implica cambio en la actitud, en la conducta, en la estructura mental del
docente quien, acostumbrado a hablar, debe ahora escuchar a sus alumnos y ensefiar
con mas carifio. Es un cambio de perspectiva, casi total, que nos debe permitir ser
mas abiertos a las diferencias, mas conscientes, mas dispuestos a la apreciacion del

mundo y de su conocimiento y por supuesto, a ser mas productivos” (Rosso, 2010).

Los valores y habilidades mencionadas no son faciles de encontrar y, mucho
menos, de adquirir o desarrollar, pero su uso y su esfuerzo conjunto en la magna labor
de ensefiar, hacen este trabajo mas digno de lo que representa, mas valioso de lo que
parece y mas rico de lo que ha sido en la historia de la humanidad. Por otra parte, son
inherentes a los sujetos asociados a la educacion cuando esta no pierde su norte: el
desarrollo humano. La educacion, hoy y siempre, ha de velar por intereses que
favorezcan a los estudiantes como directos implicados, para lo cual es preciso regirse
por directrices que sefialen propdsitos mas que logros obligatorios; que tengan en
cuenta las particularidades de una escuela y las necesidades de una comunidad, antes
que determinar curriculos inamovibles; que hagan de la cognicion y el aprendizaje,
una experiencia de sabiduria, mas que una serie de procesos psicoldgicos

preestablecidos.

A pesar de que el acto educativo no logra modificarse verdaderamente
cuando, Unicamente, se realizan tratados, leyes, postulados e investigaciones al
respecto, lo innovador, pero sobre todo, los modelos educativos contextualizados de
acuerdo a la realidad de cada espacio de aprendizaje, se vislumbran como una

solucion factible frente a las necesidades actuales de los estudiantes para enfrentarse a
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la realidad social de la cual hacen parte, a partir de proyectos pedagdgicos
productivos tanto de bienes de consumo material como bienes simbélicos que
acrecientan la cultura y fortalecen el aprendizaje a través de la experiencia cotidiana
de las personas, de su saber previo, para garantizar un mejor aprendizaje basado en lo

significativo.

Ventajas de Escuela Nueva para la creacion y el pensar

Por otra parte, para contextualizar esta discusion en torno a las caracteristicas
de Escuela Nueva, como el espacio que verdaderamente le compete, es necesario
reconocer que el trabajo escolar en este escenario suele complejizarse; algunos
docentes de Escuela Unitaria pueden tener la percepcion de mayor carga académica y
el nivel de responsabilidad implica, algunas veces, mas esfuerzo que en otro tipo de
Instituciones; sin embargo, las alternativas de solucion son diversas y consisten,
principalmente, en hacer uso de la creatividad para maximizar los resultados y
minimizar el gasto innecesario de energia; ademas de, rescatar los beneficios que este
modelo educativo conlleva, siempre y cuando se conozcan sus principios, se valoren

sus ventajas y se aprovechen sus recursos de diversa indole.

En primer lugar, los aspectos que definen Escuela Nueva, permiten que las
estrategias educativas se planifiquen y diversifiqguen constantemente a favor de
maestros y estudiantes. Los trabajos de evaluacidn realizados sobre Escuela Nueva y
su sistema integral educativo, sefialan que los cambios mas significativos observados
en los estudiantes que forman parte del modelo se encuentran presentes en los niveles
de aprendizaje, pues se observan mejoras relevantes tanto en su capacidad lecto-
escritora, como en procesos matematicos, ciencias naturales y sociales, en relacion
con los alumnos de las Escuelas rurales convencionales. Este paso adelante que, de
modo general, han dado las Escuelas Activas, puede deberse a los componentes que
dan forma al nuevo paradigma, pues se promueve un trabajo individual, de la misma
manera como el trabajo en grupo, logrando focalizar todas las estrategias,
herramientas y procesos que incluyen una educacion basada en la cooperacion,
experiencia y destrezas de los participantes; lo que para Bruner se consideraria como

parte del desarrollo ontogenético que aparece codeterminado por dos factores: el



Vuelo de Quindes 71

factor bioldgico (maduracion interna del sujeto) y el factor social (sistema de

influencias externas).

El desarrollo se define como el incremento de la capacidad del individuo
para manejar informacion del ambiente, a través de la adquisicion de mecanismos
mediadores durante el aprendizaje. En este sentido, puede mencionarse ademas, la
opinién educativa de Vygotsky en la que menciona que la mejor ensefianza es la que
se adelanta al desarrollo, a partir de esta aseveracién ya es posible elaborar una
imagen mental que privilegia los aprendizajes de los estudiantes de menor edad al
presenciar las clases de sus comparieros mayores. Es decir, el trabajo grupal con los
nifios de diferentes grados escolares puede parecer un inconveniente en la Escuela
Nueva si la vision se enfoca en las dificultades que pueden tener los mas pequefios en
tematicas avanzadas; sin embargo, esta misma situacion se presenta a la luz de la
teoria, como un beneficio sinigual para el desarrollo cognitivo infantil. Ademas, en
los aportes de este autor clasico al modelo de aprendizaje, la interaccion juega un
papel fundamental convirtiendose en el motor de desarrollo, sobre todo si se habla de
una zona de desarrollo préximo, es decir, relacionar lo que es capaz de hacer un
individuo por si mismo hoy con lo que sera capaz de hacer mafiana, con ayuda de
otras personas relativamente mas capaces. Una Escuela como la encontrada en
Cubijan Alto, por sus caracteristicas particulares en cuanto al nimero de asistentes,
las habilidades de la docente y el trabajo conjunto entre distintos grados de
aprendizaje, puede estrechar la distancia entre el nivel de desarrollo real y el de
desarrollo potencial, lo que supera un estancamiento en el primer nivel y representa
un avance en todas las dimensiones del ser humano y en sus diversos tipos de

pensamiento.

En consecuencia, las Escuelas Unitarias pueden aportar a la educacion una
fuerza eficiente que empuja al desarrollo y logra despertar aquellas funciones que
estan en proceso de maduracion o en la zona de desarrollo potencial. Es mucho mas
probable que en este espacio educativo se activen las habilidades en construccion y
que el nifio pueda alcanzar mayores desempefios si el maestro o un compafiero con

mayor nivel de desarrollo que él, lo apoyan y lo orientan, dado que el aprendizaje se
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produce méas facilmente en situaciones colectivas. Dicho avance implica,
adicionalmente, un interés del nifio por incrementar su saber general o especifico, por
ejemplo, en Cubijdn Alto, los dos estudiantes de grado primero se diferencian,
principalmente, por sus desempefios escolares; parece ser que, aunque el
conocimiento de las letras no habia iniciado formalmente en la Escuela, uno de ellos
aventajaba al otro en la medida en que se mostraba mas dispuesto al aprendizaje y
mas curioso en torno a las tematicas que recibian sus compafieros mayores, por lo que
evidencié una aproximacion lectoescritora representativa favorecida por su presencia

en las clases grupales y su motivacién para aprender.

En segundo lugar, las investigaciones y hallazgos en Escuela Nueva,
reconocen mejoras significativas en autoestima, creatividad y actitudes civicas tales
como, sentido de cooperacion, responsabilidad y solidaridad. Ha elevado la
participacion comunitaria en asuntos relacionados con las actividades escolares y ha
reducido la probabilidad de desercion de los nifios al terminar el quinto grado. La
sede 6 de la IEM Santa Teresita, revela la veracidad de dichas generalizaciones, pues
la Escuela se ha caracterizado por ser el motor de las acciones sociales desarrolladas
por los habitantes de Cubijan Alto, requiere y promueve los esfuerzos conjuntos de la
comunidad, y se constituye como la mejor opcion para los nifios, ya que las familias
son concientes de la importancia de la educacion. Gracias a estas caracteristicas,
puede afirmarse que los estimulos hacia el pensamiento creativo se manifiestan
implicita y explicitamente, por lo que una Escuela basada en una pedagogia
integradora, de por si ya tiene bases solidas para elaborar e implantar una propuesta

en torno al desarrollo del pensamiento creativo.

De acuerdo a la teoria acerca de Escuela Nueva, sus docentes desarrollan areas
obligatorias y fundamentales, articuladas al trabajo por proyectos pedagdgicos y
construccion del conocimiento en grupo; promueven procesos creativos e innovativos
de aprendizaje, y procesos participativos de evaluacion y autoevaluacion, le permiten
al estudiante acceder a la realizacidn de pequefas investigaciones, profundizar
conceptos, desarrollar ideas, comprobar teorias y realizar experimentos que le ayuden

a construir su propio conocimiento. Ademas, fortalecen 'y  promueven la
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participacion de la familia y comunidad en las actividades escolares en beneficio de la
escuela y la comunidad, fomentan proyectos de bienestar, de salud, de ambiente y de
revitalizacion cultural; de esta manera la comunidad en general se involucra en los
procesos de participacion donde se ejecutan proyectos que se ajustan a los

requerimientos del contexto.

Se asume que la integracion de estos elementos permite fortalecer y articular
las politicas educativas encaminadas hacia procesos de ensefianza, desarrollando
capacidades de pensamiento analitico, creativo e investigativo, valora al alumno
como el centro del aprendizaje y, acorde a su ritmo de trabajo, tiene la oportunidad de
avanzar de un grado a otro a través de la promocion flexible y ofrece continuidad del
proceso educativo en caso de ausencias temporales a la escuela. Sin embargo, estas
caracteristicas de Escuela Activa suelen quedarse en las definiciones conceptuales del
modelo educativo, y muchas veces no se aprovechan adecuadamente para aplicarse
en la labor educativa cotidiana. Seguramente, si se llevaran a la practica los
componentes anteriormente descritos, las actividades para el desarrollo creativo no
solo no serian tan pertinentes de acuerdo al diagnostico de prioridades, sino que la
Institucion se encontraria mucho mas avanzada de lo que se percibe hoy sin la

necesidad de ningun proyecto interventivo.

Esta discusion invita a reflexionar acerca de la justificacion de Escuela Nueva,
de los objetivos que persigue y de sus pilares epistemoldgicos que la han convertido
en un modelo educativo exitoso y digno de mostrar, pero que muchas veces no logra
consolidarse en la realidad del estudiante y el maestro. Entre otras cosas, porgque no se
ha garantizado el cumplimiento de sus componentes, por ejemplo el correspondiente
a formacion docente, en el cual se debe velar por la permanente capacitacion para
desarrollar elementos y estrategias de Escuela Nueva a nivel del aula y la comunidad,
a través de talleres vivenciales que siguen metodologias similares a aquellas que
luego aplicaran con sus alumnos. En Cubijan Alto se encontrd un desconocimiento
significativo, incluso del manejo de las cartillas propias del sistema educativo, que
facilitan la labor docente y dinamizan la metodologia; aunque la recursividad y la

autonomia deben ser habilidades inherentes al profesor, en este caso particular puede
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observarse cierto afan por parte de los entes administrativos y directivos a cargo para
que el docente inicie su trabajo sin dotarlo de la induccion necesaria para liderar una
comunidad educativa de Escuela Unitaria y sin prestarle la asesoria constante para

manejar integralmente un curriculo.

Ademas, se hizo notoria la ausencia de elementos vitales como el gobierno
escolar, un proceso democratico caracteristico de las Escuelas Nuevas, que posibilita
que los nifios se inicien en la vida democratica, fortalezcan su autoestima, su
formacion integral, su autonomia escolar y participen en la organizacion de comités
de trabajo con la participacion de todos los estudiantes. A pesar de que el informe
diagndstico reporta constantemente trabajos grupales y monitorias desempefiadas por
los alumnos més destacados académicamente, se reconoce la necesidad de reivindicar
el gobierno estudiantil que tiene alcances inobjetables en todas las dimensiones
humanas. En la misma linea, se observé el escaso uso de los espacios y los equipos
que se encuentran a disposicion de la Escuela, lo que puede ir en contravia del
componente de organizacion, administracion y gestion, en sus funciones de manejo
eficiente de los recursos fisicos y financieros que debe hacer parte de las Escuelas
Nuevas; notese, entonces, de qué manera el pensamiento creativo subyace incluso a
aspectos de planeacion estratégica. Aun existen colegios privados y con mayores
posibilidades econdémicas que no pueden adquirir equipos como los encontrados en
Cubijan Alto, sin embargo su aprovechamiento dista de ser el mas apropiado; la sala
de informética que cuenta con 15 computadores de pantalla plana y todos los demas
dispositivos necesarios, suele trabajarse para consultas en Encarta y se usa como sala
auxiliar cuando se dividen a los estudiantes por grados, el equipo de sonido con
reproductor mp3 encontrd su funcionalidad en los talleres musicales disefiados en el
marco de la intervencién Quinde, el televisor de 24 pulgadas y el VHS no parecian
haberse usado como herramientas metodoldgicas y los instrumentos musicales (tres
zampofias, una guitarra, un charango, tres quenas, una marimba, un tridngulo, dos
bombos, tres maracas, nueve flautas y tres panderetas) no encontraron espacio en una
clase musical porque la docente afirma no tener conocimiento acerca de su uso. Mas
alla de una critica, se hace un llamado a la toma de conciencia acerca de los recursos

disponibles en un espacio educativo, sobre todo cuando estos pueden aportar
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notablemente a mejoras metodoldgicas y a la dinamizacién del proceso ensefianza —

aprendizaje.

Finalmente, se rescatan las virtudes de Escuela Nueva para estrechar la
relacién entre comunidad y escuela y, generar impacto social en el interior de las
familias, esto sélo es posible si se promueve la vinculacion de los padres de familia y
el docente a cargo se destaca por su capacidad de liderazgo. Efectivamente, a lo largo
del proyecto Quinde, pudo observarse esta participacion comunitaria y el compromiso
de todos los actores para dar solucion a los problemas de su medio, dichas acciones
hacen parte de una especie de pensamiento creativo grupal y aplicado en una

situacion real.

Familia y desarrollo de la capacidad creadora

“Cuando hogar y escuela mantienen una misma linea de conducta; cuando los
dos tratan de cumplir con los mismos objetivos y respetan los mismos principios, el
maés beneficiado es el nifio, que siente la seguridad que brinda el conocer con qué
elementos trabajo y dentro de qué limites le estd permitido moverse. El hogar debe
respaldar permanentemente la tarea educativa de la escuela, para felicidad de sus
pequefios y por ende de todo el nacleo familiar, siendo esta la Gnica manera en que la
tarea docente encuentre el camino abierto a una segura prolongacion y valor
constante de las producciones creativas” (Pellicciotta, 1991). En coherencia con la
idea antecesora, se conoce de antemano que la correspondencia entre escuela y
familia debe prevalecer en cualquier esfuerzo formativo, sin embargo, la misién no se

estanca en un papel pasivo, receptor y obediente de los padres de familia.

De acuerdo al proyecto de diagndstico, Exégesis de los multiversos alrededor
del pensamiento creativo en estudiantes de la Escuela Nueva de Cubijan Alto, existe
un alto nivel de compromiso por parte de los padres en torno a los aspectos escolares
de sus hijos; esta afirmacion se realiza con base en los siguientes criterios: “estan
pendientes de los procesos de la escuela, son receptivos a cualquier llamado de
atencién, colaboran y motivan en la realizacién de tareas, se acercan a preguntar
sobre sus hijos cada 15 o 30 dias y aportan en las actividades de la escuela” (Mora &

Parra, 2010). Las acciones referidas son positivas indudablemente, pero no
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constituyen una fuente de desarrollo para el nifio, se asocian con sus obligaciones,

mMA&s no con su compromiso ni con un aporte adicional a la formacion de los nifios.

La complementacién entre padres y docente sugiere una incidencia
significativa y mutua que se hizo notoria en el proyecto, por lo que se disefiaron
actividades que vinculen a todos los actores de la comunidad educativa. Esta intima
relacion debe nutrirse de las experiencias, las vivencias diarias en el ambito escolar y
conformar una union tendiente a lograr el nivel de madurez intelectual que el nifio
requiere para ir consolidando su personalidad. Aparte de las ventajas notables en los
nifios si, los esfuerzos en el aula cuentan con el apoyo en el hogar, las familias
pueden ser, ademas de aportantes, beneficiarias del proceso; de hecho, en la Escuela
de Cubijan Alto, las actividades planeadas para los padres de familia se disefiaron con
base en las que se elaboraron para los estudiantes y, puede afirmarse, que buscaron el

mismo fin en ambos grupos.

Entre esos dos mundos debe existir un camino suave y facil de ser transitado,
padres y maestros tienen una encomienda fundamental que evite choques en la
ensefianza; promover el crecimiento del nifio en todos sus aspectos, actuar para ello y
no solo apoyar la tarea del otro. A pesar de las extensas y agotadoras jornadas de
trabajo en el campo, no muy disimiles del contexto urbano, los padres pueden
impulsar el aprendizaje de sus hijos en diversos momentos de la convivencia con
ellos, debe propiciarse que los rastros de pasividad se conviertan en la formulacion de
actividades adicionales vividas en familia, sus logros no solo repercutiran en la
cognicién de los nifios, sino que trascenderan a la dimension afectiva, social y ética

de la familia.

En torno al pensamiento creativo, el proyecto dio unos pequefios pasos ante la
inmensidad del campo de accion familiar, pues asi como este puede ser una
plataforma para la evolucidn del nifio, puede constituirse en portador de conflicto y
de retraso en el proceso creativo. La maestra debe salir del esquema de que los padres
de familia no tienen tiempo, no poseen recursos o se les dificulta la participacion en
los proyectos por su nivel académico, se trata de implicarlos, inicialmente, con

pequefias tareas como la generada a partir de la obra de teatro. La docente evitd
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solicitar ayuda a los padres de familia para los disfraces y la utileria requerida, sin
embargo, con su aporte se pudo tener a tiempo el vestuario y algunos objetos
adicionales, obviamente sin solicitar dinero o desconocer la dindmica de la Escuela;
este hecho puede significar un rescate de la recursividad y un impulso a la capacidad
de gestién de la maestra. Por medio de ella, se pidi6 que los padres buscaran en su
hogar elementos que pudieran ser Utiles de acuerdo a las caracteristicas de cada
personaje, incluso algunos enviaron objetos que otro nifio utilizé y se promovio el uso
de materiales de desecho, como carton, icopor y papel, que fueron la base de la
mayoria de disfraces.

A parte de este tipo de colaboracion en la que se logré un buen resultado en
torno a lo creativo, la cartilla presentada para los padres de familia es un buen
instrumento para que se percaten de la necesidad de desarrollar tareas adicionales en
casa para mejorar el desempefio de los nifios; este material propende por una
participacion activa y propositiva desde casa para conseguir que los resultados de los
estudiantes en cuanto a su pensamiento creativo continden incrementandose y
permanezcan en el tiempo. No obstante, como se refirio en el capitulo de resultados,
es menester que la maestra intervenga en el desarrollo de las actividades
promocionadas en la cartilla Quinde, que continde con las capacitaciones para que los
padres se vinculen a la academia y que se garantice su buen uso, evitando que esta se

convierta en un album fotografico.

Las labores anteriormente descritas son las que realmente pueden apoyar a la
docente, las que pueden reducir su carga académica y compartir el compromiso
formativo de los nifios, pero sobre todo, las que mejores respuestas tendran en la
evaluacion de los estudiantes y en el aprovechamiento educativo por parte de los
padres o acudientes. La familia estd constituida por las personas méas cercanas, las
mas importantes, las determinantes y, muchas veces, las que establecen el modelo a
seguir; qué interesante que no se constituyan como las figuras a imitar, sino como un

impulso creador.
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¢A menor edad mayor pensamiento creativo?

A lo largo de la ejecucion de las actividades disefiadas en la investigacion, se
presenta un hecho que refiere a la relacion entre el desempefio en un ejercicio y la
edad de quien lo ejecuta. Frecuentemente, en las actividades, se not6 que a menor
edad del participante era mayor el nivel de pensamiento creativo en el ejercicio, no se
pretende formular este hallazgo como ultima verdad, sino aproximar al lector a la
hipotesis de que los primeros tienen mayor facilidad para lograr su expresion en
productos creativos o para manifestar estos comportamientos en la ejecucién de
actividades con fines creativos en distintas areas. Por la edad de los nifios de Escuela
Nueva, que oscila entre seis y diez afios, hacen parte del estadio preoperatorio y de
operaciones concretas, lo que permite realizar algunas hip6tesis sobre el hecho
mencionado anteriormente. Los nifilos de menor edad, aquellos que emiten una
respuesta mas creativa, parecen tener mayor capacidad imaginativa y menos apego a
la realidad para sus construcciones, lo que quizas sea fruto del momento evolutivo de
los estudiantes, puesto que los nifios del estadio preoperatorio utilizan el pensamiento
simbdlico conceptual en donde se da a los objetos un fin diferente a aquel con que fue
creado. En esta fase es cuando mas activa esta la imaginacion, componente esencial
de los procesos creativos; aqui, el nifio, se desliga de la realidad y es mas
imaginativo. De igual forma, es en esta etapa donde el nifio de operaciones concretas,
consciente de las situaciones que se le presentan busca soluciones a los problemas
con un abanico amplio de recursos y elementos, emitiendo respuestas mas alla de las
convencionales, estudiando componentes especificos, agrupando los objetos o

acontecimientos segun que las relaciones que guardan entre si.

Pese a que las caracteristicas mencionadas favorecen los productos realizados
por los nifios, “estas consideraciones no son aun suficientes para que ellos puedan
construir o hallar todas las soluciones posibles ante una situacion determinada, para
ello necesitan un mayor desarrollo cognitivo que le permita, igualmente, ampliar las
comprensiones y consideraciones sobre su mundo” (Carbajo, 2000). Lo anterior hace
posible pensar que, si bien los estudiantes de menor edad alcanzan un mejor
desemperio en las actividades llevadas a cabo, es probable que con el desarrollo, la

adquisicion de otras habilidades y la evolucion fisica, se detenga el progreso y el
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nivel de pensamiento creativo, que es susceptible de avance o estancamiento. Por lo
tanto, para favorecer que los nifios de menor edad actualmente, no solo mantengan
sino que incrementen su nivel de pensamiento creativo, es preciso ejercitarlo
aprovechando las facultades que poseen los estudiantes en el momento y que,

seguramente, con su crecimiento desarrollaran y fortaleceran.

En contraposicion a la hipétesis planteada anteriormente en la que se
manifiesta que a menor edad mayor es el desempefio en las actividades de
pensamiento creativo, la revisién bibliografica ofrece planteamientos tedricos donde
se afirma que la actividad creadora de la imaginacion se encuentra en relacion directa
con la variedad y riqueza de la experiencia acumulada por el hombre; “porque esta
experiencia es la materia con la que erige sus edificios la fantasia. En otras palabras,
cuanto méas grande sea la experiencia humana, mas variada y rica sera la capacidad de
su imaginacion creadora. Por tanto, entre mas rica sea la experiencia, mas rica la
capacidad creativa y mas abundante sera la fantasia” (Garcia, 2000). El texto presenta
una idea contraria a la encontrada a lo largo de la intervencion, pues se podria
interpretar que los nifios de corta edad tambien poseen la condicidn de menor
experiencia, lo que conlleva a contar con menos herramientas para desarrollar tareas
creativas y menor fantasia en la elaboracion de ejercicios, méas aun, si se relaciona el
texto con el medio rural donde se ubica la Escuela Nueva, pues se puede suponer que
los nifios de Cubijan Alto, al no tener contacto con otro tipo de ambientes y
experiencias alternas a las propias del entorno rural, cuentan con menor riqueza a la
hora de producir creativamente, quizas por esta razon, con mucha frecuencia sus
creaciones se remiten a elementos de su espacio fisico y se relacionan con ellos por
encima de cualquier otro referente. Sin embargo, los hallazgos en las distintas
actividades en torno al pensamiento creativo, resaltaron el nivel de ejecucion
demostrado por los estudiantes de primero y segundo de primaria, ain sin tener un
complejo conocimiento de la lectura, la escritura y otros saberes basicos que pueden

tenerse en cuenta a la hora de crear.

Adicionalmente, Vygotsky (1990 citado en Limifiana, 2008) explica el origen

y desarrollo de la creatividad desde un analisis psicolégico en el que la imaginacién
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siempre se estructura con elementos tomados de la realidad, y depende directamente
de la riqueza y la diversidad de la experiencia anterior. Mientras mas rica sea la
experiencia del hombre, mayor sera el material con que contard su imaginacion, de
ahi una de sus conclusiones novedosas en ese momento y confirmada posteriormente
por otros investigadores (Lehman, 1953; Bamberger, 1982; Simonton, 1988, 2000),
segun la cual el nifio tiene una imaginacion mas pobre que el adulto debido al menor
grado de experiencia que posee. De aqui también la conclusién pedagdgica sobre la
necesidad de ampliar la experiencia del nifio, si queremos crear bases suficientemente
sOlidas para su actividad creadora. “Mientras mas haya visto, escuchado y vivido el
nifio; mientras mas conozca, asimile y mayor cantidad de elementos de la realidad
tenga en su experiencia, mas importante y productiva, sera la actividad de su
imaginacion, en otras condiciones para afirmar que la originalidad solo es posible si
se extienden las experiencias y el campo de accion de los nifios” (Limifiana, 2008).
Nuevamente el argumento tedrico se manifiesta a favor de la experiencia, su
diversidad y riqueza dejando a la luz como, la adquisicion de habilidades y factores
que potencialicen y permitan el pensamiento creativo, incrementa en tanto aumenta la
edad de las personas, estos dos factores parecen guardar una relacion directamente
proporcional, donde el uno da amplitud y desarrollo al otro y donde los dos se nutren
y corresponden estrechamente. Con lo anterior no se demerita, de ninguna manera, la
carencia de experiencias en los nifios de corta edad, ni mucho menos se resta valor a
la que ellos poseen, pues si bien los mayores les toman ventaja en esta situacion,
todos estan en igualdad de condiciones a la hora de aprovechar lo que han vivido y
significar, desde su edad, la experiencia como recurso a la hora de emitir un producto
creativo, con ella es posible crear en tanto se sea consiente y se lea desde distintos

angulos, haciendo ya, con esto un ejercicio creativo.

Piaget (1962 citado en Limifiana, 2008), plante6 una explicacion del
desarrollo de la creatividad algo mas compleja y basada en los esquemas de
conocimientos y en los procesos de acomodacion y asimilacion. Coincide, sin
embargo, con Vygotsky (1990 citado en Limifiana, 2008) en la transformacion
cualitativa de la actividad creativa del adolescente debida al incremento de su

capacidad de razonamiento y pensamiento abstracto. La inteligencia y el desarrollo
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cognitivo han sido sefialados a lo largo de varias décadas de investigacion como
determinantes a la hora de predecir el logro creativo.

En los estudiantes de Cubijan Alto, como se expuso en un principio, se
evidenciaron respuestas mucho mas creativas en los nifios de menor edad, puesto que
los otros no emitian construcciones fuera de lo comdn y restringian las producciones
a lo encontrado y contemplado dentro del canon. Este hecho probablemente tenga
relacién con la teoria sustentada anteriormente, pues las respuestas de los nifios de
mayor edad corresponden a construcciones mucho mas racionales, pero son mas
limitadas, concretas y menos fluidas; se abstienen de hacer uso de procesos
imaginativos cuando el ejercicio asi lo permite, pues las respuestas se remiten sobre
todo a entes reales y utilidades ya establecidas. Con esto no se da por sentado que los
nifios de mayor edad no puedan incrementar su pensamiento creativo, pues tal como
se manifiesta en parrafos anteriores ellos cuentan con mas elementos para enriquecer

este proceso y elaborar mejor sus productos y creaciones.

El pensamiento creativo parece cambiar en tanto crecen y se desarrollan las
personas, acoplandose a sus condiciones y las caracteristicas propias del momento
que enfrentan; de ahi que, en algunos momentos, se manifieste con mayor intensidad
sobre los productos creativos. “Si tenemos una capacidad creativa, lo cual seria
insano negar, ésta no surge de la nada, ni aparece por generacion espontanea de la
noche a la mafiana, sino que se da de manera paulatina, como los demas procesos y
capacidades mentales, en etapas, que van, como suele ocurrir en todo proceso de
desarrollo desde las estructuras mas sencillas hasta culminar con las estructuras mas

complejas” (Garcia, 2000).

Recientemente Kaufman y Beghetto (2008 citados en Limifiana, 2008) han
propuesto un marco para la conceptualizacion y clasificacion de diversos niveles de
expresion creativa a lo largo de la vida. Estos autores, plantean el desarrollo creativo
como un camino de maduracion en el que la actividad creativa se manifiesta en
diversos niveles y de forma distinta a lo largo del ciclo de vida, hasta su pleno
desarrollo. Aunque no abordan, directamente, la especificidad de la actividad creativa

en la etapa de la adolescencia y la juventud, su teoria apunta hacia estos aspectos de
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la creatividad que necesitan de mayor atencion e investigacion. Asi pues, “la libertad
y confianza que se observa frecuentemente en la actividad creativa de un nifio no solo
no se pierde con los afios, sino que se integra con el desarrollo de habilidades y
destrezas cognitivas y sociales, y con la maduracién psicoafectiva, haciendo emerger
nuevas formas de imaginacion y generando otro tipo de actividad creadora, diferente
a la del nifio, que hara posible el acceso a un pensamiento creativo maduro y mas
productivo en la adultez” (Liminana, 2008). Dicha libertad y confianza, planteada en
este sustento tedrico se puede observar en los productos creativos de los nifios de
menor edad de la Escuela Nueva de Cubijan alto, ellos demuestran convencimiento
de sus planteamientos y toman varios elementos de la realidad y del contexto sin
reparo alguno. Por el contrario los nifios de mayor edad limitan mas su produccién y
dudan de la utilizacion y apropiacion de elementos en las respuestas. En tanto todos y
cada uno de los nifios adquieran mas habilidades y maduren cognitiva y fisicamente,
su actividad creadora se manifestara de otras maneras integrandose con dichos

avances.

La propuesta de estos dos autores deja entrever como el pensamiento creativo
cambia paralelamente con las transformaciones que en su desarrollo enfrenta un ser
humano, de manera que se puede esperar diferentes niveles de pensamiento creativo
en las respuestas emitidas por los nifios, segun el nivel evolutivo de cada uno se
produjo una construccion que responde a sus caracteristicas cognitivas, culturales,
familiares y corporales. La intervencion Quinde deja entrever este argumento a lo
largo de la ejecucion de tareas, los procesos creativos y las respuestas que de ellas se

emiten varian de acuerdo al momento que vivencia cada uno de los estudiantes.

Como ya se ha hecho alusion en este acapite, cuando se habla de pensamiento
creativo se hace referencia a la capacidad de producir cosas diferentes, de dar nuevas
lecturas ante situaciones ya existentes, de plantearse distintas percepciones ante una
circunstancia, pues “crear significa hacer, existir, dar vida, establecer o fundar alguna
cosa. La creacién de algo es la generacidn, la incorporacion de una nueva entidad de
caracter real, ideal o imaginario al mundo de la cultura. EI pensamiento creativo esta

presente en la consideracion y solucién de ciertas situaciones o problemas de manera



Vuelo de Quindes 83

diferente, siguiendo carriles distintos de los habituales o convencionales” (Freiria, et
al., 2004).

Si bien, la Escuela Nueva ofrece condiciones diferentes y novedosas para la
educacion rural: curriculo adecuado al contexto, aprendizaje significativo, tecnologia
educativa, guias de trabajo, entre otras, aln es necesario mejorar algunos aspectos,
logrando que el conocimiento sea asombroso para quienes viven los procesos
educativos. El estudiante debe participar de su proceso de formacion tanto como el
docente, él cuenta con las condiciones y facultades para crear, construir o proponer su
atmésfera de trabajo y, desde ahi, plantear soluciones a las situaciones que
diariamente enfrenta. “A los estudiantes se les debe permitir el uso y el desarrollo de
estrategias de pensamiento que den acceso al saber y a la edificacion del mismo, y
que les permitan enfrentar los problemas de la investigacion y la practica tan ausentes

de nuestras aulas” (Freiria, et al., 2004).

Nickerson (1997 citado en Freiria, et al., 2004) sefiala que una de las
caracteristicas de los estudiantes creativos es su capacidad para discrepar y apartarse
de ciertas normas, en contraste con el estudiante inteligente (aquel que posee
aptitudes para llegar a la respuesta correcta, habitual y establecida). Los jovenes
“inteligentes” parecieran ser mas convencionales, convergentes y adecuarse mas a los
modelos propuestos por los profesores; evitarian correr riesgos y tratarian de
disminuir la incertidumbre, mientras que los creativos parecen tener una imaginacion
mas original y divergente, que no se ajustaria a lo canénicamente esperado. Este
argumento conlleva a pensar que las observaciones del docente sobre los
comportamientos de sus estudiantes son de suma importancia para aprovecharlos y
fortalecerlos, partiendo de los mismos y no de la generalizacion de normas con un
canon de igualdad, especificamente es posible sugerir que la docente realice
comentarios individuales y adaptados al desempefio de cada nifio, en el boletin de
calificaciones o en las reuniones de padres de familia; asi, las conductas que toma un
estudiante pueden no ser fortuitas y tener un trasfondo que conlleve a entender sus
comprensiones del mundo y las cogniciones que realiza de una u otra situacion. Esta

situacion se favorece en la escuela nueva de Cubijan Alto, pues la comunidad
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estudiantil se conforma por trece personas, facilitando el conocimiento de procesos,
comportamientos, observaciones y comprensiones realizadas por la docente para
mejorar la educacion y la formacion impartida a los estudiantes, de igual modo la
docente conoce situaciones de la comunidad que influyen en los nifios y recaen en su
desempefio en la escuela. Sin embargo esta proximidad y conocimiento puede
aprovecharse ain méas para fortalecer habilidades y potencializar destrezas cognitivas
entre los nifios, partiendo de las diferencias que han desarrollado y que los
caracterizan mas que de la uniformidad e igualdad en las actividades.

A manera de colofon

Si la aparicion de la Escuela Nueva en Colombia, es el enfrentamiento de la
innovacion con la tradicion, y es ésta la inica manera de que el sistema educativo se
adapte a las condiciones que la realidad y el medio exige aprovechando sus
condiciones y sus caracteristicas entonces, la institucion educativa de Cubijan Alto
representa la respuesta a la necesidad de formacion y educacion que en su momento
presento el contexto rural, brindando a la poblacion la posibilidad de que los nifios
inicien su formacién y adquieran conocimientos para la vida. Desde el punto de vista
metodologico, la Escuela Nueva significd introducir en las practicas educativas la
flexibilidad, la amplitud y el rechazo de convencionalismos al interior del aula, sin
embargo es necesario aprovechar mas esta condicion a favor de la formacion de los
nifios y ejecutar actividades en pro del pensamiento creativo, generando nuevas
visiones del contexto, la utilidad de sus elementos, la funcion de sus recursos y
abriendo la posibilidad de que cada vez los nifios se impliquen méas en su proceso de
formacién, creando condiciones que les permitan un desarrollo auténomo y el
ejercicio de su propia libertad creativa. Freiria (2004), sefiala que la educacion
fundada sobre la base de creatividad, estimula una accién y una reflexion auténticas
sobre la realidad comprometida en la busqueda y la transformacién creadora, este es
un trabajo que implica a toda la comunidad educativa y que, pese a las carencias de
recursos que se presenten, es posible llevarla a cabo e intentarlo en aras del
mejoramiento y la formacion de los nifios. Los cambios en la ensefianza requieren
esfuerzos, cambio de actitudes e implican a todas las partes involucradas en el

proceso de formacion, dando lugar a nuevos modos de ver la realidad y de enfrentarse
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a ella con los recursos que ofrece el contexto, brindando nuevas posibilidades,
percepciones, comprensiones y habilidades para leer una situacion cotidiana,

académica o de cualquier indole.

Los nifios, indistintamente de su condicién social, poseen una potencialidad
natural para el aprendizaje, tienen una curiosidad innata por su mundo y, a menos que
esta curiosidad se ahogue con las experiencias de un sistema educacional candnico, es
susceptible de incrementarse, de potencializarse y de fortalecerse, ofreciendo asi
algunas herramientas para enfrentarse a un mundo lleno de exigencias. El despliegue
de la creatividad esta basado en el desarrollo y la aplicacién de nuevas metodologias
que son de uso obligado al enfrentarse al tratamiento de problemas, necesidades de
cambio y basqueda de calidad. “La incorporacion de nuevos contenidos y practicas en

la educacion superior exige el uso de metodologias creativas” (Freiria, et al., 2004).

La Escuela Nueva puede y debe educar personas capaces de pensar
criticamente y de analizar los problemas de la sociedad de las cuales son participes,
buscando soluciones y aceptando responsabilidades sociales. En sus actividades, la
escuela debe incluir métodos nuevos y apropiados, donde los procesos creativos
envuelvan el saber, el juego, la recreacion, la cotidianidad haciendo uso tanto de los

recursos del medio, como de la ciencia avanzada y la tecnologia.
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RECOMENDACIONES Y CONCLUSIONES

Para mi la educacion significa formar creadores, aun cuando las creaciones de una
persona sean limitadas en comparacion con las de otra.

Pero hay que hacer innovadores, inventores, no conformistas.

J. Piaget

Adicionalmente a las sugerencias que se pueden encontrar implicitas en el documento
y a los criterios de implantacion de la propuesta interventiva, se puede formular una
serie de recomendaciones a tener en cuenta para optimizar y favorecer el pensamiento

creativo en cualquier contexto de aplicacion.

e El nivel de observacion de los investigadores que encabezan el proceso debe
caracterizarse por una lectura permanente, significativa y pertinente a los objetivos de
la investigacion, teniendo en cuenta que la revision documental y los antecedentes del
contexto no son suficientes para comprender la realidad actual de los sujetos
involucrados en el proyecto. Se requiere, entonces, manejar otras estrategias para

identificar necesidades y evaluar los cambios a lo largo de la intervencion.

e Toda propuesta de intervencion debe incluir herramientas que aseguren su
continuidad, por ejemplo cartillas, manuales de trabajo o evaluaciones de

seguimiento.

e Los padres de familia deben ser parte activa del proyecto, integrandose a las
actividades de intervencion, buscando que ellos se beneficien directamente a nivel

cognitivo, social y familiar y no solamente para aportar al desarrollo de los nifios.

e A partir del trabajo desarrollado en Cubijan Alto, se puede afirmar que el juego
y las actividades ludicas son las estrategias mas adecuadas para incrementar el
potencial creativo. Adicionalmente, dicha estrategia mejora el desempefio en otras
areas relacionadas con lo social, lo afectivo y lo linguistico, por lo que debe

privilegiarse a lo largo de la intervencién.

e El trabajo corporal tendrd un lugar significativo en las actividades a desarrollar

en la propuesta de intervencion, pues las diferentes formas de expresion corporal
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permiten crear nuevas formas de comunicacion, empleando algo méas que expresiones

verbales e involucrando al cuerpo tanto en el proceso como en el producto creativo.

e Entorno a las preguntas infantiles se proponen dos aspectos a tener en cuenta: el
primero corresponde a la importancia de responder lo més completo posible todos los
cuestionamientos planteados por los nifios para estimular su curiosidad y ampliar sus
conocimientos; el otro aspecto se refiere a la formulacion de interrogantes de diversa
indole, tales como las reflexivas, de redefinicion, sinestésicas, hipotéticas y absurdas,

que favorecen el pensamiento.

e Dependiendo del punto de vista del investigador y la docente a cargo, el modelo
educativo de Escuela Nueva representa una plataforma para el pensamiento creativo
en tanto se aprovechen sus bondades mas significativas: interaccion social y cognitiva
entre los estudiantes de diferente nivel académico, cercania de la docente con la
comunidad, facilidades de autoevaluacion, disposicion de recursos fisicos y

materiales, espacios democraticos como el gobierno estudiantil y autonomia escolar.
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APENDICES
Apéndice A. Consentimiento Informado

Universidad de Narifio
Programa de Psicologia

Documento de autorizacion informada para padres o acudientes
¢En qué consiste la investigacion?

Se edifica sobre dos propdésitos primordiales, que a su vez se constituyen en
sus dos grandes fases de investigacion: por un lado esta el momento uno, cuyo
principal objetivo es comprender la participacion de los factores ambientales
escolares en el pensamiento creativo de los y las estudiantes pertenecientes al modelo
de Escuela Nueva de las zonas rurales de Pasto y, por otro lado esta el momento dos,
donde el objetivo primordial se torna a esclarecer el impacto de una estrategia de
intervencioén psico-educativa, focalizada en los factores ambientales-escolares,
dirigida a promover el pensamiento creativo de estudiantes pertenecientes al modelo
de Escuela Nueva de las zonas rurales de Pasto. Para la consecucion de tales objetivos
se emplearan instrumentos como la observacion participante, la entrevista

semiestructurada y la aplicacion del Test de pensamiento creativo de Torrance.
¢ Quién es responsable de esta investigacion?

Este proyecto es realizado por estudiantes egresadas de Psicologia de la
Universidad de Narifio, Daniela Marcela Arturo Fajardo (Cel. 3163621193), Laura
Milena Delgado Llerena (Cel. 3012231216), Sandra Patricia Mora Jurado (Cel.
3122199774) y Mayra Del Pilar Parra Guerrero (Cel. 3007902788), quienes
asesorados por el Psicologo Gilberto Carvajal Guzman, desarrollan este estudio como
trabajo de grado, requisito para optar al titulo de profesional, y al mismo tiempo
contribuir a la investigacion y desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes
pertenecientes al Modelo de Escuela Nueva de Cubijan Alto, realizando aportes

significativos en lo que al campo educativo respecta, en la ciudad de Pasto. Este
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proyecto hace parte de una macro investigacion sobre el pensamiento creativo
realizada a nivel municipal con las escuelas inscritas en el modelo de Escuela Nueva,
dentro de la cual la escuela de Cubijan Alto es seleccionada, entre otros centros
escolares, para participar en el desarrollo y elaboracion del estudio. El proyecto esta
avalado por la Secretaria de Educacion del municipio de Pasto en alianza con la
Universidad de Narifio, en el programa de Psicologia, ademas la macro investigacion
se encuentra inscrita en el grupo de investigacion: COGNICED, reconocido por
COLCIENCIAS.

¢ Qué deben hacer las personas que participan en esta investigacion?

Los participantes deben responder a las actividades del Test de Torrance que
evalla el pensamiento creativo; responder a las preguntas planteadas en las
entrevistas y encuestas planteadas en el proceso investigativo, ser participes de la
observacion como técnica de recoleccion de informacion y participar de las sesiones

del programa de intervencidn con la mayor disponibilidad posible.

¢Qué molestias o riesgos puede llegar a tener quien participe en la

investigacion?

La investigacion NO representa riesgo para el bienestar integral del
estudiante, sin embargo se puede llegar a presentar cansancio fisico durante la prueba

o0 en el transcurso de las sesiones del programa de intervencidn.
¢ Qué beneficios se obtienen de esta investigacion?

Esta investigacion brindara aportes significativos al estudio del pensamiento
creativo en el modelo de Escuela Nueva, fortaleciendo en los participantes las
habilidades en pensamiento creativo, lo que influye directamente en su proceso de

aprendizaje.
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¢ Qué pasa si mi hijo o yo tenemos alguna pregunta?

Cualquier aclaraciébn o pregunta puede plantearse directamente con los
responsables de la investigacién cuyos numeros de celular se encuentran en el

presente documento.

¢Qué pasa si mi hijo no quiere participar o si yo no quiero que él

participe en la investigacion?

El hecho de no participar en la investigacibn NO generara ninguna
consecuencia para el estudiante o su familia, por parte de la Institucion Educativa ni
de la Universidad de Narifio, cada estudiante o padre de familia es libre de decidir si

desea 0 no participar en este proceso.
¢Como se manejaran los datos que se recolecten?

En primer lugar los cuestionarios no llevan el dato que permita identificar a
quien lo respondio, los datos seran manejados Unicamente por los investigadores y
finalmente los resultados se daran en términos globales sin identificar a alguno de los

participantes.
CARTA DE AUTORIZACION

Por medio de la presente autorizo que

, quien esta bajo mi custodia

legal, participe en la investigacion denominada ‘“Vuelo de Quindes: propuesta

psicopedagogica para el desarrollo del Pensamiento Creativo”.

Declaro que he leido y comprendido el documento informativo, a través del
cual se me han aclarado los aspectos relacionados con el objetivo, participantes,
procedimiento, posibles riesgos y molestias, beneficios, consecuencias y responsables
de esta investigacion. Declaro que no he sido sometido a ningun tipo de presiones y

que mi decisidn de participar en esta investigacion es completamente voluntaria.

Entiendo que la investigacion NO representa riesgo significativo para el

bienestar integral de mi hijo, que la informacién serd manejada Unicamente por los
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investigadores y de forma confidencial, excepto en los casos en que se requiera la
publicacion de trabajos, fotografias u otro material alusivo a la intervencién; ademas,
que tengo derecho de hacer preguntas o solicitar aclaraciones en cualquier momento y
que la sustentacion de los resultados se realizara de acuerdo a los términos expresados

en el documento informativo.

En constancia se firma en Pasto a los dias del mes de del afio
20009.

C.C. Gilberto Carvajal Guzman

Padre de Familia o Acudiente Investigador

Daniela Marcela Arturo Fajardo Laura Milena Delgado Llerena
Investigadora Investigadora

Maria Elena Salazar
Docente



Vuelo de Quindes 98

Apéndice B. Cronograma de actividades

Visita N° Fecha Lugar Actividad

Taller de afectividad con padres de

Capilla de la familia, presentacion del grupo
1 Octubre  |Escuela de Cubijan investigador, socializacion del
Alto proyecto, firma del consentimiento
informado

2 Noviembre 24| Aulade clases | Aplicacion de la prueba de Torrance

. Aula de clases - | Juego “De Marte viene un cohete”,
3 Noviembre 26 . L .
patio escolar dibujo libre creativo

4 Diciembre 3 Aula de clases Cuento colectivo

Aula de
5 Diciembre 10 |informatica — Patio Taller Musical

escolar
6 Diciembre 17 Patio escolar Actividad de fin de afo
7 Enero 21 Aula de clases Collage creativo

Aula de clases -

8 Enero 27 . Taller de expresion corporal
patio escolar
Aula de clases - [Distintos usos de los objetos, dinamical
9 Enero 28 . o .. e
patio escolar Espejito, espejito
10 Febrero 2 Aula de clases Respuestqs anuevas preguntas,
pintura dactilar
11 Febrero 4 Patio escolar Creaciones con arcilla
12 Febrero 9 Aula de clases

Cuento colectivo, relajacion creativa,
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preguntas sinestésicas

Descripcion y eleccion de personajes

13 Febrero 11 Aula de clases |miticos de Narifio para la construccion
de la obra teatral
Construccion del libreto, preparacion
14 Febrero 16 - Aula_de Clases - de la obra de teatro, disefio y
Marzo 4 Patio escolar . . .
consecucion del vestuario y la utileria
15 Marzo 6 - Patio escolar Disefo, pintura dt_a personajes y juegos
Marzo 13 en patio escolar
16 Marzo 16 Patio escolar Juegos en el patio
Marzo 18 - Planeacion, construccion e impresion
17 de cartilla Quinde para padres de
Marzo 24 E— .
familia y docente
18 Marzo 25 Aula de clases Segunda aplicacion de la prueba de
Torrance
Exposicion de obras de arte,
Aula de clases - | presentacion de obra teatral, taller de
19 Marzo 29 . : .
patio escolar pensamiento creativo para padres y
docente, entrega de cartillas Quinde
Aula de clases - Entrevista con la docente de la
20 Abril 16 Escuela, entrega de cartilla Quinde

patio escolar

para docentes y cuento viajero
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Fecha: Noviembre 26 de 2009
Objetivo: Incrementar la capacidad de fluidez, flexibilidad y originalidad inherentes al

ACTIVIDAD N° 1: “De Marte viene un cohete”

Lugar: Aula de clases

pensamiento creativo a partir de una actividad ludica.

Necesidad Justificacion Justificacion Impacto Recomendacio

Intervenida Conceptual Contextual nes
Es necesario El juego “De Los Si bien, los Debera
trabajar los Marte viene un resultados de | elementos que | continuarse con
Factores cohete cargado los se ofrecieron la realizacion de
Individuales de”, ademas de estudiantes en las actividades que
del ser Gtil para enel testde | categorias de | involucren los
Pensamiento practicar Torrance y la actividad componentes
Creativo vocabulario, en la realizada son | del pensamiento
correspondient | ejercer la observacion | cotidianos en | creativo de
es a Fluidez, memoria y directa, la formacion manera integral,
Flexibilidady | estimular la arrojan la de los nifios y | para favorecer
Originalidad. reaccion fisica, necesidad de | desu las necesidades
Teniendo en implica un que su conocimiento, | cognitivas
cuenta que, de | esfuerzo pensamiento | el desarrollo particulares de
manera general | cognitivo en cada | creativosea | de la actividad | los estudiantes.
en los estudiante, potencializad | permitio
resultados teniendo en 0. Las develar que la | El juego, a
arrojados por cuenta que para dinamicas cantidad de través de las
la fase de pasar a niveles son la mejor | respuestas observaciones y
diagnostico, se | superiores se opcién para | posibles la interaccion
observa un requieren aportar a este | contemplada con los nifios de
bajo en el test | respuestas agiles, | desarrollo por los nifios Cubijan Alto, se
de Torrance. que aluden a la cognitivo, es baja, lo que | eligié como la
Por otra parte, | fluidez de teniendo en se evidencia mejor estrategia
gracias a las pensamiento; cuenta que en el tiempo para obtener
observaciones | ademas de, ideas | algunas que tardanen | resultados
participativas y | que puedan variar | caracteristica | emitir su favorables
a las en caso de que el | s propias de | respuesta, de | dirigidos al
entrevistas objeto que se la Escuela acuerdo a las | pensamiento
semiestructura | tenia pensado ya | Nueva en condiciones creativo, por lo
das realizadas | haya sido Cubijan Alto, | para que esta | que debe
en el proyecto | mencionado por | como la sea valida. mantenerse en
previo otro compafiero, | ausencia de Sin embargo, | la medida en
denominado es decir, se maestros la actividad que facilita su
“Explorando propicia la especializado | dej6 como motivacion,
multiversos flexibilidad. S, NO evidencia que | mejora el
alrededor del permiten que | el nivel del desempefio y
pensamiento Segun Aldana los nifios componente aporta a otras
creativo”, se (1995), “La accedan Fluidez areas
sabe que los persona creativa | facilmentea | aumenta enla | relacionadas
nifios presentan | tiene una gran clases de medida en que | con lo social, lo
un déficit en la | facilidad para educacion se repite el afectivoy lo
practica de generar cantidad | fisica o que gjercicio, linglistico.
actividades de ideas en corto | practiquen reduciendo la | Cambiar el
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extracurricular
es, al aire libre
ode
recreacion, se
proponen,
entonces,
juegos 'y
dindmicas en
la ejecucion
del proyecto,
quelo
viabilicen y
permitan su
conservacion
en el tiempo.

tiempo. Aunque
esta caracteristica
aislada no
garantiza la
calidad de las
ideas, si es un
componente
importante del
proceso creativo,
pues en la medida
en que nos
obligamos a
pensar en masy
mas ideas,
forzosamente nos
vamos alejando
de lo ya
conocido, de lo
obvio y
convencional.”

La originalidad
se puede observar
en el desarrollo
de la dindmica
cuando se
presentan objetos
poco cotidianos o
probables de traer
a la memoria, y
se convierte en
una estrategia
que algunos
nifios pueden
adoptar,
inicialmente, 6 en
nuevas
oportunidades,
para ganar
ventaja en el
juego. De tal
manera que se
convierte en una
herramienta Util,
sencilla y
practica para el
objetivo principal
de la Actividad 1.

tareas
similares a la
propuesta
para esta
primera
actividad.
Adicionado a
esto, el
sondeo para
determinar si
los nifios
habian
jugado
alguna vez a
“Dela
Habana viene
un barco” o
“En el batl
de mi
abuela”,
permite
realizar esta
dindmica
como un
factor de
innovacion al
interior del
aula escolar,
lo que
seguramente
contribuira a
desarrollar el
interés por
conocer y
practicar
juegos
nuevos, lo
que
contribuye a
la promocion
desu
creatividad.

tardanza de
respuestas y
emitiendo un
nGmero mayor
de ideas, que
aluden al
componente
fluidez.

Por otra parte,
los estudiantes
se mostraron
dispuestos en
la ejecucion
dela
actividad,
manifestando
agrado en
cada una de
sus
participacione
s, en las
variaciones
del ambiente y
en el caracter
ludico del
gjercicio.

Pese a que
pidieron
observarse
comportamien
tos de
incomodidad
al iniciar la
actividad, se
notd que estos
se debian a la
novedad de la
tarea y no
produjeron
barreras u
obstaculos en
su desempefio
posterior.

lugar cotidiano
ola
organizacion
del aula para
realizar las
actividades,
representa
acciones que
impactan a los
nifios y genera
buena
disposicion para
el trabajo.

101




Vuelo de Quindes

102

ACTIVIDAD N° 2 “Dibujo Creativo”

Fecha: Noviembre 26 de 2009
Obijetivo: Generar cambios en los esquemas habituales que se emplean para la realizacion
de actividades gréficas, a través de un dibujo que requiera produccion creativa.

Lugar: Aula de clases

Necesidad Justificacion Justificacion Impacto Recomendaciones

Intervenida Conceptual Contextual
La bateria Larealizacion | Los elementos | Enla El dibujo libre
figurativa de un dibujo repetitivos que | instruccion de | puede utilizarse
utilizada para | libre supone la | se observanen | la actividad se | como una
evaluar el puesta en los trabajos invita a los herramienta para
pensamiento | escena de una realizados con | estudiantes a que los estudiantes
creativo de los | serie de anterioridad plasmar una exploren nuevas
nifios revela estrategias revelan la realizacion alternativas
que cuentan cognitivas para | urgencia de grafica con graficas,
con pocos trasladar al crear componentes construyendo
elementos papel una condiciones creativos fuera | espacios
para la representacion | aptas para de elementos personajes y
realizacion de | gréfica que potencializar el | comunes 0 a situaciones
graficos que ilustra un pensamiento los recurran distintas a las
cumplan con acontecimiento. | creativo. con frecuencia | cotidianas.
caracteristicas | “Pasar a una Aunque el a la hora de
de imagen grafica | desarrollo del dibujar, sin El docente o
flexibilidad, una experiencia | pensamiento embargo en el | acompafante debe
elaboracion, implica el uso y | creativo se dibujo se evitar presentar
fluidez y gjercitacion de | puede generar | constata la modelos que
originalidad. una serie de desde todas las | presencia de limiten las
Enun capacidades y | areas que los mismos capacidades
momento habilidades que | componen el bajo la forma creativas de los
avanzado de dificilmente curriculo, de elementos estudiantes y asi
la prueba se podemos particularmente | propios del mismo
observo cierta | igualar con otro | la clase de contexto; en condicionar el
imposibilidad | recurso artistica, posee | los dibujos espacio fisico de
para continuar | educativo facilidades realizados modo que no se
con los metodologico” | para promover | prevalece la facilite la copia de
dibujos (Gémez, 2008). | la elaboracion | representacion | las creaciones.
requeridos en de gréaficos y la | de paisajes, Por lo tanto, debe
el test. Por su parte, creacion de animales o velar para que
Ademas, los | Garcia (2000), | obras que casas cada nifio plasme
trabajos reconoce que la | cumplan con campestres lo | un dibujo
artisticos técnica del caracteristicas | que nos habla | auténtico, original
expuestos en | dibujo libre, a | asociadas a los | del referente y que parta de su
la cartelera, pesar, de su componentes rural de los propio deseo
que se aparente de flexibilidad, | nifios en sus artistico.
observany se | sencillez, es originalidad, creaciones
reportan en muy (til para el | fluidez y graficas.
una etapa desarrollo de elaboracion. En la
previa a la habilidades actividad, el
intervencion, | creativas, pues grupo de
giran en torno | €s una técnica trabajo se

a tematicas
cotidianas y

simple que no
distingue

conformé por
doce
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poco
originales,
como la
representacion
de paisajes y
animales en la
mayoria de
dibujos.

edades y que
permite, a
quien la
desarrolla,
diferentes
elaboraciones;
y, a quien la
interpreta,
conocer una
gran variedad
de aspectos y
componentes
de la persona
en diferentes
aspectos.

El dibujo libre
se convierte en
una
herramienta
que permite el
desarrollo de
habilidades
cognitivas en
los nifios,
permite la
percepcion de
diferentes
perspectivas en
la realizacion
gréficay, asi
mismo, la
conexion de
diferentes
elementos.

estudiantes,
seis de ellos
lograron
elaborar
creaciones que
cumplen con la
instruccién
dada, es decir
un dibujo que
nadie mas se le
ocurriria 'y que
se diferencia
de lo que
comuinmente
construyen.

La actividad de
dibujo libre
resulto
motivante y
divertida para
los nifios, mas
€s interesante
ver como la
misma
instruccién de
graficar algo
“diferente”, les
Cuesta dar
inicioala
elaboracién del
dibujo, por lo
que sienta las
bases para que
los estudiantes
exploren
nuevas
alternativas a
sus creaciones
y empiecen a
trabajar desde
la autenticidad
que requiere
mayor esfuerzo
cognitivo y la
novedad, que
significa un
acercamiento
al pensamiento
creativo.
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ACTIVIDAD N° 3 “Cuento colectivo”
Fecha: Diciembre 3 de 2009 Lugar: Aula de clases
Obijetivo: Desarrollar los componentes cléasicos del pensamiento creativo por medio de la
elaboracién oral de un cuento colectivo, basado en la capacidad fantéastica y creadora de
los nifios.
Necesidad Justificacion Justificacion Impacto Recomend
Intervenida Conceptual Contextual aciones
Rodriguez (1997), La creaciony En grupo, los | El cuento es
escribié que “el construccion de | nifios son una
En el Cuento es unrecurso | cuentos hace capaces de re- estrategia_
desarrollo de que permite el N par_te_de las construir que permite
s desar_r~ollo cognitivo actividades a personajes que | el
metodologia la del nifio a lo largo de des/arrollar en les r_e_sultan desar_rc_)IIo
docente realiza | Y desarrollc_J, pues es | el area de famlllares, se cognltlv_cg
actividades una estrategia que castellano, en juega con sus de los nifios
diversas que puede variar y el presente afios | caracteristicas |y, a su vez,
arrojan buenos com_plejlzarse a escolar; ya que, Qe manera esuna
productos con medida que el nifio en otras jocosa, herrgmlenta
los nifios: sin crece y evidenciar los oportun!dades, logrando de facil
embargo su cambios en su en es'ga} area, se | romper el acceso en
propuesta desarrollo. trabajo con otra | canon ya su 3
metodolégica Es p_robable que por clase c_je establecido formacién.
debe avanzar mgdlo de_l cuento el narrativas. para un Por’tal
hacia procesos nifio se I_|bere de_ _ 3 personaje razon se
de ensefianza | Mposiciones exigidas | La creacion de partlpular, propone,
que propicien en su_r,ealldad; la cuentos se considerando | continuar
el desarrollo creacion de cuentos considera como nuevas con la 3
del ofrec_e un amplio ) una cualidades narracién
pensamiento abanico de fan_ta3|as y | contribucion, para estos. de cuentos,
en los nifios, la de mundo posibles; un apor_tfa ala _ tanto a
capacidad ayuda a Ia_ ] formgleon de A_partlr del nivel oral
autonoma de comprension y los niflos en la primer como a
aprender y la aprendizaje de la ] medida en que | ejercicio, son nlve_l
ejecucion de lengua materna asi el cuento es capaces de escrito,
actividades como determinadas una proponer otros | pues estas
encaminadas pgytas y conductas de herraml_en_tg personajes, construccio
al desarrollo dialogo verbal y no que posibilita la para nes son una
de verbal”. fIerz, _Ia igualmente re- | herramienta
competencias. orlglnalquad, la crearlos_ y gue aporta
Se requiere El cuento _revela los elab_or_a_mon yla construir una elementos
desarrollar la aprendizajes que a flexibilidad en | nueva historia | al _
originalidad edades tempranas ha | su desarrollo. alrededor del pensamient
conectivi dad hecho el nifio de su Igualmgnj[e, mismo. 0 creativo
secuencias ! entorno, del mundo esta actividad, _ d(ilos
coherentes, y que,lo rodea, _ aporta A medl_de} gue | nifios.
elaboraciér’m fenor_nenos, actitudes, | elementos al el ejercicio se E_ste N
relaciones y normas; desarrollo del desarrolla, los | ejercicio, es
en su estructura y curriculo nifios son una préactica
elaboracidn se revelan | convirtiéndose | capaces de sencilla a
las habilidades y en un ejercicio | fusionar desarrollar
desarrollo cognitivo diferente dentro | elementos que | tanto en la
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que ha adquirido a lo | de las tematicas | albergan escuela
largo de su vida. contempladas y | relaciones como en la

desarrolladas poco obvias, casa (quizés
Es asi como el en el area (por ejemplo un cuento
cuento, mencionada. jirafay pueda
particularmente, es edificio, construirse
una estrategia que cucharay entorno a
permite a los nifios elefante), esto | lo
explorar y crear puede importante
nuevos mundos, e evaluarse con | del dia: los
igualmente recrear los la narracion pies, las
mundos que perciben constante de manos, una
en su realidad, historias, noticia, un
permite concebir puesto que en | acontecimie
nuevas visiones, un principio nto, una
ampliar el repertorio recurrenalos | sensacion);
de palabras, mismos todos
comprender elementos y elementos,
secuencias, realizar establecen las | escogidos
enlaces no mismas segun los
contemplados entre formas de referentes
diversos elementos y relaciones del nifio.
gjercitar las entre ellos.

construcciones
escritas y el manejo
de esta forma de
comunicacion.

Estas caracteristicas
convierten al cuento
en una estrategia
preponderantemente
creativa,
indistintamente de la
edad de quien la
utiliza. El cuento hace
parte de la historia del
ser humano, el
hombre esta hecho de
cuentos porque, a
diario, construye
historias, narra
experiencias de otras
voces, las convierte
en nuevas versiones,
en sus versiones,
convierte e inventa
narraciones
cotidianamente.

Posteriormente
, a este
gjercicio,
algunos nifios
proponen
nuevas
percepciones
de personajes
alusivos a la
época
(recordemos
que la
actividad se
realiza en
fechas
proximas a la
navidad),
evidenciando
con esto cOmo
se pueden re-
construir
historias y
diversificar lo
ya establecido
en ellas.
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ACTIVIDAD N° 4 “Taller musical”
Fecha: Diciembre 10 de 2009 Lugar: Aula de clases
Objetivo: Propiciar el reconocimiento de sensaciones, emociones e ideas generadas por
distintos géneros y ritmos musicales como una herramienta creativa.
Necesidad Justificacion Justificacion Impacto Recomenda

Intervenida Conceptual Contextual ciones
Los datos La musica tiene La masica no El logro de esta | Si bien el
arrojados en la | efectos favorables | se lleva a cabo | actividad se area musical
fase de en la creatividad, plenamente en | observo con no hace
diagndstico dado que facilita el | el curriculo nitidez, parte
evidencian que, | incremento de académico del | teniendo en estricta de
si bien la nuevas plantel cuenta el los
institucion percepciones, educativo, pese | comportamiento | contenidos
educativa formasy aque la de la mayoria de | académicos,
cuenta conun | combinaciones, asi | institucion estudiantes; en | es
namero como el nimero de | cuenta con una | primer lugar, importante
representativo | detalles diferentes. | variedad de tres de ellos acercar a los
de instrumentos, manifestaron nifios a
instrumentos Poch (1999), no hay que no escenarios
musicales y también destaca la | utilizacion de comprendian el | creados
una variedad importancia de la los mismos gjercicio, a alrededor de
significativa de | mudsica como encaminados a | pesar de que la | la musica,
estos, no son herramienta para una actividad instruccion fue | fomentar la
aprovechados favorecer la diferente del clara (“dibuja o | escucha de
por la docente | adquisicion e juego. representa de sonidos no
para beneficio | incremento de Lo musical alguna manera | solo
de los determinadas hace parte del loque sete compuestos
estudiantes, conductas y acompafiamient | venga a la sino
argumentando | procesos como la oen mente con la naturales,
que ella no atencién, la actividades musica que que se
posee memoria y la recreativas o escuchas”), se conviertan
formacion creatividad, entre institucionales, | repiti6 varias en insumos
musical, ni otras. pero veces y setratd | parala
maneja los La masica tiene limitdndose a la | de una tarea actividad
mismaos. caracteristicas que | condicién de muy flexible. creativa.

la hacen apropiada | reproduccion Sin embargo, a

Si bien es para el desarrollo de sonidos partir del tercer | Se propone
importante la de aspectos bailables y no ritmo musical, realizar
formacion en creativos. en el marcode | teniendo en talleres
este ambito Tradicionalmente, una cuenta que se musicales,
para la las actividades herramienta de | presentaron variando los
aplicacion y musicales se han motivacién ocho discos géneros, el
formacién en vinculado con el creadora o de variados para producto
un contexto canto, la estimulacion ser final, la
escolar, es interpretacion, la para ejercicios | representados ambientaci6
preciso reproduccion escolares. gréfica o ny los fines
mencionar que | sonoray la simbolicamente, | perseguidos,
la formacion gjecucién, sin Los estudiantes | se observé que | enel
musical no se embargo la misica | se muestran todos estaban gjercicio;
refiere es un medio para altamente muy permitirles a
Unicamente a la | desarrollar la motivados y concentrados en | los nifios la
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interpretacion actividad creativa receptivos la actividad, imaginacion
de en sus diferentes hacia los cada uno de sonidos,
instrumentos manifestaciones sonidos, hecho | escogio un lugar | la escucha
sino, también, | (gréficas, verbales, | que es de suma | del salon que le | atenta de
al desarrollo de | escritas, etc.) y las | importancia a parecié el mas elementos
la capacidad de | habilidades la hora de comodo y sin del entorno,
escucha, cognoscitivas de utilizarlos en el | solicitarlo, se sean
reconocimiento | los nifios. desarrollo de alejaron entre si | sonidos
de sensaciones actividades y evitando la naturales o
evocadas por la gjercicios; si, copia que artificiales;
musica, ademas, se obstaculiza la encaminar a
coordinacion, recuerda que en | creatividad. su
ritmo y la formacion Por otra parte, | descripcion
desarrollo académica resulta escrita o
auditivo. primaria, es significativo representaci
La musica determinante que los nifios on gréfica.
puede utilizarse para los nifios hayan utilizado | Recuérdese
para unos el aprendizaje diferentes que la
ilimitados fines por medio de formas de musica
y escenarios, los sentidos, se | representacion puede

sin que sea
necesario
manejar o
interpretar sus
instrumentos.
Por ello se
considera
necesario
acercar a los
nifios a
actividades que
desarrollen su
capacidad
auditiva 'y
gjerciten en
este proceso
sus habilidades
creativas.

hace necesaria
la realizacién
de actividades
que involucren
ejercicios de
habilidades
sensitivas como
la audicion.

en el ejercicio,
es decir, aunque
prevalece el
dibujo de
rostros con
expresiones
diversas
(sonrisa,
asombro,
tristeza, llanto),
dependiendo de
lo que significo
cada melodia, se
usaron dibujos,
ndmeros,
palabras y
letras, cuyas
asociaciones
con la masica
pudieron ser
explicadas
posteriormente,
denotando un
avance
simbolico y
creativo en
tornoa la
capacidad de
expresion.

acercarse y
hacer parte
muchos
escenarios,
incluyendo
el
académico.
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ACTIVIDAD N° 5 “Integracion de fin de afio”

Fecha: Diciembre 17 de 2009

Lugar: Patio Escolar

Objetivo: Desarrollar la originalidad, la fluidez y la imaginacion a través de una
integracion de estudiantes, docente y padres de familia, involucrando aspectos afectivos y

corporales

Necemdgd Justificacion Justificacion Impacto Recomendaciones
Intervenida Conceptual Contextual
En la fase de | “El nifio es Ademas de la A la actividad | Continuar con la
diagndstico naturalmente integracion de asisten la realizacion de
se relata lo creativo: los padres de mayoria de ejercicios que
escasa 'y poco | imagina, familia en la los nucleos involucren el
frecuente que | combina, realizacion de familiares de | cuerpoy las
es la transforma, actividades los diferentes
manifestacion | idealiza, complementarias, | estudiantes; expresiones que
de afectos en | estructura, es oportuno seintegrana | con él se pueden
los miembros | desestructuray | convocarlos a la dinamica lograr. Una
de la reestructura las | otro tipo de propuesta de | propuesta para
comunidad cosas. El nifio se | actividades manera este campo es la
educativa, y | expresa de donde la emotiva y realizacion de
dado que la manera cotidianidad se dando sesiones con la
expresion de | espontanea 'y vea revocada y se | respuesta al expresion corporal
pensamientos | abundante con puedan gjercicio. €oOmo una
y mimica y desarrollar Para esta herramienta que
sentimientos | diferentes ejercicios que actividad es permite crear
propicia, representaciones. | conlleven a importante el | nuevas formas de
fomenta Tal acciones con manejo del comunicacion,
potencializa y | espontaneidad productos cuerpoy los | empleando algo
desarrolla el requiere padres | creativos. movimientos | mas que
pensamiento | pacientes, La integracion de | que se logren | expresiones
creativo, se tolerantes y la comunidad a de acuerdoa | verbales, el
considera abiertos y, las actividades los ritmos ejercicio consiste
oportuna la profesores ludicas permite musicales; en encontrar estas
realizacion de | preocupados que ellas sean este formas y
una actividad | mas por participes del requerimiento | transmitirlas al
que involucre | estimular que proceso y se cumple en | otro. De igual
a todos los por ensefiar, mas | ademas algunos nifios | forma es de vital
miembros de | por liberar desarrollen la y algunos importancia la
la comunidad | energias que por | actividad padres otros, | participacion de
educativa. disciplinar, mds | paralelamente como en todo | los padres en
Sin embargo | por lograr que con los nifios, grupo actividades de esta
€s preciso sus alumnos generando en heterogéneo, | indole, pues el
tener en aprendan a ellos un ambiente | no pueden impacto que estas
cuenta que la | pensar que por de aceptacion y llevar a cabo | generan se puede
mera ensefarlos a de mutua la variedad reflejar en la
expresion de | memorizar. Los | convivencia, que | de relacién paterno-
afecto entre movimientos es ideal para que | movimientos. | materna y desde
padres e hijos | corporales, que | florezcay se Tanto a los ahi generar
no es requieren de fortalezca la padres de cambios y nuevas
suficiente cambios actividad inédita, | familia como | perspectivas.
para continuos combinatoria y a los nifios Otro ejercicio que
desarrollar el | estimulan, la novedosa. les resulta ayuda a la
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pensamiento
creativo de
los nifios, se
necesitan otra
clase de
gjercicios y
orientaciones
que permitan
su desarrollo.

fluidez y la
originalidad en
los estudiantes”
(Rodriguez,
1985).

Mufioz (2004),
asevera que “en
el proceso
creativo, el
componente
emocional es
mas importante
que el
intelectual; el
irracional mas
importante que
el racional”.
Son estos
elementos
emocionales e
irracionales los
que puedeny
han de ser
comprendidos
para aumentar
las posibilidades
de éxito en las
situaciones de
solucion de
problemas. Los
momentos
emocionales son
de gran
importancia a la
hora de crear, los
momentos de
excitacion,
tension, alegria,
entre otros, son
especialmente
creativos.

Se considera
pertinente la
realizacion de un
ejercicio que
integre a los
estudiantes y a
los padres de
familia de forma
ludica,
permitiéndoles
diversas formas
de expresion por
medio de la
danza y a su vez
la manifestacion
de afectos por
medios diferentes
al lenguaje
verbal.

agradable el
desarrollo de
esta actividad
puesto que
hacen uso de
sus destrezas
en el bailey
la mezcla de
movimientos
de diferentes
ritmos.

percepcion,
conexiony
elaboracién de
manifestaciones
creativas, es la
representacion por
medio de
movimientos de
un concepto,
actividad, o
palabra concreta.
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ACTIVIDAD N° 6 “Collage creativo”

Fecha: Enero 21 de 2010

Lugar: Salon de clases

Obijetivo: Ampliar las posibilidades de producir creativamente por medio de la aplicacion
de una técnica artistica diferente y novedosa que destaca la originalidad y la elaboracion,

Necesidad Justificacion Justificacion Impacto Recomendacione

Intervenida Conceptual Contextual S
La El collage es una Larealizacion | La primera | Utilizar esta
conectividad técnica que se de este valoracion técnica en
de elementos, | caracteriza por ejercicio se que hay que | diferentes areas
es una de las utilizar iméagenes convierte en hacer aqui del curriculo,
caracteristicas | diversas, para una variante es la haciendo
mas relevantes | proponer una dentro de las | novedad que | variaciones en su
de la actividad | combinatoria actividades la actividad | desarrollo; por
creativa, dado | gréfica. académicas tuvo para ello, se propone
que permite el | “Esta técnica ejecutadas los nifios realizar un
ejercicio del evidencia la cotidianament | pues segin | collage con un
pensamiento importancia que e. Esta relataron no | nimero limitado
en acciones de | tienen las variacion habian de imagenes que
la vida relaciones de cosas | modifica el realizado manifiesten un
cotidiana. En diversas a la hora | ambiente actividad concepto 0, por
las actividades | de intentar una escolar de los | similar. Esto | qué no, un collage
de los nifios es | solucion original nifios, hace que el | enel areade
notorio que de un problema o especialmente | desarrollo matematicas
cuentan con en caso de tener la realizacion | dela acoplandose,
una gran que replantear una | detareasy actividady | claro esta al nivel
variedad de situacion que no actividades todos sus de cada
elementos, sin | nos satisface; escolares, lo elementos estudiante.
embargo la manifiesta también | que introduce | sean
relaciony el poder que tiene | a los novedosos, | Esta técnica se
conexién de la estudiantes en | poco puede realizar con
los mismos es | descontextualizaci | una nueva comunesy | elementos del
difusa y en on (quitar de su situacion, una | rompan con | medioy
muchas lugar habitual una | forma la encaminarla a
ocasiones no imagen, un objeto | diferente de cotidianidad | nuevos
hay evidencia | o una idea) para manipulacién | de propésitos.
de ella, los cambiar el sentido | y derelacion | actividades
elementos de las cosas o para | de elementos, | produciéndo
aparecen de trastocar su de se nuevas

manera aislada
sin guardar
relacion entre
si. En este
sentido se
considera
oportuno
brindar a los
nifios de la
institucion
estrategias que
gjerciten esta
capacidad mas

funcion,
significado y hasta
su valia; ademas,
s un especie de
apologia de la
diversidad:
materiales
distintos, soportes
variados,
concepciones
heterogéneas. Y es
gue sin esta
multiplicidad es

construccion
de totalidades;
los introduce a
una nueva
forma de
creaciény
unién gréfica,
original e
imaginativa.
Con la
aplicacion de
este ejercicio
se daa

percepcione
S,
conexiones,
elaboracione
senel
desarrollo
del

gjercicio.
Esto se
denota en la
creacién gque
realizan los
nifios, pues
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alla del
ambiente
académico y
de sus
exigencias.

Es necesario
que la
formacion de
los nifios,
ofrezca
herramientas
para afrontar y
asumir
diferentes
situaciones
cotidianas y
actividades
ordinarias con
principios
creativos, por
ello es
necesario el
incremento de
las habilidades
de asociacion,
e igualmente
aumentar el
pensar
relacionalment
e, pensar es
relacionar y,
en un nivel
superior de
comprension.
Al incrementar
la habilidad de
asociar queda
aumentada la
capacidad
general y del
pensamiento.
El collage es
una estrategia
sencilla que
permite este
gjercicio de
manera ludica,
tanto de
manera grafica
como textual.

muy dificil, por no
decir imposible,
llegar a una
solucion 6ptima”
(Mufioz, 2004).

conocer la
técnica con
los estudiantes
de modo que
les resulte
ludica 'y
productiva y
posteriorment
e puedan
hacer
relaciones mas
complejas de
los elementos
requeridos en
una collage.

son capaces
de enlazary
relacionar
objetos y
elementos
bajo su
juicio y asi
mismo
titular la
obra,
guardando
esta relacion

elaborando
nuevas
descripcione
s abstractas
a través de
este.
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ACTIVIDAD N° 7 “Taller de expresion corporal”
Fecha: Enero 27 de 2009

Lugar: Patio Escolar

Obijetivo: Desarrollar la originalidad, la fluidez, la flexibilidad, la imaginacion la
elaboracién por medio de ejercicios corporales que impliquen procesos creativos.

Necesidad Justificacion Justificacion Impacto Recomendacione

Intervenida Conceptual Contextual S
La actividad “En el trabajo Los nifios Los ejercicios | Realizar
fisica dirigida | corporal el habian realizado | de expresion | ejercicios de
de los nifios es | cuerpo del actor | actividades de corporal se expresion
muy escasa, es su memoria, | expresion constituyen corporal, puesto
pese a que como lo incorporadas a como que el cuerpo es
existe, como llamaria obras de teatro actividades la mayor
requisito Grotoswsky institucionales, innovadoras y | herramienta
minimo, un (citado por mas no se ha fuera de la comunicativa de
espacio fisico | Agudelo & hecho el énfasis | cotidianidad | los seres
amplio Arenas 1989), necesario sobre | escolar, lo humanos; el
dispuesto para | “el cuerpo la expresiony el | que garantizé | contexto de los
ello, ademas memoria” que proceso que que los nifios | nifios puede
de zonas lleva un registro | conlleva a la recibieran con | convertirse en una
verdes de vida del misma a través | agrado la herramienta para
cercanas para | actor, lo de creaciones tarea realizar diferentes
la ejecucion pasible, lo provenientes de | propuestay la | actividades que
de actividades | terrible, olores, | los mismos desarrollaran | les sean ludicas,
deportivas. sabores, nifios. En las con un alto productivas y
Por ello, es dolores, amores, | jornadas desempefio. divertidas. Esta
necesaria la sinsabores, que | escolares, la Para los nifios | actividad ejercita
implementacio | se ponen en frecuencia de las | es muy el pensamiento
n de escena para que | actividades emotivo creativo, pues
actividades actle fisicas es muy realizar exige encontrar
corporales sirviéndose de baja, por ello se | actividades maneras de
orientadas por | esa escritura considera novedosasy | comunicarse y
la docente en | que aporta 'y conveniente la en un espacio | expresarse
las cuales los | siempre inicia realizacion de diferente al corporalmente.
nifios puedan | su discurso de una jornada, aula escolar. Se propone
observar su ficcion”. presentada como realizar
propio ejemplo parala | El desarrollo | actividades donde
proceso, su Adicionalmente | docente con el de la por medio del
evoluciény el |, segun Trueba | objetivo de que | actividad cuerpo se lleve a
cumplimiento | y cols. (1991), continte permitié que | cabo la
de los “el arte implementéndol | los nifios representacion de
objetivos que | escénico asy que comprendiera | animales sin
orientan su posibilita la introduzca a los | n, ampliaran | hacer uso de la
formacién y el | expresiony la nifios al y voz; la maestra
desarrollo de | comunicacién fortalecimiento | desarrollaran | puede dirigir esta
sus humana mas corporal y de formas de actividad, en un
habilidades. alla de la paso a la comunicacién | principio con
La actividad palabra. adquisicion de por medio del | elementos que a
corporal se Posibilita la nuevas cuerpo. Es un | los nifios les
convierte en expansion de la | habilidades taller que de resulten
una imaginacion; es | tanto a nivel manera familiares y
herramienta una actividad fisico, como dirigida y posteriormente,
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que introduce
a los
estudiantes a
nuevas formas
de expresion
donde son
ellos los
creadores de
manifestacion
es diferentes y
alternativas a
las
convencionale
s del lenguaje
verbal.

placentera,
posibilita
aprender
conceptos
espontaneament
e, es una
actividad
liberadora,
posibilita
conocer y
cuestionar lo
establecido,
posibilita el uso
pleno de las
inteligencias
maltiples,
potencia el
desarrollo
integral del ser
humano”.
Siendo, asi un
medio para
posibilitar
nuevas
creaciones en el
campo de la
expresion y
diferentes
comprensiones
para que estas
puedan ser
generadas. El
trabajo de
expresion
corporal
pretende
despertar los
sentidos y
facilitar la
concienciay la
expresion
corporal, como
medios para
desarrollar y
acercarse
fisicamente a la
generacién de
ideas.

motor y
cognitivo. El
taller de
expresion es una
actividad fisica
y cognitiva
dirigida, que
permite la
adquisicion de
nuevas formas
de
comunicacion y
de expresion, asi
como la
comprension de
procesos y
formas para tal
fin.

Esta actividad,
adicionalmente,
es parte de un
proceso que
desemboc6 en
las actividades
teatrales de los
nifos y que
proporciono
herramientas
para facilitar su
desempefio.

acoplandose a
los elementos
del contexto
aporta la
potencializaci
on del
pensamiento
creativo.

que ellos hagan

uso de su creacion

e imaginacion y
escenifiquen otros
elementos.
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ACTIVIDAD N° 8 “Distintos usos de los objetos”
Fecha: Enero 28 de 2010

Lugar: Aula de clases
Objetivo: Desarrollar la fluidez, flexibilidad y originalidad de los estudiantes a partir de
un ejercicio que requiera la generacion de multiples ideas en un mismo estimulo.

Necesidad | Justificacion | Justificacion Impacto Recomendaciones
Intervenida | Conceptual Contextual P
el “La persona no | El contexto En la actividad Es conveniente
permanente creativa se donde se planteada los realizar esta
contacto de caracteriza por | ubica la estudiantes actividad con
0S Nifios una tendencia | escuela consideran mayor frecuencia
con las a larigidez de | provee a los diferentes usos a de modo que lo
actividades pensamiento nifios deuna | los ya establecidos | nifios adquieran
del campo que la diversidad de | para los objetos, mayor habilidad
permite Ia, inmoviliza; actividades y | sin embargo son para su desarrollo.
habituacion | PO" Una elementos muy pocas las Por los logros que
3 SUS manera de empelados en | consideraciones se persiguen con
elementos pensar las labores de | que se hacen fuera | este ejercicio y,
sus ’ dogmatica, su del canon por la sencillez de
funciones parcial y cotidianidad; | caracteristico. Los | su aplicaciony
su maneray limitada. Sele | es esta misma | estudiantes de desarrollo, se
de empleo ocurre una cotidianidad menor edad son sugiere continuar
Es estg ' ideay le es la que quienes dan mayor | realizando
misma dificil cambiar | familiarizaa | respuesta a la actividades de esta
habituacion de perspectiva, | los nifios con | actividad modalidad en la
la que moverse hacia | los elementos | contemplando jornada escolar.
sur?]er ca otros &ngulos o | al punto tal cosas inusuales y
los niﬁgos en puntos de vista | que para ellos | diferentes, a Podria crearse,
una forma diferentes. En | se delega un diferencia de los con los nifios, un

articular de contraste con uso concreto. | estudiantes de listado de objetos
gercibir los esta rigidez, Si bien, esta mayor edad que les | que ellos
obietos una de las utilizacién resulta méas dificil | manipulen con sus
s sJ ando la caracteristicas | concreta de llevar a cabo la familias y explorar

os?bili dad mas los objetos es | actividad, lo que sus diferentes
ge percibir importantes funcional y reivindica la idea usos.
obietos del totalmente de que si la
deéde pensamiento valida a la funcion de un
NUEVOS creativo es la hora de objeto se
anaulo capacidad de realizar un contempla desde
ror% iendo Ver un trabajo, con Su uso
con ?os problema o ella se deja de | convencional,
modos tarea por lado impide la
tradicionales realizar desde | diferentes generacién de
de ver las diferentes percepciones | nuevas respuestas,
C0SaS puntos de y nuevos usos | de nuevas ideas, de
accioﬁes vista; tener el para los diferentes formas

; abito de elementos, € pensar.
objetos l)J/e habito d ! t d
Ia sJ g analizar recurriendo Los elementos
componen cualquier asi,ala seleccionados para
P ' asunto, imaginaciony | la actividad, son
utilizando una | apreciacion de | conocidos para los
gran variedad | funciones nifios de manera
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de categorias”
Aldana (1995).

Mufioz (2004)
apoya la
concepcion
anterior,
afirmando: “A
la hora de
hablar de
pensamiento
creativo hemos
de pensar que
nos interesan
las relaciones
mas inusuales,
menos logicas.
Las relaciones
propias del
pensamiento
convergente
quedarian
fuera de la
creatividad
precisamente
por
previsibles,
sistematicas o
normales.

Es evidente
que las
posibilidades
combinatorias
de las
relaciones son
infinitas, de
forma que
seria ingenuo
pretender
enumerarlas.
Como afirma
Guilford, la
capacidad para
relacionar
elementos
diversos puede
ser uno de los
mejores
indicadores de
capacidad
intelectual”.

multiples.
Hay que
considerar
que la
situacion rural
de la escuela
condiciona los
recursos con
que se cuenta
para la
realizacion de
actividades,
tanto a nivel
académico
como en otras
areas del
diario vivir de
la comunidad,
lo que hace
que la
percepcion de
una gran
variedad de
funciones y de
usos de un
objeto se
convierta en
un recurso
para sopesar
condiciones
de vida,
brindando
herramientas
para afrontar
situaciones de
diferente
indole a los
ninos,
ensefiandoles
a ir mas alla
delo
convencional
y armandolos
para vivir su
cotidianidad
con sus
propias
estrategias
cognitivas.

que el ejercicio les
es Util en otras
actividades de su
cotidianidad y la
percepcion
requerida en el
ejercicio, es una
actividad distinta a
los
convencionalismos
escolares, lo que le
da un sentido de
novedad a la
préctica realizada.




Vuelo de Quindes 116

ACTIVIDAD N° 9 “Espejito espejito”
Fecha: Enero 28 de 2010 Lugar: Patio Escolar.

Obijetivo: Potencializar y desarrollar la originalidad, la fluidez y la imaginacién a través de
diferentes movimientos corporales y expresiones fisicas.

Necesidad Justificacion Justificacion Impacto Recomendaci
Intervenida Conceptual Contextual b ones
Se considera Mauro Rodriguez | Si bien la La actividad | Continuar con
necesario 'y (1997) defiende | comunidad de | resulta lidica | la realizacion
pertinente acatar, la creatividad Cubijan Alto es | para los de ejercicios
dentro de los diferenciandola pequefia, y mas | estudiantes, | que permitan
factores personales, | de un rasgo aun la quienes la la
las habilidades aislado o comunidad desarrollan comunicacion
sociales, dado el afnadido; “es un estudiantil, esto | emotivament | por medio del
importante papel modo de ser que | en ningun e; sin cuerpo, asi
gue juegan en el permeara toda la | momento se embargo, hay | como la
desarrollo del personalidad. Ni | debe convertir | que anotar realizacion de
Pensamiento siquiera es la en un limitante | que no todos | actividades
Creativo y siendo creatividad una para el logran que elaborar
esta una necesidad habilidad desarrollo de desarrollar el | diferentes
expresada en la fase | perfectamente capacidades, ejercicioy, formas de
de diagndstico, ubicada en pues, son que sonlos | expresion
elaborada por Mora | alguna parte del multiples las Mas sobrepasando
y Parra (2010) “en perfil psicoldgico | habilidades pequerfios las fronteras
cuanto a los factores | de la persona sino | sociales que los | quienes se de lo ya
personales se una actitud ante nifios pueden desempefian | conocido para
sugiere fortalecery | la vida; una adquirir por con mas los nifios.
afianzar aspectos proyeccion de medio de habilidades Igualmente, se
relacionados con las | dinamismos mas | ejercicios que | enla debe continuar
habilidades sociales. | profundos que les brinden actividad; los | realizando
De esta manera, es rigenala herramientas estudiantes ejercicios que
posible contribuir persona. En el para crear y re- | de grados refieran a las
positivamente a la proceso creativo | crear las superiores habilidades
potencializacion y se expresan en capacidades tienen sociales para
desarrollo del union indisoluble | que les dificultades | fomentar su
pensamiento los elementos permiten su en la desarrollo en
creativo, y ademas a | funcionales y de | desempefio en identificacion | la comunidad
otras esferas del contenido de la el mundo. Del | y realizacion | estudiantil.
pensamiento del personalidad. La | mismo modo, de respuestas
nifio(A). Las creatividad debe | en este y
relaciones estar al servicio contexto, movimientos.
interpersonales del individuo y aporta
juegan un papel de la comunidad: | significativame | Los
fundamental en el Su vocacion es nte el movimientos
desarrollo del ser hacer de esta desarrollo de corporales
humano. Al respecto | tierra un mejor actividades que | creados por
las investigadoras lugar para vivir. permitan los nifios
sugieren tener en No se es creativo | repensar y revelan un
cuenta los aspectos para el propio y elaborar bajo nivel en
positivos exclusivo uso y diversas formas | originalidad,
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encontrados, que
son: la afectividad,
cooperacion y
conductas pro-
sociales, que
permiten al nifio

crecer y aprender del

mundo”

Las habilidades
sociales se reflejan
en la vida del nifio
de manera macro y
no solo en su
desempefio en el
ambito escolar, por
ello, son estas de
gran importancia
para su desarrollo y
formacion como
persona. Estas

habilidades dan a los

nifos, acceso a la
vida social,
permitiendo que su

trabajo se desarrolle

en el seno de una
comunidad que
encuentre en el
producto de ese

proceso creativo, un

sentimiento de
satisfaccion, algo
que fisica o
simbolicamente sea
atil.

consumo. Quien
produce cosas
nuevas y valiosas
tiene
automaticamente
repercusion en el
entorno”.

Con respecto a la
Escuela,
Castafieda (2005)
sugiere que “debe
ser un ambito en
el que los
alumnos se
equipan con
conocimientos,
habilidades y
destrezas para la
vida, que enfatice
en el proceso de
aprendizaje en la
educacion, que
capacite para el
aprendizaje en
términos de
solucionar
situaciones
conflictivas,
nuevas; ademas,
es necesario que
abarque el
desarrollo del
pensamiento

creador o
capacidad
educativa”. Estas
propiedades del

pensamiento
creativo permiten
pensar que su
desarrollo se
proyecta a
muchas esferas
de de la vida de
los estudiantes,
brindandoles
herramientas para
su formacion,
aprendizaje y
crecimiento.

de
comunicacion,
pues pareciera
que en
ocasiones se
recurre
Unicamente al
medio verbal y
se deja de lado
recursos que
permiten
ampliamente el
desarrollo del
pensamiento
creativo de
manera ludica
y sencilla.

asi como en
elaboracion y
fluidez, esto
se ve
reflejado en
la limitacién
e imitacion
para realizar
los
movimientos.
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ACTIVIDAD N° 10 “Respuestas creativas para nuevas preguntas”
Fecha: Febrero 2 de 2010
Obijetivo: Desarrollar y ejercitar el Pensamiento Creativo por medio de la generacion ideas

Lugar: Aula de Clases

innovadoras alrededor de preguntas comunes y abstractas.

Necesidad Justificacion Justificacion Impacto Recomendac
Intervenida Conceptual Contextual iones
Si bien, en la | “Desde los comienzos En la jornada Las Teniendo en
fase de de los estudios de escolar de los respuestas | cuenta la
diagndstico creatividad (Osborn nifos es emitidas importancia
se evidencia | 1957; Gordon 1961, importante por los de las
que la Parnes 1967), se ha desarrollar nifios en el | preguntas y
mayoria de dado mucha preguntas que desarrollo | el desarrollo
los nifios de | importancia a las vayan mas alla del que éstas
la institucion | preguntas. El arte de del objetivo gjercicio, permiten en
educativa cuestionar las evaluador o denotansu | el
tienen evidencias se ha indagatorio de su | capacidad | pensamiento
habilidades y | entendido en todo desempefio para y el
capacidades | momento, y en este académico o su producir aprendizaje
que permiten | ambito, como un buen situacion familiar | ideas de los
inferir método para mejorar el | y personal; esto inusuales, | estudiantes,
potencialidad | comportamiento permite que el diferentes y | se considera
es creativas | creativo. nifio genere poco pertinente
enla Las preguntas permiten | distintas comunes, realizar
generacion que el aprendizaje no se | conexiones tanto | ante la preguntas a
de ideas reduzca a una en la situacion lo largo de la
novedosasy | memorizacion comprension de planteada. | jornada
diversas, es | superficial y restrictiva | la pregunta como | Las escolar; hay
preciso de una serie de en la elaboracion | respuestas | que anotar
concretar y conceptos, como sucede | de las respuestas. | que se que la
encaminar en un alto porcentaje de | Una caracteristica | lograron pregunta
las las instituciones de los nifios que | con los debe superar
mencionadas | educativas. ;Como pertenecen a la estudiantes | el canon de
habilidades podremos, pues, institucion es su | de la juicioy
para que mas | cambiar esta dindmica particularidad comunidad | evaluacion,
alla de la aburrida y cerrada de la | para titular y revelanla | de manera
inferencia mayoria de las llamar a las originalida | que el
permitan ver | escuelas? Es muy facil | cosas, d que estudiante no
productos aprendiendo a formular | convirtiéndose en | poseen se cohiba al
creativos en | mejores preguntas: una potencialidad | para emitir su
los nifios, no | cuestiones estimulantes, | para generar formular respuesta; se
solamente en | reflexivas, hipotéticas, | ideas alternas respuestas | recomienda
el contexto preguntas de antes diversas diferentes realizar
escolar, sino | interpretacion, situaciones y un frente a las | diferentes
ensu diario | comparativas, analiticas | recurso que respuestas. | tipos de
vivir, el 0 de redefinicion. permite fortalecer | Una de las | preguntas;
pensamiento | En la ensefianza y el en los nifios el primeras por ejemplo,
creativo no aprendizaje creativos es | Pensamiento impresione | {Qué crees
se debe importante que las Creativo. S que que significa
limitar a las | preguntas animen a las | El ejercicio generan las | lo que dice el
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producciones
académicas,
este debe
irradiar a
situaciones
diversas.

Se encontro
en la
mayoria de
los nifios y
nifias de la
Escuela
Nueva de
Cubijan Alto
habilidades y
capacidades
gue permiten
inferir que
existe un
potencial
creativo alto
que facilita
la generacion
de ideas
originales,
variadas y
novedosas
cargadas de
imaginacion
y fantasia.
En cuanto a
este
elemento se
mira que
algunos
estudiantes
afrontan de
manera
negativa
situaciones
que generan
conflicto,
adoptando
un estilo
acomodadizo

personas a ampliar su
pensamiento y coger al
vuelo nuevas
relaciones, a descubrir
faltas, y sobre todo, a
desear adquirir mas
informacidn o iniciar
nuevas actividades. Esta
clase de preguntas
estimulan a los
estudiantes a pensar
sobre temas que van
mas alla del material
proporcionado por el
docente, al estimular a
las personas a
contemplar hechos,
procesos,
acontecimientos,
personas, instituciones,
ideas, etc., desde una
nueva perspectiva;
animan a hacer
relaciones y
combinaciones con los
elementos que se
dispone; obligan a
pensar en deficiencias,
estimulando a buscar
datos complementarios
y aumentan la
probabilidad de que
busque implicaciones
en las ideas subyacentes
a las preguntas.
Menciona Torrance, la
razén mas importante
para plantear preguntas
es la de conseguir que
las personas deseen
aprender” (Mufoz,
2004).

permite, ademas,
de una forma
ludica fortalecer
y ejercitar la
imaginacion de
los estudiantes al
propiciar
respuestas
alternas y
diferentes a las
convencionales;
este ejercicio se
realiza desde la
comprension de
la pregunta
planteada fuera
de los
convencionalism
0s a los que asiste
cotidianamente el
nifio en el aula.
Rodriguez (1985)
asegura que “el
continuo
desarrollo de
preguntas de esta
indole, en el aula
escolar y fuera de
ella, puede
incentivar a los
nifios a
novedosas
creaciones. Que
olviden por una
hora como son
determinadas
cosas para pensar
cdémo podrian
ser; equivale,
entonces, a que
se ejerciten en
desestructurarlos
y reestructurarlas;
es decir, significa
gue transciendan
la realidad actual
y la renueven”.

preguntas
planteadas
es asombro
y
admiracion
, pues les
parecieron
diferentes a
lo que con
frecuencia
se les
solicita en
un
gjercicio,
esta
evocacion
permite
gue hagan
uso de su
imaginacio
ny
elaboren
otro tipo de
respuestas,
donde el
pensamient
0 creativo
sea parte
indispensab
le de este
producto.

personaje del
cuento?;
¢Cuales son
las
diferencias
mas
importantes
entre una
casay un
edificio?;
(Como
funciona la
nevera?; 6,
¢Quéeslo
primero que
harias si
fueras
presidente?
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ACTIVIDAD N° 11 “Pintura dactilar”

Fecha: Febrero 2 de 2010 Lugar: Sal6n de clases.
Objetivo: Potencializar las habilidades manuales requeridas para disefiar creativamente,
combinar colores, manejar los espacios y las formas graficas en una actividad de pintura

dactilar.
Necesidad Justificacion Justificacion Recomendacion
; Impacto

Intervenida Conceptual Contextual es
Dentro de las | Blanco (2008) | Habitualmente, la | Enun Es recomendable
estrategias afirma que “el | manipulacion de principio, que los nifios no
metodoldgicas | educador en pintura para los nifios no | se habitlen a
de la docente | preescolar debe | diferentes se acoplana | manejar la
se menciona brindar al nifio | actividades la idea de pintura bajo una
la utilizacién | cantidad de escolares en pintar sin misma técnica,
de diferentes | experienciasy | Cubijan Alto, se pinceles, sin | que en este caso
herramientas | vivencias que lleva a cabo con embargo en | seria la
de trabajo estimulen su pincel; sin el utilizacion de
tales como la | creatividad,; embargo, la transcurso | pincel, pues la
pinturay el debe permitir ausencia deestey | dela pintura ofrece
dibujo, sin que utilice la condicion de actividad, una amplia gama
embargo el diferentes pintar con los ademas de | de aplicaciones
manejo de las | formas para dedos hace que los | los dedos que permiten el
mismas se expresarse, nifios piensen en ingenian desarrollo
hace bajo los | siendo el dibujo | otra forma de utensilios cognitivo, motor
elementos en los nifios asi | plasmar lo que que les y de capacidades
tradicionales | como la pintura | deseany crean, que | ayudan a creativas, por ello
para su medios ingenien nuevas plasmar su | se propone
desarrollo, indispensables | maneras de llevarlo | creacion, trabajar pintura
generando en | para ello”. al papel, utilizando | utilizando con variaciones
los nifios los elementos los en su utilizacion,
habituaciona | Por otra parte, permitidos; sumado | elementos tanto en los
estos “la pintura de a esto hay que dados, hay | medios como en
elementos, y | dedos permite | tener en cuenta que | que anotar | su aplicacién,
limitacion en | la ejercitacion los colores dados gue estos podria probarse
la generacidon | detoda la mano | para el ejercicio, de | fueron muy | ademas de la
de diversidad | (palma, yemas, | forma contraria a limitados pintura con los
de estrategias | dedos, codos, los materiales que | (colores dedos, pintura
para su nudillos, etc.). | se brindan primariosy | con espuma,
manejo. Esta técnica es | generalmente, son | cartulina).
Desarrollar ideal para solo los béasicos, de | Algunos
una técnica combinar los manera gue los consiguen
bajo la misma | colores, por nifios se ven en la plasmar lo
dinamica en esta razon, s6lo | necesidad de gue desean
constantes se ofrecen los combinar y formar | con mayor
ocasiones, sin | colores basicos, | otras tonalidades facilidad;
variar sus y se deja que para llevar a cabo otros,
planteamiento | los nifios su creacion. Este manifiestan
sola descubran sus gjercicio acerca a cambiar de
manipulacién | posibles los nifios a idea en el
de la misma, combinaciones” | percepciones desarrollo
puede hacer (Shefchovich & | diferentes para que | de la
que los nifios | Waisburd, puedan ser actividad.
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emitan
respuestas
similares en
sus distintas
aplicaciones,
de manera que
no se permita
el desarrollo
del
pensamiento
creativo; si,
por el
contrario en el
gjercicio que
se plantea se
varian los
elementos, la
forma de
desarrollo, las
condiciones
de aplicacion
se abre
camino al
desarrollo y
de
pensamiento
creativo en los
estudiantes.

1997)

El desarrollo de
esta actividad
permite a los
nifios utilizar
sus habilidades
creativas y su
imaginacion
para poder
plasmar
distintas
combinaciones
tanto graficas
como de color,
e igualmente
ingeniar formas
de desarrollar el
gjercicio.

plasmadas,
posibilita ejercicio
del pensamiento
para poder
desarrollar la
actividad,
satisfaciendo sus
ideas y
concepciones en
esta creacion de un
orden diferente.

La novedad
del ejercicio
esta en la
manipulacio
nde la
pintura con
los dedos,
habitualmen
te para el
empleo de
pinturas se
utiliza
pincel.
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ACTIVIDAD N° 12 “Creaciones con arcilla”

Fecha: Febrero 4 de 2010

Lugar: Salon de clases.

Objetivo: Desarrollar la habilidad para manipular y transformar materiales novedosos en
una actividad creativa.
Incrementar las posibilidades de creacion artistica a través del modelado, en tanto se
potencializan componentes como la elaboracion y originalidad.

Necesidad Justificacion Justificacion .
X Impacto Recomendaciones
Intervenida Conceptual Contextual
Enel Las artes Los estudiantes | La
transcurso de | plasticas de Cubijan Alto | transformacion
los encuentros | constituyen tienen escasas de arcilla en: El uso de anovos
con los uno de los oportunidades 0S0S con patas materiales poyosy
estudiantesy | lenguajes con para trabajar con | de palo, una
X . ! L novedosos que
gracias a mayor técnicas diversas | familia de .

. e estimulen el
observaciones | posibilidad de | en el desarrollo | ratones, un interés de los
informales, se | expresion, de sus clases de | duende sobre un :

. oo estudiantes en las

pudo construccion 'y | artistica, sobre elefante, un actividades a
establecer que | exploracién todo cuando se raton y una realizar. representa
las clases de creativa. trata de libélula , represent

e . . un avance a priori
artistica Generalmente, | incorporar compartiendo, y hacia el desarrollo
presentan un las actividades | materiales que el 0so de los del pensamiento
inconveniente | relacionadas permiten arboles, entre P

que repercute
negativamente
enel
desarrollo del
pensamiento
creativo: esta
asignatura se
trabaja en su
mayoria con
base en un
block de
dibujo en el
que se realiza
la aplicacion
de diversas
técnicas.

A pesar de
que el trabajo
puede
apreciarse
como variado,
las artes y
toda su
complejidad,
se estan
reduciendo al
componente
graficoy se

con el dibujo,
la pintura, el
coloreado y el
collage, traen
resultados en la
direccion de la
creatividad
infantil, pero el
modelar arena,
tierra hiimeda
o arcilla, puede
aportar a los
nifios para que
ideen formas
originales de
expresion
bidimensional

y
tridimensional.

Sobre el tema,
Carbonell
(2000) utiliza
el término
“nucleo light
del
curriculum”,
para referirse a
determinadas

construir figuras
tridimensionales.

Se realizé un
sondeo y los
nifios afirmaron
gue no conocian
la arcilla y que
habian trabajado
con plastilina en
los primeros dias
del afio escolar
pasado.

Por esta razon se
decidi6 trabajar
con arcilla para
estimular las
habilidades de
modelado,
teniendo en
cuenta que no
s6lo se pretende
dar a conocer
una préactica
artistica
novedosa, Sino
gue a través de
su manipulacion,

otros, permite
deducir que la
actividad de
modelado
significé un
avance notorio
en los
componentes de
fluidez,
originalidad y
elaboracién
dentro del
pensamiento
creativo.

La novedad del
material fue
estimulante para
el alto
desempefio en
la tarea,
caracterizada
por un tiempo
de reaccion
corto,
representaciones
poco comunes y
auténticas, pero,
sobre todo,

creativo. Por lo
tanto, las técnicas
nuevas para cada
grupo de
estudiantes, deben
preferirse a la hora
de disefiar las
tareas.

El dibujo, la
pinturay el
coloreado, puede
saturar a los nifios,
de tal manera que
no presentan los
mejores resultados
en torno al
pensamiento
creativo.

No sélo se trata de
poseer la
habilidad, sino de
que se garantice su
interés y
motivacion.
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han dejado de
lado otras
opciones
como el
modelado,
que representa
una variante
significativa
por permitir la
elaboracién
de imagenes
en tercera
dimension.

creencias sobre
la mayor
incidencia de
las
innovaciones
en estos
espacios,
debida a la
menor presion
del sistema
educativo
sobre estas
materias.

Sin embargo,
la inclusion de
actividades
plasticas de
manera
organizada y
frecuente,
genera
maltiples
beneficios
académicos, ya
que, cOMo
valor agregado,
permite la
deteccion de
posibles
problemas
individuales de
tipo visual,
motriz y
espacial en los
nifios.

el nifio descubra
el olor, forma,
textura y color
del material con
que esta
trabajando;
posibilidad que
se ve
obstaculizada en
otro tipo de
actividades.

Ademas, la
arcilla posee un
valor agregado
relacionado con
el desarrollo de
la motricidad
fina, que se hace
necesario en los
alumnos, pues su
letra, precision
en los trazos y
equilibrio,
demuestran un
dominio bajo.

detallada y
compleja.

Sin embargo,
existieron
elementos
recurrentes
como los
pinglinos y
algunos
animales de
granja, que
prevalecieron en
el 25% de los
participantes;
cada estudiante
elabor¢ al
menos un
animal con la
arcilla
disponible, lo
que representa
la categoria
preponderante
en este ejercicio
y determina un
nivel bajo en
flexibilidad.
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ACTIVIDAD N° 13: “Cuento colectivo”

Fecha: Febrero 9 de 2010

Lugar: Salon de Clases.

Objetivo: Desarrollar los componentes del pensamiento creativo por medio de la
elaboracién oral de un cuento colectivo basado en la capacidad fantastica y creadora de los

nifos.

Observar los cambios en Fluidez, Elaboracidn, Originalidad y Flexibilidad del
Pensamiento Creativo, que se presentan en una etapa avanzada de la intervencién para

determinar su impacto.

Necesidad Justificacion Justificacion Impacto Recomendaciones
Intervenida Conceptual Contextual
A pesar de la | Vélez (1987) Uno de los Los cuentos Se hizo evidente
diversidad argumenta, en la | temas que se que en la segunda
de los introduccion de | trabajados en el | construyeron | aplicacion de esta
participantes | su libro area de en esta actividad grupal se
en la denominado EI castellano en el | segunda produjo un

elaboracion
de los
cuentos
colectivos y
su nivel
particular en
el
pensamiento
linglistico,
se esperaban
mayores
resultados en
la actividad
N° 3,
teniendo en
cuenta que
solo se
evaluaron las
respuestas en
torno al
pensamiento
creativo.

Los cuentos
narrados por
los nifios
evidenciaron
bajos niveles
de fluidez,
pues
presentaron
numerosos
cortes
cuando
algunos
estudiantes
no lograron

cuento libre, su
importancia en la
infancia y su
valor
investigativo
para diversos
fines. Manifiesta
al respecto: “Al
elegir el cuento
libre, creado por
el nifio, sin
ayuda del
maestro, sin
preparacién o
creacion de
escenarios,
dejando a su
recurso de
eleccion,
esperamos una
proyeccion los
mas limpia
posible de su
mundo”

En contraste, se
afiade una
interpretacién
del enfoque
sociocultural de
Vigotsky,
especificamente
cuando se refiere
a la zona de
desarrollo
proximo: “El

presente
periodo escolar
corresponde a
la estructura del
cuento. Por lo
que aportar un
ejercicio
préactico y
asociado a esta
tematica resulta
pertinente y
necesaria.

Previamente los
estudiantes
habian
realizado
actividades
similares pero
con variantes
significativas:
en primer lugar,
la construccién
de cuentos se
constituia como
una actividad
complementaria
a realizar en
casa, se
desarrolla de
manera escrita
y no se
garantiza la
autenticidad y
autoria del nifio
en el

oportunidad
colectivamente
se
caracterizaron
por ser fluidos
y originales; el
tiempo de
reaccion para
el inicio de
cada narracion
€s corto,
exceptuando
un estudiante
que tardo casi
un minuto en
comenzar y
cort6 el hilo
conductor del
cuento.
Ademas, el
tema elegido y
el desenlace de
la historia son
muestras de
originalidad.
La aplicacion
posterior,
entonces,
revela un
avance hacia
el pensamiento
creativo que
posiblemente
tiene sus bases
en la actividad
N° 3.

mejoramiento
representativo, por
lo que se sugiere
continuar con su
aplicacion por
numerosas razones
académicas e
interpersonales,
que aportan
indudablemente al
pensamiento
creativo, pero que,
ademas, permite
generar avances
alternos como el
desarrollo del
gusto por la
lectura, el fomento
del lenguaje
escrito, el aumento
del sentido de la
responsabilidad y
la participacion en
un proyecto
comun, el
afianzamiento del
pensamiento
l6gicoy la
promocién de la
imaginacion.
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producir
ideas
asociadas de
forma
rapida.

Estas
producciones
fueron cortas
y escuetas,
por lo que se
puede
afirmar que
indican
dificultades
en cuanto a
elaboracion

y
flexibilidad.
Por otra
parte, se le
ha dado
privilegio a
las
actividades
individuales
porque
permiten una
observacion
mas amplia
del
desempefio
de cada nifio
ysu
evolucién en
el tiempo,
por lo cual
deben
vincularse
tareas
grupales gque
abran la
posibilidad
de
profundizar
en factores
asociados
como el
trabajo en
equipo, la
afectividad y
el liderazgo.

nivel de
desarrollo de las
habilidades
interpsicologicas
depende del
nivel de
interaccion
social. El nivel
de desarrollo y
aprendizaje que
el individuo
puede alcanzar
con la ayuda,
guiao
colaboracion de
los adultos o de
sus comparieros
siempre sera
mayor que el
nivel que pueda
alcanzar por si
solo, por lo tanto
el desarrollo
cognitivo
completo
requiere de la
interaccion
social”, que son
posibles gracias
a ejercicios
sencillos como el
cuento colectivo.

Las dos
concepciones se
complementan
en la medida en
que se brinde al
estudiante la
menor cantidad
de recursos para
que realice una
produccién
linglistica, pero
se le provee del
espacio grupal
para que se
beneficie de él e
impulse su
capacidad
creativa.

mencionado
proceso.

Esta segunda
ocasién en que
Se propone un
juego para
construir
colectivamente
un cuento, se
convierte en
una estrategia
para determinar
cambios
cualitativos en
torno al
pensamiento
creativo de los
estudiantes de
Cubijan, pues
se pretenden
observar
posibles
avances
teniendo en
cuenta su
desempefio
inicial en el
gjercicio de la
actividad N° 3,

Se resaltan,
ademas las
acciones de
dos nifios que,
en la semana
posterior a la
tarea del
cuento
colectivo,
llevaron al
aula un libro
donde, uno de
ellos de grado
59, propone
consignar,
semanalmente,
un cuento de
su propia
creacion. El
otro estudiante
de grado 3°
regal6 a las
investigadoras
una narracion
ilustrada que
representa su
punto de vista
acerca de la
vida de Maria
y José.

Estas muestras
voluntarias y
creativas
representan un
interés hacia la
escritura 'y una
habilidad para
crear, que se
relacionan con
el propoésito
del proyecto.
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ACTIVIDAD N° 14 “Relajacion Creativa”

Fecha: Febrero 9 de 2010

Lugar: Salon de Clases.

Obijetivo: Permitir el desarrollo de la imaginacion en los nifios a través de una actividad
de relajacion que implica un uso creativo de los sentidos e impulsa la elaboracién de
escenas mentales Unicas.

Nece5|dgd Justificacion Justificacion Impacto Recomendaciones
Intervenida | Conceptual Contextual
Uno de los “El relax Los nifios de A pesar de la La ensefianza
aspectos creativo es Cubijan Alto corta edad de la | tradicional suele
investigados | una técnica manifestaron su | mayoria de centrarse, en
por Moray propuesta por | interés por los estudiantes, se | exceso, en
Parra (2010) | David de talleres y logré la conceptos y
para el Prado (1988) | actividades concentracién | contenidos;
proyecto en a partir de sus | musicales enlatareayla | usando
Cubijan Alto, | experiencias | previas, por lo eliminacion de | metodologias
fue la enel ICEde | tantoesta distractores. obsoletas y
imaginacion | la motivacién Esta capacidad | materiales poco
y Universidad particular fue permitié adecuados que
conectividad, | de Santiago. utilizada como avanzar en el privilegian la
componentes | Hay que base para cumplir | ejercicio para I6gica pero
del decir, de una | con varios logros | dar descuidan las
pensamiento | manera en la presente cumplimiento a | destrezas que
creativo, estricta, que tarea. su objetivo poseen los
“frente a los | es claramente principal. En alumnos.
cuales se derivado de la | En primer lugar, | medio de la Una alternativa
encontro que | sinéctica. la Escuela esta aplicacién se frente a los rastros
los nifios El relax dotada de un observé que los | de una educacién
poseen creativo es equipo de sonido | nifios sonreian | demasiado
habilidades una técnica de | moderno, cuando se racionalista es
para imaginar | relajacion a colchonetas y un | narraba una resaltar la
y crear través de la adecuado espacio | situacion importancia de la
historias, evocacion de | fisico, que agradable y imaginacion y la
utilizando imagenes de | probablemente se | cambiaron su fantasia, no sélo
nombres un fendbmeno, | estaban expresion de los nifios, sino
fantasticos, proceso o desaprovechando | cuando se les del docente, a
creando tema de en detrimento de | pidi6 imaginar | favor del
personajes ensefianza la creatividad sensaciones aprendizaje.
gue, en su que se quiera | infantil, y que en | como el frio, el | La imaginaciony
mayoria, recrear a cambio fueron miedo o el la creatividad
estan través de la Gtiles para SUSpenso; convierten los
relacionados | identificacion. | desarrollar una demostrando aprendizajes
con la Larelajacion | actividad ladica | que tuvo lugar | memoristicos en
naturaleza; creativa que repercute en | la imaginacion. | significativos, los
conectan implica: las alternativas Posteriormente, | dota de sentido y
ideas dadas 1. Una fase de | metodoldgicas. los nifios utilidad.
para crear un | relajacion en comentaron Se sugiere que los
cuento o un ambiente, | En segundo aspectos posibles cambios
narracién, lo | conuna lugar, la tarea fue | especificos de | metodoldgicos
cual nos da disposiciony | disefiada para sus imagenes recurran a la
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cuenta de una
de las
caracteristicas
del area
cognoscitiva
que menciona
Rodriguez
(1990, citado
en Lopez,
1998), quien
dice que la
imaginacion
es una de las
caracteristicas
de una
persona con
pensamiento
creativo,
donde el
estudiante
crea, genera 'y
conecta
imagenes e
ideas a partir
de datos. Lo
cual podemos
evidenciar en
lo encontrado
en la presente
investigacion,
donde los
estudiantes
generan ideas
fantasticas a
partir de su
medio: la
naturaleza.
Por tanto
podemos ver
que la
imaginacion
también es
una
potencialidad
en los
estudiantes de
Cubijan Alto,
la cual es
importante
desarrollar
alin mas”.

con unos
ejercicios
fisicos
adecuados.
2.Una fase de
reelaboracion
del problema
de manera
que permita
ser afrontado
por la
imaginacion.
3. Una fase de
plena
identificacion
con el
problema a
través de la
fantasia.

4, Una fase de
regreso a la
realidad y de
comentario
de la practica.

Estas técnicas
pueden ser un
buen medio
para
distanciarnos
de la
perspectiva
habitual con
la que
interpretamos
la realidad v,
por tanto,
para conectar
con los
procesos
creativos de
nuestra
mente”
(Muhoz,
2004).

favorecer el
desempefio de los
estudiantes en la
actividad
siguiente que
tiene un nivel
mayor de
dificultad si no se
realiza una
sensibilizacion
previa y se les da
a conocer el
sentido del
ejercicio
sinestésico.

En consecuencia,
la relajacion
creativa aporta a
la
potencializacion
del sentido
auditivo, de la
imaginacion y
representa una
herramienta para
favorecer los
resultados de los
nifios en
proximas
Sesiones.

mentales, por
ejemplo los
colores que
tenian las aves,
los seres que
aparecieron, el
tamafio del
lago o las
casas, entre
otros detalles.
Por otra parte,
las preguntas
sinestésicas no
resultaron ser
formulaciones
fuera de
contexto y se
exhibieron
buenos
resultados,
gracias a la
etapa previa de
relajacion.

imaginacion,
buscando el
interés de los
nifios a través de
cuentos, imagenes,
narraciones,
historias y
metéforas, para la
adquisicion de los
conocimientos
necesarios.
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ACTIVIDAD N° 15 Preguntas Sinestésicas

Fecha: Febrero 9 de 2010

Lugar: Salon de Clases.

Objetivo: Estimular el pensamiento divergente en el nifio con base en preguntas

que busguen respuestas poco obvias, ilégicas y singulares

Necesidad Justificacion Justificacion Impacto Recomendaciones
Intervenida Conceptual Contextual
Generalmente, | El nifio En los La actividad La presente
no se cuenta manifiesta, resultados de la | permitio un actividad debe ser
con el permanentemente, | investigacion mayor primordial en la
conocimiento | su creatividad Explorando acercamiento a ejecucion de
acerca de las cuando se multiversos la forma de futuros proyectos
posibilidades | comporta alrededor del pensar de cada en el aula,

existentes para
potencializar
las
capacidades
infantiles y
esta falta de
informacion
provoca que se
supriman o se
reduzcan los
gjercicios en el
aula para este
fin.

Es posible que
a las clases
magistrales se
hayan afiadido
algunos juegos
0 ejercicios
ltdicos, sin
embargo no
gozan de
creatividad y
limitan, por
consiguiente,
la capacidad
creativa de los
nifios.

A través de
tareas sencillas
y divertidas, es
posible lograr
que el nifio
desarrolle su
autonomia e
independencia,

y que

habitualmente de
un modo Unico;
crea cosas
auténticas,
descubre el
mundo, lo inventa
y se enriquece,
pues logra
aumentar
experiencias,
soluciones,
problemas,
definicion de las
situaciones y
tener un espiritu
de aventura. Pero
mantener estas
cualidades
infantiles no suele
ser la tarea mas
importante en la
educacion, ni el
resultado mas
comun.
Afortunadamente,
a nuestro alcance
Se encuentran
varias opciones,
por ejemplo “el
nicleo de las
ideas de Gordon
(citado en Mufioz,
2004), sostiene
que se trata de
hacer: ‘familiar lo
insélito e insolito
lo familiar’. La
clave esta en
relacionar cosas

pensamiento
creativo (Mora
& Para, 2010),
se evidencio
que las
estrategias
metodoldgicas
que emplea la
docente son el
juego, el
trabajo en
equipo por
grado o inter-
grado, el
trabajo
individual, la
utilizacién de
refuerzos
positivos y
aplicacion de
un modelo de
evaluacion
integral que le
da cabida a
aspectos que
tienen que ver
con el
desarrollo
personal del
nifio y no solo
a los aspectos
concernientes
al
conocimiento.
No obstante,
las actividades
utilizadas son
cotidianas,
aisladas y poco

uno de los nifios;
y, a nivel grupal,
se puede afirmar
que existe un
incremento en
cuanto a fluidez,
teniendo en
cuenta que los
estudiantes no
presentaron
dificultades al
plasmar las ideas
resultantes del
ejercicio, a pesar
de que
anteriormente no
se habian
encontrado con
cuestionamientos
similares.

Sin embargo, la
originalidad se
puede evaluar
negativamente
en preguntas
como la nimero
1 ¢De qué color
es la felicidad?, a
la cual el 85% de
los nifios, es
decir, 11 de
ellos,
respondieron “de
color rojo”. A
pesar de estas
afirmaciones
comunes, es
probable que no

teniendo en cuenta
que estimula el
pensamiento
divergente con
base en preguntas
sencillas, pero
complejas a nivel
del pensamiento.

La maestra dedica
tiempo diario a la
oracion, al saludo
y a comentarios
generales con sus
nifios; sin suprimir
estas acciones,
deben vincularse
gjercicios cortos
gue se dirijan a la
potencializacién
de la creatividad
infantil, pues esto
repercute en la
motivacion de los
estudiantes y en
las variaciones
metodoldgicas de
la acompanante.

Este tipo de
preguntas se
pueden utilizar,
por ejemplo, para
dinamizar una
clase acerca de los
cinco sentidos o, a
nivel mas
profundo, para
indagar las
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comprenda
gue muchos
problemas no
tienen una
solucion facil,
ni Unica.

Esta
necesidad
imperiosa es
una labor que
implica a los
adultos que
rodean a los
estudiantes.

diferentes. El
secreto consistira
en superar las
uniones
convencionales de
ideas para
encontrar
conexiones
desconocidas,
originales, Utiles”.

Por otra parte,
como lo sostiene
Rodriguez
(1985): “el
recurso mas obvio
para lograr
desestructurarse,
consiste en
actividades que
exijan soltar el
libre vuelo a la
fantasia y rompan
los moldes de lo
usual y lo
convencional”.

Las preguntas
disefiadas para
esta actividad
rompen esquemas
y requieren
esfuerzos
cognitivos,
creativos y
sensoriales que se
unen para aportar
al desarrollo del
pensamiento
infantil.

novedosas.

De acuerdo con
esto, es
coherente y
pertinente que
dentro del
método propio
de la docente
de Cubijan
Alto, se
incorporen
ejercicios como
el
correspondiente
a la actividad
N° 15,
argumentando
que se busca el
desarrollo del
pensamiento en
el marco de una
formacion
integral de los
nifos.

se deban a
escasez de
originalidad,
sino mas bien a
aspectos
culturales o
asociaciones
grupales que se
han hecho
implicitamente
en el contexto
especifico.

Por otra parte,
debido al
desempefio
general, se
sustenta la
importancia de la
actividad
anterior que
presto
herramientas
para mejorar el
desempefio de
los participantes,
en la medida en
gue genero una
especie de
estimulacion
sensorial e
imaginativa.

emociones de los
nifios con respecto
a un tema
particular, sobre
todo cuando se
muestran
resistentes a la
conversacion o a
las respuestas
personales. Por
ejemplo, algunas
respuestas frente a
la pregunta ¢A qué
huele Cubijan?
fueron: a perfume,
aire, naturaleza,
amor, vida, lo que
se puede
interpretar como
una valoracién
positiva de su
vereda, sin hacer
uso de preguntas
directas que
pueden inducir la
respuesta.
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OBRA DE TEATRO: “ENCUENTRO DE ESPANTOS EN MI TIERRA”
Fechas: Febrero 11, Febrero 16, Febrero 23, Febrero 25 y Marzo 2 de 2010
Lugar: Salon de Clases.
ACTIVIDAD N° 16 “Eleccion de personajes mitologicos para una obra de teatro”
Objetivo: Explorar los intereses individuales de los estudiantes en torno a los personajes
mitoldgicos de Narifio, como base para la creacion de una obra teatral.
ACTIVIDAD N° 17 “Taller de Teatro”
Objetivo: Desarrollar habilidades expresivas necesarias para la participacion teatral.
ACTIVIDAD N° 18 “Caracterizacion de personajes miticos de Narifio”
Objetivo: Estimular la imaginacion de los estudiantes en un ejercicio que defina los
rasgos generales (comportamiento, tono de voz y vestuario) de cada personaje mitolégico.
ACTIVIDAD N° 19 “Representacion Escénica”
Obijetivo: Desarrollar el potencial teatral de los nifios a partir de un trabajo implicito en
torno a la autoestima y la motivacion de logro en cada ensayo.
Necesidad Justificacion | Justificacion Impacto Recomendaciones
Intervenida Conceptual Contextual
Aungue los Un buen Segun el Gracias al De acuerdo con
nifios desempefio proyecto conocimiento Fernandez (2009),
demuestran actoral se traduce | “Explorando | previo que los “el teatro deberia
unnivel alto | enun multiversos | estudiantes tener una
con respecto | entrenamiento de | alrededor tenian acerca de | importancia mayor
asu las habilidades del los mitos y en la formacién de
autoestima, del pensamiento | pensamiento | leyendas de los alumnos, no
de acuerdoa | creativo, en la creativo”, Narifio, solo para fomentar
entrevistasy | medida en que es | adelantado pudieron la aficion y crear
observaciones | imprescindible por Mora y manifestar sus futuros
anteriores, en | desarrollar Parra (2010), | intereses espectadores, sino
la escuela de | técnicas de se requiere particulares por | también para crear
Cubijan Alto | improvisacion, fortalecer la | los espantos de | ciudadanos
no se trabajan | encontrar autoestima 'y | la region, criticos.
proyectos o posibilidades las mencionando a | Ciudadanos que
tareas nuevas y habilidades quién, participan, que
permanentes | llevarlas a la sociales en especificamente, | actdan, que son
encaminadas | préactica los le gustaria protagonistas, que
a desarrollar | Aqui se necesita | estudiantes personificar. se expresan con el
la autoestima | la disposicion de Cubijan Cada nifio eligié | cuerpoy con las
en sus para correr Alto, un personaje palabras, que
estudiantes, riesgos y tener el | teniendo en | mitoldgicoy en | piensan, que leen,
en funcion valor de intentar | cuenta que un ejercicio que critican y que
del bienestar | algo diferente. juegan un imaginativo, desarrollan la
de los Lo anterior papel de empezo6 a darle | iniciativa y la
estudiantes y | evidencia la primer orden | vida. creatividad”.
de su avance | magnitud del en el proceso | La participacion
en el teatro y su valor | creador. De | fue masivay dio | Lo que representa
pensamiento | como acuerdo a sus | cuenta de la que las actividades
creativo. herramienta hallazgos, es | disposicion para | teatrales no deben
El trabajo cognitiva. prioritario el trabajo limitarse a una
continuo en Ademas, como lo | resaltar que | posterior. accion
torno a este menciona cada nifio es | Por otra parte, la | extracurricular,
valor debe Fernandez un individuo | obra de teatro se | sino vincularse a
generarse a (2009), en su diferente y enlaza con un los contenidos
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partir de la
exaltacion de
las cualidades
personales y
de la
asignacion de
tareas en las
cudles pueda
evaluarse el
desempefio
individual,
pero sobre
todo pueda
concientizar a
cada nifio de
sus
capacidades y
fortalezas.
Por otra
parte, de
acuerdo a la
fase
diagndstica,
urge ampliar
el campo de
accion de las
clases de
artistica,
demostrando
su alcance y
el impacto
cognitivo en
los
estudiantes,
pues es
probable que
se mantengan
limitadas a la
parte grafica
0 a permitir la
acomodacion
de horarios
cuando se
pierdan clases
en una
asignatura
considerada
socialmente
mas
importante.

articulo Fomento
de las
habilidades
sociales a través
del teatro: “las
actividades
teatrales
podemos
emplearlas como
un medio para
ensefiar, entrenar
y practicar de
forma incidental,
las habilidades
sociales y
aumentar la
autoestima de los
alumnos™1.
Adicionalmente,
“el arte escénico
posibilita la
expresion y la
comunicacioén
humana mas alla
de la palabra.
Posibilita la
expansion de la
imaginacion, es
una actividad
placentera,
posibilita
aprender
conceptos
espontaneamente,
es una actividad
liberadora,
posibilita
conocer y
cuestionar lo
establecido,
posibilita el uso
pleno de las
inteligencias
maltiples,
potencia el
desarrollo
integral del ser
humano” (Trueba
y cols, 1991).

Unico, con
cualidades,
fortalezas,
necesidades
e intereses.

Teniendo en
cuenta esta
necesidad a
intervenir y
las bondades
del teatro en
relacion con
el
pensamiento
creativo, se
propuso la
organizacion
de una obra
de teatro en
la cual cada
nifo
cumpliera
con un papel
determinante
desde el
inicio hasta
la
presentacién
final.
Ademas, se
buscé la
participacion
permanente
de los padres
de familia en
el proceso,
desde la
colaboracion
con los
disfraces
hasta la
asistencia en
la
presentacién
final,
estrechando
la relacién
entre familia
y escuela.

proyecto de aula
en el area de
castellano, que
se encuentra en
construccion;
entonces, se
aseguro que las
actividades del
proyecto “Vuelo
de Quindes” no
fueran aisladas
y representaran
fuentes de
aprendizaje.

El alto
desempefio
individual y
grupal de los
estudiantes doto
a la obra teatral
de armonia,
alegria, calidad
y originalidad.
Lo que significo
que esta
presentacién
fuera un
resultado
definitivo para
evaluar la
efectividad del
proyecto.

trabajados en las
diferentes
asignaturas,
generando interés
por esta
manifestacion
artistica y
produciendo
aprendizajes
significativos.
Por esta razon, el
teatro se convierte
en una estrategia
metodologica
innovadora y
efectiva.

131
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ACTIVIDAD N° 20 “Juegos en el patio”

Fecha: Marzo 16 de 2010

Lugar: Salon de Clases.

Obijetivo: Incentivar el pensamiento creativo apoyando alternativas de recreacion y
metodologias de ensefianza innovadoras.

Necesidad Justificacion Justificacion Impacto Recomendaciones
Intervenida Conceptual Contextual
En la escuela Es evidente el La docente Enel Los juegos que se
de Cubijan papel de lo Maria Helena | momento pintaron en el patio
Alto no se ha ludico como un | Salazar mismo en que | persiguen varios
podido elemento vital considerd los nifios fines, pero sobre
terminar la para propiciar necesario que | observaronla | todo representan
construccion atmosferas sus pintura del una idea
de la zona creativas, en estudiantes patio se not6 | metodoldgica que
recreativa por | coherencia con tengan su agrado y puede favorecer la
falta de las afirmaciones | mayores solicitaron ensefianza en
presupuesto. de Betancourt posibilidades | que se les diferentes
Aunque esta (2007): “Para entorno a la ensefie a asignaturas del
casi acabaday | propiciar un recreacion, utilizarlos en | curriculo.
se proyecta ambiente teniendo en ese mismo Es decir, no se
gue, en este creativo, un cuenta que la | momento. debe limitar su
afio escolar, elemento zona de funcion a los
los nifios indispensable es | juegos ain no | Se evidencié | momentos de
disfruten de su | lo que se se encuentra que los saltos | descanso o
propio parque; | esconde detras apta para el y otros préacticas
la obra de lo ladico. Por | uso infantil. movimientos | deportivas. Con el
inconclusa lo anterior, debe corporales acompafiamiento

ocupa la zona
verde en la que
los estudiantes
jugaban
anteriormente,
por lo que la
percepcion de
estrechez e
incomodidad
en el momento
de descanso es
notoria.

Los nifios
realizan sus
practicas
deportivas y
ludicas en el
patio escolar,
por ser el
espacio mas
amplio de la

rescatarse la
naturaleza del
juego, sin dejar
de tomar en
cuenta las
polaridades
presentes en su
esencia: el
trabajo y el
placer, lo
reglamentado y
lo espontaneo, lo
secretoy lo
compartido, lo
serioy lo
divertido, lo
inciertoy lo
conocido, lo
imaginarioy lo
real, lo
competitivo y lo
cooperativo,

La opcion mas
adecuada para
beneficiar a
los nifios es
aportarles un
area donde
puedan
practicar
deporte con
mayor
motivacién y
conocer
juegos como
la rayuela, el
bombon y el
twister.

La pintura de
las paredes y
del piso es
una
herramienta

requeridos en
los juegos no
gozan de la
mayor
precisién, por
lo que puede
resultar
benéfico en
un aspecto de
desarrollo
corporal y
motriz,
ademas de
creativo en el
sentido en que
amplia el
repertorio de
juegos que
antes tenia la
poblacién.

La docente

docente adecuado,
los juegos pueden
favorecer el
pensamiento
I6gico matematico,
a través de las
secuencias y
simbolos
plasmados en la
rayuela; el
pensamiento
linglistico, si se le
otorga importancia
lectoescritora al
duende cuentero y
demas personajes;
el pensamiento
creativo, gracias al
abanico de
posibilidades en el
proceso de
ensefianza y
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Escuela, sin
embargo, este
lugar tiene una
apariencia fria
y s una
estructura que
puede ser
aprovechada a
través de un
objetivo de
caracter
recreativo.

entre otras.

Siguiendo esta
linea de
pensamiento, se
defiende la idea
de que el juego
no debe ser
desterrado hacia
los recreos, sino
incorporado
dentro del sal6n

de clases, dentro

de un aula,
donde las
paredes
devuelvan las
pelotas y, de ser
posible, no

contra los vidrios

sino como
estimulos para
pensar y ser
mejor. Es decir,
ha de tomarse
conciencia de
que el juego es
una actividad
formadora de la
personalidad del
estudiante, muy
sana, sencilla 'y
economica. En
este sentido, se
enfoca el juego
como una
actividad social
que favorece el
desarrollo
cognoscitivo y
afectivo del
alumno a través
de los sistemas
de actividades y
comunicaciones
en las que el
alumno esta
inmerso dentro
del proceso de
ensefianza —
aprendizaje’.

efectiva para
desarrollar la
creatividad a
través del
juego, pues
representa,
ademas, un
instrumento
que puede
utilizarse
como
estrategia
metodoldgica
en asignaturas
como
matematicas,
castellano,
educacion
fisica, sociales
y educacion
artistica,
dependiendo
de las
necesidades
curriculares
especificas y
la habilidad de
la docente
para
multiplicar el
uso de los
gréficos.

manifesto
multiples
ideas para
trabajar a
partir del
patio de
juegos, por lo
que se revela
que la pintura
trasciende al
factor
metodolbgico
e incide en el
proceso de
aprendizaje de
los
estudiantes.

aprendizaje que
pueden ofrecer los
juegos; vy el
pensamiento
critico, al rescatar
la cultura propia y
los valores de la
region, entre otros.
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ACTIVIDAD N° 21 “Actividad de despedida”

Fecha: Marzo 29 de 2010

Lugar: Salon de Clases.

Obijetivo: Exaltar y mantener la actitud creadora de los estudiantes de Cubijan Alto a través
de la socializacidn de sus producciones a lo largo del proyecto
Fundamentar a los padres de familia en aspectos relacionados con el desarrollo del
pensamiento creativo para que sean actores principales en la continuacion y optimizacion del

proyecto.

Necesidad Justificacion | Justificacion Impacto Recomendaciones

Intervenida Conceptual Contextual
Las jornadas de | Lavinculacion | Teniendoen | En el primer La presencia de
trabajo en el de los padres de | cuenta la encuentro con la | los padres debe
campo y los familia enuna | disposicion poblacion, garantizarse en la
diversos etapa del de los padres | destinado a la culminacién de los
compromisos de | proyecto, se de familia presentacion del | proyectos de aula
los padres de sustenta en para proyecto, los y actividades

familia, han
obstaculizado
que sean
participes
directos del
proyecto, sin
embargo, su
inclusion es
fundamental.
Por otra parte,
se considera que
no solo el
mejoramiento
de la afectividad
y el
compromiso
con las
actividades
escolares son
tareas
suficientes para
que los padres
aporten al
desarrollo
creativo de sus
hijos, pues la
amplitud de
posibilidades al
respecto es
magnifica y
determinante
para continuar
con la tarea

concordancia
con los
hallazgos de
Mora y Parra
(2010), quienes
citan a Garcia
(2003): “un
ambiente
familiar sano
donde el
individuo
encuentre
aceptacion,
respeto, carifio y
apoyo por sus
ideas creativas,
de modo tal,
que se
fortalezca en el
nifio la
autoestima 'y
autoconfianza.
La educacién en
la toma de
riesgos y no en
la
sobreproteccion,
le permite
utilizar sus
propias
capacidades
para tratar de
resolver los

acompanar a
los
estudiantes
en eventos
ocasionales
de caracter
académico,
se abrid la
posibilidad
de que se
conviertan en
espectadores
de los
NUMerosos
productos de
sus hijos en
el transcurso
del proyecto,
debido a que
su presencia
en este acto
represento
una
motivacién
adicional
para cada
nifo.

Al finalizar el
proyecto para
el desarrollo
del
pensamiento

padres de
familia
manifestaron su
inconformidad
por la cantidad
de proyectos
investigativos
que intentaban
desarrollarse en
la Escuela 'y no
tenian
continuidad por
diversos
motivos. Al
respecto
solicitaron que
se respete a la
comunidad y se
culmine el
proyecto con
resultados y
evidencias.
Aunque la
intencion por
parte de las
investigadoras
no era dejar
incompleto el
proceso, las
muestras
presentadas a los
Padres de
familia fueron

relevantes para los
nifos; acto que
repercute en su
autoestima,
liderazgo y
motivacion,
ademas de
comprometer a las
familias en la
mision de educar.

Igualmente, es
fundamental
comprender que el
papel de los
padres es
determinante en la
formacion
cognitiva y no se
reduce a la
peticién de
informacion
acerca del
desempefio
académico. Por lo
tanto, se debe
promover su
participacion
efectiva,
brindandoles
informacion clara
y practica en torno
a las diversas
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iniciada. Sin
embargo, es
considerable
gue no accedan
facilmente a
informacion
valiosa y
practica
relacionada con
el tema, por lo
que los logros
cognitivos
pueden
truncarse.
Adicionalmente,
en la fase de
diagndstico se
recomienda:
“En cuanto a los
factores
personales, se
sugiere el
fortalecer y
afianzar
aspectos
relacionados
con la
autoestima, la
autonomia, las
habilidades
sociales, la
solucion de
problemas, la
capacidad de
tomar
decisiones y la
curiosidad
intelectual, los
cuales si bien se
evidencio
estaban
presentes, no
eran constantes
y recurrentes,
por tanto dan
cuenta de la
necesidad de su
fortalecimiento.
De esta manera,
es posible
contribuir

problemas que
se le van
presentando y,
de paso, se le
respeta su
accion como
parte de su
desarrollo
cognitivo-
afectivo. Por
tanto, se
evidencia que
un ambiente
familiar afectivo
y adecuado
favorece el
desarrollo del
pensamiento
creativo de los
ninos”.

Por otra parte,
Rodriguez
(1997) explica
claramente la
influencia de los
factores
afectivos, que
tienen su raiz
fuerte en la
familia, en la
construccion del
pensamiento
creativo, a partir
de las siguientes
afirmaciones:
“En el proceso
creativo se
expresan en
union
indisoluble los
elementos
funcionales y de
contenido de la
personalidad.
La creatividad
viene a ser el
mejor modo de
dar significado
a la vida.

En tanto que las

creativo en
los nifios de
Cubijan Alto,
se requirié
evidenciar el
proceso ante
los padres de
familia,
persiguiendo
los siguientes
fines:

1. Indicar a
los asistentes
el
cumplimiento
de los
objetivos del
proyecto.

2. Hacerlos
conscientes
del potencial
creativo y
artistico de
los
estudiantes
de Cubijan.
3. Promover
su
participacion
en el proceso
para que den
continuidad a
la tarea que
inicid.

necesarias, pero
sobre todo
dotaron de
relevancia y
responsabilidad
social cada
accion
ejecutada.

La obra de teatro
fue la mejor
demostracion
del desarrollo
creativo en los
nifios, pues
resalto su
habilidad para
improvisar, su
espontaneidad,
expresion
corporal y
caracterizacion
auténtica de su
personaje.
Posteriormente,
los padres de
familia y la
docente,
agradecieron
nuestra
presencia en la
Escuela y el
acompafiamiento
a los estudiantes,
en torno al
objetivo del
proyecto.
Recibieron con
agrado la cartilla
y se
comprometieron
con la aplicacién
de las
actividades
sugeridas.

Lo que ratifica
que el trabajo
realizado
estrecha los
lazos entre
familia y
Escuela en pro

estrategias para
apoyar
creativamente el
proceso de
aprendizaje y
fortalecer las
competencias de
los estudiantes.

El evento es sélo
un modelo de
encuentros entre
familia y escuela,
que deben
convertirse en una
parte primordial
del proyecto
institucional, es
decir, si se buscan
cambios en las
estructuras
familiares,
escolares y
personales, a nivel
cognitivo, afectivo
y social, deben
brindarse estos
espacios con
mayor frecuencia
y motivar la
asistencia masiva
de los actores de la
comunidad.
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positivamente a
la
potencializacion
y desarrollo del
pensamiento
creativo, y
ademas a otras
esferas del
pensamiento del
nifio. Es
importante
mencionar que
en este proceso
de
afianzamiento,
es pertinente la
participacion
tanto de padres
como
estudiantes,
donde se dé un
proceso de
intervencion
integral,
favoreciendo al
mismo tiempo
la
potencializacion
de todos los
factores
ambientales
escolares”.

ideas son frias,
abstractas,
objetivas, los
afectos son
calientes,
concretos,
subjetivos. El
que una persona
tenga ante la
vida una actitud
positiva y
dinamica, o
bien una actitud
pasiva y
derrotista, se
reflejara de
lleno en sus
pensamientos.
Porque el
pensamiento no
€S Mero juego
mental, sino
mecanismo de
accion al
servicio de la
vida y en
beneficio del
sujeto pensable.
La conclusion
para el estudio
de la creatividad
es que no nos
basta el
pensamiento
racional, porque
no somos
computadoras.
Quien desee ser
muy creativo
tiene que
cultivar muchos
y variados
intereses y e
inquietudes y
vivir la vida con
entusiasmo y
fascinacion”.

de los nifos.
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Apéndice D. Registro fotogréafico actividades gréaficas
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Apeéndice E. Registro fotogréafico actividades verbales
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Apéndice F. Registro fotografico actividades ideoldgicas
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Apéndice G. Registro fotografico actividades corporales
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