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Resumen

Fli? Book es un Proyecto be Pasantia, s una Breve miraba hacia Ia animacion

en ColomBia, a través be Una experiencia be seis meses Pero realmente

una exploracion be muCho mas tiemPo, es la oPortunibab be bocumentar un Proceso
que solo se Puebe ver bentro be el, es el Comienzo be una viba Profesional,

y el pesarrolio Pe una aventura hacia el ConoCimiento.

nicialmente se Contextualiza soBre que es Ia animacion y la historia be la animacion
en colomBia ¥ el munbo, llego se Presentan tres Proyectos be biferentes

tiPos, que son tratabos tematiCamente y Se ve una Parte tedrica y otra Parte
estética y el besarrollo Cronologico be Caba una be las piezas, mostranbo

petalles, logros y tamBién Por que no, oBstaculos.

ABstract

FiiP Book is an internshiP Project, is a Brief look at the animation

in colomBia, through an experience of Six months But actually

an exploration of much longer, is the oPPortunity to bocument a ProCess
that Can only Be seen insibe it, is the Beginning of Professional life

and the peveloPment of an abyenture into ConsCiousness.

Initially it is Contextualizeb on the animation anb the history of encolraging
tion in colomBia anb the worlp, then there are three bifferent Projects
types, which are treated thematiCally anb is a theoretical Part anb part
aesthetics anb the Chronological PeveloPment of each piece, showing
petails, achievements anb also why not oBstacies.
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HASTA DONDE SABEMOS, EL PRIMER INTENTO
DE PROYECTAR DIBUJOS EN UNA PARED. SE
HIZO HACA 1640 POR ATHONASIUS KIRCHER

CON SU "LINTERNA MAGICA",
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EL TAUMATROPO:

en la jaula

Un disco de carfdn con los exfremos afades a un par de
cuerdas. una Jaul dibyada en un lado y un pijaro en e oira.
cuando los exfremes de |as cuerdas son jalados, el disco gira, g
las imBgenes se mezclan y el pdjaro parece como si esfuviera

1 VELASQUEZ, Mlejancro. Histona de la animackin. Argenting, 2007, Dsiponible an: www.cooklyface,com.ar {Consula: junio de 2009)
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(3 EL FENAQUITOSCOPIO:
Duos discos manifades sobre un véstage. el disco que esfd al frenfe fiene ranuras
en el borde v el disco en 1 parfe posterior fiene wna secvencia de dibujos. Alinee
las ranuras con los dibujes ¥ mire a Través de les akerfuras. haga girar los discos
¥ dhlendré |3 fusidn de movimiento.

2 VELASQUEZ, Alejancro. Hstona de la animackin. Argenting, 2007, Dsipanible en: www.cookiyface.com.ar {Consukia: junio ge 2009)
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"NO HAGAS LO QUE UNA CAMARA PUEDE HACER. [HAZ LO QUE UNA CAMARA NO PUEDE HACER!".

El brilante creador de I popular fia canica El Pequefia Nemo en ¢l Reino de los Suefios (Life Nemo
in Skmkerland), fue el primero en frafar de desarrollar la animacién como una forma de arfe.
Inspirado por su joven hijo. que Bevs alguncs Flip Books a casa. hizo ms de cualre mil disujos para
la pelicula del “Pequefio Nema™. Fue un gran @ifo cuando se presents en el Tealro Hammerstein de
Mueva York. en 191,

COMO OTRO EXPERIMENTD. DIBUJG UNA PELICULITA BASTANTE EXTRARA.
“COMO FUNCIONA UN HOSQUITO". QUE TAMBIEN FUE RECIBIDO DE HANERA ENTUSIASTA.

Luego. en 1914, HcCay diowid a Gerfie el Dinosaurio (Gertie, el Dincsaurio) en ki que @ f
mismo achuaba delanfe de la proyeccén anmada, sosfeniendo una manzana frerfe a

Gerfie e imilndolo & comérsel. Gerfie kajé su largo cuello ¥ fragd la fruta.

asombrando & |8 audiencia. Esta fue 1 primera animaciin de “personalidad”,

es decir, el comienzo de ka indivichalidad en las caricaluras animadas. Era fan vivo,

fan parecido a b realidad. que ka gerfe se idenfifics con Gerfie. Fue una sensacién.

H
»
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-

3 Mstara de dibujs animads, Dsparible en: wiw.dbujosnimads blagspet.com.be (Cansulta: Julle de 2009) 3 Historla del dibujo animado. Dsipenible en: wers.dibujoanimario. Hegspot.com.Br (Carsulta: jul de 2008)
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3 Mstara de dibujs animads, Dsparible en: wiw.dbujosnimads blagspet.com.be (Cansulta: Julle de 2009)

El briflanfe Ward Kenball, quien arimé a Pepifo Grillo (Jiminy Crickef} en

Pinocha ¥ a ks cuerves en Dumko, dijo una vez: "Nl TE IMAGINAS EL
IMPACTO QUE TUVO EN LA AUDIENGA EN ESA EPOCA EL QUE

ESTOS DIBUJOS DE REPENTE HABLARAN E HICERAN RUIDOS. LA
GENTE ENLOGUECIG CON ELLOS".
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¥
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Sorprende que sdo cualro afios mas tarde, Disney lanzs BLANCAMEVES Y

Los
El primer largomefraje fofskmenfe animado en el munda, elevands los dioyjos animados 3l nivel de arfe. manfeniendo a la audiencia hechizada por
espado de 83 minufos. Una verdadera proeza. lograda en fan corfo espacio de fiempo.

(Se dice que muchas de bs arfistas hacin reservas en los hospifales con anficpacidn, para recuperarse del esfuerzo que fue completar |a peleula).
El fremendo @xilo financiero ¥ de arifica de Blancanieves y los Siele Enanilos se convirlis en la base de las producciones subsiguientes. y s

nadmierio a [ que se conocert coma LA "ERA DORADA" DE LA AMMACION: PINOCHO. DUMBO, BAMBI ¥ FANTASIA. AL IGUAL QUE
LAS SINFONIAS TONTAS ¥ LOS CORTOS ANMADOS DEL PATO DONALD ¥ MICKEY MOUSE.?

SIETE ENANITOS (SNOW WHITE AND THE SEVEN DWARFS).

:
}

3 Mistaria del dibuje animado. Dsiporible en: www.dbujaanimsds. Slagspet.com.be (Cansulta: jullo de 2009)
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La estizacén de ks cncuenta dié bgar al nacimienfo de los estudios UPA (United Prochctions of America) en Hollywood, creadores de Mr. Magoo
¥ Gerald Mc Boing. El estlo de la UPA era conocido por ser mis sofisficado grificamente que Disney. ¥ sus amimaciones eran mis bmifadas
mucho menos realistas,

Para enffonces haki& una espece de florecimiento mundial de pelitulas animadas personsles ¥ experimentales hechas de muchas manerss ¥ en
diferenfes

fécricas, y con confenidos muy distinfos del producido en Hollywood. Estigficamente los animadores esfaban reinvenfado B rueda. pero
ignorakian el conocimiento estructural desarrollado en |3 "Era Dorada” de Holtywood.

EMERY HAWKING DIJO: “LA UMICA LIMTACION EN AMMAGIGN ES LA PERSONA QUE LA HACE. POR LD
TANTO. NO EXISTEN LIMITES EN LO QUE PUEDES HACER, ¥ ADEMAS. JOUE TE IMPDE HACERLD?" 3

3 Mstara de dibujs animads, Dsparible en: wiw.dbujosnimads blagspet.com.be (Cansulta: Julle de 2009)
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 Breve histana ol dibujo animade en Colombia. Colombia, 2002, Disponible en: www.fuscnarts.com.oo (Consulta: Julo de 2009)

©



Tema ¥ documentaciin

Y

w*cﬁdﬁmmsﬂ-
s dlcanrdahiycmhm*
905, perdi |a fuerza que Tend

Con el franscurso de los afies surgieron ofros realizadores de
comerdiales, en su mayoria buscando compefi con Nelson Ramirez
(y varios de ellos salieron de su estudio), enfre ks cuales podemos
mendonar 3 ALBERTO BADAL, JUAN MANUEL AGUDELD (JMA
ESTUDIOS). ALVARD SANABRIA. DANLD SANCHEZ. para mencionar
los més conocidos. El frakajo de fodos estaba enfocado nefamente a
I8 realizaciin de dibyo animado para comerdales, y durante 25 afios
reakzaron frabajes de muy refinada factura, a fal punlo que
empezaron 3 legar comerciales de ofros pates de Lafinoamérica
para ser realizados aqul Los campes del largometraje. v las serfes
de Televisiin fueron fofalmente relegadas por ellos (denfro de un
ariferio econdmico efectivista) y en ningin momento se produeron
piezas audiovisuales que excedieran unos cuanfos minutos. para lo
cual siempre invirfieron enormes canfidades de flempo y recurses.

Mo sobra decir que el frakajo de elos era abschifamente manual, con
acefalos, colores y Tecndlogih que Teniin que importar del exferior,
Los Tiempos de produccién eran realmente enormes, y sus coslos eran
de igual manera encrmes. debido a |a falfa de fodo el process de
revelado y edicién en Colombia, Esfo durd hasta mediados de los afios
90s, cuando [ Tecnologia evolucions de forma instantanea fodo esto.
y elks sa volviersn poco compelifives con respecto a lo que estaba
ocurriendo en ofras parfes del mundo,

No ckstanfe, los mis "emprendedores” creafives del
pais empezakan a frabajar en ofras Técnicas de
animacién como es el caso del 3D y asi afronfar b
crisis econdmica que disminuys el Trakaje publiclario.
Aclualmente, existen muchas productoras
de comerciales que realizan dibujos animados en
3D, Con nueves sisfemas como 3D MAX, MAYA,
SOFT IMAGE. BLENDER (que es grafuilo),
CINEMA 4D, LIGHT WAVE, existen ofros
programas cue no son profesionales.

LA EVOLUCIGN<TECNOLOGICA

@

T sk PONERA BN LA NTRUDUCOON DEL COHPUTAOOR B3 EL DE0L0
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sisfemas rudmentarios. los cuales hacan que el B0 del frabajo fuera :smmﬂ-mm“mmfmm“m
manual. La anmacién era desarrollada en vn méfodo que es mejor ANIMADO, OPTIMIZANDO DE DIBUJO
conacido como sfop mofion (un sisfema el cual se caplura con una DIBUO Lﬁmm

cimara de cine o un ssfema cuadre a cuadro de video, fofograma
por folograma sokre una mesa de fimacidn o fruca) que fuera B
primera témica en usarse en Colomkia (v el mundo) para hacer
animacisn. Asi se dbyjakba ¥ coloreaba en blanco v negro cuando la
Televisign a0n era en blanco ¥ negro. logrando hasta sefecientas
gamas de grises diferentes. Esfo duré por varios afios hasta que flegs
la television en color. ¥ este mismo proceso se hizo a color.

Esfe ssfema de sfop mofion duré por mis de dos décadas, hasfa que
aparecieron rvevas Tecrologls ¥ nuevas ideas que permifieron
evolucionar el mundo de [a animacion en general v del dibujo animado
en particular. La infrodccién del computador con programas para
animaciin 3d y pesteriormenie para dibuo animade. permilieron
mejorar v disminuir en un 90% el Tiempo de elaboraciin manfeniendo
la calidad del resufads final (3l confrario de b que en esa &poca los
directores de los estudios decian al respecta). Se pasd del ssfema
de stop mofion al scanner ¥ & Todo lo que hoy diai se hace de ahi en
adelanfe. El esceplicemo con el cual se comvivis en esa dpoca al
respecto fue realmenfe exfracrdinarie. Casl Todes los directores de ks
estudios de dibjo animado de ese enfonces. descarfaron la idea de
implementar esfos nueves méfodes y proceses a su frabae. v se
resisheron de |3 mejor manera que pudieron; sin embargo. no estakan
desfinados a prosperar,

Indistintamente de b capacidad de involucrar el computador en los
procesos de b animacién fradicional. se necesifaka de la visién v la
volunfad para realzar proyectos que fuvieran varios mirulos oe
animaciin ¥ se lograran en el Transcurso de una semana. brindaddle
a chenfes y programadoras de felevisidn la posibiidad de fener un
producto audiovisual inferesante ¥ barafo. ¥ esta capacidad, voln-
fad y visidn 1a fuvieron los hermanos Zajec. En el process oue ellos
iniciaren, mas que grandes presupuestos, hubo grandes acierfes, y
mucha deferminaciin, +

A pesar de oue muchos plensan oue Conexidn Creafiva empezd hadends
diujo arimado, nicialmenie frabajaron en animacion 30 con ks hermanos
URRUTIA. (MIGUEL MATED ¥ PEDRO), y posteriormente con NELSON
RAMREZ PRODUCCONES. donde se invokuerd el computackr en

_ los procesos de produccién del dioyjo animado. No existian para ese

erfonces programas para frabajar animacisn 2D, por b cual inicakmente
uflizaron soffvare 3D, A parfi de b segqunda serie de dibues animados
colombsiana (Blanca y Pura), se empezd a ufilizar sofware especializado
para dibyje animade. Esta experiencia permilis ver las posiblidades

del dicujo animade como herramienfa audiovisual para confar hisforias

¥ para abrir ofras posiklidades en el ferreno audiovisual
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Sin embargo, ain | capaddad de productidn que demvestram algunas empresas.
hacen la diferenca con respecto de fodos los que esfan surgiendn, ya que &
Televisisn comerdial lo que busca son grandes velimenes para poner al aire.

ademis de hsforias inferesantes.

TELEVISION——
COMERCIALES

El pionero de esfe fipo de piezas audiovisuales & nivel nacional fue Nelson
Ramitez. En su carrera profesional (més de 30 afios) Ficimente produje 2000
comerciales en dibujo Animade. Muchos de los que fueren v son animadores
tradicionales hideron parte del equipo de frabaje de su estudio, ¥ muchos de
les que esfuvieron frabajando con &, ¥ donde probablemente aprendieron el
oficio, formaron sus propios esfudios. En las buenas épocas de los comerciales,
ks presupuestos para la produccén de un comercial de 30 segundos eran
abschifamente asfrondmicos, ¥ ain a5 se produatin gran canfidad de comerciales en
esta tecnica *

Desde 1995 comenzaren a aparecer nuevas productoras que frabajaban con
Tecnokgits, ks cuales pertmilian realizar proyecios grandes con mencs presupuesto
y mayer caidad, ullizande fécnicas en 3d v compesicion, asr aparecieran
empresas como RADAR CREATIVOS. TCPOST. en 1998 ZERD FRACTAL inica
cfreciendn seriviios de render arguieclonico ¥ poco & poco comienza a
prochucr comerciasles, Cabezoles de series. enfre ks mis conocides se encueniran
les comerciales del FACTOR X v el infro de LA ISLA DE LOS FAMOS0S, en
fodas sus versiones. JAGUAR ofra empresa de animadidn produce igualmente
comerciales pero se comvierfe en una escuela de animacin, También EFE-X que
se dedica excheivamente a |a creacisn de comerdiales v posfprochuccion digilal
PATO FEO FILMS. acfualmente EL. OSNE. cuyo fuerfe fue el mofion graphics
dindole un impubso imporTanite al mofion graphics del pas (creadores del video dip
de Nafy Bofero, Dinosaurio), INMERSION GAMES es la primera produciora de
video juegos del pai vendiendo su productos a Estados Unidos.

5, NGTITUCIONALES
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*# Browe historda del dbuin animada cn Colombila, Calambia, 2002, Dsponible on: wwwfuslanarte.com.co {Cansulta: fulls de 2009)
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EN CUANTO A

SERIADOS i
A pesar de oue |a produccitn v realizaciin de comerciales en dibujo animado migrd haca ofros
pakes o Tamicas de animacin. se mpuld un rvevo lenguale audiovisual que srgid de B producdian
de grandes canfidades de cieujo animads. 3 muy kajo presupuesto, pero apelando a historias
y conceplos grifices inferesantes. Esfo fue Tolalmente liderads por Coneign Creafiva en su
comienzo, donde se desarrollaron nuewes proceses de produccin ¥ sifemas alfernafives de
post-produccidn para & realizaciin de series de dibujes animadoes. El primer refo fue hacer mas
de un minufo de animacién por semana a una calidad que aingue no era defima, permifia confar
una historia. ¥ as7 aparecieron ks primeres proyeclos de dibujo ammack de gran formalo. Unes
fueren para adlfos, ¥ algunos pocos para nifes. °

5 ANDRADE, Dscar. Anmacin digital en Calambia, Campus Party Colonbia 2008, Dispanible en: www.sideshare.net. [Cansulta: agoste de 2002)



El siguienfe programa (CONEXION CREATIVA 1997-2001 / ADULTOS)

Conexién Crealiva es |3 empresa que inicks | produccon de serfes animadas
en Colombia. En 1996 realiza el primer animado comercial "La invencible mujer
pirafia’ para TELESET y un afio mas farde el primer seriado animado para
Televisén reakzado en o pag "El siguenle programa’, finadiado por b programadora
Cerpro TV ¥ cuyo é@dlo arrollador estd basado en la manera abierta

y despiadada come se muestra la sfuacién arifica del pai. que ocasionalmente
compromele & persondles reconocidos localmente.

Esfe proyeclo surgit de |a alianza hecha enfre Gaira v Conexign Creafiva,

donde se explols |3 popularidad de Martih De Frandsco y Sarfiago Moure.

b - Esencialmenfe se buscaba hacer media hora de animacién por semana. ¥ para
convencer @ alguna programadora, se debi fener un procketo que fuera

infalisle para su comerdalizacitn ¥ posicionamienfo en el rafing nacional. Esto se

logré con esfos personajes. que ya eran muy reconocdos. y siguiendo el fipo de
estéfica grofesca que esfaba de moda en MTV hacia ya algn Tiempo con serles

como Beaves And Buft Head, v donde se orificara la farGndula eriolla. Esto

evolugiond en algo mucho mejor, donde [a crifica ya no sob fue al fatidico mundo i
de la farindua, sino a foda | sodiedid ¥ sus representantes o miimes e

De El siguienfe programa se hiceron 13 cpifules
de mecia hora, Esfe, fue merecedor de varios
premios nacionales e infernacionales.

™~

Supercriolo (NEWMOK 2000/ADULTOS)

Esfa serie animada fue emifida por |a programacora Colmbiana de Televisin,
Todkos los s&kades en el horario prime fime de las 7 de fa noche. desde el 29
de akrl del aio 2000 y cuya producdén es complefamente nadonat “Supercridl
s un Tipo comdn de wnos 45 afios perfeneciente a | clase media que decide
converfirse en super héroe por fuerza mayer. que sn poderes ¥ por su propia
cuenta desea solucionar problemas”, sefiala Herbert hvin Otalora Arias, creador
de la serie. "Aunque es un Trabajo realmente dispendicse. para nosolros es un
placer realzark desde el momento que se idea el argumento hasta verlo
terminado”.

De Supercriollo se hicieron 8 capitulos.

Blanca  Pura (CONEXION CREATIVA. 1993-2000/ADULTOS)

Blanca y pura fue una idea original de Juana Uribe. es la primera
felenovela en dibwjes anmades que se ha hecho en la histeria de esfe
género Televisivo, EsTa realizacién se hizo con la financiacian da RON
TV ¥ Tepuy Infernacional. La idea era hacer una novela en dibujos
animacks para frafar de comerdializar dicho Tipo de producciones en
mercados mis exigenfes en programacitn como el europen. Esfa serie
fuvo buena acogida. y mienfras esfuvo al aire a nvel nacional (por

RON TV) fuvo un buen rafing. /

De Blanca y Pura se hiceron 26 capifulos.

Beftyloons (CONEXION CREATIVA 2001-2003/INFANTIL)

Beffyloons ha sido un producto exfracrdinariamente exfosa. Es ina
idea ariginal de RON TV, v fue desarrollado por Conexion Creafiva.
Aprovechando el gran &dlo de la felenovela Yo soy Befly la fea®,
sa desarrold un producto para nifos. que apelaba a una sluaddn
Ficticia de los personajes de b novela comviviende en el colegie
durante su infancia. Se ha visto en 40 pages del mundo, ¥ fue un
procucto con una incredle recordadidn en el exferior.

De Beffyfoons se hideron 60 capifules.

Ofres que infenfaron pero no prosperarcn en esta empresa fueron :
LOS CONQUISTADORES (DELFIN ESTUDIOS 2000-2001

y SHPLEMENTE RITA (TELESET ANMACON v TELEMMNDO 2001-2003)
A pesar de que esfas empresas confaron con buencs presupuestos. al
parecer no supieron llevar a Términa sus proyecios y simplemente
pasaron a b historia como ofro inflenfo de hacer dioujo animado naconal ¥

5 AMDRADE, Dscar, Animacdn digital en Calambia, Campus Party Colombia 2008, Dispanible en: www.shdeshare.net. [Cansulta: agoste de 2009)



Tema ¥ documentaciin

CINE—
CORTOMETRAJE

En esfe rubro podemos mencionar a varies que realizaron series de corfos
para proyectar en las salas de cinet

1) Fernando Laverde (1971 "El pais de Bella Flor*, 1973 "Colorin Colorado”. La
Macpinita Nocturne®. 1a pokre vigjecla', ‘Sombras de Vida", Pepilas rojas’.
*Cristokal Colén”, “Marfin Flerra’}

2) Luis Ervique Castils (1976 "Renacualp paseador”, Simén el bokilo”, Toche
bemot, Fronfera audiovisual)

3) Hagdalena Venegas de Massonal (‘Emamuelia no fiene quien 13 escuche”,
*1983 Donde hay payases’)

4) Maria Pauina Ponce (Fllemén v |a gorda®, "Uegé la hora™)

5) Carlos Eduardo Sanfa ('lsaac Ink: El pasajero de |a noche”, "Mufieca rusa”,
*Selva Oscura’).

6. Juan Manuel acufia 2005 ‘El ultimo golpe del caballere” primer corfomelraje
&n animacién 3d que se exhiid en cines.

LARGOMETRAJE
Bolivar El Hérce (FUSIONARTE 2001-2003/INFANTIL)

Esfe proyecto es el primer largomefraje de dibyjes ammades
colombiano, Fue desarrollade fotalmente por FUSIONARTE. Su
produccién es de muy k3o presupuesto. se realizs la parfe de
imagen con 8 personas, en el framscurso de 20 meses. Su
duracién es de 75 minufos. y se hicieron alrededor de 200.000
dibujos. El estilo e se prefendis darle fue manga o animé,
bgrands firainene una adaptacién feresane del esfia.

Esta peliula aports al desarrollo del dibyjo animado esenciak
menfe en la parfe Técnica. ya que su realizacién fue casi en su
Tolalidad digital (ckviamenfe a excepcin de bs dbujos que
fveron necesarios y de las voces). b cual permifis bajar el
presupvesto de forma radical Esfo lograri que en un fulure
que se realicen ofras peltulas en dibwjos animadcs.

SOBRE LA FORMACION DE DIBUJANTES ¥ AMMADORES, ¥ EL EQUIPO
QUE REALMENTE REQUIERE ESTE TIPO DE PEEZAS AUDIOVISUALES,

El o animado es un Trakaje en ecpipo. Mo se frafa solamente de
dibujar. se Trafa de crear productos audovisuales ulilizando & diouie
animado como una herramienta. Realmenfe, realizar cualquier pleza
uliizando esta técnica, implica un equipo considerable de genfe. como los
que escriben, ks que dibyan ¥ animan. ks que pinfan, ks que componen
¥ editan. bos que hacen las voces, bos que hacen la misica. los que
sonorizan. v cviamenie los que distribuyen o proyectan el producto
final. Sin ninguno de ellos no seris posicle que la audienda conodera el
frabajo de fodas estas personas. El siguienfe asunfo es que la audienca
es el juez del frakajo. el resto es mera especulacidn. En Colomkia no se
ha podido realizar plezas audiovisuales animadas de excelente calidad
fécrica, y esfo se debe esencialmente a dos facfores 1) el personal
involucrado en la parfe de dibujo y animacian: y. 2) los presupuesfos
que se manejan.

Debemos Tener en cuenta cque en Colombia no exisfe una capacilacian
seria en dibyjo animado. usualmenfe los que ensefian no flenen ni siquiera
capacilacdn formal en disefio o dibyjo arfifico, y muchas veces sus
argumenifos se limilan a su experiencia en esle ramo.

Por lo tanfo. uno de los femas que mayor debale causa es el de la
capacitadén con b que cverfan los disyantes ¥ sobre Todo los animadores.
Como en Colomkia no exisle una carrera de animacidn en ningura
universidad. ni cenfro educalfive Técnico, en casi Todos los deparfamentos
de disefio grifico se han invenfado cursos de diloyjo animado ¥ animacidn
3D, Y esfos cursos son afendidos por esfe fipo de personas, que aunoue
fienen canodimienfo de la famica y quizis capacidad de disyar, no
conocen los cambios en lo Tecncldgico ni conocen en defalle bs proceses
para produdr grandes canfidades, que es el eje de convertir en una
industria esfe Trakajo. ¥ sumado a esfo. muchas veces, el cenlro donde
ensefian dibyjo animado no fienen al menos un equipe base para que bs
estukanes vean Io que etin haciends,

Con una formacién TolalmenTe desactualizada y precaria. los que se
consideran profesionales de dicha Srea. al momenfo de egresar de la
universidad, y enfrenfarse a b produccsn deben capaciiarse
ruevamente. ¥ en b empresas producioras de animaciin en vista de
que no existe el personal adecuado, opfan da ensefiar lo bisico sobre
la marcha. de forma que al menos puedan colakorar al conjunto Total
de la produccisn. ¥ no solo esfe problema esta en la Técnica de a
animacién. sino en el mismo dibuo. También en Temas relafives al dibye
y disefio son deficientes: el conacimienta en las corrienfes arfaficas
que han existido. el desarrollo de un conceplo desde su origen mas
primario. as' como |a capacidad creafiva ol momento de poner en
papel 3 composician de las Tomas o escenas. ¥ esfo es e resulfade
de profesores deficenfes, que quizis dibujan bonito y por un azar
del desfine esfuvieron involucrades en algunos proyectos de animacion.

Como no exisfe una verdadera corrienfe arfiEfica. y por consiguiente
se carece de un esflo propio. fanfo de dibuje. ¥ mucho més de
anmacicn. ¥ esto se ha prestado para un debale de grandes
proporciones, donde en lugar de corregir las deficiencias, se busca
copiar los esfilos y fendencias de ofras parfes del mundo. Muchos son
conocedores del Tema del comic ¥ de ka animacin. pero ser un
conotedor en un fema, no implica ser un sakio, ¥ esto es alge que
muchos atn no enfienden, guizis por su deficiente educacdn ¥ kaja
auloestima. Sin embargo. 3 pesar de fodos los proklemas, “haciendo®
s como se Aprende ¥ evoludiond. ¥ as’ poco @ poco va Bpareciendo
una nueva generacidn de dibyfanfes ¥ animadores, surgidos del
empirismo. Por lo fanfo, las grandes escuelss de animacion nacional son
las productoras que persisfen. v donde realmente se capacta la
gerle en esfe Trabajo. &

5 ANDRADE, Gscar, Animackin dightal en Calamiia, Campus Party Calambia 2008, Bisporible en: waw.slidesharenet. (Eonsulta: agasto de 2009)
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Sin embargo, |3 animackin a gran escala es una gran empresa, v las complicaciones que implica son mucho mayores que

I infraestruetura necesaria. A dferenda de b que pasaba anfes de que Conexidn Creafiva posicionara [ idea de que era posible
hacer mas de un minulo de animacion por semana, hoy en o, se puede hacer animacidn a mayor escala @ precics compefifivos.
Esfo ha permifido que muchos desarrollen proyecios que en ofra dpoca se hubieran enfrentado a ka Total desconfianza.

LOS QUE CONTINUAN ESTAN EN LA LUCHA POR ABRR MERCADOS EN EL
EXTERIOR. DONDE LAS POSIBILIDADES SON MAYORES, PERO TAMBEN LA
COMPETENCIA. SEGURAMENTE SEGUIREMOS VIENDO COSAS. SIN EMBARGO
NUNCA EN LA CANTIDAD Y CALIDAD QUE NOS GUSTARIA.
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2 PROPUCTORAS PE TELEVISION
3. PROPUCTORAS PE CINE

4. ESTUPIOS PE ANIMACION

1 Director de anmacin

2. heefere de producdon
3, Concep! artsts

4 Artitns de story board
5, Tecrhical diractor

5, Supervsor animalic

6. Surfacer ¥ atista de fextiuras
2. modeladores

3, animadores

6. Mefte pairfers

7. Character TDs ¥ Figgers
8. Arfista de fayoul

9 Arfeta de FX

10Lighting TDs

tiRender

12 Composilores

{3 Trainees

5. POSTPROPUCTOR)\S
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Procesa grihco @

Mosclras quiere promover su mueva imagen. para ello ha creado Tres perdonajes que enclerran

a la myer actual B exfroverlida ¥ pkara, la ecobogista ¥ fresca v |a rebelde y moderna, %
oso r mostréndols en espacion que ayuden a refrozar su imagen ¥ sus guslos personales ¥ ademés
fodas ellas prefieren NOSOTRAS.

Se hizo un demo en Tres diss, se acep!s y se finakizs en semana y media mis. Todo el process
en 3D se realizs en EFE-X Bogofi. ¥ lo reakzs en su folabdad Jairo Perez. la composicién |a
hizo EFE-X Medelin a cargo de Juan Manuel Pardo (Bogota).
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Procesa grivfice




El color ce Nasofras dekia ser juvenil Se ufiizé una gama bastanfe amplia de
colores erfre los fondos ¥ las mufiecas de Nesolras, cada una fenila una
personalidad, ¥ el color aports mucho a este propésito. Iguaknente con los
fondos, y las palelas de colores de cada una de las escenas con su muleca
mostraban una personalidad diferenfe. famkién pensando en la marca que es
para myercilas, jovenes enfre los 14 y 20 afios.




Protesa grifico

Nosofr

Después de mas o menos dos semanas de Trabajo. se Terming |a pieza de un minufo. Para esfo se realizé
desde el disefio de los personajes hasta la fnalizacién v compesicion de |a pieza. Era un proyecto que
EFE-X necesifaba ganar por la agencia en Medellih y por la competencia RCN Comerciales.

@




La duracidn de b pieza es de 30 Chienfe: ALPINA

segundos, con una reduccién a 20 Agencia: LED BURNET BOGOTA

sagundes. Productora: EFE-X BOGOTA
Pestproductora: EFE-X BOGOTA




Process grivfice

Una nave llega al munds Boggy. Boggy la ckserva con curiesidad. Esta aferriza v de ahi sale

Yogureso, un general que ha legado a conquistar al mundo Boggy. Boggy al verk decide 3 3 :
Boggy hacerle una piafuna y Weramerte absorve ¢l yogurl de su cuerpo y dbfiene Toda | ferza de :hﬂm‘“"; A0 st "';:"“ ‘a::;;“’saﬂ“m mk*ﬁ:‘hsﬂda = Rav ok
Yoguroso y sus huesos ahora se vuelven mis fuerfes. Yoguroso se va corriendo. 7 S
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Procesa grifico
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Procesa grivfice
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En Boggy se uliizan cobores de gelafinas reales, muy infensos ¥ saturados.
El maferial del general es de yogurt, el dienfe especifico que fuera como una
bolsa de yogur! de fresa y al final Boggy al bekerse a Yoguraso hace una
combinacién enfre gelafina y yogurt.

Inicialmenie se pidié que aparecieran huesos en Boggy. pero después de dos
meses de esfar 3l aire se le ouiaron los huesos.




Process grivfice

Esfe comercial se realizé en 15 dits. Para las reuniones de preproduccitn ya esfaba el modelado

de los personajes ¥ fueron aprobades, el problema fueron los fondos, el dienfe quera que por
oggy primera vez se viera el mmdo Boggy. un mundo de gelafina muy colorido. En la rewnidn de
produccisn se escucharon propuestas, se vieron concepl arts de los fondos ks cuales no le
gustaren al dienfe. stlo dos dits anfes de la enfrega. el dienfe queds safisfecho.

=

En el proceso de animaciin el inconvenienfe més imporfante fue la forma como Boggy fenia que
fomarse a Yoguroso. feniendo en cuenfa que el producto es para nifios, la primera opcidn del
story no funciond ¥ s decidi que Yoguroso se hacih mis pesquefio ¥ corria




Kores Colores Clienfe. formafo.
Campaiia anual Kores Colores. La duracién de b pieza Clienfe: KORES ALEMANR
Kores es de 30 segundos. Agencia: BBDO VENEZUELA
Productora: EFE-X BOGOTA
Postproductora: EFE-X BOGOTA

Duracién




Process grivfice @

Los nifos del pais de nunca Jamés van a derrotar al mosnfruo del color. que se et robando el
ores cobr ¥ la alegria de esfe mundea. Ellas reunen sus poderes a fraves de bos colores de Kores y
afrapan al mesnfruo devolviendo el color al mundo de la famfasi

Esle proyecto inicialmente comenzé como un proyecto de efectos

¥ especales. pero |a calidad del maquilaje fue de muy kaja produccidn,
como una sohucidn inmediala se uliizé la anmacién v el 3D para la
realizaciin del comercial
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Procesa grivfice




En kores kolores el conceplo del comercial estaka soporfada por el color. al
principio al estar gokernado este mndo por el monstruo no existe el color, é
lo ha aksorkido Toda, mostranda uncs fondos desalurados y sepias.

El persoraje, para enfalizar esta idea, fambién es un poco sepia y grisaceo,
después al ser encerrado vuelve el color, buscando colores salurados v




Process grivfice

Este comercial se realizé en una semana La produccign real del comercial se hizo en Venezuela.
El casting de aclores. el rodaje v dem&s. fodo se rodo en croma y se reemplazé por matfe
painfing, después de llegado el maferial se concuyd que deb@n ser animados & morsfrue, &
arbol y las flores, ¥ se comenzé el proceso de produccitn, a [ semana siguienfe ks dienfes de
Alemania esfakan revisando el maferial ¥ quedaron a gusto, | productora ¥ agenda de

Vi la esfaban imp dos, esfando fes dlel malerial que se hab enfregado.

.l

Lo complicado del proyecto radics en el flempo ¥ en el aspecto facrico el rigging
del personaje por las caracleritficas analamicas (arficdadones paredidas a las de
un dinosaurio).









Los Comerciales aqui bescritas fueron realizabos
Para la emfresa EFE-x quéen Liene Wos berechos iegales be los mismos.
S Prohde |a reprobuccion Parcial o tokal be esta cira






