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"El fin de la educacién no es hacer al hombre nulo, por el desdén o el

acomodo imposible al pais en que ha de vivir, sino prepararlo para vivir lo
bueno y util en él."
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RESUMEN

Se propuso la siguiente actividad, para dar a conocer uno de los tantos
procesos metodoldgicos del campo del Disefio Industrial, al interior de un
Instituto de caracter social como lo es la Casa del Joven. Alli jévenes
pertenecientes a este plantel —asesorados por el pasante— aplicaron los
conocimientos en la ejecucion tedrico-practica de un ejercicio de
<<proyeccion conceptual>> en los talleres formativos de dicho
establecimiento, generando la posibilidad del desarrollo de una linea de
productos con criterios de innovacion y un aporte a la formacion de los
jovenes.
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ABSTRAC

It was suggested the next activity to publicize one of the many methodological
processes of the field of Industrial Design, within a social Institute as is the
Casa del Joven. There young people in this campus-advised by the clerk
applied knowledge in theoretical and practical implementation of an exercise
of <<proyeccion conceptual>> in training workshops that establishment,
creating the possibility of developing a product line criteria of innovation and
contribution to youth training.
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INTRODUCCION

El Disefio Industrial ha revolucionado la forma de ver el mundo actual; hoy
por hoy busca respuestas a las necesidades y deseos del hombre tanto en
su vida cotidiana, como en la constante interaccién con el mundo de los
objetos, tratando de mejorar su interrelacién con el contexto en el cual se
desempenfa.

Como toda disciplina el Disefio Industrial se rige por un componente
investigativo, experimental en todos sus aspectos. En virtud de lo anterior,
siempre estara ligado a un cierto tipo de metodologia especial para cada
desarrollo proyectual, sea el caso de la necesidad o deseo.

La Casa del Joven, perteneciente al Centro Comunitario la Rosa en San Juan
de Pasto, cuenta con talleres ocupacionales de formacion e instructores
idoneos para la ensefianza de procesos productivos en la ejecucion de
objetos; ensefianza dirigida en torno a una mision de vital importancia, ligada
a la ayuda a jévenes con diferentes problematicas. Razén por la cual se hace
indispensable que exista un vinculo con el componente investigativo del
Disefio Industrial como disciplina metodolégica; més precisamente como guia
en el desarrollo y adquisicion del conocimiento, los aportes con respecto a la
innovacion y una nueva perspectiva en torno al campo social.

Para que este vinculo exista se hace necesario el desarrollo de actividades
creativas (en los diferentes talleres) a fin de demostrar la versatilidad del
disefio en torno a un trabajo en equipo que involucre el aporte de
conocimientos, ideas y expectativas, encaminadas a la ejecucion de objetos
diferentes a los desarrollados por la Casa del Joven, a partir de la asesoria
en Disefio Industrial.

Joven

cosa



GLOSARIO

ACABADO

El acabado es un proceso de fabricacion empleado en la manufactura cuya
finalidad es obtener una superficie con caracteristicas adecuadas para la
aplicacion particular del producto que se esta fabricando; esto incluye mas no
es limitado a la cosmética de producto. Esto es logrado por los tratamientos
superficiales aplicados. En algunos casos el proceso de acabado puede
tener la finalidad adicional de lograr que el producto entre en
especificaciones dimensionales

AMBIENTE

Se entiende por ambiente el entorno o suma total de aquello que nos rodea y
gue afecta y condiciona especialmente las circunstancias de vida de las
personas o la sociedad en su conjunto. Comprende el conjunto de valores
naturales, sociales y culturales existentes en un lugar y un momento
determinado, que influyen en la vida del hombre y en las generaciones
venideras. Es decir, no se trata solo del espacio en el que se desarrolla la
vida sino que también abarca seres vivos, objetos, agua, suelo, aire y las
relaciones entre ellos, asi como elementos tan intangibles como la cultura.

COLOR

El color es un fendmeno fisico que cuenta con infinitas combinaciones de la
luz, relacionado con las diferentes longitudes de onda en la zona visible del
espectro electromagnético, que perciben las personas y algunos animales a
través de los organos de la vision, como una sensacion que nos permite
diferenciar los objetos del espacio con mayor precisién. Todo cuerpo
iluminado absorbe todas, o parte de, las ondas electromagnéticas vy refleja
las restantes. Las ondas reflejadas son analizadas por el ojo e interpretadas
coémo colores segun las longitudes de ondas correspondientes (ver tabla de
longitud de onda). El ojo humano so6lo percibe el color cuando la iluminacién
es abundante. Con poca luz vemos en blanco y negro.

CONCEPTO
Se entiende como concepto a la abstraccion intelectual de las caracteristicas
0 notas esenciales de un elemento fisico o ideal, y practicamente es toda
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aquella especificacion que se le da algun objeto, trabajo, etc.

CREATIVIDAD

La creatividad puede definirse técnicamente en psicologia como la
generacidén de procesos de informacién, productos o conductas relevantes
para una situacion de destreza o conocimiento insuficiente. Es estudiada por
la heuristica.

DESARROLLO

Hacer pasar una cosa del orden fisico, intelectual o moral por una serie de
estados sucesivos, cada uno de ellos mas perfecto o mas complejo que el
anterior

DISENO GRAFICO

El disefio gréfico es el arte de expresar una idea a través del uso de los
gréficos y el texto. Consiste en la creacion de mensajes visuales
contemplando diversas necesidades que varian segun el caso: estilisticas,
informativas, identificatorias, de persuasion, de cddigo, tecnoldgicas, de
produccién, de innovacién, etc. Los mensajes visuales disefiados pueden
canalizarse a través de muchos medios de comunicacion, tanto impresos
como digitales.

DISENO INDUSTRIAL

El Disefio Industrial es una disciplina que busca resolver las relaciones
formales-funcionales de los objetos susceptibles de ser producidos
industrialmente.

Una disciplina para resolver problemas mediante una expresion creativa y
progresista. Lo que establece la comunicacion entre el medio ambiente, los
objetos y la gente a través de factores estéticos, formales, de uso,
econodmicos, técnicos, sociales, ergonomicos y funcionales.

Considerado como una disciplina artistica, incluye ademas una importante
carga técnica. Ambas se aunan para su estudio en distintas escuelas del
mundo a través de la titulacion homologada de Ingenieria Técnica en Disefio
Industrial. Se estudia en distintos centros tanto publicos como privados y en
algunos de ellos la parte mas técnica de la formacion se omite, centrandose
mas en la artistica.
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Un disefiador industrial debe tener en cuenta no solo los aspectos formales
de los productos, sino también su resistencia mecanica, materiales en los
gue se ha de fabricar, procesos de fabricacidén y costos de produccién entre
otros

No es una disciplina artistica en su totalidad, ya que el disefio industrial
pretende fabricar productos a nivel industrial para poder vender el maximo
namero de unidades posible y el maximo aprovechamiento de recursos. Un
disefio que no vende es rapidamente tachado de fracaso, ya que la empresa
ha de tener beneficios.

Existen diferentes puntos de vista sobre el disefio industrial, especialmente
dos ramas: funcionalista, que coloca la utilidad del producto por encima de
las demas variables del disefio, y la esteticista, que prima la vision estética,
mas artistica esta que la anterior, si bien, tiene en cuenta los aspectos
comerciales, ergondmicos y productivos, pretende generar mayores cambios
formales que funcionales en los productos. Los diferentes disefiadores
industriales se inclinan habitualmente por una de las dos ramas, acorde con
la escuela donde estudien, en algunos casos, Arquitectura, Artes aplicadas o
Ingenieria en otros casos.

La forma siempre esta en funcibn de la ergonomia, funcion, uso y
componentes mecanicos. Cuantas mas unidades se vendan mayor sera el
beneficio, por lo que los valores estéticos también han de ser importantes.

El disefio industrial pretende mejorar la sociedad mediante productos
innovadores, y ante todo generar comercio, ya que es la base de esta
disciplina. Sin ventas, no hay fabricacion posible.

ERGONOMIA

La Ergonomia es el campo de conocimientos multidisciplinarios que estudia
las caracteristicas, necesidades, capacidades y habilidades de los seres
humanos, analizando aquellos aspectos que afectan al entorno artificial
construido por el hombre relacionado directamente con los actos y gestos
involucrados en toda actividad de éste. En todas las aplicaciones su objetivo
es comun: se trata de adaptar los productos, las tareas, las herramientas, los
espacios y el entorno en general a la capacidad y necesidades de las
personas, de manera que mejore la eficiencia, seguridad y bienestar de los
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consumidores, usuarios o trabajadores (Tortosa et al, 1999).

Tradicionalmente la ergonomia se ocupa de la interaccién: hombre / puesto
de trabajo, pero eso es solo una parte de la misma, mediante el analisis del
puesto de trabajo, porque del ambiente laboral se encarga la Psicologia
Ambiental y de las organizaciones la Psicologia Organizacional.

ESTETICA

La Estética es la rama de la filosofia que tiene por objeto el estudio de la
esencia y la percepcion de la belleza. Mas formalmente se la ha definido
también como "ciencia que trata de la belleza y de la teoria fundamental y
filosofica del arte".

METODOLOGIA

Se refiere a los métodos de investigacion en una ciencia. Aun cuando el
término puede ser aplicado a las artes cuando es necesario efectuar una
observacion o andlisis mas riguroso o explicar una forma de interpretar la
obra de arte.

La metodologia se entendera aqui como la parte del proceso de investigacion
gue sigue a la propedéutica y permite sistematizar los métodos y las técnicas
necesarios para llevarla a cabo. “Los métodos —dice Martinez Miguélez
(1999) — son vias que facilitan el descubrimiento de conocimientos seguros y
confiables para solucionar los problemas que la vida nos plantea”.

MODELO

Se denomina modelo a una idealizacion de la realidad utilizada para plantear
un problema, normalmente de manera simplificada en términos relativos y
planteados desde un punto de vista matematico, aunque también puede
tratarse de un modelo fisico. Es una representacion conceptual o fisica a
escala de un proceso o sistema (fendmeno), con el fin de analizar su
naturaleza, desarrollar o comprobar hipotesis o0 supuestos y permitir una
mejor comprension del fenémeno real al cual el modelo representa.

MODULO

Un modulo es un componente auto controlado de un sistema, el cual posee
una interfaz bien definida hacia otros componentes; algo es modular si es
construido de manera tal que se facilite su ensamblaje, acomodamiento
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flexible y reparacion de sus componentes.

OBJETO

Un objeto (del latin objetum), es todo ente limitado, con una funcion precisa,
al que puede colocarsele una etiqueta verbal, que puede definirse mediante
las relaciones externas con su medio. Los objetos bien pueden ser entes
materiales, que es el significado popular, o bien pueden ser creaciones o
conceptos como las ideas o pertenecer a campos especificos del saber como
la informatica, la filosofia y la gramatica.

PROCESO

Un proceso (del latin processuss) es un conjunto de actividades o eventos
gue se realizan o suceden con un determinado fin. Este término tiene
significados diferentes segun la rama de la ciencia o la técnica en que se
utilice.

PRODUCTO

Un producto es cualquier objeto que puede ser ofrecido a un mercado que
pueda satisfacer un deseo o una necesidad. Sin embargo, es mucho mas
gue un objeto fisico. Es un completo conjunto de beneficios o satisfacciones
gue los consumidores perciben que obtienen cuando lo compran es la suma
de los atributos fisicos, sicologicos, simbdlicos y de servicio.

PROTOTIPO

Un prototipo es también un modelo a escala o facsimil de lo real, pero no tan
funcional como para que equivalga a un producto final, ya que no lleva a
cabo la totalidad de las funciones necesarias del sistema final,
proporcionando una retroalimentacion temprana por parte de los usuarios
acerca del sistema.

El prototipo se usa para obtener los requerimientos del usuario. Su principal
propdsito es obtener y validar los requerimientos esenciales, manteniendo
abiertas las opciones de implementacion. Esto implica que se deben tomar
los comentarios de los usuarios, pero también se debe volver a los objetivos
para no perder la atencion
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TENDENCIA

En un sentido general, es un patron de comportamiento de los elementos de
un entorno particular durante un periodo de tiempo. En términos del analisis
técnico, la tendencia es simplemente la direccion o rumbo del mercado.

TIPOLOGIA

La tipologia es, literalmente, el estudio de los tipos; mas alla de esta simple
definicion.
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| ANTECEDENTES PRESENTACION DE LA EMPRESA

1.1. UBICACION: La Casa del Joven esta ubicada en la Cra 4 No. 12G-52
Barrio la Rosa. Es un programa del Centro Comunitario La Rosa el cual es
una ONG sin animo de lucro, orientada por los principios del evangelio y la
pedagogia humanistica y personalizada.

1.2 RESENA HISTORICA: CORPORACION CENTRO COMUNITARI O LA
ROSA PROGRAMA CASA DEL JOVEN

La Casa del Joven nace como una utopia en la ciudad de San Juan de Pasto
después del incremento de problemas de violencia y consumo de drogas en
los jévenes de la comuna 5 correspondiente al barrio la Rosa de la ciudad,
ante dicha situacion la hermana MARIA AGUDELO MORENO Religiosa
perteneciente a la Compafia de Maria, congregacion dedicada a la
educacion, en especial de la mujer, a través de la red de instituciones
nacionalmente conocidas como colegios de La Ensefianza. Doctora en
Filosofia y Letras de la Universidad Pontificia Bolivariana, es un simbolo vivo
de la solidaridad intelectual, académica y practica de quienes en la sociedad
hacen del conocimiento, de la entrega al estudio y de la consagracion a los
valores supremos de la cultura, el medio apropiado para fomentar y estimular
el perfeccionamiento del joven, tanto en sus dimensiones individuales como
colectivas y sociales.

Es asi como en el afio de 1993 esta mujer emprendedora empieza a trabajar
con los jovenes de la comuna 5 en charlas de prevencion frente al consumo
de sustancias psicoactivas, violencia, pandillas y educacion sexual,
estableciendo estrategias de sana convivencia entre jovenes y dandoles a
conocer las mejores opciones para desempeiiarse como personas
productivas en la sociedad a fin de promover el bienestar y el desarrollo de
la region.

Frente a esto se ve la posibilidad de ofrecer a los jovenes talleres formacién
ocupacional con el fin de brindarles espacios de aprendizaje que influyan en
la promocion humana, educativa y social de una comunidad conformada por
Jovenes pertenecientes a los estratos socio-economicos 1 y 2: de
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esta manera nace la Casa del Joven en octubre de 1994 acogiendo,
capacitando y recreando a hombres y mujeres entre 14 y 25 afios en riesgo
fisico y o moral, por medio de procesos formativos, atencion sicosocial
personalizada, talleres de desarrollo humano, prevencién de problematicas
como consumo de sustancias psicoactivas y alcoholismo, embarazos no
deseados y violencia intrafamiliar. Igualmente ofrece capacitacion en oficios
como ebanisteria, corte y confeccion, artes graficas, cerdmica artesanal y
preparacion de alimentos, a fin de posibilitar al joven en la construccion de
un proyecto de vida que le permita pasar de lo vulnerable a lo sostenible y
asumir compromisos personales, familiares y sociales. Buscando que los
jovenes encuentren espacios para el desarrollo humano.

Poblacion Beneficiaria

La poblacién que se beneficia del proyecto esta compuesta por hombres y
mujeres pertenecientes a los niveles | y Il del Sisbén, en condiciones de
vulnerabilidad econdmica y social que habitan en el municipio de Pasto, entre
quienes se encuentran:

o Jbvenes con dificultades para adaptarse al sistema educativo o expulsado
de él.

o Jbvenes que en su gran mayoria han sido privados de su educacion que
son objeto de explotacion laboral.

o Jobvenes victimas de desplazamiento forzado, generado por la violencia y
el conflicto armado.

o Jbvenes que pertenecen a grupos delictivos, sectas satanicas y otros
grupos al margen de la ley.

o Jbvenes que estan en riesgo de consumir alcohol u otras sustancias
psicoactivas.

o0 Jobvenes padres y madres adolescentes.

o Jbvenes con problemas de violencia intrafamiliar, sexual o de cualquier
indole.

o Jbovenes que presentan alguna patologia sicolégica, mental y/o
discapacidad fisica.

Principios orientadores

o Formacion para la vida: se establecio bajo la premisa de demostrar que
las personas pueden disefiar un proyecto de vida y llevarlo a cabo, en
beneficio de si mismo, de su familia y de su comunidad.
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0 Se emplea la pedagogia personalizada y humanistica  de la Compafiia
de Maria: consientes de que cada joven es un mundo particular lleno de
ideas, pensamientos, sentimientos, suefos, anhelos, con carencias y
problematicas de distinta indole que no pueden ser interpretados ni
abordados de la misma forma, la casa del joven se esfuerza dia a dia por
mejorar las técnicas y estrategias que permitan interpretar
adecuadamente la realidad particular de cada individuo para contribuir
efectivamente a su formacion.

0 Se capacita para el trabajo : cuando un joven se ha apropiado de las
herramientas para la vida, puede hacer uso efectivo del conocimiento
gue adquiere para el trabajo y, por ende, aprovechar las oportunidades
gue le ofrece el mundo laboral o crear sus propios escenarios para
generar ingresos y acceder a un trabajo en condiciones dignas.

0 Se trabaja con calidad y calidez: en el entorno que rodea a los jovenes,
en situacion de vulnerabilidad, una de las constantes es la violencia y la
agresividad. En este lugar se reemplazan las manifestaciones violentas
de comunicacion por la enseflanza con calidad y calidez, facilitando la
apropiacion de comunicar, expresar y construir.

1.3 MISION

La Corporacion Centro Comunitario la Rosa es una ONG sin animo de lucro,
orientada por los principios del evangelio, ofrece ademas una educacion
inspirada en los principios de la pedagogia personalizada y humanistica de la
Compafia de Maria. Fiel al pensamiento de sus fundadores, propicia
espacios para la reflexion en el trabajo, la formacion de comunidades y el
desarrollo social, con especial atencibn a los sectores culturales y
econOmicamente vulnerables, buscando su transformacion.

A través del programa “Casa del Joven”, ofrece atencion, (desde la
perspectiva el derecho a jovenes hombres y mujeres de comunidades en
condiciones de riesgo fisico y/o moral) por medio de procesos formativos
con miras a lograr el desarrollo social de la poblacion juvenil.

Joven
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1.4 VISION

La corporacién Centro Comunitario la Rosa sera una organizacion promotora
del desarrollo social, cuyo principal objetivo lo constituira el “trabajar unidos
por el bien de todos” en la formacion de la persona y su integridad. Fiel a los
principios de contenido cristiano y solidario desarrollara su nhacion
comunitaria a favor de la poblacién vulnerable.

El programa “Casa del Joven” representara la propuesta de un espacio
donde los y las jévenes gocen aprendiendo, aprendan haciendo y hagan
sofiando, tejiendo su presente y su futuro.

1.5 OBJETIVO GENERAL

Segun los estatutos (art., 4), la corporacion busca contribuir en la formacion
una conciencia critica en la comunidad, promover y estimular la participacion
responsable y solidaria del individuo en el proceso cultural, social y
econdémico, por medio de la educacion formal y no formal.

1.6 OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Facilitar el desarrollo integral de los jovenes en situaciones de
vulnerabilidad econdmica y social del municipio de Pasto, con el propdsito
de contribuir al mejoramiento de su calidad de vida; minimizando los
riesgos sociales, familiares, economicos, laborales y de salud ha los que
se encuentran expuestos.

o Incrementar las alternativas de generacion de ingresos —empleo o
autoempleo— mediante la formacion ocupacional en oficios productivos,
la formacion empresarial, la vinculacion académica, el desarrollo de
habilidades y competencias laborales acordes a las exigencias del
mercado.

o Contribuir al restablecimiento de vinculos familiares a través de la
atencion y el seguimiento (escuela de padres y terapias familiares) que
permitan subsanar los conflictos y reemplazar la violencia por sana

Joven
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convivencia.

o Contribuir a la protecciéon de los derechos de los jovenes, generando
espacios que les permitan identificar las circunstancias en que son
vulnerados y los mecanismos para la oportuna restituciéon de los mismos

1.7 DESCRIPCION DEL ORGANIGRAMA GENERAL DE LA EMPRE SA

Centro Comunitario la Rosa-Programa Casa del Joven

Representante legal : Alicia Santacruz

Coordinaion : Marileth Santacruz

Area de Psicologia y Trabajo Social Area de Forracién Ocupacional y talleres
Taller
Psicologa Practicantes Tgller ; Ta'IIe_r Taller” Artes .Taller
Ebanisteria Ceramica Confeccion e Alimentos
Gréficas
Trabajadora Socia Practicantes | Instructor | I Instructor | I Instructor | I Instructor | | Instructor
Pasante Practicante

Disefio Industrial| |Disefio de Modas

Jovenes de
Emprendimiento

Jovenes del
Instituto

cosa del Joven
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1.8 DES’CRIPCION DE LAS AREAS DONDE SE DESARROLLO LA
PASANTIA

Taller de ebanisteria

El taller de ebanisteria tiene como objetivo formar a los jévenes en el trabajo
de muebles y diferentes tipos de elementos, a partir de maderas nobles o
finas en 4 niveles de formacién. En estos manejan desde conceptos
tedricos y de conocimiento de maquinarias, hasta llegar a un proceso de
produccion, abarcando también trabajos como cubiertas, aleros, puertas,
repisas y elementos decorativos; incorporando, a través de conocidas
técnicas, nuevos tipos de muebles y la multiplicacion de las tareas asociadas
a los acabados de cada pieza, favoreciendo la consolidacion de un grupo de
Joévenes dedicados exclusivamente al trabajo con elementos en madera. Un
ebanista de la Casa del Joven puede planear un mueble completo y
ejecutarlo, incluso tomar como referencia otros disefios, los que permite
elaborar modelos en series reducidas, pero siempre atendiendo al concepto
de calidad.

Herramientas: en el proceso de formacion, el joven que pertenece al taller
de ebanisteria utiliza— a la hora de realizar su trabajo— muchas
herramientas de caracter manual e industrial.

Materias primas: el material de trabajo del joven es la madera; sin embargo,
también necesitan materiales tales como pegantes, herrajes y pinturas.

Las maderas mas demandadas por estos artesanos son: Pino, Cedro,
Granadillo, Tara, Sajo; junto con aglomerados como: Triplex, Tablex y MDF.

Proceso de trabajo:
El proceso de trabajo consta de varias fases:

o Planeado y escuadrado, rectificado de los tablones para integrar mejor las
piezas.

o Trazado: se marcan las caras del tablero con la forma de la pieza que se
desea obtener. Cuando hay que ensamblar las piezas, el trazado se debe
hacer minuciosamente.

o Troceado y recortado, acercandose asi a la forma de la pieza final. Una
vez hecho esto, se realizan los rebajes y entalles de las piezas.

o Taladrado de las piezas: paso previo al ensamblado de las diferentes
piezas. Acto seguido se realizan las uniones, acoplamientos vy
machihembrados.

Joven
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o Finalmente se procede al trabajo de pinturas y acabados dentro de un
proceso de control de calidad.

Taller de ceramica artesanal

El taller de ceramica artesanal de la Casa del Joven redine unas condiciones
muy atractivas para los Jovenes porque, ademas de aceptar la cerdmica
como arte, aprenden a identificar que su aplicacién es inmediata para la
realizacién de elementos decorativos dentro de cualquier contexto, pues es
un material muy versétil con en el que se desarrollan productos como:
ceniceros, cuadros de azulejos, cantaros, macetas, jarras, platos de colgar,
lamparas etc. Los jovenes parten de un proceso de aprendizaje de técnicas
de dibujo (perspectivas, manejo del color, etc.). Por ende el taller se
desarrolla a través del cumplimiento de unos objetivos, tales como el cuidado
y buen uso de los implementos; Valorando el acabado general de los trabajos
y adquiriendo destrezas y habilidades en las distintas técnicas que se
utilizan.

Herramientas: en el proceso de formacion, el joven que pertenece al taller
de cerdmica utiliza a la hora de realizar su trabajo herramientas como torno,
cortadores, espatulas, lijas, pinceles, aerégrafo, entre otros.

Materias primas: el material de trabajo del joven es la arcilla, ademas de:
laca, barniz, vinilos.

Proceso de trabajo:

o El primer paso del proceso consiste en elegir el motivo. Para que sea bien
acogida, a los jovenes que van a conocer las técnicas basicas de la
ceramica (placas, rollos y pellizcos), se les facilitan los motivos sacados
directamente desde algun catalogo o revista.

0 Se les da a elegir entre distintos animales, personajes humanos o0 motivos
florales, que se dibujaran en la pieza con una mufiequilla de carbén,
calcandolo con un papel de carbon, esgrafiandola con un punzén o
protegiendo la silueta.

0 La eleccion de los motivos por los jévenes del taller es libre, éstos
trabajan espontaneamente y basandose en personajes conocidos o de
reproducciones.

o En el segundo paso se proponen algunas de las técnicas basicas de
decoracion, entrando en contacto directo para ello con los diversos
materiales que ponemos a su alcance (vinilos, lacas, barnices, 6xidos,
resinas, etc.).

Joven
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o El tercer paso corresponde al bafio de la pieza, antes de hornear, en un
barniz transparente. El esmalte o barniz transparente es el que
proporciona el acabado vitreo, pudiéndose hacer por inmersién, a pincel,
o por bafiado a mano.

o El cuarto paso referente al horneado. Es la parte del proceso mas
importante de la fabricacion de la ceramica. La temperatura necesaria
para cocer la arcilla es de 980 grados.

o Ahora bien, deber ser obtenida aumentandola paulatinamente, ya que si
la subida es muy brusca, las piezas corren el peligro de estropearse.

Taller de corte y confeccion

El taller de corte y confeccion de la Casa del Joven esta dedicado a jovenes
(en su mayoria mujeres de estratos 1 y 2 de la ciudad), capacita en tejido y
confeccion de prendas de uso y también en la elaboracion de lenceria para el
hogar.

Estos Jovenes obtendran los conocimientos requeridos para que puedan:
Confeccionar y comercializar dichos productos, proyectandose hacia la
apertura del mercado de un negocio que les permita generar ganancias
econdmicas para su sostenimiento, mediante la autoformacion y desarrollo
de sus facultades, permitiendo asi, la realizacion personal de cada uno de
ellos y logrando una mejor calidad de vida para sus familias.

Herramientas: en el proceso de formacion, el joven que pertenece al taller
de corte y confeccidn utiliza —a la hora de realizar su trabajo— diversas
herramientas: maquinas de cocer, fileteadoras, collarines, bordadoras,
agujas, escuadras, Molderias.

Materias primas: el material de trabajo del joven abarca telas de todo tipo,
pero ademas: hilos, hilazas, pegantes, encajes, cierres, botones etc.

Proceso de trabajo:

Cada grupo recibira en promedio de 3 a 4 horas diarias durante 5 dias a la
semana para un total de 40 horas al mes, aproximadamente. La capacitacion
sera tedrico—practica en el area de tejido, corte y confeccion de prendas de
vestir, especialmente ropa casual.
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2. PROYECTO
2.1. MARCO GENERAL

2.1.1. TITULO: PROYECTO DE PASANTIA REALIZADO EN LA CASA DEL
JOVEN EN LOS TALLERES DE EBANISTERIA, CERAMICA ART ESANAL,
CORTE Y CONFECCION

MODALIDAD
Pasantia
2.1.2. ALCANCE Y DELIMITACIONES

La propuesta se centra en la creacion de una linea de productos
innovadores en la Casa del Joven, por medio del trabajo en los talleres de
ebanisteria, ceramica artesanal, corte y confeccién. Con ellos se busca un
enriguecimiento intelectual que permita establecer una nueva percepcion
formal de los diferentes ejercicios objetuales planteados por los instructores
hacia los jovenes, todo esto cimentado en procesos investigativos,
metodoldgicos, proyectuales y de convivencia tomados a modo de
herramientas basicas para la ejecucion de diferentes proyectos.

Este espacio brindard a la institucion —sobre todo— a las jovenes
respuestas hacia las necesidades proyectuales del disefio contemporaneo,
teniendo en cuenta las herramientas de nuestro contexto; con el fin de
cultivar estrategias de ensefianza a largo plazo

2.1.2.1. UNIVERSO

Para el desarrollo de las actividades designadas en la consecucion de los
objetivos de esta pasantia necesitamos involucrar al Municipio de San Juan
de Pasto; a la Facultad de Artes, a través del programa de Disefio Industrial;
el Centro Comunitario la Rosa con el programa Casa del Joven; ademas de
los jovenes, instructores y ciudadanos en general afectados positivamente
por el proyecto.

Joven
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2.1.2.2. ESPACIO GEOGRAFICO

El proyecto se desarrollara en las instalaciones de la Casa del Joven, en los
talleres de ebanisteria, ceramica artesanal, corte y confeccion, donde se
llevan a cabo las actividades.

2.1.2.3. TIEMPO

El periodo relativo de la pasantia es de Seis (6), meses tiempo completo a
partir de la fecha de iniciacion.

Joven
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2.2.  JUSTIFICACION

La Casa del Joven se ha constituido como un espacio adecuado para la
formacion ocupacional de jovenes en situacion de vulnerabilidad econémica y
social, mejorando la condicién de vida de los mismos, a través de talleres
productivos. Con los talleres (ebanisteria, ceramica artesanal, corte y
confeccion) la institucion pretende aprovechar los conocimientos y la
capacidad creativa del disefiador industrial en el desarrollo de una pasantia
gue tenga como finalidad la realizacion de proyectos a partir del disefio de
productos con criterios de innovacion en dichos talleres; éstos permitiran
establecer una participacién activa con los jévenes e instructores de la
institucion dentro de una dinamica productiva en el proceso de disefio.

Esta iniciativa propone aprovechar al maximo los materiales que se trabajan
en cada taller, a fin de desarrollar elementos que rompan con los
paradigmas establecidos en la produccion de la Casa del Joven y se dé a
conocer una nueva propuesta de disefio de productos con el aporte de los
jovenes dentro de una teoria constructivista de aprendizaje. Tales productos
tienen el objetivo de ser exhibidos y comercializados en el almacén de
emprendimientos del instituto Yanasa (Jévenes Emprendedores), el cual ha
tenido un gran reconocimiento dentro de la region.

De esta manera la institucion busca obtener respuestas proyectuales,
creativas y coherentes que genere el disefiador junto a los jovenes dentro de
la creacion de productos con valor agregado pensando en la posibilidad de
un disefio participativo que dé como resultado la mejor ejecucion del
proyecto.

Teniendo como referencia los objetivos a cumplir se definen puntualmente
las &reas de intervencion de esta pasantia —justificando su importancia—
para fortalecer el proceso de proyeccion de dicha propuesta, que esta
establecida en las siguientes pautas:

o Desarrollar una nueva linea de productos en torno a los talleres
anteriormente referidos, a partir de propuestas innovadoras en las cual se
manifieste la participacion de los jovenes e instructores en el proceso
productivo.

0 Mejorar las condiciones del los productos a desarrollar y exhibir con el
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fin de aportar en la comercializacion de los mismos en el punto de ventas
de la institucion.

o Generar un entorno dinamico y versatil con los jovenes que participaran
en el proceso.

o Promover el disefio en instituciones como la Casa del Joven.

Estos pardmetros son fundamentales para el desarrollo del proyecto y el
logro de sus objetivos; viendo necesaria la profundizacion de éstos para
entender la relacion integral que tienen con el mejoramiento de los objetos
y/o productos y sus posibilidades de comercializacion, interviniendo con un
impacto positivo en el desarrollo del disefio y en la formacion del joven.

Por tanto, la técnica actia como complemento en el proceso, pues los
materiales que se van a trabajar y la aplicacion que se puede generar por
medio de ellos, admite resultados positivos en relacion a las actividades del
disefio, permitiendo a demas extender la utilizacion de recursos materiales
no utilizados o poco explorados en diversas areas: mobiliario, iluminacion,
confeccion de bolsos, accesorios entre otros; estimulando nuevas
alternativas de desarrollo de productos dentro de la institucion.

En este orden de ideas, se pretende dar respuesta a la sentida necesidad de
innovacion en disefio para la Casa del Joven y los proyectos que ésta
desarrolla; puesto que se busca una participacion de los jovenes a fin de dar
una vision diferente a la formacién que actualmente reciben, y contribuir de
una u otra forma en su crecimiento personal y su desenvolvimiento en la
sociedad. Esto gracias al desarrollo de estrategias claras de convivencia
participativa teniendo como premisa (el disefio y desarrollo de nuevos
productos) que sirvan de apoyo tedrico y de aplicacion practica e
investigativa a la institucion. Los talleres a trabajar, generaran un soporte
para futuros proyectos que beneficien a la comunidad, partiendo esta
tematica y promoviendo la continuidad del proyecto.
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2.3. OBJETIVOS

2.3.2. OBJETIVO GENERAL

Disefiar y fabricar una linea de productos con caracteristicas de innovacion,
comercializacion y exhibicion (en conjunto con los talleres de ebanisteria,
ceramica artesanal, corte y confeccion) dentro de un enfoque metodologico
en el cual se establezca una participacion activa y dinamica con los jovenes
de nivel 3, 4 y emprendimientos e instructores de la institucion.

2.3.3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

o

Generar elementos con caracteristicas estéticas y funcionales, dentro de
una nueva alternativa de disefio, aportando en las técnicas de manejo de
material.

Disefiar elementos contemporaneos en la linea de mobiliario,
iluminacion, y bolsos que representen una nueva tendencia para
proyectar por parte de la institucion.

Diagnosticar el proceso productivo que se lleva actualmente en la
institucion.

Promover la participacion de los jovenes e instructores de la Casa del
Joven dentro de un proceso de disefio y produccién diferente al que se
maneja.

Conocer nuevas perspectivas del disefio industrial frente al trabajo con
jovenes encaminadas a aportes de tipo social.

Aportar en el mejoramiento del desempefio comercial de los productos
desarrollados por la institucion.

Analizar el mercado hacia el cual la institucion produce a fin de ofrecer
mejores alternativas de objetos.

Joven
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2.4.

Se

o

METODOLOGIA

podria proyectar el método de trabajo de la siguiente manera:

Realizar un cronograma de actividades proyectado al periodo de la
pasantia.

Valorar de forma general mediante la Matriz D.O.F.A., el nivel de
aprovechamiento humano, técnico y locativo de los talleres y la practica
de los conocimientos para la creacion de objetos.

Socializar el proyecto y explicar sus diferentes fases a los instructores y
jovenes del instituto desde los talleres a trabajar, con el fin de llegar a
acuerdos en su ejecucion.

A partir de un instrumento teorico, valorar las condiciones de la planta
fisica, (maquinaria y herramienta de los talleres) con el fin de conocer el
estado real de los recursos fisicos necesarios para ejecutar el proyecto.

Unificar y dar a conocer a los jovenes los conceptos basicos del Disefio
Industrial y el tipo de metodologia mas apropiada que se debe tener en
cuenta para la ejecucion de un objeto o producto; con esto se podria
sentar una base tedrica que les sirva para la creacion de los proyectos
dentro del instituto.

Aplicar y unificar algunos de los conocimientos de los talleres a trabajar
mediante la proyeccion de un ejercicio objetual.

Disefiar un sistema de exposicion objetual para la presentacion al publico
de los ejercicios préacticos y sus diferentes procesos, realizados por los
jovenes en sus respectivos grupos interdisciplinarios.

El desarrollo de esta pasantia se guiara a través de un tipo de estudio
cualitativo, pues busca explicar, sustentar y demostrar por medio de
(resultados objetuales) la importancia de este proyecto, las ventajas para
la institucién y el aporte a los jovenes.

Joven
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4. INFORME DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS EN EL INS TITUTO

4.1. ACTIVIDAD NUMERO 1

Diagnoéstico general y presentacion del proyecto de pasantia a la
coordinadora de la Casa del Joven, e instructores y jovenes de los
talleres de Ebanisteria, ceramica Artesanal, Corte  y Confeccion.

Fecha: 04/08/09 a 14/08/09
Participantes: coordinadora, instructores y jovenes de la Casa del Joven
4.1.1. OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

Evaluar de forma general mediante la Matriz D.O.F.A., el nivel de
disposicibn humana, técnica y locativa de los talleres de ebanisteria,
ceramica artesanal, corte y confeccién en la practica de los conocimientos y
procesos para la creacion de objetos. De igual manera socializar el proyecto
y explicar sus diferentes fases al equipo de trabajo y los jovenes
involucrados, a fin de llegar a acuerdos en su ejecucion.

4.1.2. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El proyecto fue presentado a la coordinadora e instructores del programa de
manera individual, después se trabajé con los jévenes involucrados y se
realiz6 una observacidon general de la infraestructura, los talleres a trabajar
y de los objetos que se realizan en ésta; estableciendo que la institucion
enfoca a los jovenes dentro de la produccion con base en diferentes
procesos industriales. Sin embargo el no aprovechamiento de los recursos
materiales existentes en el instituto, por parte de los jovenes, hace que el
proceso de aprendizaje sea encaminado a la técnica, mas no en un ejercicio
proyectual de los principios basicos del Disefio Industrial, por esta razon, los
jovenes carecen de una proyeccion real hacia la creacion de los objetos.
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4.1.2.1. PASOS PARA LA VALORACION:

Disefio instrumento valorador (Matriz D.O.F.A)

Vivencia y practica en la Casa del Joven

Andlisis de los procesos educativos y practicos de la Casa del Joven

Recorrido por los talleres de la institucion

Registro fotografico de la infraestructura

Observacion general de los objetos producidos en la Institucion

Elaboracién de informe

Matriz D.O.F.A: Diagnostico General talleres de:

Ebanisteria, Ceramica Artesanal y Corte y Confeccion

casa del joven

ITEM OBSERVACIONES

DEBILIDADES

OPORTUNIDADES

FORTALEZAS

AMENAZAS

cosa del Joven
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4.1.2.2. VALORACION DE TALLERES

Se pretende, mediante un instrumento tedrico, valorar las condiciones de la

planta fisica,

el estado de la maquinaria y herramienta de los talleres. El

tiempo que se destinara es de una semana, a fin de elaborar los
instrumentos y la evaluacion con el mismo.

4.1.2.3. ACUERDO

Durante la presentacién del proyecto se establecié el siguiente acuerdo:

Horario.

casa del Joven

Horario

Hora Lunes Miercoles Viernes
Corte Corte _
8am . , . ,
a Ebanisteria Ebanisteria 22":8";:1(:
12md | Confeccidn Confeccioén
2pm Ceramica Ceramica Ceramica Corte Ebanisterfa
a Artesanal Artesanal Artesanal y
6pm Confeccidn

cosa del Joven
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4.1.3. OBSERVACIONES:

La maquinaria y herramienta manual es idonea para el trabajo de la
madera

La maquinaria y herramienta manual es idonea para el trabajo en
ceramica

La materia prima existente en algunos talleres no es completamente
aprovechada

Se necesita un instrumento tedrico para hacer una evaluacion detallada
de los talleres

Hay espacios de tiempo aprovechables en clase para desarrollar el
proyecto con los jovenes

Existe un ambiente apto para la elaboracion de los proyectos en los
respectivos talleres

Los productos desarrollados por los jovenes del instituto previamente
presentan buenos acabados

Algunos objetos realizados en los talleres tienden a la copia, o se basan
en proyectos de afios anteriores 0 aportes de algunos practicantes de
disefio

Los talleres estan establecidos en diferentes espacios con sus
respectivas herramientas de trabajo

Los instructores forman un papel fundamental dentro del instituto pues
actlan como asesores en torno a la elaboracién de los proyectos de los
jovenes.

Es necesaria la intervencion del Disefio Industrial

Joven
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4.1.4.1. DEBILIDADES:

Los instructores y los jovenes carecen de herramientas conceptuales, de
ensefianza y aprendizaje con un enfoque mas cercano a la préactica del
Disefio Industrial

Los objetos que se realizan en los talleres carecen de un proceso
proyectual

Existe una metodologia de ensefianza definida pero, al mismo tiempo,
lejana al Disefio Industrial en donde se ideen las caracteristicas de los
objetos

Los aportes de practicantes de Disefio Industrial, utilizado en las
actividades que se han realizado con anterioridad a esta pasantia no
cumplen con las expectativas de los instructores y los jovenes,
generando una cierta prevencion frente a los fundamentos del Disefio
Industrial y el pleno desarrollo de éste

Los talleres a trabajar no estan interrelacionados para el desarrollo de un
objeto en comadn

No existe una viabilidad para la realizacion de proyectos que necesiten
de un respaldo econdmico a gran escala

4.1.4.2. OPORTUNIDADES

Existe la posibilidad de mejorar el componente disefio tanto en los
procesos productivos como en el desarrollo de objetos

Se la posibilidad de interrelacionar los talleres con un objeto en comudn
Los instructores y los jévenes estan en la disposicion de enriquecer sus
conocimientos con la expectativa de mejorar los objetos que se realizan

en estos talleres

Alguna maquinaria puede ajustarse al trabajo de nuevos materiales
complementarios

Se pueden desarrollar productos diferenciados, con un alto contenido de
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disefio y calidad, que respondan a las tendencias y requerimientos del
mercado actual

4.1.4.3. FORTALEZAS:

0 Los instructores poseen un gran conocimiento técnico en su respectiva
especialidad gracias a su experiencia en la misma.

0 Los objetos son 6ptimos como ejercicio técnico en el aprendizaje de cada
taller

o0 Las instalaciones son aptas para el desarrollo de las actividades de cada
taller

0 La institucién se preocupa por la realizacién de actividades pedagoégicas
a sus instructores de la rama técnica, en la creacion de productos

0 La interpretacion de planos en los instructores es buena y ven la
necesidad de utilizarlos en la creacion de objetos

4.1.4.4. AMENAZAS

o La falta de investigacion y proyeccién en el componente disefio de la
institucion estd produciendo un estancamiento frente a nuevas
necesidades y deseos de nuestro contexto.

0 Si no existe una renovacion en los productos que se imparten en los
talleres, estos no seran aprovechados en sus potencialidades.

0 La Casa del Joven debe fortalecer la ensefianza técnica con otros
componentes, con el fin de que los jovenes tengan herramientas que les
permitan desenvolverse en el campo de la industria actual.
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4.2. ACTIVIDAD NUMERO 2

VALORACION DE TALLERES

Fecha: 10/08/09 a 14/108/09

Participantes: instructores de los respectivos talleres a trabajar y pasante

4.2.1. OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

Mediante un instrumento tedrico, valorar las condiciones de la planta fisica,
el estado de la maquinaria y herramienta de los talleres de ebanisteria,
ceramica artesanal, corte y confeccion. Asi mismo a través de la valoracion
se pretende conocer el estado real de los recursos fisicos y productos que
desarrollan, todo esto a fin de ejecutar los ejercicios que se planteardn mas
adelante.

4.2.2. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Se disefiaron dos instrumentos evaluadores; teniendo en cuenta parametros
gue nos brinden una informacién clara y precisa acerca del estado y
funcionamiento actual de la planta fisica, la maquinaria y los objetos
desarrollados en cada taller.

El primer instrumento® se disefié para evaluar la maquinaria: conocer el
estado y las funciones que desempenfa. Para ellos los items que se tuvieron
en cuenta fueron los siguientes:

1. Nombre

2. Registro fotografico

3. Cddigo

4. Descripcion de funciones

5. Estado actual

1Ver Instrumento Anexo 1
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6. Accesorios o0 elementos complementarios

7. Observaciones

El segundo instrumento® se disefi6 para evaluar la planta fisica y los
principales aspectos del funcionamiento interno, a fin de conocer el estado y
las condiciones de los talleres en donde se realizara las actividades durante
la pasantia; para ello los items que se tuvieron en cuenta fueron:

1. INSTALACIONES
1.1  Ubicacion de la maquinaria con respecto al proceso

1.2. Infraestructura de la planta fisica

1.3. Adaptabilidad
1.4. Utilizacién del espacio

2. METODOS Y PROCEDIMIENTOS

2.1 Andlisis de operaciones y procesos

3. AREA DE SEGURIDAD INDUSTRIAL.
3.1. Elementos de proteccion personal

3.2. Sefalizacién de la maquinaria, areas y simbolos
3.3. Analisis de ruidos, iluminacion, temperatura, extintores

4. ASPECTO AMBIENTAL

4.1. Instalaciones para la proteccion del medio ambiente.
4.2. Programa de manejo ambiental.

2Ver Instrumento en Anexo 2
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5. GESTION DE LA CALIDAD

5.1. Control e inspeccion de materias primas
5.3. Control, inspeccion y ensayos de productos
5.4. Disefos, dibujos y proyectos

Con base a los pardmetros anteriormente establecidos se procedio a realizar
la valoracién, con la colaboracion de los instructores de cada taller para
complementar de una mejor manera los puntos a evaluar.

cosa del Joven
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Durante esta actividad fue importante conocer los referentes actuales
de productos sin la intervencién del disefio industrial como tal, a fin de
analizar cuales serian los aportes al mejoramiento productivo y al

disefio en general.

Taller de Ebanisteria

Produccion Ebanisteria

cosa del Joven
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4.2.3. OBSERVACIONES:

4.2.3.1. Observaciones: taller de ebanisteria

o Algunas maquinas no funcionan por falta de refacciones

o No existe sefializacion industrial

o Algunas maquinas se encuentran un poco deterioradas

o Eltaller lleva un inventario de maquinaria y herramienta

0 Los puestos de trabajo no estan delimitados

o El personal que labora no utiliza elementos de proteccion personal
o El taller posee buena iluminacion, ventilacion y aireacion

o La maquinaria posee manuales de uso.

o El espacio es idoneo para las actividades que se realizan en el taller

o El taller posee una area destinada para el almacenamiento de la materia
prima

o Existe un lugar destinado para el almacenamiento de la herramienta
o Existen areas de trabajo
0 La maquinaria esta distribuida por procesos

o En la zona de almacenamiento de herramientas se halla la oficina del
instructor

0 La maquinaria produce ruido

o El instructor esta en constante vigilancia de la manipulacién de la
maquinaria con la que trabajan los jovenes

o El piso se encuentra en mal estado
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Los estudiantes trabajan de pie toda la jornada

La limpieza de las &reas de trabajo es realizada por los jovenes que
laboran en ellas

Alguna maquinaria ha sido construida artesanalmente en la institucion

El material se encuentra distribuido en una forma aleatoria de acuerdo a
los procesos de aprendizaje

Algunas herramientas tienen muchos afos de uso
Las instalaciones eléctricas estan dentro de regatas
Las maquinas producen material particulado

No existen extractores

No existe un aislamiento acustico entre las zonas

Los objetos que se fabrican se hacen con base en revistas o pedidos de
clientes

No se desarrollan objetos de mayor tamafio a no ser de que sea un
pedido especial

Los objetos carecen de buenos acabados

Los objetos tienden a ser de caracter artesanal
Existe un tablero y/o cartelera para el desarrollo de los proyectos

Algunos accidentes reportados, fueron provocados por no acatar las
respectivas recomendaciones

Los instructores colaboran con la elaboracién de los proyectos de los
jovenes.

En el taller se realizan objetos utilitarios utilizando la madera como
material primario
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4.2.3.2. Observaciones: taller de ceramica artesan al

o Algunas maquinas no funcionan por falta de refacciones y mantenimiento
o No existe sefializacion industrial
o Eltaller lleva un inventario de maquinaria y herramienta

0 Los puestos de trabajo no estan delimitados, pues el espacio es muy
reducido

o El personal que labora utiliza elementos de proteccion personal
o Eltaller no posee buena iluminacion, ventilacion y aireacion
0 A la maquinaria se le realiza mantenimiento

o El espacio es muy reducido para las actividades que se realizan en el
taller

o El taller posee una area destinada para al almacenamiento de materia
prima

o Existen armarios destinados para el almacenamiento de la herramienta
o Existen areas de trabajo sin delimitar

0 Las herramientas de trabajo estan distribuidas por procesos

0 La maquinaria produce ruido

o El instructor esta en constante vigilancia de la manipulacién de la
maquinaria con la que trabajan los jovenes

0 Los jovenes trabajan sentados toda la jornada

0 La limpieza de las areas de trabajo es realizada por los jévenes que
laboran en ellas

o El material se encuentra distribuido en una forma ordenada
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Existen casilleros tanto para los estudiantes como para los Instructores

No existe un aislamiento acustico entre las zonas

Los objetos que se realizan son basados en dibujos que elaboran los
jovenes

Los objetos tienden a la copia
Los objetos son de caracter artesanal

Durante todo el tiempo de ejecucion del taller no se han modificado las
técnicas ni el estilo de productos

No se han involucrado otras técnicas de acabados en arcilla

Existe un tablero y carteleras para el analisis y desarrollo proyectual de
los objetos y la clases en general

El instructor colabora con la elaboracion de los proyectos de los jovenes
En el taller se realizan objetos utilitarios y piezas ceramicas
El taller aprovecha los desperdicios de material

Cuando los jovenes estan en el taller portan el respectivo delantal de
trabajo

En muchas ocasiones la materia prima es adquirida por medio de salidas
de campo

La mayoria de la maquinaria y herramientas son para trabajo mediano

Muchos de los ejercicios que se realizan en el taller son producto de la
copia de elementos hechos en otros afios
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4.2.3.2. Observaciones: taller de corte y confecci  06n

o

Algunas maquinas de cocer no funcionan por falta de refacciones y
mantenimiento

No existe sefializacion industrial

Las conexiones eléctricas estan bien realizadas y ancladas al techo
El taller lleva un inventario de maquinaria y herramientas manuales

Los puestos de trabajo estan delimitados

El taller posee buena iluminacion, ventilacion y aireacion

A la maquinaria se le realiza mantenimiento

El espacio es Optimo para las actividades que se realizan en el taller

El taller posee una area destinada para al almacenamiento de materia
prima

Existen armarios destinados al almacenamiento de la herramienta
Las herramientas de trabajo estan distribuidas por procesos
La maquinaria produce poco ruido

El instructor esta en constante vigilancia de la manipulacion de la
maquinaria con la que trabajan los jovenes

Los jévenes trabajan sentados toda la jornada

La limpieza de las areas de trabajo es realizada por los jévenes que
laboran en ellas

El material se encuentra distribuido en una forma ordenada
No existe un aislamiento acustico entre las zonas

Los objetos que se realizan son basados en moldes o patronajes
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Solamente se desarrollan prendas de vestir y elementos de lenceria

Existe un tablero y carteleras para el analisis y desarrollo proyectual de
las prendas y la clases en general.

El instructor colabora con la elaboracion de los proyectos de los jovenes.

La mayoria de la maquinaria y herramientas son para trabajo mediano.

4.2.4.1. Fortalezas: Taller de ebanisteria

o

Pese a que parte de la maquinaria esta desactualizada se puede lograr
con ella el desarrollo del proyecto

Se aprovecha la maquinaria en la aplicacion de los conocimientos
mediante el desarrollo de objetos utilitarios

La planta fisica posee el espacio necesario para el desarrollo 6ptimo de
las actividades que se desempefian en el taller

El espacio que brindan en las instalaciones ofrece una fécil
redistribucion de las areas de trabajo

Las directivas se preocupan por la realizacion de actividades en la Casa
del Joven para la creacion y exposicion de productos.

Los objetos que se realizan en el taller tienen un enfoque funcional.
La materia prima que se utiliza para la ensefianza es de primera calidad

La materia prima con que se trabaja en el taller es relativamente
econdmica Yy de facil transformacion.

El tiempo disponible para e desarrollo de los proyectos es suficiente para
llevarlos a un buen término

Los jovenes son muy dinamicos en el momento de realizar las
actividades
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4.2.4.2. Debilidades: Taller de ebanisteria

o

El instructor carece de herramientas pedagodgicas enfocadas a la
ensefianza del Disefo Industrial

Los objetos que se realizan en el taller carecen de un proceso proyectual
Algunos objetos carecen de control de calidad

Algunos objetos no son terminados

El taller no esta interrelacionada con otros para el desarrollo de un
proyecto en comun

No existe viabilidad para la realizacién de proyectos que necesiten de un
respaldo econémico a gran escala

Parte de las herramientas y maquinaria se encuentran en mal estado
gracias al desgaste producido por los afios de servicio

No existe una aceptacion por parte de los jovenes sobre la importancia
del uso de los elementos de protecciéon personal

El taller carece de modulos de almacenamiento para las pertenencias de
los jovenes

La maquinaria construida en el instituto, no ha tenido en cuenta un
analisis Ergonomico y funcional en su desarrollo constructivo

El mobiliario de trabajo del taller no ha tenido un estudio ergondmico ni
antropométrico consecuente con las personas que laboran en el taller ya
gue éstas poseen diferentes caracteristicas tipologicas propias de
género y desarrollo fisico.

Cuando las jornadas son extensas los estudiantes sienten disconfort
postural ya que no cuentan con elementos de mobiliario para el reposo

Las superficies de los bancos no son las mas apropiadas para el
desempefio del trabajo en madera ya que éstas poseen clavos, orificios,
polvo, astillas etc.; las cuales producen dafios y malos acabados en las
superficies de los objetos
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Cada jornada trabaja independientemente en el desarrollo de sus
procesos y proyectos

Existen algunos elementos de proteccion personal: gafas, protectores
auditivos y tapabocas que no son utilizados

Al no existir extractores de material particulado los jovenes estan
expuestos a contraer patologias respiratorias

El taller no cuenta con la infraestructura y dotacion adecuada para la
poblacion minusvalida

La oficina asignada al instructor no cuenta con el aislamiento acustico, ni
esta protegida contra la polucion

4.2.4.3. Fortalezas: Taller de ceramica artesanal

o

o

Existen las herramientas adecuadas para la realizacion del proyecto

En el mismo taller se puede fundir quemar las piezas ceramicas para el
desarrollo de trabajos.

La ubicacion del taller de ceramica artesanal es favorable para su
interrelacién con el de ebanisteria

El instructor posee gran experiencia en la manipulacion de la maquinaria
y herramienta existentes en el taller

Se aprovecha la maquinaria existente en la aplicacion de los
conocimientos, mediante el desarrollo de objetos utilitarios

Los objetos que se realizan en el taller tienen un enfoque artesanal.

La materia prima que se utiliza para la ensefianza en muchas ocasiones
es reciclada.

El taller posee un orden que facilita la ejecucion de los procesos.

Los jovenes son muy dinamicos en el momento de realizar las
actividades
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o

Los productos desarrollados cuentan con una imagen corporativa.

4.2.4.4. Debilidades: Taller de ceramica artesanal

o

No existe una metodologia definida y basada en el Disefio Industrial en
donde se forjen las caracteristicas de los objetos

El taller no esta interrelacionada con otro para el desarrollo de un
proyecto en comun

No existe viabilidad para la realizacion de proyectos que necesiten de un
respaldo econdmico a gran escala, a razon del alto costo de la materia
prima

Cada jornada trabaja independientemente en el desarrollo de sus
procesos y proyectos

Las jornadas en muchos casos son muy cortas y no tiene continuidad
impidiendo el desarrollo fluido de los proceso

Hay herramientas que no han sido renovadas generando en el taller un
mal desempefio

El mobiliario de trabajo del taller no ha tenido un estudio ergonémico ni
antropomeétrico consecuente con las personas que laboran en el taller ya
gue éstas poseen diferentes caracteristicas tipoldgicas propias del
género y desarrollo fisico

Cuando las jornadas son extensas los jévenes sienten disconfort
postural ya que no cuentan con elementos de mobiliario para el reposo

Aunque el piso esta en buen estado no ofrece una superficie
antideslizante apta para el desempefio de las labores que se realizan en
el taller

El taller no cuenta con, la infraestructura y dotacion adecuada para la
poblacion minusvalida

El salon asignado no cuenta con el aislamiento acustico, esto provoca
gue los jovenes no presten atencion
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Los pocos productos que salen a la venta no cuentan con buenos
acabados

La zona de secado y quemado no brinda las condiciones de espacio y
seguridad propicias para los procesos de manipulacion que en ella se
realizan

La planta fisica no posee el espacio necesario para el desarrollo éptimo
de las actividades

4.2.4.5. Fortalezas: Taller de corte y confeccion

o

o

Existen las herramientas adecuadas para la realizacién del proyecto

El instructor posee gran experiencia en la manipulacion de la maquinaria
y herramienta existentes en el taller

Se aprovecha la maquinaria existente en la aplicacion de los
conocimientos mediante el desarrollo de prendas utilitarias

Los objetos que se realizan en el taller tienen un enfoque productivo

La materia prima que se utiliza para la ensefianza es de muy buena
calidad

El taller posee un orden que facilita la ejecucion de los procesos

Los jovenes son muy dinamicos en el momento de realizar las
actividades

Existen muchas maquinas para el desarrollo de las actividades

El taller cuenta con dos salones para el desarrollo de las actividades
El mobiliario del taller es adecuado para el trabajo

El aseo del taller es 6ptimo

Las conexiones eléctricas son las mas adecuadas

Los jovenes tienen sentido de pertenencia con el taller
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4.2.4.6. Debilidades: Taller de corte y confeccion

o

o

No existe una metodologia basada en el Disefio Industrial para el
desarrollo de nuevos elementos a partir del uso de telas

El taller no esta interrelacionado con otro, para el desarrollo de un
proyecto en comun

No existe viabilidad para la realizacion de proyectos que necesiten de un
respaldo econémico a gran escala, a razon del alto costo de la materia
prima

Cada jornada trabaja independientemente en el desarrollo de sus
procesos y proyectos
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4.2. ACTIVIDAD NUMERO 3
FUNDAMENTACION TEORICA BASICA A JOVENES
Fecha 18/08/09 a 21/08/09

Participantes: Jdvenes de los talleres de ebanisteria y cerdmica artesanal,
correspondientes a los niveles 3, 4 y emprendimientos de su formacion.

4.3.1. OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

Dar a conocer a los jovenes los conceptos basicos del Disefio Industrial y el
tipo de metodologia mas apropiada que se debe tener en cuenta para la
ejecucion de un objeto o producto dentro de un proceso de disefio simple en
Sus respectivas areas; a partir de alli se busca establecer una base que les
sirva para la participacion en el desarrollo de los nuevos productos de la
institucion dentro de actividades de convivencia.

4.3.2. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD (TEORIA CONSTRUCT IVISTA)

Se realiz6 una recopilacién de datos claves relacionados con el disefio a fin
de que el joven pudiese identificar los temas a trabajar durante el proceso de
elaboracion de productos; dicha actividad se realizé a modo de foro bajo
una metodologia constructivista, pues el pasante trabajé como un mediador
entre el conocimiento y el aprendizaje de los estudiantes, compartiendo sus
experiencias y saberes en una actividad conjunta de construccion de los
conocimientos.

La teoria constructivista fue adoptada como aplicacion en el desarrollo de la
pasantia, al ver la importancia de tener como punto de partida la premisa: “el
conocimiento no se descubre, se construye”, en torno a los resultados de un
aporte al proceso que llevan los jévenes de la institucion y también como
una estrategia a ser establecida por parte de los instructores. Uno de los
objetivos de esta actividad era el de aportar una nueva vision de la
metodologia del disefilo que convierta las variadas experiencias e
interacciones de los jovenes, durante el proceso, en herramientas de apoyo
formativo que fortalezcan su aprendizaje y les permitan entender y tener un
acercamiento a lo que es disefiar; También se busca propiciar autonomia en
el aprendizaje del joven y hacer significativas las actividades de interaccion
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social, informacion y la experimentacion dentro del proceso de desarrollar un
producto mas no como una exigencia metodoldgica.

Es importante aclarar que la actividad se establecié de una forma dinamica
de participacion respecto a la comprension de percepciones de disefio y
coémo van comprendiendo los procesos que ayudan a crear un concepto y a
configurar el nuevo producto.

La actividad no esta enfocada bajo una influencia pedagdgica para mejorar el
aprendizaje del joven se trata de mas bien de buscar una interaccion con el
ambiente donde funcionaran sus productos relacionados con el area en la
que se encuentran, y a que tengan una proyeccion con los futuros usuarios
de los objetos que pretenden desarrollar. En este proceso el pasante es un
asesor, facilitador, motivador y tutor que ayuda al joven a complementar su
conocimiento y también sus habilidades en torno al taller en el cual se
desempefian, desde esta vision también se ve el aporte a la ensefianza
tradicional a la casa del Joven.

Desde un punto de vista metodologico, el proceso de disefiar se puede
definir como la suma de pasos que buscan acercarnos al descubrimiento de
soluciones (Anders, 2000). Sin embargo Saunders (1992) propone que
deben ponerse problemas en las manos del alumno para estimular la
basqueda cientifica en el proceso de aprendizaje. Esto implica que el joven
observe el problema, lo conozca e interactie con él sin que se le dé unos
parametros establecidos para solucionarlo, si no que se pretende que el
joven adopte una metodologia propia con base a las “estructuras” que se les
plantean; Asi los participantes de la actividad a partir de experiencias,
desarrollen autonomia ademas de habilidad en la creacion de alternativas y
procesos si los asocia y combina adecuadamente con sus conocimientos
previos y nuevos basadas en la relacion con las personas.

El constructivismo dentro de la pasantia puede mostrar alternativas
conducentes a entender el proceso de disefio, pues ve el aprendizaje como
un item activo de construccion mas que de recepcién de conocimientos. A
partir de esto, la innovacion consiste en poner en préctica el aprendizaje en
colaboracién, durante la etapa de disefio que se realizé con los jovenes en
torno a los productos pertinentes a cada taller, con el propésito explicito de
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observar si contribuia en el proceso dentro de la Casa del joven y como
aporte a los jovenes y la comunidad en general.

Fue importante propiciar la interaccion, esperando generar apropiacion
responsable del trabajo solidario por parte de cada joven por medio de
contraste de sus ideas, las ideas de otros y su interaccion con el entorno. A
medida que avanz6 la aplicacion de estas estrategias, el pasante aporté en
un constante monitoreo de los procesos y resultados, propiciando diferentes
formas de ayudar a su comprension y proporcionandoles soporte para
resolver problemas relacionados con sus aprendizajes previos.

4.3.2.1. INVESTIGACION TEMATICA

Los temas que se previeron como los mas pertinentes dentro de la actividad
fueron los siguientes:

DEFINICIONES DE DISENO

Disefio Grafico

Disefio de Modas

Disefio Arquitectonico

Disefio Industrial con base a autores como: Bruno Munari, Wucius
Wong, Tomas Maldonado, Burdek, Bernhard, Humberto Eco, Bayley
Stephen, Jorge Frascara

O O 0O

Trabajando con los aportes de estos disefiadores en sus diferentes
especialidades se rescataron aspectos importantes de su labor en el
desarrollo de productos, resaltando parametros tales como la metodologia
en el proceso de disefio. Por esto, la recopilacion de datos y el andlisis de los
mismos son importantes para encontrar la solucion éptima para cada uno de
los subproblemas y su posterior coordinacion, lo cual tomara un camino que
irA marcando la configuracion final.

Las variables tenidas en cuenta para la realizacion de este escrito fueron,
basicamente las expuestas en la siguiente lista y que ejemplifican de una
forma mas facil una metodologia que pude ser trabajada dentro de la teoria
constructivista. Jorge Frascara intenta sintetizar los pasos méas constantes:
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1- Encargo del trabajo por el cliente
(primera definicion del problema)
2- Recoleccion de informacién sobre el cliente, producto, competencia, pu-
blico
3- Andlisis. Interpretacion y organizacion de la informacion
(segunda definicion del problema)
4- Determinacion de objetivos:
a. Determinacion del canal
b. Estudio de alcance, contexto y mensaje
c. Andlisis de prioridades y jerarquias
5- Especificaciones para la visualizacion
(tercera definicion del problema)
6- Desarrollo de anteproyecto
7- Presentacion al cliente
8- Organizacion de la produccion
9- Implementacion
10- Verificacion

Ningun método de disefio es de por si una receta Unica. Lo que si puede
asegurarse es que de un modo u otro todos tienen puntos en comdn y una
correlacion logica.

Bruno Munari plantea el siguiente punteo como una metodologia basica:

1- Problema

2- Definicion del problema
3- Definicion y reconocimiento de subproblemas
4- Recopilacion de datos
5- Analisis de datos

6- Creatividad

7- Materiales - Tecnologia
8- Experimentacion

9- Modelos

10- Verificacion

11- Dibujos constructivos
12- Solucion
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Con esto se pretende decir que no existe una Unica metodologia pero si que
sea cual fuere el problema a resolver se debe organizar un modus operandi
gue responda a las necesidades propias de dicho trabajo, estableciendo un
organigrama con tiempos muy bien definidos para cada etapa y teniendo en
cuenta la importancia que poseen una investigacion por mas detallada y
extensa, una profunda experimentacion y una constante verificacion.

Con base en lo anterior y las diferentes teorias se establecieron estos temas
para trabajar con los jovenes dentro de la actividad:

FUNCION PRACTICA

Dimensiones
Peso

Utilidad
Funcionalidad
Ergonomia
Antropometria
Acabado

O O0OO0OO0OO0OO0OOo

FUNCION ESTETICA

o0 Elementos Visuales
1. Tamafio
2. Color
3. Textura

o Formay Estructura
1. Mddulos
2. Repeticion y gradacion
3. Planos seriados
o Coherencia formal
1. Simetria y asimetria
2. Simplicidad
3. Color
-Monocromia (contraste arménico)

-Policromia (colores célidos, frios y neutros)
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METODOLOGIA DEL DISENO

OO0 OUIMNWNRELROOOO

Parametros de disefio y definicion
Etapa creativa
Desarrollo conceptual
Desarrollo formal

Proyeccion

Experimentacion

Bocetos

Planos primarios

Modelos

Disefio gréafico
Resultados finales
Planos definitivos
Objeto final

4.3.3. OBSERVACIONES:

o

Se utilizaron ayudas educativas como imagenes y material fotocopiado
de los temas que se vieron.

Se realizaron dinamicas para hacer mas participativa la actividad

En lo posible se traté de utilizar un lenguaje simple que fuese familiar
para los jovenes

Se trabaj6 con ejemplos objetuales de los talleres y del entorno

Los horarios dentro de los cuales se realiz6 esta actividad no interfirié
con el desarrollo de las clases ordinarias de los jovenes.

La actividad se realizo en un periodo de cuatro horas diarias, durante las
dos jornadas

Los jévenes realizaban preguntas referentes a los temas que se
exponian

Se desarrollaron actividades de socializacion y mesa redonda

Los jovenes realizaron participaron activamente cuando se realizaron las
preguntas
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o

El material didactico con que se expuso en las clases estuvo a
disposicién de los instructores

La mayoria de los jovenes asisti6 a la actividad

Se establecieron actividades que promuevan la sana convivencia

4.3.4.1. FORTALEZAS:

o

Los jovenes comienzan a manejar conceptos basicos del Disefio
Industrial de una forma dinamica y participativa

Al final de la actividad los jévenes mostraban gran interés al reconocer
al Disefio Industrial como una herramienta muy util para el desarrollo de
las clases y los productos en la institucion

La disposicion de los jovenes fue excelente

Los conceptos que se expusieron fueron apoyados con material visual
(fotos, videos, skins, revistas, etc.)

Se implementd una metodologia flexible para el desarrollo de proyectos
objetuales que podra ser usada en un futuro

Los jovenes aportaron sus experiencias en la construccion del
conocimiento

Durante el desarrollo de la actividad se reforzé el conocimiento adquirido
alo largo de la carrera de Disefio Industrial

Al final de la actividad los jévenes que formaron parte de este taller
manifestaron su motivacion para continuar la ejecucion del proyecto

El ndmero de jovenes fue reducido puesto que son pocos los
pertenecientes a 3 y 4 nivel y jovenes de emprendimiento, facilitando el
manejo grupal y la transmisién del conocimiento.

La tematica se ejemplificoO a través de objetos en los cuales se podia
hacer una facil interrelacion de las técnicas

Los jovenes asumieron de una forma positiva el trabajo en equipo, y la
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importancia de la solidaridad como un valor que debe caracterizar a las
personas que forman parte de la Casa del Joven

4.3.4.2. DEBILIDADES:

o La actividad aplicada en el desarrollo de proyectos en los dos talleres, no
se completaba por motivo de alguna otra actividad

o El aprendizaje de algunos contenidos y sus términos, fue un poco dificil
haciendo en algunos momentos complicada la comunicacién con los
jovenes, sin embrago se buscaban estrategias didacticas para su
comprension

o0 La Casa del Joven no cuenta con material bibliografico necesario para la
consulta de los jovenes e instructores

o Algunos jovenes llegaban tarde a la actividad retrasando los contenidos
expuestos

o Algunos temas fueron abordados en forma superficiales debido a que se
profundizé en otros de mayor trascendencia para el proyecto

o El tiempo para la explicacion de los temas fue muy reducido por dar
prioridad a la fase de produccion.

o0 En ocasiones era necesario tomar un tiempo antes de reanudar las
actividades, pues era comun en algunos jovenes estar indispuestos por
alguna problematica que estén afrontando.
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4.3. ACTIVIDAD NUMERO 4

FUNDAMENTACION TEORICA BASICA A JOVENES APLICADA EN EL
DESARROLLO OBJETUAL

Fecha 24/08/09 a 18/03/2010

Participantes: Jdvenes de los talleres de ebanisteria, ceramica artesanal e
instructor de Corte y Confeccion correspondientes a los niveles 3 y 4 de su
formacion.

4.4.1. OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD
4.4.1.1 OBJETIVO GENERAL

Aplicar algunos de los conocimientos de los tres talleres, junto con los
adquiridos en la actividad numero 3, mediante la proyeccién de la linea de
productos innovadores en el instituto dentro de procesos en el area de
ebanisteria, ceramica y corte y confeccion.

4.4.1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Utilizar una metodologia proyectual que se encamine hacia el buen
desarrollo de objetos

o0 Asesorar a los Jévenes en la proyeccion de objetos mediante un proceso
creativo

o Mostrar a los jévenes la posibilidad de romper con los elementos
establecidos en los talleres a través de la creacion de productos con
criterios de innovacion

o Utilizar nuevos materiales y técnicas de nuestro contexto que pueden ser
incluidos en el enriquecimiento de los productos.

o Capacitar y asesorar a las jovenes en conocimiento de nuevas
tendencias y acabados.
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4.4.2. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para desarrollar esta actividad referente al disefio de los productos en los
diferentes talleres y se establecio la siguiente metodologia de trabajo:

1. DISENO METODOLOGICO DE LA GUIA DEL EJERCICIO

Delimitantes del ejercicio

Planteamiento de productos a desarrollar
Eleccién de productos

Eleccién del concepto

O O OO

PLANTEAMIENTO DEL EJERCICIO A LOS JOVENES

n

o Distribucion de actividad por grupos correspondientes a cada
especialidad o jévenes determinados

3. DESARROLLO DE ACTIVIDADES PROYECTUALES

o Desarrollo creativo

-Andlisis de tipologias

-Lluvia de ideas

-Bocetos

-Propuestas de nuevos productos
-Manejos de materiales
-Experimentacion

4. ELABORACION DE PLANOS BASICOS

o Proporcién de bocetos.
0 Acotacion béasica
5. ELABORACION DE MODELOS FORMALES

o Definicion: ¢qué es un modelo?
o Desarrollo de modelos virtuales
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6. ELABORACION DE PROTOTIPOS

(@)

Manejo de nuevas técnicas con los materiales caracteristicos de cada
taller

Elementos de sujecién

Soluciones técnico-constructivas

Correccion planos

Sugerencias de acabados

O O OO

4.4.2. 1. DISENO METODOLOGICO PARA LA GUIA DEL EJERCICIO

0 Resumen de la actividad

Se propuso la siguiente actividad, para dar a conocer uno de los tantos
procesos metodoldgicos del campo del Disefio Industrial; con el cual los
jovenes, los instructores y el pasante partiendo de una actividad
constructivista utilizan los conocimientos en la ejecucion tedrico-practica de
un ejercicio de proyeccion de productos no convencionales en las areas a
trabajar en la Casa del Joven.

SQué es un Taller de transferencia metodolégica  ?

Es una actividad participativa y de aprendizaje® para dar a conocer aspectos
fundamentales y brindar herramientas para la aplicacion de la metodologia
de Disefio e interactuar con los jovenes participantes en implementarlo en el
ambito institucional, regional y/o local.

o Delimitantes del ejercicio

Para el proceso de proyeccion se tuvo en cuenta los siguientes factores:

Tiempo

Costos

Maquinaria

Disponibilidad de espacios
Factibilidad de produccion

A S

3® Aprendizaje es el proceso de adquirir conocimientos o habilidades. Tomado de “Andragogia — el aprendizaje de
los adultos”. Malcolm S. Knowels y otros. Oxford University Press. México 2001.
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6. Desarrollo formal
7. Complejidad

8. Funcionalidad
9. Practicidad

10. Estética

o Planteamiento de productos a desarrollar

Se plantearon varios tipos de opciones para el desarrollo de la linea de
productos en los 3 talleres en los cuales se desarrolla la pasantia, las cuales
pueden darnos una buena solucion de aplicacion de los anteriores factores.
En esta medida los objetos que se tuvieron en cuenta fueron:

Artesania en objetos utilitarios para hogar
Mobiliario

lluminacion para el hogar

Objetos para oficina

Accesorios

Bolsos

Elementos decorativos

NogogprwbhPE

o Eleccion de necesidad

Se llego a la conclusion de que los productos mas idoneos para la aplicacion
de los conocimientos fueron: mobiliario, iluminacién, y  bolsos  por las
siguientes razones:

1. Existen los materiales adecuados en cada taller

2. Son objetos cotidianos y funcionales

3. Connotacion simbolica

4. Facilidad de interaccion con los jovenes de cada taller

5. Aporte al proceso de aprendizaje

6. Elementos que pueden llegar a ser facilmente comercializables

7. Experiencia laboral del pasante en estas areas

8. Complejidad

9. Aprovechamiento de tecnologia

10.Ruptura de paradigmas formales con respecto a la produccion del
instituto
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o Eleccion de el Concepto

Para el desarrollo formal del ejercicio se puso a consideracién los siguientes
conceptos por medio de una lluvia de ideas:

Movimiento
contemporaneo

Carnaval de Pasto
Cuerpo humano

Arte abstracto
Sentimientos

Valores

La Casa del Joven
Iconografia precolombina

CoNoORA~WDNDE

El desarrollo formal se llevara a cabo a través los conceptos
<<contemporaneo >>y <<minimalismo>> para establecer una unidad en
los conceptos para los tres talleres en donde se desarrolla la pasantia.

La anterior alternativa conceptual fue elegida en decision unanime por parte
de los instructores y los jovenes involucrados.

Desde el punto de vista de un desarrollo creativo los conceptos de
<<minimalismo>> y <<contemporaneo >> proporcionan:

Versatilidad formal
Riqueza conceptual
Facilidad investigativa
Variedad de referentes
Elementos tangibles
Rigueza en el aprendizaje

ogkrwnE

Después de la definicion de los parametros del ejercicio se hizo el
planteamiento de la problematica hacia los instructores basandose en la
siguiente metodologia:

o Planteamiento metodoldgico

1. Desarrollo creativo (Lluvia de Ideas)
2. Bocetos
3. Eleccion de alternativas
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Desarrollo de planos béasicos
Creacion de modelos
Creacion de un prototipo
Planos finales

Render

Presentacion final

©Co~NoOA

4.4.2.2. PLANTEAMIENTO DEL EJERCICIO A LOS JOVENE S

Distribucion de grupos interdisciplinarios

Los grupos de trabajo interdisciplinario se establecieron de acuerdo a los
talleres a los cuales corresponden los jovenes, (ebanisteria, ceramica
artesanal, corte y confeccion); por ende lo mas adecuado en el desarrollo
formal fue el trabajo de cada grupo trabajaracon un concepto formal
diferente, dividiéndolos en los 3 talleres quedando determinados de la
siguiente forma:

Ebanisteria: mobiliario
Ceramica artesanal: iluminacion y accesorios
Corte y Confeccion: Bolsos

Exposicion del Ejercicio a Instructores y Equipo de trabajo en general

Después de determinar el tipo de necesidad y el concepto formal con el
cual se desarrollara el ejercicio se planteo la problemética:

1. Definicién del Problema

Disefiar una linea de productos innovadores que rompa con los paradigmas
establecidos en la produccién de la Casa del Joven en los talleres de
(ebanisteria, ceramica artesanal, corte y confeccion) aplicados a zonas
sociales, descanso del hogar y uso propio teniendo como base los
conceptos de <<minimalismo>> y <<contemporaneo >>.

2. Categorizacion de los elementos problema

Para el desarrollo del problema se coordinaron los siguientes
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elementos:

-¢, Qué es mobiliario, iluminacién, accesorios y bolsos?
-¢,Cual es su funcién?

-¢,Con gue tecnologia se puede realizar?
-Materiales

-Técnicas

-Dimensiones

-Usuarios

-Contexto

-Componentes

-Precedentes

-Moda

-Tendencias

-Tipologias

-Seguridad

4.4.2.3. DESARROLLO DE ACTIVIDADES PROYECTUALES

o Desarrollo creativo
1. Lluvia de Ideas

- Referentes

- Sinbnimos

- Analogias

- Asociacion con el contexto

- Conocimiento cultural individual y colectivo
- aportes con imagenes
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2. Bocetos

Teniendo en cuenta los parametros del disefio, los conceptos elegidos y
las  recomendaciones pertinentes al dibujo a mano alzada, se procedié
al desarrollo creativo mediante bocetos por parte de los jovenes,
guienes aportaban con ideas y algunos dibujos, los cuales se
concretaban en propuestas mas definidas y establecidas por el
pasante.

Dichos bocetos han pasado por un proceso de cambio constante pues,
parte del trabajo, consiste en identificar desde esta etapa los diferentes
problemas que pueden traer consigo los disefios, a fin de buscar
soluciones inmediatas y que no repercutan negativamente en el proceso
productivo.

La fase de <<bocetacion>> quedo establecida de la siguiente manera:
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Taller de Ebanisteria
Tema: Mobiliario
Participantes: Diego Matabanchoy, Hernan Valencia, Carlos Martinez

Propuestas

Bocetos Iniciales
Carlos Martinez

Bocetos Iniciales
Carlos Martinez

cosa del Joven



Bocetos Iniciales
Hernan Valencia
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Taller de Ceramica Artesanal
Tema: lluminacién

Participantes: Andrés Ceron, Julidn Cundar, Leidy Guancha, Sandra

Maya, Esteban Burbano

Propuestas

Bocetos Iniciales
Andrés Cerdn

2%

Bocetos Iniciales
Julian Cundar

*ﬁ'x*': XA xE R
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Bocetos Iniciales
Leidy Guancha

Bocetos Iniciales

SEN R EVE]

 Bocetos Iniciales

Esteban Burbano
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Evolucion de las propuestas

Accesorios para Hogar

Taller de Corte y confeccién
Tema: Bolsos
Participantes: Profesor Martin Bastidas, Pasante

cosa del Joven
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Bolsos

Después del desarrollo creativo de varias propuestas Yy la correccion de las
mismas se seleccionaron las alternativas para los diferentes talleres y se
analizaron algunas tipologias con la finalidad de que los jovenes e
instructores se sintiesen identificados con los productos a desarrollar y con
los procesos de produccion. Adoptando una metodologia diferente a las que
ellos trabajan habitualmente en el instituto, todo esto teniendo en cuenta las
opiniones y sugerencias del pasante.

Taller de ebanisteria
Tema: Mobiliario

Propuesta Seleccionada
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Tipologias

Taller de ceramica artesanal
Tema: lluminacién

Propuesta Seleccionada
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Tipologias

Propuesta Seleccionada
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Tipologias

Tipologias lluminacion

Taller de corte y confeccion
Tema: Bolsos

Propuesta Seleccionada
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Tipologias

Tipologias Bolsos

Propuestas con la aplicacion de los respectivos mat eriales

Después de elegir las mejores alternativas, se propuso una
metodologia de la técnica con los materiales con los cuales se
elaboraran los objetos, teniendo en cuenta el desarrollo formal y la
funcion que van desempefiar.

Las técnicas que se determinaron con los materiales fueron:
Ebanisteria
Material: Madera Sajo y M.d.f

Técnicas:  Armados con estructuras y tableros
Elaboracion de codos
Ajustes con tarugos
Torneado de piezas

Ceramica artesanal
Material: Arcilla blanca, roja y café

Técnicas:  Elaboracion de placas
Trabajo con torno
Vaciados en barbotina
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Corte y confeccidn
Material: Telas dril, jean y lona

Técnicas:  Elaboracion de patronajes
Pruebas de costuras y bordados
Elaboracién de estructuras

4.4.2.4. ELABORACION DE PLANOS BASICOS

o Proporcién de bocetos

Después de establecer la técnica a trabajar con los materiales
correspondientes a cada taller y con los cuales se construirian las
alternativas objetuales, el paso siguiente fue determinar por parte del
pasante las caracteristicas referentes al dimensionado de los bocetos,
teniendo en cuenta los parametros y funciones de los productos
anteriormente analizados.

o0 Acotacion basica

Teniendo en cuenta las herramientas de dibujo técnico, el paso  siguiente
fue la elaboracién de unos planos basicos, fundamentales para el
desarrollo tangible del objeto. Cabe anotar que estos planos sufrieron
cambios en la evolucién del proceso.

Nota:

Esta etapa fue realizada por el pasante teniendo en cuanta su previo
conocimiento respecto al dibujo técnico y el lenguaje que se utilizé.

4.4.2.5. ELABORACION DE MODELOS FORMALES
o Definicién: ¢qué es un modelo?

Se explico la definicion y las funciones de un modelo virtual y tangible
segun el Disefio Industrial.
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0 Modelos virtuales

Para darnos una idea formal mas clara de los objetos, el pasante model6 los
productos haciendo uso de un asistente por computador (3d estudio Max).

Taller de ebanisteria
Tema: Mobiliario

Primeros Modelos virtuales

W

Modelo Virtual Mesa

Durante la creacion de los modelos virtuales se observo la importancia de
mejorar las condiciones funcionales del producto, a fin de complementarlo
como un elemento para comer dirigido a locales 0  establecimientos de
comidas rapidas. Por tal motivo se pensé, inicialmente, en agregarle unos
taburetes para completar el disefio lo cual gener6 este  resultado:

Modelo Virtual Mesa
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Después de analizar el producto con los jévenes, instructor y el asesor de
trabajo de grado se resaltaron aspectos determinantes en el disefio como
ergonomia, medidas antropométricas, colores y dimensiones, pues el disefio
aplicaba inicialmente unas medidas poco apropiadas para su funcion, por
ende se le dio a éste la funcion de comedor, pues el objetivo del producto
seria desempefarse dentro de un contexto mas comun para los usuarios
como lo es el hogar; asi por ejemplo, se empezd un trabajo de modificacion
de la propuesta con los jévenes dentro de un taller de clases para ver las
posibilidades de disefio de la silla y también ejercicios de color.

Se pretende con esta propuesta de disefio desarrollar un elemento funcional
dentro de los conceptos de <<contemporaneo >> y <<minimalista>>, razon
por la cual se buscan soluciones innovadoras dentro del proceso de
aprendizaje de los jévenes que les permitan ver las nuevas posibilidades en
cuanto a técnicas en la produccion y acabados del producto. Los primeros
resultados de este proceso quedaron establecidos asi:

i Sy
i A
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Propuesta de silla

Propuesta en Conjunto
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Propuesta definitiva

Propuesta Definitiva
Propuesta Definitiv

Propuesta Definitiva

v
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Taller de ceramica artesanal
Tema: Mobiliario e iluminacion

Modelos virtuales

Durante la creacion de los modelos virtuales se observo la importancia de
mejorar las condiciones funcionales y estéticas del producto, a fin de
complementarlos y darle valores de durabilidad, pues se reconoce que
la ceramica es un material vulnerable a golpes, por ende se vio la
necesidad de modificar las alternativas originales de disefio.

& n

Durante el andlisis de este producto se observaron algunas dificultades
como estabilidad y durabilidad, buscando soluciones como la configuracion
de los modulos y la adaptacion de una base, igualmente por parte del
pasante se realizaron algunas recomendaciones con respecto al color,
sugiriéndoles a los jovenes del instituto otra alternativa mas moderna y que
es coherente con el disefio, la propuesta quedoé establecida asi:

’
Propuesta Seleccionada E ﬁ

Modelo Virtual Mesa de centro
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La segunda propuesta de accesorios fue un taller realizado con los jovenes
en la creacién de un jarron en el cual ellos trabajaron todo el proceso de
bocetacion, arrojando los siguientes resultados:

Propuesta Jarrones

Segunda propuesta de jarrones desarrollados con técnica de vaciado en
barbotina

Propuesta Jarrones
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Propuestas de iluminacién

Evolucion de la propuesta

Segunda propuesta

Propuesta seleccionada
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4.4.2.6. ELABORACION DE PROTOTIPOS Y PROCESO PRODUCTIVO

Los talleres de ebanisteria, ceramica artesanal y corte y confeccion,
llegaron a los respectivos acuerdos de fabricacién, mejoras técnicas vy
cantidad de materia prima que se tendria que utilizar para la construccion de
cada uno de los elementos.

Ya con el plano de su ejercicio se dispusieron a trabajar en sus respectivas
técnicas.

Taller de ebanisteria
Tema: Mobiliario

Proceso productivo

Armado de Estructuras

Armado de Tableros
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Taller de ceramica artesanal
Tema: Mobiliario, accesorios, iluminacion

Proceso productivo de mesa

Placas Horneadas
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Proceso productivo de iluminacién

Proceso de Horneado |

Proceso de Terminado
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Preparacién de Moldes

Taller de corte y confeccién
Tema: Bolsos
Proceso productivo linea de bolsos

Elaboracion de Patronajes

cosa del Joven



Trazos y Cortes en Tela

Costura y Armado
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Primeros resultados

cosa del Joven



99

o Elementos de sujecion

Debido al grado de complejidad de los productos disefiados para cada taller
gue se empled en el ejercicio, se propuso utilizar elementos de sujecion de
tipo desmontable, que brindasen mejores soluciones técnicas y estéticas a
los  problemas, por lo que se propuso emplear algunos tornillos,
(autoterrajante y drywall).

0 Sugerencias de acabados

Se sugiri6 a los jévenes e instructores de los diferentes talleres cierto tipo de
acabados en sus ejercicios para una mayor uniformidad visual; teniendo en
cuenta las tendencias actuales que se manejan con respecto al mobiliario
contemporaneo para el hogar, accesorios e iluminacion, a fin de manejar una
coherencia con los conceptos que se estan trabajando y resaltando las
caracteristicas visuales de las texturas que poseen las superficies de los
materiales.

Los acabados que se sugirieron fueron:

- Madera en acabado brillante colores planos.

- Ceramica brillante en acabado esmaltado y/o texturado
- Materiales anexos, de ser posible, sin tratamientos extra
- Sistema eléctrico de color negro y blanco.

- Dilatadores plasticos

Joven
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4.4.2.7. OBJETOS FINALES
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Propuesta seleccionada
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4.4.2.8. PLANOS TECNICOS

Taller de ceramica artesanal
Tema: iluminaciéon

1 | 4.cm

& 9.cm

2 11.cm

6.cm

)

IS. cm

7,5.cm
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Taller de Ebanisteria
Tema: Mobiliario

152. cm

S j“ —_—
(1]
%ﬁﬁ 3

124. cm

75.cm

cosa del Joven
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| 37.cm
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73.cm
38.cm

30.cm
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41.cm 4
e
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4.4

.3. OBSERVACIONES

Se disefi6 la guia de trabajo basandose en la metodologia usada en el
programa de Disefio Industrial de la Universidad de Narifio

Se plante6 un ejercicio tangible e integral

Se tuvo en cuenta la tecnologia existente en los talleres para el
planteamiento del ejercicio

Los instructores participaron en la fase practica del proyecto.
Los jovenes estuvieron asesorados continuamente en todos los procesos

Se observo la motivacion de los jovenes a través de su desempefio en la
ejecucion del ejercicio.

Los instructores fueron parte fundamental en la solucién técnico-
constructivas de sus respectivos ejercicios

El desarrollo de los ejercicios fue ejecutado utilizando la tecnologia
existente en los tres talleres.

Ademés de los acabados en madera y Ceramica que comunmente se
trabajan en los talleres se propuso la integracion de nuevas técnicas de
acabados

Algunas jornadas de trabajo fueron extra clases

La concrecion de los bocetos a planos técnicos estuvo a cargo del
pasante.

Los resultados fueron de agrado de los jévenes e instructores
El Instituto asumio los costos de sus ejercicios.

Algunos Jdvenes hicieron participe de el proyecto a directivas del
Bienestar Familiar

Se asesoro a los jovenes en la eleccion y diferentes técnicas de material

Joven
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4.4

Los jovenes gue participaron en esta fase practica estuvieron
dispuestos a ejecutarla a cabalidad

La maquinaria no sufri6 ningun contratiempo en la ejecucion de los
ejercicios

Se hizo necesario explicar y profundizar algunos conceptos que se
necesitaron en el transcurso de la fase practica

4.1. FORTALEZAS

Se desarroll6 un ejercicio tangible en el cual se aplicaron algunos
conceptos basicos

Los jovenes se dieron cuenta de la versatilidad y rigueza formal que
conlleva un desarrollo conceptual

Se trabajoé con la metodologia del Disefio Industrial, en la ejecucion de la
fase practica, para que los instructores se dieran cuenta de la importancia
de la misma

Se observé que con la tecnologia existente en los talleres se pueden
desarrollar objetos de este tipo

Se interrelacionaron los talleres para el desarrollo de un ejercicio en
comun

Se utilizo nuevas técnicas que podrian desarrollarse en los talleres.

En el grupo interdisciplinario se impartié conceptos y decisiones para la
ejecucion del ejercicio

Los jovenes tuvieron un acercamiento a la interpretacion de los planos
correctamente

Los instructores son creativos en la soluciébn de problemas técnico-
constructivos en su respectivo taller.

Los ejercicios no requirieron de una alta inversion economica.

Joven
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La experiencia que poseen los Instructores enriquecio sobremanera la
vida profesional y humana del pasante.

El grupo interdisciplinario fortalecié los conocimientos teoricos con la
practica de los mismos en el ejercicio.

Los objetos posen caracteristicas propias de productos comercializables.

4.4.4.2. DEBILIDADES

El tiempo de ejecucién de esta actividad sufrio una prolongacién por
vacaciones y actividades extracurriculares, provocando interrupciones en
el desarrollo practico del proceso.

En algunas ocasiones el proceso era interrumpido pues se realizaban
en horas en que el taller estaba dedicado a otras actividades

Algunos jovenes no participaron en las actividades provocando que el
proceso con ellos no se haya completado.

El desarrollo de la actividad fue fragmentado e interrumpido, a razén que
el tiempo extra curricular que disponian los jovenes e instructores era
corto y ademas lo compartian con otras responsabilidades.

En algunos casos cuando las asesorias era impartidas en los talleres, el
ruido producido por las maquinas no permitia la buena transmision de el
conocimiento por consiguiente se tenia que repetir la accesoria en otro
lugar.

El dinamismo de la metodologia del Disefio Industrial, no va de la mano
con el pensamiento proyectual que se maneja en los planes curriculares
de cada una de los talleres.

Joven
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4.4, ACTIVIDAD NUMERO 5
PRESENTACION EJERCICIOS COMPLEMENTARIOS AL PROYECT O

Fecha: 18/03/2010 a 26/03/2010

Participantes: Jovenes taller de ebanisteria, ceramica artesanal, corte y
confeccion; pasante Disefo Industrial.

4.5.1. OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

Disefiar un sistema de exposicion objetual, para la presentacion al publico
de los ejercicios préacticos y sus diferentes procesos realizados el pasante en
conjunto con los jovenes e instructores del los diferentes talleres
correspondientes a la Casa del Joven.

4.5.2. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
4.5.2.1. DISENO DE LA PRESENTACION

Se proponen sistemas de exposicion teniendo en cuenta los siguientes
paramentos:

Tipo de objetos: Mobiliario, iluminacién y bolsos

Un sistema integral estilo ambientacion

Espacio: 20 metros cuadrados aprox

Costos: presupuesto Max. 100.000 pesos

Materiales: supeditados a presupuesto

Tiempo: 15 dias aproximadamente durante las actividades de terminado
de productos

o Disefio: Modular, sobrio.

O O O0OO0OO0OOo

Se desarrollan bocetos del sistema de exposicion:

Joven
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Teniendo en cuenta los pardmetros anteriormente mencionados, el sistema

gue nos brinda una mejor solucion es:

4.5.2.2. DESARROLLO OBJETUAL DE EL SISTEMA DE EXPO CICION

Elegido el boceto del sistema se dispuso a su desa rrollo tangible en
tres partes:

-

. Desarrollo objetual del Sistema

(@)

Proporcion de bocetos
o Desarrollo geométrico
0 Trabajo sobre el material

2. Disefio de la Imagen grafica de el Contenido.
o Disefo logotipo de cada producto

o Disposicién de la Informacion en el espacio
o Técnica

Joven
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4.5

o

4.5

o

o

Armado del Sistema
Ubicacion material grafico

Pegado estructural
Montaje

.3. OBSERVACIONES

El desarrollo formal y tangible de los sistemas de exposicion se realizara
en su totalidad por el pasante del proyecto.

Se disefiard una imagen grafica por cada concepto desarrollado.
Se realizara la presentacion verbal y tangible de el proyecto al publico
El disefio del sistema de exposicion sera sobrio y sencillo

Se cuenta con el apoyo econdémico de la institucion para los materiales e
impresion de los sistemas de exposicion

Es necesario utilizar los moédulos de la universidad en la fase de
exposicion

4.1. FORTALEZAS

Se presentaron los resultados iniciales del fase productiva del proyecto al
publico para motivar a la comunidad Institucional a desarrollar procesos
basados en el Disefo Industrial.

Se demostr6 que las instalaciones y la tecnologia existente en la
Institucién es adecuada para desarrollar este tipo de propuestas y
ejercicios.

El proyecto sobrepaso las expectativas de algunos jévenes, los cuales no
creian en la viabilidad del mismo.

Al final de los diferentes procesos los instructores nos comunicaron que
desean continuar haciendo parte del proceso productivo de los objetos.

Joven
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4.5

o

o

Se mostré como debe ser expuesto un ejercicio de Disefio Industrial.

Se aprovecho el aniversario de la institucibn para comunicar a las
directivas del Centro Comunitario la Rosa y representantes
internacionales las propuestas objetuales y el proyecto de pasantia como
tal, despertando el interés en estas personas y en este tipo de proyectos.

Los productos serdn comercializados en el almacén

.4.2. DEBILIDADES

El presupuesto que se destinara para esta actividad, puede dar como
resultado que los materiales en los que se construyan los moédulos de
exposicion no posean una larga vida.

El tiempo en la fabricacion del sistema de exposicion serad acorde al
tiempo disponible después de la finalizacion del proceso productivo.

Los jovenes no participaran en la elaboracion de los sistemas de
exposicion a causa del poco tiempo que se dispuso para esta actividad y
contando que ellos estaran en la finalizacion del proceso productivo.

La actividad no tuvo difusién fuera de la Institucion.
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5. RESULTADOS FINALES

Se realizaron entrevistas con los jovenes, sobre la utilidad o inutilidad de las
actividades en sus procesos de aprendizaje. Con ellas se analiz6 como las
practicas introducidas sustentaron o no el aprendizaje y la comprension del
proceso de disefio, ademas de la calidad en los productos disefiados.

Los Jovenes que participaron en las actividades reconocieron la importancia
de adoptar estrategias de planeacion no solo en lo referente al desarrollo de
nuevos elementos si o como una herramienta para ser aplicada en la
construccion de su proyecto de vida, pues el hecho de interactuar con
personas y escenarios propios de sus proyectos les permitié fortalecer los
valores que son necesarios dentro de la sana convivencia en el instituto.

La relacion de los jovenes con problemas, intereses y tareas comunes fue
reconocido positivamente por ellos y ayudé a cada miembro a entender y
valorar las experiencias, habilidades y conocimientos que existian en el
grupo y comprender que podian aprovecharlos en cada uno de sus
proyectos, de igual manera a respetar las posiciones de sus compaferos
dentro de una correccion fraterna y el trabajo en equipo. Descubrieron que
atender a la critica del compafiero es otra forma de avanzar, de manera
positiva, en su proceso individual, trabajando en colaboracion les desarrollo
una actitud favorable hacia la critica de otros y la autocritica, que les permite
aprendizajes especificos, a sentirse util, a ayudar y ser tolerante.

Asi mismo se establecieron unos resultados de caracter humano los cuales
fortalecieron en su totalidad el trabajo de pasantia, pues durante la ejecucion
del proyecto el papel del pasante se encamino a ayudar a recordar, precisar
los pasos cuando se requiera, complementar la informacion dada por los
jovenes vy, sobre todo, a reafirmar la autoestima vy reforzar los valores y
actitudes que contribuyen a una sana convivencia.

Lo més importante es conducir a los jovenes en una reflexion que les permita
ir mas all4 de lo que sucedié durante las actividades desarrolladas
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en la pasantia. No debemos olvidar que la Casa del Joven no es sino un
espacio creado para trabajar con los jovenes sobre sus problemas, sobre
aquellos riesgos que afectan su futuro...

Por ello, se debe apoyar en muchos aspectos para que los jévenes vinculen
la experiencia ludica (el disefio) con la realidad, mediante preguntas que
generen esta vinculacion. Aqui esté la primera fuente de vinculacion de otros
servicios para los jovenes a nivel local. De esta manera, los servicios se
orientan a las necesidades de los jovenes y éstos se interesan mas.

¢ Por que trabajar en disefio con los jévenes de lac  asa del Joven?

“Con la actividad de disefio se esta logrando que lo S jovenes

proyectemos las ideas de trabajo y responsabilidad a nuestra vida

Por qué:

cotidiana”

(Opinién Joven taller de Ebanisteria)

El disefio desde su caracter innovador puede establecer
metodologias ludicas para trabajar la convivencia con jévenes.
El disefio es atractivo para los jévenes

Es una alternativa para que ellos usen su tiempo libre

Los Jovenes tienen capacidad de reflexion de trabajo frente a
sus situaciones especificas

Genera habilidades para el ejercicio de liderazgo en la
comunidad

Los Jbévenes asumen responsabilidades concretas en sus
grupos

Ellos pueden articular procesos de convivencia por medio del
disefio e involucrar a toda la comunidad

Ellos pueden maximizar impactos de convivencia en la
comunidad

Los jovenes son la poblacion mas vulnerable frente al conflicto
(desempleo, violencia, bandas, etc.), por falta de modelos
alternativos de vida.
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* El manejo de emociones permite a los jovenes el desarrollo de
capacidades de convivencia e integracion a la comunidad
» Fortalece la autonomia del joven como sujeto de derechos y

deberes

5.1. IMPACTOS DEL TRABAJO DE PASANTIA

En esta Fase se desarroll6 un proceso de evaluacion de impactos, que
permitid observar en los jovenes los siguientes cambios, reflejados en sus
relaciones y en los espacios donde se desenvuelven como la familia, la
escuela y la comunidad, la institucion (barrio, comuna, corregimiento):

En la Familia

En sus relaciones con
otros jévenes, vecinos,
amigos

Promocién de valores

- Reflexionaron sobre
algunos valores que es
necesario recuperar al
interior de la familia como
el diadlogo y la integracion

- M&s acercamiento de los
padres y las madres como
parejay de ellos con sus
hijos, encontrando en El
disefio una actividad que
puede permitir la union.

- Una mayor integraciéon
de la familia e Integracién
entre hermanos porque
muchas familias pudieron
trabajar dentro de las
actividades.

- Cambios en la
resolucién de conflictos, el
didlogo ha recobrado
importancia como
herramienta de solucion
de conflictos

- Se fomento la
integracién entre talleres

- Acercamiento de
jévenes entre barrios

- Fortalecimiento y
ampliacion de los lazos de
amistad de los jovenes

- Recuperacion de
espacios que venian
siendo subutilizados.

- Los jévenes reflexionan
sobre valores como la
participacion, la tolerancia,
la honestidad, el respeto,
el dialogo, entre otros,
reconociéndolos como
puntos clave que los
llevan a comportarse de
maneras que favorecen la
convivencia pacifica

- Los jovenes reconocen
gue la metodologia de
trabajo en torno a
proyectos que relacionan
al disefio es un espacio
para reflexionar y poner
en practica valores que
conocian pero no
aplicaban como el respeto
por el otro, la tolerancia, la
honestidad, el autocontrol,
la solidaridad y el trabajo
en equipo.
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La voz directa de los jovenes asi como la del pasante en el proceso de
evaluacion, generaron retos para el Proyecto que dieron origen a la
posibilidad de una segunda Fase, que hiciera énfasis en:

o La generacidn de procesos de sostenibilidad a nivel local, a través del

o

compromiso de aliados y/o el fortalecimiento o establecimiento de la
estrategia de trabajo en alianza a nivel local y/o regional.

El empoderamiento de los jovenes participantes, para que lideren
iniciativas de realizacion de trabajos que involucre el disefio dentro de
su perspectiva innovadora, convirtiéndose en actores de cambio
dentro de la Casa del Joven

La cualificacion de los equipos locales para optimizar su tarea y por
ende el trabajo.
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CONCLUSIONES FINALES

La Casa del Joven necesita permanentemente de una asesoria en Disefio
Industrial para su buen funcionamiento y calidad innovadora en sus
productos.

Se necesita una permanente valoracion de los talleres para la correcciéon
de sus debilidades

A pesar que la maquinaria esta desactualizada, se puede aprovechar en
proyectos como el anterior.

Se necesita gestionar la creacion de un departamento de disefio que
interrelacione los talleres existentes en la Institucion.

Los joévenes necesitan un contacto mas profundo con las artes para
adquirir cierta sensibilidad estética.

La biblioteca necesita dotarse de material audio visual y bibliografico
referente a las diferentes tematicas de Disefio Industrial.

La Institucién necesita mas talleres o actividades artisticas enfocadas a
despertar la creatividad de los estudiantes.

Los talleres necesitan de un enfoque investigativo, para los proyectos que
en ellos se desarrollan.

Los jovenes e instructores necesitan experimentar con nuevas técnicas
en el manejo de los materiales.

La educacion académica impartida en la institucion debe ser una
herramienta fundamental en la aplicaciéon de la técnica para los diferentes
talleres.

Es importante tener en cuenta el constructivismo dentro de las actividades
de formacién de los jovenes

La Institucion necesita de una sala de exposicién en donde se exhiban los
productos fabricados en los talleres.

Se requiere un acercamiento con instituciones empresariales que se
interesen en el desarrollo de proyectos Industriales.
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A pesar de todos los inconvenientes en el desarrollo del proyecto se llego
aun buen resultado final.

El proyecto nos llevo a tener una retroalimentacion del conocimiento con
los instructores y jovenes.

Algunos jovenes, comunicaron su interés por realizar este tipo de
proyectos en sus respectivos talleres.

Los jévenes rescataron los valores que el proyecto les dejo

Vale la pena arriesgar en instituciones de este tipo a fin de dar a conocer
una perspectiva diferente del disefio industrial

Los jovenes expuestos a diferentes tipos de vulnerabilidad merecen ser
apoyados por medio de estrategias de participacion que promueva el
aprovechamiento del tiempo libre.

La Casa del Joven requiere de estrategias de reconocimiento a nivel
nacional y una de estas estrategias por medio de los productos que
desarrolle

Es posible aportar con el disefio en el mejoramiento de la calidad de vida
de los jovenes

Se rescato la importancia de darle un enfoque social al disefio Industrial.
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8. ANEXOS

Anexo 1: Instrumento para la valoracion de la maqui  naria de los Talleres

Instrumento para valorar
maquinaria

casa del Joven
Nombre: Canteadora o Planeadora
Imagen Cadigo: Tipo: Modelo:
Descripcion de funciones:
Estado Actual:
Observaciones

Instrumento para valorar
maquinaria

casa del joven

Nombre:

Cédigo: 00546 Tipo:  Liviano Modelo:  56b

Descripcién de funciones:

la cateadora tiene como finalidad aplanar las superficies
de la madera ya sea en direccién longitudinal y transversal.

Esta formada de un bastidor que soporta el plano de trabajo
rectangular compuesto de dos mesas horizontales entre las
cuales estan centradas las cuchillas.

Estado Actual: Funcionando 4 anos

Observaciones: la maquina no esta anclada y esta muy cerca a la cierra circular

cosa del Joven
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Anexo 2: Instrumento para la valoracion de la plant

funcionamiento interno de los Talleres.
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