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GLOSARIO

ACTIVIDAD ACADEMICA: hace referencia a las labores que pertenecen al plan de
estudios de un programa académico especifico.

ACTIVIDAD INVESTIGATIVA: hace referencia a las labores que pertenecen a la
academia brindando la produccion de conocimiento en areas especificas.

ADMINISTRADOR: persona responsable de controlar dentro del sistema la
actualizacion de programas académicos, asignaturas del plan de estudios y
docentes.

AGENDA - CRONOGRAMA: herramienta que permite organizar eventos tantos
personales como publicos pertenecientes a actividades académicas o
investigativas.

ASIGNATURA: actividad académica que se desarrolla bajo la responsabilidad de
un director que debe ser el docente encargado.

DIRECTOR: persona responsable de obtener el resultado final de una actividad
académica o investigativa. Se encarga de controlar las publicaciones de su
actividad. Debe ser un docente.

DOCENTE: persona responsable del desarrollo de las diferentes actividades
académicas e investigativas.

EQUIPO DE TRABAJO: el grupo de personas que estan involucradas en el
desarrollo de una actividad académica o investigativa. Incluye al director de la
actividad académica o investigativa.

ESTRUCTURA DE CONTENIDO: la forma como se organiza la informacion de un
documento que forma parte de un tema dentro de la estructura tematica.

ESTRUCTURA TEMATICA: la forma como se organizan los temas del resultado
de una actividad académica e investigativa.

ESTUDIANTE: persona que forma parte del grupo de trabajo de una actividad
académica o investigativa, segun sea el caso puede ser el responsable del
desarrollo de la actividad o un usuario de la informacién y el conocimiento
generado por los directores de las actividades.



INTEGRANTE: persona que hace parte del grupo de trabajo de una actividad
académica o investigativa, ya sea docente o estudiante.

LABOR: dentro del desarrollo de una actividad académica o investigativa, la labor
corresponde a una accion que conduzca a obtener resultado final de dicha
actividad.

PROYECTO DE ASIGNATURA: actividad investigativa ligada a una actividad
académica, su fin es producir conocimiento.

PROYECTO DE GRADQO: actividad investigativa desarrollada con el fin de optar
un titulo académico.

PROYECTO DE INVESTIGACION: actividad investigativa que se desarrolla dentro
de la Institucion con el fin de generar conocimientos en un area especifica,
generalmente pertenecen a grupos de investigacion.

PROYECTO DE INVESTIGACION ESTUDIANTIL: actividad investigativa
desarrollada por estudiantes con el fin de generar conocimientos dentro de un
area especifica.

USUARIOS: persona que hace uso del sistema para obtener o abstraer
conocimiento de toda la informacién suministrada.



RESUMEN

Este trabajo presenta andlisis, disefio e implementacion de KNOWGER, un
ambiente virtual para la gestiébn de conocimiento para integrar la labor académica
e investigativa de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio.

KNOWGER tiene como funcionalidad principal permitir acceder a la informacién
educativa tanto de actividades académicas como investigativas pertenecientes y
desarrolladas dentro de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio.

KNOWGER contiene cuatro herramientas principales: el Médulo de Administracion
gue permite el registro, tanto de programas académicos, plan de estudios como de
docentes y estudiantes. El Gestor de Contenidos para control, edicion y
visualizacion de todas las actividades Académicas e Investigativas, esta
herramienta facilita la indexacion de material educativo para su posterior consulta,
y la integracion de conocimiento generado por parte del Docente y Estudiantes.
Este Modulo contiene el Gestor de proyectos, que permite crear, controlar y
desarrollar proyectos de investigacion, investigacion estudiantil, proyectos de
grado o proyectos de asignatura, con el fin de que revisores, directores y
estudiantes propios de la actividad tengan acceso al conocimiento generado, para
su posterior publicacion.

La Agenda permite generar eventos de interés personal o para personas que
pertenezcan a una actividad especifica. Y finalmente el Modulo Busqueda que
permite ingresar a la informacion cuando se lo necesite.

Posteriormente se realizan pruebas de funcionalidad del ambiente virtual con
datos reales.



ABSTRACT

This paper presents KNOWGER’s analysis, design and implementation which is a
virtual environment of knowledge in order to join the academic and research works
of the Engineering Faculty of the University of Narifio.

KNOWGER has as main function to allow accessing to the educative information of
academic activities as well as research ones which belong and are developed
within the faculty of Engineering of the University of Narifio.

KNOWGER contains also four top tools: The Management Module allowing the
registration of academic programs, curricula, as well as registration of teachers and
students. The Contents Manager to the control, edition and visualization of all
academic and research activities, this tool facilitates the educative material
indexation for its further consult, and the knowledge generated by students and
professors. This module contains the Projects Manager, which allows creating,
controlling and developing research projects, students’ research, papers’
graduation and papers’ subjects, so that the auditors, directors and students have
access to the generated knowledge and thus for its further publication.

The Agenda allows generating personal interest events or for people belonging to
a determined activity. And finally, the Search module, allows accessing to the
information when needed.

Afterwards, functionality proofs of the virtual environment will be carried out with
real data.



INTRODUCCION

La gestidén de la informacién relacionada con la educacion muchas veces no ha
tenido la importancia o el manejo adecuado, considerando que el nivel educativo
de una regidon mejora considerablemente si se tiene un seguimiento histoérico de
hechos académicos e investigativos que permitan involucrar diferentes tipos de
personas para desarrollar algin proceso de esta indole.

En la universidad, el mal aprovechamiento de diversos medios relacionados con la
educacion por desconocimiento y desorganizacién en los resultados obtenidos y el
dificil acceso a los mismos, ha generado redundancia en esfuerzos por alcanzar
un mismo objetivo y falta de interés por parte de la comunidad.

Se puede observar que hoy en dia existen muchas herramientas que permiten
realizar eficazmente y con calidad las actividades que antes necesitaban cierto
esfuerzo, esta tendencia ha impulsado la necesidad de implementar mecanismos
gue se adapten a las nuevas exigencias del mercado.

Es asi como surgié el deseo de implementar un sistema que permite administrar
diversos aspectos académicos e investigativos en el contexto de la Universidad de
Narifio y especificamente en la Facultad de Ingenieria. Este sistema da soporte a
las labores que se desarrollan en esta unidad, ademas genera beneficios al
agilizar el desarrollo de actividades educativas, motiva el interés por realizar estos
procesos, y disminuye considerablemente diferentes costos.

Teniendo en cuenta lo anterior, se propuso este proyecto que tuvo como objetivo
principal la implementacibn de un software pensado para funcionar en un
ambiente web, que contribuye al desarrollo, promocioén y apoyo al aprendizaje en
las areas del conocimiento de la Facultad de Ingenieria, permitiendo un acceso al
publico en general con menos restricciones y facilitando e incrementando la
productividad en la labor académica e investigativa.

Este documento se encuentra organizado de la siguiente manera: En la siguiente
seccion se especifica el tema propuesto, la linea de investigacion a la cual
pertenece y la delimitacion del mismo, seguido de una descripcion del problema
gue es objeto de estudio. A continuacion, se especifican los objetivos generales y
especificos del proyecto, se presenta asi mismo el marco teorico y los
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antecedentes, seguido a ello se presenta el desarrollo del proyecto como tal, la
implementacion del mismo y las pruebas realizadas. Finalmente se presentan las
conclusiones del trabajo realizado.
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CAPITULO 1 GENERALIDADES

1.1 TEMA

El proyecto esta inscrito en la linea de procesos educativos apoyados por las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién, aprobada el acuerdo
045 de 2002 del Consejo de Facultad de Ingenieria.

De acuerdo con los objetivos, conclusiones y resultados esperados acerca de la
investigacion inscrita en el sistema de investigaciones de la VIPRI dirigida por el
Ingeniero NELSON ANTONIO JARAMILLO a la cual pertenecen los mismos
integrantes de este proyecto de grado, denominada: ‘“DESARROLLO DE UN
GESTOR DE CONOCIMIENTO BASADO EN UN SOFTWARE LIBRE
ORIENTADO A LA WEB QUE INTEGRE LA INFORMACION QUE GENERAN
LOS CONOCIMIENTOS DE LAS ACTIVIDADES ACADEMICAS E
INVESTIGATIVAS DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO”, se hizo necesario la
creacién de una ambiente virtual que permite y facilite la integracion de la labor
académica y administrativa, inicialmente de la facultad de Ingenieria, con la
intencion de generalizarlo para toda la Universidad de Narifio.

El ambiente virtual que se construyd reune diferentes funcionalidades
consecuentes con los resultados de la investigacion, entre otras:

Dar soporte a la generaciéon de conocimiento en el desarrollo de las actividades
académicas e investigativas de acuerdo a los modelos establecidos, por ejemplo:

Actividades Académicas

> Desarrollar asignaturas de pregrado, postgrado y diplomados
Desarrollar proyecto de asignatura

Desarrollar proyecto de grado de pregrado, postgrado y diplomados

Actualizar plan de estudios

vV VvV VYV V¥V

Publicaciones otras actividades tales como seminarios y congresos.
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Actividades Investigativas

> Desarrollo de un proyecto de investigacion estudiantil

> Desarrollo de un proyecto de investigacion

La construccién del ambiente virtual para el gestor de conocimientos que integre
herramientas como:

> Administracion de la Aplicacién

> Gestor de Proyectos

> Gestor de Contenidos

> Agenda

La consulta utilizando una herramienta de busqueda que permita ubicar
informacion precisa.

El sistema sirve para tres propositos generales:

> Mediante el proceso para ingresar la informacién se logra registrar y
organizar eficientemente los resultados generados por las diferentes actividades
académicas e investigativas consideradas, por parte de docentes y estudiantes
validando el perfil que desempefian al utilizar este servicio.

> El sistema permite restringir el acceso a las personas o docentes
encargados de validar la informacién proporcionada por estudiantes, con el fin de
realizar las respectivas correcciones, revisiones, recomendaciones Yy realizar su
correspondiente publicacién si asi lo amerita.

> La consulta permite el acceso a documentacion publicada haciendo uso de

una herramienta  de buUsqueda que permita ubicar informacion precisa
dependiendo de los programas universitarios y del plan de estudios.

Estos tres procesos generales permiten establecer una comunicacion continua
entre docente y estudiantes, ya que se sus actividades van ligadas al trabajo de
cada parte.
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El sistema esta implantado sobre una plataforma web integrando los diferentes
maddulos permitiendo su armonia funcionando como un todo, esto quiere decir que
la modificacion de datos en alguno de los moédulos se ve reflejada de forma
instantanea en los otros, entregando a cada usuario la informacién valida y
actualizada.

1.2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA.

Repeticion de contenidos y falta de concentracion por parte de los estudiantes en
el desarrollo de clases, porgue su atencidén se desvia al registro de la exposicién
del profesor. Igualmente el docente muchas veces ve conveniente adecuar el
contenido del plan de estudio a la modernidad, estdn modificaciones por lo general
no quedan registradas para desarrollar los siguientes cursos.

Repeticion de trabajos de investigacion y de grado, falta de comunicacion y
coordinacién del trabajo entre estudiantes y docente asesor.

Dificultad al realizar proyectos interdisciplinarios, tanto docentes como estudiantes
no pueden realizar investigaciones interdisciplinarias, por falta de comunicaciéon y
dificil acceso al conocimiento existente. Se debe considerar que los grandes
proyectos que revolucionan un area, necesariamente involucran mas de una
disciplina.

Desorganizacion de conocimiento, lo cual origina pérdida y dificil acceso a la
informacion generada en labores académicas e investigativas. Incluyendo la
documentacién sobre las tematicas de seminarios o conferencias en las que
participan estudiantes y docentes.

Carencia en cuanto a eficientes herramientas tecnoldgicas que administren el
conocimiento, que posibilitan nuevas alternativas como ofrecer educacion virtual a
otras regiones del departamento, permitiendo ajustar horarios a las necesidades
de los estudiantes y docentes.

Formulacién del problema: ¢(Cémo se puede manejar y administrar eficiente y
eficazmente toda la informaciébn y conocimiento generado en actividades
académicas e investigativas en la Facultad de Ingenieria de la Universidad de
Narifio, utilizando las Tecnologias de Informacion y Comunicacién?
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> ¢ Como se puede disefiar y sistematizar el procedimiento de las actividades
académicas e investigativas?

> ¢,De qué forma se puede garantizar que el ingreso de Informacion permita
la utilizacion 6ptima de la misma en el desarrollo de otros procesos?

> ¢ Como garantizar que la informacion que se almacene sea veridica y
coherente?
> ¢,De qué forma se puede asignar y restringir responsabilidades entre los

usuarios que manejan la informacion de actividades académicas e
investigativas?

> ¢,Como realizar consultas estructuradas y eficientes sobre la informacién
gue posee el gestor de conocimientos?

> ¢Como lograr que el usuario interactué de manera facil e intuitiva al
momento de ingresar, validar y consultar la informacién?

1.3. OBJETIVOS

Objetivo general: Diseflar un ambiente virtual para administrar la informacion y
conocimiento de todo lo referente a actividades académicas e investigativas de la
Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio.

Objetivos especificos
> Establecer las actividades académicas e investigativas que se desarrollan

en la Facultad de Ingenieria.

> Analizar varios ejemplos del proceso de desarrollo de cada una de las
actividades académicas e investigativas.

> Definir modelos estandares que consideren el proceso de desarrollo de las
actividades académicas e investigativas.

> Implementar una estructura logica que permita mantener ordenada e

indexada la informacion que se genera en las actividades académicas e
investigativas.
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> Implementar mecanismos para garantizar que la informacion ingresada sea
veridica de acuerdo con las politicas de la Facultad de Ingenieria para
obtener credibilidad en los contenidos.

> Establecer las funcionalidades que les corresponde desarrollar a los
diferentes usuarios que interviene en las actividades académicas e
investigativas soportado en el control de acceso a la herramienta.

> Implementar procedimientos y algoritmos eficientes de busqueda sobre la
informacion almacenada que permita estructurar el conocimiento.

> Desarrollar una interfaz amigable para el usuario final que le permita
desarrollar los procesos de ingreso, validacidon y consulta de la informacion
del gestor.

1.4. JUSTIFICACION

La manera como una sociedad gestiona el conocimiento que produce, marca la
pauta de su evolucién y consecuentemente se refleja en la calidad de vida de sus
habitantes.

Es un deber moral tener almacenado y organizado el conocimiento historico
producido en una sociedad para que futuras generaciones se apropien del mismo
generando avances y desarrollos tanto académicos como investigativos sin volver
a reconstruir el existente.

Actualmente, en relacién a la gestion de conocimiento, el problema no se centra
en los mecanismos para almacenar grandes volumenes de informacién, la
tecnologia a avanzado mucho en este aspecto y evolucionara mucho mas,
tampoco se centra en el acceso de la informacion porque ya existen soluciones
gue permiten obtener material de cualquier tipo incluso desde cualquier lugar del
mundo (Internet); el problema estd en que no existe un control sobre la
informacion que circula en estos medios lo cual ha ocasionado la saturacién de las
fuentes con informacion no certificada, dando como resultado la pérdida de tiempo
al tratar de llegar a informacion precisa, oportuna y veraz.

La inquietud para las nuevas herramientas que aborden la gestion de
conocimiento, debe ser solucionar el problema anteriormente planteado. Se
necesitan herramientas que almacenen informacion validada y que permitan un
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acceso rapido a la misma. Cualquier herramienta que se desarrolle con este
proposito se convierte en una contribucion valiosa para la sociedad.

Las razones anteriores conllevan a definir la filosofia que adopta la herramienta
que este proyecto desarroll, un ambiente virtual que permite almacenar la
informacion certificada de forma organizada y con mecanismos de consulta
precisos y de esta forma aportar hacia los procesos misionales del alma mater, a
saber: la academia, la investigacion y la proyeccién social
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CAPITULO 2 MARCO TEORICO
2.1 EL CONOCIMIENTO

“El conocimiento tiene gran relevancia en las sociedades de nuestro tiempo. La
importancia de factores ha cambiado, y dividido en tres etapas cronologicas asi:
era agraria, era industrial y era del conocimiento. Existe una frase de Laurence
Prusak que describe el Valor del conocimiento: “La fuente principal de ventajas
competitivas de una empresa reside fundamentalmente en sus conocimientos,
mas concretamente, en lo que sabe, en como usa lo que sabe y en su capacidad
de aprender cosas nuevas.”

El conocimiento se define como la informacion almacenada en una entidad para
ser utilizada por la inteligencia de acuerdo a ciertos objetivos. Se pueden dividir el
conocimiento en dos grupos: uno natural que pertenece a los organismos Vivos,
con sistema nervioso y otro, artificial, que poseen aquellos mecanismos que
simulan al sistema natural.

En el proceso de adquisicion de conocimiento se deben definir ciertos conceptos
tales como percibir, concebir, comprender y entender. Percibir es la actividad
mental mediante la cual llegan al cerebro los estimulos del exterior y se realiza el
proceso de cognicion. De otro lado, concebir es la actividad mental mediante la
cual resultan conceptos e ideas a partir de los estimulos percibidos, los cuales
determinan a su vez los conceptos de entender y comprender que hacen que el
proceso cognoscitivo culmine en aprendizaje. Se debe diferenciar el entender de
comprender, se entiende un hecho, una relacién, una palabra, un método, en
cambio, se comprende una serie, un sistema, un plan. La comprensiéon es una
aptitud elevada del pensamiento humano.

La informacion es el insumo esencial de conocimiento, existiendo dos soportes
basicos de donde emerge:

Los recursos humanos que intervienen en los procesos de produccion de soporte
organizacional (formacion, capacidades, cualidades personales, entre otras).

La informacion manejada en dichos procesos, que capacita a estas personas a
incrementar su formacién o habilidades para el desarrollo de sus tareas.
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Se puede decir que en la medida de que la estructura organizacional facilite la
sincronia entre personas e informacién se creard un entorno de conocimiento,
objetivo esencial de la gestién del conocimiento. “*

2.2 GESTION DEL CONOCIMIENTO

‘La Gestion del Conocimiento (GC) es la disciplina que se ocupa de la
identificacion, captura, recuperacién, compartimiento y evaluacion del
conocimiento organizacional. Ha sido identificada como un nuevo enfoque
gerencial que reconoce Yy utiliza el valor mas importante de las organizaciones: el
hombre y el conocimiento que éste posee y aporta. Esto quiere decir que
gestionar el “factor humano”, y sus competencias contribuye a la realizacion de
una gestion del conocimiento eficiente y orientada a la toma de decisiones y
objetivos de la organizacion.

En el contexto en que la gestibn de conocimiento se establece en las
organizaciones, estas han de transformar su cuadro de funcionamiento
centrandose en desarrollar actividades que aseguran el crecimiento personal de
los miembros de la empresa. De este modo las condiciones necesarias para la
creacion de un entorno de conocimiento son:

> La calidad del recurso humano.
> La capacidad de gestionar la informacion.
> La habilidad del modelo organizativo para implementar e integrar las

herramientas, técnicas y métodos adecuados.

Una de las ventajas mas significativas de este enfoque es que una organizacion
dotada de un sistema de gestion del conocimiento tenderd a maximizar el
rendimiento del aprendizaje.

La gestion del conocimiento involucra dos aspectos relevantes. Por una parte la
idea de gestion indica de algun modo, la organizacion, la planificacion, la direccion

! MONOGRAFIAS.COM. Disefio de un modelo para la gestion del conocimiento para la Unellez
[en linea], Ruth del Valle Garrido Castillo, Venezuela [ref de noviembre de 2002].Disponible en
web: http://www.monografias.com/trabajos17/unellez/unellez.shtmi
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y el control de procesos para conformar o disponer de ciertos objetivos. De otro
lado, al hablar de conocimiento se pone de manifiesto que una organizacién, como
cualquier ser humano, estd sometida a una dinamica en la que del exterior y el
interior mismo, capta o percibe informacion, la reconoce, la organiza, la almacena,
la analiza, la evalla y emite una respuesta al exterior, basada en dicha
informacion y englobada en el total de informacion almacenada procurando un
resultado.

Un sistema de gestion del conocimiento, en un sentido general, supone que una
organizacion se dote de tres funcionalidades estratégicas distintas, pero reunidas
en una sola y misma aplicacion informatica:

> Realimentacién del valor afiadido que la organizacién genera y adquiere, y
qgue representa el capital intelectual de la misma, al servicio de la resolucion de
nuevos problemas, incrementando de esta manera el Valor afadido de los
servicios producidos y el rendimiento de dicha actividad.

> Investigacion y andlisis al servicio de las personas, que en la organizacion
son los productores de Valor afiadido y/o son responsables de tomar decisiones
criticas, sobre la base de una adecuada disposicién de informacién diversa (datos,
papel, textos electrénicos, etc.), y una rapida respuesta.

> Acceso unificado a todas y cada una de las capas de informacion tejidas
sobre la estructura organizacional.

El soporte de un sistema de gestion de conocimiento lo constituye la informacién
documental que a diario es generada en las organizaciones, la cual manejada en
forma automatizada se podra convertir en mas accesible y segura, por lo tanto
mas viva. Este objetivo justifica por si mismo la incorporacién de unos métodos y
unas aplicaciones informaticas apropiadas. En resumen, un sistema de gestion
del conocimiento permite la reutilizacién de la informacion almacenada en la
organizaciéon y su incorporacién en los procesos funcionales y operacionales
integrando los sistemas de informacion existentes y permitiendo la durabilidad de
la informacién y el conocimiento.”

2.3 CAPITAL INTELECTUAL

2 MONOGRAFIAS.COM, La Gestion del Conocimiento y el Factor Humano Pasos para Equilibrar
sus funciones en el logro del Aprendizaje Organizacional [en linea], Espafia. [ref de 4 de mayo de
2006]. Disponible en Web: http://www.monografias.com/trabajos34/gestion-conocimiento/gestion-
conocimiento.shtml
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“Es el sistema de los activos intangibles de la organizacion, resultado y premisa de
la gestion de conocimiento y del aprendizaje organizacional. Esta conformado por
tres modalidades de capital que se han identificado en la literatura especializada:
el capital humano, el capital relacional o de relaciones y el capital estructural. Esta
considerado en la actualidad el capital mas importante para el éxito de las
organizaciones, por encima del capital financiero y de los recursos tangibles.

El capital humano son las personas y grupos de la organizacion, sus
conocimientos, habilidades, sentimientos, principios, valores, sentido de
pertenencia con la organizacion, la compatibilidad entre los grupos, estilos de
comunicacion, liderazgo, en fin, todo lo relacionado con la comunicacién grupal.
Para facilitar esa comunicacion, més alla de las distancias y del tiempo real, se
requiere de una gestion tecnoldgica eficaz.

El capital relacional son las relaciones de las personas que integran la
organizacién con las personas que se encuentran en su entorno. Las buenas
relaciones con el entorno proporcionan a la organizacion ventajas competitivas de
alto valor; ellas, se facilitan con el uso de las herramientas tecnologicas.

El capital estructural comprende, ademas de las ideas rectoras explicitas de la
organizacién -mision, vision, objetivos estratégicos, valores, principios, politicas,
reglamentos y normativas-, la estructura administrativa y funcional de Ila
organizacion, los flujos de trabajo y de informacion, las tecnologias de la
informacion, la informacion disponible o accesible en diferentes tipos de soportes,
el tamafo, organizacion y nivel de gestion de la memoria organizacional, etcétera.
En general todo el conocimiento explicito que contribuye a gestionar y que
representa la cultura de la organizacién.”

% WIKILEARNIG.COM. Propuesta de clasificacion de las herramientas — software para la gestion
de conocimientos [en linea], Israel A. Nufiez y Yiny Nufiez. Disponible en web:
http://www.wikilearning.com/monografia/propuesta_de_clasificacion_de_las_herramientas_software
_para_la_gestion_del_conocimiento-capital_intelectual/7727-13
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Figura 1. Formacion del capital intelectual
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Fuente: Rafaela Blanca Silva Lopez. Acsinet S.A. de C.V
2.4 SISTEMAS DE TRABAJO DEL CONOCIMIENTO

“Los sistemas de trabajo del conocimiento 6 Knowledge Work System (KWS)
facilitan el trabajo de los expertos que generan nuevo conocimiento y lo incorporan
a la empresa.

Los KWS son sistemas de informacion que ayudan a los usuarios de conocimiento
en la creacién e incorporacion de nuevo conocimiento en la organizacion,
particularmente aquel vinculado a la habilidad y pericia necesaria para obtener
éxito en el negocio. De esta manera la empresa se mantiene actualizada respecto
al conocimiento que se desarrolla en el mundo externo, los cambios que
sobrevienen y la presentacion de nuevas oportunidades. El sistema facilita de esta
manera que los usuarios de ese conocimiento puedan actuar como agentes del
cambio que promuevan o0 evallen nuevos proyectos. Los trabajadores (o
usuarios) del conocimiento (disefiadores de producto, analistas financieros,
investigadores cientificos) requieren herramientas de hardware, software y
comunicaciones adecuadas para ejecutar su trabajo, tales como procesadores
potentes en cuanto a capacidad y rapidez para manejar graficos sofisticados o

42



calculos complejos; acceso a bases de datos externas y estaciones de trabajo
adaptadas a las caracteristicas del trabajo a ejecutar.”

2.5 APRENDIZAJE COLABORATIVO

“El aprendizaje colaborativo es considerado una filosofia de interaccion y una
forma personal de trabajo que implica el manejo de aspectos como el respeto a las
contribuciones y habilidades individuales de los miembros del grupo.

El aprendizaje colaborativo no es sindbnimo de trabajo en grupo. Lo que distingue
a los grupos colaborativos de otro tipo de situaciones grupales, es el desarrollo de
la interdependencia positiva entre los estudiantes, es decir, de una toma de
conciencia de que solo es posible lograr las metas individuales de aprendizaje si
los demas compafieros del grupo logran también las suyas.

Tradicionalmente, en la educacion superior, imperan en situaciones de trabajo
grupal otros modos de interaccion no colaborativas: la competencia y el
individualismo. Un ambiente de trabajo competitivo induce a trabajar “unos en
contra de otros”. Los estudiantes se esfuerzan por destacar entre sus
comparfieros, trabajan para privar a otros, festejan los fracasos de sus
compaferos, alguien pierde y alguien gana. Asimismo, y de modo un tanto
paradojico, el trabajo en grupo puede darse desde el individualismo, es decir,
mediante un “reparto” de tareas, en las que son valoradas unas mas que otras.

En un ambiente de aprendizaje colaborativo, los estudiantes trabajan en grupos
pequefios para lograr metas comunes, procurando asi, un beneficio tanto para si
mismos como para los demas integrantes del grupo.

De acuerdo con Johnson y Johnson, Sapon-Shevin, Ayres y Duncan un grupo que
trabaja bajo el enfoque del aprendizaje colaborativo ha de sustentarse en los
siguientes principios:

> Cada estudiante contribuye un modo particular al logro de las metas del
grupo. Nadie gana méritos “a costa” del trabajo de los demas.

4 BIBLIOTECA.UADE.EDU.AR. Sistemas y métodos administrativos [en linea], Alberto R. Lardent.
Argentina. Disponible en web: http://www.biblioteca.uade.edu.ar/downloads/papers.pdf
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> Los estudiantes se brindan ayuda y apoyo mutuo en el cumplimiento de las
tareas y el trabajo hacia la obtencion de metas comunes.

> Cada estudiante es individualmente responsable de una parte equitativa del
trabajo de grupo.

> Las actividades colaborativas estan basadas en habilidades interpersonales
tales como: confianza mutua, comunicacion clara y sin ambigledades, apoyo
mutuo y resolucion constructiva de conflictos.

> El grupo se somete a procesos de reflexion acerca de su proceso trabajo vy,
a partir de ello, toma decisiones en cuanto a su funcionamiento.

> El trabajo colaborativo es una expresion formalizada de los valores y
acciones éticas que imperan en una situacion de ensefianza — aprendizaje,
caracterizada por una comunidad de aprendizaje en la que se respeta la expresion
de puntos de vista diferentes.

> La formacion de grupos es intencional y basada en la heterogeneidad. Los
grupos se constituyen con base a las diferencias de habilidades, asi como de
caracteristicas de personalidad y género de los estudiantes. “ >

2.6 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

“A nadie sorprende estar informado minuto a minuto, comunicarse con gente del
otro lado del planeta, ver el video de una cancion o trabajar en equipo sin estar en
un mismo sitio. Con una rapidez impensada las Tecnologias de la informacién y
comunicacién son cada vez mas, parte importante de nuestras vidas. Este
concepto que también se llama Sociedad de la informacién, se debe
principalmente a un invento que empezo6 a formarse hace unas cuatro décadas:
Internet.

Todo se gesté como parte de la Red de la Agencia de Proyectos de Investigacién
Avanzada (ARPANET) creada por el Departamento de Defensa de los Estados
Unidos de América, pensada para comunicar los diferentes organismos del pais.
Sus principios basicos eran: ser una red descentralizada con mdultiples caminos
entre dos puntos, y que los mensajes estuvieran divididos en partes que serian
enviados por caminos diferentes. La presencia de diversas universidades e

> PROCESOS.WEBNODE.COM, Desarrollo de Procesos Cognoscitivos, un espacio para pensar
[en linea], Venezuela. [ref de 13 de abrii de 2008]. Disponible en Webh:
<http://procesos.webnode.com/news/el-aprendizaje-colaborativo/>
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institutos en el desarrollo del proyecto hizo que se fueran encontrando mas
posibilidades de intercambiar informacion. Se crearon los correos electronicos, los
servicios de mensajeria y las paginas web. Pero no es hasta mediados de la
década de los noventa -cuando ya habia dejado de ser un proyecto militar- que se
da la verdadera explosion de Internet. Y a su alrededor todo lo que conocemos
como Tecnologias de la informacion y comunicacion.

El desarrollo de Internet ha significado que la informacion esté ahora en muchos
sitios. Antes la informacion estaba concentrada, la daban los padres, los maestros,
los libros. La escuela y la universidad eran los ambitos que concentraban el
conocimiento. Hoy se han roto estas barreras y con Internet hay mas acceso a la
informacion. El principal problema, pero, es la calidad de esta informacion.

En parte, estas nuevas tecnologias son inmateriales, ya que la materia principal es
la informacién; permiten la interconexion y la interactividad; son instantaneas;
tienen elevados pardmetros de imagen y sonido. Al mismo tiempo las nuevas
tecnologias suponen la aparicion de nuevos codigos Yy lenguajes, la
especializaciéon progresiva de los contenidos sobre la base de la cuota de pantalla
(rompiendo la cultura de masas) y dando lugar a la realizacion de actividades
inimaginables en poco tiempo.”®

2.7 AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE

“Un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) es un sistema de software disefiado
para facilitar a profesores la gestion de cursos virtuales para sus estudiantes,
especialmente ayudandolos en la administracion y desarrollo del curso. El sistema
puede seguir a menudo el progreso de los principiantes, puede ser controlado por
los profesores y los mismos estudiantes. Originalmente disefiados para el
desarrollo de cursos a distancia, vienen siendo utilizados como suplementos para
cursos presenciales.

Estos sistemas funcionan generalmente en el servidor, para facilitar el acceso de
los estudiantes a través de Internet.

® WIKIPEDIA.COM. Tecnologias de la informacién y la comunicacion. Disponible en Web:
http://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADas_de_la_informaci%C3%B3n_y la_comunicaci%C3
%B3n
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Los componentes de estos sistemas incluyen generalmente las plantillas para
elaboracién de contenido, foros, charla, cuestionarios y ejercicios tipo mdultiple-
opcion, verdadero/falso y respuestas de una palabra. Los profesores completan
estas plantillas y después las publican para ser utilizados por los estudiantes.
Nuevas caracteristicas en estos sistemas incluyen blogs y RSS. Los servicios
proporcionados generalmente incluyen control de acceso, elaboracién de
contenido educativo, herramientas de comunicacion, y la administracion de grupos
de estudiantes.

Estos Ambientes Virtuales, se basan en el principio de aprendizaje colaborativo
donde se permite a los estudiantes realizar sus aportes y expresar sus inquietudes
en los foros, ademas van apoyados de herramientas multimedia que hagan mas
agradable el aprendizaje pasando de ser simplemente un texto en linea, a un
entorno interactivo de construccién de conocimiento.”

2.8 AMBIENTE VIRTUAL

“‘Un ambiente virtual, es un sistema que permite al usuario interactuar con un
ambiente de computador, por medio de una interfaz. El objetivo de esa interfaz es
hacer creer al usuario que esta presente en un lugar diferente al sitio fisico donde
realmente se encuentra.

Un ambiente virtual tiene tres componentes:

> Un sistema de computador que genera los ambientes virtuales.

> Uno 6 mas operadores humanos.

> Una interfaz que permite la interaccion de los usuarios con el ambiente

virtual.

Un Ambiente Virtual Colaborativo (AVC) es un "punto de encuentro” que permite a
varias personas, a través de sus computadores, interactuar en un mundo virtual,
buscando un objetivo comun.

" WIKIPEDIA.COM. Ambiente Educativo  Virtual. Disponible en  web:

http://es.wikipedia.org/wiki/Ambiente_Educativo_Virtual
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2.8.1 Materiales virtuales, ventajas y desventajas. Dentro de las mas
importantes ventajas de los materiales virtuales, se cuentan:

> Se pueden involucrar con distintos métodos de enseflanza y medios
didacticos tradicionales, evitando los inconvenientes de los mismos.

> El educando tiene un papel activo, que no se limita a recibir informacion
sino que forma parte de su propia formacion, llevando a cabo un proceso
conjunto de creacidn y generacion del conocimiento.

> Existe cierto nivel de personalizacion en el trato con el profesor y con sus
mismos compafieros.

Pero igualmente, y sin dejarlas de lado, los materiales virtuales presentan algunas
desventajas como:

> Abuso y uso inadecuado.

> Inexistencia o falta de claridad en cuanto a una estructura pedagdgica,
particularmente enfocada al uso de la informacion y la multimedia.

> Aln, se presentan dificultades organizativas y problemas técnicos en la
organizacion y utilizacion de dichos materiales en el aula de clase o en el
aula de informatica.

El uso de ambientes virtuales educativos depende de la intencion que se tenga
con el uso del Internet, teniendo en cuenta la siguiente clasificacion:

2.8.2 Educacién administrada por la web. Emplea herramientas de
administracion de cursos y participantes. No estan disefiadas para impartir cursos
y tienen considerables limitaciones pedagdgicas.

2.8.3 Educacion reforzada por la web. El profesor o tutor de la clase es el autor
de paginas Web, en las que presenta el material y los enlaces relevantes de su
asignatura. Es una modalidad complementaria de una clase presencial. Es lo que
se denomina educacion "semivirtual" y bajo la cual se estan desarrollando la
mayoria de cursos que ofrecen actualmente las instituciones de educacion
superior en nuestro medio.
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2.8.4 Educacion impartida via web. Es la modalidad por la cual los cursos se
desarrollan totalmente via Internet. Tanto las instrucciones como el material y las
actividades se desarrollan por esta via.”

Figura 2. AVA
MODELO DE AMBIENTES
VIRTUALES DE e
APRENDIZAJE (AVA) Electronico
Actarsiones | Evaleackin
PARTICIPANTE
TUTOR
AGENDA | 1, icaiyon | Prsemesciée
Proyecto
Blog
Virtual
Craato por Franiei e Ranales Gutideres Comentawion | Concdaicnes

Fuente: Francisco Rosales. Un Modelo Alternativo de Ambientes Virtuales de
Aprendizaje (AVA)

® COLOMBIAAPRENDE.EDU.CO. Creacién de ambientes virtuales como apoyo en el desarrollo
de asignaturas al interior de la licenciatura en informatica educativa, programa académico de la
universidad pedagoégica y tecnolégica de Colombia, Tunja [en linea]. Disponible en Web:
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/mediateca/1607/articles-170962_archivo.pdf
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CAPITULO 3 ANTECEDENTES

3.1 SISTEMAS DE GESTION DE CONOCIMIENTO

“A lo largo de su historia, el hombre ha identificado el conocimiento como fuente
generadora de progreso y, a la vez, como resultado de sus inventos y
descubrimientos. En este sentido, varios autores plantean que el cambio
fundamental que experimenta la humanidad actualmente es la transicion del
paradigma de la sociedad industrial al paradigma propio de la sociedad del
conocimiento, en el que este Ultimo, se concibe como el activo mas importante en
las organizaciones, asi como un producto y una fuente de ventajas competitivas,
innovacion, desarrollo e ingresos. Para elevar la capacidad creativa e innovadora
del individuo en el colectivo, es necesaria una gestion consciente y planificada del
conocimiento, que potencie su creacion, transferencia, conservacion y reutilizacion
en diferentes contextos. Y ello, comprende la toma de decisiones acertadas sobre
los procesos para la busqueda de nuevas formas de generacion, captura,
asimilacion, difusion y transferencia de dicho conocimiento.

La gestion del conocimiento (GC) constituye el punto de partida y el resultado del
desarrollo del capital intelectual (Cl) que esta integrado por activos intangibles:
capital humano, estructural y relacional, que vinculados y adecuadamente
equilibrados, conforman un sistema que conduce, en mayor 0 menor medida y
rapidez, al éxito de la organizacion. La GC implica gestionar eficazmente los
recursos tecnoldgicos de la organizacion, que propicie una comunicacion eficiente
entre las partes que la integran mediante los flujos de informacion, que se
considera el "insumo vital" para generar, transformar y transferir el conocimiento.

La infraestructura tecnoldgica debe facilitar los flujos de informacion y la
comunicacion interactiva entre las personas y grupos que integran la organizaciéon
en todo momento. El problema consiste en saber cdmo emplear las denominadas
tecnologias de informacion y comunicacion (TICs) para aprender mas y mejor y
coémo utilizarlas para realizar una gestion eficaz del conocimiento. Las tecnologias
de la informacion dinamizan la transmision de la informacion pero la gestion eficaz
del conocimiento depende de la cognicion humana y de la comunicacion. Para
lograrla, se necesita conocer y desarrollar una cultura de la informacion, asi como
ajustar los procesos de comunicacidon e informacion a las caracteristicas
especificas de las personas y grupos; a ello, se le conoce genéricamente como
personalizacion de la informacion.
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Si se analiza el universo de productos informéticos que permiten el desarrollo de
los distintos subprocesos de GC, puede observarse que, muy dispersos en la red,
existen miles de ellos, cientos de cada tipo, y que su numero crece diariamente
con el empuje de las compafiias que los crean, con propositos que van desde los
mas generales hasta los mas especificos, para facilitar la gestién de los flujos de
informacion, de trabajo y la colaboracién en el interior de las organizaciones.
Lograr estos resultados, depende, en gran medida, del dominio de la herramienta
y de conocer exactamente a donde se quiere llegar y como lograrlo. La primera
cuestion consiste en determinar, entre todas las accesibles, las herramientas que
conformaran la infraestructura tecnolégica de la organizacion; para ello, es
necesario estudiar a fondo las caracteristicas de la organizacion, su medio, los
presupuestos disponibles y elegir cual utilizar. Esta tarea requiere de un estudio
profundo y detallado, que se dificulta frecuentemente por la diversidad de
clasificaciones que existen para agrupar estas herramientas. Los costos del
software son los méas altos en la implantacion de un sistema; se dice que es mas
costoso adquirir y adaptar el software que desarrollarlo.” °

3.2 MOODLE

“Moodle es un sistema de gestidén de cursos, de distribucién libre, que ayuda a los
educadores a crear comunidades de aprendizaje en linea. Este tipo de
plataformas tecnoldgicas también se conocen como LMS (Learning Management
System).

Moodle fue creado por Martin Dougiamas, quien fue administrador de WebCT en
la Universidad Tecnologica de Curtin. Basé su disefio en las ideas del
constructivismo en pedagogia que afirman que el conocimiento se construye en la
mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o
ensefianzas y en el aprendizaje colaborativo. Un profesor que opera desde este
punto de vista crea un ambiente centrado en el estudiante que le ayuda a construir
ese conocimiento con base en sus habilidades y conocimientos propios en lugar
de simplemente publicar y transmitir la informacion que se considera que los
estudiantes deben conocer.

® WIKILEARNIG.COM. Propuesta de clasificacion de las herramientas — software para la gestion
de conocimientos [en linea], lIsrael A. Nufiez y Yiny Ndufiez. Disponible en web:
http://www.wikilearning.com/monografia/propuesta_de_clasificacion_de_las_herramientas_software
_para_la_gestion_del_conocimiento_clasificacion_de_las_herramientas_de_gestion_del_conocimi
ento/7727-1
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La primera version de la herramienta aparecié el 20 de agosto de 2002 y, a partir
de alli han aparecido nuevas versiones de forma regular. Hasta julio de 2008, la
base de usuarios registrados incluye mas 21 millones, distribuidos en 46 000 sitios
en todo el mundo y esta traducido a mas de 75 idiomas.

3.2.1 Especificaciones técnicas. En términos de arquitectura, Moodle es una
aplicacion web que se ejecuta sin modificaciones en Unix, Linux, FreeBSD,
Windows, Mac OS X, NetWare y otros sistemas que soportan PHP, incluyendo la
mayoria de proveedores de hosting web.

Los datos son almacenados en una sola base de datos SQL: la version 1.7
(publicada en noviembre de 2006, hace uso total de abstraccion de base de datos
para que los instaladores puedan elegir entre alguno de los diversos tipos de
servidores de bases de datos (Oracle y Microsoft SQL Server son dos objetivos
especificos de sistemas administradores de bases de datos). La version actual de
Moodle (1.9) fue publicada en marzo de 2008. MySQL y PostgreSQL fueron las
Gnicas opciones en Moodle 1.6.

Figura 3. Arquitectura Moodle

Thoodle

Interaction Interaction
with fellow Sueeoting gy 5 tent

Discourse
students
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Setting Selecting
Climate Content

Interaction with
teachers

Fuente: Edgar Carlos Martinez. Moodle: Entorno virtual de aprendizaje cooperativo

3.2.2 Instalacién. Se debe tener en cuenta la forma en que se desea realizar la
instalacion: si es de forma integrada (servidores de aplicaciones y de base de
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datos en un solo servidor fisico) o distribuida (servidor de aplicaciones y de base
de datos en servidores fisicos diferentes). En ambos casos es recomendada la
segunda alternativa, pero en caso de que solamente desee aprender sobre este
CMS, utilice la primera opcion. La primera opcion puede realizarse con XAMPP y
el paquete que viene integrado con PHP, MySQL y Apache, que son necesarios
para la instalacion. Este paquete se tiene tanto para Linux como para Windows.
Una vez instalado esto, Unicamente queda desempaquetar Moodle e instalarlo.

También puedes traducir el programa, todos los paquetes de idioma de Moodle
estan ubicados en el directorio lang, con cada idioma en un unico directorio
nombrado con la abreviatura del idioma (en, fr, nl, es...).

Figura 4. Test de instalacién Moodle

Version PHP Correcto

Autocomienzo de sesion Correcto

Magic Quotes Run Time Correcto

Manejo Inseguro de Ajustes Globales Correcto
Safe Mode Correcto

Subidas de archivos Correcto

Version GD Correcto

Limite de memoria Correcto

Fuente: Miguel Angel Garcia Guerra. Instalar Moodle.

3.2.3 Mdbdulos principales

Figura 5. Médulos Moodle
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3.2.3.1 Médulo de tareas
> Puede especificarse la fecha final de entrega de una tarea y la calificacion
maxima que se le podra asignar.

> Los estudiantes pueden subir sus tareas (en cualquier formato de archivo)
al servidor. Se registra la fecha en que se han subido.

> Se permite enviar tareas fuera de tiempo, pero el profesor puede ver
claramente el tiempo de retraso.

> Para cada tarea en particular, puede evaluarse a la clase entera
(calificaciones y comentarios) en una Unica pagina con un unico formulario.

> Las observaciones del profesor se adjuntan a la pagina de la tarea de cada
estudiante y se le envia un mensaje de notificacion.

> El profesor tiene la posibilidad de permitir el reenvio de una tarea tras su
calificacion (para volver a calificarla).

3.2.3.2 Mé6dulo de consulta

> Es como una votacion. Puede usarse para votar sobre algo o para recibir
una respuesta de cada estudiante (por ejemplo, para pedir su
consentimiento para algo).

> El profesor puede ver una tabla que presenta de forma intuitiva la
informacién sobre quién ha elegido qué.

> Se puede permitir que los estudiantes vean un grafico actualizado de los
resultados.

3.2.3.3 Mddulo foro

> Hay diferentes tipos de foros disponibles: exclusivos para los profesores, de
noticias del curso y abiertos a todos.

> Todos los mensajes llevan adjunta la foto del autor.

53



Las discusiones pueden verse anidadas, por rama, o presentar los
mensajes mas antiguos o 10s mas nuevos primero.

El profesor puede obligar la suscripcion de todos a un foro o permitir que
cada persona elija a qué foros suscribirse de manera que se le envie una
copia de los mensajes por correo electronico.

El profesor puede elegir que no se permitan respuestas en un foro (por
ejemplo, para crear un foro dedicado a anuncios).

El profesor puede mover facilmente los temas de discusion entre distintos
foros.

3.2.3.4 Médulo diario

Los diarios constituyen informacion privada entre el estudiante y el profesor.
Cada entrada en el diario puede estar motivada por una pregunta abierta.

La clase entera puede ser evaluada en una pagina con un unico formulario,
por cada entrada particular de diario.

Los comentarios del profesor se adjuntan a la pagina de entrada del diario y
se envia por correo la notificacion.

3.2.3.5 Médulo cuestionario

Los profesores pueden definir una base de datos de preguntas que podran
ser reutilizadas en diferentes cuestionarios.

Las preguntas pueden ser almacenadas en categorias de facil acceso, y
estas categorias pueden ser "publicadas" para hacerlas accesibles desde
cualquier curso del sitio.

Los cuestionarios se califican automaticamente, y pueden ser recalificados
si se modifican las preguntas.

Los cuestionarios pueden tener un limite de tiempo a partir del cual no
estaran disponibles.
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El profesor puede determinar si los cuestionarios pueden ser resueltos
varias veces y si se mostrardn 0 no las respuestas correctas y los
comentarios

Las preguntas y las respuestas de los cuestionarios pueden ser mezcladas
(aleatoriamente) para disminuir las copias entre los alumnos.

Las preguntas pueden crearse en HTML y con imagenes.
Las preguntas pueden importarse desde archivos de texto externos.

Las preguntas pueden tener diferentes métricas y tipos de captura.

3.2.3.6 Médulo recurso

Admite la presentacién de un importante niamero de contenido digital, Word,
PowerPoint, Flash, video, sonidos, etc.

Los archivos pueden subirse y manejarse en el servidor, o pueden ser
creados sobre la marcha usando formularios web (de texto o HTML).

Pueden enlazarse aplicaciones web para transferir datos.

3.2.3.7 Mé6dulo encuesta

Se proporcionan encuestas ya preparadas (COLLES, ATTLS) vy
contrastadas como instrumentos para el analisis de las clases en linea.

Se pueden generar informes de las encuestas los cuales incluyen gréficos.
Los datos pueden descargarse con formato de hoja de calculo Excel o
como archivo de texto CSV.

La interfaz de las encuestas impide la posibilidad de que sean respondidas
sélo parcialmente.

A cada estudiante se le informa sobre sus resultados comparados con la
media de la clase.

3.2.4 Ventajas. Una de las caracteristicas mas atractivas de Moodle, que también
aparece en otros gestores de contenido educativo, es la posibilidad de que los
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alumnos participen en la creacion de glosarios, y en todas las lecciones se
generan automaticamente enlaces a las palabras incluidas en estos.

Ademas las Universidades, podran poner su Moodle local y asi poder crear sus
plataformas para cursos especificos en la misma universidad y dando la direccion
respecto a Moodle, se movera en su mismo idioma y podran abrirse los cursos a
los alumnos que se encuentren en cualquier parte del planeta

3.2.5 Desventajas. Algunas actividades pueden ser un poco mecénicas,
dependiendo mucho del disefio instruccional. Por estar basado en tecnologia PHP
la configuracion de un servidor con muchos usuarios debe ser cuidadosa para
obtener el mejor desempefio. Falta mejorar su interfaz de una manera mas
sencilla. Hay desventajas asociados a la seguridad, dependiendo en dénde se
esté alojando la instalacion de Moodle, cuales sean las politicas de seguridad y la
infraestructura tecnolégica con la cual se cuente durante la instalacion.

Existen también desventajas relacionadas con el soporte técnico. Al ser una
plataforma de tecnologia abierta y por lo tanto gratuita, no se incluyen servicios
gratuitos de soporte por lo que los costos de consultoria y soporte técnico estan
sujetos a firmas y entidades externas.” 1°

3.3 ATUTOR

“‘ATutor es un Sistema de Gestion de Contenidos de Aprendizaje, Learning
Content Management System de Cdédigo abierto basado en la Web y disefiado con
el objetivo de lograr accesibilidad y adaptabilidad. Los administradores pueden
instalar o actualizar ATutor en minutos. Los educadores pueden rapidamente
ensamblar, empaquetar y redistribuir contenido educativo, y llevar a cabo sus
clases online. Los estudiantes pueden aprender en un entorno de aprendizaje
adaptativo.

10 WIKIPEDIA.COM. Moodle [en linea], Equipo de desarrollo de Moodle. Disponible en web:
http://es.wikipedia.org/wiki/Moodle

56



Figura 6. Atutor
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3.3.1 Especificaciones técnicas. ATutor es un programa disefiado en PHP,
Apache, MySQL, trabaja sobre plataformas Windows, Linux, Unix, Solaris, soporte
a 32 idiomas, contiene herramienta de Gerencia y administra alumnos, tutores,
cursos y evaluaciones en linea, herramienta de Autoria incorporada, herramienta
de Colaboracion incorporada. La incorporacion de las especificaciones de
empaquetado de contenido IMS/SCORM, permitiendo que los disefiadores de
contenidos creen contenido reutilizable que se puede intercambiar entre diversos
sistemas de aprendizaje. El contenido creado en otros sistemas conforme a IMS o
SCORM se puede importar en ATutor, y viceversa. ATutor también incluye un
ambiente Runtime de SCORM 1.2 (LMS RTE3).

ATutor es el primer LCMS completamente conforme a las especificaciones de la
accesibilidad de W3C WCAG 1.0 en el nivel de AA+, permitiendo el acceso a
todos los estudiantes potenciales, instructores, y administradores, incluyendo a
esos con problemas de acceso usando tecnologias asistidas. La conformidad con
especificaciones de W3C (World Wide Web Consortium) XHTML 1.0 se asegura
de que ATutor esté presentado constantemente en cualquier tecnologia
compatible con los estandares.” **

' WIKIPEDIA.COM. ATutor [en linea], AdaptiveTechnologyResource Center. Disponible en web:
http://es.wikipedia.org/wiki/ATutor
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3.4 DOKEOS

“Dokeos es un entorno de e-learning y una aplicacion de administracion de
contenidos de cursos y también una herramienta de colaboracion. Es software
libre y esta bajo la licencia GNU GPL, el desarrollo es internacional y colaborativo.
También esta certificado por la OSI y puede ser usado como un sistema de
gestién de contenido (CMS) para educacion y educadores. Esta caracteristica
para administrar contenidos incluye distribucion de contenidos, calendario,
proceso de entrenamiento, chat en texto, audio y video, administracion de pruebas
y guardado de registros. Hasta el 2007, estaba traducido en 34 idiomas (y varios
estan completos) y es usado por mas de mil organizaciones.

3.4.1 Especificaciones técnicas. El codigo de Dokeos esta escrito en PHP,
usando MySQL como base de datos. También soporta la importacion de archivos
en SCORM. Los datos de los usuarios pueden ser importados al sistema usando
archivos en formato CSV o XML. Dokeos puede afadir informacién de usuarios y
validar sus datos de usuario y clave usando LDAP. Para la version 1.6, el equipo
de desarrolladores de Dokeos ha puesto énfasis en cumplir los estandares de la
W3C en cuanto a XHTML y CSS. Sin embargo, el uso de Java Script es requerido,
y la utilizacion de SCORM requiere el uso de marcos (frames) en el modulo de
itinerario de aprendizaje (lecciones a partir de la version 1.8.7).” *2

Figura 7. Dokeos
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2 WIKIPEDIA.COM. Dokeos [en linea]. Disponible en web: http://es.wikipedia.org/wiki/Dokeos
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3.5 OTROS SISTEMAS

3.5.1 Webct. “WebCT (Web Course Tools, o Herramientas para Cursos Web) es
un sistema comercial de aprendizaje virtual online, el cual es usado principalmente
por instituciones educativas para el aprendizaje a través de Internet. La flexibilidad
de las herramientas para el disefio de clases hace este entorno muy atractivo
tanto para principiantes como usuarios experimentados en la creacion de cursos
en linea. Los instructores pueden afiadir a sus cursos WebCT varias herramientas
interactivas tales como: tableros de discusion o foros, sistemas de correos
electrénicos, conversaciones en vivo (chats), contenido en formato de paginas
web, archivos PDF entre otros.

WebCT tiene actualmente dos versiones: WebCT Vista y WebCT Campus Edition.
Vista es la versién profesional completa dirigida a empresas, y Campus Edition
(Version Universitaria) es ofrecida a instituciones que ya tienen servicios tales
como de sistemas de almacenamiento de archivos y herramientas para registro de

cursos.” 13

Figura 8. WebCT

For Partners J§ For Faculty §For

CT

\
3 Leaming Transformations Thousands of institutions worldwide rely on WehCT.
Learn how YWehCT's flexible e-learning solutions
address the needs of institutions across the

educational spectrum.

Software & Seivices ~
/News ~
University of Western Ontario selects WebCT Vista

to power next stage of e-learning growth
Customer Care
Swiss Virtual Campus to pilot

national e-learning platform through WehCT

California State University system

prands relationship with WehCT )
Web CT-Ready Content

Visit WebCT worldwide: Extend the capabilities
@ Community Resources | Selecta Location vi\
=

of your e-learning
About WebhCT __Frequentlv Visited Areas
Online Workshops = Events = Campus Edition 4.1 =

Support= Uparade Center = Ask Dr. C = Standards

£WebCT PowerLinks
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13 WIKIPEDIA.COM. WebCT [en linea]. Disponible en web: http://es.wikipedia.org/wiki/WebCT
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3.5.2 Proyecto Sakai. “El Proyecto Sakai esta desarrollando software educativo
de codigo abierto. EI nombre Sakai proviene del cocinero HiroyukiSakai. El
Proyecto Sakai tiene su origen en la Universidad de Michigan y en la Universidad
de Indiana, a las que se unieron el MIT y Stanford University, junto a la Iniciativa
de Conocimiento Abierto (OKI) y el consorcio uPortal. EI Proyecto se consolidé
con generosa ayuda de la Fundacion Mellon. EI Software sakai posee multiples
funcionalidades de comunicacion entre profesores y alumnos, lector de noticias
RSS, distribucibn de material docente, realizacibn de exdmenes, gestion de
trabajos, etc.

El objetivo del Proyecto Sakai es crear un entorno de colaboracion y aprendizaje
para la educacién superior, que pueda competir con sus equivalentes comerciales
Blackboard / WebCT y que mejore otras iniciativas de Codigo Abierto como
Moodle.”**

Figura 9. Sakai
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14 WIKIPEDIA.COM. Proyecto Sakai [en linea]. Disponible en  web:

http://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto_Sakai
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CAPITULO 4 HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCION
DEL AMBIENTE VIRTUAL KNOWGER

4.1 LENGUAJE DE PROGRAMACION

4.1.1 Html. HTML, siglas de HyperTextMarkupLanguage (Lenguaje de Marcas de
Hipertexto), es el lenguaje de marcado predominante para la construccion de
paginas web. Es usado para describir la estructura y el contenido en forma de
texto, asi como para complementar el texto con objetos tales como imagenes.
HTML se escribe en forma de "etiquetas”, rodeadas por corchetes angulares (<,>).
HTML también puede describir, hasta un cierto punto, la apariencia de un
documento, y puede incluir un script (por ejemplo JavaScript), el cual puede
afectar el comportamiento de navegadores web y otros procesadores de HTML.

HTML también es usado para referirse al contenido del tipo de MIMEtext/html o
todavia mas ampliamente como un término genérico para el HTML, ya sea en
forma descendida del XML (como XHTML 1.0 y posteriores) o en forma
descendida directamente de SGML (como HTML 4.01 y anteriores).

Por convencion, los archivos de formato HTML usan la extension.htm o .html.”*®

4.1.2 JavaScript. Ellenguaje de programacion para la ejecucion en el cliente es
JavaScript.El codigo JavaScript se ejecuta en el cliente por lo que el servidor no es
solicitado més de lo debido.

“JavaScript es un lenguaje de scripting basado en objetos, utilizado para acceder a
objetos en aplicaciones. Principalmente, se utiliza integrado en un navegador web
permitiendo el desarrollo de interfaces de usuario mejoradas y paginas web
dinamicas. JavaScript es un dialecto de ECMAScript y se caracteriza por ser un
lenguaje basado en prototipos, con entrada dinamica y con funciones de primera
clase. JavaScript ha tenido influencia de multiples lenguajes y se disefié con una
sintaxis similar al lenguaje de programacion Java, aunque mas facil de utilizar para
personas que no programan.

15 WIKIPEDIA.COM. HTML [en linea]. Disponible en web: http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
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Todos los navegadores modernos interpretan el coédigo JavaScript integrado
dentro de las paginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al
lenguaje JavaScript de una implementacion del DOM. El lenguaje fue inventado
por BrendanEich en la empresa Netscape Communications, la que desarroll6 los
primeros navegadores web comerciales.

Tradicionalmente, se venia utilizando en paginas web HTML, para realizar
operaciones y en el marco de la aplicacion cliente, sin acceso a funciones del
servidor. JavaScript se ejecuta en el agente de usuario, al mismo tiempo que las
sentencias van descargandose junto con el codigo HTML.

Inicialmente los autores lo llamaron Mocha y mas tarde LiveScript pero fue
rebautizado como JavaScript en un anuncio conjunto entre Sun Microsystems y
Netscape, el 4 de diciembre de 1995. En 1997 los autores propusieron JavaScript
para que fuera adoptado como estandar de la EuropeanComputerManufacturers
'‘AssociationECMA, que a pesar de su nombre no es europeo sino internacional,
con sede en Ginebra. En junio de 1997 fue adoptado como un estandar ECMA,
con el nombre de ECMAScript. Poco después también como un estandar I1SO.

JScript es la implementacion de ECMAScript de Microsoft, muy similar al
JavaScript de Netscape, pero con ciertas diferencias en el modelo de objetos del
navegador que hacen ambas versiones sean incompatibles con frecuencia.” *°

16 WIKIPEDIA.COM. JavaScript [en linea]. Disponible en web:

http://es.wikipedia.org/wiki/JavaScript
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4.1.3 C sharp. EIl lenguaje de programacion para la implementacion légica del
ambiente virtual es C Sharp C#.

“C# es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado y
estandarizado por Microsoft como parte de su plataforma .NET, que después fue
aprobado como un estandar por la ECMA e ISO.

Su sintaxis basica deriva de C/C++ y utiliza el modelo de objetos de la
plataforma.NET el cual es similar al de Java aunque incluye mejoras derivadas de
otros lenguajes (entre ellos Delphi).

La creacion del nombre del lenguaje, C#, proviene de dibujar dos signos positivos
encima de los dos signos positivos de "C++", queriendo dar una imagen de salto
evolutivo del mismo modo que ocurrié con el paso de C a C++.

C#, como parte de la plataforma.NET, estd normalizado por ECMA desde
diciembre de 2001 (ECMA-334 "Especificacién del lenguaje C#"). ElI 7 de
noviembre de 2005 salid la version 2.0 del lenguaje que incluia mejoras tales
como tipos genéricos, métodos andénimos, iteradores, tipos parciales y tipos
anulables.

Aunque C# forma parte de la plataforma.NET, ésta es una interfaz de
programacion de aplicaciones (APIl); mientras que C# es un lenguaje de
programacion independiente disefiado para generar programas sobre dicha
plataforma. Ya existe un compilador implementado que provee el marco de
DotGNU - Mono que genera programas para distintas plataformas como Win32,
UNIX y Linux.”*’

“C# combina los mejores elementos de multiples lenguajes de amplia difusién
como C++, Java, Visual Basic o Delphi. De hecho, su creador AndersHeljsberg fue
también el creador de muchos otros lenguajes y entornos como Turbo Pascal,
Delphi o Visual J++. La idea principal detras del lenguaje es combinar la potencia
de lenguajes como C++ con la sencillez de lenguajes como Visual Basic, y que
ademas la migracion a este lenguaje por los programadores de C/C++/Java sea lo
mas inmediata posible.”?

17 \WIKIPEDIA.COM. C Sharp [en linea]. Disponible en web: http://es.wikipedia.org/wiki/C_Sharp

DESARROLLOWEB.COM. C Sharp [en linea]. Disponible en web:
http://www.desarrolloweb.com/articulos/561.php
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Figura 11. C Sharp
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4.1.3.1 Caracteristicas de C sharp.

“Sencillez: C# elimina muchos elementos que otros lenguajes incluyen y que son
innecesarios en .NET. Por ejemplo:

El cédigo escrito en C# es auto contenido, lo que significa que no necesita de
ficheros adicionales al propio fuente tales como ficheros de cabecera o ficheros
IDL.

El tamafio de los tipos de datos basicos es fijo e independiente del compilador,
sistema operativo 0 maquina para quienes se compile (ho como en C++), lo que
facilita la portabilidad del cédigo.

No se incluyen elementos poco utiles de lenguajes como C++ tales como macros,
herencia multiple o la necesidad de un operador diferente del punto (.) acceder a
miembros de espacios de nombres (::)

Modernidad: C# incorpora en el propio lenguaje elementos que a lo largo de los
afios ha ido demostrandose son muy Utiles para el desarrollo de aplicaciones y
gue en otros lenguajes como Java o C++ hay que simular, como un tipo basico
decimal que permita realizar operaciones de alta precision con reales de 128 bits
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(muy util en el mundo financiero), la inclusion de una instruccion foreach que
permita recorrer colecciones con facilidad y es ampliable a tipos definidos por el
usuario, la inclusién de un tipo basico string para representar cadenas o la
distincion de un tipo bool especifico para representar valores l6gicos.

Orientacion a objetos: Como todo lenguaje de programacion de propdsito
general actual, C# es un lenguaje orientado a objetos, aunque eso es mas bien
una caracteristica del CTS que de C#. Una diferencia de este enfoque orientado a
objetos respecto al de otros lenguajes como C++ es que el de C# es méas puro en
tanto que no admiten ni funciones ni variables globales sino que todo el codigo y
datos han de definirse dentro de definiciones de tipos de datos, o que reduce
problemas por conflictos de nombres y facilita la legibilidad del codigo.

C# soporta todas las caracteristicas propias del paradigma de programacion
orientada a objetos: encapsulacion, herencia y polimorfismo. En lo referente a la
encapsulacién es importante sefalar que aparte de los tipicos modificadores
public, private y protected, C# afiade un cuarto modificador llamado internal, que
puede combinarse con protected e indica que al elemento a cuya definicion
precede sélo puede accederse desde su mismo ensamblado.

Orientacion a componentes: La propia sintaxis de C# incluye elementos propios
del disefio de componentes que otros lenguajes tienen que simular mediante
construcciones mas o menos complejas. Es decir, la sintaxis de C# permite definir
comodamente propiedades (similares a campos de acceso controlado), eventos
(asociacion controlada de funciones de respuesta a notificaciones) o atributos
(informacion sobre un tipo o0 sus miembros)

Gestion automatica de memoria: Como ya se comento, todo lenguaje de .NET
tiene a su disposicion el recolector de basura del CLR. Esto tiene el efecto en el
lenguaje de que no es necesario incluir instrucciones de destruccion de objetos.
Sin embargo, dado que la destruccién de los objetos a través del recolector de
basura es indeterminista y solo se realiza cuando éste se active —ya sea por falta
de memoria, finalizacion de la aplicacion o solicitud explicita en el fuente-, C#
también proporciona un mecanismo de liberacion de recursos determinista a
traves de la instruccion using.

Seguridad de tipos: C# incluye mecanismos que permiten asegurar que los
accesos a tipos de datos siempre se realicen correctamente, lo que permite evitar
que se produzcan errores dificiles de detectar por acceso a memoria no
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perteneciente a ningun objeto y es especialmente necesario en un entorno
gestionado por un recolector de basura. Para ello se toman medidas del tipo:

Solo se admiten conversiones entre tipos compatibles. Esto es, entre un tipo y
antecesores suyos, entre tipos para los que explicitamente se haya definido un
operador de conversién, y entre un tipo y un tipo hijo suyo del que un objeto del
primero almacenase una referencia del segundo (downcasting) Obviamente, lo
altimo solo puede comprobarlo en tiempo de ejecucion el CLR y no el compilador,
por lo que en realidad el CLR y el compilador colaboran para asegurar la
correccion de las conversiones.

No se pueden usar variables no inicializadas. El compilador da a los campos un
valor por defecto consistente en ponerlos a cero y controla mediante analisis del
flujo de control del fuente que no se lea ninguna variable local sin que se le haya
asignado previamente algun valor.

Se comprueba que todo acceso a los elementos de una tabla se realice con
indices que se encuentren dentro del rango de la misma.

A diferencia de Java, C# incluye delegados, que son similares a los punteros a
funciones de C++ pero siguen un enfoque orientado a objetos, pueden almacenar
referencias a varios métodos simultdneamente, y se comprueba que los métodos
a los que apunten tengan parametros y valor de retorno del tipo indicado al
definirlos.

Instrucciones seguras: Para evitar errores muy comunes, en C# se han
impuesto una serie de restricciones en el uso de las instrucciones de control mas
comunes. Por ejemplo, la guarda de toda condicion ha de ser una expresion
condicional y no aritmética, con lo que se evitan errores por confusion del
operador de igualdad (==) con el de asignacion (=).

Sistema de tipos unificado: A diferencia de C++, en C# todos los tipos de datos
gue se definan siempre derivaran, aunque sea de manera implicita, de una clase
base comun llamada System.Object, por lo que dispondran de todos los miembros
definidos en ésta clase (es decir, seran “objetos”)

Extensibilidad de tipos basicos: C# permite definir, a través de estructuras, tipos
de datos para los que se apliquen las mismas optimizaciones que para los tipos de
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datos basicos. Es decir, que se puedan almacenar directamente en pila (luego su
creacion, destruccion y acceso seran mas rapidos) y se asignen por valor y no por
referencia. Para conseguir que lo uUltimo no tenga efectos negativos al pasar
estructuras como parametros de métodos, se da la posibilidad de pasar
referencias a pila a través del modificador de parametro ref.

Extensibilidad de operadores: Para facilitar la legibilidad del codigo y conseguir
gue los nuevos tipos de datos basicos que se definan a través de las estructuras
estén al mismo nivel que los bésicos predefinidos en el lenguaje, al igual que C++
y a diferencia de Java, C# permite redefinir el significado de la mayoria de los
operadores -incluidos los de conversién, tanto para conversiones implicitas como
explicitas- cuando se apliquen a diferentes tipos de objetos.

Versionable: C# incluye una politica de versionado que permite crear nuevas
versiones de tipos sin temor a que la introduccion de nuevos miembros provoquen
errores dificiles de detectar en tipos hijos previamente desarrollados y ya
extendidos con miembros de igual nombre a los recién introducidos.

Eficiente: En principio, en C# todo el cédigo incluye numerosas restricciones para
asegurar su seguridad y no permite el uso de punteros. Sin embargo, y a
diferencia de Java, en C# es posible saltarse dichas restricciones manipulando
objetos a través de punteros. Para ello basta marcar regiones de codigo como
inseguras (modificador unsafe) y podran usarse en ellas punteros de forma similar
a como se hace en C++, lo que puede resultar vital para situaciones donde se
necesite una eficiencia y velocidad procesamiento muy grandes.

Compatible: Para facilitar la migracion de programadores, C# no sélo mantiene
una sintaxis muy similar a C, C++ o0 Java que permite incluir directamente en
codigo escrito en C# fragmentos de cddigo escrito en estos lenguajes, sino que el
CLR también ofrece, a través de los llamados PlatforminvocationServices
(PInvoke), la posibilidad de acceder a codigo nativo escrito como funciones sueltas
no orientadas a objetos tales como las DLLs de la APl Win32.”*°

4.2 ENTORNO DE DESARROLLO

4.2.1 Microsoft Visual Studio 2008. EIl entorno de desarrollo que se escogio
para el ambiente virtual KNOWGER es Visual Studio 2008.

19 CLIKEAR.COM. Caracteristicas de C Sharp [en linea]. Disponible en web:

http://www.clikear.com/manuales/csharp/c10.aspx
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“Microsoft Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE, por sus siglas
en inglés) para sistemas operativos Windows. Soporta varios lenguajes de
programacion tales como Visual C++, Visual C#, Visual J#, ASP.NET y Visual
Basic .NET, aunque actualmente se han desarrollado las extensiones necesarias
para muchos otros.

Visual Studio permite a los desarrolladores crear aplicaciones, sitios y aplicaciones
web, asi como servicios web en cualquier entorno que soporte la plataforma .NET
(a partir de la version net 2002). Asi se pueden crear aplicaciones que se
intercomuniquen entre estaciones de trabajo, paginas web y dispositivos moviles.

Visual Studio 2008 fue publicado (RTM) el 17 de Noviembre de 2007 en inglés,
mientras que la version en castellano no fue publicada hasta el 2 de Febrero de
2008.

El nuevo framework (.Net 3.5) estd disefiado para aprovechar las ventajas que
ofrece el nuevo sistema operativo "Windows Vista" a través de sus subsistemas
"Windows CommunicationFoundation” (WCF) y "Windows
PresentationFoundation” (WPF). EIl primero tiene como objetivo la construccién de
aplicaciones orientadas a servicios mientras que el Ultimo apunta a la creacion de
interfaces de usuario mas dinamicas que las conocidas hasta el momento.

A las mejoras de desempefio, escalabilidad y seguridad, se agregan entre otras,
las siguientes novedades:

La mejora en las capacidades de Pruebas Unitarias permiten ejecutarlas mas
rapido independientemente de si lo hacen en el entorno IDE o desde la linea de
comandos. Se incluye ademas un nuevo soporte para diagnosticar y optimizar el
sistema a través de las herramientas de pruebas de Visual Studio. Con ellas se
podran ejecutar perfiles durante las pruebas para que ejecuten cargas, prueben
procedimientos contra un sistema y registren su comportamiento; y utilizar
herramientas integradas para depurar y optimizar.

Con Visual Studio Tools for Office (VSTO) integrado con Visual Studio 2008 es
posible desarrollar rapidamente aplicaciones de alta calidad basadas en la interfaz
de usuario (Ul) de Office que personalicen la experiencia del usuario y mejoren su
productividad en el uso de Word, Excel, PowerPoint, Outlook, Visio, InfoPath y
Project. Una completa compatibilidad para implementacion con ClickOnce
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garantiza el entorno ideal para una facil instalacion y mantenimiento de las
soluciones Office.

Visual Studio 2008 permite incorporar caracteristicas del nuevo Windows
PresentationFoundation sin dificultad tanto en los formularios de Windows
existentes como en los nuevos. Ahora es posible actualizar el estilo visual de las
aplicaciones al de Windows Vista debido a las mejoras en Microsoft
FoundationClass Library (MFC) y Visual C++. Visual Studio 2008 permite mejorar
la interoperabilidad entre codigo nativo y cédigo manejado por .NET. Esta
integracion mas profunda simplificara el trabajo de disefio y codificacion.

Visual Studio 2008 ahora permite la creacion de soluciones multiplataforma
adaptadas para funcionar con las diferentes versiones de .Net Framework: 2.0.
(Incluido con Visual Studio 2005), 3.0 (incluido en Windows Vista) y 3.5 (incluido
con Visual Studio 2008).

NET 3.5 incluye biblioteca ASP.NET y AJAX para desarrollar aplicaciones web
mas eficientes, interactivas y altamente personalizadas que funcionen para todos
los navegadores mas populares y utilicen las Ultimas tecnologias y herramientas
Web, incluyendo Silverlight y Popfly.”®

MR By =R

« x [Eqplorador de soluciones -

Uista de emores
[@ 0 erores| [ i) 0 advertencias]|[(D) 0 mensajes
Descripeién Archiva Linea Columna  Proyecto

M C @™ ¥ @0 228pm.

20 \WIKIPEDIA.COM. Microsoft Visual  Studio [en linea]. Disponible en web:

http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Visual_Studio
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4.2.1.1 Asp.net. “ASP.NET es un framework para aplicaciones web desarrollado
y comercializado por Microsoft. Es usado por programadores para construir sitios
web dinamicos, aplicaciones web y servicios web XML. Aparecié en enero de 2002
con la version 1.0 del .NET Framework, y es la tecnologia sucesora de la
tecnologia Active Server Pages (ASP). ASP.NET estd construido sobre el
CommonLanguageRuntime, permitiendo a los programadores escribir codigo
ASP.NET usando cualquier lenguaje admitido por el .NET Framework.

Cualquier persona que este familiarizada con el desarrollo de aplicaciones web
sabra que el desarrollo web no es una tarea simple. Ya que mientras que un
modelo de programacion para aplicaciones de uso comun esta muy bien
establecido y soportado por un gran numero de lenguajes, herramientas de
desarrollo, la programacién web es una mezcla de varios lenguajes de etiquetas,
un gran uso de lenguajes de script y plataformas de servidor. Por desgracia para
el programador de nivel intermedio, el conocimiento y habilidades que se
necesitan para desarrollar aplicaciones web tienen muy poco en comun con las
que son necesarias en el desarrollo tradicional de aplicaciones.

Caracteristicas

Paginas: Las paginas de ASP.NET, conocidas oficialmente como "web forms"
(formularios web), son el principal medio de construccion para el desarrollo de
aplicaciones web. Los formularios web estan contenidos en archivos con una
extension ASPX; en jerga de programacion, estos archivos tipicamente contienen
etiquetas HTML o XHTML estético, y también etiquetas definiendo Controles Web
que se procesan del lado del servidor y Controles de Usuario donde los
desarrolladores colocan todo el cédigo estatico y dinAmico requerido por la pagina
web. Adicionalmente, el cédigo dinAmico que se ejecuta en el servidor puede ser
colocado en una pagina dentro de un bloque <% -- codigo dinamico -- %> que es
muy similar a otras tecnologias de desarrollo como PHP, JSP y ASP, pero esta
practica es, generalmente, desaconsejada excepto para propositos de enlace de
datos pues requiere mas llamadas cuando se genera la pagina.

El modelo Code-behind: Microsoft recomienda que para realizar programacion
dinamica se use el modelo code-behind, o de respaldo, que coloca el cédigo en un
archivo separado o en una etiqueta de script especialmente diseflada. Los
nombres de los archivos code-behind estan basados en el nombre del archivo
ASPX tales como MiPagina.aspx.cs o MiPagina.aspx.vb (esta practica se realiza
automaticamente en Microsoft Visual Studio y otras interfaces de desarrollo).
Cuando se usa este estilo de programacion, el desarrollador escribe el cédigo
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correspondiente a diferentes eventos, como la carga de la pagina, o el clic en un
control, en vez de un recorrido lineal a través del documento.

Controles de wusuario: ASP.NET permite la creacibn de componentes
reutilizables a través de la creacién de Controles de Usuario (UserControls). Un
control de usuario sigue la misma estructura que un formulario web, excepto que
los controles derivan de la clase System.Web.Ul.UserControl, y son almacenados
en archivos ASCX. Como los archivos ASPX, un ASCX contiene etiquetas HTML o
XHTML, ademés de etiquetas para definir controles web y otros controles de
usuario. También pueden usar el modelo code-behind.

Administracion del estado: Las aplicaciones ASP.NET son alojadas en un
servidor web y se tiene acceso a ellas mediante el protocolo sin estado HTTP, que
no guarda ninguna informacién sobre conexiones anteriores. Por lo tanto, si la
aplicacion requiere interaccién entre conexiones, tiene que implementar su propia
administracion del estado. ASP.NET proporciona varias maneras de administrar el
estado de las aplicaciones ASP.NET.

Estado de la aplicacion: El estado de la aplicacién (Applicationstate) es una
coleccion de variables definidas por el usuario que son compartidas por todas las
invocaciones de una aplicacion ASP.NET. Estos son establecidas e inicializadas
cuando el evento Application_OnStart se dispara en la carga de la primera
instancia de las aplicaciones y estan disponible hasta que la ultima instancia
termina. Las variables de estado de la aplicacion son identificadas por nombres.

Estado de la sesién: El estado de la sesion (Sessionstate) es una coleccion de
variables definidas por el usuario, las cuales persisten durante la sesion de un
usuario. Estas variables son Unicas para diferentes instancias de una sesion de
usuario, y son accedidas usando la coleccion Session. Las variables de sesion
pueden ser preparadas para ser automaticamente destruidas después de un
determinado tiempo de inactividad, incluso si la sesién no ha terminado. Del lado
del cliente, una sesion de usuario es identificada por una cookie o codificando el
ID de la sesion en la misma.

ASP.NET proporciona tres modos de persistencia para variables de sesion:
InProc: Las variables de sesion son mantenidas dentro del Proceso (informatica).
Sin embargo, en este modo, las variables son destruidas cuando el proceso
ASP.NET es reciclado o terminado.
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StateServer: En este modo, ASP.NET ejecuta un servicio de Windows separado
que mantiene las variables de estado. Como esta administracion de estado ocurre
fuera del proceso ASP.NET, tiene un impacto negativo en el rendimiento, pero
permite a multiples instancias de ASP.NET compartir el mismo estado del servidor,
permitiendo que una aplicacion ASP.NET pueda tener su carga balanceada y
escalada en multiples servidores. También, como el servicio de administracién del
estado se ejecuta independiente de ASP.NET, las variables pueden persistir a
través de las finalizaciones del proceso ASP.NET.

SqlServer: En este modo, las variables de estado son almacenadas en un servidor
de base de datos, accesible usando SQL. Las variables de sesion pueden persistir
a través de finalizaciones de procesos también en este modo.

Estado de la vista: El estado de la vista (View state) se refiere al mecanismo de
administracion de estado a nivel de pagina, que es utilizado por las paginas HTML
generadas por las aplicaciones ASP.NET para mantener el estado de los controles
de los formularios web y los widgets. El estado de los controles es codificado y
mandado al servidor en cada envio del formulario en un campo oculto conocido
como __ VIEWSTATE. El servidor envia de regreso las variables para que cuando
la pagina sea renderizada de nuevo, los controles volveran a su ultimo estado. Del
lado del servidor, la aplicacion puede cambiar el estado de la vista, si los
resultados del procesamiento actualizan el estado de cualquier control. El estado
de los controles individuales son decodificados en el servidor, y estan disponibles
para su uso en ASP.NET usando la coleccién ViewState.

Motor de plantillas: Al ser liberado, ASP.NET carecia de un motor de plantillas.
Debido a que el .NET framework es orientado a objetos y permite la herencia,
muchos desarrolladores podrian definir una nueva clase que herede desde
"System.Web. Ul.Page", escribir métodos en ella que renderizen HTML, y
entonces hacer las paginas en su aplicacion que hereden de esta nueva clase.
Mientras esto permite que los elementos comunes sean dentro de un sitio, agrega
complejidad y mezcla cédigo fuente con lenguaje de marcado. Ademas, este
método puede ser visto solamente al ejecutar la aplicacion, no mientras se esta
disefiando. Otros desarrolladores han usado archivos incluidos y otros trucos para
evitar la implementacién de enlaces de navegacion y otros elementos en cada
pagina.

ASP.NET 2.0 presento el concepto de pagina maestra (Master Page), que
permiten el desarrollo de paginas basado en plantillas web. Una aplicacion web
puede tener una 0 mas paginas maestras, las cuales pueden ser anidadas. Las
plantillas maestras contienen controles contenedores, llamados
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ContentPlaceHolders para indicar donde ira el contenido dinamico, ademas de
HTML y Java Script que serd compartido a través de las paginas hijas. Las
paginas hijas también usan esos controles ContentPlaceHolder, que deben ser
relacionados con el ContentPlaceHolder de la p4gina maestra que contiene a esta
pagina hija. El resto de la pagina esta definido por las partes compartidas de la
pagina maestra. Todo el lenguaje de marcado y controles de servidor en la pagina
de contenido deben ser colocadas dentro del control ContentPlaceHolder.

Otros archivos: Otras extensiones de archivo asociadas con las diferentes
versiones de ASP.NET incluyen:

Extensién | Version Descripcién
requerida

asax 1.0 Global.asax, usada para la l6gica a nivel de aplicacién15

ascx 1.0 Controles de usuario web

ashx 1.0 Manejadores HTTP personalizados

asmx 1.0 Paginas de servicios web

axd 1.0 Cuando estd habilitado en el web.config la solicitud de
trace.axd genera trazas de salida a nivel de aplicacion.

browser 2.0 Archivos de capacidades del navegador almacenadas en
formato XML.

config 1.0 web.config es el Unico archivo en una aplicacion web
especifica que usa esta extension por defecto, sin
embargo ASP.NET proporciona la facilidad de crear y
utilizar otros archivos config. Son almacenados en
formato XML

cs/vb 1.0 Archivos de cdédigo fuente (cs indica C#, vb indica Visual
Basic). Los archivos code-behind predominantemente
tienen la extension ".aspx.cs" o ".aspx.vb" para los dos
lenguajes mas comunes. En ASP.NET 2 estos deberian
estar colocados dentro de la carpeta App_Code donde
son dinAmicamente compilados y estan disponibles para
toda la aplicaciéon

master 2.0 Archivo de pagina maestra

resx 1.0 Archivos de recursos para localizacién y globalizacion.
Los archivos de recursos pueden ser globales (por
ejemplo, mensajes) o locales, que estdn hechos
especificamente para un solo archivo aspx o0 ascx.

sitemap 2.0 Archivos de configuracion sitemap

skin 2.0 Archivos de pieles de temas

svc 3.0 Archivos de servicio de Windows Communication

Foundation
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Estructura de directorios: En general, la estructura de directorios de ASP.NET
puede ser determinada por las preferencias del desarrollador. Aparte de unos
pocos nombres de directorios reservados, el sitio puede expandirse a cualquier
ndamero de directorios.

Los nombres de directorios especiales (a partir de ASP.NET 2.0 son):

> App_Browsers: Contiene archivos de definicibn especificos para
navegadores.

> App_Code: Es un directorio para coédigos. EI servidor ASP.NET
automéaticamente compilara los archivos (y subdirectorios) en esta carpeta
en un ensamblado que es accesible desde cualquier pagina del sitio.
App_Code es tipicamente usada para codigo de acceso a datos, cédigo de
modelo o cadigo de negocios.

> App_Data: Directorio por defecto para las base de datos, tales como
archivos mdb de Microsoft Access y archivos mdf de Microsoft SQL Server.
Este directorio es usualmente el Unico con permisos de escritura en la
aplicacion.

> App_LocalResources: Contiene archivos de recursos localizados para
paginas individuales del sitio.

> App_GlobalResources: Contiene archivos resx con recursos localizados
disponibles para cada pagina del sitio. Este es donde el desarrollador
ASP.NET tipicamente almacenara mensajes que seran usados en mas de
una pagina.

> App_Themes: usado para temas alternativos del sitio.

> App_WebReferences: Usado para archivos de descubrimiento y archivos
WSDL para referencias a servicios web para ser consumidos en el sitio.

> Bin: Contiene cédigo compilado (archivos .dll) para controles, componentes,
y otro cédigo que pueda ser referenciado por la aplicacion. Cualquier clase
representada por codigo en la carpeta Bin es automaticamente referenciada
en la aplicacion.”*

4212 System.Data.OracleClient. ‘El  espacio de nombres
System.Data.OracleClient es el proveedor de datos de .NET Framework para
Oracle.

El proveedor de datos de .NET Framework para Oracle describe una coleccién de
clases para obtener acceso a un origen de datos Oracle en el espacio
administrado. Mediante la clase OracleDataAdapter, se puede rellenar un objeto

%L \WIKIPEDIA.COM. Asp.net [en linea]. Disponible en web: http://es.wikipedia.org/wiki’/ASP.NET
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DataSet que resida en la memoria, consultarlo y utilizarlo para actualizar el origen
de datos.

Clases

> OracleBFile: Representa un objeto OracleBFile administrado disefiado para
funcionar con el tipo de datos BFILE de Oracle. Esta clase no se puede
heredar.

> OracleClientFactory: Representa un conjunto de métodos para crear

instancias de la implementacion del proveedor Oracle de las clases de
origen de datos.

> OracleCommand: Representa una instruccion SQL o un procedimiento
almacenado que se va a ejecutar en una base de datos. Esta clase no se
puede heredar.

> OracleCommandBuilder: Genera autométicamente comandos de tabla
Unica que se utilizan para conciliar los cambios realizados en un objeto
DataSet con la base de datos asociada. Esta clase no se puede heredar.

> OracleConnection: Representa una conexion abierta a una base de datos.
Esta clase no se puede heredar.
> OracleConnectionStringBuilder: Proporciona una manera sencilla de crear y

administrar el contenido de las cadenas de conexion que utiliza la clase
OracleConnection.

> OracleDataAdapter: Representa un conjunto de comandos de datos y una
conexion a una base de datos que se utilizan para rellenar el DataSet y
actualizar la base de datos. Esta clase no se puede heredar.

> OracleDataReader: Proporciona el modo de lectura de una secuencia de
filas de datos de tipo s6lo avance de un origen de datos. Esta clase no se
puede heredar.

> OracleException  : Excepcion que se genera cuando una base de datos
de Oracle o el proveedor de datos de .NET Framework para Oracle
devuelve una advertencia o un error. Esta clase no se puede heredar.

> OracleinfoMessageEventArgs: Proporciona datos para el evento
InfoMessage. Esta clase no se puede heredar.

> OracleLob: Representa un tipo de datos LOB (objeto binario grande)
almacenado en un servidor Oracle. Esta clase no se puede heredar.

> OracleParameter. Representa un parametro para un objeto

OracleCommand y, opcionalmente, su asignacion a un objeto DataColumn.
Esta clase no se puede heredar.

> OracleParameterCollection: Representa una coleccion de parametros
relevantes para un objeto OracleCommand, asi como sus correspondientes
asignaciones a las columnas de un objeto DataSet. Esta clase no se puede
heredar.
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> OraclePermission: Permite que el proveedor de datos de .NET Framework
para Oracle garantice a un usuario un nivel de seguridad adecuado para
obtener acceso a una base de datos de Oracle.

> OraclePermissionAttribute: Asocia una accion de seguridad a un atributo de
seguridad personalizado.

> OracleRowUpdatedEventArgs: Proporciona datos al evento RowUpdated.
Esta clase no se puede heredar.

> OracleRowUpdatingEventArgs: Proporciona datos al evento RowUpdating.

> OracleTransaction: Representa una transaccion que se va a realizar en la
base de datos.

Delegados

> OraclelnfoMessageEventHandler: Representa el método que controlara el
evento InfoMessage de OracleConnection.

> OracleRowUpdatedEventHandler: Representa el método que controlara el
evento RowUpdated de OracleDataAdapter.

> OracleRowUpdatingEventHandler: Representa el método que controlara el
evento RowUpdating de OracleDataAdapter.”?

4.2.2 Tinymce-Javascript Wysiwyg Editor. Antes de comenzar a tratar el tema
puesto que el editor TinyMCE es un editor WYSIWYG distribuido bajo la licencia
LGPL antes de dar un concepto sobre el mismo, se hace necesario esclarecer
cualquier duda sobre estos dos temas WYSIWYG y LGPL.

4.2.2.1 Wysiwyg. “WYSIWYG es el acrénimo de WhatYouSeelsWhatYouGet (en
inglés, "lo que ves es lo que obtienes"). Se aplica a los procesadores de texto y
otros editores de texto con formato (como los editores de HTML) que permiten
escribir un documento viendo directamente el resultado final, frecuentemente el
resultado impreso. Se dice en contraposicion a otros procesadores de texto, hoy
en dia poco frecuentes, en los que se escribia sobre una vista que no mostraba el
formato del texto, hasta la impresién del documento. En el caso de editores de
HTML este concepto se aplica a los que permiten escribir la pagina sobre una
vista preliminar similar a la de un procesador de textos, ocupandose en este caso
el programa de generar el codigo fuente en HTML.

2. MSDN.MICROSOFT.COM. System.Data.OracleClient (Espacio de nombres) [en linea].
Disponible en web: http://msdn.microsoft.com/es-es/library/system.data.oracleclient.aspx
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Ejemplos de editores HTML tipo WYSIWYG son: Dreamweaver, NVU/Kompozer,
las versiones de Composer de Netscape y Mozilla, Amaya, Writer (de
OpenOffice.org), Adobe Golive, Frontpage. También existen editores que se
pueden integrar en formularios de paginas web como FCKeditor, TinyMCE,
FreeRichTextEditor.

En el area de diseiio web existen también herramientas WYSIWYG, dentro de los
llamados CMS (Content Management System); aunque un CMS no tiene porqué
ser WYSIWYG, es decir puede ser un gestor de contenidos cuyo panel de gestion
no se corresponda con el disefio final, sino que en este caso se utiliza un back-end
o panel de gestion para crear-modificar los contenidos, que seran reflejados en el
front-end o parte final que ven los usuarios. En el grupo de los CMS WYSIWIG hay
varias aplicaciones, incluso alguna de ellas con tecnologia flash, como por ejemplo
EasySite Manager.” ?®

4.2.2.2 GNU lesser general public license (LGPL). “La Licencia Publica General
Reducida de GNU, o mas conocida por su nombre en inglés GNU Lesser General
PublicLicense (antes GNU Library General PublicLicense o Licencia Publica
General para Bibliotecas de GNU), o simplemente por su acrénimo del inglés GNU
LGPL es una licencia de software creada por la Free Software Foundation. Los
contratos de licencia de la mayor parte del software estan disefiados para jugar
con su libertad de compartir y modificar dicho software. En contraste, la GNU
General PublicLicense pretende garantizar su libertad de compartir y modificar el
software "libre", esto es para asegurar que el software es libre para todos sus
usuarios. Esta licencia publica general se aplica a la mayoria del software de la
FSF o Free Software Foundation (Fundacién para el software libre) y a cualquier
otro programa de software cuyos autores asi lo establecen. Algunos otros
programas de software de la Free Software Foundation estan cubiertos por la
"LGPL Lesser General PublicLicense" (Licencia publica general reducida), la cual
puede aplicar a sus programas también.

Esta licencia permisiva se aplica a cualquier programa o trabajo que contenga una
nota puesta por el propietario de los derechos del trabajo estableciendo que su
trabajo puede ser distribuido bajo los términos de esta "GPL General
PublicLicense”. El "Programa”, utilizado en lo subsecuente, se refiere a cualquier
programa o trabajo original, y el "trabajo basado en el Programa" significa ya sea
el programa o cualquier trabajo derivado del mismo bajo la ley de derechos de
autor: es decir, un trabajo que contenga el Programa o alguna porcion de él, ya
sea integra o con modificaciones o traducciones a otros idiomas.

23 \WIKIPEDIA.CON. Wysimyg. Disponible en web: http://es.wikipedia.org/wikiiWYSIWYG
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Otras actividades que no sean copia, distribucion o modificacidon si estan cubiertas
en esta licencia y estan fuera de su alcance. El acto de ejecutar el programa no
esta restringido, y la salida de informacion del programa esta cubierta solo si su
contenido constituye un trabajo basado en el Programa (es independiente de si fue
resultado de ejecutar el programa). Si esto es cierto 0 no depende de la funcién
del programa.

Diferencias con la GPL

La principal diferencia entre la GPL y la LGPL es que la Ultima puede enlazarse a
(en el caso de una biblioteca, 'ser utilizada por') un programa no-GPL, que puede
ser software libre o no libre 0. A este respecto, la GNU LGPL versién 3 se
presenta como un conjunto de permisos afiadidos a la GNU GPL.

Estos programas no-GPL o no-LGPL se pueden distribuir bajo cualquier condicion
elegida si no se tratan de trabajos derivados (derivativework). Si se trata de un
trabajo derivado entonces los términos deben permitir modificacion por parte del
usuario para uso propio y la utilizacion de técnicas de Ingenieria inversa para
desarrollar dichas modificaciones. Definir cuando un trabajo que usa un programa
LGPL es un trabajo derivado o no, es un asunto legal. Un ejecutable
independiente que enlaza dinAmicamente a una biblioteca se acepta por lo general
como un trabajo que no es derivado de la biblioteca. Seria considerado como un
trabajo que utiliza la biblioteca y se aplicaria el parrafo 5 de la LGPL.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is designed
to work with the Library by being compiled or linked with it, is called a "work that
uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work of the Library,
and therefore falls outside the scope of this License.

De la traduccién no oficial al espafiol:

Un programa que no contiene derivado de ninguna porcion de la biblioteca, pero
esta disefiado para trabajar con la biblioteca al ser compilado o enlazado con ella,
se denomina un "trabajo que usa la biblioteca". Dicho trabajo, por separado, no es
un trabajo derivado de la biblioteca, y por tanto cae fuera del &mbito de esta
Licencia.

Esencialmente deberia ser posible para el software ser enlazado con una nueva
version del programa cubierto por la LGPL. El método utilizado comunmente para
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lograr esto es utilizar un mecanismo apropiado de bibliotecas dinamicas o
compartidas (sharedlibrary). En forma alternativa, est4 permitido enlazar
estaticamente una biblioteca LGPL si se proveen el codigo fuente del programa o
se brinda el codigo objeto para enlazar contra la biblioteca LGPL.

Una caracteristica de la LGPL es que se puede convertir cualquier cédigo LGPL
en cbédigo GPL (seccion 3 de la licencia). Esta caracteristica es util para
reutilizacion directa de codigo LGPL en codigo GPL de bibliotecas y aplicaciones,
0 si se quisiera crear una version del codigo que no pueda utilizarse en software
privativo.

Elegir entre la GPL y la LGPL

El término "GNU Library General PublicLicense" daba la impresiéon de que la FSF
queria que todas las bibliotecas utilizaran la licencia LGPL y todos los programas
utilizaran la licencia GPL. En febrero de 1999 Richard Stallman escribié el
documento "Por qué en su préxima biblioteca no deberia utilizar la GPL para
Bibliotecas, explicando por qué éste no era el caso, y que la LGPL no se deberia
utilizar necesariamente para bibliotecas:

Qué licencia es la mejor para una cierta biblioteca es una cuestion de estrategia, y
depende de los detalles de la situacion. Actualmente, la mayoria de las bibliotecas
GNU estan cubiertas por la GPL para bibliotecas, y eso significa que estamos
utilizando Unicamente una de estas dos estrategias, descuidando la otra. Asi que
ahora pretendemos que se publiquen mas bibliotecas bajo la GPL ordinaria.

Sin embargo, contrario a la impresién general, esto no significa que la FSF
infravalore la LGPL, sino simplemente dice que no deberia ser utilizada para todas
las bibliotecas. En el mismo documento se lee:

Hay razones que pueden hacer mas apropiado el uso de la GPL para bibliotecas
en ciertos casos. El caso mas comun es cuando las caracteristicas de la biblioteca
libre estan ya disponibles para software privativo a través de otras bibliotecas
alternativas. En ese caso, la biblioteca no puede dar al software libre ninguna
ventaja en particular, asi que es mejor utilizar la GPL para bibliotecas para esa
biblioteca.”**

24 WIKIPEDIA.COM Licencia GPL. Disponible en web:
http://es.wikipedia.org/wiki/lGNU_Lesser_General_Public_License
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4.2.2.3 Concepto TinyMCE - JavaScript Wysiwyg Editor. TinyMCE es una
plataforma web independiente basada en JavaScript HTML WYSIWYG control
editor liberado como Open Source (codigo abierto) bajo la licencia LGPL por
MoxiecodeSystems AB. Tiene la habilidad de convertir un campo HTML
TEXTAREA u otros elementos en instancias del editor.

4.3 SISTEMA GESTOR DE BASE DE DATOS

4.3.1 Oracle 10.2.0.1.0. Oracle es un sistema de gestion de base de datos
relacional, desarrollado por Oracle Corporation.

Se considera a Oracle como uno de los sistemas de bases de datos mas
completos, destacando:

> Soporte de transacciones

> Estabilidad

> Escalabilidad

> Soporte multiplataforma.

“‘Es una Base de Datos los cuales estan almacenados y accesibles segun el
formato de tablas relacionales. Una tabla relacional tiene un nombre y unas

columnas, su definicidn. Los datos estan almacenados en las filas. Las tablas
pueden estar relacionadas con otras.

Una BD Oracle estd almacenada fisicamente en ficheros, y la correspondencia
entre los ficheros y las tablas es posible gracias a las estructuras internas de la
BD, que permiten que diferentes tipos de datos estén almacenados fisicamente
separados. Esta division légica se hace gracias a los espacios de tablas,
tablespaces.

4.3.1.1 Caracteristicas

> Es una herramienta de administracion grafica que es mucho mas intuitiva y
comoda de utilizar.
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> Ayuda a analizar datos y efectuar recomendaciones concernientes a
mejorar el rendimiento y la eficiencia en el manejo de aquellos datos que se
encuentran almacenados.

> Apoya en el disefio y optimizacion de modelos de datos.

> Asistir a los desarrolladores con sus conocimientos de SQL y de
construccion de procedimientos almacenados y triggers, entre otros.

> Apoya en la definicion de estandares de disefio y nomenclatura de objetos.

> Documentar y mantener un registro periddico de las mantenciones,
actualizaciones de hardware y software, cambios en las aplicaciones y, en
general, todos aquellos eventos relacionados con cambios en el entorno de
utilizacion de una base de datos.

4.3.1.2 Estructuras internas a la BBDD

> Tablas: Es la unidad légica basica de almacenamiento. Contiene filas y
columnas (como una matriz) y se identifica por un nombre.

> Columnas: Las columnas también tienen un nombre y deben especificar un
tipo de datos. Una tabla se guarda dentro de un tablespace (o varios, en el

caso de las tablas particionadas).

> Usuarios: Es la indicacion del nombre y el password de la cuenta
(esquema) que se esta creando.

> Esquemas: Es una coleccion de objetos l6gicos, utilizados para organizar
de manera mas comprensible la informacién y conocidos como objetos del
esquema.

> indices: Un indice es una estructura creada para ayudar a recuperar datos

de una manera mas rapida y eficiente. Un indice se crea sobre una o varias
columnas de una misma tabla. De esta manera, cuando se solicita
recuperar datos de ella mediante alguna condicion de busqueda (clausula
where de la sentencia), ésta se puede acelerar si se dispone de algun
indice sobre las columnas-objetivo.

> Clusters: Un cluster es un grupo de tablas almacenadas en conjunto

fisicamente como una sola tabla que comparten una columna en comun. Si
a menudo se necesita recuperar datos de dos o mas tablas basado en un
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valor de la columna que tienen en comun, entonces es mas eficiente
organizarlas como un cluster, ya que la informacion podra ser recuperada
en una menor cantidad de operaciones de lectura realizadas sobre el disco

Vistas: Una vista implementa una seleccion de varias columnas de una o
diferentes tablas. Una vista no almacena datos; solo los presenta en forma
dindmica. Se utilizan para simplificar la vision del usuario sobre un conjunto
de tablas, haciendo transparente para €l la forma de obtencién de los datos

Secuencias: El generador de secuencias de Oracle se utiliza para generar
nameros unicos Yy utilizarlos, por ejemplo, como claves de tablas. La
principal ventaja es que libera al programador de obtener numeros
secuenciales que no se repitan con los que pueda generar otro usuario en
un instante determinado

Procedimientos y Funciones: Una funcién es un grupo de sentencias SQL,
escritas generalmente en PL/SQL que implementan una serie de rutinas
gue devuelven un valor. Son casi idénticas a los procedimientos y solo se
diferencian en esa ultima condicion.

Disparadores, Triggers: Un trigger es un procedimiento que se ejecuta en
forma inmediata cuando ocurre un evento especial. Estos eventos sélo
pueden ser la insercidn, actualizacidon o eliminacion de datos de una tabla.

Sinénimos: Los sindbnimos son objetos del sistema que apuntan a otros
objetos. Implementan alias de tablas, vistas, secuencias o unidades de
programas. Por lo general se utilizan para esconder ciertos detalles del
objeto que representan al usuario final.

Segmento de Rollback: son areas logicas de la base de datos que
contienen informacion de las transacciones que se encuentran en curso y
gue aun no han sido confirmadas o deshechas.

Dentro de los Tablespaces y datafiles, el espacio utilizado para almacenar
datos es controlado por el uso de ciertas estructuras.

Segmentos: Es un grupo de extensiones utilizados para almacenar un tipo
particular de datos. Existen 4 tipos de segmentos: datos, indices, rollback y
temporales.

Extensiones: Es un grupo de blogues de datos. Se establecen en un
tamanfo fijo y crecen a medida que van almacenando mas datos. También
se pueden redimensionar para aprovechar mejor el espacio de
almacenamiento.
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Bloques: Un blogue es la unidad de almacenamiento mas pequefia en una
base de datos Oracle. Contiene una pequefia porcién de informacién
(header) referente al bloque en si y el resto a los datos que guarda.
Generalmente, un bloque de datos ocupara aprox. 2 KB de espacio fisico
en el disco (asignacion tipica).

4.3.1.3 Estructuras internas a las areas de memoria. Oracle mantiene dos
estructuras principales de memoria:

>

Area Global de Programa (Program Global Area, PGA): El PGA es la zona
de memoria de cada proceso Oracle. No estd compartida y contiene datos e
informacion de control de un Unico proceso.

Area Global del Sistema (System Global Area o también Shared Global
Area, SGA): El SGA es la zona de memoria en la que la BD Oracle guarda
informacion sobre su estado. Esta estructura de memoria esta disponible
para todos los procesos, por eso se dice que esta compartida.

4.3.1.4 Estructuras externas a la BBDD. Las estructuras externas estan
contenidas por ficheros que utiliza el servidor de BD. Estos ficheros guardan
informacion tanto de los datos almacenados en la BD como la necesaria para
gobernar la propia BD.

Los ficheros son:

>

>
>
>

Ficheros de la BD
Ficheros redo log
Ficheros de control

Ficheros de Traza” %°

25

UAEM.MX. Oracle [en linea]. Disponible en web:

http://www.uaem.mx/posgrado/mcruz/cursos/miic/oracle3.ppt
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Figura 13. Arquitectura Oracle
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Fuente: Oracle. Manual de Oracle.
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CAPITULO 5 METODOLOGIA DE ANALISIS, DISENO Y
MODELADO

5.1 METODOLOGIA DE ANALISIS Y DISENO

Como se describe en el problema se ve la necesidad de replantear modelos ya
establecidos en la investigacion previa, por eso se hace evidente que este
proyecto involucre la realizacion de una nueva labor investigativa.

Por lo anterior se hizo conveniente utilizar una metodologia para la investigacion y
otra para el desarrollo del software. Para el desarrollo de la investigacidn se utilizd
el tipo “Investigacion Exploratoria” y para el desarrollo del software “Modelo en
Espiral”.

“La investigacion exploratoria no intenta dar explicacion respecto del problema,
sino recoger e identificar antecedentes generales, nimeros y cuantificaciones,
temas y topicos respecto del problema investigado, sugerencias de aspectos
relacionados que deberian examinarse en profundidad en futuras investigaciones.
Su objetivo es documentar ciertas experiencias, examinar temas o problemas
poco estudiados o que no han sido abordados antes.

La necesidad de una investigacién exploratoria surge por:

> Obtener informacién sobre la posibilidad de llevar a cabo una investigacion
mas completa sobre un contexto particular de la vida real, esto pretende
generar datos e hipétesis que constituyen la materia prima para
investigaciones mas precisas.

> Investigar comportamientos que se consideran cruciales.

> Identificar conceptos o variables promisorias.

> Establecer prioridades para investigaciones futuras.
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> Sugerir afirmaciones (postulados) verificables.”?®

“El modelo en espiral propuesto por BOEHM en 1976, es un modelo de proceso
de software evolutivo donde se conjuga la naturaleza de construccion de
prototipos con los aspectos controlados y sistematicos del modelo secuencial.
Proporciona el potencial para el desarrollo rapido de versiones incrementales del
software que no se basa en fases claramente definidas y separadas para crear un
sistema. Durante las primeras iteraciones la version incremental podria ser un
modelo en papel o un prototipo, durante las dltimas iteraciones se producen
versiones cada vez mas completas del sistema disefiado.” ?’

“‘Este modelo permite que a medida que el software evoluciona progresa el
proceso, el desarrollador y el cliente comprenden y reaccionan mejor ante riesgos
en cada uno de los niveles evolutivos, también permite a quien lo desarrolla aplicar
el enfoque de construccidn de prototipos en cualquier etapa de evolucion del
producto y demanda una consideracion directa de los riesgos técnicos en todas
las etapas del proyecto y si se aplica adecuadamente debe reducir los riesgos
antes de que se conviertan en problemas.” ?®

El enfoque para el analisis, disefio y programacién es el orientado a objetos.
Todas las técnicas utilizadas obedecerdn a este enfoque, ademéas se utilizara
herramientas UML para la elaboracion de diagramas.

5.1.1 Etapas y actividades en el desarrollo orientado a objetos basado en
UML. Las etapas comprendidas en esta metodologia son las siguientes:

5.1.1.1 Analisis de requerimientos. En esta etapa se logra claridad sobre lo que
desea el usuario y la forma en la cual se le va a presentar la solucién que esta
buscando.

Actividades técnicas: Identificar casos de uso del sistema, dar detalle a los casos
de uso descritos y, definir, si es aplicable, una interfaz inicial del sistema.

26 ANGELFIRE.COM. El Disefio de Investigacion [en linea]. Disponible en Web:

http://www.angelfire.com/emo/tomaustin/Met/guiacuatrodise_o.htm

*" GEOCITIES.COM. Modelo en Espiral, Definicion [en linea], Jorge Erickson Truijillo F. Disponible
en Web: http://es.geocities.com/modeloespiral/definicion.htm

8 GEOCITIES.COM. Modelo en Espiral, Resumen [en linea], Jorge Erickson Trujillo F. Disponible
en Web: http://es.geocities.com/modeloespiral/resumen.htm
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Documentos entregables: casos de uso iniciales y, borradores de interfaz.

5.1.1.2 Disefio del sistema. En esta etapa se define una subdivision en
aplicaciones del sistema (si es lo suficientemente grande) y la forma de
comunicacién con los sistemas ya existentes con los cuales debe interactuar.

Actividades técnicas: identificar la arquitectura del sistema.

Documentos entregables: diagramas de ejecucién version inicial.

5.1.1.3 Disefio detallado. En esta etapa se adecua el andlisis a las caracteristicas
especificas del ambiente de implementacion y se completan las distintas
aplicaciones del sistema con los modelos de control, interfaz 0 comunicaciones,
segun sea el caso.

Actividades técnicas: desarrollar el modelo de interfaz y, desarrollar los modelos
de control, persistencia y comunicaciones.

Documentos entregables: diagramas de clases y paquetes, con el detalle de la
implementacion.

5.1.1.4 Implementacién y pruebas. Se desarrolla el cédigo de una manera
certificada.

Actividades técnicas: definir estandares de programacion, codificacion y pruebas
unitarias y, pruebas de médulos y del sistema.

Documentos entregables: coédigo fuente, soporte de pruebas unitarias v,
documentacion del codigo.
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La siguiente es la secuencia de actividades que se consideraron:

Tabla 1. Actividades Planificadas

Actividades Actividades planificadas Actividades
I6gicas Durac. en|LOgicas
anteriores | ©Orden | Detalle semanas | Posteriores
z A Analisis de los modelos de actividades 2 B.J
W 8 académicas e investigativas '
0 < Construccion, refinamiento, replanteamiento de los
& g A B modelos 9 C.D.J
X8
Validacion de los modelos con las personas
> .
zZ B C involucradas 3 D,J
Identificacion de los requerimientos a partir de los
B,C D modelos 7 E,F,J
g Desarrollo del analisis. Descripcion de casos de
o) uso, Diagramas de casos de uso, Diagramas de
- D E Secuencia del Sistema, Diagrama de clases 10 F.G.J
8 ﬁ conceptuales
EE%’: Desarrollo del disefio. Realizacion de diagramas
0 E D,E F de secuencia, diagramas de clases, diagrama de | 14 G,J
a 6 paquetes. Disefio de base de datos e interfaces
“DJ @ EE G Desarrollo de la implementacion. Codificacion y 18 H1J
% ! depuracion, montaje de la base de datos. e
< G H Realizacion de pruebas y ajustes de aplicativos. 4 1,J
G,H I Montaje y puesta en marcha 4 J
J Documentacion 40

5.2 LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO

“El lenguaje unificado de modelado es una consolidacion de muchas de las
notaciones y conceptos orientados a objetos. Empez6 como una consolidacién del
trabajo de Grade Booch, James Rumbaugh, e Ivar Jacobson, creadores de tres de
las metodologias orientadas a objetos mas populares.

En 1996, el Object Management Group (OMG), un pilar estandar para la
comunidad del disefio orientado a objetos, publicé una peticion con propoésito de
un metamodelo orientado a objetos de semantica y notacion estandares.

UML prescribe un conjunto de notaciones y diagramas estandar para modelar
sistemas orientados a objetos, y describe la semantica esencial de lo que estos
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diagramas y simbolos significan. Mientras que ha habido muchas notaciones y
métodos usados para el disefio orientado a objetos, ahora los modeladores s6lo
tienen que aprender una unica notacion.

En UML se cuenta con 9 diagramas que sirven para modelar los diferentes tipos
de sistemas, entre ellos hay 4 muy importantes:

> Diagramas de clases. Son utilizados para modelar la estructura estatica de
las clases en el sistema.

> Diagramas de casos de uso. Son utilizados para modelar los procesos
‘business'.
> Diagramas de secuencia. Son utilizados para modelar el paso de mensajes

entre objetos.

> Diagramas de paquetes. Son para organizar elementos en grupo” 2°

5.2.1 Diagramas de clases. El diagrama de clases es un modelo estético del
sistema en el que se representan clases, interfaces, colaboraciones y relaciones.

Los diagramas de clases se utilizan para modelar el vocabulario de un sistema, las
colaboraciones y esquemas logicos de bases de datos.

Gréficamente una clase se representa mediante un rectdngulo que contiene el
nombre de la clase. El nombre de la clase es una cadena de texto que la identifica
de manera Unica e inequivoca, esta cadena debe comenzar con letra mindscula y
si esta formado por varias palabras se escribirAn sin espacio y cada una
comenzara con letra mayuscula.

Cuando en el rectangulo solo aparece el nombre de la clase se dice que ésta tiene
un nombre simple, cuando aparece el nombre de la clase precedido por el nombre
del paguete, se denomina nombre de camino. Las clases abstractas se
representan escribiendo el nombre en cursiva.

29 Qué es UML? Disponible en web:

http://is.Is.fi.upm.es/docencia/proyecto/docs/curso/12Anexo_1 UML.doc
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> Atributos. Una clase puede tener o no tener atributos, éstos pueden
aparecer o no aparecer en el diagrama de clases. Si se incluyen en el diagrama,
se listan en un rectangulo bajo el nombre de la clase. Los atributos se escriben en
letras minusculas, incluso la primera letra, pero si estdn formados por mas de una
palabra a partir de la segunda tendran la primera letra en mayudscula.

> Operaciones. Las operaciones representan acciones que desarrollan los
objetos, por lo general se escriben como una expresién verbal. Es opcional
incluirlos en el diagrama de clases, si se desea especificarlos, se escribiran en un
rectdngulo debajo de los atributos. EI nombre de las operaciones se escribira en
minuscula, la primera letra de cada palabra serda mayuscula, excepto para la
primera. Las operaciones pueden especificar el tipo de retorno, si es que lo tienen,
y los pardmetros con sus tipos.

> Responsabilidades. Son un contrato u obligacion de la clase, indican lo que
ha de hacer cada objeto. Las responsabilidades se cumplen a través de las
operaciones, las cuales pueden apoyarse en los atributos y los estados del objeto.
Una clase debe tener como minimo una responsabilidad, pueden ser mas de una,
pero es preferible que no sean muchas. Las responsabilidades se especifican de
manera textual en un compartimiento debajo de las operaciones.

Las relaciones modelan conexiones fisicas, semanticas o logicas entre elementos
de un diagrama. La notacion para representarlas es la siguiente:

Figura 14. Conectores UML

Asociacion

— Generalizacion

- Dependencia

< Agregacion

> Asociacion. Es una relacion estructural que indica que los objetos de una
clase estan conectados con los objetos de otra.

> Generalizacion. Es una relacion que asocia una clase general con una clase

especializada que posee la estructura y operaciones de la primera y que podria
sustituirla.
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> Dependencia. Es una relacion de uso donde una clase depende de otra, es
decir, que un cambio en la clase independiente tendr4 efecto en la clase
dependiente. Una relacion de dependencia se presenta cuando una clase utiliza
objetos de otra como argumentos de sus operaciones.

> Agregacion. Es una especializacion de la asociacion entre dos clases que
indica que los objetos de una clase forman parte de los objetos de la otra, es decir
gue estructuralmente un objeto contiene a otro.

5.2.2 Diagrama de casos de uso. “Un caso de uso especifica el comportamiento
del sistema o parte de €l en relacidén con la intervencion de un usuario, define un
conjunto de acciones que se realizan para generar un resultado observable e
importante para un actor.

Los limites del sistema se indican mediante un cuadro o un rectangulo, dentro de
éste se coloca los casos de uso y fuera, los actores. Los casos de uso se
representan mediante elipses y los actores mediante figuras humanas.

Un actor representa un rol desempefiado por algun usuario, dispositivo o sistema
externo que interactia con el sistema en estudio. Los casos de uso ayudan a
identificar y modelar los requisitos funcionales del sistema por este motivo son
ampliamente utilizados en las primeras fases del proceso de desarrollo de
software. Los casos de uso pueden organizarse especificando relaciones entre
ellos como: especializaciones, inclusiones y extensiones.

La especializaciéon o relacion de generalizacién en los casos de uso tiene el mismo
significado y funcionalidad que en las clases. Dado un caso de uso base, puede
tenerse otro especializado (hijo) que hereda el comportamiento del primero. El
caso de uso especializado puede afadir funciones o redefinir las que ha heredado.

La representacion de la generalizacion entre casos de uso se hace de igual
manera que en las clases, mediante una linea continua terminada en punta de
flecha vacia que se dirige desde el caso de uso especializado hasta el caso de
uso general.

Las relaciones de inclusion se utilizan para evitar describir el mismo flujo de
eventos repetidas veces, poniendo el comportamiento comun en un caso de uso
aparte. La inclusioén consiste en delegar funciones.

91



Se identifica responsabilidades del sistema que figuren en mas de un caso de uso,
se elabora un caso de uso para dichas funciones y luego se incluye en otros casos
de uso que requieran desarrollar dichas funciones. Para indicar una relacion de
inclusién entre casos de uso se utiliza una dependencia con el estereotipo include.

Una relacion de extension indica que el comportamiento de un caso de uso base
puede extenderse con el comportamiento de otro caso de uso que extiende al
primero. Este tipo de relaciones se representan como una dependencia
estereotipada con la palabra extend.

5.2.3 Diagramas de secuencia. Es un diagrama para mostrar una interaccién
entre un conjunto de objetos indicando el orden en que se envian y reciben los
mensajes.

Para elaborar el diagrama de secuencia se colocan en la parte superior, siguiendo
el eje X, los objetos que participan en la interaccion, teniendo en cuenta de colocar
a la izquierda el objeto que inicia la interaccion y los objetos subordinados hacia la
derecha. Debajo de cada objeto y siguiendo el eje Y, se traza la linea de vida y el
foco de control.

> La linea de vida. Es una linea discontinua vertical, trazada debajo de un
objeto e indica la existencia de éste en el tiempo. Algunos objetos existen durante
toda la interaccion, en cuyo caso el objeto se colocara en la parte suprior del
diagrama y la linea de vida se trazara de arriba hacia abajo hasta el fin del
diagrama. Algunos otros objetos seran creados y destruidos durante la interaccion,
en este caso el objeto se colocara a la altura del mensaje que lo crea y su linea de
vida se extendera a partir de esa posicion.

> El foco de control. Es un rectangulo delgado que se traza de forma vertical
sobre la linea de vida para indicar el tiempo que el objeto esta ejecutando una
accion, ya sea que ejecute la accién con sus propios métodos o con métodos
subordinados, es decir, invocando métodos en otros objetos. La parte superior del
foco de control indica el comienzo de la accion y debe estar a la altura del primer
mensaje, mientras que la parte inferior corresponde al fin de la accion y puede
marcarse con un mensaje de retorno.

5.2.4 Diagrama de paquetes. EIl Diagrama de paquetes, muestra como un
sistema esta dividido en agrupaciones légicas mostrando las dependencias entre
esas agrupaciones o paquetes. Un paquete es un elemento de propdsito general
que se utiliza para agrupar elementos. Los diagramas de paquetes suministran
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una descomposicion de la jerarquia l6gica de un sistema. Los paquetes se dibujan
como rectangulos, las dependencias se muestran como flechas con lineas
discontinuas. El operador "::" permite designar una clase definida en un contexto
distinto del actual.” *

30 WIKIPEDIA.COM. Lenguaje Unificado de Modelado [en linea]. Disponible en la web:
http://es.wikipedia.org/wiki/lUML
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CAPITULO 6 ANALISIS, DISENO Y CONSTRUCCION DEL
AMBIENTE VIRTUAL KNOWGER

6.1 MODELOS DE ACTIVIDADES ACADEMICAS E INVESTIGATIVAS

En el desarrollo de este proyecto se disefio e implementdé un Ambiente Virtual para
la Gestion de Conocimiento para Integrar la labor Académica e Investigativa de la
Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio.

El desarrollo de la herramienta de codigo abierto bajo software libre y con
metodologia orientada a objetos hace posible la reutilizacion de codigo y permite
acoplar funcionalidades con las que da la posibilidad de incluir nuevas
caracteristicas a la herramienta contribuyendo al mejoramiento de la misma.

Los modelos de actividades académicas e investigativas brindan soporte al
analisis del contexto en el cual se desarrollara el sistema, asi mismo aportan una
vision clara del manejo de sus procesos y necesidades, permitiendo entender su
funcionamiento.

Con el fin de encontrar y determinar las actividades necesarias para este proyecto
se hizo necesaria la ejecucién de tres etapas iniciales:

> Andlisis de los modelos de actividades académicas e investigativas: en
esta fase se retomo las actividades que produjo la investigacion “DESARROLLO
DE UN GESTOR DE CONOCIMIENTO BASADO EN UN SOFTWARE LIBRE
ORIENTADO A LA WEB QUE INTEGRE LA INFORMACION QUE GENERAN
LOS CONOCIMIENTOS DE LAS ACTIVIDADES ACADEMICAS E
INVESTIGATIVAS DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO” dirigida por el 1.S Mg
Nelson Jaramillo, con el fin de explorar, conocer y entender la labor Académica e
Investigativa que se lleva a cabo en la Facultad de Ingenieria de la Universidad de
Narifio para contextualizar estos modelos con nuestro proyecto.

> Construccién, refinamiento y replanteamiento de los modelos de
actividades: en esta fase se construyo algunos modelos de actividades y a su vez
se refino y replanteo tanto los nuevos como los existentes, para adaptarlos a un
entorno mas generalizado en donde el ambiente virtual pueda satisfacer a un
mayor grupo de usuarios.
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> Validacion de los modelos de actividades con personas involucradas: en
esta fase se logro hacer una retroalimentacion de los modelos para asi obtener los
modelos definitivos.

Estos procesos o etapas dieron como resultado los siguientes modelos de
actividades en los cuales se baso el desarrollo del presente proyecto.

Actividades Académicas

> Desarrollar asignaturas de pregrado, postgrado y diplomados

> Desarrollar proyecto de asignatura

> Desarrollar proyecto de grado de pregrado, postgrado y diplomados
> Actualizar plan de estudios

> Publicacién material de seminarios, congresos y otros.

Actividades Investigativas
> Desarrollo de un proyecto de investigacion estudiantil

> Desarrollo de un proyecto de investigacion

6.2 MODELO DE PAQUETES

Figura 15. Diagrama de paquetes KNOWGER

class Knowg... -~
Admin Knowger
S =S - App_Code
+ Asignatura | _J ==l — —
[ 1 + Gonfiguracion = + App_Code + Actividad
[ ] + Docsnts [ <import» + Sesion [ + Agenda
] + Estudiante [] + Usuario + Arbol
— [] + Asignatura
+ menu. aspx ﬂf Q = = -
] + Programa i Maodelo 1 paquetesy.. + AsignaturaPensum
- imports [
wimports ! «imports |[ 7] + Buscador
- i «imports [1 + cronograma
Sesion ' + Detalle
— ' —
+ Default.aspx + Fecha
[] + enrutar.aspx Usuario [ 7] + Limpieza
[_] + FileNotFound.aspx [ ] + Agenda + Lista
[ ] + GenericEmorPage .aspx [ ] +Asignatura + Listado
[] + gestorc.aspx [ ] + Buscador + Media
[ ] + login.aspx [ ] + Gestor + Mensaje
[ ] + NoAccess.aspx [~ ] + Integrante + nodoArbol
[ ] + registeraspx [ ] + Mensaje + Persona
[] + saliraspx [~ ] + menu.aspx [] + Programa
[ ] + sessionEnd.aspx 1 + Peril + Proyecto
[ ] + Proyecto [ ] + Publicacion
[ ] + Publicacion + resBusqueda

95



Figura 16. Diagrama de paquetes administracion de la aplicacion

class Admin 7
Asignatura |
j + AsigManager.aspx Admin
T : — Configuracion
[ asigNewMod.aspx | j + Asignatura : g
=1 +D " e ~ —'_—I + enabledAsig.aspx
[_] * Docente «import» ‘
j + Estudiante |j e
:7__[ + menu.aspx
. 1+
Estudiante - «import» =] + Programa v
’,& «import»
[ ] + DetEstaspx (fmml owger} Programa
__I + estuManager.aspx «import» j + ProgManager.aspx
e 1 =
-+ RegModEstu.aspx Docente | j + progNewMod. aspx
j + DetDoc.aspx
j + doceManager.aspx
j + RegModDoce.aspx

Figura 17. Diagrama de paquetes usuario

class Usuario

Publicacion Proyecto

’j + addProyecto.aspx

-
+ cronNewMod aspx
fi NewMod o]

'_l_ + publNewMod aspx
Agenda j + cronView.aspx

'_l_ + AgendaManager aspx : j + ProyManager.aspx
[ + agendaNewMod .aspx ' [1 + proyNewMod aspx
L

«import» .
< J—‘ -
~. Usuario «import» Perfil
~ p— [« -
- «import», |[_] *Agenda [] + regisMod.aspx

Asignatura &N ] + Asgnatura

[] + addAsignatura.aspx [] + Buscador -

'j + AsgManager.aspx j + Gestor é«i‘mport»

’j + cronNewMod .aspx «import» j + Integrante

[[] + cronView.aspx [] +Mensaje - Mensaje
'j + menu.aspx «impoﬁ»" _I— + listaDest aspx
. /_7_7 + Perfi [_] + msgManageraspx
«import» [(~7 + Proyecto e =
,—l " [__| + msgNewMod.aspx
Buscador [_] + Publicacion ~
«import»

’j + buscarExterno.aspx

'_I_ + busqueda.aspx (fmmfbowger) Integrante

<<|m|port» _I— + integrantesView.aspx

Gestor |

j + gestorc.aspx
’j + tiny_mce

96



6.3 MODELO DE CASOS DE USO

6.3.1 Listado de requerimientos. Para la construccion del ambiente se
diferenciaron cuatro moddulos principales: EI Modulo de Administracion de la
Aplicacion que tiene como fin el registro y control de programas académicos,
asignaturas, docentes, y estudiantes, asi mismo permitir el ingreso de los usuarios
al sistema para adquirir la interfaz adecuada. ElI Modulo de Gestion de Contenidos
gue consta del Gestor de Contenidos para control, edicién y visualizacién de
todas las actividades Académicas e Investigativas, esta herramienta facilita la
indexacion de material educativo para su posterior consulta, y la integracion de
conocimiento generado por parte del Docente y Estudiantes; este médulo contiene
el Gestor de proyectos, que permite crear, controlar y desarrollar proyectos de
investigacion, investigacion estudiantil, grado o asignatura, con el fin de que
revisores, directores y estudiantes propios de la actividad tengan acceso al
conocimiento generado, para su posterior publicaciébn. Se encuentra también el
Médulo de Herramientas que incluye a La Agenda permite generar eventos de
interés personal o para personas que pertenezcan a una actividad especifica; por
altimo el Mddulo de Gestion de Busquedas, el cual permite ingresar a la
informacion validada y publicada entregando al usuario conocimiento veridico fruto
de las actividades académicas e investigativas desarrollas sobre el ambiente
virtual.

La interfaz grafica del mismo permite una interaccién amigable entre el usuario y el
ambiente, facilitando su manejo.

6.3.1.1 Objetivos

Cadigo: | OBJ-001

Descripcién:

Implementar una estructura l6gica que permita mantener ordenada e indexada la
informacién que se genera en las actividades académicas e investigativas.

Estado: CRITICO

Comentarios:

Cadigo: | OBJ-002

Descripcion:

Implementar mecanismos para garantizar que la informacion ingresada sea
veridica de acuerdo con las politicas de la Facultad de Ingenieria para obtener
credibilidad en los contenidos.

Estado: IMPORTANTE

Comentarios:
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Codigo: | OBJ-003

Descripcion:

Establecer las funcionalidades que les corresponde desarrollar a los diferentes
usuarios que interviene en las actividades académicas e investigativas soportado
en el control de acceso a la herramienta.

Estado: IMPORTANTE

Comentarios:

Cadigo: | OBJ-004

Descripcion:

Implementar procedimientos y algoritmos eficientes de busqueda sobre la
informacion almacenada que permita estructurar el conocimiento.

Estado: CRITICO

Comentarios:

Cadigo: | OBJ-005

Descripcion:

Desarrollar una interfaz amigable para el usuario final que le permita desarrollar
los procesos de ingreso, validacién y consulta de la informacién del gestor.

Estado: SECUNDARIO

Comentarios:

6.3.1.2 Requerimientos funcionales

Médulo de Administracion de la Aplicacion

Caodigo: RF- ADM-001
Objetivo asociado: | OBJ-003, OBJ-005
Descripcién:

El sistema debe garantizar el acceso al sistema validado y verificado

Estado: APROBADO

Comentarios: | Los posibles tipos de usuario son: estudiante, docente,
administrador

Cada usuario debe tener un Nombre de usuario y una contrasefia
para el acceso.

Caédigo: RF- ADM-002
Objetivo asociado: | OBJ-003, OBJ-005
Descripcion:
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El sistema debe permitir administrar asignaturas, programas, docentes Yy

estudiantes

Estado:

APROBADO

Comentarios:

Los posibles tipos de usuario son: estudiante, docente y
administrador.

El estudiante se registra en el sistema.

El Administrador tiene la posibilidad de Crear, Modificar, eliminar
Docente, asignaturas, programas, Modificar, Eliminar Estudiante,
y visualizar informacion.

El docente y estudiante puede modificar su informacion.

Caodigo:

RF-ADM-003

Objetivo asociado: | OBJ-003

Descripcion:

El sistema debe orientar las actividades pertinentes y particulares dependiendo del
tipo de usuario que ingrese al sistema

Estado:

APROBADO

Comentarios:

Se manejan perfiles de usuario diferentes y a cada uno se le
configuran un conjunto de funcionalidades

Cuando el usuario ingresa con su cuenta de usuario, las
funcionalidades dependen del tipo de usuario al cual pertenece
Las funcionalidades se configuran siempre que el usuario
pertenezca a una de las actividades académicas o investigativas.

Cédigo:

RF-ADM-004

Objetivo asociado: | OBJ-003, OBJ-005

Descripcion:

El sistema debe permitir enviar y recibir mensajes al usuario que inicio sesion.

Estado:

APROBADO

Comentarios:

El historial de los mensajes se organizan por fecha del mas
reciente al mas antiguo.

El usuario puede borrar mensajes que considere innecesarios.

El usuario puede responder los mensajes y crear nuevos.

Modulo de Gestién de Contenidos

Caodigo:

RF-CON-001

Objetivo asociado: | OBJ-003, OBJ-005

Descripcion:

El sistema debe permitir al docente crear actividades académicas e investigativas.

Estado:

APROBADO

Comentarios:

El docente es el encargado de crear todas las actividades que se
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desarrollaran a lo largo del periodo académico.

Configurar la actividad académica e investigativa, implica
determinar quienes pueden ser los integrantes del equipo de
trabajo.

El docente que crea la actividad es el director de la misma.

Los equipos de trabajo pueden ser de un solo integrante que a su
vez es el director.

El estudiante puede dejar de pertenecer a una actividad si él lo
desea, igualmente el docente puede eliminar estudiantes de sus
actividades.

Caodigo:

RF-CON-002

Objetivo asociado: | OBJ-003, OBJ-005

Descripcion:

El sistema debe permitir visualizar la informacion detallada de la actividad
académica o investigativa que seleccione el usuario que inicie sesion.

Estado:

APROBADO

Comentarios:

Cuando acceda a una actividad académica o investigativa se
muestra la informacién correspondiente y pertinente, la estructura
de la temética, el cronograma de labores respectiva.

Cadigo:

RF-CON-003

Objetivo asociado: OBJ-001

Descripcion:

El sistema debe permitir crear y modificar la estructura de la teméatica para cada
actividad académica e investigativa.

Estado:

APROBADO

Comentarios:

La estructura debe tener en cuenta la forma como se organizan la
temética en el contexto real (Por lo general siempre hay temas
principales, luego subtemas, que a su vez tienen otros subtemas y
asi sucesivamente)

La estructura disefiada debe satisfacer la organizacién de la
temética independiente de la actividad académica o investigativa
que se planté, logrando flexibilidad cuando se integren nuevas
actividades.

Caédigo:

RF-CON-004

Objetivo asociado: | OBJ-001, OBJ-005

Descripcion:

El sistema debe permitir gestionar el contenido que se asocia a una estructura de
la tematica. La gestion incluye la creaciéon del contenido, la posterior modificacion,
publicacién y eliminacién

Estado:

APROBADO

Comentarios:

Al momento de construir el contenido se puede agregar imagenes,
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audio y video.

El contenido puede estar enriquecido con algun formato basico
(Negrita, cursiva, subrayado, vifietas, colores de fondo y de texto,
entre otros)

Caodigo: RF-CON -005

Objetivo asociado: | OBJ-001, OBJ-005

Descripcion:

El sistema debe permitir pre visualizar la estructura del contenido y acceder al
mismo.

Estado: APROBADO

Comentarios:

Se puede reproducir video, animaciones y audio.

Modulo de Herramientas

o Agenda

Caodigo:

RF-AGE-001

Objetivo asociado: | OBJ-003, OBJ-005

Descripcion:

El sistema debe permitir visualizar y manejar una agenda global que contiene
todas labores de las actividades académicas e investigativas del usuario que inicia

sesion.

Estado:

APROBADO

Comentarios:

La agenda global permite ver, crear, modificar o eliminar eventos
propios del usuario, visualiza también eventos de actividades
académicas o investigativas.

Los eventos creados en esta agenda no se publican para otros
usuarios.

Caodigo:

RF-AGE-002

Objetivo asociado: | OBJ-003, OBJ-005

Descripcién:

El sistema debe permitir ver, crear, modificar y eliminar eventos del cronograma de
cada actividad académica o investigativa.

Estado:

APROBADO

Comentarios:

El cronograma visualiza todos los eventos de la actividad que se
esta ingresando.

Un docente crea un evento en este cronograma y se publica para
todos los integrantes de la actividad.

Un estudiante puede crear eventos y ser publicos solo en
actividades investigativas.
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Caodigo:

RF- AGE-003

Objetivo asociado: | OBJ-002

Descripcion:

El sistema debe permitir al director realizar el seguimiento del cumplimiento de las
responsabilidades delegadas al grupo de personas que tiene a su cargo.

Estado:

APROBADO

Comentarios:

Los responsables de la actividad pueden trabajar en la misma
todo el tiempo que consideren necesario, aun sobrepasando la
fecha propuesta en el cronograma inicial.

Si el director, considera que el resultado del trabajo es correcto,
confirma que la actividad ha finalizado, y esta lista para su
publicacién en el contenido en la estructura temética. Si el trabajo
es incorrecto, realiza sugerencias para mejorar el contenido (Y se
repite el proceso).

Mdédulo de Gestion de Busquedas

Caodigo:

RF-BUS-001

Objetivo asociado: | OBJ-004, OBJ-005

Descripcion:

El sistema debe permitir realizar basquedas por el publico en general sobre el
contenido de todas las actividades académicas e investigativas publicadas hasta el

momento en el

estor de conocimientos.

Estado:

APROBADO

Comentarios:

La busqueda se puede realizar utilizando palabras que la
suministra el usuario general.

Con esas palabras se realiza busquedas sobre los contenidos que
se hayan ingresado, esta busqueda no incluye archivos adjuntos.
La estrategia para realizar la busqueda considera utilizar las
palabras que conforman la estructura de la tematica, sobre los
contenidos publicados.

Contenidos que estén en proceso de elaboracion no son
considerados en la busqueda.

Una busqueda importante es la que se realiza sobre proyectos de
investigacion en general con el fin de no repetir investigaciones y
retroalimentar las mismas.

La busqueda solo se realiza por la estructura de la tematica.

Caodigo:

RF-BUS-002

Objetivo asociado: | OBJ-004, OBJ-005

Descripcion:
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El sistema debe permitir hacer una sintesis de todas las busquedas realizadas
construida por el propio usuario que las hizo.

Estado: APROBADO

Comentarios: | Se trata de hacer un diagrama que permita organizar los
contenidos significativos para el usuario generados en las
multiples busquedas que este haya realizado.

Se debe guardar el diagrama que el usuario haya construido.
Guardar, abrir o eliminar una sintesis lo hace solo el usuario
registrado que haya iniciado sesion.

Cddigo: RF-BUS-003
Objetivo asociado: | OBJ-004, OBJ-005
Descripcion:

El sistema debe permitir realizar basquedas por diferentes criterios, entre otros: por
actividades académicas o investigativas seleccionadas previamente por el usuario,
por fechas de registro de la informacion de las actividades, por palabras
correspondientes al nombre de la temética, por tipo de actividad, asi como también

por fecha.

Estado: APROBADO
Comentarios:

Caodigo: RF-BUS-004
Objetivo asociado: | OBJ-004
Descripcién:

El sistema debe permitir organizar los resultados de una busqueda de forma
coherente, esto significa que los primeros resultados van a ser aquellos que
contengan la mayoria o totalidad de las palabras sugeridas por el usuario.

Estado: APROBADO

Comentarios:

Caodigo: RF-BUS-005
Objetivo asociado: | OBJ-004, OBJ-005
Descripcién:

El sistema debe permitir visualizar la estructura tematica y el contenido de la
informacion resultado de la busqueda.

Estado: APROBADO

Comentarios: | Los enlaces externos se descartan, porque implicaria tener un
buscador de sitios o paginas WEB.
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6.3.1.3 Requerimientos no funcionales

Caodigo: RNF — 001
Objetivo asociado: | OBJ - 001, OBJ — 002, OBJ -003, OBJ -004, OBJ -005
Descripcion:

El sistema debe funci

onar bajo el modelo cliente — servidor en una de red de

computadores. Como alternativa se debe poder implementar sobre internet.

Caédigo: RNF — 002
Objetivo asociado: | OBJ — 001, OBJ — 002, OBJ -003, OBJ -004, OBJ -005
Descripcion:

El sistema debe tener

interfaz totalmente grafica, facil e intuitiva de manejar, que

permita y facilite la integracion de la labor académica y administrativa de la

Universidad de Narino.

Caodigo: RNF — 003
Objetivo asociado: | OBJ — 001, OBJ -002, OBJ -003, OBJ -004
Descripcion:

El sistema debe estar

implementado en el lenguaje de programacién orientado a

objetos C# (es usado principalmente en interpretacion del lado del servidor).

Comentarios: | C#, Su sintaxis basica deriva de C/C++.

Caodigo: RNF — 004

Objetivo asociado: | OBJ — 001, OBJ -004

Descripcion:

El sistema debe usar el gestor de base de datos relacional ORACLE. Licencia:
Express

Comentarios: |

Caodigo: RNF — 005
Objetivo asociado: | OBJ — 005
Descripcion:

La interfaz del sistema debe estar implementada en el lenguaje de programacion

C-Sharp y JavaScript.

Comentarios: |

Caodigo: RNF — 006
Objetivo asociado: | OBJ -001,0BJ — 003
Descripcion:

El sistema debe tener
un maximo de espacio.

la capacidad de que los usuarios guarden informacién sin

Comentarios: |
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6.3.1.4 Matriz de rastreabilidad

Tabla 2. Matriz de rastreabilidad

OBJ-001 | OBJ-002 | OBJ-003 | OBJ-004 | OBJ-005
RF-ADM-001
RF-ADM-002
RF-ADM-003 ]
RF-ADM-004 o} o]
RF-CON-001 ] o]
RF-CON-002
RF-CON-003
RF-CON-004 | M o]
RF-CON-005 | M o]
RF-AGE-001
RF-AGE-002 ] o]
RF-AGE-003 o
RF-BUS-001
RF-BUS-002
RF-BUS-003 o o]
RF-BUS-004 o]
RF-BUS-005
RNF-001 ] ] i o] o]
RNF-002 ] ] i o] o]
RNF-003
RNF-004
RNF-005 ] o]
RNF-006
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6.3.1.5 Priorizacion de objetivos

Tabla 3. Priorizacion de objetivos

6.3.2 Listado de actores

Reguerimiento | Calificacion
RF-ADM-001 IMPORTANTE
RF-ADM-002 IMPORTANTE
RF-ADM-003 CRITICO
RF-ADM-004 SECUNDARIO
RF-CON-001 CRITICO
RF-CON-002 CRITICO
RF-CON-003 SECUNDARIO
RF-CON-004 SECUNDARIO
RF-CON-005 CRITICO
RF-AGE-001 IMPORTANTE
RF-AGE-002 IMPORTANTE
RF-AGE-003 SECUNDARIO
RF-BUS-001 CRITICO
RF-BUS-002 IMPORTANTE
RF-BUS-003 CRITICO
RF-BUS-004 CRITICO
RF-BUS-005 CRITICO
RNF-001 CRITICO
RNF-002 CRITICO
RNF-003 CRITICO
RNF-004 CRITICO
RNF-005 IMPORTANTE
RNF-006 CRITICO

Nombre:

| Usuario Registrado

Descripcion:

Se refiere a cualquier usuario que tenga acceso al sistema: docente o estudiante
gue tenga una cuenta dentro del sistema y haya iniciado sesion.

Objetivos:

Ingresar al sistema para ejecutar funciones comunes.

Nombre:

| Administrador

Descripcion:
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Este actor representa a la persona que administra el sistema.

Objetivos:

Controlar el buen funcionamiento del sistema.
Crear cuentas de usuario Docente.
Administrar Programas, asignaturas, Docentes y estudiantes.

Nombre: | Docente

Descripcion:

Este actor representa a un tipo de usuario final por parte de los docentes de la
Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio, que tiene una cuenta dentro
del sistema y ha iniciado sesion.

El docente desarrolla el rol de Director de una actividad académica o investigativa.

Objetivos:

Crear actividades académicas e investigativas para luego ser relacionadas con
estudiantes.
Publicar contenido apropiado para su posterior busqueda.

Nombre: | Estudiante

Descripcion:

Este actor representa a un tipo de usuario final por parte de los estudiantes de la
Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio, que tiene una cuenta dentro
del sistema y ha iniciado sesion.

Objetivos:

Pertenecer a las actividades académicas creadas por los docentes.
Crear documentos para su revision y publicacion.
Visualizar documentos publicados dentro de sus actividades.

Nombre: | Usuario General

Descripcion:

Este actor representa a un tipo de usuario final que accede al sistema y que pudo
0 no haber iniciado sesion.

Objetivos:

Visualizar documentos publicados por medio del buscador.

6.3.3 Listado de casos de uso

Médulo de Administracion de la Aplicacion

Caédigo: CU-ADM-01
Nombre: Iniciar sesién en el sistema
Actor principal: | Usuario registrado
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RF asociados: RF-ADM-01, RF-ADM-03

Precondicion La persona debe ser un usuario del sistema.

Flujo bésico:

Paso | Accidon

1. El usuario ingresa a la pagina del sistema

2. El sistema visualiza la interfaz de inicio de sesidon con las siguientes
opciones: Iniciar Sesion, Registrarse, Buscar.

El usuario ingresa a la opcion: Iniciar sesion

El sistema solicita el ingreso del nombre de usuario y la contrasefia

El usuario ingresa su nombre de usuario y contrasefia

El usuario confirma el inicio de sesién

El sistema verifica datos del usuario

Si los datos son correctos, el sistema inicia sesion.

© XN O~ W

El sistema muestra las funcionalidades dependiendo del tipo de usuario
gue inicia sesion en el sistema.

Post condicién: | El usuario inicio sesion y visualizo sus funcionalidades.

Flujos alternativos:

Paso | Accidon

7a. Si el sistema verifica que el usuario no estd registrado o los datos
entregados no corresponden:

El sistema informa la irregularidad

Se continla en el paso 2 del flujo béasico

Datos Tipo de usuario, Nombre de Usuario y Contraseiia.
Especificos:

Comentarios:

Figura 18 CU-ADM-01: Iniciar sesion en el sistema

- Amblenrelirtual p3a |a Gestromige Lonocimiento-par
Investigativa de Ia fcultad de IngenTeNa™deTa Universi d¥e

Acerca de Registrarse

Buscar Buscar Busqueda Avanzada

Resultados de busqueda: lListado de busquedas:
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Cdédigo: CU-ADM-02

Nombre: Administrar Programas.

Actor principal: | Administrador

RF asociados: RF-ADM-02

Precondicion El administrador debe iniciar sesiéon

Flujo bésico:

Paso

Accion

1.

El sistema visualiza la interfaz de administrador.

2.

El usuario ingresa a la opcion:

PROGRAMAS: lista todos los programas registrados,

o Informacidn: carga la informacién de cada programa.

. Nueva: Agrega una nuevo programa. El sistema solicita los
siguientes datos:

INFORMACION ACADEMICA:

Facultad

Departamento

Programa

Caddigo programa

Estado

Tipo

Duracion

El administrador puede: guardar o cancelar.

. Modificar: permite modificar la informacién de un programa.

o Eliminar: elimina a un programa siempre y cuando no tenga
actividades

3.

El usuario confirma su accion.

5.

El sistema visualiza, crea, modifica o elimina un programa.

Post condicién: | El programa fue visualizado, creado, modificado o eliminado.

Flujos

alternativos:

Paso

Accidn

3a.

Si el usuario ingresa a Ver:

El sistema visualiza la informacién del programa.
Si el usuario ingresa a Nuevo:

El sistema solicita la informacion del programa.
Si el usuario ingresa a Modificar:

El sistema solicita la informacion del programa.
Si el usuario ingresa a Eliminar:

El sistema solicita Confirmacion.

4a.

Si el usuario ingreso a Nuevo O Modificar puede:
Confirmar Guardar: guarda o registra la informacion del programa.
Confirmar Cancelar: Se continta en el paso 2 del flujo basico.
Si el usuario ingreso a Eliminar:
El sistema le pide que Confirme la accion.
Se continda en el paso 2 del flujo basico
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Datos

especificos:

INFORMACION ACADEMICA:

Facultad
Departamento
Programa
Cédigo programa
Estado

Tipo

Duracion

Comentarios:

Figura 19 CU-ADM-02: Administrar programas (Ver)
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004
776
787
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Bienvenido Administrador

§¥% | Nuevo || Modificar || Eliminar | |

INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
TECNOLOGIA EN COMPUTACION SISTEMAS INGENIERIA
INGENIERIA CIVIL CIVIL INGENIERIA
INGENIERIA ELECTRONICA ELECTRONICA INGENIERIA
INGENIERIA DE REQUISITOS SISTEMAS INGENIERIA

AUDITORIA ORIENTADA AL GOBIERNO SISTEMAS INGENIERIA

programa B Filtrar

11

11
11
10

Semestral
Semestral
Semestral
Semestral
Semestral

Semestral

Figura 20 CU-ADM-02: Administrar Programas (Nuevo/Modificar)

Bienvenido Administrador

A
Facultad [z]
Departamento Seleccione..B

Programa

Codigo

Estado |Activo [+]

Tipo Pregrado B

Duracion |1 E| Mes(s) E]

Guardar | Cancelar
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Cédigo: CU-ADM-03

Nombre: Administrar Asignaturas

Actor principal: | Administrador

RF asociados: RF-ADM-02

Precondicion El administrador debe iniciar sesion

Flujo bésico:

Paso Accion

1. | El sistema visualiza la interfaz de administrador.
2. | El usuario ingresa a la opcion:

ASIGNATURAS: lista todas las asignaturas registradas,
o Informacién: carga la informacion de cada asignatura.
. Nueva: Agreda una nueva asignatura. El sistema solicita los
siguientes datos:
INFORMACION ACADEMICA:
Facultad
Departamento
Programa
Asignatura
Cadigo Asignatura
Estado
Periodo
o Modificar: modifica la informacién de una asignatura
. Eliminar: elimina a una asignatura siempre y cuando no tenga
actividades

3. | El usuario confirma su accion.

4. | El sistema visualiza, crea, modifica o elimina a una asignatura.
Post condicion: | La asignatura fue visualizada, creada, modificada o eliminada.
Flujos alternativos:

Paso Accion
3a. | Si el usuario ingresa a Ver:
El sistema visualiza la informacion de la asignatura.
Si el usuario ingresa a Nuevo:
El sistema solicita la informacién de la asignatura.
Si el usuario ingresa a Modificar:
El sistema solicita la informacién de la asignatura.
Si el usuario ingresa a Eliminar:
El sistema solicita Confirmacion.
4a. | Si el usuario ingreso a Nuevo O Modificar puede:
Confirmar Guardar: guarda o registra la informacion de la asignatura.
Confirmar Cancelar: Se continta en el paso 2 del flujo basico.
Si el usuario ingreso a Eliminar:
El sistema le pide que Confirme la accién.
Se continta en el paso 2 del flujo basico
Datos | INFORMACION ACADEMICA:
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especificos: Facultad
Departamento
Programa
Asignatura

Caodigo Asignatura
Estado

Periodo

Comentarios:

Figura 21 CU-ADM-03: Administrar asignaturas (Ver)

MG NOWGER

Bienvenido Administrador

W) | Nuevo Modificar Eliminar | AsignaturaEl Filtrar /Q
[ 676 INGENIERIA DE SOFTWARE APLICADO  INGENIERIA DE SISTEMAS
= 898 INGENIERIA LEGAL Y ETICA INGENIERIA DE SISTEMAS
334 ROBOTICA INGENIERIA DE SISTEMAS
456 SEMINARIO DE PROFUNDIZACION II INGENIERIA DE SISTEMAS
= 787 SOFTWARE GRAFICO INGENIERIA DE SISTEMAS
=1 883 ELECTIVA MULTIMEDIA 1l INGENIERIA DE SISTEMAS
886 ELECTIVA MULTIMEDIA | INGENIERIA DE SISTEMAS
= 134 ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA | INGENIERIA DE SISTEMAS
= 558 ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA II INGENIERIA DE SISTEMAS
= 550 ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA Ill INGENIERIA DE SISTEMAS

Figura 22 CU-ADM-03: Administrar Asignaturas (Nuevo)

Bienvenido Administrador

L
Facultad E]
Departamento Seleccione..E]
Programa Seleccione..El
Asignatura
Codigo
Estado |Activo [=]
Periodo |1 [=]|Mes(s) [+]

Guardar Cancelar
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Cdédigo: CU-ADM-04

Nombre: Administrar docentes

Actor principal: | Administrador

RF asociados: RF-ADM-02

Precondicion El administrador debe iniciar sesiéon

Flujo bésico:

Paso

Accion

1.

El sistema visualiza la interfaz de administrador.

2.

El usuario ingresa a la opcion:
DOCENTES: lista todos los docentes registrados,
o Informacién: carga la informacion de cada docente.

. Nuevo: Agreda un nuevo docente. El sistema solicita los siguientes

datos:

INFORMACION PERSONAL:
Identificacion: Tipo y Numero
Nombres

Apellidos

Direccion

Teléfono Fijo

Teléfono Celular

Correo electronico

Sexo

INFORMACION ACADEMICA:
Facultad

Departamento

Programa

INFORMACION DE SESION
Crear Contrasefia
Confirmar Contrasena

. Modificar: modifica la informacion de un docente
. Eliminar: elimina a un docente siempre y cuando no tenga
actividades

3.

El usuario confirma su accion.

4

El sistema crea, modifica o elimina la cuenta de usuario.

Post c

ondicion: | La cuenta de usuario fue creada, modificada o eliminada.

Flujos

alternativos:

Paso

Accion

3a.

Si el usuario ingresa a Ver:

El sistema visualiza la informacién del docente.
Si el usuario ingresa a Nuevo:

El sistema solicita la informacion del docente.
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Si el usuario ingresa a Modificar:

El sistema solicita la informacién del docente.
Si el usuario ingresa a Eliminar:

El sistema solicita Confirmacion.

4a. | Si el usuario ingreso a Nuevo O Modificar puede:
Confirmar Guardar: guarda o registra la informacién del docente.
Confirmar Cancelar: Se continta en el paso 2 del flujo basico.

Si el usuario ingreso a Eliminar:
El sistema le pide que Confirme la accion.

Se continda en el paso 2 del flujo basico

Datos INFORMACION PERSONAL:
especificos: Identificacion: Tipo y Numero
Nombres
Apellidos
Direccion

Teléfono Fijo
Teléfono Celular
Correo electronico
Sexo

INFORMACION ACADEMICA:
Facultad

Departamento

Programa

INFORMACION DE SESION
Crear Contrasefia
Confirmar Contrasena

Comentarios:

Figura 23 CU-ADM-04: Administrar docentes (Ver)

I
L A A
Mo noOWeER BV ‘Z 1S O
Bienvenido Administrador
‘I Nuevo | Modificar | Eliminar | ldentiﬁcacionE Filtrar 7
12975743 CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES 3122106790 carlosnodierb@yahoo.es INGENIERIA DE SISTEMAS
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Figura 24 CU-ADM-04: Administrar docentes (Nuevo)

i N
w*mn\uc:n g 4,..]{2: i 1S5 O

Bienvenido Administrador

i
Identificacion Facultad E]
Tipo Cedula de Ciudania E] Departamento Seleccione..E]
Nombres Programa Seleccione..B
Apellidos Contrasefia
Direccion Confirmar contrasefia
Tel. fijo Correo

Tel. celular

Sexo © Hombre © Mujer Guardar || Cancelar
Caodigo: CU-ADM-05

Nombre: Administrar Estudiantes

Actor principal: | Administrador

RF asociados: RF-ADM-02

Precondicion El administrador debe iniciar sesion

Flujo basico:

Paso | Accion

1. | El sistema visualiza la interfaz de administrador.

2. | El usuario ingresa a la opcion:

ESTUDIANTES: lista todas los estudiantes registrados,

. Informacidn: carga la informacion de cada estudiante.
o Modificar: modifica la informacién de un docente. El sistema solicita
los siguientes datos:

INFORMACION PERSONAL:

Identificacion: Tipo y Numero

Nombres

Apellidos

Direccion

Teléfono Fijo

Teléfono Celular

Correo electronico

Sexo

INFORMACION ACADEMICA:
Facultad

Departamento

Programa
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INFORMACION DE SESION
Crear Contrasefia
Confirmar Contrasefa

Eliminar: elimina a un estudiante siempre y cuando no tenga actividades

3.

El usuario confirma su accion.

5.

El sistema visualiza o elimina la cuenta de usuario.

Post condicién: | La cuenta de usuario fue visualizada o eliminada.

Flujos

alternativos:

Paso

Accidén

3a.

Si el usuario ingresa a Ver:

El sistema visualiza la informacién del estudiante.
Si el usuario ingresa a Modificar:

El sistema solicita la informacion del estudiante.
Si el usuario ingresa a Eliminar:

El sistema solicita Confirmacion.

4a.

Si el usuario ingreso a Modificar puede:
Confirmar Guardar: guarda la informacién del estudiante.
Confirmar Cancelar: Se continta en el paso 2 del flujo basico.
Si el usuario ingreso a Eliminar:
El sistema le pide que Confirme la accion.
Se continta en el paso 2 del flujo basico

Datos

INFORMACION PERSONAL:

especificos: Identificacion: Tipo y Numero

Nombres
Apellidos
Direccién
Teléfono Fijo
Teléfono Celular
Correo electrénico
Sexo

INFORMACION ACADEMICA:
Facultad

Departamento

Programa

INFORMACION DE SESION
Crear Contrasefia
Confirmar Contrasena

Comentarios:

116




Figura 25 CU-ADM-05: Administrar estudiantes (Ver)

IGnoweEr Byiadl: TN

Bienvenido Administrador

T | Nuevo || Modificar || Eliminar || Identificacion[x] | Filtrar /A‘
87067655 JESUS ARMANDO CORAL OJEDA 3152318577 armando_coral@hotmail.com INGENIERIA DE SISTEMAS
[ 1085256256 DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA 3002073401 deissysita@hotmail.com INGENIERIA DE SISTEMAS
A 87065580 DIEGO FERNANDO ARBOLEDA ORDORNEZ 3146177875 diego.gpl.free@gmail.com INGENIERIA DE SISTEMAS
Figura 26 CU-ADM-05: Administrar estudiantes (Nuevo)
IGnowGER YRR IS O
Bienvenido Administrador
T
Identificacién Facultad [FISatn =
Tipo Cedula de Ciudania E] Departamento Seleccione..El
Nombres Programa Seleccione..E]
Apellidos Contrasefia
Direccion Confirmar contrasefia
Tel. fijo Correo
Tel. celular
Sexo © Hombre © Mujer Guardar | Cancelar
Cédigo: CU-ADM-06
Nombre: Registrar informacion Estudiante
Actor principal: Estudiante
RF asociados: RF-ADM-02
Precondicién La persona debe pertenecer al personal estudiantil de la
Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio.
La persona no debe ser ya un usuario del mismo rol a
registrar.
Flujo basico:
Paso | Accién
1. El usuario ingresa a la pagina del sistema.
2. El sistema visualiza la opcion: Registrese
3. El usuario confirma la accion de registrarse.
4 El sistema solicita los siguientes datos:
INFORMACION PERSONAL:
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Identificacion: tipo y numero
Nombres

Apellidos

Direccién

Teléfono Fijo

Teléfono Celular

Correo electrénico

Sexo.

INFORMACION ACADEMICA:
Facultad

Departamento

Programa

INFORMACION DE SESION
Crear Contrasefna
Confirmar Contrasefa

5. El usuario Ingresa los datos solicitados y confirma la accién Guardar.

6. El sistema verifica que no exista el usuario con el mismo rol de registro.

7. Si el usuario es nuevo el sistema Guarda los datos, determina su perfil y
registra al usuario

8. El sistema crea la nueva cuenta de usuario.

Post condicién: | El estudiante posee una cuenta en el sistema.

Flujos alternativos:
Paso | Accion
5a. Si el usuario confirma la accién Cancelar:
Se inicia el CU-ADM-01: iniciar sesion en el sistema
6a. Si el usuario ya tiene una cuenta con ese rol:
El sistema informa la irregularidad
Se continla en el paso 2 del flujo basico
Datos INFORMACION PERSONAL:
especificos: Identificacion: tipo y numero
Nombres
Apellidos
Direccion

Teléfono Fijo
Teléfono Celular
Correo electrénico
Sexo.

INFORMACION ACADEMICA:
Facultad

Departamento

Programa
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INFORMACION DE SESION
Crear Contrasefia
Confirmar Contrasena

Comentarios:

Figura 27 CU-ADM-06: Registrar informacion estudiante

2
1}

Identificacion Facultad SelBOCione.
Tipo |Cedula de Ciudania E] Departamento Seleccione.,E]
Nombres Programa SeIeccione..B
Apellidos Contrasefia
Direccion Confirmar contrasefa
Tel. fijo Correo

Tel. celular

Sexo © Hombre © Mujer Guardar | Cancelar
Cédigo: CU-ADM-07
Nombre: Modificar Perfil
Actor principal: Usuario registrado
RF asociados: RF-ADM-02
Precondicion La persona debe ser un usuario del sistema.

El usuario debi¢ iniciar sesion correctamente,

Flujo basico:
Paso | Accion
1. El sistema visualiza la opcién de Mi Perfil.
2 El usuario ingresa a Mi Perfil
3. El sistema visualiza la informacién personal que se ingreso al registrarse.
4. EL sistema permite editar todos los campos de informacion personal.
5 El sistema solicita los siguientes datos:

INFORMACION PERSONAL:
Identificacion: tipo y numero
Nombres

Apellidos

Direccion

Teléfono Fijo

Teléfono Celular
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Correo electronico
Sexo.

INFORMACION ACADEMICA:
Facultad

Departamento

Programa

INFORMACION DE SESION
Crear Contrasefna
Confirmar Contrasefa

El usuario puede:
Guardar: Guarda la informacién modificada.
Cancelar: no hace se efectian cambios en la informacion.

6. El usuario confirma la accion.
7. El sistema guarda la informacion de Ml perfil.
Post condicion: | El estudiante modifico Mi Perfil.
Flujos alternativos:
Paso | Accion
6a. Si el usuario confirma la accién Cancelar:
Seinicia el CU-ADM-08: Administrar mensajes.
Si el usuario confirma Guardar:
El sistema guarda la informacion del usuario.
Se inicia el CU-ADM-08: Administrar mensajes.
Datos INFORMACION PERSONAL:
especificos: Identificacion: tipo y numero
Nombres
Apellidos
Direccion

Teléfono Fijo
Teléfono Celular
Correo electronico
Sexo.

INFORMACION ACADEMICA:
Facultad

Departamento

Programa

INFORMACION DE SESION
Crear Contraseina
Confirmar Contrasefa

Comentarios:
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Figura 28 CU-ADM-07: Modificar perfil

l/"‘mn\ucm_e{ PN = RS & \)\ w

Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

3
Identificacion 12975743 Facultad INGENIERIAE]
Tipo Cedula de Ciudania B Departamento SISTEMAS B
Nombres CARLOS NODIER Programa INGENIERIA DE SISTEMAS B
Apellidos BENAVIDES RODRIGUE! Contrasefia
Direccion cra 3 # 12 a 86 BARRIO:  Confirmar contrasefia
Tel. fijo 7204510 Correo carlosnodierb@yahoo.e
Tel. celular 3122106790
Sexo | © Hombre © Mujer Guardar | Cancelar
Cédigo: CU-ADM-08
Nombre: Administrar mensajes

Actor principal: Usuario registrado

RF asociados: RF-ADM-04

Precondicion La persona debe ser un usuario del sistema.

El usuario debe iniciar sesiodn correctamente.

Flujo basico:

Paso | Accion
1. El sistema visualiza sus mensajes.
El sistema le permite:
o Visualizar: abre un mensaje
. Eliminar: Elimina el mensaje, pide confirmacion
. Responder: envia un mensaje al origen del mensaje en cuestién y a
otros usuarios.
Nuevo: permite redactar un nuevo mensaje.
2. El usuario elije la opcion.
3. El sistema crea, responde, elimina o visualiza un mensaje.
Post condicién: | El usuario creo, respondio, elimino o visualizo un mensaje
Flujos alternativos:
Paso | Accion
2a. Si el usuario confirma la accion Visualizar:

El sistema muestra el contenido del mensaje con la opcion Eliminar o
Responder.
Si el usuario confirma la accion Eliminar:

El sistema elimina el mensaje.
Se sigue con el paso 1 del flujo basico.
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Si el usuario confirma la accion Responder:

El sistema le permite redactar un mensaje con la opcion Enviar o
Cancelar.
Si el usuario confirma la accion Nuevo:

El sistema le permite redactar un mensaje con la opcién Enviar o
Cancelar.
Si el usuario confirma la accion Cancelar:
Se sigue con el paso 1 del flujo basico.

Datos
especificos:

Comentarios:

Figura 29 CU-ADM-08: Admlnlstrar mensajes (Ver)

;'/ INOWGES l,) e« Q & QU

Bienvenido Estudiante: DEISSY MIlENA CORAL PEPINOSA

LT Enviados || Nuevo | Eliminar Asunto E Filtrar /ﬁ
(] MUCHACHOS LA CONSULTA! UNO DE MULTIMEDIA ELECTIVA MULTIMEDIA | 08/05/2010 10:50:26 AM
B LLENAR BANDEJA DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA PROYECTO DE GRADO X 08/05/2010 11:00:43 AM
E LLENAR BAN DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA PROYECTO DE GRADO X 08/05/2010 11:01:10 AM
i LLENAR FILL DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA PROYECTO DE GRADO X 08/05/2010 11:01:45 AM

Figura 30 CU-ADM- 08 Admlnlstrar mensajes (Nuevo)
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Blenvemdo Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

)
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© Tipo de Actividad [+]  Actividad..[=]

b |

Para: .. Asunto Enviar = Cancelar
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N
=
&
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]
]
]

Formato v Fuente v Tamafo v == =58 “i}'v ‘Z.Zv ®

Limpiar contactos
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Cdédigo: CU-ADM-09
Nombre: Configurar administracion
Actor principal: | Administrador
RF asociados: RF-ADM-02
Precondicion El administrador debe iniciar sesion.
Flujo bésico:
Paso | Accion
1. El administrador debe ingresar a la opcion: Configurar.
El sistema le permite:
o Configurar Asignaturas.
o Modificar Perfil.
2. El usuario elije la opcion.
3 El sistema guarda los cambios realizados.

Post condicion: | El usuario modifico perfil o configuro asignaturas

Flujos alternativos:

Paso | Accion

2a. Si el usuario confirma la accién Asignaturas:
El sistema lista todas las asighaturas permitiendo activarlas o
desactivarlas, publicarlas o no publicarlas, y, eliminar.
Si el usuario confirma la accién Perfil:
El usuario puede Guardar: Guarda la informacion modificada.
Cancelar: no hace se efectian cambios en la informacion..

Datos
especificos:

Comentarios:

Figura 31 CU-ADM-09: Configurar administracion (Menu)
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Bienvenido Administrador

A

Asignaturas

Perfil
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Figura 32 CU-ADM-09: Configurar administracion (Asignaturas)

Bienvenido Administrador

|4 | Nuevo || Eliminar E' /Q
[ INGENIERIA LEGAL Y ETICA INGENIERIA DE SISTEMAS | No publicar Activar 08/05/2010 10:21:05 a.m.
] SOFTWARE GRAFICO INGENIERIA DE SISTEMAS | No publicar = Activar 08/05/2010 10:20:01 a.m.
ELECTIVA MULTIMEDIA 11 INGENIERIA DE SISTEMAS | No publicar Activar 08/05/2010 09:13:18 a.m.
= ELECTIVA MULTIMEDIA 1I INGENIERIA DE SISTEMAS Publicar Activar = 08/05/2010 10:20:01 a.m.
ELECTIVA MULTIMEDIA | INGENIERIA DE SISTEMAS | No publicar Activar  08/05/2010 09:13:18 a.m.
[ ELECTIVA MULTIMEDIA | INGENIERIA DE SISTEMAS Publicar Activar = 08/05/2010 10:20:01 a.m.
[E] ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA | INGENIERIA DE SISTEMAS | No publicar Activar  08/05/2010 10:20:01 a.m.
[[] ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA Il INGENIERIA DE SISTEMAS | No publicar Activar = 08/05/2010 10:20:01 a.m.
| ELECTIVA MULTIMEDIA Il INGENIERIA DE SISTEMAS | No publicar Activar = 08/05/2010 09:13:10 a.m.
[ ELECTIVA MULTIMEDIA Il INGENIERIA DE SISTEMAS | No publicar Activar = 08/05/2010 10:20:28 a.m.

Figura 33 CU-ADM-09: Configurar administracién (Perfil)

%NOWGER

Bienvenido Administrador

3

Identificacién admin Facultad INGENIERIA[E]
Tipo |Cedula de Ciudania [v] Departamento |SISTEMAS  [+]
Nombres ADMINISTRADOR Programa INGENIERIA DE SISTEMAS El
Apellidos KNOWGER Contrasefia
Direccion cra 3 # 12 a 86 BARRIO:  Confirmar contrasefia
Tel. fijo 7204510 Correo armando_coral@hotma

Tel. celular 3152318577

Sexo © Hombre © Mujer Guardar || Cancelar

Moédulo de la Gestién de Contenidos

Caédigo:

CU-CON-01

Nombre:

Administrar Actividad Asignaturas

Actor principal:

Usuario Registrado
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RF asociados: RF-CON-01

Precondicion La persona debid iniciar sesion, estar dentro de una actividad.

Flujo bésico:

Paso

Accion

1.

El usuario ingresa a la pestafia Asignaturas

2.

El sistema muestra el listado con las asignaturas y las opciones Nueva,
Modificar, Eliminar para el docente; e Inscribirse para el estudiante.

3.

El usuario selecciona una de las opciones.

o Si el usuario selecciona filtro, el sistema permitird que ingrese una o
varias palabras las cuales se utilizaran como reglas para mostrar la lista de
asignaturas.

Para el Docente:

o Si el usuario selecciona Nueva:

El sistema solicita la siguiente informacion::

Asignatura: Permite seleccionar la asignatura dependiendo del programa.
. Si el usuario Docente selecciona Eliminar: En el caso de que la
Asignatura tenga algun tipo de contenido, el sistema advierte que se
eliminara todo su contenido y mostrara un mensaje con las opciones de
continuar o no. Se elimina siempre y cuando no tenga material publicado.
Para el Estudiante:

o Si el usuario selecciona Inscribir:

Seinicia el caso de uso CU-CON-04: Inscribir Actividad

o Si el usuario selecciona Eliminar: El estudiante deja de pertenecer a
la actividad seleccionada.

4

Mostrar la lista de asignaturas actualizada.

Post c

ondicion: | El usuario administro asignaturas.

Flujos

alternativos:

Paso

Accidn

3a.

Si el usuario selecciona una Asignatura.

Se inicia el caso de uso CU-CON-03 Manejar la estructura de una
actividad Proyecto o Asignatura

o Si el usuario selecciona Ver Integrantes.

Se inicia el CU-CON-05: Ver Integrantes.

. Si el usuario selecciona Cronograma.

Se inicia el CU-AGE-01: Manejar Cronograma.

e Si el usuario creador del documento selecciona un Documento.
Seinicia el CU-CON-06: Editar contenidos.

e Si el usuario No creador del documento selecciona un Documento.
Se inicia el CU-CON-07: Ver contenidos.

Datos

especificos:

Comentarios: ACLARACION: El Docente es el Unico actor que tiene la

potestad de crear Asignaturas. El estudiante solo visualiza.
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Figura 34 CU-CON-01: Administrar actividad asignaturas (Ver Docente)

Bie'nvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

) | Nuevo || Eliminar | AsignaturaE] Filtro /Q

’;Q’ 219
[F] ELECTIVA MULTIMEDIA | INGENIERIA DE SISTEMAS | Publicar = Ver | Ver
ELECTIVA MULTIMEDIA Il INGENIERIA DE SISTEMAS | Publicar | Ver | Ver

Figura 35 CU-CON-01: Administrar actividad asignaturas (Ver Estudiante)

\\./
Gnowos A T PeaB

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

|4 | Nuevo | Eliminar | Asignatura B Filtro /@
i Q %3
FISICA | INGENIERIA DE SISTEMAS | Ver | Ver
ELECTIVA MULTIMEDIA | INGENIERIA DE SISTEMAS = Ver  Ver
] PROGRAMACION | INGENIERIA DE SISTEMAS  Ver  Ver
ELECTIVA MULTIMEDIA I INGENIERIA DE SISTEMAS = Ver | Ver

[F] FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION INGENIERIA DE SISTEMAS | Ver | Ver

Figura 36 CU-CON-01: Administrar actividad asignaturas (Nuevo)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

N

e

|4} | Agregar || Cancelar | Asigna!uraEI Filtrar 7

[] INGENIERIA DE SOFTWARE APLICADO  INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
INGENIERIA LEGAL Y ETICA INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
ROBOTICA INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
] SEMINARIO DE PROFUNDIZACION i INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
SOFTWARE GRAFICO INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
0 ELECTIVA MULTIMEDIA Il INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
B ELECTIVA MULTIMEDIA | INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA

[F] ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA | INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
[F] ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA Il INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA Iil INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA

126



Cadigo: CU-CON-02

Nombre: Administrar Actividad Proyectos

Actor principal: Usuario Registrado

RF asociados: RF-CON-01

Precondicion La persona debid iniciar sesion, estar dentro de una actividad.

Flujo bésico:

Paso

Accion

1.

El usuario ingresa a la pestafia Proyectos

2.

El sistema muestra el listado con los proyectos y las opciones Nuevo,
Modificar, Eliminar para el docente y para el estudiante.

3.

El usuario selecciona una de las opciones.

o Si el usuario selecciona filtro, el sistema permitira que ingrese una o
varias palabras las cuales se utilizaran como reglas para mostrar la lista de
proyectos.

o Si el Docente selecciona Nuevo:

El sistema solicita la siguiente informacion::

Estado: El estado puede ser Publicado o No publicado

Tipo de proyecto: Permite seleccionar el tipo del proyecto entre
Asignatura, investigacién, investigacién estudiantil, grado.

Facultad: Permite seleccionar la facultad a la cual pertenece. Por defecto
Ingenieria de Sistemas.

Departamento: Permite elegir el departamento al cual pertenece
Programa: Permite seleccionar el programa al cual pertenece el proyecto.
Asignatura: Permite seleccionar la asignatura dependiendo del programa,
solo aplica a Proyectos de Asignatura

Titulo: permite definir el titulo del proyecto.

. Si el usuario selecciona Modificar: El sistema le permite editar la
informacion del proyecto. El sistema permite guardar o cancelar cualquier
cambio realizado. Solo tiene acceso a modificar el creador del proyecto.

o Si el usuario selecciona Eliminar: En el caso de que el proyecto
tenga algun tipo de contenido, el sistema advierte que se eliminara todo su
contenido y mostrara un mensaje con las opciones de continuar o no. Se
elimina siempre y cuando no tenga material publicado. Si un estudiante
selecciona la opcion Eliminar, entonces el estudiante deja de ser integrante
de ese proyecto.

o Si el usuario selecciona Inscribir:

Se inicia el caso de uso CU-CON-04: Inscribir Actividad

4

Mostrar la lista de proyectos actualizada.

Post ¢

ondicién: | El usuario administro proyectos.

Flujos

alternativos:

Paso

Accidn

3a.

Si el usuario selecciona un proyecto.
Se inicia el caso de uso CU-CON-03 Manejar la estructura de una
actividad Proyecto o Asignatura
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o Si el usuario selecciona Ver Integrantes.

Se inicia el CU-CON-05: Ver Integrantes.

. Si el usuario selecciona Cronograma.

Se inicia el CU-AGE-01: Manejar Cronograma.

e Si el usuario creador del documento selecciona un Documento.
Se inicia el CU-CON-06: Editar contenidos.

Se inicia el CU-CON-07: Ver contenidos.

e Sj el usuario No creador del documento selecciona un Documento.

Datos
especificos:

Comentarios: ACLARACION: El Docente es el tnico actor que tiene la

potestad de crear proyectos para su publicacion.

Figura 37 CU-CON-02: Administrar actividad proyectos (Ver docente)

s NOWGER WS\ O O (
Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES
"

Nuevo = Modificar | Eliminar Todos E] Filtrar 7 © Integrante ©
[l REDES TECNOLOGIA EN COMPUTACION Estudiantil = No publicar | Ver | Ver  Creador

[T] SISTEMA DE NOTAS TECNOLOGIA EN COMPUTACION  Grado No publicar | Ver | Ver | Creador

Figura 38 CU-CON-02: Administrar actividad proyectos (Ver estudiante)

u’(‘mmueﬁs{ Iy e N O ©

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

Suscribirme = Eliminar Todos B Filtrar |
[l PROYECTO APLICACION DE LA MULTIMEDIA EN EL AMBITO DEL INGENIERO DE SISTEMAS ELECTIVA MULTIMEDIA |  Asignatura | Ver
O AUMENTO DEL RENDIMIENTO DEL PLUGIN PARA LA WEB SILVERLIGHT IN(;ES':I:“T:SDE Investigacion = Ver
—  CREACION E IMPLEMENTACION DE UN MOTOR DE JUEGOS BASADO EN EL PROGRAMA DE LICENCIA GPL INGENIERIA DE Estudiantil [Ver
¥ BLENDER SISTEMAS
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Figura 39 CU-CON-02: Administrar actividad proyectos (Nuevo docente)

1 .
w‘mn\uecz@i VS NG =/

Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

IR Seleccione.. B
Departamento Seleccione.. E

Programa Seleccione..|x»

Proyecto de Seleccione.. E]
Asignatura Seleccione..
Titulo

Estado Publicado E}

Guardar Cancelar

Figura 40 CU-CON-02: Administrar actividad proyectos (Nuevo estudiante)
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Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

(& | Agregar Filtrar | @ [ Atras
AUMENTO DEL RENDIMIENTO DEL PLUGIN PARA LA WEB SILVERLIGHT Investigacion INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
PROYECTO DE GRADO X Grado INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
REDES Estudiantil TECNOLOGIA EN COMPUTACION SISTEMAS INGENIERIA
E IMPORTANCIA DE LA MULTIMEDIA EN LA CALIDAD DEL SOFTWARE Grado INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
Caodigo: CU-CON-03
Nombre: Manejar la estructura de una actividad.
Actor principal: Usuario Registrado
RF asociados: RF-CON-02, RF-CON-03, RF-CON-04
Precondicion La persona debe iniciar sesion, estar dentro de la actividad.
Flujo bésico:
Paso | Accion
1. | El usuario selecciona un Tema o documento.
2. | El sistema muestra las siguientes opciones:
Nuevo, modificar, eliminar.
3. | e Si el usuario selecciona Nuevo:

El sistema solicita la siguiente informacion:

Titulo: Permite definir un nombre para el Tema o Documento. El sistema
verifica automaticamente si existe otro Tema o Documento con el mismo
nombre. No puede haber Temas o Documentos con el mismo nombre
dentro d la misma temética.
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El sistema permite guardar o cancelar cualquier cambio realizado.

e Si el usuario selecciona Modificar: El sistema permite editar la
informacion de contexto del tema o documento.

El sistema permite guardar o cancelar cualquier cambio realizado.

e Si el usuario selecciona Eliminar.

En el caso de ser un Tema y tener algun tipo de contenido, el sistema
advierte que se eliminara todo su contenido y mostrara un mensaje con las
opciones de continuar o no. En el caso de ser un documento, el sistema
advierte que se eliminara el Documento y mostrara un mensaje con las
opciones de continuar 0 no. Si ya estan publicados solo puede eliminar el
creador del proyecto, o sea un docente.

4.

Mostrar la estructura de la actividad actualizada.

Post condicién: | El usuario manejo la estructura de la actividad.

Flujos alternativos:

Paso Accion
3a.
Datos
especificos:
Comentarios: ACLARACION: En la asignatura y publicacion, solo el

Docente tiene la potestad de crear Temas y Documentos. Si
el docente crea un Tema o un Documento, este puede ser
visto por cualquier Estudiante u Docente siempre y cuando
este lo publique.

La estructura de la asignatura construida por el Docente no
puede ser modificada por el estudiante..

Figura 41 CU-CON-03: Manejar la estructura de una actividad (Creador)

P o nIAWAED

SEa: i

- | FLECTIVA MULTIMEDIAT J|B T UM|ESESSrombo vFente Tamaio v | ¥ 30 G ALY
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14 \ xx[QOV=|g|n |3 EH
ELECTIVA MULTIMEDIA I
Texto...
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Figura 42 CU-CON-03: Manejar la estructura de una actividad (Integrante)

=
o NAOWEEDR

—@ ELECTIVA MULTIMEDIA I

:..[E] INTRODUCCION INTRODUCCION

En la vida cotidiana vemos la importancia de aplicar conceptos de
multimedia en nuestro entorno como ingenieros de sistemas, ya
sea el caso de un software que asi lo requiera, paginas web
anuncios, etc.

Conocer conceptos basicos de multimedia es escencial para
cualquier ingeniero de sistemas.

Cédigo: CU-CON-04

Nombre: Inscribir Actividad

Actor principal: Estudiante

RF asociados: RF-CON-02

Precondicion La persona debe iniciar sesién, estar dentro de una actividad.

Flujo bésico:

Paso | Accion

1. El sistema visualiza una lista de todas las actividades creadas por los
docentes.

2. El usuario puede filtrar las actividades.

3. El sistema permite seleccionar las Asignaturas a las cuales el usuario
desea inscribirse.

4 El usuario selecciona la opcién Inscribir.

5 El sistema convierte en integrante de la actividad al usuario.

Post condicién: | El usuario se inscribi6 en una actividad

Flujos alternativos:

Paso | Accion

Datos
especificos:

Comentarios:
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Figura 43 CU-CON-04: Inscribir actividad

;'/”‘Mhuwn,r.iﬁ Lt = H.ALO, & >< O

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

() | Agregar | Cancelar | AsignaturaB Filtrar /’\
INGENIERIA LEGAL Y ETICA INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
4 SOFTWARE GRAFICO INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
[ ELECTIVA MULTIMEDIA II INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
B ELECTIVA MULTIMEDIA | INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA

| ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA | INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
-] ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA Il INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA

ELECTIVA MULTIMEDIA IlI INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
ELECTIVA MULTIMEDIA 1lI INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION  INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
PROGRAMACION | INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
Cédigo: CU-CON-05
Nombre: Manejar integrantes
Actor principal: Usuario Registrado
RF asociados: RF-CON-01
Precondicion La persona debe iniciar sesién, estar dentro de una actividad.
Flujo bésico:
Paso | Accion
1. El sistema visualiza la lista de los integrantes de la actividad.
2. El usuario puede:
o Cuando la actividad es proyecto el usuario que inicia sesién puede
inscribirse en el.
. Eliminar Integrante: Solo el Docente puede eliminar a un usuario,
esto quiere decir que el usuario deja de pertenecer a la actividad.
o Aceptar integrantes: el Docente director de la actividad puede
aceptar o rechazar integrantes cuando su actividad es un proyecto.
3. Mostrar la lista de Integrantes actualizada.
Post condicién: | El usuario Manejo Integrantes.
Flujos alternativos:
Paso | Accion
Datos

especificos:

Comentarios:
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Figura 44 CU-CON-05: Manejar integrantes en proyectos (Docente - Aceptar)

Bie-nvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

2

C’ Ver Integrantes Agregar Nombres B Filtrar 7

DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

Figura 45 CU-CON-05: Manejar integrantes en proyectos (Docente - Ver)

ZNOWGES ) FONRQ @ :

Bie_nvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

Ci Ver Solicitudes | | Eliminar NombresB Filtrar jg

DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA Participante

Figura 46 CU-CON-05: Manejar integrantes (Ver)

;ienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

<;i | NombresEl Filtrar i@

DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA  Participante
[[] DIEGO FERNANDO ARBOLEDA ORDONEZ Participante
JESUS ARMANDO CORAL OJEDA Participante
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Cdédigo: CU-CON-06

Nombre: Editar Contenidos

Actor principal: Usuario Registrado

RF asociados: RF-CON-04, RF-CON-05

Precondicion La persona debe iniciar sesion, estar dentro de la actividad.
Flujo bésico:

Paso | Accion

1. El sistema carga el editor de contenidos con las siguientes opciones:

Asunto: el usuario puede ingresar el asunto del mensajes, y escribir un
corto mensaje para el Revisor o director.

El usuario puede crear el contenido de su documento utilizando las
herramientas de formato, puede asi mismo adjuntar archivos digitales,
subir imagenes y videos.

Si el usuario es un estudiante el sistema le permite Guardar el documento
0 enviarlo a su revisor.

Si el usuario es un docente el sistema le permite Guardar el documento o
Publicarlo.

Post condicion: | El usuario edito contenidos.

Flujos alternativos:

Paso

Accion

Datos

especificos:

Comentarios: El estudiante puede editar contenidos de los proyectos a los

gue pertenece, pero nunca podra editar contenidos de las
asignaturas a las que pertenece.

El docente puede editar contenidos de todas las actividades
en las que es director y de los proyectos a los que pertenece.

Figura 47 CU-CON-06: Editar contenidos
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Cdédigo: CU-CON-07

Nombre: Ver Contenidos

Actor principal: Usuario Registrado

RF asociados: RF-CON-02, RF-BUS-006

Precondicion La persona debe iniciar sesion, estar dentro de la actividad.
Flujo bésico:

Paso | Accion

1. El sistema carga el visor de contenidos con las siguientes opciones:

2 El usuario visualizar el contenido del documento.

Post condicién: | El usuario visualizo un contenido.

Flujos alternativos:

Paso | Accidon

Datos
especificos:

Comentarios:

Figura 48 CU-CON-07: Ver contenidos
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D INTRODUCCION INTRODUCCION

En la vida cotidiana vemos la importancia de aplicar conceptos de
multimedia en nuestro entorno como ingenieros de sistemas, ya
sea el caso de un software que asi lo requiera, paginas web
anuncios, etc.

Conocer conceptos basicos de multimedia es escencial para
cualquier ingeniero de sistemas.

Caodigo: CU-CON-08

Nombre: Administrar Actividad Publicaciones
Actor principal: Docente

RF asociados: RF-CON-01

Precondicion La persona debe iniciar sesion.
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Flujo bésico:

Paso | Accion

1. El usuario ingresa a la pestafia Publicaciones

2. El sistema muestra las siguientes opciones:

Nuevo, Modificar, Eliminar, Filtro.

3. o Si el usuario selecciona filtro, el sistema permitira que ingrese una o
varias palabras las cuales se utilizaran como reglas para mostrar la lista de
Publicaciones.

o Si el usuario selecciona Nuevo: El sistema solicita la siguiente
informacion:

Fecha de Realizacion: Muestra la fecha de realizacion.

Facultad: Permite seleccionar la facultad a la cual pertenece.
Departamento: Permite seleccionar el departamento al cual pertenece.
Titulo: permite definir el titulo para la publicacion. (un titulo corto)
Descripcién: Permite definir informacion que contextualice a la
publicacion.

Director: Permite definir quién fue el director de esta publicacién.

El sistema permite guardar o cancelar cualquier cambio realizado.

o Si el usuario selecciona Modificar, el sistema permite editar la
informacion de la publicacion. El sistema permite guardar o cancelar
cualquier cambio realizado.

. Si el usuario selecciona Eliminar: En el caso de que la Publicacion
tenga algun tipo de contenido, el sistema advierte que se eliminara todo su
contenido y mostrara un mensaje con las opciones de continuar o no. Si
ya esta publicado algin documento solo su creador puede eliminarlo.

3. Mostrar la lista de Publicaciones actualizada.

Post condicién: | El usuario administro Publicaciones

Flujos alternativos:

Paso | Accion

2a. Si el usuario selecciona una Publicacion:

Se inicia el caso de uso CU-CON-03:Manejar la estructura de una
actividad

Datos

especificos:

Comentarios:
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Figura 49 CU-CON-08: Administrar actividad publicaciones (Ver)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

+.J | Nuevo || Modificar | Eliminar PublicacionB Filtrar

[C] SEMINARIO DE SOFTWARE LIBRE SISTEMAS 10/05/2010

Figura 50 CU-CON-08: Administrar actividad publicaciones (Nuevo)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

A
ZENEEEY Seleccione... BY
Departamento Seleccione..E]
Titulo

Descripcion

Director
Fecha de realizacion

Guardar | Cancelar

MODULO HERRAMIENTAS

Caédigo: CU-AGE-01

Nombre: Manejar Cronograma

Actor principal: | Usuario registrado

RF asociados: RF-AGE-02, RF-AGE-03

Precondicién El usuario debe iniciar sesion correctamente.
El usuario debe pertenecer a una actividad.

Flujo basico:

Paso | Accion
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1. El sistema visualiza el cronograma de la actividad.

3. El sistema visualiza los eventos de la actividad.

4. El usuario selecciona un evento.

5 El sistema visualiza el titulo, descripcion, fecha y estado del evento
seleccionado.

6. El sistema muestra las siguientes opciones para el creador de la actividad:
Nuevo, Modificar y Eliminar.

7. Si el usuario selecciona:

o Nuevo: el usuario puede crear un evento en el dia seleccionado. El
sistema solicita la siguiente informacion:

Fecha y hora: muestra la fecha y hora del dia seleccionado, pero el usuario
puede cambiarla.

Asunto: permite definir un titulo para el evento y afiadir una descripcion.
Evento: descripciéon detallada.

El sistema permite guardar el evento.

o Modificar: el sistema permite editar la informacion de un evento.

o Eliminar: el sistema permite eliminar un evento.

Post condicion: | El usuario manejo el cronograma de una actividad.

Flujos alternativos:

Paso

Accidn

Datos

especificos:

Comentarios: Los eventos que haga el creador de la actividad seran

publicados a todos los integrantes de la actividad.
Eventos de una actividad solo pueden ser modificados o
eliminados por el director de la actividad.

Figura 51 CU-AGE-01: Manejar cronograma (Ver)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES
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Figura 52 CU-AGE-01: Manejar cronograma (Nuevo)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

Proyecto REDES
Asunto

Evento

Fecha de realizacion
Horal de realizacion @

Guardar = Cancelar

Cdbdig

0: CU-AGE-02

Nomb

re: Administrar agenda global

Actor

principal: Usuario registrado

RF asociados: RF-AGE-01

Preco

ndicion El usuario debe iniciar sesién correctamente.

Flujo bésico:

Paso

| Accién

El usuario ingresa a la pestafia Agenda

| El sistema visualiza todos los eventos del usuario.

El usuario selecciona un evento.

El sistema visualiza el titulo, descripcién, fecha del evento seleccionado.

El sistema muestra las siguientes opciones: Nuevo, Modificar y Eliminar.

N ajw N

Si el usuario selecciona:

Nuevo: el usuario puede crear un evento en el dia seleccionado.
sistema solicita la siguiente informacion:

Fecha y hora: muestra la fecha y hora del dia seleccionado.

Titulo: permite definir un titulo para el evento y afiadir una descripcion.
El sistema permite guardar el evento.

Modificar: el sistema permite editar la informacién de un evento.
Eliminar: el sistema permite eliminar un evento.

El

Post condicién: | El usuario manejo la agenda global

Flujos alternativos:

Paso

Accidn

Datos

especificos:
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Comentarios: Los eventos creados en la Agenda solo se visualizan para el
usuario que inicio sesion.

Figura 53 CU-AGE-02: Administrar agenda global (Ver)

B@Noweé& n

Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

O Nuevo  Modificar = Eliminar Todos [Z] Filtrar

[C] Entrega requerimientos REDES  P.Estudiantil 10/05/2010 03:30PM
= Cita medica Personal Personal 10/05/2010 02:00PM

Figura 54 CU-AGE-02: Administrar agenda global (Nuevo)

N~
%Nowemﬁw , Ol

Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

©)

Tipo evento Personal [Z]

Tipo eventoActividad  Seleccione .. -]
Asunto

Evento

Fecha de realizacion
Hora de realizacion @

Guardar = Cancelar

MODULO BUSQUEDA

Caédigo: CU-BUS-01

Nombre: Realizar busquedas

Actor principal: | Usuario General

RF asociados: RF-BUS-01, RF-BUS-04, RF-BUS-05
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Precondicion |

Flujo basico:

Paso

Accidén

1.

El usuario ingresa a la pagina del sistema y digita lo que desea buscar.

2. El sistema realiza la busqueda solicitada por todos los hodos publicados.

3. El sistema visualiza el resultado de la busqueda solicitada, de forma
coherente.

4. El usuario ingresa a los resultados de interés.

5 El sistema visualiza la tematica y el documento que es resultado de la

busqueda.
Se inicia el CU-CON-07. Ver contenidos

Post condicion: | El usuario realizo la busqueda.

Flujos

alternativos:

Paso

Accidn

3a.

Si el usuario lo desea afade el link que le interesa en el panel de sintesis
de busquedas.

Se inicia alCU-BUS-03: Sintesis de Busquedas
Si el usuario seleccién busqueda Avanzada:
Se inicia el CU-BUS-02: Realizar Busqueda Avanzada

Datos

especificos:

Comentarios:

Figura 55 CU-BUS-01: Realizar busquedas

| \ . =
'K'nln\nlcpz_,e{ A ARE Q & <l M

Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

Buscar: Si§ Buscar Busqueda Avanzada

Resultados de busqueda: Listado de busquedas:

PONENTES en: udenar//seminario de multimedia//introduccion// INTRODUCCION en: udenar//seminario de multimedia//
TEMAS A TRATAR en: udenar//seminario de multimedial/introduccion// INTRODUCCION en: udenar//electiva multimedia i //

INTRODUCCION en: udenar//electiva multimedia i //
INTRODUCCION en: udenar//seminario de multimedia//
SEMINARIO DE MULTIMEDIA en: udenar//

ELECTIVA MULTIMEDIA | en: udenar//

@ eH /&
Cédigo: CU-BUS-02
Nombre: Realizar busqueda avanzada
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Actor principal: Usuario General

RF asociados: RF-BUS-01, RF-BUS-03, RF-BUS-04, RF-BUS-05

Precondicion

Flujo basico:

Paso | Accion

1. El sistema visualiza la busqueda avanzada

2. El usuario especifica los criterios de busqueda

3. El usuario digita su busqueda

4 El sistema realiza la busqueda solicitada por todos los nodos publicados
gue cumplan con los criterios seleccionados por el usuario.

5. El sistema visualiza el resultado de la busqueda solicitada, de forma
coherente.

6. El usuario ingresa a los resultados de interés.

7. El sistema visualiza la tematica y el documento que es resultado de la

busqueda.
Se inicia el CU-CON-07: Visor de contenidos

Post condicion: | El usuario realizo una busqueda avanzada.

Flujos

alternativos:

Paso

Accidn

Sa.

Si el usuario lo desea afade el link que le interesa en el panel de sintesis
de busquedas.
Se inicia alCU-BUS-03: Sintesis de Busquedas

Datos

especificos:

Comentarios:

Figura 56 CU-BUS-02: Realizar busqueda avanzada

Fecha:

E%Busgiueda literal ~
Tipo: [ViAsignatura [ IProyecto |[ZlProyecto Asignatura ["IPublicacion

Q/, INOWGERH (1)

Bienvenido Doce

Buscar: Sis Buscar Busqueda Avanzada

Desde: Hasta:

Resultados de busqueda:
INTRODUCCION en: udenar//electiva multimedia i //
ELECTIVA MULTIMEDIA | en: udenar//
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Cdédigo: CU-BUS-03

Nombre: Sintesis de busquedas

Actor principal: Usuario General

RF asociados: RF-BUS-02, RF-BUS-05

Precondicion

Flujo bésico:

Paso | Accion

1. El sistema visualiza el panel de sintesis de busquedas.
2. El sistema afade el link que el usuario selecciono.

3. El sistema permite:

Limpiar: el usuario puede limpiar la sintesis actual.

Si el usuario inicio sesion el sistema le permite:

Guardar Sintesis: le permite al usuario guardar la sintesis de la busqueda
actual y empezar una nueva sintesis.

Eliminar: le permite al usuario eliminar una sintesis guardada.

Abrir: le permite al usuario abrir una sintesis guardada.

Limpiar: el usuario puede limpiar la sintesis actual.

Post condicién: | El usuario realizo sintesis de bisqueda.

Flujos alternativos:

Paso

Accidn

3a.

Si el usuario ingresa a un link de la sintesis de busqueda:
Se inicia el CU-CON-07: Visor de Contenidos

Datos

especificos:

Comentarios:

Figura 57 CU-BUS-03: Sintesis de busquedas (Nuevo)

Listado de busquedas:
INTRODUCCION en: udenar//seminario de multimedia//
INTRODUCCION en: udenar//electiva multimedia i //

=]

/6

Nombre: Sintesis 1 (VM)
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Figura 58 CU-BUS-03: Sintesis de busquedas (Administrar)

SINTESIS 1
SINTESIS 2

6.3.4 Diagramas de casos de uso

Figura 59 Diagrama de casos de uso: actores

T
uc Actores /

O

X O

Administrador

Docente
Usuario General
Usuario Registrado

Estudiante
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Figura 60 Diagrama de casos de uso: Knowger

uc KNOWGER /

Agenda

v\ . :7

. -
«include» «include»
. .
-

Modulo de Gestion Modulo de
de Contenidos Herramientas

Modulo de

Modulo de Gestion

Administracion de la de Busquedas
Aplicacion /
Usuario Regisfrado
from Actores)
Adminisfrador Usuario General

ffrom Actores)

ffromActores)

Figura 61 Diagrama de casos de uso administracion de la aplicacion

uc administracion -

CU-ADM-09
Configurar
Administracion

CU-ADM-05Administrar
Estudiante s

CU-ADM-04 Administrar
Docentes

CU-ADM 03
Administrar
Asignaturas
Administrador Estudiante

ffromAdores) ffromAd ores)

CU-ADM-02
Administrar

CU-ADM-06 Registrar
Programas

nformacion estudiante,

é—(cinclude»

CU-ADM-08
Administrar
mensajes

CU-ADM-01 Iniciar
Sesion de Sistema

CU-ADM-07 Modificar \ /
T
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Figura 62 Diagrama de casos de uso gestidon de contenidos

uc Contenide .~

U-CON-01 Administrar

CU-CON-05 Ver = actividad asignatura
Integrante s -

L .-~ «éxtend»
estructura de una
actividad Proyecto o

- . .
1 \
1l
Asignatura «extend» N
\ .

- «exténd» . 5 O
U-AGE-01 Manejar /ﬁf/’f’ . j;

CU-CON-04 Inscribir
Actividad

Cronograma S
s

A «extend» ’
" - "
t:_extendfn <\J ario Regi
da . : -
ffom agenda} - ’/ Ve PA—
s P wextend»

U-CON-02 A dministrar
actividad proyecto /)~ _ _

CU-CON-07 Ver
Usuario Contenidos

Registrado S
«extend» -2 CU-ADM-01 Iniciar
_ __ _ - =\ sSesionde Sistema
U-CON-08 Administrar- - - — -~~~ «exiend
cuconceioy hctividad publicaciones' from Modulo de Administadon de fa

Contenidos

~ 1
~ ‘

~
wextend»
«extend» !
—

U-CON-09 Manejar la
estructura
Publicaciones

fromAciores)

Figura 63 Diagrama de casos de uso: Herramientas, Agenda

uc agenda

CU-AGE-02
Administrar agenda
global

mActores,

U-AGE-01 Manejar
Cronograma

«extend»
5

'
«extend»

N ¢
A

-CON-03 Manejar s
estructura de una
actividad Proyecto o
Asignatura

CU-ADM-01 Iniciar

Sesion de Sistema

(from Modulo de Administracion de Ia Aplicacion) {from Modulo de Gestion de Contenidos)
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Figura 64 Diagrama de casos de uso gestion de busquedas

uc busqueda S

CU-ADM-01 Iniciar — 5 5 \
Sesion de Sistema

Usuario Registrado

ffom Acfores)
{from Moduto de Administacion de Ia‘i;ﬁmcion)

.
«extend»
~

U-BUS-01 Realizar

CU-CON-07 Ver Y- _ - - - =~ % busquedas
«extend»

Contenidos

1
«extend»

U-BUS-03 Sintesis

i
1 de busquedas
1

Busqueda av anzada,

6.4 MODELO DE ANALISIS
6.4.1 Diagrama de clases del andlisis.

Figura 65. Diagrama de clases del analisis: agenda

—

| cronograma # 1 | Agenda &
Class Class

= Métedos = Campos

¥ add ¢ asunfo
codActividad
evento
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hora

¢ nomActividad
=l Métodos

% add
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cargarvaloresh...
del
esCreadohctivi..,

" croncgrama
W del
% update

LI TR U ¢

eshMiEvento
getEvento
update

LR O S Sl Sl ¢
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Figura 66.

Diagrama de clases del analisis: administracion

Actividad
i Persona & =S ( Mensaje B3
Class Class
= Métodos
=l Campos W Actividad = Campos
@ apellidos v c.onsul.ta. @ Asunto
Estudiante & @ codDepartame.., 'Docente 3 @ listhctividades ¥ codActividad
Class ¢ codFacultad Class i @ codUsrDes
- Persona #  codPrograma - Persona p #  codUsrRem
= @ codUsuaric = Programa & ¥ HIML
Métodos L @ correcElectroni.. Métodos Hz== AsignaturaPens... & @ tipActividad
¥ add @ direccion ¥ add = Class = Métodos
; ’ : Campos ~ Actividad
.V del V estado .V del . U W addDestinatari...
‘¥ Estudiante ¥ genero % Docente *# codDepariame.. ‘¥ addEnviado
‘¥ update @ nombres W update # codPrograma = Campos W addRecibid
P . r . B a ecioigec
\ J . I
@ passisuario v duracion V codAsignatura 4 cargarValoresh
@ tam Y estado ¥ codProgama ¥ delAllDestinats
@ telCeluler V nemPrograma V sstado & delDestinataric
@ teffijo ¥ tipDuracion ¥ nomAsignatura & delEmiod
- . r . - elcnviado
@ tiplde ¥ tipPrograma V periodo % delRecibido
@ tipUsr = Métodos ¥ tipPeriodo & Mensai
Due ensaje
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% consulta ¥ del ¥ cargarValoresA ..
¥ del % Programa W del
W Persona W update % update
W tohMdS
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Figura 67. Diagrama de clases del analisis: buscador
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Figura 68. Diagrama de clases del analisis: actividad
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Figura 69. Diagrama de clases del analisis: perfil de usuario
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Figura 70. Diagrama de clases del analisis: gestor de contenidos
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6.5 MODELO DE DISENO

6.5.1 Diagramas de clases del disefio

Figura 71 Diagrama de clases del disefio: usuario

class Agenda /I

e Estudiante
+ apellidos: String = null
+ codDepartamento: String = nul + add(String, String, Char, String, Char, String, String, Sting, String, String, String, String) : Boolean
+ codFacultad: String = null + de\(St.rmg):Buo\ean
+ codPrograma: String = null + Edudiante()
+ codUsuario: String = null + update(String, String, Char, String, Char, String, String, String, String, String, String, String) : Boolean
+ comeoElectronico: Sting = null
+ direccion: String = null A/ #estﬂ
+ estado: Char
+ genero: Char SystemWeb.ULPage
+ nombres: String = null estuManager
+ passUsuario: String = null : :
+ tam: int=0 # est: Egudiante = new Edudiante()
+ telCelular Sting= null :
+ telFijo: String =null - abreVentana(gtring) : void
+ tiplde: String = null # btnDel_Clickobject, EventArgs) : void
+ tipUs:: Char # BtnFiltrar_Click(object, EventArgs) : void

# btnModify_Clickobject, EventArgs) : void

# add(String, Sting, Char, String, Char, Char, Sting, String, String, Sting, String, String, Sting) : Boolean # binNew_Clickobject, EventArgg):void
+ cargarvaloresAtiibutos(String) : Boolean # gwEsudiante_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
+ consulta(String) : DataSet # gvEstudiantes RowCommand(object, GridViewCommandEventArgs) : void
# del(String) : Boolean - listarEstudiantes) : void
+ Persona() # Page_Load(object, EventArgs) : void
+ toMd5(String) : String
+ update(String, String, Char, String, Char, Char, String, String, String, Sting, String, String, Sting) : Boolean
+ userType(String) : Char
+ ValidateUser(String, String) : Boolean

SystemWeh.ULPage \7\

regisMod Docente

- act: Actividad = new Actividad()

add(String, String, Char, String, Char, String, String, Sting, String, String, String, String) : Boolean
del(String) : Boolean
Docente()

- abreMensaje(string) : void

+ + + +

# btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void . . . l . . . _ i
# binGuardar_Clicobject, EventArgs): void update(String, String, Char, String, Char, String, String, String, String, String, String, String) : Boolean
# choDef _SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
# choFacultad_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
# Page_Load(object, EventArgs) : void SystemWeb.ULPage
RegModEstu
SystemWeb.ULPage - act: Actividad = new Actividad()
RegModDoce
i je(string) : void

- act: Actividad = new Actividad) binCancelar_Clicobject, EventArgs) : void

#
# bt dar_Click(object, EventArgs) : void

- abreMensaje(string) : void # choDey )_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
#
#

# binCancelar_Clickobject, EventArgs): void choFacultad_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
# btnGuardar_Clickobject, EventArgs) : void Page_Load(object, EventArgs): void
# choDepartamento_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
# choFacultad_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
# Page_Load(object, EventArgs) : void SystemWeb.ULPage
DetEst
SystemWeb.ULPage # choDey )_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
DetDoc # choFacultad_SelectedIndexChanged(object, EventArgs) : void
# Page_Load(object, EventArgs) : void
# choDey _SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
# choFacultad_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
# Page_Load(object, EventArgs) : void
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Figura 72 Diagrama de clases del disefio: sesion

class Session /

SystemWeb.ULPage
register

act: Actividad = new Actividad()

FOFE H H A

btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void
btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void
cboDepartamento_SelectedIndexChanged(object, EventArgs) : void
choFacultad_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
Page_Load(object, EventArgs) : void

SystemWeb.UlL.Page
regisMod

act: Actividad = new Actividad()

HHOH R R w0

abreMensaje(string) : void

btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void
btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void
choDepartamento_SelectedIndexChanged(object, EventArgs) : void
cboFacultad_SelectedIndexChanged(object, EventArgs) : void
Page_Load(object, EventArgs) : void

Actividad

-a

o

t| + Actividad()
+ consulta(String) : DataSet
+ listActividades(String, Char, Char) : DataSet

SystemWeb.ULPage
RegModEstu

=/
-eact| -act
SystemWeb.ULPage
RegModDoce
act: Actividad = new Actividad()
- abreMensaje(string) : void
# btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void
# btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void
# choDepartamento_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
# choFacultad_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
# Page_Load(object, EventArgs) : void
SystemWeb.UlLPage
login
ban: int=1
codigo: string

act: Actividad = new Actividad()

H O H W W

abreMensaje(string) : void

btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void
btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void
choDepartamento_SelectedIndexChanged(object, EventArgs) : void
choFacultad_SelectedIndexChanged(object, EventArgs) : void
Page_Load(object, EventArgs) : void

SystemWeb.Ul.Page

HOH B W H O W W W

abreMensaje(string) : void

abreVentana(string) : void

Button_buscar_Click(object, EventArgs) : void
Button_buscarAv_Click(object, EventArgs) : void
ImageButton_add_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_limpiar_Clickjobject, ImageClickEventAms) : void
ImageButton_openVin_Clickiobject, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_openVinculo_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_quitar_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
Logink_Authenticate(object, AuthenticateEventArgs) : void
Page_Load(object, EventArgs) : void

FileNotFound

# Page_Load(object, EventArgs) : void

SystemWeb.UlLPage
NoAccess

SystemWeb.UlL.Page
GenericErrorPage

# Page_Load(object, EventArgs) : void

# Page_Load(object, EventArgs) : void

SystemWeb.Ul.Page
Config

SystemWeb.Ul.Page

salir enrutar

# btnPassChange_Clickiobject, EventArgs) : void
# Buttonl_Clickobject, EventArgs) : void
# Page_Load(object, EventArgs) : void

# Page_Load(object, EventArgs) : void

SystemWeb.ULPage

# Page_Load(object, EventArgs) : void

SystemWeb.ULPage
menu

SystemWeb.ULPage
menu

SystemWeb.ULPage
_Default

codUsuario: String = "0000000"
tipUsuario: Char ='E'

# Page_Load(object, EventArgs) : void

# Page_Load(object, EventArgs) : void

# Page_Load(object, EventArgs) : void
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Figura 73 Diagrama de clases del disefio: administracion

Asignatura

Actividad

AsignaturaPensum

codAsignatura: String = null

pro: Programa = new Programa()

B

btnDel_Click(object, EventArgs) : void

BtnFiltrar_Click(object, EventArgs) : void

btnModify_Click(object, EventArgs) : void

btnNew_Clickobject, EventArgs) : void
grvProgramas_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
listarProgramasy() : void

+ add(String, String, Char) : Boolean + ;
+ Asignatura() + Actividad() + codPrograma: String = null
+ cancelarinscripcion(String, String) : Boolean + consulta(String) : DataSet q\ + estado: Char
+ codigoAsignatura(Sting, String) : String | 7]+ listActividades(String, Char, Char) : DataSet + nomAsignatura: String = null
+ del(String, Sting) : Boolean ez + periodo: Int32
+ EnableForAdmin(String, Char) : Boolean #act-act -act + tipPeriodo: Char
+ esCreadorAsignatura(String, String) : Boolean - -
+ esintegranteAsignatura(String, String) : Boolean + add(String, String, String, Char, Int16, Char) : Boolean
+ inscribirEstudiante(String, String) : Boolean + AsignaturaPensum() )
+ listAsignaturas(Char, String) : DataView + cargaryaloresAmbulos(Strlng): Boolean
+ listintegrantesAsignatura(String) : DataView + del(String, Sting) : Boolean
+ publish(String, Sting, Char) : Boolean + update(String, String, String, Char, Int16, Char) : Boolean
+ publishForAdmin(String, Char) : Boolean
+ update(String, String, String) : Boolean
SystemWeb.Ul.Page
msgNew Mod
SystemWeb.ULFjage - act: Actividad = new Actividad()
msgManager
. — _ — # btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void
i EEE ACINERES e ACHGREY / # btnClearDest_Click(object, EventArgs) : void
- X - # btnDestinatarios_Click(object, EventArgs) : void
# btnDel_Click(object, EventArgs) : void y e o v N m JEE
- " . # btnEnviar_Click(object, EventArgs) : void
# btnEnviados_Click(object, EventArgs) : void n y " .-
q A N f # DDLTipActividad_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
# BtnFiltrar_Click(object, EventArgs) : void - . > A - .
N . N # grvDedtiantarios_SelectedindexChanging(object, GridViewSelectEventArgs) : void
# btnNew_Click(object, EventArgs) : void " . L
h : A # listarActividades() : void
# btnRecibidos_Click(object, EventArgs) : void H 5 . "
N " . . # listarDestinatarios() : void
# grvMensajes_PagelndexChanging(object, GridViewPageEveNtArgs) : void # Page_Load(object, EventArgs) : void
# grvMensajes RowCc GridViewCo dEverftArgs) : void — JECh 99) -
# listarMensajes(Char) : void
# P Load(object, EventA :void
age_Load(object, EventArgs) : voi y Mensaje
SystemWeb.UL.Page + Asunto: String = null
asigNewMod + codActividad: String = null
+ codUsDes: String = null
- act: Actividad = new Actividad() + codUsrRem: String = null
+ HTML: String = null
- abreMensaje(string) : void + tipActividad: Char="*
# btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void
# btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void ) | + addDestinatarioTemp(Sting, String) : Boolean
# choDepartamento_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void + addEnviado(String, String, Sting, String, Char, String, Char, Char) : Boolean
# cboFacultad_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void + addRecibido(String, String, String, String, Char, String, Char, Char) : Boolean
# cboPrograma7$electedIndexChanged(ohject, EventArgs) : void + cargarValoresAtributos(String, Char) : Boolean
# Page_Load(object, EventArgs) : void + delAllDestinatarios() : Boolean
+ delDestinatarioTemp(String, String) : Boolean
+ delEnviado(Sting) : Boolean
SRR IPage + delRecibido(String) : Boolean
enabledAsig + Mensaje()
# grvAsignatura_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
# gvA 5 RowCx GridViewCc ventArgs) : void Programa
# mostrarAsignaturas(String) : void X ”
# Page_Load(object, EventArgs) : void * codDepanamento: String = nul
+ codPrograma: String = null
+ duracion: Int32
SystemWeb.ULPage  CeiRem Gy
+ nomPrograma: String = null
QM ananch + tipDuracion: Char
-pro| + tipPrograma: String = null

+ add(String, String, String, Char, Int32, Char, String) : Boolean
+ cargarValoresAtributos(String) : Boolean
+ consulta(String) : DataSet
+ del(String) : Boolean

+ Programa()

+ _update(String, String, String, Char, Int32, Char, String) : Boolean

# Page_Load(object, EventArgs) : void
SystemWeb.Ul.Page
SystemWeb.ULPage oce kel
estuManager # doc: Docente = new Docente()

# est: Estudiante = new Estudiante() - abreVentana(string) : void

- # btnDel_Click(object, EventArgs) : void
- abreVentana(string) : void ) # BtnFiltrar_Click(object, EventArgs) : void
# btnDel_Click(object, EventArgs) : void # btnModify_Click(object, EventArgs) : void
# BtnFiltrar_Click(object, EventArgs) : void # binNew_Clicklobject, EventArgs) : void
# btnModify_Clickobject, EvemArg.s) : void # grvDocente_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
# meew_lcllck(obIect, EventArgs)‘. vowd_ . . # grvDocentes RowCommand(object, GridViewCommandEventArgs) : void
# grvEstudiante_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void - listarDocentes() : void
# grvEstudiantes_RowCommand(object, GridViewCommandEventArgs) : void Page_Load(object, EventArgs) : void
- listarEstudiantes() : void —
# Page_Load(object, EventArgs) : void
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Figura 74 Diagrama de clases del disefio: asignaturas

class Asignaturas /

SystemWeb.Ul.Page

asigNewMod

Actividad

act: Actividad = new Actividad() al

Q

O H R =

abreMensaje(string) : void
btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void

U+ Actividad()
+ consulta(String) : DataSet
+ listActividades(String, Char, Char) : DataSet

btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void
choDepartamento_SelectedIndexChanged(object, EventArgs) : void
choFacultad_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
choPrograma_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
Page_Load(object, EventArgs) : void

SystemWeb.Ul.Page
AsigManager

asi: Asignatura = new Asignatura()

HOH H H B

btnDel_Click(object, EventArgs) : void

BtnFiltrar_Click(object, EventArgs) : void

btnModify_Click(object, EventArgs) : void

btnNew_Clickobject, EventArgs) : void
grvAsignatura_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
listaAsignaturas() : void

Page_Load(object, EventArgs) : void

SystemWeb.Ul.Page
AsigManager

asi: Asignatura = new Asignatura()

B S T e S

abreVentana(String) : void

btnDel_Clickobject, EventArgs) : void

BtnFiltro_Click(object, EventArgs) : void

btnNew_Click{object, EventArgs) : void
grvAsignatura_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
grvAsignaturas_RowCommand(object, GridViewCommandEventArgs) : void
mostrarAsignaturas(String) : void

Page_Load(object, EventArgs) : void

\#asi
AN

SystemWeb.Ul.Page
integrantesView

btnAgregar_Click(object, EventArgs) : void

btnAtras_Click(object, EventArgs) : void

btnDel_Click(object, EventArgs) : void

btnFiltrar_Clickobject, EventArgs) : void

btnSolilntegra_Click(object, EventArgs) : void
grvintegrantes_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
listarintegrantes() : DataView

listarSolicitudes() : DataView

Page_Load(object, EventArgs) : void

FHOH B W R B W

#act \

listaDest

SystemWeb.Ul.Page

act: Actividad = new Actividad()

btnAgregar_Click{object, EventArgs) : void
btnAtras_Click(object, EventArgs) : void
btnFiltro_Click(object, EventArgs) : void

listarintegrantes() : void
Page_Load(object, EventArgs) : void

e N

grvintegrantes_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
grvintegrantes_RowCommand(object, GridViewCommandEventArgs) : void

Asignatura

#as

add(String, String, Char) : Boolean
Asignatura()

cancelarinscripcion(String, String) : Boolean
codigoAsignatura(Sting, String) : String
del(String, Sting) : Boolean
EnableForAdmin(String, Char) : Boolean
esCreadorAsignatura(String, String) : Boolean
esintegranteAsignatura(String, String) : Boolean
inscribirEstudiante(String, String) : Boolean
litAsignaturas(Char, String) : DataView
listintegrantesAsignatura(String) : DataView
publish(String, Sting, Char) : Boolean
publishForAdmin(String, Char) : Boolean
update(String, String, String) : Boolean

+ 4+ + + + + + + + + + + + +

#as N

SystemWeb.Ul.Page
addAsignatura

asi: Asignatura = new Asignatura()

H O H H H W

btnAdd_Click(object, EventArgs) : void

btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void

BtnFiltro_Click(object, EventArgs) : void
DDLFiltro_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
grvAsignatura_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
mostrarAsignaturas(String) : void

Page_Load(object, EventArgs) : void
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Figura 75 Diagrama de clases del disefio: proyectos

class Proyectos /

SystemWeb.Ul.Page
proyNew Mod

act: Actividad = new Actividad()

HOH H H O H R

btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void
btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void
choDepartamento_SelectedindexChanged (object, EventArgs) : void
choFacultad_SelectedIndexChanged (object, EventArgs) : void

et

Actividad

-act

=

+ Actividad()
+ consulta(String) : DataSet
+ listActividades(String, Char, Char) : DataSet

choPrograma_SelectedindexChanged (object, EventArgs) : void P :
choTipProyecto_SelectedindexChanged (object, EventArgs) : void e
Page_Load(object, EventArgs) : void + codAsignatura: String = null
+ codDepartamento: String = null
+ codFacultad: String = null
i SystemWeiCREES + codPrograma: String = null
listaDest + codProyecto: String = null
# act: Actividad = new Actividad() : ?:gt:"a Tr::\g:o:'mgt?i:gn-m;ull
# btnAgregar_Click(object, EventArgs) : void * nom?royecto: S‘””,ﬂ:”“"
- : = + publicado: Char=
# btnAtras_Click(object, EventArgs) : void 4 tipP ‘o Char='®
# btnFiltro_Click(object, EventArgs) : void prroyecto: Lhar=
# grintegrantes_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void + aceptarsoliciudProyecto(Cher, Sting, Sting) : Boolean
# grvintegrantes_RowCommand(object, GridViewCommandEventArgs) : void N add’()String Sting Sytring Cha} Charg'Stringg)'lBOUIean
# listarint tes() : void ! ! ' . ;
4 Fl’aa;nLeogaigFoz'sgctVglemAr 9 oid + cancelarinscripcion(Char, String, String) : Boolean
ge_ Jets 99 + cargarValoresAtributos(String) : Boolean
#proy| + codigoProyecto(String, Char, String) : String
+ del(String, Char) : Boolean
SystemWeb.ULPage / + esCreadorProyecto(Char, String, String) : Boolean
addProyecto + esntegranteProyecto(Char, String, String) : Boolean
) + listintegrantesProyecto(Char, String) : DataView
# proy: Proyecto = new Proyecto() + ligtSuscritosProyecto(Char, String) : DataView
- - - + nopublicar(Char, String, Sting) : Boolean
# btnAdd_Click(object, EventArgs) : void #proy| , Proyecto()
# btnA}ras_CIi;k(objgct, EventArgs):voiFi + publicar(Char, String, Sting) : Boolean
# btnFiltrar_Clicklobject, EventArgs) : void + rechazarSolicitudProyecto(Char, String, Sting) : Boolean
# grvProyectos PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void +  suscribirUsuario(String, String, Char): Boolean
# llenaDato) : Dataview _ + update(Stiing, String, String, Char, Char, String) : Boolean
# Page_Load(object, EventArgs) : void
SystemWeb.UlPage SystemWeb.Ul.Page
ProyManager integrantesView
i [pilE PLOREES (P 0)Erin)) # btnAgregar_Click(object, EventArgs) : void
o # btnAtras_Clickiobject, EventArgs) : void
) abreVentang (smng).vmd . | # btnDel_Click(object, EventArgs) : void
# btnAtras_Click(object, ImageClickEventArgs) : void ) ) : B
: . ) # btnFiltrar_Click(object, EventArgs) : void
# btnDel_Click(object, EventArgs) : void ) h . N
# BinFilrar Clickobiect. EventArs) : void # btnSolilntegra_Click(object, EventArgs) : void
nH rgr_ |;k(o J?C’ ven rgs),vm. # grintegrantes_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
# btnModify_Click(object, EventArgs) : void f ; .
- ) ; # listarintegrantes() : DataView
# btnNew_Click(object, EventArgs) : void . he . )
- ) . . # listarSolicitudes() : DataView
# btnSuscribirme_Click(object, EventArgs) : void . L
. . ; # Page_Load(object, EventArgs) : void
# DDLTipoProyecto_SelectedIndexChanged(object, EventArgs) : void
# grvProyecto_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
# grvProyectos_RowCommand(object, GridViewCommandEventArgs) : void
# listarProyectos(Char) : void
# listarProyectos(Char, String) : DataView
# Page_Load(object, EventArgs) : void
# RBRol_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
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Figura 76 Diagrama de clases del disefio: publicaciones

. . T
class Publicaciones /

SystemWeb.ULPage
pubINew Mod

act: Actividad = new Actividad()

BRI S

btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void
btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void
btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void
cboDepartamento_SelectedIindexChanged(object, EventArgs) : void
cboFacultad_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
Page_Load(object, EventArgs) : void

Actividad

-act| + Actividad()

+ consulta(String) : DataSet

+ listActividades(String, Char, Char) : DataSet

Publicacion

codDepartamento: String =

SystemWeb.UlL.Page

PublManager

codPublicacion: String = nul
codUsuario: String = null
descripcion: String = null

publ: Publicacion = new Publicacion()

director: String = null
fechacreadion: Sting = null

abreVentana(string) : void
btnDel_Click(object, EventArgs) : void
BtnFiltrar_Click(object, EventArgs) : void
btnModify_Click(object, EventArgs) : void
btnNew_Click(object, EventArgs) : void

grvPublicaciones_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
grvPublicaciones RowCommand (object, GiidViewCommandEventArgs) : void

listarPublicaciones() : void
Page_Load(object, EventArgs) : void

nomPublicacion: String = nu
publicado: Char

o+ttt o+ o+t

#publ

null
|

del(String) : Boolean
delArchivo(String) : Boolean

Publicacion()
publicar(Sting, String) : Bool

+ o+ttt o+ o+ o+

despublicar(String, String) : Boolean
listArchivos(String) : DataView

ean

rutaDelArchivo(String) : String
update(String, String, Stiing, String, String, String, Char, Sting) : Boolean

add(String, String, String, String, Sting, Char, Sting) : Boolean
addArchivo(Stiing, String, String) : Boolean
cargarValoresAtributos(String) : Boolean
codigoPublicacion(String, String) : String

Figura 77 Diagrama de clases del disefio: gestor de contenidos

class Gestor /

SystemWeb.UlL.Page

GestorC
auxld: long
auxKey: string =""
auxSe: int

auxTipo: string =""
nodosDelArbol: DataTable =new DataTable()
totalHijos: long

Actividad

+ Actividad()
+ consulta(String) : DataSet
+ listActividades(String, Char, Char) : DataSet

M

Detalle

E R S R R I S T

H OO OI W W FF

abreMensaje(string) : void

agregarHijos(TreeNode) : void

agregarHijosBus(TreeNode) : void

Button_clear_Click(object, EventArgs) : void
Button_nuevo_Click(object, EventArgs) : void

cargarArbol(int, string, long) : void

cargarArbolBus(int, string, long) : void
ImageButton_cancelName_Click(object, ImageCli gs) : void
ImageButton_cancelRename_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_editMode_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_eliminar_Clickiobject, ImageClickEventArms) : void
ImageButton_guardar_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_nuevo_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_okName_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_okRename_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_preview_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_publicar_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_renombrar_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_seleccHijos_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButtonCut_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButtonDown_Click(object, ImageCickEventArgs) : void
ImageButtonPaste_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButtonUp_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
Label_previewl_Click(object, EventArgs) : void

nodoVisible(string) : char

Page_Load(object, EventArgs) : void

ponerlconos() : void

recorreArbol(string) : void

recorrelconos(TreeNode) : void

recorreMateria(string) : void

recorreNodoA(TreeNode, bool) : void
TreeViewl_SelectedNodeChanged(object, EventArgs) : void
TreeViewl_TreeNodeCollapsed(object, TreeNodeEventArgs) : void
TreeViewl_TreeNodeExpanded(object, TreeNodeEventArgs) : void

Media

+ add(long, String, String, String) : Boolean
+ Media()

+ b+ o+ o+

add(long, long, String) : String
addClob(long, long, String) : string
del(long) : Boolean

Detalle()

update(long, String) : Boolean
updateClob(long, String) : string

NodoArbol

- editable: char
DateTime

nt

id: long

- key: string

- nombre: string

- padre: long

- visble: char

Fecha

+ o+ o+ o+

cambiarFecha(string) : string
cambiarLucene(string) : string
compararFechas(string, string) : int
Fecha()

Limpieza

clear() : void

iniciar(ong, sting, int) : void

iniciar(long, string, long, char, char, int, sting) : void
NodoArbol(long, string, int, long)

NodoArbol(long, string, long, char, char, int, string)
NodoArbol ()

«property»

Editable() : char

Fecha() : DateTime

Hijo() : int

I1d() : long

Key() : string

Nombre() : string

Padre() : long

Visible() : char

+oF ot o+ o+ o+

+oF ot FF o+ o+

* W F o+ +

eliminarTildes(string) : string
Limpieza()
quitarConjun(string) : string
quitarFin(string) : string
quitarlni(string) : string

SystemWeb.UL.Page
fileManager

*

Page_Load(object, EventArgs) : void
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Figura 78 Diagrama de clases del disefio: agenda y cronograma

class Agenda /

SystemWeb.ULPage
AgendaManager

HOH H H R R H R

abreMensaje(string) : void

btnDel_Click(object, EventArgs) : void

btnFiltrar_Click(object, EventArgs) : void

btnMod_Click(object, EventArgs) : void

btnNew_Click(object, EventArgs) : void
DDLtipo_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
grvAgenda_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
grvAgenda_RowCommand(object, GridViewCommandEventArgs) : void
ligarEventos() : DataView

Page_Load(object, EventArgs) : void

SystemWeb.UlL.Page
cronNewMod

HH H o H

abreMensaje(string) : void
btnCancelar_Clickobject, EventArgs) : void
btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void
listarAsignaturas() : void
Page_Load(object, EventArgs) : void

Agenda

+ 4+ + + + +

asunto: String = null
codActividad: String = null
evento: String = null
fecha: Sting = null

hora: String = null
nomActividad: String = null

+ + + + 4+ + + +

add(Char, Char, String, String, String, Stiing, String, String) : Boolean
Agenda()

cargarValoresAtributoss(String, Char, String) : Boolean

del(String, Char) : Boolean

esCreadoActividad(Char, Char, String, String) : Boolean
esMiEvento(String, String) : Boolean

getEvento(Char, String, String) : String

update(String, Char, Char, String, String, String, String, String, Sting) : Boolean

SystemWeb.ULPage
cronView

HOH H R R W H R R H

abreMensaje(string) : void

btnAtras_Click(object, ImageClickEventArgs) : void

btnDel_Click(object, EventArgs) : void

btnFiltrar_Click(object, EventArgs) : void

btnMod_Clickobject, EventArgs) : void

btnNew_Clickiobject, EventArgs) : void
DDLfecha_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
grvCronAsig_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
grvCronAsig_RowCommand(object, GridViewCommandEventArgs) : void
listarEventoAsignatura(String) : DataView

Page_Load(object, EventArgs) : void

cronograma

+ + + +

add(String, String, String, String, String, String, String) : Boolean
cronograma()

del(String, Sting) : Boolean

update(String, String, Sting, String, String, Sting) : Boolean

SystemWeb.Ul.Page
cronNewMod

FH O

abreMensaje(string) : void
btnCancelar_Clickiobject, EventArgs) : void
btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void
listarProyectos() : void

Page_Load(object, EventArgs) : void

SystemWeb.Ul.Page
cronView

FH R H B R H H R R

abreMensaje(string) : void

btnAtras_Clickiobject, ImageClickEventArgs) : void

btnDel_Click(object, EventArgs) : void

btnFiltrar_Click(object, EventArgs) : void

btnMod_Click(object, EventArgs) : void

btnNew_Click(object, EventArgs) : void
DDLfecha_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
grvCronProy_PagelndexChanging(object, GridViewPageEventArgs) : void
grvCronProy_RowCommand (object, GridViewCommandEventArgs) : void
listarEventosProyecto(String) : DataView

Page_Load(object, EventArgs) : void

SystemWeb.Ul.Page
agendaNewMod

FH O =

abreMensaje(string) : void

btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void
btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void
DDLtipoEvento_SelectedindexChanged(object, EventArgs) : void
listarActividades() : void

Page_Load(object, EventArgs) : void

158




Figura 79 Diagrama de clases del disefio: busquedas

T
class Buscador /

SystemWeb.Ul.Page
Busqueda

- ban: int=1
- codigo: string

= oFH = H H H H: FH FHE FE HE HE H H H

- abreMensaje(string) : void

abreVentana(string) : void

buscarLucene(string) : void

Button_buscar_Clickobject, EventArgs) : void
Button_buscarAv_Click(object, EventArgs) : void
ImageButton_AbrirLista_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_add_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_cancelClose_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_cancelRename_Click{object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_CancelSave_Clickobject, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_delLista_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_guardar_Clicklobject, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_limpiar_Clickiobject, ImageClickEventArs) : void
ImageButton_okRename_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_okSave_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_open_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_openVin_Click{object, ImageCliclEventArgs) : void
ImageButton_openVinculo_Click(object, ImageClickeventArgs) : void
ImageButton_quitar_Click(object, ImageClickeventArgs) : void
Page_Load(object, EventArgs) : void

Actividad

+ Actividad()
+ consulta(String) : DataSet

+ listActividades(String, Char, Char) : DataSet

f

N

Listado

Lista

+ 4+ + +

add(long, long, long, string) : string
del(long) : string

delListado(long) : string

Listado()

+ add(long, string, string) : string
+ del(long): string

+ Lista()

+ update(dtring, long): string

SystemWeb.Ul.Page
Busqueda

- ban: int=1
- codigo: string

- abreMensaje(string) : void

F= F F FE FHE FHE FHE

abreVentana(string) : void

Button_huscar_Click(object, EventArgs) : void
Button_buscarAv_Click(object, EventArgs) : void
ImageButton_add_Clickiobject, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_limpiar_Clickiobject, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_openVin_Click{ohject, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_openVinculo_Clickiobject, ImageClickEventArgs) : void
ImageButton_quitar_Click(object, ImageClickEventArgs) : void
Page_Load(object, EventArgs) : void

Buscador

- cadena: string

- consulta: DataTable

- lim: Limpieza

- mayor. long

- resultado: DataSet
gl: string

Buscador(string, string, bool)
buscar(DataSet, string) : void
obtenerRuta(string) : string
recorreHijos(string, long) : void
recorreHijos{long) : void

ESSE N S

«property»

+ Cadena(): string

+ Consulta() : DataTable
+ Resultado() : DataSet

Limpieza

=

+ eliminaTildes(string): string
+ Limpieza()

+ quitarConjun(string) : string
7 # quitarFin(string) : string

# quitarlni(string) : string
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6.5.2 Disefio de la base de datos

Figura 80 Diagrama de base de datos: administracion

class Administracion

DEPARTAMENTO =

«columny»

FACULTAD B
+SYS_C0045923
«columny»
*PK CODFACULTAD: CHAR(3 BYTE) 1 0.*
NOMFACULTAD: VARCHAR2(30 BYTE)

ASIGNATURAPENSUM =

*

*

«columny»
*PK CODASIGNATURA: CHAR(4 BYTE)

NOMASIGNATURA: CHAR(50 BYTE)

+SYS+SYS_C004603

*PK CODDEPARTAMENTO: CHAR(3 BYTE)
NOMDEPARTAMENTO: VARCHAR2(30 BYTE)
*  CODFACULTAD: CHAR(3 BYTE)

+SYS_C004595 1

+SYS_C004604 (0..*

PROGRAMA B

CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE) 0..*
ESTADO: CHAR(1 BYTE) ="A'
PERIODO: NUMBER(38)

TIPPERIODO: CHAR(1 BYTE)

1

«column»

*PK CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)
NOMPROGRAMA: VARCHAR2(50 BYTE)

*  CODDEPARTAMENTO: CHAR(3 BYTE)
ESTADO: CHAR(1 BYTE)
DURACION: NUMBER(38)
TIPDURACION: CHAR(1 BYTE)
TIPPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)

Figura 81 Diagrama de base de datos: usuario

class Usuario /

IDENTIFICACION D

«column»
*PK TIPIDENTIFICACION: CHAR(2 BYTE)

NOMIDENTIFICACION: VARCHAR2(30 BYTE)

+SYS_C004590 1

+SYS_C004614(0..*

USUARIO B

*

«column»
*PK CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)

PASSUSUARIO: VARCHAR2(32 BYTE)
GENERO: CHAR(1 BYTE)

TIPIDE: CHAR(2 BYTE)

TIPUSR: CHAR(1 BYTE)="E'

ESTADO: CHAR(1 BYTE)="A'

DIRECCION: VARCHAR2(40 BYTE) = 'Sin definir
NOMBRES: VARCHAR2(20 BYTE) = 'Sin definir
APELLIDOS: VARCHAR2(20 BYTE) = 'Sin definir
TELFIJO: VARCHAR2(10 BYTE)

TELCELULAR: VARCHAR2(10 BYTE)
CORREOELECTRONICO: VARCHAR2(40 BYTE)
CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)

+S+SYS_C004603

PROGRAMA B

0..* 1

«column»

*PK CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)
NOMPROGRAMA: VARCHAR2(50 BYTE)

* CODDEPARTAMENTO: CHAR(3 BYTE)
ESTADO: CHAR(1 BYTE)
DURACION: NUMBER(38)
TIPDURACION: CHAR(1 BYTE)
TIPPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)
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Figura 82 Diagrama de base de datos: mensajes

class Mensaj... /

RECIBIDOS

E|

«column»

*PK CODMENSAJE: CHAR(4 BYTE)
CODUSRREM: VARCHAR2(12 BYTE)
CODUSRDES: VARCHAR2(12 BYTE)
FECHA_HORA: DATE

ASUNTO: VARCHAR2(100 BYTE)
HTML: CLOB

TIPACTIVIDAD: CHAR(1 BYTE)
CODACTIVIDAD: CHAR(4 BYTE)
TIPPROYECTO: CHAR(1 BYTE)
ESTADO: CHAR(1 BYTE)

*

*

*

+SYS_C004737 0.*

+SYS_C004613) 1 +SYS_C004613

ENVIADOS

]

«column»

TEMPDESTINATARIOS

*PK CODMENSAJE: CHAR(4 BYTE)

*  CODUSRREM: VARCHAR2(12 BYTE)
CODUSRDES: VARCHAR2(12 BYTE)
FECHA_HORA: DATE

ASUNTO: VARCHAR2(100 BYTE)
HTML: CLOB

«col
*
*

*
*

umn»
CODUSRREM: VARCHAR2(12 BYTE)
CODUSRDES: VARCHAR2(12 BYTE)
NOMBRES: VARCHAR2(20 BYTE) ='Sin definir
APELLIDOS: VARCHAR2(20 BYTE)= 'Sin definir

TIPACTIVIDAD: CHAR(L BYTE)
CODACTIVIDAD: CHAR(4 BYTE)
TIPPROYECTO: CHAR(1 BYTE)
ESTADO: CHAR(1L BYTE)

+SYS_C004725 | 0..*

1

+SYS_C004613 ﬁ

5|

USUARIO

«column»

*PK CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)

* PASSUSUARIO: VARCHAR2(32 BYTE)
GENERO: CHAR(1 BYTE)

TIPIDE: CHAR(2 BYTE)

TIPUSR: CHAR(1 BYTE)="E'

ESTADO: CHAR(1 BYTE)="A"

DIRECCION: VARCHAR2(40 BYTE) = 'Sin definir'
NOMBRES: VARCHAR2(20 BYTE) ='Sin definir'
APELLIDOS: VARCHAR2(20 BYTE)= 'Sin definir'
TELFIJO: VARCHAR2(10 BYTE)

TELCELULAR: VARCHAR2(10 BYTE)
CORREOELECTRONICO: VARCHAR2(40 BYTE)
CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)

+SYS_C004744

0..*

Figura 83 Diagrama de base de datos: asignaturas

class Asignaturas /

ASIGNATURA

E|

*PK

*
*
*

*

«columny»

CODASIGNATURA: CHAR(4 BYTE)
CODASIGNATURAPENSUM: CHAR(4 BYTE)
CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)
PUBLICADO: CHAR(1 BYTE)="'D'
FECHACREACION: DATE

ESTADO: CHAR(1 BYTE)

+SYS_C004695 /O..*

+SYS_COO46337+51(S_COO4638 \0..*

+SYS_COO4623N 1

INSCRITOSASIGNATURA

E|

ASIGNATURAPENSUM

E|

«columny

*

*PK CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)
*PK CODASIGNATURA: CHAR(4 BYTE)
ESTADO: CHAR(1 BYTE) ='P’

«column»

*

*

*PK CODASIGNATURA: CHAR(4 BYTE)
NOMASIGNATURA: CHAR(50 BYTE)
CODPROGRAMA: CHAR(B BYTE)
ESTADO: CHAR(1 BYTE) ='A’
PERIODO: NUMBER(38)
TIPPERIODO: CHAR(1 BYTE)
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Figura 84 Diagrama de base de datos: proyectos

class Proyectos /

+SYS_C004633 1

ASIGNATURA

=]

«column»
*PK CODASIGNATURA: CHAR(4 BYTE)
* CODASIGNATURAPENSUM: CHAR(4 BYTE)
* CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)
* PUBLICADO: CHAR(1 BYTE) ='D'
* FECHACREACION: DATE
ESTADO: CHAR(1 BYTE)

+SYS_C004713 Q..*

INSCRITOSPROY ECTOASIGNATURA

=]

«column»

*PK CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)
*PK CODPROYECTO: CHAR(4 BYTE)

*  ESTADO: CHAR(1 BYTE)='P'

+SYS_C004710 0..*

+SYS_C004667

+SYS_C004613
I\
1

«column»
*PK CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)

*

PASSUSUARIO: VARCHAR2(32 BYTE)
GENERO: CHAR(1 BYTE)

TIPIDE: CHAR(2 BYTE)

TIPUSR: CHAR(1 BYTE)="E'

ESTADO: CHAR(1 BYTE) ="A'

DIRECCION: VARCHAR2(40 BYTE) = 'Sin definir'
NOMBRES: VARCHAR2(20 BYTE) ='Sin definir'
APELLIDOS: VARCHAR2(20 BYTE)= 'Sin definir|
TELFIJO: VARCHAR2(10 BYTE)

TELCELULAR: VARCHAR2(10 BYTE)
CORREOELECTRONICO: VARCHAR2(40 BYTE)
CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)

PROYECTOASIGNATURA [5 | +SYS-Co04666
o [0+ ——+SYS_C004603 1
* | «column»
*PK CODPROYECTO: CHAR(4 BYTE) PROGRAMA =]
NOMPROYECTO: VARCHAR2(500 BYTE)
*  CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE) «columny»
*  CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE) *PK CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)
* PUBLICADO: CHAR(1 BYTE)='D' NOMPROGRAMA: VARCHAR2(50 BYTE)
*  CODASIGNATURA: CHAR(4 BYTE) *  CODDEPARTAMENTO: CHAR(3 BYTE)
*  FECHACREACION: DATE ESTADO: CHAR(L BYTE)
DURACION: NUMBER(38)
+SYS_C004660/ +SYS_C004665 | 0.+ TIPDURACION: CHAR(L BYTE)
TIPPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)
+SYS_C004613\/1
N
USUARIO H +SYS_C004613 SYS_C004603 /1 1

1 +SYS_C004649 0.+SYS_C004652|0..*

PROYECTO

=]

«columny

*PK CODPROYECTO: CHAR(4 BYTE)
NOMPROYECTO: VARCHAR2(500 BYTE)
CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)
CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)
PUBLICADO: CHAR(1 BYTE)='D'
TIPPROYECTO: CHAR(1 BYTE)="E'
FECHACREACION: DATE

FEFIE—

+SYS_C0046477] 1

+SYS_C004613 &1
+SYS_C00470300..*02 /0..*

INSCRITOSPROY ECTO

=]

«column»

*PK CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)
*PK CODPROYECTO: CHAR(4 BYTE)

* ESTADO: CHAR(1 BYTE)="P"

Figura 85 Diagrama de base de datos: publicaciones

class Publicaciones /

REPOPUBLICACION

E|

«column»
* CODARCHIVO: CHAR(4 BYTE)

+SYS_CO04€+SYS_C004675

PUBLICACION

+SYS_C004680

«column»

*PK CODPUBLICACION: CHAR(4 BYTE) 0..*
*PK NOMARCHIVO: VARCHAR2(50 BYTE)
*  RUTA: VARCHAR2(400 BYTE)

0..*
+SYS_C004595 Zl/

1] *

+SYS_C004681 | «

*PK CODPUBLICACION: CHAR(4 BYTE)
NOMPUBLICACION: VARCHAR2(30 BYTE)
CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)
CODDEPARTAMENTO: CHAR(3 BYTE)
*  DESCRIPCION: VARCHAR2(300 BYTE)
DIRECTOR: VARCHAR2(40 BYTE) ='Sin definir'
*  PUBLICADO: CHAR(1 BYTE)="D'
FECHACREACION: DATE

[+SYS _C004675
0.*_T

1

DEPARTAMENTO

«column»

P
+SYS_C004677 | 0.*
= +SYS_C004613\[/1
USUARIO B

*PK CODDEPARTAMENTO: CHAR(3 BYTE)
NOMDEPARTAMENTO: VARCHAR2(30 BYTE)
*  CODFACULTAD: CHAR(3 BYTE)

«column»

*PK CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)

* PASSUSUARIO: VARCHAR2(32 BYTE)
GENERO: CHAR(1 BYTE)
TIPIDE: CHAR(2 BYTE)

* TIPUSR: CHAR(1 BYTE) ='E'

* ESTADO: CHAR(1 BYTE) ="A’
DIRECCION: VARCHAR2(40 BYTE) = 'Sin definir
NOMBRES: VARCHAR2(20 BYTE) ='Sin definir'
APELLIDOS: VARCHAR2(20 BYTE) = 'Sin definir'
TELFIJO: VARCHAR2(10 BYTE)
TELCELULAR: VARCHAR2(10 BYTE)
CORREOELECTRONICO: VARCHAR2(40 BYTE)

* CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)
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Figura 86 Diagrama de base de datos: gestor de contenidos

DR$ARBOL_IDX$K B

«columny»
DOCID: NUMBER(38)
*PK TEXTKEY: VARCHAR2(10)

DR$ARBOL_IDX $ B

POSICION: NUMBER(38)

TIPO: CHARQ BYTE) I

*

class Gestor /I
ARBOL D DETALLE D
«columny» «columny»
*PK ID: NUMBER(38) *PK ID: NUMBER(38)
i NOMBRE: VARCHAR2(500 BYTE) * ID_ARBOL: NUMBER(38)
R PADRE: NUMBER(38) * HT_ML: CLOB
FECHA: DATE
*  VISIBLE: CHAR(1 BYTE)
i EDITABLE: CHAR(1 BYTE)
. HIJO: NUMBER(8) DR$ARBOL_IDX$N D
2 KEY: CHAR(4 BYTE)
. «columny»
*

NLT_DOCID: NUMBER(38)
NLT_MARK: CHAR(1 BYTE)

*

*

MEDIA |:| DR$ARBOL_IDX$R D
«columny» «columny»
*PK ID: NUMBER(38) ROW_NO: NUMBER(3)
* ID_USUARIO: VARCHAR2(10 BYTE) DATA: BLOB

NOMBRE: VARCHAR2(500 BYTE)
RUTA: VARCHAR2(500 BYTE)

«columny

*  TOKEN_TEXT: VARCHAR2(64 BYTE)
TOKEN_TYPE: NUMBER(3)
TOKEN_FIRST: NUMBER(10)
TOKEN_LAST: NUMBER(10)
TOKEN_COUNT: NUMBER(10)
TOKEN_INFO: BLOB

* ok ok ok

Figura 87 Diagrama de base de datos: busquedas

class Busquedas/

LISTADO

B

LISTA

«column»

*PK ID: NUMBER(38)

& ID_LISTA: NUMBER(38)

* ID_ARBOL: NUMBER(38)

* NOMBRE: VARCHAR2(500 BYTE)

E|

«column»
*PK ID: NUMBER(38)

* NOMBRE: VARCHAR2(200 BYTE)
* CODIGO: VARCHAR2(10 BYTE)

«PK»
+ SYS_C004787(NUMBER)

«PK»

+ SYS_C004782(NUMBER)

B

ARBOL

«columny»

*PK ID: NUMBER(38)

* NOMBRE: VARCHAR2(500 BYTE)

kd PADRE: NUMBER(38)
FECHA: DATE

* VISIBLE: CHAR(1 BYTE)

* EDITABLE: CHAR(1 BYTE)

* HIJO: NUMBER(38)

* KEY: CHAR(4 BYTE)

* POSICION: NUMBER(38)

* TIPO: CHAR(2 BYTE)
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Figura 88 Diagrama de base de datos: agenda y cronograma

class Agenda y Cronograma /

AGENDAPROYECTOASIGNATURA D

PROYECTOASIGNATURA

E

«columny

*PK CODEVENTO: CHAR(4 BYTE)

*  CODPROYECTO: CHAR(4 BYTE)

*  CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)

*  FECHA: DATE
ASUNTO: VARCHAR2(100 BYTE)
EVENTO: VARCHAR2(300 BYTE)

+SYS_C004771

+SYS CN04770 \ﬂ,,*
+5V5_C004613 1

AGENDAPROYECTO

g

«columny

*PK CODEVENTO: CHAR(4 BYTE)

*  CODPROYECTO: CHAR(4 BYTE)

*  TIPPROYECTO: CHAR(1 BYTE)

*  CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE

*  FECHA: DATE
ASUNTO: VARCHAR2(100 BYTE)
EVENTO: VARCHAR2(300 BYTE)

+SYS_C004762 | 0..*

+SYS_C004647\[/1

)

N
0.\

+SYS_C00461

PROYECTO

«columny

*PK CODPROYECTO: CHAR(4 BYTE)
NOMPROYECTO: VARCHAR2(500 BYTE)

*  CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)

*  CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)

*  PUBLICADO: CHAR(1 BYTE)="D'

*  TIPPROYECTO: CHAR(1 BYTE)="E

*  FECHACREACION: DATE

[+ ———*+SYS_C004660
L0040

1

«columny

*PK CODPROYECTO: CHAR(4 BYTE)
NOMPROYECTO: VARCHAR2(500 BYTE)

*  CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)

*  CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)

*  PUBLICADO: CHAR(L1 BYTE)="D'

*  CODASIGNATURA: CHAR(4 BYTE)

*  FECHACREACION: DATE

USUARIO

g

+SYS_C004761

HV(AJ

«columny
*PK CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)
*  PASSUSUARIO: VARCHAR2(32 BYTE)
GENERO: CHAR(1 BYTE)
TIPIDE: CHAR(2 BYTE)
*  TIPUSR: CHAR(1 BYTE)="E'
*  ESTADO: CHAR(1 BYTE)="A'

TELFIJO: VARCHAR2(10 BYTE)
TELCELULAR: VARCHAR2(10 BYTE)

*  CODPROGRAMA: CHAR(3 BYTE)

DIRECCION: VARCHAR2(40BYTE) = 'Sin definir
NOMBRES: VARCHAR2(20 BYTE) ='Sin definir
APELLIDOS: VARCHAR2(20 BYTE)="Sin definir

CORREOELECTRONICO: VARCHAR2(40 BYTE)

+sYs_C004613/|\ 1

+!

+SYS_C004613 N
\

+SYS_C004753\ 0.*

0.*

SYS_C004777

E

AGENDAASIGNATURA

E

AGENDAPERSONAL

*PK

*

*

«columny

*

CODEVENTO: CHAR(4 BYTE)
CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE),
FECHA: DATE

ASUNTO: VARCHAR2(100 BYTE)
EVENTO: VARCHAR2(300 BYTE)

*

*

«columny
*PK CODEVENTO: CHAR(4 BYTE)

CODASIGNATURA: CHAR(4 BYTE)
CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)
FECHA: DATE

ASUNTO: VARCHAR2(100 BYTE)
EVENTO: VARCHAR2(300 BYTE)

+SYS_C004752

0.%

+SYS_C004633\|/1

ASIGNATURA

*

*

*

*

«column»

*PK CODASIGNATURA: CHAR(4 BYTE)
CODASIGNATURAPENSUM: CHAR(4 BYTE)
CODUSUARIO: VARCHAR2(12 BYTE)
PUBLICADO: CHAR(1 BYTE)='D'
FECHACREACION: DATE

ESTADO: CHAR(1 BYTE)
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6.5.3 Diagramas de secuencia

sd Ds Login
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onsulta(String) :DataSet

lickobject, EventArgs)
T
I
Estudiante()

binGuardar,

o

s

ct, Eventhrgs)

ckiobje

5)

Page_Load(object, EventArg;

Figura 89 Sesion
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Figura 90 Perfil de usuario

sd DS Perfil

:Estudiante

:Docente

Persona

‘Actividad

Actividad()

-regisMod

=
g
]
=]
2
&
\\\\\\\\\\\ - - - B
A _ =
= &
= &
2 4
3 £
kg =
5 %
o g
g s
g =
= 5
2 =1
& il
=
El
2
5
g
||||||||||||||||| h
A >
= =)
e =
z 5
2
H &
i) h=]
3
£ 2
g 3
= =]
El |
3, A
2 H
o g
= 2
=

Docente()

g}
|
I

update(Sting, Sting, Char, Sting Char, String, String, Strng, Sting, Sting, Sting, Sting):Boolean

Estudiante()

update(Sting, Sting, Char, Sting Char, String, String, Strng, Sting, Sting, Sting, Sting):Boolean

[sitipUsuaribles Docente]

[sitpUswaribles Estudiante]

|

jedt, EventAr

btnCancelar Click{ob]

Page_Load(object, EventArgs)
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Figura 91 Cronograma

sd DS Cronograma _~"

AsigManager ‘ProyManager

:CronManager

'
Page_Load(object, EventArgs)
'

1
Nuevo_ Clickiobject, Eve ntArgs)

Modifi:ﬂr;Cli ckicbject, EventArgs)
—

cons(String) :DataSet

Eliminar_Clickobject, EventArgs)
—

cronograma

:cronograma

del(String, String) -Boolean

1

Guardar_Clickiobject, EventArgs)
—

cronograma(

Y

o
alt Afadir Evento/
[Si|godEvento existe]
add(String, String, String, String, String, String, String) - -

[ Boolean

o

t Actualizar Evento /
[Si|codEvento No existe]

update(String, String, String, String, String, Sting) :Boolean

listarQ)

'
cancelar_Clickiobject, EventArgs)

Regresar_ Kobject, EventArgs)
e B

alt Cargar proyl\/lanager/

[Si ipActividad = P7]

! __Page_Load(object, EventArgs)

alt Cargar AsigManagér)
codActividad="A"] :

Page_Load(object, EventArgs)

S,
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Figura 92 Agenda

sd DS Agenda _~

agendaManager

Page_Load(cbject, EventArgs)

3

1

Bl T

1

Agenda

T
{from Asignal um)

1

1
1

1

1

1

1

o= !
1

1

1

1

Nuevo_Click(object, EventArgs) - I
g | !
1 1

1 1

1 1

1 1
Modificar_Click(object, EventArgs) - : :
1

1

1

cons(String) :DataSet :

1

1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1
D Eliminar_Click{cbject, EventArgs) - : :
1

1

Agendal() -

g

del(Strnng) :Boolean - :

]

1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1
D Guardar_Click(object, EventArgs) ' '
1

o 1
Agendal() - :

alt Anadir evento/

ISi codEvenito no existe]

add(String, String, String, String, String) :Boolean

alt Actualizar Ev ento/

ISi cod evyepnto No existe]

update(String, String, String, String, String) :Boolean

listar()

cancelar_Clickiobject, EventArgs)

1
1
1
1
1
1
1
1
-
J
1
1
1
1
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Figura 93 Asignatura

sd DS Asignatura -

:AsigManager :addAsignatura :Asignatura

‘Actividad

Actividad()

(|

Page_Load(object, EventArgs)

(I

L

mostrarAsignaturas(String)

btnNew_Click(object, EventArgs) :

[

L J

Page_Load(object, EventArgs)

oy

Page_Load(object, EventAmgs)

btnAdd_Clickiobject, Ev
Lt L

mostrarAs gnaturag(String)

|
entArgs)

i tipUsuario es Docente]

add(String. String, Char) :Boolean

alt Inscribir estudiante/

T
I
I
I
alt Afadir Asignatura ) X
]
[Bli tipUsuario es Estudiante] i

-~

inscribirEgudiante(String, String) :Boolean
L

e

Page_Load(object, EventAmgs)

btnCancelar_Clickiobject, Eﬁanmrgs)
Lt Lt

btnDel_Clickiobject, EventArgs)

[

BtnFiltro_Click{object, Ewv:
Lt

mostrarAs gnaturag(String)

|
l
|
|
|
l
Asignatura()
T
|
1

alt Borrar Asignatura/

del(String, String) :Boolean

[Si tipUsuario es Docente]

alt Cancelar Inscripcion /

[$] ipUsuario es Estudiante] |

cancelarinscripcion(String, String) :Boolean

L §
..E__________

BtnFiltro_Clickobject, EventArg:

s)

-
FI mostrarAsignaturas(String)

0
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Figura 94 Integrantes

sd DS Integrants .~

:AsigManager

:Proyilanager

sintegra

ntesView

Psge_Load(object. EventArgs)

:Actividad

Page_Load(object. EventArgs)

listarintegrantes()

btnSolilntegra_Clickiobject. EventArgs)

llenarDatos(Char, String) :DataView
listintegrantesActividadChar, String) :DataView
[
'
- listarintegrantes()
llenarDatos(Char, String) :DataView
listintegrantesActividadChar, String) :DataView

alt Ver

Solicitudes/

ISi rnodtl::UsuiIio es docente y Ver Solicitudes]

listarintegrantes()

llenarDatos{Char. String) ‘DataView

T

alt

Listar Suscritos )

ISi

HiddoUsuario Director]

Actividad()

J

L

1

=

listSuscritosActividad(Char. String) :DataView
- |

alt Listar Integrantes)

alt Cargar ASigManager/
ISi tipActividad es "A']

Psge_Load(object. EventArgs)

e

i
I
.
|
I
ISi mojdoUsuarno es Docente y Ver integrantes] !
listarintegrantes() :
I
llenarDatos{Char, String) ‘DataView 1
i
alt Listar Integrantes) |
I
IS hpdoUsuario Director] !
Actividad() -
listintegrantesActividadChar. String) :DataView _ L1
L ot
T i
i |
i |
btnAtras_Clickiobject. EvemArg's) 1
Lt - I
I
|
I
alt Cargar progManager) |
I
ISi ipActividad es 'P'] '
! Page_Load(object. EventArgs) !
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
btnDel_Clickiobject, EventArg !
[y - !
I
Actividad() -
™|
;
cancelarinscripdon(Char, String. String) :Boolean !
L T
T
.
btnFiltrar_Clicklobject. EventArgs)

i
i

I

I

I

I

i

listarintegrantes() !
I

I

I

I

i

i
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Figura 95 Proyectos

20 D8 Proyacto 7
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Figura 96 Publicaciones
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Figura 97 Mensajes
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Figura 99 Gestor de contenidos
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Figura 100 Administrador asignaturas

3dDS Asignatura

Page_Load(objedt, Eventargs)

O

[[]_biniiew Clickcbied: Evertargs

o BtrFiltrar_Clickiobject, EvantArcs)

‘AsigManager -asigNewMod ‘AsignaturaPensum || :Asignatura ‘Actividad
. | | .
! I I !
! I I !
[i : Asignatura() : =\IJ
l I I I
! I I !
! I I !
I I !
| | '
listaAsignatura s} } } :
_[|] ! Adividad) ! !
A O ‘ X
I | I I
\ I I I
I I I
I I I
Page_Load(objed, EventArgs) ! ' -
I I
consulta(String) .DnlaS‘Et :
T T
U L I I
- : : :
I I I
Page_Load(objedt, EventArgs) 1 1 :
| i
consulta(String) :DataSet !

btrDel_Clickiobject, EventArgs)

alt Cargarvalores /

ndasignalura existel

litaAsgnaturas()

i
I

I

I

I

I

I

I

I

I

AsgnaturaPensum() !

o T

I

I

cargarValoresitributos(Sting) ‘Boolean '

o

4 I

I I

. I

T I

I I

I I

I I

I I

I I

I I

listaAsignatura s} ' '
_[Ij meuamar_&muméu. EvertArgs) 1
I

AsgnaturaPensum() i

1 e

I

alt Actuliaza Asignatura ) !

[S| todAsignatura existe] |

I

I

update(String, String, String, Char, Int16, Char} :Boclean I

I

I

" Page_Load(objedt, EventArgs) 1
- [T !
T !

alt Aflade Asignatura ) !

" " . I

[Si codasignatura no existe] I

I

I

I

add(String, String, Sting Char, Int16, Char) :Boolean I

I

I

Page_Load(object, EventArgs) ,

I

T - I

. I

| I

I I

I I

I I

| I
binCancelar_Clickiobjed, Eventhrgs) I
L™ I
I

» Page_Load(objedt, Everthras) '
il I
I

I I

I I

I I

I I

I I

| AsignaturaPensum ) .

| [

del(String, String) :Boolean o

T ™

I

I

I

I

I

I

I

I

I

»
g
)

177




Figura 101 Administrador programas
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Figura 102 Administrador docentes
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Figura 103 Administrador estudiantes
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CAPITULO 7 IMPLEMENTACION
7.1 INTRODUCCION

La implementacion del Ambiente Virtual KNOWGER se realizé sobre:
Sistema Operativo: Microsoft® Windows® VISTA Home Premium SP2.
Lenguaje de Programacion: C-Sharp y JavaScript

Plataforma de Desarrollo: Visual Studio 2008.

7.2 ARQUITECTURA KNOWGER

Knowger l6gicamente se compone por cuatro moédulos:

El Médulo de Administracion de la Aplicacién: que tiene como fin el registro y
control de programas académicos, asignaturas, docentes, y estudiantes, asi
mismo permitir el ingreso de los usuarios al sistema para adquirir la interfaz
adecuada.

El Médulo de Gestion de Contenidos: que consta del Gestor de Contenidos para
control, edicion y visualizacion de todas las actividades Académicas e
Investigativas, esta herramienta facilita la indexacién de material educativo para su
posterior consulta, y la integracion de conocimiento generado por parte del
Docente y Estudiantes. Este Médulo contiene el Gestor de proyectos, que permite
crear, controlar y desarrollar proyectos de investigacion, investigacion estudiantil,
grado o asignatura, con el fin de que directores y estudiantes propios de la
actividad tengan acceso al conocimiento generado, para su posterior publicacion.

Se encuentra también el Modulo de Herramientas que incluye a La Agenda
permite generar eventos de interés personal o para personas que pertenezcan a
una actividad especifica.

Moédulo de Gestion de Busquedas, el cual permite ingresar a la informacion
validada y publicada entregando al usuario conocimiento veridico fruto de las
actividades académicas e investigativas desarrollas sobre el ambiente virtual.

Figura 104 Arquitectura general KNOWGER
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GUI KNOWGER
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7.3 ESTRUCTURA DE PAQUETES

7.3.1 Paquete admin

7.3.1.1 Paquete programa

Clase Programa: La clase programa se encarga de administrar los programas
académicos de una facultad.

Los métodos que tiene esta clase son:

> add(): Permite afadir un Programa a un determinado Departamento y sus
datos de registro.

> del(): Permite borrar un Programa de un determinado Departamento con
todos sus datos de registro.

> update(): Permite actualizar los datos de registro de un Programa de un
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determinado Departamento.

> consulta(): Retorna un conjunto de datos de acuerdo a una determinada
consulta SQL.

> cargarValoresAtributos(): Permite cargar los atributos de la clase con los
datos de registro actuales de un determinado Programa.

7.3.1.2 Paquete asighatura

Clase AsignaturaPensum: La clase AsignaturaPensum permite crear, actualizar

y eliminar registros de Asignaturas del pensum académico de la facultad. Es

accesible Unica y exclusivamente por el Administrador del sistema.

Los métodos que tiene esta clase son:

> add(): Afade una asignatura al Pensum Académico de un determinado
programa y sus datos de registro.

> del(): Borra una asignatura del Pensum Académico de un determinado
programa con sus datos de registro.

> update(): Permite actualizar la datos de registro de una determinada
asignatura del Pensum Académico.

> cargarValoresAtributos(): Permite cargar los atributos de la clase con los
datos de registro actuales de una determinada asignatura del Pensum.

7.3.1.3 Paquete persona

Clase Persona: La clase Persona Permite registrar y actualizar datos personales

de un Docente, Estudiante o Administrador.

Un método propio de esta clase es:

> ValidateUser(): Permite verificar si un determinado usuario y contrasefia

son validos.

Clase Docente: La clase Docente hereda de la clase persona, permite registrar y
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actualizar datos personales de un Docente.

Clase Estudiante: La clase Estudiante hereda de la clase persona, permite
registrar y actualizar datos personales de un Estudiante.

Los métodos que tienen en comuln estas tres clases son:

>

>
>
>

add(): Permite afadir un Usuario al sistema junto con sus datos de registro.
update(): Permite actualizar los datos de registro de un Usuario.
del(): Permite eliminar un Usuario con todos sus datos de registro.

consulta(): Retorna un conjunto de datos de acuerdo a una determinada
consulta SQL.

cargarValoresAtributos(): Permite cargar los atributos de la clase con los
datos de registro actuales de un determinado Usuario.

userType(): Permite identificar qué tipo de usuario es determinado Usuario
del sistema.

7.3.2 Paquete usuario

7.3.2.1 Paquete actividad

Clase Actividad: La clase Actividad se encarga de administrar en general los
proyectos, asignaturas e integrantes de cada uno.

Los métodos que tiene esta clase son:

>

consulta(): Retorna un conjunto de datos de acuerdo a una determinada
consulta SQL.

listintegrantesActividad(): Retorna los principales datos personales de los
integrantes registrados a una determinada Actividad Académica e
Investigativa.

listSuscritosActividad():Retorna los principales datos personales de los
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usuarios que se suscribieron a una determinada Actividad Académica e
Investigativa y que todavia no forman parte de alguna.

cancelarlnscripcion(): Permite cancelar la inscripcion de un Docente o
Estudiante a una determinada Actividad.

aceptarSolicitud(): Permite aceptar la solicitud de un Estudiante o Docente
dentro de un Actividad. El uso es exclusivo de Directores de Actividad.

rechazarSolicitud(): Permite rechazar la solicitud de un Estudiante o
Docente dentro de un Actividad. El uso es exclusivo de Directores de
Actividad.

listActividades(): Retorna una serie de registros de Actividades asociadas a
un Docente o Estudiante.

7.3.2.2 Paquete asighatura

Clase Asignatura: Permite crear, actualizar y eliminar registros de Asignaturas
Pensum de la carga académica de un Docentes.

Los métodos que tiene esta clase son:

>

add(): Permite agregar una Asignatura del pensum a su a su carga
académica.

del(): Permite quitar una Asignatura de su carga académica (No la borra del
pensum).

update(): Permite actualizar el registro de una Asignatura creada por un
Docente.

publish(): Permite hacer o no publica una Asignatura.
inscribirEstudiante(): Permite inscribir un estudiante en un Asignatura.

esCreadorAsignatura(): Permite conocer si un determinado usuario es
creador o no de una Asignatura.

listintegrantesAsignatura(): Retorna los principales datos personales de las
personas inscritas a una determinada Asignatura Académica e
Investigativa.

listAsignaturas(): Retorna una lista de registros de Asignaturas donde un
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Estudiante determinado se encuentra inscrito.

> esIntegranteAsignatura(): Permite conocer si un determinado Estudiante
est4 inscrito o no, en una determinada Asignatura.

> cancelarlnscripcion(): Permite a un Estudiante cancelar la inscripcién a una
Asignatura. El uso es exclusivo de Estudiantes inscritos.

7.3.2.3 Paquete proyecto

Clase Proyecto: La clase Proyecto se encarga de administrar los proyectos y los

usuarios suscritos e inscritos a cada uno.

Los métodos que tiene esta clase son:

> add(): Permite a un Docente crear un proyecto Estudiantil, de Investigacién
estudiantil, de Grado o de Asignatura con sus datos de registro.

> del(): Permite eliminar un proyecto y todos sus datos de registro.

> update(): Permite actualizar los datos de registro de un Proyecto
determinado.

> suscribirUsuario(): Permite suscribir a un usuario (Estudiante o Docente) a
un determinado proyecto.

> publicar(): Permite publicar un proyecto dentro del sistema.
> despublicar(): Permite despublicar un proyecto dentro del sistema.
> cancelarinscripcion(): Permite a un Estudiante cancelar la inscripcion a un

proyecto. El uso es exclusivo de Estudiantes inscritos.

> listintegrantesProyecto(String codProyecto): Retorna los principales datos
personales de las personas integrantes a un determinado Proyecto.

> listSuscritosProyecto(String codProyecto): Retorna los principales datos
personales de las personas suscritas a un determinado Proyecto.

> esCreadorProyecto(String codProyecto, String codUsuario): Permite
conocer si un determinado usuario es creador o no de una Proyecto.

> esintegranteProyecto (): Permite conocer si un determinado Estudiante o
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Docente es integrante o no, de un determinado Proyecto.

aceptarSolicitud(): Permite aceptar la solicitud de un Estudiante o Docente
dentro de un Proyecto. El uso es exclusivo de Directores de Proyecto.

rechazarSolicitud(): Permite rechazar la solicitud de un Estudiante o
Docente dentro de un Proyecto. El uso es exclusivo de Directores de
Proyecto.

cargarValoresAtributos(): Permite cargar los atributos de la clase con los
datos de registro actuales de un determinado proyecto.

7.3.2.4 Paquete publicacion

Clase Publicacién: La clase Publicacion se encarga de administrar los diversos
documentos que comparte un Docente.

Los métodos que tiene esta clase son:

>

vV Vv V¥V V¥V

A\

add(): Permite crear una publicacién con sus datos de registro asociandolo
directamente al programa académico.

del():  Permite borrar una publicacion con sus datos de registro
desasociandola del programa académico.

update(): Permite actualizar los datos de registro de una Publicacion.
publicar(): Permite publicar un Publicacion dentro del sistema.
despublicar(): Permite despublicar una publicacion dentro del sistema.

cargarValoresAtributos(): Permite cargar los atributos de la clase con los
datos de registro actuales de una determinada Publicacion.

addArchivo(): Asocia un archivo a una determinada publicacion.
delArchivo(): Desasocia un archivo a una determinada publicacion.

listArchivos(): Permite obtener los datos de asociacion de una determinada
publicacion.

rutaDelArchivo(): Permite obtener la ruta fisica de un determinado archivo
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dentro del servidor.

7.3.2.5 Paquete mensaje

Clase Mensaje: La clase Mensaje se encarga de administrar los mensajes de los
usuarios del sistema.

Los métodos que tiene esta clase son:

>

addEnviado(): Permite enviar un mensaje a un determinado usuario del
sistema.

addRecibido(): Permite registrar en buzén un mensaje enviado a un
determinado usuario.

addDestinatarioTemp(): Permite mantener en sesibn un registro de
destinatarios temporal.

delDestinatarioTemp(): Borra un determinado destinatario del registro de
destinatarios temporal.

delAllDestinatarios(): Borra todo el registro de destinatarios temporal.

delRecibido(): Permite borrar un mensaje recibido de un determinado
usuario del sistema.

delEnviado(): Permite borrar un mensaje enviado a un determinado usuario
del sistema.

7.3.2.6 Paquete agenda

Clase Agenda: La clase Agenda se encarga de administrar los diversos eventos
personales.

Los métodos que tiene esta clase son:

>

>
>

add(): Permite crear un registro de un evento dentro de la agenda.

del(): Permite borrar un registro de un evento dentro de la agenda.
update(): Permite actualizar los datos de registro de un evento dentro de la
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agenda.

Clase Cronograma: La clase Cronograma se encarga de administrar los diversos
eventos que aconteceran en un proyecto o asignatura.

Los métodos que tiene esta clase son:

> add(): Permite crear un registro de un evento dentro del cronograma de una
determinada Actividad.

> del(): Permite borrar un registro de un evento dentro del cronograma de una
determinada Actividad.

> update(): Permite actualizar los datos de registro de un evento dentro del
cronograma de una determinada Actividad.

7.3.2.7 Paquete busqueda

Clase Lista: La clase Lista junto con la clase Listado son las encargadas de
manejar las listas compuestas de los resultados de busquedas que los usuarios
que han ingresado al aplicativo han guardado, permite agregar una lista, o
borrarla. La clase Lista en este caso almacena Unicamente los nombres de las
listas junto con la identificacion del usuario que la creo.

Los principales métodos de esta clase son:

> add(): agrega el nombre de una nueva lista a la base de datos
> del(): elimina el nombre de una lista.
> update(): actualiza el nombre de una lista.

Clase Listado: La clase Listado es la encargada de almacenar las listas
compuestas de los resultados de busquedas —propiamente dichas- que los
usuarios que han ingresado al aplicativo han guardado, permite agregar un nuevo
item al listado de busquedas, o borrarlo.

Los principales métodos de esta clase son:
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> add(): adiciona un nuevo resultado de busqueda a la lista que el usuario ha
creado.

> del(): elimina un resultado de busqueda de la lista que el usuario ha creado

con anterioridad.

Clase Fecha: La clase Fecha es la encargada de convertir el formato de fecha
digitado en el formato de fecha de la base de datos.

El principal método de esta clase es:
> cambiarFecha(): es el método que pone el formato de fecha en el orden que

necesita la base de datos para funcionar correctamente.

Clase Buscador: la clase buscador es la primordial dentro del paquete de
basqueda esta clase se encarga de realizar las busquedas sobre el contenido
almacenado como también de administrar los diversos vinculos a documentos de
almacenados en el gestor, el constructor de esta clase recibe la cadena de
blusqueda y utiliza la clase Limpieza para obtener una cadena optimizada.

El principal método de esta clase es:
> recorreHijos(): se encarga de recorrer dentro de los hijos del nodo actual

realizando la busqueda.

Clase Limpieza: esta clase se encarga de convertir la cadena de busqueda
digitada en una cadena optimizada para realizar la blusqueda dentro la base de
datos, elimina las tildes, y palabras innecesarias como las conjunciones.

Los principales métodos de esta clase son:

> eliminarTildes(): este método se encarga de suprimir todas las tildes en las
vocales de la cadena de busqueda digitada.

> quitarConjun(): este método se encarga de eliminar palabras innecesarias
de la cadena de busqueda como conjunciones entre otros.
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7.3.2.8 Paquete gestor de contenidos:

Clase Actividad: La clase Actividad es la base de todas las clases que realizan
consultas en la base de datos, de esta clase heredan las demas clases que
necesiten realizar consultas a la base de datos.

El principal métodos de esta clase es:

> consulta(): este método me permite realizar una consulta en la base de
datos.

Clase Arbol: La clase Arbol es una de las mas importantes del paguete Gestor de
Contenidos, es la encargada de manejar la estructura del contenido que se
visualizara como un esquema en forma de arbol, esta clase me permite almacenar
los temas y subtemas en un formato de padres e hijos, garantizando que la
informacion este correctamente organizada dentro de la base de datos. Esta clase
interactlia en conjunto con la clase Detalle para almacenar todo el contenido en la
base de datos.

Los principales métodos de esta clase son:

> add(): agrega un nuevo tema o subtema a la base de datos y lo relaciona
con su correspondiente tema o subtema padre

> del(): elimina un tema o subtema de la base de datos.
> update(): actualiza uno o varios campos de la tabla arbol en la base de
datos.

Clase Detalle: La clase Detalle es una de las mas importantes del paguete Gestor
de Contenidos, esta clase administra el contenido relaciona con un tema o
subtema digitado por el usuario en formato html.

Los principales métodos de esta clase son:
> addClob(): me permite grabar en la tabla detalle el contenido relacionado
con un tema o subtema que el usuario ha editado en el editor, este

contenido se almacena en un campo especial de Oracle: “clob” que admite
hasta 4 GB y funciona de la misma manera que un varchar.
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> updateClob(): permite actualizar el contenido que esta editando el usuario
en la base de datos.

> del(): elimina el contenido relacionado con un tema o subtema.

Clase Media: La clase Media me permite manejar el contenido multimedia que el
usuario va ingresando como parte de los contenidos que ingresa en la aplicacion,
bien sean estos contenidos imagenes, audio o videos.

El principal método de esta clase es:

> add(): este método me permite relacionar el nhombre que el usuario ha

digitado para un contenido multimedia con su ubicacion en el servidor.

Clase Limpieza: esta clase se encarga de convertir la cadena de busqueda
digitada en una cadena optimizada para realizar la blusqueda dentro la base de
datos, elimina las tildes, y palabras innecesarias como las conjunciones.

Los principales métodos de esta clase son:

> eliminarTildes(): este método se encarga de suprimir todas las tildes en las
vocales de la cadena de busqueda digitada.

> quitarConjun(): este método se encarga de eliminar palabras innecesarias
de la cadena de busqueda como conjunciones entre otros.
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CAPITULO 8 PRUEBAS Y RESULTADOS
8.1 ANALISIS DE FUNCIONALIDAD

El analisis de funcionalidad de la herramienta se desarrollo utilizando un
computador AMD Athlon(tm) 64 X2 DUAL, Core Processor 5000+, 2,61GHZ, 1GB
de RAM, Disco Duro de 250 GB, Sistema Operativo Microsoft Windows XP
Professional Version 2002 SP2.

Para la realizacion de las pruebas con la herramienta KNOWGER se hizo uso de
la base de datos de la Universidad de Narifio. Estos datos fueron suministrados
por el centro de informatica de la universidad.

La base de datos adquirida pertenece al sistema académico de la universidad, de
ella se obtuvo informacién de todas las asignaturas que pertenecen a los
programas académicos de la Facultad de Ingeniera de la Universidad de Narifio la
cual fue registrada en la base de datos KNOWGER.

8.2 REQUISITOS PRUEBA GENERAL

Inicialmente debe estar en la base de datos KNOWGER la informacion de los
programas de la Facultad de Ingeniera y las asignaturas correspondientes de
acuerdo al plan de estudios que sigue la Universidad de Narifio.

Para la prueba se eliminara de la Base de Datos el programa de Ingenieria Civil
con el fin de registrarlo por medio de la sesion de Administrador, la cual se
encarga del control del plan de estudios de los programas que pertenecen a la
Facultad de Ingenieria.

8.3 PRUEBA SESION ADMINISTRADOR

El Usuario Administrador inicia sesién con su Nombre de Usuario y contrasefia:

Figura 105 Inicio de sesion
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Nombre de usuario:  2mmn
| \ Contrasefia:  ssess
dirtual p
Investigativa de |a @cultad de Inge

( [[recordérmelo Ia préxima vez.

arafptegragda |abgqm e inicio e s=ib
niversi Narifio

Buscar: Buscar Busqueda Avanzada

%NOWGER

Acerca de Registrarse

Resultados de busqueda: Listado de busquedas:

8.3.1 Programas. Cuando el Administrador haya iniciado sesion el sistema
visualiza la interfaz que corresponde, mostrando un listado de los programas
inscritos hasta el momento:

Figura 106 Lista de programas

%NOWGER

Bienvenido Administrador

H{i Nuevo | Modificar = Eliminar programaE] Filtrar /O
[ o001 INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA 11 Semestral Pregrado Activo
[l 002 TECNOLOGIA EN COMPUTACION SISTEMAS INGENIERIA 6 Semestral Pregrado Activo
[ ooa INGENIERIA ELECTRONICA ELECTRONICA INGENIERIA 11 Semestral Pregrado Activo

Se procede a crear el Programa Ingenieria Civil presionando el botén NUEVO vy al
final de suministrar los datos presionar el boton GUARDAR. Para la prueba se
establece la duracion del programa en 6 meses para poder modificarlo
posteriormente.

Figura 107 Crear nuevo programa
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Bienvenide Administrador

A
Facultad INGENIERIA[~]
Departamento CIVIL EI
Programa INGENIERIA CIVIL
Codigo 003
Estado Activo [»]
Tipo Pregrado E]

Duracion [Jl[=] Mes(s) [~

Guardar = Cancelar

El sistema guarda el nuevo registro visualizandolo en el listado de programas:

Figura 108 Programa creado

kf*NOWGER

Bienvenido Administrador

n.‘ Nuevo | Modificar | Eliminar programaE] Filtrar /,Q
[ oo1 INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA 11 Semestral Pregrado Activo
[[] 002 TECNOLOGIA EN COMPUTACION SISTEMAS INGENIERIA 6 Semestral Pregrado Activo
[ oo4 INGENIERIA ELECTRONICA ELECTRONICA INGENIERIA 11 Semestral Pregrado Activo
003 INGENIERIA CIVIL CIViL INGENIERIA 6 Mensual Pregrado Activo

El programa de Ingenieria Civil consta de 11 semestres, por lo tanto se debe
modificar esa informacién presionando el botéon MODIFICAR y luego GUARDAR
para hacer efectivo el cambio en la informacion de dicho programa:

Figura 109 Modificar programa
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TNOWGER

Bienvenido Administrador

B

Facultad INGENIERIA[+]

Departamento CIVIL E
Programa INGENIERIA CIVIL
Codigo 003

Estado Activo [v]
Tipo Pregrado E]

Duracion 11 E] IZI

Guardar  Cancelar

El sistema guarda el registro modificado visualizdndolo en el listado de
programas:

Figura 110 Lista de programas

=

, k?'nowcm *

Bienvenido Administrador

ﬂ.‘ Nuevo | Modificar || Eliminar programa E] Filtrar ;g
001 INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA 11 Semestral Pregrado Activo
002 TECNOLOGIA EN COMPUTACION SISTEMAS INGENIERIA 6 Semestral Pregrado Active
004 INGENIERIA ELECTRONICA ELECTRONICA INGENIERIA 11 Semestral Pregrado Activo
003 INGENIERIA CIVIL CiviL INGENIERIA 11 Semestral Pregrado Activo

En este momento se ha creado un nuevo programa denominado Ingenieria Civil.
8.3.2 Asignaturas. El sistema visualiza el listado de las asignaturas creadas
previamente.
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Figura 111 Lista de asignaturas

%NOWGER

3  Nuevo

i06
113
115
124
125
185
393
1471
1473
1476

OEOEEOEREEO0

o

S S

Bienvenido Administrador

Modificar Eliminar

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
CALCULO I

FISICA |

MATEMATICAS ESPECIALES

ELECTROTECNIA
ECONOMIA COLOMBIANA

PROBABILIDAD Y ESTADISTICA

INTRODUCCION INGENIERIA DE SISTEMAS

LOGICA MATEMATICA
TEORIA GENERAL DE SISTEMAS

TN
@/ Q_/"/ (

Asignatura E Filtrar /G

INGENIERIA DE SISTEMAS
INGENIERIA DE SISTEMAS
INGENIERIA DE SISTEMAS
INGENIERIA DE SISTEMAS
INGENIERIA DE SISTEMAS
INGENIERIA DE SISTEMAS
INGENIERIA DE SISTEMAS
INGENIERIA DE SISTEMAS
INGENIERIA DE SISTEMAS
INGENIERIA DE SISTEMAS

Crear una asignatura del Programa Ingenieria de Sistemas presionando el botén
NUEVO, denominada Mateméticas Generales, al final de suministrar los datos
presionar el boton GUARDAR. Para la prueba se establece que pertenece al
semestre 8 para modificarlo posteriormente:

Figura 112 Crear nueva asignatura

%NOWGER .

Faculta
Departament

Program

Asignatura

Codig
Estad
Period

Guardar

lﬂ‘i

Bienvenido Administrador

(= |

d

o SISTEMAS

INGENIERIA [~]

[=]

a | INGENIERIA DE SISTEMAS [~]

o 102
o Activo E]
o =] mes(s)

Cancelar

[=]

MATEMATICAS GENERALES

El sistema guarda el nuevo registro visualizandolo en el listado de Asignaturas:
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Figura 113 Asignatura creada

%NOWGER

-

Bienvenido Administrador

{4 | Nuevo || Modificar | Eliminar g AsignaturaE] Filtrar /O
] 6990 CIRCUITOS DIGITALES | INGENIERIA ELECTRONICA
[ 6993 CIRCUITOS DIGITALES Il INGENIERIA ELECTRONICA
[C] 5130 INTRODUCCION A LA INGENIERIA ELECTRONICA INGENIERIA ELECTRONICA
[ 102 MATEMATICAS GENERALES INGENIERIA DE SISTEMAS

La asignatura Mateméticas Generales de Ingenieria de Sistemas pertenece al
semestre 1, por lo tanto se debe modificar esa informaciéon presionando el botén
MODIFICAR y luego GUARDAR para hacer efectivo el cambio:

Figura 114 Modificar asignatura

Bienvenido Administrador

L
Facultad INGENIERIA[~]
Departamento SISTEMAS [~]
Programa INGENIERIA DE SISTEMAS [~]
Asignatura MATEMATICAS GENERALES
Codigo 102
Estado Activo E]
Periodo ll[=] Mes(s) -]

Guardar | Cancelar

El sistema guarda el registro modificado visualizdndolo en el listado de
Asignaturas:
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Figura 115 Lista de asignaturas

Bienvenido Administrador

%NQWGER

|4)  Nuevo | Modificar | Eliminar g Asignatura E] Filtrar /O
[ 6990 CIRCUITOS DIGITALES | INGENIERIA ELECTRONICA
[ 6993 CIRCUITOS DIGITALES Il INGENIERIA ELECTRONICA
[C] 5130 INTRODUCCION A LA INGENIERIA ELECTRONICA INGENIERIA ELECTRONICA
[ 102 MATEMATICAS GENERALES INGENIERIA DE SISTEMAS

En este momento se ha creado una nueva Asignatura denominada Ingeniera
Legal y Etica perteneciente al programa Ingenieria de Sistemas.

8.3.3 Docentes. El sistema visualiza docentes ingresados previamente.

O WARS

‘s. Nuevo = Modificar = Eliminar IdentiﬁcacionEI Filtrar /Q

Figura 116 Lista de docentes

%NOWGER

Bienvenido Administrador

[l 12749779 JAVIER ANDRES SANTACRUZ INGENIERIA DE SISTEMAS

Para el registro de docentes, es necesario que cada docente se contacte con el
administrador del sistema para crear la cuenta de acceso. En la prueba se crea
un docente perteneciente al Programa Ingenieria de Sistemas presionando el

199



boton NUEVO vy al final de suministrar los datos presionar el boton GUARDAR.
Para la prueba se establece un numero de teléfono incorrecto con el fin de
modificarlo posteriormente.

Figura 117 Crear nuevo docente

P
%NOWGER

Bienvenido Administrador

i
Identificacién 12979461 Facultad INGENIERIAE
Tipo Cedula de Ciudania E] Departamento SISTEMAS EI
Nombres NELSON ANTONIO Programa INGENIERIA DE SISTEMAS E|
Apellidos JARAMILLO Contrasefia esessssse
Direccion Prados del norte Confirmar contrasefia sssssssss
Tel. fijo Correo njaramilloe@hotmail.cc

Tel. celular 3158264163

Sexo | © Hombre © Mujer Guardar | Cancelar

El sistema guarda el nuevo registro del docente visualizdndolo en el listado de
Docentes:

Figura 118 Docente creado

%NOWGER

Bienvenido Administrador

“. Nuevo | Modificar | Eliminar | IdentiﬁcacionE] Filtrar (@)

&=

12979461 NELSON ANTONIO JARAMILLO 3158264163 njaramilloe@hotmail.com INGENIERIA DE SISTEMAS
(M 12749779 JAVIER ANDRES SANTACRUZ INGENIERIA DE SISTEMAS

El Docente creado tiene su niumero de contacto incorrecto por lo tanto se debe
modificar esa informacién presionando el botén MODIFICAR y luego GUARDAR
para hacer efectivo el cambio:
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Figura 119 Modificar docente

YA

\ {

Bienvenido Administrador

__ k’f*NOWGER |

&

Identificacion 12979461 Facultad INGENIERIA[~]
Tipo |Cedula de Ciudania E] Departamento SISTEMAS E]
Nombres NELSON ANTONIO Programa INGENIERIA DE SISTEMAS El
Apellidos JARAMILLO Contrasefia esessssse
Direccion Prados del norte Confirmar contrasefia essssssse
Tel. fijo Correo njaramilloe@hotmail.cc

Tel. celular 3008264163

Sexo © Hombre © Mujer Guardar || Cancelar

El sistema guarda el registro modificado visualizandolo en el listado de Docentes.

Figura 120 Lista de docentes

kf’NOWGER

—"

Bienvenido Administrador

“. Nuevo | Modificar = Eliminar IdentiﬁcacionB Filtrar //@

]

12979461 NELSON ANTONIO JARAMILLO 3008264163 njaramilloe@hotmail.com INGENIERIA DE SISTEMAS
[ 12749779 JAVIER ANDRES SANTACRUZ INGENIERIA DE SISTEMAS

En este momento se ha creado un nuevo Docente perteneciente al programa
Ingenieria de Sistemas.
Para ver la informacion del docente presionar en la identificacion:

Figura 121 Informacion de docente

201



O 12079461
B 12749779

%NOWGER

i
Identificacién 12979461 Facultad | INGENIERIA | ~ |
Tipo | Cedula de Ciudania |~| Departamento | SISTEMAS  [~]
Nombres NELSON ANTONIO Programa | INGENIERIA DE SISTEMAS
Apellidos JARAMILLO Direccion Prados del norte

Tel. fijo Correo njaramilloe@hotmail.cc

Tel. celular 3008264163 Sexo | @ Hombre | Mujer

& Internet | Modo protegido: activado 3 vy R100% v

8.3.4 Estudiantes. El sistema visualiza estudiantes ingresados previamente.

Figura 122 Lista de estudiantes

o kf'Nowc;ER '

Bienvenido Administrador

']T Nuevo = Modificar | Eliminar IdenliﬁcacionE] Filtrar /Q

[ 87067655 JESUS ARMANDO CORAL OJEDA 3152318577 armando_coral@hotmail.com INGENIERIA DE SISTEMAS
[F] 1085256256 DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA 3002073401 deissysita@hotmail.com INGENIERIA DE SISTEMAS
] 87065580 DIEGO FERNANDO ARBOLEDA ORDONEZ 3146177875 diego.gpl.free@gmail.com INGENIERIA DE SISTEMAS

Para el registro de Estudiantes, cada usuario estudiante puede hacer su propio
registro por medio del boton REGISTRARSE en la interfaz inicial del sistema, para
la prueba se crea un estudiante desde la sesion de Administrador, el estudiante
sera perteneciente al Programa Ingenieria de Sistemas presionando el botén
NUEVO vy al final de suministrar los datos presionar el boton GUARDAR. Para la
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prueba se establece que pertenece a otro programa con el fin de modificarlo
posteriormente.

Figura 123 Crear nuevo estudiante

C
%NOWGER

Bienvenido Administrador

0]
Identificacién 1085258753 Facultad INGENIERIA El
Tipo |Cedula de Ciudania [+] Departamento SISTEMAS [+]
Nombres ALEXANDER ARTURO Programa TECNOLOGIA EN COMPUTACION IZ'
Apellidos MERA CARABALLO Contrasefia ssessssces
Direccion Santa Barbara Confirmar contrasefia ou“oou|
Tel. fijo Correo isalex_8@msn.com

Tel. celular 3127842836

Sexo | © Hombre © Mujer Guardar | Cancelar

El sistema guarda el nuevo registro visualizandolo en el listado de Estudiantes:

Figura 124 Estudiante creado
\

| A, WV
\\%NOWGER 3 '7"4@/&/ b et

Bienvenido Administrador

"f Nuevo || Modificar | Eliminar IdemiﬁcacionE Filtrar /@

1085258753 ALEXANDER ARTURO MERA CARABALLO 3127843836 isalex_8@msn.com TECNOLOGIA EN COMPUTACION
87067655 JESUS ARMANDO CORAL OJEDA 3152318577 armando_coral@hotmail.com  INGENIERIA DE SISTEMAS

1085256256 DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA 3002073401  deissysita@hotmail.com INGENIERIA DE SISTEMAS
87065580 DIEGO FERNANDO ARBOLEDA ORDONEZ 3146177875  diego.gpl.free@gmail.com INGENIERIA DE SISTEMAS

El Estudiante creado pertenece al programa Ingeniera de Sistemas por lo tanto se
debe modificar esa informacion presionando el boton MODIFICAR y luego
GUARDAR para hacer efectivo el cambio:
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Figura 125 Modificar est(udiante

o

Bienvenido Administrador

T
Identificacion 1085258753 Facultad INGENIERIA[x]
Tipo Cedula de Ciudania E Departamento | SISTEMAS E]
Nombres ALEXANDER ARTURO Programa IZl
Apellidos MERA CARABALLO Contrasefia sssssesee
Direccion Santa Barbara Confirmar contrasefia essssssse
Tel. fijo Correo iisalex_8@msn.com

Tel. celular 3127843836

Sexo | © Hombre © Mujer Guardar || Cancelar

El sistema guarda el registro modificado visualizdndolo en el listado de
Estudiantes.

Figura 126 Lista de estudiantes

%NOWGER

Bienvenido Administrador

'f- Nuevo | Modificar || Eliminar IdentiﬁcacionE[ Filtrar /Q

[[] 1085258753 ALEXANDER ARTURO MERA CARABALLO 3127843836 isalex_8@msn.com INGENIERIA DE SISTEMAS
[ 87067655 JESUS ARMANDO CORAL OJEDA 3152318577 armando_coral@hotmail.com INGENIERIA DE SISTEMAS
[ 1085256256 DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA 3002073401  deissysita@hotmail.com  INGENIERIA DE SISTEMAS
] 87065580 DIEGO FERNANDO ARBOLEDA ORDONEZ 3146177875 diego.gpl.free@gmail.com INGENIERIA DE SISTEMAS

En este momento ya se ha creado un nuevo estudiante perteneciente al programa
Ingenieria de Sistemas.
Para ver la informacion de un Estudiante, se hace clic en su identificacion:
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Figura 127 Informacion de estudiante

- k_‘NOWGER

7 | Nuevo || Modificar

[C] 1085258753 ALEXANDER ARTURO M
[ 87067655 JESUS ARMANDO

[[1 1085256256 DEISSY MILENA Ci
[ 87065580 DIEGO FERNANDO ARB!

%NOWGER

¥
Identificacién 1085258753 Facultad |INGENIERIA |~ |
Tipo Cedula de Ciudania [~ | Departamento |SISTEMAS  [~]
Nombres ALEXANDER ARTURO Programa | INGENIERIA DE SISTEMAS
Apellidos MERA CARABALLO Direccion Santa Barbara
Tel. fijo Correo isalex_8@msn.com

Tel. celular 3127843836 Sexo | ® Hombre Mujer

€ Internet | Modo protegido: activado ¥a v ®100% ~

8.4 PRUEBA SESION Y MENSAJES

Iniciamos sesién como Docente o Estudiante:

Figura 128 Iniciar sesion

G NOWGER

cunl pRgy i Ge
Tovestigativa de 12 flcuitad de Inge

Buscar: Buscar Busqueda Avanzada

Acerca de Registrarse)

HResultados de busqueda: Listado de busquedas:

Presionar el icono que representa el perfil del usuario que inicio sesion, y de esta
manera se puede modificar la informacion del usuario. Cuando se actualiza toda la
informacion necesaria, presionar el boton GUARDAR con el fin de hacer efectiva
dicha actualizacion.
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Figura 129 Modificar perfil 7
G ) 2B ¢ J (=

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

3
Identificacién 1085256256 Facultad INGENIERIAE]
Tipo |Cedula de Ciudania E] Departamento | SISTEMAS E]
Nombres DEISSY MILENA Programa | INGENIERIA DE SISTEMAS E]
Apellidos CORAL PEPINOSA Contrasefia esesee
Direccion Mz h casa Lok eliseos Confirmar contrasefia esesee
Tel. fijo 7325458 Correo deissysita@hotmail.conm

Tel. celular 3002073401

Sexo  © Hombre © Mujer Guardar | Cancelar

La primera pantalla que muestra el sistema al momento de iniciar sesion, es
Mensajes, este modulo permite redactar, enviar, recibir y abrir mensajes hacia y
desde otros usuarios del sistema.

Al presionar el icono Mensajes, el sistema muestra la lista de los mensajes
recibidos por parte del usuario que inicio sesion:

Figura 130 Mensajes recibidos

sy (\ , ?\)/’\ ’ , N\Q\;}/C\J

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

LI Recibidos || Enviados | Nuevo @ Eliminar Asunto B Filtrar /0

[F] MENSAIJE DE PRU JAVIER ANDRES SANTACRUZ FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION 13/05/2010 03:42:57 PM

Se procede a crear un mensaje, para ello presionar el botén NUEVO, el cual
permite acceder a un pequefio editor de texto en donde se puede redactar nuestro
mensaje, asi mismo se puede especificar el asunto, y los destinatarios. Para
enviar un mensaje es necesario elegir el tipo de actividad y el nombre de la
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actividad, para que el sistema muestre un listado de todos los integrantes de dicha
actividad.

Figura 131 Nuevo mensaje

N~ FGnowe F:'A)«)‘ﬁgg_u O @ ¢
/ —— s

N 3 -
2 — \

77 1 N/ AW
7 ( N’ J AN\ N\
— L\ ) ‘b\ \\

4
/ )
[ ==\ y.
7 \._\ ) 2 \,\‘ (\.,,,,/’

- -
\ )] -
\ /& - >

Bienvenido Estudiante: DEISSY MiLENA CORAL PEPINOSA

Proyecto
. KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E INVESTIGATIVA DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDZ
Para: ..  Asunto Sustentacion Enviar || Cancelar
B 7 U #&|=E === Pimafo - Fuente v Tamaio < |IZ I ESEA-W-E

Buenas tardes compafieros..
Limpiar contactos
Los Jurados i 3 nuestra tesi |

DEISSY MILENA  CORAL PEPINOSA
DIEGO FERNANDO ARBOLEDA ORDONEZ
JESUS ARMANDO CORAL OJEDA

Se puede revisar en la bandeja de salida, que el mensaje fue enviado
correctamente, aqui el sistema da una lista de todos los mensajes que se envio.

Figura 132 Mensajes enviados

N\ ) o O ) N\

ag) W N\ Y, Z - 5 ] — / :’ \\K
~ e =y F p (SN Nk Q - i ; | Nemen

~. Monowehs WEL.VOEQEO( (= /)

/ N\ g o ~ e N \ \ S
Yo ) L J S N \_ \ —

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA
®a | Recibidos | Enviados || Nuevo | Eliminar Asunto El Filtrar /,)

DEISSY MILENA CORAL KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E 15/05/2010

] it io ~
B atas PEPINOSA INVESTIGATIVA DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO 03:08:53 PM
P Saisreies DIEGO FERNANDO KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICAE  15/05/2010
: ARBOLEDA ORDORNEZ INVESTIGATIVA DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO 03:08:53 PM
[ sustentacign ‘ESUSARMANDO CORAL  KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICAE  15/05/2010
OJEDA INVESTIGATIVA DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARIFIO 03:08:53 PM

MENSALE DE JAVIER ANDRES 13/05/2010

B iy e FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION kit

Para abrir el mensaje, revisar la bandeja de entrada de uno de los usuarios a los
cuales se les fue enviado, el sistema abre el mensaje en el mismo editor de textos
con el fin de que el usuario pueda responder o reenviar el mensaje.

Figura 133 Mensajes recibidos
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@/’7r\|n\.Alr::i«{ e OeQ©
Bienvenido Estudiante: JESUS ARMANDO CORAL 0JEDA

LT Enviados || Nuevo || Eliminar | Asunto E Filtrar

p.
B Sustentacién DEISSY MILENA CORAL KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E 15/05/2010
. PEPINOSA INVESTIGATIVA DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO 03:08:53 PM

Figura 134 Leer mensaje

u'(“'mnul(::i& WisL Y ONeQ O

Bienvenido Estudiante: JESUS ARMANDO CORAL OJEDA

Proyecto E|
®# | KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E INVESTIGATIVA DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA L
Para: .. Asunto Sustentacion Responder | Cancelar
= Formato ~ Fuente ~ Tamafio v | = i= EA-W-©

Los Jurados correspondientes a nuestra tesis han dado la fecha de sustentacion para el dia 13 de mayo de
2010. Esperamos puntualidad.. Limpiar contactos

gracias

DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

8.5 PRUEBA ASIGNATURAS

Ingresa al médulo Asignaturas, por medio de su respectivo icono, agregar una
asignatura por medio de la sesion Docente. Presionando el botdon NUEVO en
donde se listara todas las asignaturas registradas en el sistema dentro del plan de
estudios de todas las carreras pertenecientes a la Facultad de Ingenieria, seguido
a esto seleccionar las asignaturas que se van a relacionar al docente, y presionar
AGREGAR, de esta manera el docente tiene asignaturas en las cuales puede
empezar a trabajar una temaética.

Figura 135 Lista de asignaturas plan de estudios
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Bienvenido Docente: NELSON ANTONIO JARAMILLO

) | Agregar | Cancelar Asignatura |Z] Filtrar /@
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
TALLER DE PROGRAMACION I INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
[7] SISTEMAS DE INFORMACION ADMINIST. Y GER. INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
[F] FUNDAMENTOS DE AUDITORIA DE SISTEMAS INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
[ INTELIGENCIA ARTIFICIAL INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
[ TELEMATICA | INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
[ SEMINARIO DE COMPUTACION EN INF. | INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
[ SISTEMAS DISTRIBUIDOS INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
[ INGENIERIA DE SOFTWARE APLICADO INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
[ TELEMATICA Il INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA

Figura 136 Asignaturas docente (Ver)

kf‘wowes?é )

() | Nuevo || Eliminar Asignatura[Z' Filtro

[C] FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION INGENIERIA DE SISTEMAS | No publicar

O TALLER DE PROGRAMACION I INGENIERIA DE SISTEMAS

Publicar

T

S P E (>

Bienvenido Docente: NELSON ANTONIO JARAMILLO

2
Q

Ver Ver
Ver Ver

Se puede Publicar o No Publicar las asignaturas con el fin de permitir que los
estudiantes puedan agregarlas y tener acceso a la tematica preparada por el
docente. En este caso hay una asignatura publicada y otra no publicada, por lo

tanto al estudiante solo le debe listar una asignatura.

Figura 137 Asignaturas estudiante (Agregar)
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¢ N\
%NOWGE@

|4}  Agregar | Cancelar | AsignaturaE] Filtrar 79

[C] FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION INGENIERIA DE SISTEMAS ~ SISTEMAS  INGENIERIA

En la sesion de docente, publicar la asignatura que esta sin publicar:

Figura 138 Asignaturas docente (Ver)

R WA O @ Q/ Q

Bienvenido Docente: NELSON ANTONIO JARAMILLO

T—

() | Nuevo | Eliminar AsignaturaE] Filtro //Q

[] FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION INGENIERIA DE SISTEMAS  No publicar | Ver | = Ver
[l TALLER DE PROGRAMACION Il  INGENIERIA DE SISTEMAS = No publicar = Ver | Ver

En este momento hay publicadas 2 asignaturas en las cuales cualquier estudiante
puede inscribirse, mirar que en la sesidén de estudiante ya se listan las asignaturas
publicadas:

Figura 139 Asignaturas estudiante (Agregar)
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Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

|41 | Agregar | Cancelar AsignaturaE Filtrar /Q

[V] FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
] TALLER DE PROGRAMACION I INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA

El estudiante se inscribié a una asignatura, esto quiere decir que cuando presione
el icono Asignaturas, debe listarle solo las asignaturas a las que se inscribio, en
este caso Fundamentos de Programacion:

Figura 140 Asignaturas estudiante (Ver)

R‘ LI7NOWGRES
Bienvenido Estudiante: DEISSY MIlENA CORAL PEPINOSA

|49  Nuevo | Eliminar AsignaturaB Filtro /O

Q

[F] FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION INGENIERIA DE SISTEMAS | Ver | Ver

Cuando un docente dirige una asignatura con el fin de que estudiantes hagan
parte de ella, tanto el docente como el estudiante que se inscribe pueden mirar la
lista de todos los usuarios que son integrantes de esa asignatura, al presionar el
botén VER que se encuentra en frente de cada asignatura agregada, el sistema
lista a los integrantes de dicha asignatura.

Figura 141 Asignaturas integrantes (Ver)
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Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

\;-j | NombresE] Filtrar /,O

[C] DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA Participante
[C] NELSON ANTONIO JARAMILLO Creador

En el caso de las asignaturas, el manejo del Cronograma lo puede hacer solo el
Director de la asignatura, puede crear, modificar y eliminar eventos relacionados
con su asignatura. Para ello debe presionar el boton VER cronograma, en frente

de cada asignatura agregada.

Figura 142 Asignaturas cronograma (Nuevo)
{

Bienvenido Docente: NELSON ANTONIO JARAMILLO

Asignatura | FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION L

Asunto Taller uno

Evento El1 taller abarcara la Unidad =«
T2 -

Fecha de realizacion 18/05/2010
Hora de realizacion 04:00PM| @

Guardar | Cancelar

En este caso el docente ha creado un evento, por lo tanto en la sesién del
estudiante debe estar visible este evento con el fin de que este usuario se
mantenga informado acerca de la asignatura.
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Figura 143 Asignaturas cronograma (Ver)

G noweHE
Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

O /\a Filtrar /Q

[F] Taller uno FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION 18/05/2010 04:00PM

En estos momentos la asignatura no contiene tematica por lo tanto el estudiante al
momento de abrir la asignhatura simplemente miraré el Visor de Contenidos vacio.

Figura 144 Asignaturas (Ver contenido)

€ W enar.edu.co/Usuario/Gestor/gestorc.aspx - Windows Internet Explorer

[F] FUND

€ Internet | Modo protegido: activado 4 v ®|100% -~

Otra funcion que solo pertenece al Director de la asignatura es la creacion y
edicion de la temética, cuando el Director ingresa a la asignatura, el sistema le
permite configurar la temética, crear archivos, editarlos, publicarlos, no publicarlos,
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reorganizarlos. En este caso el docente creo dos articulos, pero solo publicé uno
de ellos, se puede ver que el primer articulo tiene el icono de un color mas oscuro
0 sea publicado, y el segundo articulo tiene un icono de color mas claro, eso
quiere decir que no esta publicado.

Figura 145 Asignaturas (Crear y editar contenido)

rtual p3ka la Ges
Investigativa de |a fcultad de Inge
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x x| Q@¥=|g|7 | DR EH

ALGORITMIA

Definicion: Un algoritmo se entiende como una sucesion finita de pasos que debe cL
especificaciones:

1. Cada paso del algoritmo debe estar bien definido: Esto significa que la definicién de un paso debe ser suficientemente
persona pueda entenderla y realizarla. Si bien no se puede dar un criterio deterministico para decidir si un paso estd
apelar al sentido comin para decidir que un paso est3 especificado sin ambigledades.

2. Un algoritmo debe tener un principio y un fin: Un programa es un algoritmo escrito con un objetivo: conseguir un resu
crear un programa que espere ~ segundos (infinitos segundos) y luego escriba en pantalla "Hola Mundo!", del mismc
debe tener un principio bien definido (tampoco tiene sentido el algoritmo "haz nada, y luego escribe Hola Mundo!").

En este momento el estudiante solo podra mirar los articulos publicados:

Figura 146 Asignaturas (Ver contenido)

£ http://knowger.udenar.edu.co/Usuario/Gestor/gestorc.aspx

NOWG

3 irtual p3ke 1a Ges ma(s;i;}ua .a.,t,,\‘xm e
1 | Investigativa de {a Bhcultad de Inge niversi & Narifio

1 runbifl - FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

La algoritmia es una ciencia: esta sustentada en un conjunto
de modelos mateméticos. Existen una cantidad de técnicas
que han sido ampliamente estudiadas por los cientificos de la
computacién para resolver problemas que aparecen en
diversas areas de la ciencia. Por ejemplo. la traduccién de
lenguajes. la clasificacion y ordenacion de datos, los
algoritmos para cifrado y el calculo numérico, son algunas de
las areas donde aln en la actualidad. se mantiene muy activa
la investigacion de nuevas técnicas y el desarrollo de
algoritmos y programas mas eficientes.

La algoritmia también es un arte, pues la creacién de un
algoritmo requiere de grandes dosis de heuristica y creatividad.
La creacién de un programa va a estar muy influida por
factores externos al modelo matematico. como por ejemplo, el
lenguaje de programacion que se va a usar. las limitaciones
fisicas que imponen los ordenadores o incluso los plazos para
la finalizacién de un proyecto. Por otro lado, muchos
prog buscan un ético en la realizacion
de sus programas; para esas personas, escribir programas es
un ejercicio semeiante a hacer literatura.

& Internet | Modo protegido: activado 5 v~ ®100%

8.6 PRUEBA PROYECTOS
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Ingresar al médulo Proyectos, por medio de su respectivo icono, crear un proyecto
por medio de la sesidon Docente. Presionando el boton NUEVO en donde el
sistema pedira cierta informacion relacionada con el proyecto a crear, y presionar
GUARDAR, de esta manera el docente tiene un nuevo proyecto en el cual €l es
Director y puede empezar a trabajar una temaética.

Figura 147 Proyectos (Nuevo)

W?MO\MG Fa u]m: _h, :Q &0 ©

—_ e

rBienvenido Docente: JAVIER ANDRES SANTACRUZ

IO

Facultad INGENIERIA[~]
Departamento SISTEMAS  [v]
Programa INGENIERIA DE SISTEMAS [Z]
Proyecto de Grado E
Asignatura Seleccione..
Titulo KNOWGER
Estado Publicado E]

Guardar @ Cancelar

El nuevo proyecto ya esta relacionado con el docente que lo crea y por lo tanto en
la lista de proyectos como Director le aparece este proyecto.

Figura 148 Proyectos docente (Ver)

FV: NOWGEN WVia. . v~ OeQ O (
‘Bienvenido Docente: JAVIER ANDRES SANTACRUZ

Nuevo || Modificar | | Eliminar Todos [2] Filvar | /@ © Integrante © Director

(©)

KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR INGENIERIA DE =
Grado No publicar | Ver | Ver Creador

ACADEMICA E INVESTIGATIVA DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO SISTEMAS

Se puede Publicar o No Publicar los proyectos con el fin de permitir que los
estudiantes puedan suscribirse y tener acceso a la construccion del proyecto. En
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este caso hay un proyecto al cual puede pertenecer tanto docentes como
estudiantes.

Figura 149 Proyectos estudiante (Agregar)

;"(‘Mn\ly:n:‘w& WE N OeQ O]

Bienvenido Estudiante: ALEXANDER ARTURO MERA CARABALLO

& | Agregar Filtrar | /@ [ Atras
g  KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICAE . INGENIERIA DE e —
INVESTIGATIVA DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINIO SISTEMAS

Figura 150 Proyectos docente (Agregar)

W”“mnulc:‘eﬁ{ WL .\ ONeQ J

Bienvenido Docente: NELSON ANTONIO JARAMILLO

L. Agregar Filtrar /ﬁ Atras
@ KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LA.BOR ACADEMICA E Gradn INGENIERIA DE SISTEMAS INGENIERIA
INVESTIGATIVA DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO SISTEMAS

Cuando un usuario agrega un proyecto este formara parte de su lista de proyectos
pero se debe tener en cuenta el estado de la solicitud: Pendiente, Aceptado. En
caso de que un docente sea uno de los integrantes del proyecto, el debe primero
marca la opcién INTEGRANTE, esto le permite mirar los proyectos en los cuales
es integrante y no Director.

Figura 151 Proyectos agregados (Ver)
W"Mn\un,:i&{ e N O8eQ O

Bienvenido Docente: NELSON ANTONIO JARAMILLO

Suscribirme || Eliminar Todos [z Filtrar /’-\ 9 Integrante O Director
(©)
KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E INGENIERIA DE Goado, EXtor Morsl Pendiante
INVESTIGATIVA DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO SISTEMAS

En el momento que un usuario quiere pertenecer a un proyecto pero su solicitud
no ha sido aceptada, este usuario no tendra acceso ni al cronograma, ni a la lista
de integrantes.

Figura 152 Proyectos estudiante (Pendiente)
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' \)
y\ %NOWGE \ Pﬂ&@ / QA \)\"

(& | Suscribirme || Eliminar Todos |z| Filtrar /Q

No tienes permiso para ver los integrates.

O

Grado | Ver | | Ver Pendiente

& KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E

INGENIERIA DE
INVESTIGATIVA DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO

SISTEMAS

Para la prueba hay ya tres integrantes del proyecto, y también existen ademas dos
personas que quieren hacer parte de este proyecto, un docente y un estudiante,
en este caso el docente Director del proyecto tendrd dos solicitudes de
integrantes, el puede decidir que estudiantes pueden o no pertenecer al proyecto.

Figura 153 Proyectos inte?rantes (Ver)

\
k“NOWGB& )

Bienvenido Docente: JAVIER ANDRES SANTACRUZ

<5 | Ver Solicitudes | | Eliminar Nombres [+] | Filtrar | /@

[C] DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA  Participante
[F] DIEGO FERNANDO ARBOLEDA ORDONEZ Participante

[[] JESUS ARMANDO CORAL OJEDA Participante

Figura 154 Proyectos director (Solicitudes)

T = N
IGnoweHe
Bienvenido Docente: JAVIER ANDRES SANTACRUZ

Q’ Ver Integrantes | Agregar NombresIZ] Filtrar /0

NELSON ANTONIO JARAMILLO
[[] ALEXANDER ARTURO MERA CARABALLO
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Cuando un usuario es aceptado en un proyecto ya puede visualizar la lista de
integrantes de dicho proyecto. En este caso existen cuatro integrantes para el
proyecto creado.

Figura 155 Proyectos integrante (Ver integrantes)

(FNOWGRS WL

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

\*’ | Nombrele] Filtrar /O

[C] DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA  Participante
7| DIEGO FERNANDO ARBOLEDA ORDONEZ Participante
[C] JESUS ARMANDO CORAL OIJEDA Participante
[ NELSON ANTONIO JARAMILLO Participante

En el caso de las Proyectos, el manejo del Cronograma lo puede hacer solo el
Director del proyecto, puede crear, modificar y eliminar eventos relacionados con
su asignatura. Para ello debe presionar el botén VER cronograma, en frente de
cada proyecto que ha creado.

Iig\ura 156 Proyectos cronograma (Nuevo) - ‘

%NQWGB&%“‘M |

Bienvenido Docente: JAVIER ANDRES SANTACRUZ

8O

Proyecto KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E INVE!
Asunto Sustentacion Piblica
Evento |Favor estar media hora antes
Fecha de

.. |18/05/2010
realizacion

Hora de
02:00PM
realizacion @

Guardar = Cancelar
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En este caso el docente ha creado un evento, por lo tanto en la sesion de un
integrante debe estar visible este evento con el fin de que este usuario se
mantenga informado acerca del proyecto.

F|gura 157 Proyectos cronograma (Ver)
)

L
VS~ B@Nowegé %.JJ\O{_QQ/ QA J\"

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

09\ Filtrar | /@
il Sustentacién KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E INVESTIGATIVA DE LA 18/05/2010
Pablica FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO 02:00PM
Mensaje de pagina web l&‘l

I\, Favor estar media hora antes

En estos momentos el proyecto no contiene temética por lo tanto los usuario al
momento de abrir el proyecto simplemente mirara el Visor de Contenidos vacio.

Figura 158 Proyectos (Ver contenldo

5
= Susci — u:ag(qupla 1ablr Am\
Invesn(ahva de ia Bhcuitad de Inge nivers) Narifio

E VIRTUAL PARA LA GES'
STIGATIVA DE LA FACULT,

& Internet | Modo protegido: activado fa v ®100% v
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Tanto el Director como los integrantes del grupo de trabajo del proyecto pueden
participar en la creacion y edicion de la tematica, cuando uno de ellos ingresa al
proyecto, el sistema le permite configurar la tematica, crear archivos, editarlos,
publicarlos, no publicarlos, reorganizarlos.

En este caso se ha creado varios articulos, pero solo se han publicado algunos de
ellos, esto quiere decir que los integrantes del proyecto podran ver todos los
articulos publicados y sin publicar, asi mismo pueden editar, crear, eliminar y
reorganizar todo el proyecto.

Figura 159 Proyectos (Crear y edltar contenldo)

k’»_, N QWG E R ’ 2 3 s de,Lonocimiento aava(g;:ua;(a Iahb&\aﬁ;n’i e

\ Sul g { 59 niversi d9OE Narifio

oellelo]«]

- g [CIkNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE C
NTE VIRTUAL PARA LA GE ] Flotosario

IVESTIGATIVA DE LA FACU | ) Fesuven

ClassTRACT
-[E] [Clmrobuccion
i-&f [CICAPTTULO 1, GENERALIDADES
@44 [CleAPITULO 2. MARCO TEORICO
-4 [CICAPITULO 3, ANTECEDENTES
1-¢# [CIoAPITULO 4, HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCION
i-44 [ClCAPTTULO 5. METODOLOGIA DE ANALISIS, DISERO Y M
&4 [CICAPITULO 6, ANALISTS, DISERO Y CONSTRUCCION DEL|
-6 CCAPTTULO 7, IMPLEMENTACION
144 [ APITULO 8, PRUEBAS Y RESULTADOS
-] [Flo. concrustones
--[E] [Cl10. TRABAIOS FUTUROS

01nternet|Modoprotegido: activado 3 v ®100% v

Los usuarios que ingresen al proyecto por medio de la busqueda o cuando no han
sido aceptados en el proyecto solo podran ver los articulos publicados sin
permisos para crear, editar o reorganizar el proyecto.
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Figura 160 Proyectos (Ver contenldo)

ger.udenar.edu.co/Usuario/Gestor/gestorc.aspx - Windows Internet Explorer.

E‘ http;a/knowger.udenar.edu.co/Usuano.Ge..tor gestorc.aspx
B =y N < >
-

MG NOWGER

- &) KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE C
-[£] cLosARIO
FE VIRTUAL PARA LA GEST [E] REsuMEN

iSTIGATIVA DE LA FACULT, 5] AnstRacy

~[E] mrrobuccion
-4 CAPITULO 1. GENERALIDADES
Q CAPITULO 2. MARCO TEORICO
&4 CAPITULO 3. ANTECEDENTES
Q CAPITULO 4. HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCION DI
&4 CAPITULO 5. METODOLOGIA DE ANALISIS, DISERO Y MOD|
Q CAPITULO 6. ANALISIS, DISENO Y CONSTRUCCION DEL Al
-4 CAPITULO 7. IMPLEMENTACION
Q CAPITULO 8. PRUEBAS Y RESULTADOS
~[E] 9. concLusIONES
10. TRABAJOS FUTUROS
BIBLIOGRAFIA

2
2
2
2
2
2
=5
£

(%] Internet | Modo protegido: activado fa v ®|100% ~

8.7 PRUEBA PUBLICACIONES

Iniciar sesion como Docente, ya que solo un docente puede crear publicaciones,
para ello presionar el icono de PUBLICACIONES, y el boton NUEVO, suministrar
la informacién solicitada y guardar.

Figura 161 Publicaciones (Nuevo)

| _\y
“’"NOWGE%’\Q\‘- |

Bienvenido Docente: NELSON ANTONIO JARAMILLO

o d
Facultad INGENIERIA[~]
Departamento SISTEMAS E]
Titulo |SEMINARIO DE SOFTWARE LIBRI
Fecha de realizacion 18/05/2010

Guardar Cancelar
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El sistema visualiza una lista de las publicaciones que ha creado el docente que
inicio sesion, en este caso la lista solo consta de una publicacién.

Figura 162 Publicaciones (Ver)

Bienvenido Docente: NELSON ANTONIO JARAMILLO

4+ | Nuevo | Modificar Eliminar | PublicacionE] Filtrar /O

[C] SEMINARIO DE SOFTWARE LIBRE SISTEMAS 18/05/2010

En el momento la publicacion nueva no tiene contenido por lo tanto el docente
creador cuando abra la publicacién solo mirara el Editor de Contenidos vacio.

IKGnowe
=N %
| ¥Gnoweer = el T,
" Nuevo Modifi Investigativa de I.! cu:ad de Inge! niversi Narifio
ClelE©lO]]
D SEMINA DSEMMR!ODESOFTWARE'JBRE

@ Internet | Modo protegido: activado a4 v R100% ~
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El creador de la publicacion puede crear y editar la tematica, el sistema le permite
configurar la tematica, crear archivos, editarlos, eliminarlos, publicarlos, no
publicarlos, reorganizarlos. Los usuarios del sistema pueden ingresar al contenido
de una publicacién por medio de una busqueda.

Figura 164 Publicaciones (Crear y editar contenido)

=
P S OWVWEED

Aumbienre-lirtual p3ka |la GestToMigle Conocimiento-parajynte
Investigativa de Ia Bhcultad de Ingenl oege TS Universi dya
CIelde]O]4] HEHE®
- [_ISEMINARIO DE SOFTWARE LIBRE ]| B I U & |= = = = Fomato ~ Fuente ~ Tamafio v X G @ @A LT
EE|ERG|9 ¢ |m A2 \ \ —<z[E
1 % x ([ Q@Y =|d | 3 =H

SEMINARIO DE SOFTWARE LIBRE

El Seminario tiene como objetivo promover la investigacion cientifica y el desarrollo d
SOFTWARE LIBRE y su aplicacion a la actividad académica, econémica y social en el Beni y
de estudiantes, profesionales, cientificos y usuarios, para el intercambio de conocimientos, hat
ofra parte mantener el nivel de actualizacion con relacion a los avances de tecnologias y pi
LIBRE.

8.8 PRUEBA AGENDA

La agenda permite crear eventos personales y al mismo tiempo tener un listado de
todos los eventos de los proyectos y de las asignaturas a las que se pertenece,
esto se hace con el fin de que el usuario pueda tener una organizacion global de
eventos o actividades pendientes. En este momento iniciar sesibn como Docente,
este posee un evento de un proyecto en el cual es director por lo tanto cuando
presiona el icono AGENDA, el sistema le lista ese evento.

Figura 165 Agenda (Ver)

" INOWGE WS\ O &) O]
Bienvenido Docente: JAVIER ANDRES SANTACRUZ

()  Nuevo | Modificar || Eliminar Todos E Filtrar

Sustentacién KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E INVESTIGATIVA P.Grado 18/05/2010
Pdblica DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO g 02:00PM

Cuando se crea un evento en la agenda, este no sera publicado para los demas
usuarios y el usuario que los crea puede modificarlos y eliminarlos cuando lo
desee.
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Figura 166 Agenda (Nuevo)

Bienvenido Docente: JAVIER ANDRES SANTACRUZ

Tipo evento Personal E
Tipo eventoActividad | Seleccione ..| - |
Asunto Cita medica

Evento Doctor Gonzales Edificio »
Fuaturo -

Fecha de realizacion [18/05/2010
Hora de realizacion 05:30PM @

Guardar = Cancelar

El docente ha creado un evento, entonces cuando el vuelva a ingresar al icono
AGENDA el sistema ya le listara el evento del proyecto que tenia anteriormente y
el nuevo evento personal, pero este ultimo evento no sera publico para los
integrantes de las actividades que dirige el docente.

Figura 167 Agenda (Ver)
—_—

N Z( ! il
P O)

Bienvenido Docente: JAVIER ANDRES SANTACRUZ

Y~ FoNoweRs &5 0

O Nuevo || Modificar = Eliminar Todos EI Filtrar
& Sustentacién KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E INVESTIGATIVA P.Grado 18/05/2010
Publica DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO : 02:00PM
3 & 18/05/2010
[ cita medica Personal Personal 05:30PM

ii Doctor Gonzales Edificio Futuro
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En este caso, hay mas integrantes en el proyecto, pero ellos no podran ver el
evento que el director del proyecto creo en su agenda.

Figura 168 Agenda integrante (Ver)

[ j o ,,
k‘mmm‘:mﬁ W5 &\ Q O

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

Q) | Nuevo || Modificar || Eliminar Todos E Filtrar
Taller uno FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION Asignatura 18/05/2010
04:00PM
‘ Sustentacion ~ KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E INVESTIGATIVA P.Grado 18/05/2010
= Publica DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO k 02:00PM

Un integrante de un proyecto puede visualizar eventos de asignaturas y de
proyectos desde la agenda pero no puede eliminarlos, solo puede eliminar
eventos personales.

Figura 169 Agenda integrante (Eliminar)

;{*Mmurznﬁ WE.S 0 &‘ /)Q@

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

U Nuevo = Modificar = Eliminar Todos |»| Filtrar

No tiene permiso para modificar la agenda.

Taller uno FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION Asignatura 18/05/2010
04:00PM

= Sustentacion  KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E INVESTIGATIVA PGads 18/05/2010
Publica DE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE NARINO i 02:00PM

8.9 PRUEBA BUSQUEDA

Para realizar una basqueda en el sistema hay la posibilidad de hacerla Iniciando
sesion o sin iniciar sesién, la diferencia radica en que cuando se inicia sesion se
puede hacer varias sintesis de busquedas y guardarlas para que en el futuro se
las retome y seguir consultando, mientras que al no iniciar sesion se puede hacer
una sola sintesis de busqueda sin la posibilidad de guardarla, simplemente se
basara en las consulta actual del sistema.
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En esta prueba iniciar sesion en el sistema con el fin de localizar documentos de
nuestro interés que ya estén publicados. Presionar el icono BUSCAR, el cual
muestra la siguiente interfaz:

Figura 170 Busqueda (Inicio) ~
O )

y\' B/ NQWGRWJ ‘ =2 (¢ C

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA
Buscar: Buscar Busqueda Avanzada

Resultados de busqueda: Listado de busquedas:

e = OH ==

Ingresar palabras claves de una consulta, con el fin de que el sistema de algunos
resultados. Y proceder a abrir el archivo que indica el sistema que contiene lo
necesitado, el archivo se abre seleccionandolo y presionando el icono que esta
representado por una carpeta amarilla en la parte de abajo de la pantalla.

Flgura 171 Busqueda (Abrir)

Buscar: : fundamentos Bu

Resultados de busqueda:
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION en: udenar//
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION en: udenar//

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

La algoritmia es una ciencia: esta sustentada en un conjunto de modelos

matematicos. Existen una cantidad de técnicas que han sido ampliamente

i por los cientif de la ion para resolver problemas

que aparecen en diversas dreas de la ciencia. Por ejemplo, la traduccicn de

la i ony ion de datos, los i para cifrado

y el calculo numérico, son algunas de las areas donde atin en la actualidad,

se rr\anhene muy activa la investigacion de nuevas técnicas y el desarrollo
de v més 7

La algoritmia también es un arte, pues la creacién de un algoritmo requiere
de grandes dosis de heuristica y creatividad. La creacion de un programa va
@ = a estar muy influida por factores externos al modelo matematico, como por
ejemplo, el lenguaje de programacion que se va a usar, las limitaciones
fisicas que imponen los ordenadores o incluso los plazos para la
finalizacion de un proyecto. Por otro lado, muchos programadores buscan

€ Internet | Modo protegido: activado fa v ®10% <~
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En este caso el archivo es de nuestro interés y lo guardar en una sintesis de
busqueda que se llamard Programacion, el archivo se agrega a la sintesis
presionando el icono que esta representado por un signo mas. Para guardar la
Sintesis presionar el icono que estd representado por un disco, de esa forma
ingresar el nombre de la sintesis y confirmar la accion.

Figura 172 Busqueda sintesis (Nuevo)
L) &/_ SN \\\//\ \/{‘
Y~ FINOWGEN JVE..[

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA
Buscar: fundamentos Buscar Busqueda Avanzada

Resultados de busqueda:
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION en: udenar//
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION en: udenar//

Listado de busquedas:
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION en: udenar//

o = OB =4 =

Nombre: Programacion (N}

Se puede hacer una busqueda avanzada, agregando criterios mas especificos al
tema necesitado, en este caso buscar solo en Proyectos.

Figura 173 Busqueda avanzagja (Abrir)

Sag ) =N — A owiger.udenar.edu.co/Usuario/Gestor/gestorc.aspx - Windows Internet Explorer
s y\/ ; 'NQWG&& Ml 2 rttp://knowger.udenar.edu.co/Usuario/Gestor/gestorc.aspx )
Bien \
Buscar: knowger Buscar Busqueda Avanzadi 4 @
[TBusqueda literat 7N " |\
Tipo: [Clasignatura [Mlproyecto [Cleroyecto Asignatura [Cleublicacion TN QWG ER 4
o g . Girtuat 3 13 Ges e 6 (a1 by AcaTETe €

Fecha: Desde: Hasta: nvestigativa de 1a ficultad de IngeATENES®TS Universi 2 e ldani\ok 7“

Resultados de busqueda:
ARQUITECTURA KNOWGER en: udenar//knowger ambiente virtual para la ge: E‘"@ CAPITULO 4. HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCION DE

CAPITULO 6. ANALISIS, DISENO Y CONSTRUCCION DEL AMBIENTE VIRTUAL &-<ZJLENGUAIE DE PROGRAMACION HTML

CAPITULO 4. HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCION DEL AMBIENTE VIRTL L LB

KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA e HTML, siglas de HyperTextMarkupLanguage
i @ &£ csHarp (Lenguaje de Marcas de Hipertexto), es el
éj--QENTORNO DE DESARROLLO lenguaje de marcado predominante para la
@g SISTEMA GESTOR DE BASE DE DATOS construccion de paginas web. Es usado para

describir la estructura y el contenido en forma de
texto. asi como para complementar el texto con
objetos tales como imagenes. HTML se escribe
en forma de “etiquetas”, rodeadas por corchetes
angulares (<,>). HTML también puede describir,
hasta un cierto punto, |a apariencia de un
documento, y puede incluir un script (por
ejemplo JavaScript), el cual puede afectar el
=S i de web y otros
procesadores de HTML. —

i

® -
I

| @ Internet | Modo protegido: activado A v ®10% ~
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Y proceder a realizar una nueva Sintesis relacionada con la nueva consulta, esta
sintesis se llamara Tesis.

Figura 174 Busqueda avanzada sinte§is (Ngevp)

11

|

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA
Buscar: knowger Buscar Busqueda Avanzada

[TBusqueda titeral

Tipo: [Clasignatura [(@lproyecto [Clproyecto Asignatura [Clpublicacion

Fecha: Desde: Hasta:

Resultados de busqueda: [Listado de busquedas:

ARQUITECTURA KNOWGER en: udenar//knowger ambiente virtual para la gestion de conocimi| CAPITULO 4. HERRAMIENTAS PARA LA CONSTR
CAPITULO 6. ANALISIS, DISENO Y CONSTRUCCION DEL AMBIENTE VIRTUAL KNOWGER en: ud CAPITULO 6. ANALISIS, DISENO Y CONSTRUCCI
CAPITULO 4. HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCION DEL AMBIENTE VIRTUAL KNOWGER €|

KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE CONOCIMIENTOS PARA INTEGRAR LA L|

< NI » DB i
@ = B = =
Nombre: Tesis| oa

En este momento hay dos Sintesis de Busqueda, una llamada Programaciéon y
otra llamada Tesis, para visualizar las sintesis que existen se debe presionar el
icono representado por una herramienta de esta forma el sistema mostrara el
listado de sintesis, en cualquier momento se puede cargar la lista de articulos que
posee cada sintesis, modificarla, eliminarla o examinarla.

Figura 175 Busqueda sintesis (Abrir)

Buscar: Buscar Busqueda Avanzadal

Resultados de busqueda:

e B =P

PROGRAMACION
| TESIS
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8.10 EVALUACION DE LA PRUEBA

Analizando la prueba que se realizo se puede ver que hay un manejo similar en lo
que tiene que ver con cada rol de usuario, pero a la vez cada actividad manejada
tiene sus particularidades.

La sesion de administrador permiti0 agregar un programa perteneciente a la
Facultad de Ingenieria, también una con la cual realizar la prueba. Asi mismo se
logro registrar docentes y estudiantes los cuales sirvieron para manejar las
sesiones de Docentes y Estudiantes.

Mensajes permitié tener informacion constante entre docentes e integrantes con el
fin de que las etapas llevadas a cabo dentro de la realizacion de un proyecto o una
actividad se puedan concretar y coordinar de una manera coherente.

El manejo de Asignaturas tiene privilegios hacia el Docente, ya que es el Unico
gue puede controlar la tematica y los eventos, el Estudiantes simplemente puede
visualizarlos.

En la parte de Proyectos se puede ver que los integrantes y el director pueden
interactuar simulando un grupo de trabajo, todos tienen acceso a la teméatica para
crearla, modificarla, eliminarla o publicarla, el Director tiene el control del
cronograma, Y los integrantes solo pueden visualizar los eventos.

Publicaciones también es solamente para docentes, ya que es una forma de
publicar informacion que es importante pero que no pertenece directamente a una
asignatura ni a un proyecto, un ejemplo de esto puede ser los documentos y
materiales entregados en seminarios, congresos, encuentros, etc.

Agenda tiene similitud con cronograma, siendo este ultimo particular en cada
actividad, ya que se limita a manejar eventos de una asignatura o proyecto
especifico. La agenda es global, ya que lista todos los eventos que tienen relacion
con el usuario que inicio sesion ademas de permitir crear eventos de tipo personal
gue no son publicados a otros usuarios.

La busqueda permitid visualizar la informacion registrada por los docentes y
estudiantes pertenecientes a la asignatura y proyecto usado en la prueba, asi
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como se explico el usuario tiene la posibilidad de crear sintesis o listados de
blusquedas que puedan necesitar posteriormente.
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9. CONCLUSIONES

En KNOWGER se disefid e implementé un Ambiente Virtual que brinda apoyo en
el desarrollo de las labores académicas e investigativas de la Facultad de
Ingeniera de la Universidad de Narifio.

La herramienta sigue los lineamientos de trabajo de investigacion desarrollados
por el grupo de investigacion GRIAS en cuanto al andlisis y disefio.

Para el desarrollo del proyecto se abarcaron las etapas de la gestibn de
Conocimiento, que van desde la conexién y organizacion de una base de datos
hasta la visualizacion de los resultados, generados por basqueda.

Se estudiaron varios ambientes virtuales que existen para manejar labores
académicas que fueron la base para el reconocimiento de debilidades y fortalezas
del proyecto, y para ayudarnos a desarrollar una herramienta en la que se
integraran todas las fortalezas vistas y se eliminaran las dificultades encontradas.

Teniendo como idea base la web semantica y el estdndar XML, se organizo la
informacion en la base de datos para obtener un algoritmo de busqueda eficiente.

KNOWGER es desarrollado con metodologia orientada a objetos para hacer
posible la reutilizacibn de cédigo y el acoplamiento de funcionalidades que
contribuyan al mejoramiento de la misma.

La interaccion con el usuario es muy intuitiva y grafica, de facil comprensiéon lo
cual facilita su manejo tanto para docentes como para estudiantes.

Los modulos incluidos en KNOWGER fueron cuatro, EI Médulo de Administracion
de la Aplicacion que tiene como fin el registro y control de programas académicos,
asignaturas, docentes, y estudiantes, asi mismo permitir el ingreso de los usuarios
al sistema para adquirir la interfaz adecuada. El Médulo de Gestion de Contenidos
gue consta del Gestor de Contenidos para control, edicién y visualizacién de
todas las actividades Académicas e Investigativas, esta herramienta facilita la
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indexacion de material educativo para su posterior consulta, y la integracion de
conocimiento generado por parte del Docente y Estudiantes; este Médulo contiene
el Gestor de proyectos, que permite crear, controlar y desarrollar proyectos de
investigacion, investigacion estudiantil, grado o asignatura, con el fin de que
revisores, directores y estudiantes propios de la actividad tengan acceso al
conocimiento generado, para su posterior publicacion. Se encuentra también el
Moédulo de Herramientas que incluye a La Agenda permite generar eventos de
interés personal o para personas que pertenezcan a una actividad especifica; por
altimo el Mddulo de Gestion de Busquedas, el cual permite ingresar a la
informacion validada y publicada entregando al usuario conocimiento veridico fruto
de las actividades académicas e investigativas desarrollas sobre el ambiente
virtual.
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10. RECOMENDACIONES

Disponer del ambiente virtual como herramienta de apoyo en todas las
actividades académicas o investigativas de la Facultad de Ingenieria de la
Universidad de Narifio.

Publicar las actualizaciones y/o nuevas versiones de KNOWGER.

Asegurar la continuidad del proyecto.

Liberar, compartir y difundir una version estable de KNOWGER como
herramienta para manejar labores académicas e investigativas no solo de la
Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio sino también de todas

las facultades de la misma.

Proponer KNOWGER como herramienta estandar para manejar las labores
académicas e investigativas de todas las universidades de RENATA.
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ANEXOS

Anexo 1. Marcas Registradas Utilizadas

Procesador Intel®Core ™2 Duo, Copyright ©Intel Corporation.

Impresora LASER Hewlett Packard ™, Copyright © 2008 Hewlett-Packard
Development Company, L.P.

Sistema Operativo Microsoft® Windows® VISTA Home Premium SP2,
Copyright © 2007 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

Sistema Operativo Microsoft® Windows® Server 2003 R2, Copyright ©
2000 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos

Microsoft Visual Studio 2008. Version 9.0.30729.1 SP. Copyright (C) 2007
Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

Microsoft .NET Framework. Versién 3.5 SP1. Copyright (C) 2007 Microsoft
Corporation. Reservados todos los derechos.

Oracle Database Express Edition 10g Release 2 (10.2). Copyright © 2009,
Oracle. All rights reserved
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Anexo 2. Manual de Sistema

INTRODUCCION

QUE ES KNOWGER?

KNOWGER es un ambiente virtual, desarrollado por estudiantes pertenecientes al
Grupo de Investigacion GRIAS (Grupo de Investigacion Aplicado a Sistemas)
dirigido por el Mg. Nelson Antonio Jaramillo 1.S. del Programa de Ingenieria de
Sistemas de la Universidad de Narifio de la ciudad de Pasto (Narifio — Colombia).
KNOWGER es una aplicacion para la Gestion de Conocimiento para integrar la
labor académica e investigativa desarrollada dentro de la Facultad e Ingeniera de
la Universidad de Narifio.

KNOWGER permite crear, desarrollar y publicar actividades académicas e
investigativas, las cuales por medio de la busqueda propia de la aplicacion pueden
ser visualizadas por cada uno de los usuarios del sistema.

KNOWGER esta continuamente en desarrollo y en constante optimizacion.

Para comentarios o0 sugerir ideas para mejorar, por favor escribirnos a
knowger.udenar@gmail.com
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CAPITULO 1 PROCEDIMIENTOS

1.1 REQUERIMIENTOS

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion se necesita ademas de una
conexion a internet tener instalado el siguiente software en el computador del
cliente:

> Un navegador web como Internet Explorer o Mozilla firefox
> Componente de Windows IIS

> Oracle 10g

1.2 INSTALACION ORACLE

Ejecutar el fichero OracleXE, pulsar Siguiente para iniciar la instalacion. Aceptar
el contrato de licencia y pulsar Siguiente.

Figura 1 Licencia OracleXE

racle Databa g.xpress giion - Asisienie de insiaiacion
Contrato de licencia
ORACLE
Lea cusdadosamente e acuerdo de kcencia siguerie Eatamait

ORACLE DATABASE 10g EXPRESS EDITION LICENSE  #
AGRFEMENT

To use this bcense, you must agree to all of the following terms (by
either clickang the accept button or mnstaling and using the program)

& Acepto los Téiminos dal Acusedo ds Licencia largeirie |
" NoAcepto los Téimenos del Acuerdo de Licencia

< Alrks Supaerts > Cancela ]
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Marcar Oracle Database 10g Express Edition y especificar la ruta de instalacion de
Oracle, pulsando el boton Examinar se puede cambiar la ruta por defecto:
C:/oraclexe, necesitara un espacio minimo de 1,6 GB:

Figura 2 Espacio requerido OracleXE

Oracle Database 10g Express Edition - Asistente de Instalacion
Selecciona Ubicaciin de Destino

Sedaccione la caipeta en la que Ia configuracion instalas kos Catasalde
archivos

La configuracion instalard Oracle Database 10g Express Edition en la siguente capeta.

Paia realzar la instalacion en esta capela. haga chc en Siguente. Para realzar bs instalaciin
an una capala dierente, haga chc en Examinar y teleccions olia capata

2 Oracla D stabase 109 Exprass Ediion 1593016 K

Caipeta de Destro

s
Espacio Necasaoen C 1533016 K
Espacio Dizporsble an C 2N83rs2 K

< Alrse Supaects > Cancela l

Introducir la contrasefia para el usuario SYSTEM y pulsar Siguiente, En nuestro
caso la contrasefia sera “manager”.

Figura 3 Contrasefia OracleXE

Oracle Database 10g Express Edition - Asistente de Instalacion
Especificar Contrasefias de Base de Datos

ORACLE

EATABRAIY
L

Intiockzca y confrme las contrasedias para la base de datos.  Esta contrasefia se uticard tanto
pata la cuenia de base de datos SYS como para ks cuenta SYSTEM

|ritodhuck Corttasaia I

Confimar Corteasadia I1

Nota: Debe utdzax of usuano SYSTEM unto con la contiaseiia ntioducsda aqui pasa conectarse
2 la pigina inicsal de by base de datos despuds de terminas Iy nstalacion

< Alrse Saentes > I Cancela ]
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A continuacidn aparecera una ventana con las opciones de instalacion elegidas,
pulsar Instalar para iniciar el proceso.

Después de la finalizacion del proceso de creacion de la base de datos, el
asistente permite iniciar la pagina de configuracion de la base de datos, lo dejar
chequeado y pulsar en Terminar

1.2.1 Iniciar pagina de configuracion de la base de datos. Tras unos segundos
aparecera esta pagina web para administrar Oracle 10g Express Edition, accesible
introduciendo en el explorador de Internet: http://127.0.0.1:8080/apex. En
Username introducir el nombre del usuario (system 6 sys) y en Password
introducir la contraseia especificada.

Figura 4 Pagina de inicio OracleXE

‘A Application Express Login - Micresoft Internet Explorer @@|@

archivo  Edcibn  Yer Favoritos Hemamientas  Ayuda >

»
N -~ 2 + J \ .
%| 2] T -/ bisquds Favorkos < v

aé] hitpaff127.0.0.1:8080  spexFrp=4550:11 :4466 30621 1495006::NO::: ¥ a Ir
Google G~ o & B~ - O

ORACLE' Database Express Edition

Enter your database username and password O License Agreement
o Documentation
Username system o Forum Registration
) i ok o Discussion Forum
Password seee © Product Page
Login
e
< >
£] © Internet

Luego aparecera una ventana de administracion (limitada con respecto a las
versiones completas) con varias opciones: Administration (para configurar las
opciones de almacenamiento, memoria, usuarios y monitorizacion), Object
Browser (para visualizar, modificar y crear tablas, vistas, indices, funciones,
triggers, procedimientos, paquetes, secuencias, etc.), SQL (para ejecutar
consultas SQL, scripts, etc.), Utilities (exportacion, importacién, papelera de
reciclaje, informes, generaciéon de sentencias DDL, etc.)...
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Figura 5 Administrar OracleXE

MICTOS0

archivo  Edoén  Yer Eavoros Herramiertas  Ayuda ¥
. A - A »
e”’" > & L’ﬂ Q 79 ) Bisqueds 5 7Faveros &F) (-
Dreccion | 4] htto:1/127.0.0.1:8080/spex]Frpmds00:1000:1 786 145503829927 v | B b vincudos
Google (G~ It ERSD- B> O
[ umks W
‘ © License Agreement
o l) v © Getting Started

© Leam more

i N — e © Doctumentation

Adinimusts ston '.fm«i Biowser © Forum Registration
| © Discussion Forum
J * o Product Page
v 8 N4
sol Utifities Starans G50

1.3 INSTALACION IIS

Ir a Inicio, Panel de Control, Desinstalar un Programa, Activar o desactivar las
caracteristicas de Windows, elegir IS, y presionar aceptar. De esta manera esta
instalado el componente Servicios de Internet Information Server.

Figura 6 Instalar IIS
[ o aricas de Windows_

Activar o desactivar las caracteristicas de Windows

Para activar una caracteristica, active la casilla correspondiente. Para
desactivarla, desactive la casilla. Una casilla rellena indica que sélo esta
activada una parte de la caracteristica.

[T] |, Cliente Telnet -~
[T] |, Cliente TFTP
., Componentes opcionales de Tablet PC —
.. Compresién diferencial remota
[T] |, Escucha de RIP
.. Internet Information Services
= 1. Juegos
, Microsoft .NET Frap Internet Information Services proporcicna compatibilidad con servidores

. Microsoft Message web y FTP, ademas de sitios web ASP.NET, contenido dinamico como CGI
y ASP clasico, y administracién local y remota.

. Servicio de replica
. Servicio WAS (Windows Process Activation Service) - ]

[ Aceptar ] [ Cancelar ]
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1.4 INSTALACION KNOWGER

Copia aplicacién web: copiar los datos la carpeta Knowger al directorio raiz del
sistema, por lo general es C:/

Creacion directorio virtual: Una vez instalado el servidor ir al menu inicio y teclear
inetmgr lo cual permitira abrir la ventana Servicios de Internet Information Server.
En donde presionar clic derecho sobre Sitio Web predeterminado y clic derecho
sobre directorio virtual como se muestra en la siguiente figura.

Y seguir el asistente.

Figura 7 Agregar sitio web

-] F— =
+g Servicios de Internet Information Server

Archivo  Accion Yer  Awuda

& ENEY m o
rvicios de Inbernet Information Server | Mombre | Ruta de acceso Estads
J DESKTOR {equipa local) @HSHeIp £t iwindows . Dhelpiishelp
{:| Sitios Web @] help. gif
£ o] Sitio Web predeterminadal | 9] iisstart.asp
. -3 15Help E localstart, asp
-2 Servidor virbual SMTP predeterming E mme. gif
E pagerrar, gif
E prink. qif
E warning. gif
E weh, gif
E winzp. gif
Kl | Bl i

Figura 8 Agregar sitio web (Asistente)
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Asistente para crear un directorio virtual H

Asistente para crear un
directorio virtual

Ezte azistente le ayudard a crear un nuevo directonio wirtual
en este zitio Web.

Haga clic en Siguiente para continuar.

Cancelar

Figura 9 Agregar sitio web (Nombre)

Asistente para crear un directorio virtual H

Aliaz del directorio virtual

E zcriba un nombre corto para el directonio virtual o un alias, que sirva como
referencia rapida.

Ezcriba el alias que deszea utilizar para obtener acceszo a egte directonio ‘Web wvirtual. Use laz
migmas convenciones de nomenclatura gue utiliza para loz nombres de directorios.

Aliaz
|Knu:-wger|

< Atraz | Siguiente > | Cancelar

Figura 10 Agregar sitio web (Directorio)
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Asistente para crear un directorio virtual

Directorio de contenido del sitio Web
iDande ze ubica el contenido gue desea publicar en el zitio Web?

E zcriba la ruta de acceszo del directorio donde =& ubica el contenido.

Directorio:

| Examinar...
Buscar carpeta ﬂ E

Asistente para crear un directorio virtual

W oMiPC -
=] =ee Disco local (i)

[ Archivos de programa

|3 Documents and Settings

) Inetpub

) Knovager EereelEr
) MsoCache
IC) oraclexe

() WINDOWS
() WINDOWS, 0 j

Crear nueva carpeta | Acepkar | Cancelar |

Figura 11 Agregar sitio web (Ruta)

Asistente para crear un directorio virtual

Directorio de contenido del zitio Web
iDande = ubiza el contenido que desea publicar en el sitio Web?

Ezcriba la nuta de acceso del directonio donde 22 ubica el contenida,

Directario:

|E: 4K nowged E xaminar. ..

< Atraz | Siguiente > | Cancelar

Figura 12 Agregar sitio web (Permisos)
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Asistente para crear un directorio rirtual E

Permizos de acceso
;0ué permizos de acceso desea establecer para este directono wirkual?

Habilitar las ziguientes opciones:

[+ Ejecutar secuencias de comandos [par gjempla, ASF)
[ Ejecutar [por ejemplo. aplicaciones [SAP! o CGI)
[ Escribir

[ Examinar

Haga clic en Siguiente para completar el asistente.

< ftraz | Siguiente > | Cancelar

Figura 13 Agregar sitio web (Finalizar)

Asistente para crear un directorio virtual E

Ha completado correctamente
el Asistente para crear un
directorio virtual.

Haga clic en Finalizar para continuar.

1.5 ACCESO A LA APLICACION
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Bajo Windows: Se abre el navegador que estd instalado en la computadora con
Sistema Operativo Windows, se ingresa a la pagina web que le es asignada al
sistema.

Bajo Linux: Se abre el navegador que esta instalado en la computadora con
Sistema Operativo Linux, se ingresa a la pagina web que le es asignada al
sistema.
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Anexo 3. Manual de Usuario

INTRODUCCION

QUE ES KNOWGER?

KNOWGER es un ambiente virtual, desarrollado por estudiantes pertenecientes al
Grupo de Investigacion GRIAS (Grupo de Investigacion Aplicado a Sistemas)
dirigido por el Mg. Nelson Antonio Jaramillo I.S. del Programa de Ingenieria de
Sistemas de la Universidad de Narifio de la ciudad de Pasto (Narifio — Colombia).
KNOWGER es una aplicacion para la Gestién de Conocimiento para integrar la
labor académica e investigativa desarrollada dentro de la Facultad e Ingeniera de
la Universidad de Narifio.

KNOWGER permite crear, desarrollar y publicar actividades académicas e
investigativas, las cuales por medio de la busqueda propia de la aplicacion pueden
ser visualizadas por cada uno de los usuarios del sistema.

KNOWGER esta continuamente en desarrollo y en constante optimizacion.
Para comentarios o0 sugerir ideas para mejorar, por favor escribirnos a
knowger.udenar@gmail.com
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CAPITULO 1 GENERALIDADES

1.1 REQUERIMIENTOS

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion se necesita ademas de una
conexion a internet tener instalado el siguiente software en el computador del
cliente:

> Un navegador web como Internet Explorer o Mozilla firefox.

> Tener Acceso a Internet

1.2 ACCESO A LA APLICACION

Bajo Windows: Se abre el navegador que estd instalado en la computadora con
Sistema Operativo Windows, se ingresa a la pagina web que le es asignada al
sistema.

Bajo Linux: Se abre el navegador que esta instalado en la computadora con
Sistema Operativo Linux, se ingresa a la pagina web que le es asignada al
sistema.

249



CAPITULO 2 INGRESO AL SISTEMA
2.1 INICIO DE SESION

Para iniciar sesion se debe ingresar el Nombre de Usuario y la contrasefia, el
sistema visualizara las funcionalidades correspondientes a cada usuario. Existen
tres sesiones diferentes, Administrador, Docente y Estudiante, al momento de
iniciar sesion el sistema determina el perfil que se solicita y entrega al usuario las
funcionalidades correctas.

Figura 1 Inicio

\ 'NOWGFER

2.2 REGISTRO

2.2.1 Estudiantes. Para todos los estudiantes que quieran ser un usuario de
Knowger, deben registrarse presionando el boton REGISTRARSE, suministrar
datos personales béasicos, una contrasefia y guardar su cuenta, desde el momento
en que crea la cuenta puede acceder al sistema y hacer uso de todas las
funcionalidades que ofrece.
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Flgura 2 Reglstro estudiante

Acerca de| Registrarse)

<
3

tificacién

Tipo Cedula de Ciudania  [+]
Nombres
Apellidos

Tel. fijo
Tal.
celular

Sexo ® Hombre () Mujor Acepto. Crear mi cuenta.

@ Internet | Modo protegido; activado Ya v ®100% ~

2.2.2 Docentes. Para todos los docentes que quieran ser un usuario de
Knowger, su registro lo hace el Administrador del sistema con el fin de asegurar
qgue la cuenta si corresponde a un docente, el usuario debe suministrar datos
personales basicos, una contrasefia y guardar su cuenta, desde el momento en
que crea la cuenta puede acceder al sistema y hacer uso de todas las
funcionalidades que ofrece.

Figura 3 Registro docentes

G

>’ NOWGER

o AT

K\Y’

Bienvenido Administrador

i

Identificacion Facultad E
Tipo Cedula de Ciudania E] Departamento Seleccione..B
Nombres Programa Seleccione..El

Apellidos Contrasefia

Direccion Confirmar contrasefia

Tel. fijo Correo

Tel. celular
Sexo © Hombre © Mujer Guardar || Cancelar
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CAPITULO 3 ADMINISTRADOR

Iniciar sesion en el sistema en modo Administrador con el fin de tener acceso a las
funcionalidades administrativas que ofrece el sistema. Administrador es el Gnico
usuario registrado en el sistema con nombre de usuario “admin” y por defecto su
contrasena es “12345”, por seguridad se debe cambiar esta contrasefia cuando se
ingrese por primera vez al sistema.

3.1 PROGRAMAS

Presionar el icono PROGRAMAS, el sistema permite administrar todo lo
relacionado con Programas Académicos.

Figura 4 Programas (Icono)
Prdgrqmus :
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Bienvenido Administrador

3.1.1 Ver programas. Presionar el icono PROGRAMAS para listar los Programas
Académicos existentes.

Figura 5 Programa (Ver)
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Bienvenido Administrador

i;‘ Nuevo | Modificar | Eliminar | programaE[ Filtrar /ﬁ
[ oo1 INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA 11 Semestral Pregrado Activo
] 002 TECNOLOGIA EN COMPUTACION SISTEMAS INGENIERIA 6 Semestral Pregrado Activo
[ o003 INGENIERIA CIVIL CIviL INGENIERIA 11 Semestral Pregrado Activo
] 004 INGENIERIA ELECTRONICA ELECTRONICA INGENIERIA 11 Semestral Pregrado Activo
[ 776 INGENIERIA DE REQUISITOS SISTEMAS INGENIERIA 10 Semestral Pregrado Activo

[l 787 AUDITORIA ORIENTADA AL GOBIERNO SISTEMAS INGENIERIA 3 Semestral Postgrado Activo
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3.1.2 Agregar programas. Presionar el botbn NUEVO para agregar un Programa
Académico.

Figura 6 Programas (Nuevo)
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Bienvenido Administrador
B
Facultad E]
Departamento Seleccione..!zl
Programa
Codigo
Estado Activo E]
Tipo Pregrado E]

Duracion 1 E] Mes(s) E}

Guardar Cancelar

3.1.3 Modificar programas. Seleccionar el Programa a modificar, presionar el
boton MODIFICAR y actualizar la informacion necesaria.

3.1.4 Eliminar programas. Seleccionar el Programa a eliminar, presionar el
boton ELIMINAR y confirmar la accion.

3.1.5 Buscar programas. Seleccionar la forma de busqueda, por Programa o por
Cadigo, digitar el nombre del Programa o el Codigo del Programa a buscar y
presionar el botén FILTRAR.

3.2 ASIGNATURAS

Presionar el icono ASIGNATURAS, el sistema permite administrar todo lo
relacionado con Asignaturas del Plan de Estudios de los Programas Académicos.

Figura 7 Asignaturas (Icono)

Asignaturas
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Bienvenido Administrador
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3.2.1 Ver asignaturas. Presionar el icono ASIGNATURAS para listar las
Asignaturas pertenecientes al Plan de Estudios de los Programas Académicos
existentes.

Figura 8 Asignaturas (Ver)
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Bienvenido Administrador

%NOWGER

)  Nuevo | Modificar | Eliminar | AsignaturaE Filtrar /-Q
[ e76 INGENIERIA DE SOFTWARE APLICADO  INGENIERIA DE SISTEMAS
[ 898 INGENIERIA LEGAL Y ETICA INGENIERIA DE SISTEMAS
334 ROBOTICA INGENIERIA DE SISTEMAS
[ ase SEMINARIO DE PROFUNDIZACION Ii INGENIERIA DE SISTEMAS
[ 787 SOFTWARE GRAFICO INGENIERIA DE SISTEMAS
[ 889 ELECTIVA MULTIMEDIA I INGENIERIA DE SISTEMAS
[ 886 ELECTIVA MULTIMEDIA | INGENIERIA DE SISTEMAS
£ 134 ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA | INGENIERIA DE SISTEMAS
[[] 558 ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA Il INGENIERIA DE SISTEMAS
[[] 590 ELECTIVA PROGRAMACION AVANZADA Il INGENIERIA DE SISTEMAS

3.2.2 Agregar asignaturas. Presionar el botbn NUEVO para agregar una
Asignatura.

Figura 9 Asignaturas (Nueva)

/\‘
e O

Bienvenido Administrador

%NOWGER ‘

(|
Facultad E]
Departamento Seleccione..E]
Programa Seleccione..[z]
Asignatura
Codigo
Estado |Activo [+]
Periodo 1 B Mes(s) |2]

Guardar | Cancelar
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3.2.3 Modificar asignaturas. Seleccionar la Asignatura a modificar, presionar el
botén MODIFICAR vy actualizar la informacién necesaria.

3.2.4 Eliminar asignaturas. Seleccionar la Asignatura a eliminar, presionar el
botén ELIMINAR y confirmar la accién.

3.2.5 Buscar asignhaturas. Seleccionar la forma de busqueda, por Asignatura o
por Caodigo, digitar el nombre de la Asignatura o el Cédigo de la Asignatura a
buscar y presionar el boton FILTRAR.

3.3 DOCENTES

Presionar el icono DOCENTES, el sistema permite administrar todo lo relacionado
con Docentes relacionados a los Programas Académicos.

Figura 10 Docentes (Icono)

Docentes
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Bienvenido Administrador

3.3.1 Ver docentes. Presionar el icono DOCENTES para listar los Docentes
relacionados a los Programas Académicos existentes. Para ver la informacién
detallada del Docente, presionar en la Identificacion del Docente a consultar.

Figura 11 Docentes (Ver)

0 ,
FoNOWERER ' U] {Z ] 2150

Bienvenido Administrador

ﬂ Nuevo | Modificar | Eliminar || IdemiﬁcacionE Filtrar /,\

12975743 CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES 3122106790 carlosnodierb@yahoo.es INGENIERIA DE SISTEMAS
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3.3.2 Agregar docentes. Presionar el boton NUEVO para agregar un Docente.

Figura 12 Docentes (Nuevo)
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Bienvenido Administrador

Identificacion Facultad E]
Tipo | Cedula de Ciudania E] Departamento Seleccione..E]

Nombres Programa | Seleccione..[>]
Apellidos Contrasefa
Direccion Confirmar contrasefia

Tel. fijo Correo

Tel. celular

Sexo © Hombre © Mujer Guardar | Cancelar

3.3.3 Modificar docentes. Seleccionar al Docente a modificar, presionar el botén
MODIFICAR y actualizar la informacion necesaria.

3.3.4 Eliminar docentes. Seleccionar al Docente a eliminar, presionar el botén
ELIMINAR y confirmar la accion.

3.3.5 Buscar docentes. Seleccionar la forma de busqueda, por Identificacion,
Nombres, Apellidos o por Programa, digitar la Identificacion, Nombres, Apellidos o
Programa del Docente a buscar y presionar el boton FILTRAR.

3.4 ESTUDIANTES

Presionar el icono ESTUDIANTES, el sistema permite administrar todo lo
relacionado con Estudiantes relacionados a los Programas Académicos.

Figura 13 Estudiantes (Icono)

Estudiantes
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Bienvenido Administrador
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3.4.1 Ver estudiantes. Presionar el icono ESTUDIANTES para listar los
Estudiantes relacionados a los Programas Académicos existentes. Para ver la
informacion detallada del Estudiante, presionar en la Identificacion del Estudiante
a consultar.

Figura 14 Estudiantes (Ver)
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Bienvenido Administrador

F | Nuevo || Modificar || Eliminar || Identificacion[~] | Filtrar /"
87067655  JESUS ARMANDO CORALOJEDA 3152318577 armando_coral@} il.com DE SISTEMAS
[C] 1085256256  DEISSY MILENA ~ CORAL PEPINOSA 3002073401 deissysita@h il.com DE SISTEMAS
[ 87065580  DIEGO FERNANDO ARBOLEDA ORDONEZ 3146177875 diego.gpl.f il.com DE SISTEMAS

3.4.2 Agregar docentes. Presionar el boton NUEVO para agregar un Estudiante.

Figura 15 Estudiantes (Nuevo)
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Bienvenido Administrador

q

Identificacion Facultad B
Tipo |Cedula de Ciudania E] Departamento Seleccione“B
Nombres Programa Seleccione.. E

Apellidos Contrasefa

Direccion Confirmar contrasefia

Tel. fijo Correo

Tel. celular
Sexo  © Hombre © Mujer Guardar | Cancelar

3.4.3 Modificar estudiantes. Seleccionar al Estudiante a modificar, presionar el
boton MODIFICAR y actualizar la informacion necesaria.

3.4.4 Eliminar estudiantes. Seleccionar al Estudiante a eliminar, presionar el
boton ELIMINAR y confirmar la accion.
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3.4.5 Buscar estudiantes. Seleccionar la forma de busqueda, por Identificacion,
Nombres, Apellidos o por Programa, digitar la Identificacion, Nombres, Apellidos o
Programa del Estudiante a buscar y presionar el boton FILTRAR.

3.5 CONFIGURACION

Presionar el icono CONFIGURACION, el sistema permite modificar el perfil del
Administrador.

Figura 16 Administrador (Configuracién)
P Configuracion .
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Bienvenido Admlmsﬂudor

—

3.5.1 Modificar perfil. Presionar el boton PERFIL y actualizar la informacién
necesaria.

Figura 17 Adminis_'trrador (Perfil)
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Bienvenido Admmlmador

3
Identificacion admin Facultad INGENIERIA[~]
Tipo |Cedula de Ciudania [~] Departamento |SISTEMAS  [+]
Nombres ADMINISTRADOR Programa INGENIERIA DE SISTEMAS Et
Apellidos KNOWGER Contrasefia

Direccion cra 3 # 12 a 86 BARRIO:  Confirmar contrasefia
Tel. fijo 7204510 Correo armando_coral@hotma
Tel. celular 3152318577

Sexo | © Hombre © Mujer Guardar | Cancelar
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CAPITULO 4 HERRAMIENTAS

Iniciar sesion en el sistema en modo Docente o Estudiante con el fin de tener
acceso a las funcionalidades propias de cada Usuario que ofrece el sistema.
Inicialmente el sistema no posee Usuarios registrados.

4.1 MENSAJES

Presionar el icono MENSAJES, el sistema permite administrar todo lo relacionado
con Mensajes del Usuario que inicio sesion.

Figura 18 Mensajes (Icono)
Mensajes
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

4.1.1 Ver mensajes recibidos. Presionar el icono MENSAJES para listar los
Mensajes Recibidos relacionados al Usuario que inicio sesion, 6 presionar el botén
RECIBIDOS.

Figura 19 Mensajes (Recibidos)

u" INOWGE WV . O a Q O
Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

e

LTS Enviados | Nuevo | Eliminar Asunto Et Filtrar P,

] Mensaje CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES MATEMATICAS GENERALES 18/05/2010 02:00:46 AM

4.1.2 Ver mensajes enviados. Presionar el botbn ENVIADOS para listar los
Mensajes Enviados relacionados al Usuario que inicio sesion.
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4.1.3 Nuevo mensaje. Presionar el boton NUEVO para crear y enviar un
Mensaje. Debe seleccionar el Tipo de Actividad y la Actividad para que el sistema
le liste los usuarios relacionados a la Actividad respectiva con el fin de seleccionar
destinatarios del Mensaje.

Figura 20 Mensajes (Nuevo)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

s
2

Tipo de Actividad [~] | Actividad..[~]

Para: | .. Asunto | Enviar | Cancelar

=
N
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E
[
]
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£ Formato ~ Fuente ~ Tamafo

iii
i
e
iy
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Limpiar contactos

4.1.4 Eliminar mensajes. Seleccionar el Mensaje a eliminar, presionar el botén
ELIMINAR y confirmar la accion.

4.1.5 Buscar mensajes. Seleccionar la forma de busqueda, por Nombres, Asunto
o por Actividad, digitar los Nombres, Asunto o Actividad del Mensaje a buscar y
presionar el botén FILTRAR.

4.2 AGENDA

Presionar el icono AGENDA, el sistema permite administrar todo lo relacionado
con la Agenda del Usuario que inicio sesion.

Figura 21 Agenda (Icono)

Agenda
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

260



4.2.1 Ver eventos. Presionar el icono AGENDA para listar los Eventos
relacionados al Usuario que inicio sesion, se listara Eventos de Actividades a las
que el usuario pertenece y también Eventos personales.

Figura 22 Agenda (V‘er)r_
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Blenvemdo Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

O Nuevo  Modificar | Eliminar Todos B Filtrar

[C] Tallerune MATEMATICAS GENERALES Asignatura 21/05/2010 02:12PM
[l Cita medica Personal Personal 19/05/2010 02:12PM

4.2.2 Nuevo evento. Presionar el botbn NUEVO para crear un Evento. Los
eventos que se crean en la Agenda son personales y no seran publicos para otros
usuarios.

Figura 23 Agenda (Nue_vo) \
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES
(©)
Tipo evento Personal [Z]
Tipo eventoActividad Seleccione ..

Asunto

Evento -

Fecha de realizacion
Hora de realizacion @

Guardar = Cancelar

4.2.3 Modificar eventos. Seleccionar al Evento a modificar, presionar el boton
MODIFICAR vy actualizar la informacion necesaria. Solo se pueden modificar
Eventos personales.
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4.2.4 Eliminar eventos. Seleccionar el Evento a eliminar, presionar el botén
ELIMINAR y confirmar la accion. Solo se pueden eliminar Eventos personales.

4.2.5 Buscar eventos. Seleccionar la forma de busqueda, por Todos, Personal,
Proyecto o por Asignatura, digitar palabras relacionadas con el Evento a buscar y
presionar el boton FILTRAR.

4.3 PERFIL

Presionar el icono PERFIL, el sistema permite actualizar la informacion necesaria
del Usuario que inicio sesion.

Figura 24 Perfil usuario (Icono)
= Perfil
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

4.3.1 Modificar perfil. Presionar el icono PERFIL y actualizar la informacién
necesaria.

Figura 25 Perfil usuario (Modificar)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

a
Identificacion 12975743 Facultad |INGENIERIA[=]
Tipo Cedula de Ciudania [+] Departamento |SISTEMAS  [+]
Nombres CARLOS NODIER Programa INGENIERIA DE SISTEMAS [+]
Apellidos BENAVIDES RODRIGUE! Contrasefia

Direccion cra 3 # 12 a 86 BARRIO:  Confirmar contrasefia
Tel. fijo 7204510 Correo carlosnodierb@yahoo.e
Tel. celular 3122106790

Sexo © Hombre © Mujer Guardar | Cancelar
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CAPITULO 5 ASIGNATURAS

Permite administrar el contenido tematico relacionado con Asignaturas
pertenecientes al Plan de Estudios de los Programas Académicos. Tiene un
manejo diferente tanto para Estudiante como para Docente.

Iniciar sesion en el sistema en modo Docente o Estudiante con el fin de tener
acceso a las funcionalidades propias de cada usuario que ofrece el sistema.
Inicialmente el sistema no posee usuarios registrados, esto se debe hacer por
medio de la sesién de Administrador.

Presionar el icono ASIGNATURAS, el sistema permite administrar todo lo
relacionado con Asignaturas del Usuario que inicio sesion.

Figura 26 Asignaturas (Icono)

Asignaturas
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

5.1 ASIGNATURAS SESION DOCENTES

Solo docentes puede administrar la tematica de una Asignatura, crearla,
modificarla y publicarla con el fin de que los estudiantes puedan consultar dicho
contenido.

5.1.1 Ver asignaturas. Presionar el icono ASIGNATURAS para listar las
Asignaturas que administra el docente que inicio sesion, esto quiere decir que en
cada Asignatura listada el docente puede crear, editar y publicar contenido
tematico.

Figura 27 Asignaturas (Ver)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

]

(49 | Nuevo || Eliminar || Asignatura =] | Filtro p.

(©)
[C] ELECTIVA MULTIMEDIA | INGENIERIA DE SISTEMAS | Publicar Ver Ver
[F] ELECTIVA MULTIMEDIA Il INGENIERIA DE SISTEMAS | Publicar Ver Ver

5.1.2 Nueva asignatura. Presionar el botbn NUEVO para agregar una
Asignatura. El sistema listara todas las asignaturas del plan de estudios de los
diferentes programas académicos con el fin de que el docente seleccione sus
asignaturas.

Figura 28 Asignaturas (Nueva)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

o)

\4J | Agregar || Cancelar AsignaturaEJ Filtrar 7

V] MATEMATICAS GENERALES INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
v METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
CALCULO Il INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA

5.1.3 Eliminar asignaturas. Seleccionar la Asignatura a eliminar, presionar el
boton ELIMINAR y confirmar la accion. Esto permite que el docente ya no
administre la tematica de dicha Asignatura.

5.1.4 Buscar asignaturas. Seleccionar la forma de busqueda, por Asignatura o
por Programa, digitar la Asignatura o el Programa de la Asignatura a buscar y
presionar el boton FILTRAR.

5.1.5 Publicar asignaturas. Existe la opcion de Publicar o No Publicar

asignaturas, esto es con el fin de que las asignaturas relacionadas con un docente
sean 0 no sean visibles para los estudiantes que quieran inscribirse a ellas.
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5.1.6 Ver cronograma asignaturas. Existe la opcion de Ver Cronograma en cada
asignatura, solo el director de la asignatura puede crear, modificar o eliminar
eventos, estos son visibles para todos los integrantes de la asignatura.

5.1.7 Ver integrantes asignaturas. Existe la opcidn de Ver Integrantes en cada
asignatura, el sistema muestra un listado de los integrantes de la asignatura, no
puede ser modificada.

5.2 ASIGNATURAS SESION ESTUDIANTES

Los estudiantes pueden solo visualizar la tematica de una Asignatura, dicha
temética es administrada por el docente director de la respectiva asignatura.

5.2.1 Ver asignhaturas. Presionar el icono ASIGNATURAS para listar las
Asignaturas a las que el estudiante pertenece como integrante.

Figura 29 Asignaturas (Ver)
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Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

{4 | Nuevo || Eliminar | AsignaturaE] Filtro /r\
©)
W FISICA | INGENIERIA DE SISTEMAS | Ver | Ver
F ELECTIVA MULTIMEDIA | INGENIERIA DE SISTEMAS = Ver | = Ver
PROGRAMACION | INGENIERIA DE SISTEMAS | Ver | | Ver
ELECTIVA MULTIMEDIA Il INGENIERIA DE SISTEMAS | Ver | Ver

[F] FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION INGENIERIA DE SISTEMAS | Ver | | Ver

5.2.2 Nueva asignatura. Presionar el boton NUEVO para agregar una
Asignatura. El sistema listara todas las asignaturas que hayan creado los
docentes y que estén publicadas.
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Figura 30 Asignaturas (Nueva)
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Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

(4} | Agregar | Cancelar | AsignaturaB Filtrar 7
[ INGENIERIA LEGAL Y ETICA INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
[ SOFTWARE GRAFICO INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
ELECTIVA MULTIMEDIA II INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
O ELECTIVA MULTIMEDIA | INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA

| EIEATIVUA BDBAADARAAAAR AVARITARA | IAMACRIEDIA AE CIOTEAAAS clererance IMACAIEDIA

5.2.3 Eliminar asignaturas. Seleccionar la Asignatura a eliminar, presionar el
boton ELIMINAR y confirmar la accién. Esto le permite al estudiante dejar de ser
integrante de dicha Asignatura.

5.2.4 Buscar asignaturas. Seleccionar la forma de busqueda, por Asignatura o
por Programa, digitar la Asignatura o el Programa de la Asignatura a buscar y
presionar el botén FILTRAR.

5.2.5 Ver cronograma asignaturas. Existe la opcion de Ver Cronograma en cada
asignatura, el estudiante solo puede visualizar los eventos creados por el director.

5.2.6 Ver integrantes asignaturas. Existe la opcién de Ver Integrantes en cada
asignatura, el sistema muestra un listado de los integrantes de la asignatura, no
puede ser modificada.
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CAPITULO 6 PROYECTOS

Permite administrar el contenido tematico relacionado con Proyectos desarrollados
dentro de la academia. Tienen algunas diferencias en el manejo tanto para
Estudiante como para Docente.

Iniciar sesion en el sistema en modo Docente o Estudiante con el fin de tener
acceso a las funcionalidades propias de cada usuario que ofrece el sistema.
Inicialmente el sistema no posee usuarios registrados, esto se debe hacer por
medio de la sesién de Administrador.

Presionar el icono PROYECTOS, el sistema permite administrar todo lo
relacionado con Proyectos del Usuario que inicio sesion.

Figura 31 Proyectos (Icono)
Proyectos
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES
6.1 PROYECTOS SESION DOCENTES

Solo docentes puede crear proyectos pero la administracion de la temética de un
Proyecto puede hacerla tanto el docente como los integrantes del grupo de
trabajo.

Un docente puede pertenecer a un proyecto como integrante y no como director,
siendo otro docente el director de dicho proyecto.

6.1.1 Ver proyectos. Presionar el icono PROYECTOS para listar los Proyectos
en los cuales el docente es Director, esto quiere decir que el creo el Proyecto.

Figura 32 Proyectos (Ver)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

Nuevo | Modificar | Eliminar Todos E Filtrar /’-\ © Integrante @ Director

O
[} REDES TECNOLOGIA EN COMPUTACION Estudiantil = No publicar Ver Ver Creador
[F] SISTEMA DE NOTAS TECNOLOGIA EN COMPUTACION Grado No publicar Ver Ver Creador

El docente puede ser integrante de un proyecto dirigido por otro docente, por lo
tanto debe seleccionar la opcion Integrante, asi el sistema le lista los proyectos en
los cuales es Integrante.

Para suscribirse a un proyecto el docente debe seleccionar la opcion Integrante y
presionar el botdon SUSCRIBIRME, el sistema le listara los proyectos creados por
otro docente, y debe esperar a que su solicitud de pertenecer a un proyecto sea
aceptada o rechazada.

6.1.2 Nuevo proyecto. Presionar el botbn NUEVO para crear un Proyecto. Se
debe ingresar la informacién requerida y guardarla.

Figura 33 Proyectos (Nuevo)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

Facultad E|
Departamento Seleccione..E]
Programa Seleccione..E]
Proyecto de | Seleccione.. [=]
Asignatura Seleccione..
Titulo
Estado Publicado E]

Guardar | Cancelar

6.1.3 Modificar proyectos. Seleccionar el Proyecto a modificar, presionar el
boton MODIFICAR y actualizar la informacion necesaria.
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6.1.4 Eliminar proyectos. Seleccionar el Proyecto a eliminar, presionar el botén
ELIMINAR y confirmar la accion. Esto permite que el docente ya no administre
dicho Proyecto.

6.1.5 Buscar proyectos. Seleccionar la forma de busqueda, por tipo de proyecto,
digitar palabras relacionados con el proyecto a buscar y presionar el boton
FILTRAR.

6.1.6 Publicar proyectos. Existe la opcion de Publicar o No Publicar proyectos,
esto es con el fin de que los proyectos relacionadas con un docente sean 0 no
sean visibles para los estudiantes que quieran inscribirse a ellos.

6.1.7 Ver cronograma proyectos. Existe la opcion de Ver Cronograma en cada
proyecto, solo el director del proyecto puede crear, modificar o eliminar eventos,
estos son visibles para todos los integrantes del proyecto.

6.1.8 Ver integrantes proyectos. Existe la opcion de Ver Integrantes en cada
proyecto, el sistema muestra un listado de los integrantes del proyecto, no puede
ser modificada. Cuando el docente es director tiene la opcién de Ver Solicitudes,
en donde puede aceptar a los integrantes para su proyecto.

6.2 PROYECTOS SESION ESTUDIANTES

Los estudiantes al ser integrantes de un Proyecto pueden crear, editar y publicar la
tematica del proyecto. EIl estudiante no puede crear proyectos para que otros
usuarios formen parte de él.

6.2.1 Ver Proyectos. Presionar el icono PROYECTOS para listar los Proyectos a
los que el estudiante esta relacionado, en los cuales ha sido o no ha sido aceptado
como integrante.

Figura 34 Proyectos (Ver)
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"/'Mr\ulnpgg AR 5N & \w

Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

& | Suscribirme || Eliminar Todos ~| Filtrar
Q
PROYECTO APLICACION DE LA MULTIMEDIA EN EL AMBITO DEL INGENIERO DE SISTEMAS ELECTIVA MULTIMEDIA |  Asignatura  Ver | Ver Pendiente
AUMENTO DEL RENDIMIENTO DEL PLUGIN PARA LA WEB SILVERLIGHT ‘Nig\;':;':sm Investigacion Ver | Ver Aceptado
CREACION E IMPLEMENTACION DE UN MOTOR DE JUEGOS BASADO EN EL PROGRAMA DE LICENCIA GPL INGENIERIA DE
Estudiantil  Ver  Ver Pendiente
BLENDER SISTEMAS

6.2.2 Nuevo proyecto. Presionar el boton NUEVO para agregar un Proyecto. El
sistema listara todos los proyectos que hayan creado los docentes y que estén
publicados.

Figura 35 Proyectos (Nuevo)

o~ N
Mo NOWGESS [ R A, & 4O
Bienvenido Estudiante: DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA
PR i
AUMENTO DEL RENDIMIENTO DEL PLUGIN PARA LA WEB SILVERLIGHT Investigacion INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
PROYECTO DE GRADO X Grado INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA
REDES Estudiantil TECNOLOGIA EN COMPUTACION SISTEMAS INGENIERIA
IMPORTANCIA DE LA MULTIMEDIA EN LA CALIDAD DEL SOFTWARE Grado INGENIERIA DE SISTEMAS SISTEMAS INGENIERIA

6.2.3 Eliminar proyectos. Seleccionar el Proyecto a eliminar, presionar el botdn
ELIMINAR y confirmar la accion. Esto le permite al estudiante dejar de ser
integrante de dicho Proyecto.

6.2.4 Buscar proyectos. Seleccionar la forma de busqueda, por tipo de proyecto,
digitar palabras relacionadas con el Proyecto y presionar el boton FILTRAR.

6.2.5 Ver cronograma proyectos. Existe la opcion de Ver Cronograma en cada
proyecto, el estudiante solo puede visualizar los eventos creados por el director.

6.2.6 Ver integrantes proyectos. Existe la opcién de Ver Integrantes en cada
proyecto, el sistema muestra un listado de los integrantes del Proyecto, no puede
ser modificada.
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CAPITULO 7 PUBLICACIONES

Permite administrar el contenido tematico relacionado con actividades académicas
gue no son Asignaturas ni Proyectos. Esta funcionalidad solo pertenece a los
Docentes.

Iniciar sesion en el sistema en modo Docente con el fin de tener acceso a las
funcionalidades propias que ofrece el sistema. Inicialmente el sistema no posee
usuarios registrados, esto se debe hacer por medio de la sesion de Administrador.

Presionar el icono PUBLICACIONES, el sistema permite administrar todo lo
relacionado con Publicaciones del docente que inicio sesion.

Figura 36 Publicaciones (Icono)

Publicaciones

;’/""Nn\udﬁn;,] - nJ Q A 3 O (]

Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

7.1 PUBLICACIONES SESION DOCENTE

7.1.1 Ver publicaciones. Presionar el icono PUBLICACIONES para listar las
Publicaciones que el Docente ha creado

Figura 37 Publicaciones (Ver)

= ; ’ =¥ .
k‘mnurn&g& wE DN Oy Q) (O}

Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

.)

+. | Nuevo | Modificar | Eliminar PublicacionB Filtrar 7

_| SEMINARIO DE SOFTWARE LIBRE SISTEMAS 10/05/2010
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7.1.2 Nueva publicacion. Presionar el boton NUEVO para crear una Publicacion.
Se debe ingresar la informacion requerida y guardarla.

Figura 38 Publicacién (Nuevo)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

ZUVELY Seleccione.. B
Departamento | Seleccione.. E}
Titulo

Descripcion

Director
Fecha de realizacion

Guardar | Cancelar

7.1.3 Modificar publicaciones. Seleccionar la Publicacion a modificar, presionar
el boton MODIFICAR y actualizar la informacion necesaria.

7.1.4 Eliminar publicaciones. Seleccionar la Publicacion a eliminar, presionar el
boton ELIMINAR y confirmar la accion. Esto permite que el docente ya no
administre dicha Publicacion.

7.1.5 Buscar publicaciones. Digitar palabras relacionados con la Publicacion a
buscar y presionar el boton FILTRAR.
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CAPITULO 8 CONTENIDO

Permite administrar el contenido tematico relacionado con todas las actividades
académicas desarrolladas dentro del sistema. Esta funcionalidad en caso de
relacionarse con una Asignatura o Publicacion solo pertenece a los Docentes, y en
caso de relacionarse con un Proyecto pertenece tanto a Docentes como a los
integrantes del proyecto.

Iniciar sesion en el sistema en modo Docente o Estudiante con el fin de tener
acceso a las funcionalidades propias que ofrece el sistema. Inicialmente el
sistema no posee usuarios registrados, esto se debe hacer por medio de la sesién
de Administrador.

Para manejar la temética se debe presionar el nombre de la Actividad, ya sea una
Asignatura, Proyecto o Publicacion.

Figura 39 Contenido (Ver)

i7 s hﬂp.l/knowger udenar.edu.co/Usuario/Gesto
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£ http://knowger.udenar.edu.co/Usuario/Gestor/gestorc.aspx
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[CeLosario
[Clresumen
[Classtract
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[CleaprTuLo 1. GENERALIDADES
[ClcaPrTuLO 2. MARCO TEORICO
[CleaprmuLo 3. ANTECEDENTES
[ClcaPITULO 4. HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCION
[CkAPITULO 5. METODOLOGIA DE ANALISIS, DISENO Y M
[ClcAPTTULO 6. ANALISIS, DISERO Y CONSTRUCCION DEL|
@~ [CcapITULO 7. IMPLEMENTACION
@ [CIcAPITULO 8. PRUEBAS Y RESULTADOS
[To. concLustones
[Tl1o. RecomMENDACTONES
[Cle1BL1oGRAFIA
-] Clanexos

0L0- a\pte caw 1 rn rAc aaﬁmrrie
ST D vers| THOE \

Listo € Internet | Modo protegido: activado fa v H100% ~
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8.1 Ver contenido. Presionar en el titulo de cada documento existente en la
tematica.

Flgura 40 Contnldo (Abrir)

px - Windows Internet Expl
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== o KNOWGER AMBIENTE VIRTUAL PARA LA
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INVESTIGATIVA DE LA FACULTAD DE

=] Eroneein INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE
NARINO

-éff [CICAPITULO 1. GENERALIDADES
3-&4 [CICAPITULO 2. MARCO TEORICO

-6 CICAPTTULO 3. ANTECEDENTES Trabajo de grado presentado para Dptar por el titulo de Ingeniero
5-&# [CICAPITULO 4. HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCION de p por los
#-&4 [CCAPITULO 5. METODOLOGIA DE ANALISIS, DISERC Y M
5-&F [CCAPITULOD 6. ANALISIS, DISERO Y CONSTRUCCION DEL + DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA
-4 [CICAPITULO 7. IMPLEMENTACION * JESUS ARMANDO CORAL OJEDA
#-&F FIAPITULO 5. PRUEBAS Y RESULTADOS - DIEGO FERNANDO ARBOLEDA ORDONEZ

- [E] . concrustones
-[E) [10. TRABAIOS FUTUROS
- [£] Cle1BLIOGRAFIA

- [E] Clanexos

Listo € Intemet | Modo protegido: activado ‘3 v ®100% ~

8.2 Nuevo documento. Seleccionar el nodo que serd el padre del nuevo
documento, presionar el boton NUEVO representado con un signo mas (+) para
crear un nuevo documento e ingresar el titulo.

Figura 41 Contenido (Nuevo)
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INGENIERIA DE LA UNIVERSIDAD DE
NARINO

&4 [CICAPTTULO 1. GENERALIDADES
&4 [CICAPTTULO 2. MARCO TEORICO

Trabajo de grado presentado para optar pnr el titulo de Ingeniero

& [CcAPTTULO 3. ANTECEDENTES de. p por los

-4 [CICAPTTULO 4. HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCIO!
8364 [ClcAPITULO 5. METODOLOGIA DE ANALISIS, DISENO Y M - DEISSY MILENA CORAL PEPINOSA

& [CICAPTTULO 6. ANALISIS, DISERO Y CONSTRUCCION DEL] + JESUS ARMANDO CORAL OJEDA
5-<F FAPITULO 7. IMPLEMENTACION + DIEGO FERNANDO ARBOLEDA ORDOREZ
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& Internet | Modo protegido: activado ¥a v ®100% ~

274



8.3 Renombrar documentos. Seleccionar el documento a renombrar, presionar
el boton RENOMBRAR representado con un lapiz y actualizar el titulo.

Figura 42 Contenido (Renombrar)
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..[3) [ClaBsTRACT vitual KNOWGER  Sin embargo se hace necesario sugerir
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&4 [CCAPITULO 1. GENERALIDADES trabajos futuros y nuevas versiones del ambiente:

-&4 [CCAPITULO 2. MARCO TEORICO
-4 [CICAPITULO 3. ANTECEDENTES
64 CICAPITULG 4. HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCION > Disponer del ambiente virtual como herramienta de apoyo en
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Ingenieria de la Universidad de Narifio sino también de
todas las facultades de la misma.
> Proponer KNOWGER como } i estandar para
& Intemnet | Modo protegido: activado v ®100% v

8.4 Modificar contenido. Seleccionar el documento a modificar, presionar el
botén MODO EDICION representado con un lapiz lo cual permite visualizar un
editor de textos en donde hay la posibilidad de agregar texto, imagines, sonidos,
videos necesarios para formar un documento.

Figura 43 Contenido (Editar)
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[E) Clnrropbuccion

3-&f [CCAPITULO 1. GENERALIDADES

& [CcAPITULO 2. MARCO TEORICO

+-&# [CCAPITULO 3. ANTECEDENTES

Q [kAPITULO 4, HERRAMIENTAS PARA LA CONSTRUCCIO!

Q [EapruLo s, METODOLOGIA DE ANALISIS, DISENO Y My

& Ceaprmuo 6. anawsts, pissio v construccion gLl 3 Disponer del ambiente virtual como herramienta de apoyo en todas las actividades académic:

364 [CCAPITULO 7. IMPLEMENTACION Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio.

& ClcaPITULO 8. PRUEBAS Y RESULTADOS > Publicar las actualizaciones y/o nuevas versiones de KNOWGER.
[ [Flo. concrustones > Asegurar la continuidad del proyecto.

X > Liberar, compartir y difundir una version estable de KNOWGER como herramienta para manej
investigativas no solo de la Facuitad de Ingenieria de la Universidad de Narifio sino también ¢
la misma.

> Proponer KNOWGER como herramienta estandar para manejar las labores académicas e inv
universidades de RENATA.

10. RECOMENDACIONES{

Actualmente, se cuenta con la primera versién del ambiente virtual KNOWGER Sin embargo se
algunas recomendaciones que son el punto de partida para trabajos futuros y nuevas versiones |

275



8.5 Seleccionar documentos. Para seleccionar un documento padre con todos
sus documentos hijos, se debe presionar el documento padre, seleccionarlo y
presionar el boton SELECCIONAR representado con un grupo de personas.

Figura 44 Contenido (Nodos)
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8.6 Publicar documentos. Se debe seleccionar todos los documentos a
publicar, y presionar el botébn PUBLICAR representado con un mundo. El
documento queda disponible para el acceso de todos los usuarios.

Flgura 45 Contenldo (Publlcar)
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8.7 Eliminar documentos. Seleccionar el documento a eliminar, presionar el
botén ELIMINAR representado con un signo menos (-) y confirmar la accion.
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CAPITULO 9 BUSQUEDA

Permite tener acceso a todos los documentos y los contenidos publicados en el
sistema.

Iniciar sesién en el sistema en modo Docente o Estudiante con el fin de tener
acceso a las funcionalidades propias que ofrece el sistema. Inicialmente el

sistema no posee usuarios registrados, esto se debe hacer por medio de la sesién
de Administrador.

Presionar el icono BUSCAR.

Figura 56 Buscar (Icono)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

9.1 Ver busquedas. Digitar el texto necesario y presionar el boton BUSCAR para
listar los resultados encontrados. Para visualizar el contenido se debe
seleccionar el documento y presionar el boton ABRIR.

Figura 57 Buscar (Ver)
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Bienvenido Docente: CARLOS NODIER BENAVIDES RODRIGUES

Buscar: sis Buscar Busqueda Avanzada

Resultados de busqueda: Listado de busquedas:

PONENTES en: udenar inario de Itimedia//i duccis INTRODUCCION en: ud: inario de multi dii
TEMAS A TRATAR en: udenar inario de il ia/fintr ion// INTRODUCCION en: udenar//electiva multimedia i /
INTRODUCCION en: udenar//electiva multimedia i //

INTRODUCCION en: udenar//seminario de multimedia//

SEMINARIO DE MULTIMEDIA en: udenar//

ELECTIVA MULTIMEDIA | en: udenar//
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9.2 Busqueda avanzada. Presionar el boton BUSQUEDA AVANZADA, digitar el
texto necesario, especificar los criterios de busqueda y presionar el boton

BUSCAR.

Figura 58 Buscar (Avanzada)

Buscar: Sis Buscar Busqueda Avanzada
DBusqueda literal

Tipo: @Asignatura [jProyecto DProyecto Asignatura [Elpublicacion

Fecha: Desde: Hasta:

Resultados de busqueda:

INTRODUCCION en: udenar//electiva multimedia i //
ELECTIVA MULTIMEDIA | en: udenar//

W"anacﬂki

1

Bienvenido Doce

9.3 Sintesis de busqueda. Seleccionar el documento de interés y presionar el
botbn AGREGAR representado con un signo mas (+), cuando se tenga todos los
articulos presionar el boton GUARDAR y especificar un nombre a la sintesis.

Figura 59 Buscar (Nueva Sintesis)

|Listado de busquedas:

| INTRODUCCION en: udenar//seminario de multimedia//
[INTRODUCCION en: udenar//electiva multimedia i //

eH =4 =

[Nombre: Sintesis 1 (V%
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9.4 Administrar sintesis. Presionar el boton ABRIR/ADMINISTRAR
representado con un herramienta, el sistema visualizara la lista de sintesis
guardadas por el usuario, seleccionar la que se desea abrir o eliminar y presionar
el boton correspondiente.

Figura 60 Buscar (Administrar Sintesis)

SINTESIS 1
SINTESIS 2

@0
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