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RESUMEN

El plan integral de aprendizaje es la planeacion curricular periddica que se hace por
asignatura cada afio y que en el caso de la asignatura de tecnologia se afectado desde su
desarrollo tedrico hasta su puesta en practica, por factores como:

Primero, la discrepancia de opiniones entre docentes del area si ensefiar tecnologia,
informéatica o ambas, si se toma como fundamento tedrico las orientaciones generales para la
educacion en tecnologia de la guia 30.

Segundo, el tiempo dedicado para el desarrollo del plan integral de aprendizaje, si tan solo se
tiene entre 8 y 10 horas en cada uno de los tres periodos académicos de cada afio.

Tercero, la falta de iniciativa de docentes y directivos docentes por usar las tecnologias de la
informacién y la comunicacion en la parte educativa.

Cuarto, el desconocimiento del uso de modulos tedricos como medio didactico como
organizar del contenido de aprendizaje para ser ensefiados y evaluados en un maximo de 2 horas.

Quinto, desconocimiento de aplicaciones que sirvan como juego motivacion que estimulen el
interés por la asignatura de tecnologia.

El presente proyecto, tiene como finalidad usar la guia 30 como fundamento tedrico para
desarrollar el plan de area y consiguiente los planes integrales de aprendizaje de la asignatura de
tecnologia, usar un sitio web como apoyo comunicativo y teérico al desarrollo de la asignatura de
tecnologia, usar los mddulos tedricos como medio didactico para ensefiar y evaluarlos en un
maximo de 2 horas, utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion para desarrollar
un aplicativo que contenga juegos didacticos que estimulen el interés de las estudiantes hacia a la

asignatura de tecnologia.
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ABSTRACT

The comprehensive learning plan is the regular curriculum planning is done per subject each
year and in the case of technology subject affected from its theoretical development to
implementation, by factors such as:

First, the difference of opinion between teachers in the area if teaching technology, computer
or both, if one looks at the broad theoretical foundation for technology education guide 30.

Second, the time spent for the development of comprehensive learning plan, if only it has
between 8 and 10 hours in each of the three academic terms each year.

Third, the lack of initiative of teachers and school administrators to use the information and
communications technology in the educational part.

Fourth, the lack of use of theoretical modules as a teaching tool as organize the learning
content to be taught and assessed at a maximum of 2 hours.

Fifth, lack of game applications that serve as motivation to stimulate interest in the subject of
technology.

This project aims to use the guide 30 as a theoretical foundation for developing the area and
plan accordingly comprehensive plans of learning of the subject technology, use a website as
communication and theoretical support for the development of the subject technology, using the
theoretical modules as a teaching tool to teach and evaluate them in a maximum of 2 hours, use
the information and communications technology to develop an application that contains

educational games that stimulate the interest of students towards the subject of technology.
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INTRODUCCION

El proceso educativo toma como punto de referencia la propuesta curricular, ya que en esta se
consigna aspectos como el modelo pedagdgico y los objetivos que la institucion se plantea
alcanzar, es por ello que la propuesta es el referente para todos aquellos actores que interactian
en el proceso de ensefianza — aprendizaje; Como lo menciona Walter Pefialoza (2000): “El
curriculum es el primer nivel de concrecién de la concepcion de educacion (p. 21). De ahi su
importancia, ya que es necesario que el curriculo responda a las necesidades que se presentan en
el contexto inmediato.

En el caso de la I.E.M Maria Goretti, los docentes de basica primaria estructuran la malla
curricular siguiendo los lineamientos planteados por el Ministerio de Educacién Nacional
(MEN), complementario a esto la Fundacion SIGE, ofrece acompafiamiento y soporte
pedagdgico lo que permite a los docentes de las diferentes areas del conocimiento construir un
plan integral de aprendizaje.

El &rea de tecnologia e informatica, posee los planes integrales de aprendizaje, los cuales han
sufrido una serie de modificaciones a través del paso de los afios, esto debido principalmente a
una discrepancia de opiniones entre los docentes en cuanto a qué se deberia ensefiar a las
estudiantes, si se toma como referencia la guia 30.

En la actualidad, el area busca enfocar tecnologia en la basica primaria, y no informaética
como sucedié en afos anteriores, lo que conlleva a realizar modificaciones a la estructura

curricular con la que se ha trabajado hasta el momento.
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El presente proyecto, tiene como finalidad apoyar el procesos de reestructuracion de la
propuesta curricular del area de tecnologia e informatica, para alcanzar dicho proposito se utilizé
varias estrategias entre ellas se encuentran: la creacion de un sitio web, que servird como
elemento de comunicacion entre los docentes del area y los estudiantes de diferentes grados de
primaria; la elaboracién de mddulos con contenidos teoricos de la asignatura, que se utilizaran
en el desarrollo de las clases para dedicarle mas tiempo a las practicas de aula; la utilizacion del
juego como una estrategia mas, en la que los estudiantes se motiven y su aprendizaje sea

significativo.
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1. PROBLEMA

1.1.  Descripcion del problema

El plan integral de aprendizaje de tecnologia de la I.E.M Maria Goretti ha tenido una serie
de cambios durante muchos afios, debido a una discrepancia de opiniones entre los profesores del
area en cuanto a la focalizacion que se debe tener; diferencias que surgen desde la interpretacion
de las orientaciones generales para la educacion en tecnologia expuestas en la guia 30.

A partir del afio 2014 se tiene claro que lo que se quiere enfocar es tecnologia y no
informatica, teniendo en cuenta esta decision se hace eminente un cambio en los elementos que
le dan forma al plan integral de aprendizaje: nuevos contenidos, recursos, herramientas, espacios
y medios disponibles a las educandas tanto fuera como al interior de la institucion, elementos que
no se usan por falta de conocimiento, factores econémicos institucionales e iniciativa de los
docentes.

Por otra parte, algunos de los factores que afectan el desarrollo de la asignatura durante el
afio escolar son: El tiempo establecido para el desarrollo del plan integral de aprendizaje de cada
uno de los 3 periodos académicos es de 13 horas que se dividen en una hora por semana, pero
estas horas se ven reducidas por los eventos culturales, las jornadas pedagdgicas y las reuniones
de los docentes ademas de otros factores externos a la institucion como los dias festivos a 10
horas 0 menos, las cuales se utilizan para llamar lista, recibir trabajos, comprobar el estado del
aula y desarrollar la clase, reduciendo el tiempo para el desarrollo del plan integral de aprendizaje
de la asignatura de tecnologia, llevando a centrarse en temas informativos que en la mayoria de
los casos no son profundizados ni puestos en practica por las estudiantes; la falta de iniciativa de

los directivos y docentes de la institucion por utilizar las tecnologias de la informacion y la
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comunicacion para apoyar la parte comunicativa y educativa que den solucion a la falta de
informacidn de eventos o noticias institucionales entre los docentes y comunidad educativa, la
dificultad para socializar trabajos y material didactico entre docentes y estudiantes dentro y fuera
de la institucion, la disponibilidad de material de trabajo cuando se esta fuera del colegio; la falta
de organizacién en las tematicas de la asignatura de tecnologia en cada periodo académico,
ademas del desconocimiento de otro tipo de recursos y estrategias, como el uso de juegos
didacticos que permitan estimular el interés de las estudiantes por la asignatura de tecnologia.

1.2. Objetivos

1.2.1 Objetivo General

Reestructurar el plan integral de aprendizaje de la asignatura de tecnologia para la basica
primaria en los grados 3, 4, 5 de la .E.M Maria Goretti y apoyar su desarrollo mediante el uso de

las TIC y modulos de aprendizaje.

1.2.2. Objetivos Especificos

e Modificar el plan de integral de aprendizaje de la asignatura de tecnologia de bésica
primaria de los grados 3, 4,5 teniendo en cuenta los lineamientos del Ministerio de
Educacion Nacional y los planes integrales de aprendizaje de los anteriores afios.

e Fortalecer tedricamente el desarrollo de la asignatura de tecnologia mediante el uso de un
sitio web.

e Apoyar las practicas de aula de la asignatura de tecnologia a través del uso de mddulos

tedricos.
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e Estimular el interés de las estudiantes hacia la asignatura de tecnologia a través de juegos
didacticos como estrategia de motivacion.

1.3. Justificacion

El area de tecnologia e informatica debe tener en cuenta diferentes elementos para elaborar la
malla curricular: espacios, tiempo, contenidos, actividades, metodologias, recursos y los
lineamientos planteados por el Ministerio de Educacion Nacional MEN

En el caso de la asignatura de tecnologia de basica primaria, los docentes estructuran el plan
integral de aprendizaje fundamentandose en las orientaciones generales para la educacion en
tecnologia expuestas en la guia 30, que tienen como proposito motivar a estudiantes y maestros
hacia el conocimiento y la apropiacion de la tecnologia para resolver problemas individuales y
sociales a través del uso de recursos y conocimiento; Como lo menciona Cecilia Vélez (2007):
“Esta guia pretende motivar a nifios, nifias, jovenes y maestros hacia la comprension y la
apropiacion de la tecnologia desde las relaciones que establecen los seres humanos para enfrentar
sus problemas y desde su capacidad de solucionarlos a través de la invencién, con el fin de
estimular sus potencialidades creativas” (p. 1) De ahi su importancia, de basarse en los
propasitos que se plantea la guia.

Utilizar la guia 30 para estructurar el plan integral de aprendizaje significa enfocarse en
tecnologia pero sin dejar a un lado las tecnologias de la informacion y la comunicacion, que son
las que permitiran entender y manejar las tecnologias de la nueva sociedad del conocimiento, una
sociedad que depende de la tecnologia y los sistemas computarizados.

Los docentes de basica primaria se enfocaran en tecnologia y los docentes de secundaria lo

haran en informatica, asumiendo esto, los contenidos, actividades, espacios, metodologias,
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evaluacion, tiempo, recursos, medios para la asignatura de tecnologia de la basica primaria deben
estar enfocados al uso y apropiacion de la tecnologia.

Teniendo claro el proposito de la asignatura de tecnologia, se utilizaran varias estrategias para
darle forma al plan integral de aprendizaje, entre ellas se encuentran:

Primero, los modulos de aprendizaje, que son una propuesta organizada de componentes
instructivos o contenidos para que el estudiante desarrolle unos aprendizajes especificos en torno
a un determinado tema o topico en un maximo de 2 horas, ensefiados y aprendidos a través de
materiales didacticos.

Segundo, con el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como iniciativa
de los docentes de la asignatura de tecnologia de la basica primaria de la institucion, se pretende
crear un espacio de trabajo para fortalecer los procesos académicos Yy comunicativos, que dé
solucion a la problematica que surge por el tiempo dedicado a la asignatura para desarrollar el
plan integral de aprendizaje en cada uno de los 3 periodos académicos.

Ademas cabe destacar que la comunicacion es una factor primordial que incide en la acceso a
la informacion y el conocimiento que no se pueden negar o restringir a la comunidad que la
necesita, mediante el uso de las TIC se logra eliminar las barreras de tiempo y espacio entre los
personas haciendo eficiente el modo de producir, encontrar, publicar informacidn, expresar ideas
y aprender.

Usando las TIC, se pretende crear un sitio web de apoyo tedrico al desarrollo de la asignatura
de tecnologia, buscando fortalecer la comunicacién entre docentes, estudiantes, familia y

comunidad interesada, en resumen es crear un espacio de consulta, entretenimiento,
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comunicacion, que son actividades que requieren mayor esfuerzo por parte del personal docente
debido a la demanda estudiantil que existe en esta institucion.

Por ultimo, se usara el juego como una actividad grata, enérgica y libre de reglas rigidas
dentro del plan de clases, para la distraccion y diversion de las estudiantes pero no como un
elemento que apoye directamente el desarrollo del plan integral de aprendizaje de tecnologia. Es
un elemento importante que a la hora de asistir a una asignatura y de aprender, resulta como
estrategia de motivacion para que las estudiantes tengan mas interés por la asignatura y el
conocimiento, no quiere decir que todo el tiempo se vaya a jugar, ser&n momentos especificos
dentro de la clase. Cabe destacar que a las estudiantes les motiva los juegos como: rompecabezas,
el ahorcado, sopa de letras, en otros juegos de memoria que se encuentran en internet. En la
elaboracion de los juegos se tendra en cuenta las tematicas que se ven en la asignatura de
tecnologia, los cuales se implementara dentro del plan de clases, mas no dentro del plan integral
de aprendizaje, lo que se quiere con los juegos es hacer pasar momentos de descansd, de
recreacion, de tal forma que las estudiantes lleguen motivadas por esos momentos que

estimularan el interés por la asignatura.
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2. MARCO REFERENCIAL
2.1 Marco contextual

Segun el documento Proyecto Educativo Institucional emitido el 19 de Abril de 2010 en la
I.E.M Maria Goretti:

La Institucion Educativa Municipal Maria Goretti (IEM Goretti) es un establecimiento que
presta el servicio educativo dentro del sistema de la educacion formal, ubicada en el Municipio
de Pasto, departamento de Narifio, zona céntrica de la ciudad y constituye a una de las 155
instituciones educativas publicas de la ciudad.

La Institucion Educativa Municipal Maria Goretti es liderada y dinamizada por los Hermanos
Menores Capuchinos, que en prospectiva de la filosofia Personalizante y Humanizadora heredada
del Padre Guillermo De Castellana -fundador de la obra-, promueve la educacion y formacion de
nifias y jovenes con base en principios humanos, espirituales y sociales para mediar su
desempefio como mujeres lideres en los escenarios familiar, social y cultural, para construir una
sociedad mas humana y justa.

La I. E. M. Maria Goretti cuenta con las siguientes caracteristicas:

La I.E.M. Maria Goretti es una Institucion educativa, fundada por el Padre Guillermo De
Castellana, Sacerdote de la Orden de Frailes Menores Capuchinos. La planta fisica es propiedad
de la Asociacion Escolar Maria Goretti.

Una poblacion promedio de 4.318 estudiantes desde Pre escolar hasta el grado 11, de las
cuales 944 pertenecen a los grados 3,4,5 atendida por un equipo idéneo de Directivos Docentes,

Docentes y administrativos.
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mamos a la nifiez y juventud femenina de los sectores populares, fundamentados en la

ia Personalizante y Humanizadora, para construir una sociedad mas humana y justa.

Seremos reconocidos por la proyeccion de nuestras estudiantes y la formacion al estilo del

Enfoqu

Enfoqu

e Personalizante y Humanizador.

e pedagdgico.

El Enfoque Pedagdgico Personalizante y Humanizador:

Su base es el enfoque socioconstructivista, centrado en la persona, que promueve el
pensamiento critico, creativo e intuitivo, la solucion de problemas, la toma de decisiones,
el trabajo cooperativo, la interaccion social, y el fomento de una espiritualidad solidaria e
incluyente.

Ofrece una formacion integral humanistica, orientada a formar una sociedad més justa,
fraterna y humana, una conciencia sobre el pensamiento, la historia, la cultura y la
diversidad. Orienta un modo de leer la vida, es decir de observarla y significarla a través
del sentido humano, entorno a los principios y valores que son la raiz de todo crecimiento
humano: la verdad, el amor, la conciencia, el conocimiento, la investigacion, la libertad, la
justicia, la inclusion, la solidaridad, el cuidado del entorno y la relacion cercana con un
Dios amoroso.

Enfatiza la construccion de una identidad personal solida, que optimiza las competencias
generales que le permiten a la estudiante un desarrollo integral orientado al logro de

satisfacciones en cada &mbito y etapa de la vida. Propicia la autonomia, el pensamiento



PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE Y APOYO A SU DESARROLLO MEDIANTE TIC, MODULOS 26

critico, las habilidades sociales, el liderazgo, la utilizacion de las nuevas tecnologias de la
informacidn y la comunicacion.

e Fomenta el aprendizaje a lo largo de la vida, considerandose éste como una actividad
nunca terminada, siempre en proceso de descubrimiento y ampliacién de nuevos aspectos
del conocimiento. Se promueve por tanto el aprendizaje autbnomo y permanente.

Nuevas Tecnologias de la informacion y la Comunicacion (NTIC) en la I.E.M Maria Goretti:

Las estudiantes son mucho mas iddneas para ser maestras de la Gltima tecnologia que sus
profesores mayores. Sin embargo, estan tan acostumbradas a esta tecnologia (NTIC), que esperan
que se utilice en su ensefianza. Es mas, los docentes necesitan ayudar a las estudiantes a usar esta
tecnologia (NTIC) criticamente. Internet, por ejemplo, ofrece el bien y el mal
indiscriminadamente. A las estudiantes les hace falta ser capaces de diferenciar entre los dos.
Esto requerira algun esfuerzo, especialmente por parte de los docentes, para ponerse al dia en
tecnologia (NTIC) y su utilizacion en las diferentes areas del conocimiento.

Las oportunidades de la tecnologia son dobles. Primero, la tecnologia moderna franquea a los
jévenes el universo entero: Ideas, imagenes y aspectos del mundo que podrian ser inaccesibles al
estudiante hace veinte afios, estan ahora solamente a un clic en Internet. Pueden conseguir,
rapidamente, una comprensién del mundo como extenso comité, de un modo que no ha sido
posible antes en la historia. Quizé estamos moviéndonos, realmente, hacia un “mundo de
solidaridad” por primera vez.

Si las estudiantes estan acostumbradas al uso de las tecnologias que le permiten ingresar a un
universo de informacion, ademas de permitirles aprender cosas nuevas, es necesario, que a las

estudiantes desde la primaria hasta la secundaria utilicen esos elementos tecnologicos que le
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permitan aprovechar, acceder, compartir informacion, pero son los docentes los que deben tomar
la iniciativa de utilizar tecnologias para apoyar la ensefianza y ensefiarles sobre el buen uso de las
mismas.

Ahora, las estudiantes de primaria, se les debe ensefiar a seleccionar la informacion de los
sitios donde esta sea confiable y util. Con la creacion de un sitio web de apoyo tedrico se les
permitira tener acceso a un volumen de informacion confiable y util, ademas de poderla

compartir con otras personas externas a la institucion.

2.2. Antecedentes

2.2.1 Sitio web para los procesos evaluativos de la institucion educativa municipal ciudad de

Pasto.

Gonzales, C (2008): “implemento un sitio web para los procesos evaluativos que le permitio
mejorar los procesos evaluativos y educativos, donde se tiene la posibilidad de revisar las notas
de los estudiantes por parte de los padres de familia, estudiantes y toda la comunidad educativa,
llevando un mayor control sobre los estudiantes que podran asi mejorar sus notas y su nivel
educativo” (p. 3).

Para el desarrollo del sitio web para los procesos evaluativos de 1.E.M Ciudad de Pasto se
eligio el modelo de proceso de la ingenieria Web (IWeb), con todas sus etapas para el desarrollo
y la aplicacion de la pagina web, que esta dirigido principalmente a estudiantes, profesores y
padres de familia, proporcionando una informacion clara, precisa, actual y con un adecuado

lenguaje sobre el panorama general de la institucion y el sistema de notas.
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Con el sitio web se brind6 a la comunidad educativa y sociedad en general una herramienta
que permite consultar informacion en linea de la institucion, historia, mision, vision, objetivos y
noticias de la escuela de una forma facil y oportuna convirtiéndose en una fuente mas de
informacion de la institucion.

La metodologia usada para la implementacion del sitio web por parte de la I.E.M Ciudad de
Pasto sirve como referencia para seguir las etapas de ingenieria web (IWeb) y desarrollar la
aplicacion web en la 1.LE.M Maria Goretti, siguiendo unos principios metodologicos para su

desarrollo e implementacion.

2.2.2 Aprendamos jugando

Benavides, T. & Benavides, Y (2009). “El juego hace parte de la vida de las personas, por lo
tanto todos los nifios y nifias tienen derecho a jugar, porque el juego es una forma de relacionarse
con el mundo y aprender de una manera distinta y divertida” (p. 2).

La diversion y el juego son parte de las experiencias de los nifios y nifias. El juego hace parte
esencial en el desarrollo integral de los nifios, lo cual estd contemplado en la Convencion de los
Derechos del Nifio y en el Cddigo de la Infancia y la Adolescencia. Son importantes todas
aquellas experiencias educativas que han experimentado la actividad Iudica en las practicas
escolares. El hecho de que la actividad ludica favorezca el aprendizaje y la accion pedagodgica en
todas las dimensiones educativas (fisicas, intelectuales, sociales y estéticas) es un elemento que
los docentes deben considerar importante en el proceso de ensefianza aprendizaje con la finalidad
de desarrollar un manual con definiciones cortas y concisas referentes a ludica, desarrollo,

estrategia y sobretodo actividades novedosas e innovadoras para aplicarlas en el aula de clases.
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Mediante el método ludico que se aborda en el proyecto Aprendamos Jugando se elaboraran
los juegos teniendo en cuenta que esta metodologia aprovecha la innata inclinacién del nifio hacia
el juego, quien a la vez disfruta, se recrea y aprende, mediante la relacién que se establece entre los
contenidos de aprendizaje y el juego.

Aprovechando la existencia de una cantidad de actividades divertidas y amenas en las que puede
incluirse contenidos, temas o mensajes la asignatura de tecnologia, los mismos que deben seran
aprovechados para elaboracion de los Juegos del presente proyecto mediante el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacioén.

2.3. Marco Conceptual

2.3.1. Sitio web

Un sitio web es un conjunto de paginas web relacionadas y archivos electronicos que incluye
una pagina inicial de bienvenida, con un nombre de dominio o direccion especifico con los que se
identifica y localiza al sitio en internet, empleado por las instituciones publicas y privadas, con
fines organizacionales o individuales para comunicarse con el mundo entero.

Los sitios web tienen que ver con el manejo y publicacién de informacion a través de
Internet para hacer eficiente las funciones comunicativas, administrativas, académicas, entre
otras, que lleven a tener un facil acceso de la informacién que se maneja y que se quiere
compartir con la comunidad interesada.

Un Sitio Web puede localizarse en un sistema de computo en cualquier parte del mundo, el

unico requisito es que el equipo en el que residan los documentos esté conectado a Internet.
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Los Sitios Web pueden ser de diversos géneros, como lo menciona Posada (2014):
“destacando los sitios de negocios, servicio, comercio electronico en linea, imagen corporativa,

entretenimiento y sitios informativos” (p. 1).

2.3.2. Modulos de formacioén

El mddulo de formacién es una forma de organizar los elementos los contenidos, actividades
y evaluacion, en los cuales se debe integrar las habilidades, actitudes y conocimientos para el
desarrollo de unos aprendizajes especificos en torno a un tema relacionadas con una labor en un
contexto real que lleven a ejercer exitosamente una funcion técnica o bien, aplicar una conducta,
en un ambiente laboral.

Ministerio de Educacion de Chile (2011) menciona: Un moédulo de formacion es una
propuesta organizada de los elementos o componentes instructivos para que el alumno/a
desarrolle unos aprendizajes especificos en torno a un determinado tema o tépico. Los elementos
0 componentes instructivos basicos que un moédulo debe incluir son: a) Los objetivos de
aprendizaje b) Los contenidos a adquirir ¢) Las actividades que el alumno ha de realizar d) La
evaluacion de conocimientos o habilidades (p. 15).

Una de las caracteristicas de los modulos es el tiempo en el que se debe desarrollar, méaximo

de 2 horas, en el que se incluye la presentacion de los contenidos, actividades y evaluacion.

2.3.3. Juego
El juego es una actividad que surge de la necesidad del ser humano de comunicarse, sentir,
expresarse y producir emociones encaminadas al entretenimiento, la diversion, el esparcimiento,

gue pueden llevar a la alegria, al gozo, reir, gritar o llorar en una manifestacion de emociones.
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Jugar no es estudiar ni trabajar, pero jugando, el nifio aprende sobre todo a conocer y a
comprender el mundo social que le rodea, es una actividad de pre-ejercicio de funciones para la
vida adulta o para su ejercitacion capacidades intelectuales, motoras y afectivas.

Garcia, A. (2009): “El juego es una recreacion de la vida humana, que a través del hecho de
“jugar a” realiza una transformacién simbolica o imaginaria de la realidad en la que el nifio elige
libremente el tema, el argumento, los materiales, el contexto, los resultados, etc., para interpretar,
asimilar y adaptarse mas facilmente al mundo en que vive” (p. 10).

2.4. Marco Teorico

2.4.1. Plan Integral de Aprendizaje de tecnologia

El plan integral de aprendizaje, es una propuesta educativa que varia de nombre de acuerdo a
la institucion educativa, pero que en si son la planeacion curricular que se hace por asignaturas
que se desarrolla por periodo cada afio.

Universidad Nacional de Colombia. (2014): Un proyecto es una propuesta ordenada de
acciones que pretenden la solucion o reduccion de la magnitud de un problema que afecta a un
individuo o grupo de individuos y en la cual se plantea la magnitud, caracteristicas, tipos y
periodos de los recursos requeridos para completar la solucién propuesta dentro de las
limitaciones técnicas, sociales, econdmicas y politicas en las cuales el proyecto se desenvolvera
(p. 1).

Por consiguiente, el plan integral de aprendizaje de tecnologia es un conjunto de acciones
educativas que se desea llevar a cabo segun un plan determinado en un proyecto, del que se
esperan unos resultados ligados a la resolucion de un problema, tarea o situacion y en relacion

con los intereses de los estudiantes, la institucion educativa y la sociedad, de esta forma el sentido
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de un acto educativo encuentra una razén de ser en la fundamentacion y la puesta en practica de
una propuesta curricular, en la cual, trabajando de manera coordinad, encuentren las lineas y los
ejes de un determinado proyecto de formacion.

El plan integral de aprendizaje permitira llevar a cabo un plan que integre los siguientes
aspectos que respondan al plan de estudios a los temas y problemas de cada area, tal como lo
manifiesta el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia [MEN], 2014:

El plan de estudios debe contener al menos los siguientes aspectos

La intencion e identificacion de los contenidos, temas y problemas de cada area, sefialando
las correspondientes actividades pedagdgicas.

La distribucion del tiempo y las secuencias del proceso educativo, sefialando en qué grado y
periodo lectivo se ejecutaran las diferentes actividades.

Los logros, competencias y conocimientos que los educandos deben alcanzar y adquirir al
finalizar cada uno de los periodos del afio escolar, en cada area y grado, segun hayan sido
definidos en el proyecto educativo institucional-PEI- en el marco de las normas técnicas
curriculares que expida el Ministerio de Educacion Nacional. Igualmente incluira los criterios y
los procedimientos para evaluar el aprendizaje, el rendimiento y el desarrollo de capacidades de
los educandos.

El disefio general de planes especiales de apoyo para estudiantes con dificultades en su
proceso de aprendizaje.

La metodologia aplicable a cada una de las areas, sefialando el uso del material didactico,
textos escolares, laboratorios, ayudas audiovisuales, informatica educativa o cualquier otro medio

que oriente soporte la accién pedagogica.
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Indicadores de desempefio y metas de calidad que permitan llevar a cabo la autoevaluacion

institucional (p. 1).

2.4.2. La educacion en tecnologia en Colombia

La importancia de la tecnologia en la educacion en Colombia llevard a la sociedad a
responder a las necesidades y exigencias que demanda la sociedad global de la que hace parte
Colombia, una sociedad que se encuentra sumergida y depende significativamente de la
tecnologia, de la cual las personas deben manipular y conocer para resolver problemas y
satisfacer necesidades individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante
la utilizacion racional, critica y creativa de recursos y conocimientos.

Es claro que la tecnologia ha tomado gran importancia en el desarrollo de la sociedad, y de
ser integrada al sistema educativo, tal como lo manifiesta el (MEN, 2014):

“En la Asamblea General por la Educacion realizada en agosto de 2007 se recogieron los
aportes de méas de 20.000 colombianos representantes de todos los sectores de la sociedad al Plan
Nacional Decenal de Educacion 2006 — 2015. Los participantes expresaron un gran interés por
integrar la ciencia y la tecnologia al sistema educativo, como herramientas para transformar el
entorno y mejorar la calidad de vida. Asi mismo, plantearon la necesidad de definir claramente
los objetivos y las prioridades de la educacion para responder a las demandas del siglo XXI,
mediante propuestas y acciones concretas encaminadas a asumir los desafios de la sociedad del
conocimiento” (p. 3).

Ninguna sociedad es ajena a la nueva sociedad del conocimiento, todas utilizan la ciencia y la
tecnologia para resolver necesidades presentes en las mismas, por ello es necesario promover la

educacion de la ciencia y tecnologia en el sistema educativo colombiano, de tal forma que le
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permita responder a las exigencias de la aldea global de la cual hacemos parte y que dia a dia se
encuentra en constante cambio.

Las intenciones del Ministerio de Educacion de Colombia en cuanto a la integracion de la
ciencia y la tecnologia en la educacion concuerdan con las tendencias y los intereses
internacionales de promover una mejor educacion en ciencia y tecnologia, como requisito para
insertar a las naciones en la nueva sociedad del conocimiento.

CONTACTO (2000) “Al dejar atras el siglo 20 y dirigirnos al siglo 21, en estos tltimos 100
afios hemos experimentado los avances sociales y cientificos mas grandes desde que empezo la
revolucion industrial en el siglo 18. Hemos aprendido a comunicarnos por medios nunca
pensados o imaginados antes. La integracién de tecnologias y sistemas ha permitido la creacién
de inventos que nos han llevado a la Luna; con sélo apretar un boton se han llevado las imagenes
del mundo a nuestros hogares y se ha permitido a los sordos oir. Todo ello se debe a la vision y al
conocimiento de la gente que emplea la tecnologia para controlar el mundo construido por el
hombre y para mejorar lo que lo rodea. La gente usa la tecnologia actual en aparatos y
dispositivos que no comprenden, pero han llegado a confiar en el sistema que los cred...” (p, 1).

Colombia debe desarrollar estrategias transversales encaminadas a eliminar las barreras y
beneficiar la competitividad de la sociedad, la educacion en tecnologia es uno de los elementos
mas importantes para construir y transformar conocimiento que llevara insertar a nuestra
sociedad en una aldea globalizada, en la nueva sociedad del conocimiento.

Integrar la ciencia y la tecnologia a la educacion permitira a los ciudadanos, estudiantes
prepararse para el manejo de las tecnologias basadas en sistemas computarizados, capaces de

detectar las fallas y ajustarlos. Los técnicos del mafiana requeriran de habilidades
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interdisciplinarias que les permitan analizar, interpretar y aplicar la informacion a una variedad
de sistemas. Por lo tanto, en el curriculo de hoy se debe reconocer la necesidad de contar en el
futuro con habilidades para entender los nuevos sistemas, estimulando y ensefiandoles a los
estudiantes a pensar en forma critica y desarrollando habilidades para resolver problemas.
Entender la educacion en tecnologia como un campo interdisciplinaria implica considerar su
condicion transversal y su presencia en todas las areas de formacion y fundamentales de la
educacion Basica y Media de tal forma que permita disminuir la distancia entre el conocimiento
tecnoldgico y la vida cotidiana llevando a la educacion a contribuir y promover la competitividad

y la productividad de la sociedad

2.4.3. Los sitios web en la educacién

Dentro de la red de redes, en internet encontramos lo que son los portales web, los sitios web
y las paginas web, espacios virtuales estructurados para contener informacién de todo tipo y que
pueden o no servir de apoyo teorico a la educacion e interés de una asignatura en particular como
tecnologia, es por ello que deben cumplir una funcion complementaria o de enriquecimiento;
como lo menciona: Tendencias Pedagdgicos (2005) “Funcion complementaria o de
enriquecimiento, se ejerce sobre una colectividad pedagogica, puede abarcar desde la simple
informacion hasta la modificacion mas o menos profunda de las técnicas, los métodos o los
contenidos de la ensefianza” (p. 1).

La idea béasica es usar un sitio web como apoyo tedrico en la educacion, una herramienta
didactica mas, de manera que los alumnos y profesores puedan acudir a la misma en busca de

materiales de apoyo, de ampliacion, como repositorio de apuntes o experiencias.
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El hecho de tener Internet como soporte fisico, afiade a las posibilidades de presentacion
hipermedia de los materiales, su permanente disponibilidad y el constante aporte y renovacion de
los contenidos.

Ademas la web posibilita un espacio que puede estar activo las 24 horas del dia, y que gracias
a la flexibilidad en su disponibilidad las personas interesadas en los contenidos almacenados y
organizados en el sitio web pueden ser vistas desde cualquier parte del mundo y sin necesidad de
acudir a un espacio fisico y de cumplir un horario.

Profundizando mas en su uso, otra de las funciones que debera cumplir toda sitio Web
educativo, sera la de recoger y ofrecer materiales tanto de tipo digital (software, presentaciones,
imagenes, sonido...) como tangible (fichas, actividades, programaciones, apuntes...)

El uso de paginas web disefiadas por los propios implicados en la educacion, lleva a crear un
espacio de consulta de materiales y contenidos seleccionados y organizados, propios y externos a
la institucion, pero que llevan un minucioso cuidado en su creacién y seleccion, llevando asumir
el control sobre los recursos y herramientas por parte de la institucién y no de instancias ajenas;
como lo menciona Universidad Autonoma de Madrid AUM (2014): "Si el profesor no tiene
control pleno sobre su propio ambito de competencias, significa que el control descansa en
instancias ajenas al propio contexto de trabajo. Si el texto supone convertirse en el curriculo que
debe ser ensefiado, ello conduce a que quienes disefian y elaboran los textos sean realmente los
disefiadores de los curriculos que reciben los alumnos” (p. 3).

Ante todo ello, ¢por qué el profesor o la comunidad educativa no pueden crear su propia

pagina Web de la misma forma que crea sus propios recursos didacticos? Se debe plantear la
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actuacion docente desde una concepcién reflexiva, critica y auténoma, de tal forma que el
profesorado no tenga que esperar a utilizar paginas Web elaboradas por otros.

El profesor debe crear sus propias paginas web y debe intentar que su disefio se normalice
dentro de la comunidad educativa.

No se trata de encontrar en las tecnologias de la informacion y la comunicacion aplicadas a la
educacion la panacea pedagogica, basta con un buen docente con ganas de trabajar y de

aprovechar las herramientas tecnoldgicas que se encuentran en su entorno.

2.4.4. Los juegos didacticos

En la ensefianza formal, en la escuela, es un método de ensefianza, una forma organizada para
ensefiar los contenidos escolares. El juego que espontaneamente realizan los nifios sin un objetivo
educativo se puede transformar en educativo en el momento que lo disefiamos para que ejerciten
0 aprendan contenidos educativos y académicos.

reEduca (2010): “El juego educativo tiene un objetivo educativo implicito o explicito para
que los nifios aprendan algo especifico. Un objetivo que explicitamente programa el maestro con
un fin educativo, o la persona que lo disefia, ya sea el educador, el maestro, el profesor de
apoyo, los padres, los hermanos mayores, los abuelos, los amigos, etc., y esta pensado para que
un nifio 0 unos nifios aprendan algo concreto de forma ludica” (p. 1).

Dentro de los objetivos educativos de cualquier area de conocimiento la diversion en las
clases deberia ser un objetivo docente. La actividad lidica es atractiva y motivadora, capta la
atencion de los alumnos hacia la materia, bien sea para cualquier area que se desee trabajar. Los

juegos requieren de la comunicacién y provocan y activan los mecanismos de aprendizaje.
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Ademas los juegos educativos permitiran la formacion de habilidades por areas de desarrollo
y dimension académica, como lo menciona el Grupo Didéactico. (2008):

Del area cognitiva-verbal: imaginacion, creatividad, agilidad mental, memoria, atencion,
pensamiento creativo, lenguaje, interpretacion de conocimiento, comprension del mundo,
pensamiento logico, seguimiento de instrucciones, amplitud de vocabulario, expresion de
ideas.

De la Dimensién Académica: apropiacion de contenidos de diversas asignaturas, pero en
especial, de lectura, escritura y matematica donde el nifio presenta mayores dificultades.

Del area fisico-biologica: capacidad de movimiento, rapidez de reflejos, destreza manual,
coordinacion y sentidos. Del area socio-emocional: espontaneidad, socializacion, placer,
satisfaccion, expresion de sentimientos, aficiones, resolucion de conflictos, confianza en si
mismos (pp. 2,3).

Dentro del plan de clases el juego es una actividad humana que puede convertirse en un
método de ensefianza para que los estudiantes puedan aprender contenidos, conceptos en otras
palabras desarrollar areas de desarrollo y dimensién académica mediante actividades atractivas y
motivadoras que interesen a los estudiantes en las asignaturas como tecnologia.

Con la aplicacion de los juegos en la clase, se rompe con el formalismo, dandole una
participacion activa al alumno y alumna en la misma. Se logra ademas: Mejorar el interés por la
clase de tecnologia, por la disposicion que se despierta en el estudiante; de igual modo
profundizar los habitos de estudio, al sentir mayor interés por dar solucion correcta a los
problemas; lograr el colectivismo del grupo a la hora del juego y desarrollar la responsabilidad y

compromiso con los resultados del juego; Desarrollar capacidades en los nifios y nifias: ya que



PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE Y APOYO A SU DESARROLLO MEDIANTE TIC, MODULOS 39

mediante los juegos se puede aumentar la disposicion al aprendizaje; en el volitivo conductual
desarrollan el espiritu critico y autocritico, la iniciativa, las actitudes, la disciplina, el respeto, la
perseverancia, la tenacidad, la responsabilidad, la audacia, la puntualidad, la sistematicidad, la
regularidad, el comparierismo, la cooperacion, la lealtad, la seguridad en si mismo y estimula la
emulacion fraternal; en el afectivo - motivacional se propicia la camaraderia, el interés, el gusto

por la actividad, el colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar y recibir ayuda.

2.4.5. Los Mddulos en las practicas de aula

En Colombia la educacién en tecnologia tiene unas orientaciones generales que las
instituciones educativas pueden tomarlas 0 no, para organizar el plan de area de tecnologia e
informatica.

Las orientaciones generales para la educacion en tecnologia trabajan una estructura que se
organizan por componentes, competencias y desempefios, que a su vez estdn organizadas en
cinco grupos de grados. Para cada grupo de grados, se establecen cuatro componentes. Cada

componente, a su vez, contiene una competencia y algunos ejemplos de posibles desempefios.

Componente | Componente 2 Componente 3 Componente 4
Competencia Competencia Competencia Competencia
* Desempeiios * Desempefios * Desempefios * Desempefios

Figura 1. Estructura general de las tablas propuestas en la guia 30 para elaborar los planes de

estudio en tecnologia

Fuente. Ministerio de Educacion Nacional. Competencias en tecnologia. 2007
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Los modulos requieren de un soporte tedrico para sustentar su proposito y los contenidos a
desarrollar al igual que los planes de aprendizaje, estos necesitan de unas competencias y unos
desempefios para elaborar toda su estructura, contenidos, actividades, metodologia y evaluacion;
como lo menciona Leonard (2014): “un modulo es una unidad de aprendizaje que permite
estructurar los objetivos, los contenidos y las actividades en torno a un problema de la practica
profesional y de las capacidades que se pretende desarrollar, inferidas de las competencias
establecidas” (p. 1).

Usar los mddulos permite organizar los elementos o componentes instructivos para que el
alumno/a desarrolle unos aprendizajes especificos en torno a un determinado tema o tépico en
tiempos muy cortos.

La duracion aproximada del médulo serd de una a dos horas de trabajo del alumno, e
integrara tanto la presentacion del objeto u objetos, como las actividades requeridas al estudiante
para la consecucién de los resultados de aprendizaje.

Con el uso de modulos, se organizara las tematicas de tal forma que la teoria se la presente y
evalué en el menor tiempo posible (2 horas), llevando a las estudiantes a tener mas tiempo en las
actividades préacticas, las cuales utilizaran la mayor parte del tiempo del periodo académico
Ilevando a ejercer exitosamente una funcion técnica o bien, aplicar una conducta, en un ambiente
laboral.

Con esto no se deja a la teoria por fuera de la formacion de las estudiantes, tan solo se
estructura el contenido de una forma muy precisa, en cuanto a qué es lo que se quiere trabajar en
el aula de tecnologia, la cual contiene muchas herramientas de trabajo que exige a las estudiantes

entender la teoria, pero también pasarlas a la préactica.
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2.5. Marco Legal
2.5.1. Ley General de Educacion (Ley 115).

Articulo 1°.- Objeto de la Ley. La educacion es un proceso de formacion permanente,
personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana,
de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes.

La presente Ley sefiala las normas generales para regular el Servicio Publico de la Educacion
que cumple una funcion social acorde con las necesidades e intereses de las personas, de la
familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la Constitucion Politica sobre el
derecho a la educacion que tiene toda persona, en las libertades de ensefianza, aprendizaje,
investigacion y catedra y en su caracter de servicio publico.

De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, define y desarrolla la
organizacion y la prestacion de la educacion formal en sus niveles preescolar, basica (primaria y
secundaria) y media, no formal e informal, dirigida a nifios y jévenes en edad escolar, a adultos, a
campesinos, a grupos étnicos, a personas con limitaciones fisicas, sensoriales y psiquicas, con
capacidades excepcionales, y a personas que requieran rehabilitacion social.

Articulo 2°.- Servicio Educativo. El servicio educativo comprende el conjunto de normas
juridicas, los programas curriculares, la educacion por niveles y grados, la educacion no formal,
la educacién informal, los establecimientos educativos, las instituciones sociales (estatales o
privadas) con funciones educativas, culturales y recreativas, los recursos humanos, tecnoldgicos,
metodoldgicos, materiales, administrativos y financieros, articulados en procesos y estructuras

para alcanzar los objetivos de la educacion.
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Articulo 5°.- Fines de la educacion. De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion
Politica, la educacion se desarrollaré atendiendo a los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen los
derechos de los demés y el orden juridico, dentro de un proceso de formacion integral, fisica,
psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

2. La formacion en el respecto a la vida y a los deméas derechos humanos, a la paz, a los
principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y equidad, asi como en
el ejercicio de la tolerancia y de la libertad.

3. La formacién para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los afectan en la
vida econdmica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.

4. La formacidn en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura nacional, a la
historia colombiana y a los simbolos patrios.

5. La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, historicos, sociales, geogréaficos y estéticos, mediante la apropiacién de habitos
intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

6. El estudio y la comprension critica de la cultura nacional y de la diversidad étnica y
cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad.

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el
fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artisticas en sus diferentes
manifestaciones.

8. La creacion y fomento de una conciencia de la soberania nacional y para la préactica de la

solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con Latinoamérica y el Caribe.
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9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico
y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de la
vida de la poblacién, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas
y al progreso social y econdémico del pais.

10. La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccion y mejoramiento del
medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los recursos naturales, de la
prevencion de desastres, dentro de una cultura ecoldgica y del riesgo y de la defensa del
patrimonio cultural de la Nacion.

12. La formacidn para la promocién y preservacion de la salud y la higiene, la prevencion
integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la recreacion, el deporte y la
utilizacion adecuada del tiempo libre,

13. La promocioén en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar,
adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al
educando ingresar al sector productivo.

Articulo 11°.- Niveles de la educacion formal. La educacién formal a que se refiere la
presente Ley, se organizara en tres (3) niveles:

a) El preescolar que comprendera minimo un grado obligatorio;

b) La educacién basica con una duracion de nueve (9) grados que se desarrollara en dos
ciclos: La educacion basica primaria de cinco (5) grados y la educacion basica secundaria de
cuatro (4) grado.

¢) La educacién media con una duracién de dos (2) grados.
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La educacion formal en sus distintos niveles, tiene por objeto desarrollar en el educando
conocimientos, habilidades, aptitudes y valores mediante los cuales las personas puedan
fundamentar su desarrollo en forma permanente.

Articulo 23°.- Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los objetivos de la
educacion basica se establecen areas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la
formacion que necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto
Educativo Institucional.

Los grupos de areas obligatorias y fundamentales que comprenderan un minimo del 80% del
plan de estudios, son los siguientes:

e Ciencias naturales y educacion ambiental.

e Ciencias sociales, historia, geografia, constitucién politica y democracia.
e Educacion artistica. Modificado por el art. 65, Ley 397 de 1997.

e Educacion ética y en valores humanos.

e Educacion fisica, recreacion y deportes.

e Educacion religiosa.

e Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros.

e Matematicas.

e Tecnologia e informaética.

La Ley 115 sefala las normas generales para regular el Servicio Publico de la Educacién en
Colombia, que lleve a responder a unas necesidades e intereses sociales o individuales. Se
fundamenta en el derecho a la educacidn que tiene toda persona, en las libertades de ensefianza,

aprendizaje, investigacion y catedra y en su caracter de servicio publico.
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El servicio publico de la educacion contempla la ensefianza de areas fundamentales, donde la
tecnologia y la informatica hacen parte de ellas para desarrollar en el educando conocimientos,
habilidades, aptitudes y valores mediante los cuales las personas puedan formarse integralmente,
y asi poder resolver necesidades individuales y sociales transformando el entorno mediante el uso
racional y critico de recursos y conocimiento (desarrollo sostenible) llevando a fortalecer el
desarrollo cientifico y tecnologico de la sociedad, con prioridad al mejoramiento cultural y la
calidad de vida de la poblacion, a la participacion en la basqueda de alternativas de solucion a
los problemas y al progreso social y econémico del pais.

2.5.2. Guia 30 (Competencias en tecnologia)

Para la estructuracion del plan de area de tecnologia, los docentes de la institucion se
fundamentaron principalmente en la Guia 30 que proporciona el Ministerio de Educacion
Nacional, la cual contiene los estandares en tecnologia que se usaran en la estructuracion del plan
integral de aprendizaje de tecnologia.

Las Orientaciones Generales para la Educacion en Tecnologia presentes en esta guia
pretenden motivar a nifios, nifias, jovenes y maestros hacia la comprension y la apropiacion de la
tecnologia desde las relaciones que establecen los seres humanos con su entorno para resolver
necesidades individuales y sociales mediante el uso racional y critico de recursos y
conocimientos, con el fin de estimular sus potencialidades creativas.

Las orientaciones para la Educacion en Tecnologia forman parte del Proyecto (MEN, 2014):
“Al igual que las guias anteriores, en las cuales se propuso los estandares basicos en lenguaje,
matematicas, ciencias naturales y sociales y ciudadania, estas orientaciones han sido formuladas

bajo el enfoque de competencias, puesto que éstas constituyen el eje articulador de todo el
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sistema educativo. Colombia debe desarrollar estrategias transversales para eliminar las barreras
y favorecer la competitividad, y la educacion en tecnologia es, sin duda, uno de los recursos mas
importantes para promover la cultura del presente y del futuro, para construir y transformar
conocimiento y para insertar a nuestro pais en una sociedad globalizada” (p. 1).

Si bien la guia 30 contiene los estandares en tecnologia para basica primaria que lleve a
insertar a la sociedad colombiana en una sociedad globalizada, se queda muy atras en cuanto al
uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacidn que son un elemento indispensable en
la nueva sociedad del conocimiento y que son gracias a ellas que vivamos en un mundo
globalizado, que si no toman un papel importante dentro del sistema educativo, los estudiantes no
estaran preparados para afrontar los desafios que traen la tecnologia del mafiana que cada vez
mas involucra sistemas computarizados.

Pero debemos entender que la guia 30 es un documento que contiene un soporte tedrico para
la apropiacion y uso adecuado de la tecnologia, en la cual se debe tener conocimiento de los
complejos sistemas, procesos y artefactos que involucra la tecnologia, es tan esencial para las
estudiantes de basica primaria entender estos elementos que muchas docentes de institucién
intentan olvidar por creer que las tecnologias de la informacion y la comunicacion dan solucion a
los desafios que prepara dia a dia la sociedad globalizada, dejando de lado otros elementos
tecnoldgicos que estan tan presentes en la vida cotidiana de las personas que se necesita
entenderlos, conocerlos y transférmalos.

La guia 30, por lo tanto presenta el soporte tedrico necesario para entender, apropiarse y usar

la tecnologia de manera racional y critica por parte de los estudiantes de basica primaria, pero sin
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dejar de lado las tecnologias de la informacion y la comunicacion, las cuales hacen parte de la

estructura curricular que son trabajadas por los estudiantes de secundaria.

2.5.3. Guia 5 (Disefio y desarrollo curricular)

(1.E.M Maria Goretti, 2013) “Esta Guia brinda orientaciones para el Disefio y Desarrollo
Curricular de las areas de formacion, con base en el Enfoque Pedagdgico Personalizante y

Humanizador propuesto en el Proyecto Educativo Institucional.” (p.5).

La Guia 5 brinda policias y criterios para el disefio y desarrollo curricular encaminadas a la
transformacion de los requisitos y la articulacion de las necesidades del contexto, el Proyecto
Educativo Institucional, el enfoque pedagdgico Personalizante y Humanizador y las normas
técnicas curriculares del Ministerio de Educacion Nacional-MEN), en los Planes de Area y
Planes Integrales de Aprendizaje (PIA) para dinamizar el perfil de formacion de la Estudiante

Gorettiana.

2.5.4. Proyecto Educativo Institucional

El Proyecto Educativo Institucional es la herramienta pedagdgica, institucional y
administrativa que sefiala el horizonte y centra el quehacer educativo en objetivos y metas claras,
definiendo asi las intencionalidades y fundamentos del proceso, teniendo en cuenta los diferentes
contextos, los marcos juridicos, los referentes conceptuales, los lineamientos y los criterios

definidos por el gobierno y la institucion educativa.

(1.E.M Maria Goretti, 2010) En este documento, el Proyecto Educativo Institucional Version

2010 se caracterizan todos los elementos que definen el “deber ser” y el “querer ser” de la
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Institucion Educativa en aras del desarrollo de las metas formativas y educativas de las
estudiantes y de los anhelos de desarrollo de la comunidad educativa y el contexto.

El PEI-IEM Maria Goretti 2010 esta organizado bajo tres ejes articuladores asi: Referente
Teleoldgico, Curricular-Pedagdgico y Gestion-Animacion, ejes cuyo fundamento es:

Referente Teleologico: Definicion de los fines y propositos del PEI, caracterizados desde sus
referentes y los elementos que diferencian a la Institucion Educativa y a la Comunidad Educativa
Gorettiana.

Curricular-Pedagogico: Sefiala el Marco Situacional, los fundamentos epistemoldgicos y
pedagdgicos sobre los cuales se levantan, sostienen y configuran estos tres aspectos
fundamentales: ¢para qué educamos y formamos?, ;qué se deberia aprender?, ;como se deberia
ensefar?, en prospectiva del Enfoque Pedagdgico Personalizante y Humanizador.

Gestion-Animacion: Corresponde al proceso de organizaciéon escolar en relacién con el
liderazgo, planeacion, desarrollo, evaluacion y mejoramiento de las areas directiva, académica,

comunitaria y administrativa.

2.5.5. Ley 1341 del 30 de Julio de 2009.

Es una muestra del gobierno colombiano por brindarle a la sociedad el marco general de las
politicas del sector de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, promoviendo el
acceso y uso de las TIC, la libre competencia, el uso eficiente de la infraestructura, el espectro y

la proteccion de los derechos del usuario.

Acrticulo 2. La investigacion, el fomento, la promocion y el desarrollo de las Tecnologias de
la Informacion y las Comunicaciones son una politica de Estado que involucra a todos los

sectores y niveles de la administracion puablica y de la sociedad, para contribuir al desarrollo
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educativo, cultural, econémico, social y politico e incrementar la productividad, la
competitividad, el respeto a los derechos humanos inherentes y la inclusion social.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones deben servir al interés general y es
deber del Estado promover su acceso eficiente y en igualdad de oportunidades, a todos los
habitantes del territorio nacional.

Articulo 3. SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y DEL CONOCIMIENTO. El
Estado reconoce que el acceso y uso de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones,
el despliegue y uso eficiente de la infraestructura, el desarrollo de contenidos y aplicaciones, la
protecciéon a los usuarios, la formacion de talento humano en estas tecnologias y su caracter
transversal, son pilares para la consolidacion de las sociedades de la informacién y del

conocimiento.
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3. METODOLOGIA

3.1 Plan Integral de Aprendizaje

Para la estructuracion del plan integral de aprendizaje de tecnologia se utilizara la Guia 30
(Competencias en Tecnologia) y la Guia 5 (Disefio y Desarrollo Curricular) documento
desarrollado y proporcionado por la I.E.M Maria Goretti.

La Guia 5 brinda orientaciones para el disefio y desarrollo curricular de las areas de
formacion, con base en el enfoque pedagdgico Personalizante/Humanizador y lineamientos,
estdndares del Ministerio de Educacion Nacional propuesto en el proyecto educativo
Institucional.

La etapa final de la guia 5 es la presentacion de los planes integrales de aprendizaje, para ello

se muestra las etapas a continuacion.

Etapas del diseiio Planificacidon del plan Planificacidon de los

de drea planes integrales de

Curricular ..
aprendizaje

Figura 2. Etapas del disefio curricular de las &reas de formacion, con base en el En foque
Pedagdgico Personalizante y Humanizador propuesto en el Proyecto Educativo Institucional.

Fuente. .LE.M Maria Goretti.

Las actividades presentes en el desempefio hacer incluirdn instrucciones o moldes de

elaboracion segun el grado que corresponda. (Ver anexo D)
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El proceso de disefio curricular basado en la guia 5 se dinamiza en nueve etapas que van desde
el andlisis de los elementos de pertinencia (requisitos), hasta la consolidacion de los aprendizajes
y las estrategias pedagogicas necesarias para mediar la formacion y educacion de las Educandas

Gorettianas.

Las siguientes etapas estdn encaminadas a la definicion de los planes de area: articular los
factores de pertinencia, estructurar el plan de area, determinar los indicadores de desempefio. A
través de estas se busca la consolidacion de los desempefios de aprendizaje derivados de las
competencias pretendidas en el enfoque pedagdgico institucional y el Ministerio de Educacion

Nacional.

Las etapas posteriores a las mencionadas anteriormente abordan los componentes para la
definicién de los Planes Integrales de Aprendizaje (PIA); los PIA facilitan el transito del
curriculo tedrico al practico, ya que brindan orientaciones sobre los saberes especificos y las

estrategias necesarias para la formacion.

3.1.1 Articular los factores de pertinencia.

La articulacion de los factores tiene como propoésito determinar los insumos para el disefio
curricular. Para esto es preciso analizar y definir: La esencia del enfoque pedagdgico
Personalizante y Humanizador, La vision de la estudiante Gorettiana y precisar las Normas

Técnicas Curriculares (NTC).
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A. Enfoque pedagogico:

El enfoque pedagdgico emerge de la interpretacion de la filosofia Personalizante vy
Humanizadora propuesta por el fundador de la Asociacion Escolar Maria Goretti: Fray Guillermo
de Castellana.

Desde esa perspectiva, se postula que el desarrollo pedagdgico debe caracterizarse por el
proceso de Humanizacion de la educacion y Personalizacion de la formacion.

Por lo tanto, la educacién es Humanizadora cuando:

e Formamos en el amor y con amor

e Suscitamos el desarrollo asertivo de la afectividad

o Establecemos relaciones sinceras y fraternas

e Promovemos el aprendizaje en un ambiente cercano y reciproco
e Promovemos un clima dindmico y motivador

e Vivimos en dindmica de servicio hacia los demés

Por su parte, la formacidn es Personalizante cuando:

e Nos centramos en la persona de cada estudiante
e Exaltamos las caracteristicas personales

e Apoyamos la construccion del aprendizaje

e Sembramos cambios de vida significativas

e Promovemos la construccion de la identidad

e Personalizamos para vivir en reciprocidad
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B. Vision de la Estudiante.

En cuanto al perfil de la estudiante Gorettina, segun el PEI del 2010 se propone que:

“(...) La educacion Personalizante y Humanizadora debe ser de la forma como la estudiante le
encuentra sentido a la vida, (...) es preciso estimular a la educanda para que perfeccione la
capacidad de hacer afectiva su libertad personal, insertandose, con sus caracteristicas peculiares,
en la vida de la comunidad”.

“(...) La nifiez y la juventud son una especie de santuario donde se concentran los recursos
mAas importantes para cambiar la situacion actual. (...) Por ello las estudiantes deben idear el
mundo en que quieren vivir, ya que solo a parte de este suefio es posible intervenir en él y lograr
algo...””.

C. Normas técnicas curriculares

Por normas técnicas curriculares se refiere a las actitudes, saberes y aptitudes propuestas
como aquello que deberian aprender las estudiantes con base en la perspectiva del Ministerio de
Educacién de Colombia, expuesto en Lineamientos, Estandares Pedagogicos y demas referencias
curriculares.

Siguiendo las normas técnicas curriculares se establece los aprendizajes para el area de

tecnologia e informatica (Ejes De Organizacion Curricular):

A. Naturaleza y evolucion de la tecnologia

w

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con tecnologia

o O

Tecnologia y sociedad

m

Informética
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3.1.2 Estructurar el Plan de Area

Para la estructuracién del plan de area se debe tener en cuenta lo siguiente:

En el enfoque Personalizante y Humanizador demanda la dinamizacion de las siguientes
dimensiones: socioafectiva (saber ser y convivir), cognoscitiva (saber conocer) y la proyeccién
del aprendizaje, cognitiva o pscimotoramente, en escenarios proximos y distantes (saber hacer).

Cada dimension de aprendizaje debe articularse pertinentemente con las competencias
generales y unidades de cada area de formacién, con base en la Tabla 1:

Tabla 1

Competencia general y unidades de formacion para el area de tecnologia e informética

Competencia general: fortalecer el uso de las tecnologias para resolver problemas
comunicativos del mundo social.

Dimensiones Unidadl Unidad2
Ser o
Cienciay Valores
tecnologia. institucionales
Saber

Comprender la
evolucion de la

tecnologia.

Hacer Utilizar la tecnologia Utilizar las
para resolver tecnologias de la
problemas. informacion v la

Fuente. I.E.M Maria Goretti, 2010

3.1.3 Determinar los indicadores de desempenio.
Los indicadores desempefio 0 desempefios son sefiales o pistas que contienen elementos,
conocimientos, acciones, destrezas o actitudes deseables, las cuales le permiten al maestro

identificar el avance que un estudiante ha alcanzado en un momento determinado en cuanto a una
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competencia propuesta; como se lo menciona en la guia 5 (2014): “Los desempefios son la
expresion integral del desarrollo de las competencias béasicas (ser, saber y hacer) en un escenario
dado (concreto o virtual; proximo o mediato; real o posible); que debe existir coherencia entre la
estructura interna del desempefio, la naturaleza del proposito al cual esta dirigido” (p. 25). De ahi
la importancia de terminar los desempefios para ayudar al docente a valorar las competencias
béasicas de sus estudiantes en las tres dimensiones ser, saber y hacer.

A continuacion se desarrollara los pasos propuestos en la Guia 5 tomando como ejemplo el
primer periodo del grado 3, tal como se muestran la Tabla 2, Tabla 3, Tabla 4, Tabla 5
Tabla 2

Indicadores de desempefio primer periodo grado tercero

¢Como se transforman y reutilizan algunos materiales para construir productos
tecnoldgicos contribuyendo a la preservacion del medio ambiente?
Desempefio ser Desempefio saber Desempefio hacer

Al. Descubro materiales caseros y | B1. Identifico | C1. Manejo en forma
partes de artefactos en desuso para | herramientas que, como | segura instrumentos,
construir objetos que me ayudan a | extension de partes del | herramientas y materiales
satisfacer mis necesidades y a | cuerpo, ayudan a realizar | de uso cotidiano en la
contribuir con la preservacion del | tareas de transformacion | elaboracion de maquetas.
medio ambiente teniendo en | de materiales.
cuenta los valores institucionales
Fuente. Este estudio

3.1.4 Determinar los saberes que se van a medir.

Cada contenido de aprendizaje guarda un entramado interno configurado en pequefias
unidades de saber, acciones modulares o los procesos asociados a la reflexion axioldgica.

En esta etapa del disefio curricular se pretende que el docente afine su percepcién y
experiencia pedagogica con el propdésito de definir los saberes basicos (no minimos) que se deben

aprender en relacion con el contenido y, por ende, en virtud del desempefio propuesto.
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Los saberes que se esperan ser aprendidos por las estudiantes de grado 3 en el primer periodo
se muestran en la Tabla 3.
Tabla 3

Saberes a medir en el primer periodo grado tercero

Saberes que se van a medir
Desempefio ser Desempefio saber Desempefio hacer
A. ;Cuales son los valores B1l. ;(Qué artefactos | C1. ;Qué herramientas
institucionales? puedo usar como | existen en el laboratorio de
B. ¢Por qué es importante reciclar? | herramientas y que | tecnologia?
C. ¢Porque contribuir con el precauciones  debo | C2. ;Cual es el uso adecuado
cuidado del medio ambiente? tomar con su uso? de cada herramienta?

Fuente. Este estudio

3.1.5 Precisar los contenidos de aprendizaje

Los contenidos de aprendizaje son las nociones, conceptos, teorias o0 procedimientos que se
deben aprender en las areas de formacion asociados a los desempefios de la dimensidn saber, ser
y hacer bajo la “integralidad en la formacion”; como lo menciona I.E.M Maria Goretti (2013):
“Es por esto que se considera pertinente y oportuno precisar los contenidos asociados a los
desempefios de aprendizaje, como una forma de operar y consolidar el trabajo pedagdgico del
docente. De tal suerte que tengan una referencia concreta, incluyente, estructural y promotora de
otros aprendizajes, que en virtud de las acciones y los contextos propuestos en los desempefios,
promuevan integralmente el desarrollo Personalizante y Humanizador de la educanda” (p.28).

Teniendo en cuenta los desempefios establecidos para el grado 3 en el primer periodo se

establecen los contenidos para los mismos, como se muestra en la tabla 4.
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Tabla 4

Contenidos para el grado tercero en el primer periodo

Contenidos
Desempefio ser Desempefio saber Desempefio hacer

A. Valores institucionales. B1 Las herramientasy | C1. ;Qué herramientas

B. El reciclaje Su uso existen en el laboratorio de

C. Cuidado del medio ambiente tecnologia?
C2. ;Cual es el uso
adecuado de cada
herramienta?

Fuente. Este estudio

3.1.6 Trazar las estrategias de aprendizaje.
En esta etapa del disefio curricular se deben determinar las estrategias de aprendizaje
pertinentes y oportunas que respondan a los interrogantes: como aprender, con qué aprender,

cémo evaluar, tal como se muestra en la Tabla 5.
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Tabla b

Estrategias de aprendizaje primer periodo grado tercero

¢Cémo aprender?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Socializacién del PIA,
normas y reglas de convivencia,
interactuando con la pagina de
tecnologia

A2. Vivenciando los valores
institucionales en el trabajo en el
aula

A3. Mirando videos sobre
reciclaje y medio ambiente.

B1l. Lectura de
materiales y realizacion
de actividades en el
cuaderno

Cl.Usando adecuadamente las
herramientas en la elaboracion
de un rompecabezas.

¢Con qué aprender?

Desemperio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Pagina de tecnologia
A2 Aula de tecnologia y
herramientas.

A3 Documento valores
institucionales

A4 Videos

A5 Explicacion del docente

B1 Sitio de tecnologia
B2 Documento modulo
las herramientas

B3 Explicacion docente

C1 Materiales y herramientas
disponibles en el laboratorio de
tecnologia

C2 Asesoria del docente.

C3. Instrucciones de
elaboracion

¢ Como evaluar

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Practicando los valores
institucionales evn los espacios de
trabajo

B1 Presentacion de
cuaderno
Desarrollo de guia en el
cuaderno

C1. Uso  adecuado de
herramientas durante todo el
periodo.

Presentacion del
rompecabezas.

Fuente. Este estudio.

A continuacion se elaboran los planes integrales de aprendizaje aplicando los pasos

propuestos en la guia 5 en cada uno de los 3 periodos académicos de los grados 3, 4 y 5.

Planes integrales de aprendizaje grado 3, perdidos 2 y 3 se muestran en la Tablas No 6,

Tabla No, 7.
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Tabla 6

Plan Integral de Aprendizaje segundo periodo grado tercero

¢Cdémo el uso de algunos artefactos tecnoldgicos de mi entorno afecta el medio ambiente?

Desemperio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Relato cémo practicando los
valores institucionales, mis
acciones sobre el medio ambiente
afectan a otros y las de los demés
me afectan.

B1. Conozco las diferencias
y semejanzas entre
herramientas y materiales.

C1 Selecciona entre los diversos
artefactos disponibles aquellos
que son mas adecuados para
realizar tareas cotidianas en el
hogar y la escuela, teniendo en
cuenta sus  restricciones y
condiciones de utilizacion.

Saberes que se van a medir

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al (Qué consecuencias
ambientales se presenta cuando se
usa productos tecnoldgicos?

B1. (Cémo se clasifican los
materiales?

B2. ¢Qué es la
transformacion de
materiales?

C1. ;Qué herramientas existen en
el laboratorio de tecnologia?

C2. (Cual es el uso adecuado de
cada herramienta?

Contenidos

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Tecnologia y medio ambiente

B1. Los materiales

C1. Las herramientas de trabajo.

¢Cémo aprender?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Socializacion del
criterios de evaluacion.
A2 Observando un video del
manejo inadecuado de productos
tecnolégicos.

PIA, y

Al Lectura de materiales y
realizacion de actividades en
la pagina de tecnologia

C1 Elaborando una maqueta de un
artefacto de uso diario.

¢Con qué aprender?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Socializacion del PIA, vy

B1. Pagina tecnologia,

C1 Aula de tecnologia,

criterios de evaluacion. B2. Documento modulo | C2. Herramientas
A2. Video y explicacion del | materiales C3. Instrucciones de elaboracion
docente. B3. Explicacion del docente | C4. Explicacion del docente,
¢Como evaluar
Desempefio ser Desempefio saber Desempefio hacer
Al Practicando los valores | B1. Presentacion del C1 Elaborando y presentando una

institucionales.
A2. Cuidando los bienes naturales
del colegio.

cuaderno y desarrollo de guia

maqueta

Fuente. Este estudio
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Tabla 7

Plan Integral de Aprendizaje tercer periodo grado tercero

¢ Como puedo contribuir a mantener limpio mi entorno inmediato?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Promuevo los

tecnolégicos

salud, derivadas de su uso.

valores
institucionales haciendo buen uso
de los artefactos y productos
indicando las
consecuencias ambientales y en la

B1. Identifico, clasifico y
describo productos de mi
entorno segln sus caracteristicas
fisicas, uso y procedencia.

C1. Utilizo artefactos que
facilitan actividades y satisfacen

necesidades cotidianas
(deportes, entretenimiento,
salud, estudio, alimentacion,

comunicacion,
entre otros).

desplazamiento,

Saberes que se van a medir

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. ;Cudles son las causas de un
entorno contaminado?

A2. ;Qué puedo hacer para
mantener mi entorno limpio?

B1. ;Cbémo clasifico productos
segun sus caracteristicas fisicas,
uso y procedencia

C1. ;Cémo utilizar
adecuadamente artefactos
presentes en el aula de
tecnologia?

Contenidos

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al La contaminacion
A2 La importancia de del aseo en
mi colegio

B1 Los artefactos tecnolédgicos y
sus caracteristicas

C1 Manejo de las herramientas

¢Cémo aprender?

Desemperio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Socializacion del PIA, y
criterios de evaluacion.

A2 Observando imagenes de
ambientes contaminados.

A3 Observando videos del
cuidado del entorno y lecturas.

B1 Lecturay actividades pagina
de tecnologia

C1l. Elaborando un molino de
viento en cartulina

¢Con qué aprender?

Desemperio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Socializacion del PIA, y
criterios de evaluacion.

A2. Fotos-imagenes

A3. Explicacion del docente
A4. Videos

B1. P4gina de tecnologia
B2. Documento modulo
productos naturales y
tecnoldgicos

B3. Explicacion del docente

B1. Aula de tecnologia

B2. Instrucciones de elaboracion
B3. Herramientas

B4. Explicacion docente

¢ Como evaluar

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Cuidando y usando adecuado
de los espacios de trabajo

B1 Presentacion del cuaderno y
desarrollo de guia

C1 Elaborando y presentando
una magueta

Fuente. Este estudio
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Planes integrales de aprendizaje grado 4, perdidos 1,2 y 3 se muestran en la Tabla 8, Tabla 9,

Tabla 10.

Tabla 8

Plan Integral de Aprendizaje primer periodo grado cuarto

seguro?

¢Como la tecnologia modifica los recursos y se obtienen productos tecnoldgicos en un ambiente de trabajo

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Asumo los valores institucionales para
promover el respeto por las normas en la
prevencion de enfermedades y accidentes.

Explico la diferencia entre un
artefacto y un proceso de mi
entorno mediante ejemplos.

Sigo las instrucciones de
manuales de elaboracién de
maquetas tecnoldgicas.

Saberes que se van a medir

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. ;Por qué son importantes las normas en el | B1. ;Qué caracteristicas tiene | C1. ;Cémo elaborar un
aula de clase y en laboratorios? un artefacto? juego de ajedrez?
A2. ;/Qué son las normas en la prevencion de | B2. ;Que involucra un proceso?
accidentes en el lugar de trabajo?
Contenidos

Desempefio ser Desempefio saber Desempefio hacer
Al. Normas en el aula de trabajo B1. Los artefactos ClL Construccion de
AZ2. Prevencién de accidentes B2. Los procesos maquetas.

¢Cémo aprender?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Socializando el plan integral de aprendizaje,
normas y reglas de convivencia.

A2. Leyendo las normas del aula de tecnologia e
informética.

Bl Leyendo y realizando
actividades de la pégina de
tecnologia.

C1 Elaborando un juego de
ajedrez en cartulina

¢Con qué aprender?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Documento sobre normas y reglamentos en
aula tecnologia, aula informatica.

B1 Pagina tecnologia.

B2 Documento modulo ;/Qué es
la tecnologia?

B3 Explicaciéon del docente.

C1 Aula de tecnologia.
C2 Herramientas.

C3 Instrucciones
elaboracion.

C4 Explicacion del docente

de

¢Como evaluar

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Cumpliendo las normas de los espacios de
trabajo.

B1 Presentacién del cuaderno y
desarrollo de guia

C1 Elaborando y
presentando una maqueta.

Fuente. Este estudio
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Tabla 9.

Plan Integral de Aprendizaje segundo periodo grado cuarto

¢ Qué tipos de energia utilizan algunos bienes econdmicos?

Desempefio ser Desempefio saber Desempefio hacer

Préactico los valores institucionales | Describo y  clasifico | Ensambla y desarma artefactos y
haciendo buen uso de los bienes y | artefactos existentes en mi | dispositivos sencillos  siguiendo
servicios que ofrece mi comunidad | entormo con base en tipos | instrucciones graficas.

de energia utilizada

Saberes que se van a medir

Desempefio ser Desempefio saber Desempefio hacer
Al. ;Qué es un bien y un servicio B1. ;Qué funcion cumple | C1. ;Cdémo elaborar una maqueta
A2.;Que instituciones y autoridades | un artefacto y que tipo de | siguiendo instrucciones graficas?
nacionales e internacionales energa utiliza?
protegen los bienes y servicios de la
comunidad?

Contenidos

Desempefio ser Desempefio saber Desempefio hacer

Al. Bienes y servicios Al. Los artefactos C1. Elaboracion de .maquetas con
tecnolégicos. cartulina.

A2 Fuentes de energia

¢Como aprender?

Desempefio ser Desempefio saber Desempefio hacer
Al. Socializando el plan integral de | B1 Leyendo en la pagina | Al Elaborando una maqueta de un
aprendizaje, normas y reglas de de tecnologia sobre la molino de viento
convivencia. funcidn de los artefactos y
A2 Leyendo y realizado actividades | tipos de energia que
en la pagina de tecnologia utilizan

¢Con qué aprender?

Desempefio ser Desempefio saber Desempefio hacer
Al Pégina de tecnologia Al Pagina de tecnologia | C1 Laboratorio de tecnologia,
A2 Documento Bienes y servicios A2 Documento modulo | C2 Instrucciones de elaboracion
A3 Explicacion docente tipos de energia C3 Herramientas

A3 Explicacion docente C4 Asesoria del docente

¢Como evaluar

Desempefio ser Desempefio saber Desempefio hacer
Al Haciendo buen uso de los bienes | B1 Presentacion del C1 Elaborando y presentado una
y servicios de los espacios de trabajo. | cuaderno y desarrollo de | maqueta.
guia.

Fuente. Este estudio
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Tabla 10.

Plan Integral de Aprendizaje tercer periodo grado cuarto

¢QUE bienes y servicios existen en mi comunidad?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Promuevo los valores
institucionales cuidando los bienes y
servicios que ofrece la comunidad

Bl Identifico y doy
ejemplos de bienes o
artefactos que involucran

en su funcionamiento
tecnologias de la
informacion.

C1. Utilizo herramientas manuales
para realizar de manera segura
procesos de medicion, trazado,
corte, doblado y unién de
materiales para construir modelos y
magquetas.

Saberes que se van a medir

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. ;Qué bienes existen en mi
comunidad?

A2. ;Qué servicios existen en mi
comunidad?

B1. ;Qué son tecnologias
de la informaciény la
comunicacion (TIC)?

C1. ;Como elaborar maqueta
siguiendo instrucciones?

Contenidos

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Bienes y servicios
A2. La importancia del aseo en mi
colegio

B1. Las tecnologias de la
informacién y la
comunicacion

C1. Elaborando un farol

¢Cémo aprender?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Leyendo y realizando
actividades de bienes y servicios en
la pagina de tecnologia.

B1. Leyendo documento
en la pagina de tecnologia

C1. Elaborando una maqueta de un
farol

¢Con qué aprender?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Péagina de tecnologia
A2 Documento bienes y servicios
A3 Explicacion docente

B1 Pagina de tecnologia
B2 Documento modulo

TIC

B3 Explicacion docente

C1 Aula de tecnologia,

C2 Herramientas

C3 Asesoria del docente

C4 Instrucciones de elaboracién

¢Como evaluar

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Haciendo buen uso de los bienes
y servicios de los espacios de trabajo.

B1  Presentacion  del
cuaderno y desarrollo de
guia

C1 Elaborando y presentando una
maqueta

Fuente. Este estudio

Planes integrales de aprendizaje grado 5, perdidos 1,2 y 3 se muestran en la Tabla 11, Tabla

12, Tabla 13.
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Tabla 11

Plan Integral de Aprendizaje primer periodo grado quinto

¢ Cudles son los bienes naturales y econémicos presentes en mi comunidad?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Asumo los valores institucionales
haciendo buen wuso de bienes
naturales y la adecuada disposicion
de los residuos del entorno en el que
vivo.

Diferencia productos
tecnolégicos de productos
naturales, teniendo en
cuenta los recursos y los
procesos involucrados

Ensamblo bienes o artefactos
sencillos siguiendo instrucciones
de texto o esquematicas.

Saberes que se van a medir

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. ;Cuales son los bienes naturales
y econémicos presentes en mi
colegio y que normas debo cumplir
para cuidarlos?

B1. ;Que sony como se
obtienen los productos
naturales y productos
tecnolégicos?

Cl. ;Como se elabora la maqueta
de un producto tecnologico?

Contenidos

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Bienes naturales y econémicos
A2. Normas para cuidar los bienes y
Servicios

B1. Productos naturales y
tecnologicos

C1. Construccion de magueta

¢Cémo aprender?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Socializando PIA y normas
minimas de seguridad en un lugar de
trabajo.

A2. ldentificando los  bienes
naturales y econémicos presentes en
mi colegio.

B1 Leyendo documento
sobre productos naturales y
tecnolégicos

C1 Elaborando la maqueta de un
cortador de icopor

¢Con qué aprender?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Exposicion docente
A2. Documento bienes naturales y
econdmicos

B1 Pagina tecnologia

B2 Modulo  productos
naturales y tecnol6gicos

B3 Explicacion del docente

C1 Aula de tecnologia

C2 Instrucciones de elaboracion.
C3 Herramientas

C4 Asesoria docente

¢Como evaluar

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Haciendo buen uso y manejo de
los bines y residuos en los lugares de
trabajo

B1 Presentacion del
cuaderno y desarrollo de
guia

C1 Elaborando y presentando
una maqueta

Fuente. Este estudio
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Tabla 12

Plan Integral de Aprendizaje segundo periodo grado quinto

¢ Cudles son los deberes y derechos en la industria y el comercio con la sociedad y la naturaleza?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

ALl. Practico los valores institucionales
al defender los intereses del que
fabrica, vende o compra un producto,
bien o servicio ofreciendo garantia.

B1l. Identifica fuentes y
tipos de energia y explica
cémo se transforman en un
ambiente natural y
artificial.

Cl.Disefia y construye
artefactos, sencillos, reutilizando
materiales caseros teniendo en
cuenta los deberes del
fabricante con la naturaleza y la
sociedad.

w

aberes gque se van a medir

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al ;Cuéles son las normas de calidad
a la hora de fabricar y distribuir un
producto?

A2. ;Cuéles son los Deberes y
derechos del fabricante, consumidor y
distribuidor en Colombia?

B1. ;/Qué es la energia?
B2. ;Cudles son los tipos
de energia y sus fuentes?
B3. {Como se trasmite 0 se
transforma la energia?

C1. ;Cbémo elaborar una
maqueta que implique
trasformacion de energia?

Contenidos

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Normas minimas de calidad
A2. Derechos y deberes del
consumidor en Colombia

Al. Laenergia en nuestro
mundo

C1. Elaboracion de maquetas
con mecanismos de trasmision
de movimiento

¢Cémo aprender?

Desemperio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Socializacion del PIA, y normas
minimas de seguridad en un lugar de
trabajo

A2. Leyendo las normas minimas de
calidad en la produccién de un
artefacto

A3 Leyendo los derechos y deberes
del consumidor Colombia.

B1 Leyendoy
desarrollando actividades
sobre energia en la pagina
de tecnologia

Al Elaborando maqueta de
mecanismos

¢Con qué aprender?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Pagina de tecnologia

A2 Reglamento aula de tecnologia
A3 Derechos y deberes del sector
productivo y consumidor.

A4 Explicacién docente.

Al Pagina de tecnologia.
A2 Documento modulo
tipos de energia.

A3 Explicacion docente.

C1 Aula de tecnologia,

C2 Instrucciones de elaboracién.
C3 Herramientas

C4 Asesoria del docente

¢Como evaluar

Desemperio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Presentando normas de calidad en
la maqueta presentada

B1 Presentando cuaderno y
guia de actividades

C1 Elaborando y presentando
una maqueta

Fuente. Este estudio
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Tabla 13

Plan Integral de Aprendizaje tercer periodo grado quinto

¢ Cudles son los principios cientificos y técnicos presentes en la elaboracion artefactos?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Promueve los  valores
institucionales al participar con sus
compafieras en la definicion de roles
y responsabilidades en el desarrollo
de proyectos en tecnologia.

B1. Reconoce en algunos
artefactos, conceptos y
principios cientificos y técnicos
gue permitieron su creacion.

Cl. Disefla y construye
artefactos sencillos,
reutilizando materiales

caseros teniendo en cuenta
algunos principios técnicos
para elaborar productos de
calidad.

Saberes que se van a medir

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. ;Qué es un proyecto?
A2. ;Qué es un equipo y un grupo de
trabajo?

Bl (Qué es ciencia vy
tecnologia?

B2. ;Como se transforma y
trasmite la energia?

Cl. ¢Cobmo elaborar una
maqueta que  involucre
trasformacion de energia?

Contenidos

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Que es un proyecto
A2. Trabajo en equipo y grupo de
trabajo

B1. Ciencia y tecnologia

B2 Mecanismos de
transformacién y trasmision de
movimiento

CL Elaborando una
maquetada un carro saltarin

¢Cémo aprender?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al.Normas de convivencia.

A2. Leyendo elaboracion
proyectos de tecnologia.

A3. Leyendo documento diferencias
entre un grupo y equipo de trabajo

de

B1. Leyendo Documento
modulo /Qué es ciencia,
tecnologia?

B2 Leyendo mecanismos de
transformacion y trasmision de
movimiento.

C1. Elaborando maqueta de
un carro saltarin.

¢Con qué aprender?

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al Documento elaboracién de
proyectos de tecnologia.

A2 Documento diferencias entre un
equipo y grupo de trabajo.

B1 Documento ciencia 'y
tecnologia

B2 Explicacion del docente
B3. Documento mecanismos

C1 Aula de tecnologia
C2 Herramientas

C3 Asesoria docente
C4 Instrucciones de
elaboracién.

¢Como evaluar

Desempefio ser

Desempefio saber

Desempefio hacer

Al. Practicando los valores
institucionales en la elaboracién de
proyectos tecnoldgicos.

B1 Presentacion del cuaderno y
desarrollo de guia.

C1 Elaborando y presentando
una maqueta

Fuente. Este estudio
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3.2 Sitio web y juegos didacticos

Para el disefio y el desarrollo del sitio web de apoyo teorico de la asignatura de tecnologia de la
I.E.M Maria Goretti y los juegos didacticos se utilizo, la ingenieria web (IWeb).

El sitio web necesita de principios metodoldgicos para su desarrollo y mantenimiento, que
guiandose por un enfoque disciplinado, permitird su implementacién y puesta a prueba. Las
caracteristicas del producto que se quiere hacen que este se fundamente en la ingenieria Web, ya
que este ayuda a crear, implementar y mantener un sitio web de alta calidad.

Ademaés cabe destacar que en la construccion de una aplicacion Web, existen diferentes
modelos para el desarrollo de software, pero debe tenerse en cuenta el criterio de seleccion de un
modelo apropiado, ya sea por afinidad, comodidad o comprensién profundizada, es por ello que
también se ha optado por aplicar el modelo IWeb.

Los juegos didacticos pueden crearse para utilizarlos en espacios fisicos como un patio, una
cancha, un aula de clases y aplicados a través de dindmicas por parte de un moderador o bien
pueden ser materiales como un rompecabezas, dibujos y pintura, entre otros que utilizan un
objeto tangible, pero también puede haber juegos didacticos en formato digital (software).

Los juegos didacticos digitales son los que se utilizaran para estimular el interés de las
estudiantes por la asignatura de tecnologia, teniendo en cuenta que los juegos no apuntan o no
tienen que ver con los objetivos educativos del plan integral de aprendizaje, pero si del plan de
clases que el docente prepara para desarrollarlo en cada sesion de clases de la asignatura de
tecnologia.

Para el desarrollo de este material se usara la ingenieria web (IWeb), esta metodologia es para
aplicaciones web, pero proporciona una serie de etapas que permiten crear una aplicacion

funcional, ademas cabe destacar que no se utilizard una metodologia para software educativo,
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debido a que esta busca alcanzar unos objetivos educativos complejos, y como esto no es lo que
se quiere alcanzar con los juegos como se habia mencionado anteriormente, lo que se busca es
estimular el interés de las estudiantes por la asignatura de tecnologia a través de los juegos como
estrategia motivadora.

Para la creacion del sitio web y los juegos didacticos se requiere la ejecucion de las siguientes

fases, tal como lo especifica la metodologia seleccionada (Figura 3).

Figura 3. Etapas de la ingenieria web (IWeb)

Fuente. Sitio Web para los Procesos Evaluativos de la I.E.M Ciudad de Pasto. 2008

3.3 Sitio Web

3.3.1. Formulacién.

Identificar los requerimientos y metas de la aplicacién web para para su construccion.
Las metas serdn establecidas a partir de las necesidades y sugerencias presentadas por el
asesor de la 1.LE.M Maria Goretti realizadas en reuniones entre el pasante y el asesor, las

sugerencias y necesidades presentadas por el asesor son:
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e Crear un espacio de consulta de los contenidos teoricos de la asignatura de
tecnologia.

e Servir como sitio informativo de noticias y eventos a la comunidad educativa

e Estructura de navegacion de facil entendimiento

e Poblacion a la que va dirigido principalmente, estudiantes de 3,4, 5 de primaria

e Contenidos: informacion institucional, contenido teérico de la asignatura de
tecnologia, glosario de definiciones de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, videos educativos, descripcion de la asignatura de tecnologia,
exposicion de los trabajos periddicos de los grados 3, 4, 5, informacion de interés
para los docentes de la asignatura de tecnologia.

e Colores alusivos a la institucion

e Lainformacién de los grados debe estar distribuida en tres periodos

e Elaborar la pagina web en el hosting que contiene el sitio web principal de la
institucion.

Teniendo en cuenta estas sugerencias se establecen los requerimientos y metas de la
aplicacion web para para su construccion.

Crear un sitio web que brinde informacion clara, precisa, actualizada y con un lenguaje
apropiado para los estudiantes, docentes y padres de familia, sobre planes de trabajo, material de
trabajo y consulta de la asignatura de tecnologia.

e Ofrecer links para comunicarse con otras paginas web, en donde los estudiantes puedan

consultar.

e Brindar apoyo tedrico a los estudiantes de la asignatura de tecnologia de los grados 3, 4 y

5 de primaria.
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e Mantener la informacion disponible las 24 horas del dia.

o Facilitar el acceso de la informacion a la comunidad educativa y publico en general

e Ofrecer informacion de interés a los docentes de la asignatura de tecnologia de la
institucion.

e Ofrecer un diccionario de consulta de la terminologia de las tecnologias de la informacién
y la comunicaron.

e Crear un espacio de exposicion de los trabajos periodicos de los grados 3,4, 5 de primaria.

3.3.2. Planificacion
Estimar el costo global de la aplicacion web y evaluar los riesgos asociados al desarrollo de la

aplicacion.

Los costos para el desarrollo del sitio web, serdn cubiertos por la institucion, por ser un
proyecto netamente académico e institucional, como el alojamiento del sitio web en el hosting, el
uso de los equipos para las pruebas de funcionamiento e implementaciéon. La otra parte es

asumida por el desarrollador en cuanto a toda la etapa del desarrollo del software.

3.3.3. Anélisis
El andlisis es un estudio previo de la informacion conseguida en las reuniones entre el asesor

de la institucion y el pasante con el fin de especificar los requerimientos funcionales e identificar
el contenido, las prioridades de los diferentes usuarios, los requisitos del sistema, el contenido, la
interaccion de los usuarios dependiendo de las funciones a las que tendra acceso, la funcionalidad
y el lugar donde residira la aplicacion

Andlisis de contenido

Se identifica todo el contenido que la asignatura de tecnologia quiere mostrar a la comunidad

educativa y publico en general a través del sitio web.
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¢ Plan integral de aprendizaje.

¢ Contenido teorico con el que se trabajara en cada periodo académico.
e Enlaces a otros sitios web que sirvan de consulta.

e Glosario de las tecnologias de la informacién y la comunicacion

e Actividades practicas.

Videos educativos.

Informacion de interés para los docentes de la asignatura de tecnologia.

Informacion de noticias y eventos mas importantes de la institucion.

Exposicion de trabajos tedricos.
e Informacion institucional.

Anadlisis de interaccion

Se describe la forma general en que los usuarios interactian con el sitio web.

Los usuarios para el sitio web son: administrador, docente, estudiante y pablico en general

El administrador tendra acceso total a la aplicacion para poder manipular el contenido de los
cursos Y las paginas que componen al sitio web.

Estudiante, docente y publico en general podran ingresar al sitio y navegar por todas sus
paginas sin necesidad de ser registrados

Andlisis funcional

Se define operaciones que se realiza por parte de los usuarios sobre el contenido del sitio web.

Las operaciones y las funciones especificas que el estudiante, docente y publico en general
pueden realizar son:

o Leer, copiar y descargar el contenido disponible en el sitio web

e Navegar por las diferentes paginas del sitio



PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE Y APOYO A SU DESARROLLO MEDIANTE TIC, MODULOS 72

El administrador puede:
e Insertar, modificar y eliminar paginas, publicaciones y cursos.
e Insertar, modificar y eliminar contenidos (texto, imagenes, video).

e Cambiar la apariencia del sitio.

Anadlisis de configuracion

Se efectua una descripcion detallada del entorno e infraestructura donde reside la multimedia.
El sitio web se alojara en el hosting comprado en Colombia hosting y que ademas es el lugar
donde reside la pagina principal de la 1.E.M Maria Goretti.

Componentes del sistema

Paginas del sistema

e Pagina de inicio. Estard disponible la informacion actualizada y detallada de las
actividades y noticias que se desarrolle en la institucion y con la asignatura de
tecnologia.

e Pé4gina de informacidn institucional, se mostrara la informacion general de la I.E.M
Maria Goretti: historia, mision, vision, politica de calidad, simbolos, planta fisica.

e P4gina de docentes. Mostrara informacion de interés a los docentes de la asignatura de
tecnologia: noticias, eventos, paginas web.

e Pagina de estudiantes. Las estudiantes dispondran de la informacion necesaria para
trabajar durante los tres periodos académicos en los que se divide el afio escolar,
contando con la descripcion general de la asignatura y sus respectivos contenidos.

e Pagina glosario TIC. Presentard una serie de conceptos relacionados con las

tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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e Pagina de contacto. Mostrar de informacidn para poder ubicar y contactarse con el

personal administrativo de la institucion.

3.3.4 Ingenieria

Esta fase consiste en establecer un disefio que dé respuesta a las necesidades y requerimientos
del resultado del anélisis, lo cual permita desarrollar una estructura de informacion capaz de
evolucionar rapidamente a los cambios a los que se enfrentara en su ejecucion.

Esta fase se compone de diferentes etapas que consiste en el disefio y la produccion del
contenido que forma parte de la aplicacion, el disefio de la arquitectura, navegacion e interfaz de
usuario.
3.3.4.1 Disefio de contenido

En esta etapa se recopila todos los contenidos de texto, imégenes, sonidos, videos y
animaciones que se vayan a integrar al sitio web, al mismo tiempo que se realizan un conjunto de
tareas de disefio.

Los elementos anteriormente nombrados se obtuvieron del disefio y produccion del pasante
bajo el asesoramiento del docente de tecnologia de la 1.E.M Maria Goretti y la licenciada en
informatica de la Universidad de Narifio.
3.3.4.2 Disefio de arquitectura y navegacion

Se organizan los contenidos que genera la asignatura de tecnologia, para ser encontrados,
consultados y utilizados por los usuarios de manera simple y directa. La arquitectura aborda la
forma en que la aplicacion se estructura para gestionar la navegacion y presentar el contenido.

Esta etapa se construye en paralelo con el disefio de la interfaz y el contenidos, debido a que
tienen relacion con la navegacion y gracias a la etapa de analisis descrita anteriormente y con el

uso de herramientas y técnicas especiales que facilitan la representacion de informacion se
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definid la organizacion de tareas a desarrollar por los diferentes usuarios dentro del sistema de la

siguiente manera (Figura 4):

Aula de Tecnoloaia

!

e 9 2 ¢

Estudiante Docentes PUblico en Administrador

general

Figura 4. Diagrama de usuarios para el sitio web Aula de Tecnologia.
Fuente. Este estudio

Rol de actividades Estudiante, docente, publico en general

e Ingresar al sitio web. Los estudiantes en general podran ingresar al sitio directamente

utilizando la direccién http://www.iemmariagoretti.edu.co/tecnologia o por la pagina

principal de la institucion 1.E.M Maria Goretti en el mend institucién opcion aula de
tecnologia.

e Explorar noticias y enlaces. En la pagina principal los usuarios encontraran noticias,
eventos y enlaces de interés publicados por la asignatura de tecnologia de basica primaria.

e Consultar informacion general. En este vinculo los usuarios podran navegar por la
informacion general de la 1.E.M Maria Goretti como historia, simbolos, politica de
calidad, planta fisica.

e Descargar contenidos. Los usuarios podran descargar todos los materiales de apoyo
tedrico que se encuentran distribuidos en los grados 3, 4, 5.

e Explorar las paginas. Los usuarios podran navegar por todas las paginas disponibles en el

sitio.


http://www.iemmariagoretti.edu.co/tecnologia
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Pagina Consultar informacion general
Institucional
( Consultar informacion general )
Pégina Explorar enlaces
Docente
( Descargar archivos >
Consultar informacion general >
Pagina
- Explorar enlaces
Ingresar Pagina { Estudiante P >
al sitio web Principal
Descargar archivos )
. Consultar informacion general )
Estudiante
Explorar Pégina
Docente noticias y enlaces { Glosario TIC Explorar enlaces
Publico en general ]
Descargar archivos
Pe’l’gina Consultar informacion general
contéctenos

Figura 5. Diagrama de roles para el usuario estudiante

Fuente. Este estudio
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Rol de actividades administrador

e Ingresar al sitio web. EI administrador podran ingresar al sitio directamente utilizando

la direccion http://www.iemmariagoretti.edu.co/tecnologia/wp-admin y digitar su

nombre de usuario y contrasefia.

e Mediante un gestor de contenidos se podra registrar, modificar, consultar, eliminar.
Estas son las acciones que el administrador del sitio web podré realizar en el manejo
de las siguientes tareas:

v"Informacion institucional. Gestionar los aspectos institucionales como
son historia, simbolos, politica de calidad, planta fisica.

v" Noticias. Gestionar las noticias o eventos de la pagina principal.

v" Enlaces. Ingresar 6 vinculos de la pagina principal, vinculos de las 3
paginas aula, vinculos de los docentes.

v' Péaginas. Ingresar las paginas en el menu principal y en los submenus

v" Archivos. Subir archivos tipo imagen, video, animacion, texto, audio

v Usuarios. Crear usuarios.


http://www.iemmariagoretti.edu.co/tecnologia/wp-admin
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Pégina principal
Informacion
Institucional
Péagina Aula >
Archivos > ( Subir >—
Administrador Men principal >
Noticias >
Submend >
Ingresar Eventos
al sitio web
( Pagina principal
Enlaces >_
Ingresar al .
Pagina Aula

Administrador Administrador

Menu principal Suscriptor

Registrar, modificar,
consultar, eliminar

Paginas ) _

Submenl Colaborador

LITTL LTI

Il

Autor

Usuarios \
J

S S SR

Editor

N N N AN AN

Figura 6. Diagrama de roles para el administrador

Fuente. Este estudio



PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE Y APOYO A SU DESARROLLO MEDIANTE TIC, MODULOS 78

3.3.4.3 Disefio de interfaz de usuario

La interfaz de usuario se definio teniendo en cuenta la apariencia y percepcién del sitio web
que incluye esquemas de color, tamafio de texto, fuente y ubicacién, uso de graficos, logotipos,
vifietas entre otros elementos que permitan identificar visualmente el sitio web.

La interfaz para todos los usuarios es la misma a excepcion del administrador que cuenta con
una interfaz muy diferente para la administracion del sitio web, esto se debe a que los usuarios
no tienen ninguna restriccion sobre los contenidos o las paginas que componen al sitio web.

La figura 7 muestra la distribucion de imagenes, enlaces, informacion de la pagina principal
en un esquema dividido por sectores que se identifican con las letras del abecedario desde la A

hasta la L.

A. LOGOTIPO
B. MENU PRINCIPAL

E. INFORMACION
GENERAL

F. ENLACES AULAS

C. EVENTOS, INFORMACION GENERAL

G. CALENDARIO

F.  NOTICIAS, EVENTOS, EXPOSICIONES

H. VIDEO
I. ENLACES J.IFORMACION UBICACION K. ENLACES
L. CREDITOS

Figura 7. Esquema interfaz pagina principal usuario (docente, estudiante, publico en general)
Fuente. Este estudio

A. Logotipo representativo de la institucion y la asignatura de tecnologia.
B. Area del menu principal que contiene a todas las paginas del sitio.
C. Presentacion de los eventos mas destacados, informacién general de la asignatura de

tecnologia y bienvenida a los usuarios.
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D. Noticias, exposicion de trabajos y eventos institucionales.

E. Informacién del fundador vy el rector de la .LE.M Maria Goretti.

F. Enlaces a las paginas donde esta la informacion principal de la asignatura de tecnologia de

3,4,5.

G. Fechas de eventos.

H. Video educativo.

I. Enlaces de interés general.

J. Informacidn de ubicacion institucional.

K. Enlaces de interés general.

L. Créditos.

La figura 8 muestra la distribucion de imagenes, enlaces, informacién de todas las paginas del
menu principal en un esquema dividido por sectores que se identifican con las letras del

abecedario desde la A hasta la K.
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A. LOGOTIPO
B. MENU PRINCIPAL

D. INFORMACION

GENERAL
C. ENLACES INFORMACION E. ENLACES AULAS
CONTENIDOS
F. CALENDARIO
G. . VIDEO
H. ENLACES I. IFORMACION UBICACION J. ENLACES
K. CREDITOS

Figura 8. Esquema de la interfaz paginas del menu principal (docente, estudiante, publico en

general)
Fuente. Este estudio

A. Logotipo representativo de la institucion y la asignatura de tecnologia.

B. Area del menu principal que contiene a todas las paginas del sitio.

C. Contenidos, informacion y enlaces que contenga la pagina elegida.

D. Informacion del fundador y el rector de la .LE.M Maria Goretti.

E. Enlaces a las paginas donde esta la informacion principal de la asignatura de tecnologia de
3,4,5.

F. Fechas de eventos.

G. Video educativo.

H. Enlaces de interés general.

I. Informacion de ubicacion institucional.

J. Enlaces de interés general.

K. Créditos.
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La figura 9 muestra la distribucion de imagenes, enlaces, informacién de la pagina
principal del administrador del sitio en un esquema dividido por sectores que se identifican

con las letras del abecedario Ay B.

A. LOGOTIPO

B. ACCESO A LA ADMINISTRACION

Figura 9. Esquema interfaz pagina principal usuario administrador
Fuente. Estudio

A. Logotipo representativo de la institucion y la asignatura de tecnologia.
B. Seccion de autenticacion y acceso por medio de un nombre de usuario y una
contrasefia.
La figura 10 muestra la distribucion de imagenes, enlaces, informacién de la pagina de
administracion del sitio en un esquema dividido por sectores que se identifican con las

letras del abecedario desde la A hasta la D.
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A. VINCULOS

B. TAREAS C. CONTENIDO
ADMINISTRATIVAS

D. INFORMACION DEL SISTEMA

Figura 10. Esquema interfaz de la pagina de administracion del sitio
Fuente. Este estudio
A. Vinculos de acceso rapido opciones del perfil administrador y a la pagina principal del
sitio.
B. Panel que muestra las diferentes tareas administrativas.
C. Panel central de las herramientas para las tareas administrativas.

D. Informacién de la versién del sistema.

3.3.5 Generacion de paginas
En esta tapa se integra el contenido, la arquitectura, la interfaz y la navegacion para crear el

aspecto para la presentacién de la informacion. Para ello se eligio los siguientes elementos:
v"Un sistema gestor de contenidos: WordPress.
v'Programas para el disefio de graficos como logotipos, franjas e imagenes: Photoshop,
CorelDraw y flash cs3.
WordPress. Sistema de gestion de contenidos que se basa en el uso de los siguientes
elementos PHP, MySQL Apache y licencia GPL.
v'PHP. Lenguaje de programacion de para el desarrollo web de contenido dindmico que se

ejecuta en el servidor Web. El cliente recibe una pagina con el cédigo HTML resultante
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de la ejecucion del PHP, resultando compatible con cualquier navegador ya que la pagina
resultante que se muestra al cliente final contiene solo cédigo HTML

v'"MySQL. Sistema de gestion de base de datos relacional con licencia GPL. Herramienta
que permite el almacenamiento de datos, donde se guardan todos los permisos y
restricciones.

v’ Apache. Servidor web gratuito, estable y sencillo de mantener y configurar. La aplicacion
permite ejecutarse en multiples sistemas operativos como Mac OS X, Windows y los
sistemas basados en UNIX.

v'GPL. Licencia Publica General o por su nombre en inglés General Public Licence es la
licencia mas simple usada en el software que garantiza a los usuarios finales la libertad de
usar, estudiar, compartir y modificar el software permitiendo que no haya apropiacion ni
restriccion del software usado por los usuarios.

Photoshop. Editor de gréficos utilizado para el retoque de graficos y fotos.

CorelDraw. Aplicacion informatica para el disefio gréafico vectorial.

Flash. Es un software para crear animaciones graficas vectoriales independientes del

navegador y que necesitan poco ancho de banda para mostrase en el navegador.

3.3.6 Prueba

En esta etapa se contemplan las opiniones de los usuarios de acuerdo al rol que desempefian,
a la operatividad y visualizacion del sitio, para identificar diversas necesidades no tratadas en el
analisis.

La prueba consiste en detectar errores y asi producir soluciones en todos los niveles:

contenido, funcionalidad, navegabilidad, rendimiento, entre otras. Una vez se concluye el
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desarrollo del sistema se procedio a realizar una serie de pruebas, mientras las cuales se detecto
diferentes fallas que fueron abordadas de manera ordenada y corregidas:

¢ Revision del contenido de la aplicacion para descubrir errores.

e Revision en la interfaz para asegurar que la navegacion de todos los usuarios sea correcta y

descubrir errores en la presentacion.

e Prueba individual de cada pagina del sitio web y tarea administrativa del sistema.

¢ Pruebas de seguridad con el objeto de encontrar vulnerabilidades en la aplicacion.

El seguimiento del sitio web incluyo una revisién para determinar si los contenidos que se
especificaron en los requerimientos estan presentes, un recorrido del sitio web para comprobar el
desempefio de la aplicacion, ademas de verificar ortografia, enlaces y pruebas de funcionalidad
en todas las paginas como la autenticacion de usuarios.

El acompafiamiento constataste en la creacion del sitio web por parte del asesor de la 1.E.M
Maria Goretti, permiti6 realizar pruebas constantes a lo largo de la elaboracion del sitio, llegando
a crear una aplicacion con los requerimientos planteados por el asesor.

Realizar pruebas es un factor importante en la construccion, ejecucion y mantenimiento del
sitio web. Es una actividad que se ejecuta de forma constante, a lo largo de todas las etapas del

proyecto web donde se compara lo planteado con la aplicacion obtenida.

3.3.7 Evaluacion del cliente

Comprende la valoracion de los resultados obtenidos en las etapas descritas anteriormente, es
decir, la revision de cada incremento y solicitud de cambios para satisfacer los requerimientos del
disefio previamente definido. Es asi como en el transcurso de la ejecucion de la propuesta se

presentaron a consideracién diferentes prototipos de las paginas que hacen parte del sistema, para
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conocer la si la herramientas presentadas se ejecutan a las expectativas de los usuarios en relacion
a la eficiencia del sistema.

En este punto, los docentes del area de tecnologia e informatica realizaron la manipulacién
del sitio web para que expresara sus opiniones con el fin de solicitar cambios.

Posteriormente se incluyd a las estudiantes que manipularan el sistema al inicio del afio
escolar en compaiiia del docente de la asignatura de tecnologia en las aulas de informatica, para
que expresaran sus opiniones en el manejo y manipulacion de los contenidos para realizar
cambios en el sitio web.

Luego de haber realizado estas actividades con docentes y estudiantes, se recogieron sus
opiniones, en las cuales se manifestaron los cambios que se debian efectuar en el sitio web. (Ver
Anexo N)

Terminada esta etapa, se procedio con la capacitacién del docente quien se encargara de
administrar el sitio web para el mantenimiento y administracién de la plataforma, teniendo en

cuenta la estructura final del sitio y la plataforma Wordpress. (Ver Anexo L).

3.4 Juegos Didacticos

3.4.1. Formulacién.

Identificar los requerimientos y metas de la aplicacion web para para su construccion.

Las metas seran establecidas a partir de las necesidades y sugerencias presentadas por el
asesor de la 1.LE.M Maria Goretti realizadas en reuniones entre el pasante y el asesor, las
sugerencias y necesidades presentadas por el asesor son:

e Crear un conjunto de juegos didacticos como pausa activa que estimulen el interés

de las estudiantes por la asignatura.
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e Crear un menu de juegos con las tematicas de la asignatura de tecnologia.
e Elaborar la secuencia de los juegos y las tematicas de forma libre y aleatoria
e Juegos faciles de entender e instalar.
e Poblacion a la que va dirigido principalmente, estudiantes de 3,4, 5 de primaria.
Teniendo en cuenta es sugerencias se establecen los requerimientos y metas de la aplicacion
web para para su construccion.
1. Crear una aplicacion que brinde informacion y diversion como pausa activa con las
tematicas de tecnologia.
2. Ofrecer un menu de las tematicas que contengan a los juegos didacticos de uno y dos
niveles, en donde los estudiantes puedan informarse y jugar.

3. Elaborar una interfaz relacionada con las tecnologias de la informacion y la

comunicacion. (Tablet).

3.4.2. Planificacion

Estimar el costo global de la aplicacion web y evaluar los riesgos asociados al desarrollo de la
aplicacion.

Los costos para la aplicacion Aprende y Juega, seran cubiertos por la institucién, por ser un
proyecto netamente académico e institucional, como el uso de los equipos para las pruebas de
funcionamiento e implementacion. La otra parte es asumida por el desarrollador en cuanto a toda

la etapa del desarrollo del software.

3.4.3. Analisis

El analisis es un estudio previo de la informacion conseguida en las reuniones entre el asesor

de la institucion y el pasante con el fin de especificar los requerimientos funcionales e identificar
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el contenido, las prioridades de los diferentes usuarios, los requisitos del sistema, el contenido, la
interaccion de los usuarios dependiendo de las funciones a las que tendra acceso, la funcionalidad
y el lugar donde residira la aplicacion.

Anadlisis de contenido

Se identifica todo el contenido que la asignatura de tecnologia quiere involucrar en los juegos
didacticos.
e Contenido teorico (energia, bienes y servicios, herramientas, materiales, disefio, simbolos,
mecanismos)
¢ Juegos didacticos (sopa de letras, ahorcado, busca la pareja, puzzles, rompecabezas).

Anélisis de interaccion

Se describe la forma general en que los usuarios interactian con la aplicacion Aprende y
juega.

Los usuarios para la aplicacion Aprende y Juega son de grado 3,4 y 5.

Estudiante, docente podran ingresar a la aplicacién sin ningun tipo de restriccion, tan solo
deberan dar clic en el acceso directo de la aplicacion.

Andlisis funcional

Se define operaciones que se realiza por parte de los usuarios sobre la aplicacion.

Las operaciones y las funciones especificas que el estudiante, docente pueden realizar son:
e Ejecutar la aplicacion, leer contenido y jugar

¢ Navegar por las diferentes paginas de la aplicacion.

Analisis de configuracion

Se efectla una descripcion detallada del entorno e infraestructura donde reside la aplicacion.
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La aplicacion Aprende y juega sera instalada en los equipos de las aulas de informaética de
primaria.

Componentes del sistema

Paginas de la aplicacion
Pagina de inicio. Estara disponible el menu de las tematicas,
v’ Pégina de tematicas, se mostrara la informacién de la tematica relacionada.
v’ Pégina de juegos. Mostrara el menu de juegos.

v’ Péagina del Juego. Mostrara el juego seleccionado

3.4.4 Ingenieria

Esta fase consiste en establecer un disefio que de respuesta a las necesidades y requerimientos
del resultado del andlisis, lo cual permita desarrollar una estructura de informacion capaz de
evolucionar rapidamente a los cambios a los que se enfrentara en su ejecucion.

Esta fase se compone de diferentes etapas que consiste en el disefio y la produccion del
contenido que forma parte de la aplicacion, el disefio de la arquitectura, navegacion e interfaz de
usuario.

Disefio de contenido

En esta etapa se recopila todos los contenidos de texto, imégenes, sonidos, videos y
animaciones que se vayan a integrar a la aplicacion Aprende y juega, al mismo tiempo que se
realizan un conjunto de tareas de disefio.

Los elementos anteriormente nombrados se obtuvieron del disefio y produccion del pasante
bajo el asesoramiento del docente de tecnologia de la I.E.M Maria Goretti y la licenciada en

informatica de la Universidad de Narifo.



PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE Y APOYO A SU DESARROLLO MEDIANTE TIC, MODULOS 89

Disefio de arquitectura y navegacion

Se organizan los contenidos que genera la asignatura de tecnologia, para ser encontrados,
consultados y utilizados por los usuarios de manera simple y directa. La arquitectura aborda la
forma en que la aplicacion se estructura para gestionar la navegacion y presentar el contenido.

Esta etapa se construye en paralelo con el disefio de la interfaz y el contenidos, debido a que
tienen relacion con la navegacion y gracias a la etapa de analisis descrita anteriormente y
con el uso de herramientas y técnicas especiales que facilitan la representacion de informacion se
definid la organizacion de tareas a desarrollar por los diferentes usuarios dentro del sistema de la

siguiente manera:

Aprende y Juega
7'y
Estudiante Docentes

Figura 11. Diagrama de usuarios para la aplicacion Aprende y Juega
Fuente. Este estudio

Rol de actividades estudiante, docente

e Ingresar a la aplicacion. Los estudiantes en general podran ingresar a la aplicacién
directamente utilizando un acceso directo en el escritorio de la pantalla del computador.

e Explorar temaéticas. En la pagina principal los usuarios encontraran un menu con las
botones de las tematicas de tecnologia.

e Ejecutar los juegos. Al final de cada tematica los usuarios podran seleccionar los enlaces

para ejecutar los diferentes juegos.
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Ejecutar juego >

Bingo

Energia Consultar informacién, jugar
Simbolos Consultar informacion, jugar

Disefio Consultar informacion, jugar

Ingresar Pégina

Aplicacion Principal Bienes y servicios Consultar informacién, jugar

Materiales Consultar informacion, jugar

Estudiante

Docente

Herramientas Consultar informacion, jugar

Mecanismos Consultar informacion, jugar

Créditos Consultar informacion,

N N N N S A o |
OB O G O G S

L

Figura 12. Diagrama de roles para el usuario estudiante

Fuente. Este estudio
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Disefio de interfaz de usuario

La interfaz de usuario se definié teniendo en cuenta la apariencia y percepcion de la
aplicacion Aprende y Juega que incluye esquemas de color, tamafio de texto, fuente y ubicacion,
uso de gréaficos, logotipos, vifietas entre otros elementos que permitan identificar visualmente la
aplicacion.

La interfaz para todos los usuarios es la misma, esto se debe a que los usuarios no tienen
ninguna restriccion sobre los contenidos o las paginas que componen a la aplicacion.

Las figuras desde la 13 hasta la 15 muestra la distribucion de imagenes, botones, informacion
de las paginas de la aplicacion Aprendo y Juego en un esquema dividido por sectores que se

identifican con las letras del abecedario desde la A hasta la D.

A. LOGOTIPO

B. MENU

C. BOTONES

Figura 13. Esquema interfaz pagina principal usuario (docente, estudiante)
Fuente. Este estudio
A. Logotipo representativo de la institucion.
B. Area del men principal que contiene a todas las paginas de la aplicacion

C. Botones de navegacion y control de volumen
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A. LOGOTIPO

B. Contenido

C. BOTONES

Figura 14. Esquema de la interfaz paginas del menu principal (docente, estudiante)
Fuente. Este estudio
A. Logotipo representativo de la institucion.
B. Contenido tedrico.

C. Botones de navegacion y control de volumen.

A. LOGOTIPO

B. AYUDA C. JUEGO

D. BOTONES

Figura 15. Esquema interfaz pagina juegos
Fuente. Este estudio
A. Logotipo representativo de la institucion.
B. Ayuda para el uso y reglas del juego.
C. Botones de navegacion y control de volumen.

Generacion de paginas

En esta tapa se integra el contenido, la arquitectura, la interfaz y la navegacion para crear el

aspecto para la presentacion de la informacion. Para ello se eligio los siguientes elementos:
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v'Adobe Web Premium CS3 (Dreamweaver, flash, Photoshop): paquete de software
empleado para la creacion de animaciones orientadas a la web, edicién de iméagenes y
creacion de sitios web.
v'Programas para el disefio de graficos como logotipos, franjas e imagenes: Photoshop,
CorelDraw.
e CorelDraw. Software de ilustracion y disefio grafico de tipo vectorial.
e Flash. Es un software para crear animaciones graficas vectoriales independientes
del navegador y que necesitan poco ancho de banda para mostrase en el navegador.
e Dreamweaver. Software para la construccion de paginas web.

e Photoshop. Editor de graficos utilizado para el retoque de graficos y fotos.

3.4.5 Prueba

Realizar pruebas es un factor importante en la construccion, ejecucion y mantenimiento de la
aplicacion. Es una actividad que se ejecuta de forma constante, a lo largo de todas las etapas del
proyecto web donde se compara lo planteado con la aplicacion obtenida.

En esta epata se contemplan las opiniones de los usuarios de acuerdo al rol que desempefian,
a la operatividad y visualizacion del sitio, para identificar diversas necesidades no tratadas en el
anélisis.

La prueba consiste en detectar errores y asi producir soluciones en todos los niveles:
contenido, funcionalidad, navegabilidad, rendimiento, entre otras. Una vez se concluye el
desarrollo del sistema se procedid a realizar una serie de pruebas, mientras las cuales se detectd
diferentes fallas que fueron abordadas de manera ordenada y corregidas:

¢ Revision del contenido de la aplicacion para descubrir errores.
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e Revision en la interfaz para asegurar que la navegacion de todos los usuarios sea correcta y

descubrir errores en la presentacion.

¢ Prueba individual de cada pagina de la aplicacion Aprende y juega y tarea administrativa

del sistema.

e Pruebas de seguridad con el objeto de encontrar vulnerabilidades en la aplicacion.

El seguimiento de la aplicacion Aprende y juega incluyo una revision para determinar si los
contenidos que se especificaron en los requerimientos estan presentes, un recorrido de la
aplicacion para comprobar el desempefio de la misma, ademas de verificar ortografia, enlaces y
pruebas de funcionalidad en todas las paginas.

El acompafiamiento constataste en la creacion de la aplicacion Aprende y Juega por parte
del asesor de la I.E.M Maria Goretti, permitio realizar pruebas constantes a lo largo de la
elaboracion de la aplicacion, llegando a crear una aplicacion con los requerimientos planteados
por el asesor.

Realizar pruebas es un factor importante en la construccion, ejecucién de la aplicacién
Aprende y juega. Es una actividad que se ejecuta de forma constante, a lo largo de todas las

etapas del proyecto web donde se compara lo planteado con la aplicacion obtenida.

3.4.6 Evaluacion del cliente

En este punto, los docentes del area de tecnologia e informatica realizaron la manipulacién de
la aplicacion para que expresara sus opiniones con el fin de solicitar cambios.
Posteriormente se incluyé a las estudiantes que manipularan el sistema al inicio del afio

escolar en compaiiia del docente de la asignatura de tecnologia en las aulas de informatica, para
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que expresaran sus opiniones en el manejo y manipulacion de los contenidos para realizar
cambios en aplicacion.

Comprende la valoracion de los resultados obtenidos en las etapas descritas anteriormente, es
decir, la revision de cada incremento y solicitud de cambios para satisfacer los requerimientos del
disefio previamente definido. Es asi como en el transcurso de la ejecucion de la propuesta se
presentaron a consideracion diferentes prototipos de las paginas que hacen parte del sistema, para
conocer la si la herramientas presentadas se ejecutan a las expectativas de los usuarios en relacion
a la eficiencia del sistema.

En este punto, los docentes del area de tecnologia e informatica realizaron la manipulacion
de la aplicacion Aprende y juega para que expresara sus opiniones con el fin de solicitar cambios.

Posteriormente se incluy6 a las estudiantes que manipularan el sistema en compafiia del
docente de la asignatura de tecnologia en las aulas de informatica, para que expresaran sus
opiniones en el manejo y manipulacion de los contenidos para realizar cambios en la aplicacion.

Luego de haber realizado estas actividades con docentes y estudiantes, se recogieron sus
opiniones, en las cuales se manifestaron los cambios que se debian efectuar en el sitio web. (Ver
Anexo N)

Terminada esta etapa, se procedio con la capacitacién del docente a cargo de la asignatura de

tecnologia de la basica primaria de los grados 3,4 y 5. (Ver Anexo M)

3.5 Creacion de Mdadulos

El médulo es una forma de organizar los contenidos de aprendizaje, actividades y evaluacién
para ser desarrollados en un maximo de 2 horas.
Un mddulo pueden hacer parte de un conjunto de modulos, los cuales pueden seguir una

secuencia: modulo 1, modulo 2, modulo 3 o verlos sin seguir la secuencia, por ello, se los incluira
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en los recursos de trabajo donde se ven especificados en el plan integral de aprendizaje de cada
periodo académico, el docente encargado decidira en qué grado y periodo incluirlos, es por ello
que en los mddulos no se especificara el grado al que pertenecen, ademas de ser una sugerencia
por parte del asesor de la I.E.M Maria Goretti.

La metodologia que se usara para la elaboracion de médulos tedricos, es la utilizada por la
“Universidad Politécnica de Valencia” en su documento: Los objetos de aprendizaje como

recurso para la docencia universitaria.

3.5.1 Modulo tecnologia

3.5.1.1 Analisis de la situacion inicial:
a) Perfil del alumno al que va dirigido:

e Alumnos gue tengan conocimientos acerca de materiales-productos tecnologicos.

e Capacidad de reconocimiento y clasificacion de informacion.

e Intereses y expectativas del alumno: iniciarse en los conceptos basicos de lo que es
tecnologia y productos tecnoldgicos y sus caracteristicas.

b) Aspectos pedagdgicos y didacticos:

e Exposicion de conceptos.

e Actividad a desarrollar por el alumno.

e Comprobacion del trabajo realizado.

3.5.1.2 Seleccion de las competencias.

a) Competencias instrumentales (saber)
e identificar.

e clasificar.
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3.5.1.3 Selecciodn de los contenidos a trabajar.

Contenidos conceptuales:
a) Tecnologia
b) Artefactos
c) Caracteristicas de los productos tecnologicos

d) Procesos.

3.5.1.4 Mapa, de la estructura del modulo:

a) Concepto de tecnologia

b) Concepto de artefacto

c) Caracteristicas de los productos tecnoldgicos
d) Concepto de procesos

e) Actividad 1

3.5.1.5 Busqueda de la existencia de algun objeto

a) Aplicacion Aprende y juego

3.5.1.6 Creacion de los objetos no existentes:
Creacidn de los contenidos, actividades, aplicaciones, evaluaciones que contendra el modulo
3.5.1.7 Configuracion final del modulo (ensamblaje).

Terminada las etapas de analisis y elaboracion se elabora el documento final. (Ver Anexo E)
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3.5.1.8 Puesta en practica del médulo.

3.5.2 Modulo herramientas

3.5.2.1 Analisis de la situacion inicial:
a) Perfil del alumno al que va dirigido:

e Alumnos que tengan conocimientos acerca de Productos tecnologicos.

e Capacidad de reconocimiento y clasificacion de informacion.

e Intereses y expectativas del alumno: iniciarse en los conceptos basicos de clasificacion
uso adecuado de herramientas.

b) Aspectos pedagogicos y didacticos:

e Exposicion de conceptos.

e Actividad a desarrollar por el alumno.

e Comprobacion del trabajo realizado.

3.5.2.2 Seleccion de las competencias
a) Competencias instrumentales (saber)
e Reconocer.

e Clasificar.

b) Interpersonales (ser)

e Reconocer la importancia de reciclar

e Manejar de forma segura las herramientas
c) Sistemicas (hacer)

e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
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e Manejo adecuado de las herramientas de trabajo

e Preocupacion por el cuidado del medio ambiente.

3.5.2.3 Seleccion de los contenidos a trabajar.

Contenidos conceptuales:
a) Las herramientas
b) Clasificacion de herramientas
¢) Uso adecuado de herramientas
d) Procesos.

Contenidos actitudinales:

a) Elreciclaje

3.5.2.4 Mapa, de la estructura del modulo.
a) Concepto de herramienta
b) Clasificacion de herramientas
c) Uso adecuado de herramientas
d) El reciclaje
e) Actividad 1
3.5.2.5 Busqueda de la existencia de algun objeto.
a) Aplicacion Aprendo y juego
3.5.2.6 Creacion de los objetos no existentes.

Creacion de los contenidos, actividades, aplicaciones, evaluaciones que contendra el modulo
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3.5.2.7 Configuracion final del médulo (ensamblaje).

Terminada las etapas de analisis y elaboracion se elabora el documento final. (Ver Anexo F)

3.5.2.7 Puesta en préctica del modulo.

3.5.3 Modulo productos

3.5.3.1 Analisis de la situacion inicial.
a) Perfil del alumno al que va dirigido:

e Alumnos que tengan conocimientos acerca de materiales-productos tecnoldgicos.

e Capacidad de reconocimiento y clasificacion de informacion.

e Intereses y expectativas del alumno: iniciarse en los conceptos béasicos de lo que es
productos tecnolégicos, naturales y sus caracteristicas.

b) Aspectos pedagdgicos y didacticos:

e Exposicion de conceptos.

e Actividad a desarrollar por el alumno.

e Comprobacion del trabajo realizado.

3.5.3.2 Seleccion de las competencias.

a) Competencias instrumentales (saber)
o Conocer.

e Diferenciar.

3.5.3.3 Seleccion de los contenidos a trabajar.

Contenidos conceptuales:
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a) Productos.

b) Caracteristicas de los productos tecnologicos.

c) Caracteristicas de los productos naturales
3.5.3.4 Mapa, de la estructura del modulo.

a) Concepto de producto.

b) Caracteristicas de los productos naturales.

c) Caracteristicas de los productos tecnoldgicos.

d) Actividad 1.

3.5.3.5 Busqueda de la existencia de algun objeto.

a) Aplicacién Aprendo y juego.

3.5.3.6 Creacion de los objetos no existentes.

Creacidn de los contenidos, actividades, aplicaciones, evaluaciones que contendra el modulo.

3.5.3.7 Configuracion final del médulo (ensamblaje).

Terminada las etapas de andlisis y elaboracion se elabora el documento final. (Ver Anexo G).

3.5.3.8 Puesta en practica del modulo.
3.5.4 Modulo materiales
3.5.4.1 Analisis de la situacion inicial.

a) Perfil del alumno al que va dirigido:

e Alumnos que tengan conocimientos acerca de Productos tecnoldgicos.

e Capacidad de reconocimiento y clasificacion de informacion.
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e Intereses y expectativas del alumno: iniciarse en los conceptos béasicos de clasificacion
uso adecuado de los materiales para cuidar el medio ambiente.

b) Aspectos pedagogicos y didacticos:

e Exposicion de conceptos.

e Actividad a desarrollar por el alumno.

e Comprobacion del trabajo realizado

3.5.4.2 Seleccion de las competencias.

a) Competencias instrumentales (saber)
e Conocer.
o Diferenciar.
e ldentificar.

3.5.4.3 Seleccion de los contenidos a trabajar.

Contenidos conceptuales:

a) Las materiales.

b) Clasificacién de materiales.

¢) Laimportancia del aseo en el colegio.
Contenidos actitudinales:

a) Las basuras un problema ambiental del colegio.

3.5.4.4 Mapa, de la estructura del médulo.

a) Concepto de materiales.
b) Clasificacion de materiales.

c) Transformacion de materiales.
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d) Las basuras un problema ambiental del colegio.

e) Actividad 1.

3.5.4.5 Busqueda de la existencia de algun objeto.
a) Aplicacion Aprendo y juego.
3.5.4.6 Creacion de los objetos no existentes.

Creacidn de los contenidos, actividades, aplicaciones, evaluaciones que contendré el modulo.

3.5.4.7 Configuracién final del médulo (ensamblaje).

Terminada las etapas de andlisis y elaboracion se elabora el documento final. (Ver Anexo H).

3.5.4.8 Puesta en practica del modulo.

3.5.5 Modulo tipos de energia

3.5.5.1 Analisis de la situacién inicial.
a) Perfil del alumno al que va dirigido:

e Alumnos que tengan conocimientos acerca de Productos tecnolégicos.

e Capacidad de reconocimiento y clasificacién de informacion.

e Intereses y expectativas del alumno: conocer los diferentes tipos de energia que utilizan
los productos tecnologicos del entorno.

b) Aspectos pedagdgicos y didacticos:

e Exposicion de conceptos.

e Actividad a desarrollar por el alumno.

e Comprobacion del trabajo realizado.
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3.5.5.2 Seleccion de las competencias.
a) Competencias instrumentales (saber)
e Reconocer.

e Clasificar.

3.5.5.3 Seleccion de los contenidos a trabajar.
Contenidos conceptuales:

a) Laenergia.

b) Tipos de energia.

c) Transformacion de energia.

d) Procesos.

3.5.5.4 Mapa, de la estructura del médulo.

a) La energia.
b) Tipos de energia.
c) Transformacion de energia.

d) Actividad 1.

3.5.5.5 Busqueda de la existencia de algan objeto.
a) Aplicacién aprende y juega.

3.5.5.6 Creacion de los objetos no existentes.

Creacion de los contenidos, actividades, aplicaciones, evaluaciones que contendra el modulo.
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3.5.5.7 Configuracion final del modulo (ensamblaje).

Terminada las etapas de analisis y elaboracion se elabora el documento final. (Ver Anexo I).

3.5.5.8 Puesta en practica del médulo.
3.3.6 Modulo las TIC

3.5.6.1 Analisis de la situacion inicial.
a) Perfil del alumno al que va dirigido:

e Alumnos que tengan conocimientos acerca de Productos tecnol6gicos y sus
caracteristicas.

e Capacidad de identificar y clasificar informacion.

e Intereses y expectativas del alumno: iniciarse en los conceptos de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC).

b) Aspectos pedagdgicos y didacticos:

e Exposicion de conceptos.

e Actividad a desarrollar por el alumno.

e Comprobacion del trabajo realizado.

3.5.6.2 Seleccion de las competencias.

a) Competencias instrumentales (saber)
e Conocer.
e Identificar.
e Diferencia.

b) Contenidos actitudinales:
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e Ventajas y desventajas del uso de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

3.5.6.3 Seleccion de los contenidos a trabajar.

Contenidos conceptuales:
a) Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
b) Ventajas de Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
c) Desventajas Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

3.5.6.4 Mapa, de la estructura del modulo.

a) Concepto de TIC.
b) Ventajas de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
c) Desventajas de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.
d) Actividad 1.
3.5.6.5 Busqueda de la existencia de algun objeto.

a) Video tecnologias de la informacién y la comunicacion.

3.5.6.6 Creacion de los objetos no existentes.

Creacidn de los contenidos, actividades, aplicaciones, evaluaciones que contendra el modulo.

3.5.6.7 Configuracion final del modulo (ensamblaje).

Terminada las etapas de analisis y elaboracion se elabora el documento final. (Ver Anexo J).
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3.5.6.8 Puesta en practica del médulo.

3.5.7 Modulo mecanismos

3.5.7.1 Analisis de la situacion inicial.
a) Perfil del alumno al que va dirigido:

e Alumnos que tengan conocimientos acerca de Productos tecnol6gicos y sus
caracteristicas.

e Capacidad de identificar y clasificar informacion.

¢ Intereses y expectativas del alumno: iniciarse en los conceptos maguinas, mecanismos y
trasmision trasformacion de movimiento.

b) Aspectos pedagdgicos y didacticos:

e Exposicion de conceptos.

e Actividad a desarrollar por el alumno.

e Comprobacion del trabajo realizado.

3.5.7.2 Seleccion de las competencias.

a) Competencias instrumentales (saber)
e ldentificar.
e Clasificar.
3.5.7.3 Seleccidn de los contenidos a trabajar.
Contenidos conceptuales:
a) Definicion de maguinas y mecanismos.

b) Maquinas simples.
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c¢) Clasificacion de las maquinas simples.
d) Maguinas compuestas.
e) Clasificacion de las maquinas compuestas.
3.5.7.4 Mapa, de la estructura del modulo.
a) Definicion de maguinas y mecanismos.
b) Maquinas simples.
c¢) Clasificacion de las maquinas simples.
d) Maguinas compuestas.
e) Clasificacion de las maquinas compuestas.
f) Actividad 1.
3.5.7.5 Busqueda de la existencia de algun objeto.
a) Aplicacién aprende y juega.
3.5.7.6 Creacion de los objetos no existentes:

Creacion de los contenidos, actividades, aplicaciones, evaluaciones que contendra el modulo.

3.5.7.7 Configuracion final del médulo (ensamblaje).

Terminada las etapas de andlisis y elaboracion se elabora el documento final. (Ver Anexo K).

3.5.7.8 Puesta en practica del modulo.
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CONCLUSIONES

La estructuracion del plan integral de aprendizaje de tecnologia permite colocar en practica,
el curriculo tedrico, teniendo orientaciones claras de lo que se quiere que las estudiantes
aprendan durante todo el afio escolar, haciendo uso de todos los recursos, materiales, espacios y
herramientas disponibles en la institucion para alcanzar los objetivos planteados en el proyecto

curricular.

El plan integral de aprendizaje estructurado con los recursos, el tiempo, la teoria, los espacios
y las herramientas de forma ordenada planificada puede llegar alcanzar su desarrollo total, en los

tiempos especificados por la institucion.

El sitio web de tecnologia es un medio de comunicacion de noticias y eventos que acontecen
en la institucion, convirtiéndose en un medio de comunicacion confiable para las estudiantes de

basica primaria y publico en general.

El sitio de tecnologia, se ha convertido un elemento consulta, en el cual las estudiantes
pueden navegar sin limitaciones de tiempo o espacio para realizar sus anotaciones y resolver sus
trabajos mediante la informacién publicada, ademas de convertirse en un medio de socializacién

de sus propios trabajos.

El sitio de tecnologia es un espacio de frecuente crecimiento que puede actualizarse en sus

contenidos de forma periddica, sin limitarse a la informacidn que constituye su estructura inicial.

Los modulos tedricos permiten a las estudiantes aprender contenidos especificos, en un

méaximo de 2 horas, para luego pasar de la teoria a la practica, donde la practica puede tomar
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mucho mas tiempo para terminar un trabajo, en el cual puede incluirse varios criterios de

evaluacion a la hora de evaluar que pueden abarcar la parte del ser y el hacer.

El juego es un elemento muy importante a la hora de asistir a clases, estimula el interés de las
estudiantes hacia algo, ya que el juego puede convertirse en una recompensa que motiva a las

personas hacer algo o asistir a un lugar.

El juego puede ser libre o normativizado, en cualquiera de los dos casos el juego, es un

elemento motivador para las estudiantes.
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RECOMENDACIONES

En la elaboracion de los planes integrales de aprendizaje de tecnologia, se debe determinar la
focalizacion entre tecnologia e informatica teniendo en cuenta los recursos disponibles en la

institucion para tener el maximo aprovechamiento de los mismaos.

Se debe tener en claro a la hora de elaborar el plan de area y los planes integrales de
aprendizaje que la tecnologia no se basa en el manejo del computador y la informatica (manejo
de software), la tecnologia es una actividad humana que busca resolver necesidades individuales
y sociales mediante el uso racional de recursos Yy conocimiento, la tecnologia no solo se limita al
computador y al manejo de software, sino a todos los elementos elaborados por el hombre en

donde la informatica es un elemento en medio de un gran sistema tecnoldgico.

El sitio web es un sistema dinamico, no estatico, que requiere de constantes cambios en la
informacién que publica y la plataforma sobre la cual se ha creado, por ello es necesario una
persona o varias personas a cargo de la administracion del sitio de tecnologia, que le permita
crecer y mejorar el contenido informativo manteniendo una identidad y originalidad en todos sus

elementos.

Los modulos son una iniciativa para aprender contenidos especificos en el menor tiempo
posible, que deben hacer parte de la creacion de otros materiales, llevandolos a convertirse en una

biblioteca de recursos a disposicién de los docentes y estudiantes.

Las actividades contempladas en el plan integral de aprendizaje deben involucrar trabajos, en
los que, las estudiantes puedan pasar de la parte tedrica a la practica, los cuales deben sufrir

cambios en la estructura de su elaboracion siendo cada vez més complejos.
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ANEXOS
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ANEXO A. PLANES INTEGRALES DE APRENDIZAJE GRADO 3
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PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE
PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE
CARLOS FELIPE CAICEDO A TECNOLOGIA E o
DOCENTE MORCILLO AREA INFORMATICA PERIODO 1 GRADO 3
¢QUE DEBEN APRENDER?
ESCENARIO DE APRENDIZAJE:
¢ Como se transforman y reutilizan algunos materiales para construir productos tecnoldgicos contribuyendo a la preservacion del medio ambiente?
DESEMPENO SER: DESEMPENO SABER: DESEMPENO HACER:
Al. Descubro materiales caseros y partes de | B1. Identifico herramientas que, como extension de | C1. Manejo en forma segura instrumentos,

artefactos en desuso para construir objetos que me
ayudan a satisfacer mis necesidades y a contribuir
con la preservacién del medio ambiente teniendo en
cuenta los valores institucionales

ayudan a realizar tareas de
materiales.

partes del cuerpo,
transformacion de

herramientas y materiales de uso cotidiano en la
elaboracion de maquetas.

C1. ;/Qué herramientas existen en el laboratorio de

v | AL ¢Cudles son los valores institucionales? B1. ;Qué artefactos puedo usar como herramientas y
e | A2 (Por qué es importante reciclar? que precauciones debo tomar con su uso? tecnologia?
2 A3. {Porque contribuir con el cuidado del medio C2. ;Cual es el uso adecuado de cada herramienta?
v | ambiente?
¢COMO APRENDERLO? ¢CON QUE APRENDER? ¢COMO EVALUARLO?
1 Socializacion del PIA, normas y reglas de convivencia, interactuando con la pagina de Presentacion del docente
tecnologia Pagina de tecnologia
Al.Vivenciando los valores institucionales en el trabajo en el aula Aula de tecnologia y . o
2 Herramientas Practicando los valores institucionales
Documento valores institucionales. en los espacios de trabajo
3 A2, A3. Mirando videos sobre reciclaje y medio ambiente. Videos
Explicacion del docente
B1, Lectura de material y realizacion de actividades. Pagina de tecnologia Presentacion de cuaderno
4 Documento modulo herramientas Desarrollo de actividades en el cuaderno
Explicacion del docente
C1. Usando adecuadamente las herramientas en la elaboracion de un rompecabezas. Materiales y herramientas disponibles Uso adecuado de herramientas durante
5 enel Izjlboratorio de tecnologia 'y todo el periodo.
asesoria del docente. L.
Instrucciones de elaboracién Presentacion del rompecabezas.
6 Autoevaluacion
PRESENTO FECHA 26 |01 15 REVISO FECHA APROBO FECHA
NOMBRE CARLOS FELIPE CAICEDO MORCILLO NOMBRE NOMBRE
CARGO DOCENTE CARGO CARGO
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PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE
CARLOS FELIPE CAICEDO i TECNOLOGIA E o
DOCENTE | “orciiLo AREA INFORMATICA PERIODO 2 GRADO 3

¢QUE DEBEN APRENDER?

ESCENARIO DE APRENDIZAJE:

¢,Coémo el uso de algunos artefactos tecnoldgicos de mi entorno afecta el medio ambiente?

DESEMPENO SER;:

DESEMPENO SABER:

DESEMPENO HACER:

Al. Relato cémo practicando los valores institucionales,
mis acciones sobre el medio ambiente afectan a otros y
las de los demas me afectan.

B1. Conozco las diferencias y semejanzas entre
herramientas y materiales.

Cl Selecciona entre los diversos artefactos
disponibles aquellos que son méas adecuados
para realizar tareas cotidianas en el hogar y la
escuela, teniendo en cuenta sus restricciones y
condiciones de utilizacion.

Al. ;Qué consecuencias ambientales se presenta cuando

B1. ;Como se clasifican los materiales?

C1. ;Qué herramientas existen en el laboratorio

(7]
g se usa productos tecnoldgicos? B2. ;Qué es la transformacion de materiales? de tecnologia?
g C2. (Cual es el uso adecuado de cada
herramienta?
¢COMO APRENDERLO? ¢CON QUE APRENDER? ¢éCOMO EVALUARLO?
1 Socializacion del PIA, y criterios de evaluacion. Presentacion del docente, PIA.
Al.Observando un video del manejo inadecuado de productos tecnolégicos. Video y explicacion del docente. | Practicando los valores
2 institucionales.
Cuidando los bienes naturales del
colegio.
B1, B2. Lectura de materiales y realizacién de actividades. Pégina tecnologia, Presentacion del cuaderno vy
3 Documento modulo materiales desarrollo de guia
explicacidn del docente
Aula de tecnologia, Presentacion del cuaderno vy
4 C1. Elaborando una maqueta de un artefacto de uso diario. Herramientas desarrollo de guia
Instrucciones de elaboracion
Explicacion del docente,
Autoevaluacién
PRESENTO FECHA \ 26 \ 01 \ 15 REVISO FECHA \ \ ‘ APROBO FECHA \ \
NOMBRE CARLOS FELIPE CAICEDO MORCILLO NOMBRE NOMBRE
CARGO DOCENTE CARGO CARGO
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PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE

CARLOS FELIPE CAICEDO

DI0e SIS MORCILLO

‘ AREA

TECNOLOGIA E
INFORMATICA

‘ PERIODO ‘ 3

‘ GRADO 3°

¢QUE DEBEN APRENDER?

ESCENARIO DE APRENDIZAJE:

¢,Cémo puedo contribuir a mantener limpio mi entorno inmediato?

DESEMPENO SER;:

DESEMPENO SABER:

DESEMPENO HACER:

Al. Promuevo los valores institucionales haciendo
buen uso de los artefactos y productos tecnolégicos
indicando las consecuencias ambientales y en la
salud, derivadas de su uso.

B1. Identifico, clasifico y describo productos de mi
entorno segun sus caracteristicas fisicas, uso y
procedencia.

C1. Utilizo artefactos que facilitan actividades y
satisfacen  necesidades  cotidianas  (deportes,
entretenimiento,  salud, estudio, alimentacion,
comunicacion, desplazamiento, entre otros).

0 Al. ;Cuales son las causas de un entorno B1. ;Como clasifico productos segln sus C1. ;Como utilizar adecuadamente artefactos
o contaminado? caracteristicas fisicas, uso y procedencia presentes en el aula de tecnologia?
m | A2. ;Qué puedo hacer para mantener mi entorno
S | limpio?
¢COMO APRENDERLO? ¢CON QUE APRENDER? ¢COMO EVALUARLO?
Socializacién del PIA, y criterios de evaluacién. Presentacion del docente, PIA.
2 | Al. Observando imagenes de ambientes contaminados. Fotos-imagenes Cuidando y usando adecuado de los
3 | A2. Observando videos del cuidado del entorno y lecturas. \E/)i(g(lelocsuon del docente espacios de trabajo.
B1. Lectura y actividades pagina de tecnologia Pégina de tecnologia Presentacion del cuaderno y
4 Leyendo y desarrollando actividades. Documento modulo productos naturalesy | desarrollo de actividades.
tecnoldgicos
Explicacion del docente
Aula de tecnologia Elaborando y presentando una
C1. Elaborando un molino de viento en cartulina Instrucciones de elaboracion
5 : maqueta.
Herramientas
Explicacion docente
Autoevaluacion
PRESENTO FECHA \ 26 \ 01 \ 15 REVISO FECHA \ \ \ APROBO FECHA ‘ ‘
NOMBRE CARLOS FELIPE CAICEDO MORCILLO NOMBRE NOMBRE
CARGO DOCENTE CARGO CARGO
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ANEXO B. PLANES INTEGRALES DE APRENDIZAJE GRADO 4
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PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE

DOCENTE

CARLOS FELIPE CAICEDO
MORCILLO

AREA

TECNOLOGIA E
INFORMATICA

PERIODO 1

GRADO 4°

¢{QUE DEBEN APRENDER?

ESCENARIO DE APRENDIZAIJE:

¢ Como la tecnologia modifica los recursos y se obtienen productos tecnolégicos en un ambiente de trabajo seguro?

DESEMPENO SER:

DESEMPENO SABER:

DESEMPENO HACER:

A. Asumo los valores institucionales para
promover el respeto por las normas en
la prevencion de enfermedades vy
accidentes.

B. Explico la diferencia entre un artefacto
y un proceso de mi entorno mediante

ejemplos.

C. Sigo las instrucciones de los manuales de
elaboraciéon de maquetas tecnoldgicas.

¢ | Al ¢Por qué son importantes las normas en el | B1. (Qué caracteristicas tiene un artefacto? C1l. ¢ Como elaborar un juego de ajedrez?
§ aula de clase y en laboratorios? B2. ¢ Que involucra un proceso?
< | A2 ;Qué son las normas en la prevencién de
accidentes en el lugar de trabajo?
¢COMO APRENDERLO? ¢CON QUE APRENDER? ¢COMO EVALUARLO?
1 Socializando el plan integral de aprendizaje, normas y reglas de convivencia, | Presentacion. Explicacion  del
interactuando con la pagina de tecnologia docente.
Al. Leyendo las normas del aula de tecnologia e informatica. Documento reglamentos aula de Cumpliendo las normas de
informatica los espacios de trabajo.
2 Documento reglamento aula de
tecnologia.
Documento valores institucionales
B1, B2 .Leyendo y realizando actividades de la pagina de tecnologia. Pégina tecnologia Presentacion del cuaderno y
3 Documento modulo ¢Qué es desarrollo de guia
tecnologia?
Explicacién del docente
C. Elaborando un juego de ajedrez en cartulina Aula de tecnologia y herramientas | Elaborando y presentando
5 Instr_ucm_o,nes de elaboracién una maqueta.
Explicacién del docente
6 Autoevaluacion
PRESENTO FECHA ‘ 26 ‘ 01 ‘ 15 REVISO FECHA ‘ ‘ ‘ APROBO FECHA ‘ ‘
NOMBRE CARLOS FELIPE CAICEDO MORCILLO NOMBRE NOMBRE
CARGO DOCENTE CARGO CARGO
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CARLOS FELIPE CAICEDO - TECNOLOGIA E .
DOCENTE MORCILLO AREA INFORMATICA PERIODO 2 GRADO 4
¢QUE DEBEN APRENDER?
ESCENARIO DE APRENDIZAJE:
¢ Queé tipos de energia utilizan algunos bienes econémicos?
DESEMPENO SER: DESEMPENO SABER: DESEMPENO HACER:

D. Practico los valores institucionales haciendo
buen uso de los bienes y servicios que ofrece mi
comunidad

E. Describo y clasifico artefactos existentes en mi
entorno con bhase en tipos de energia utilizada

F. Ensambla y desarma artefactos y dispositivos
sencillos siguiendo instrucciones graficas.

Al. ;Qué es un bien y un servicio?

B1. ;Qué funcion cumple un artefacto y que tipo de

C1. ;Cdmo elaborar una maqueta siguiendo

wv)
E A2. ;Qué bienes y servicios ofrece mi comunidad? energia utiliza? instrucciones graficas?
3
¢COMO APRENDERLO? ¢CON QUE APRENDER? ¢COMO EVALUARLO?
1 Socializando el plan integral de aprendizaje, normas y reglas de convivencia. Presentacion. Explicacién del
docente.
Al. Leyendo y realizando actividades en la pagina de tecnologia Pagina de tecnologia Haciendo buen uso de los bienes
2 Explicacién del docente y servicios de los espacios de
Documento bienes y servicios trabajo.
B1. Leyendo documentos sobre la funcion de los artefactos y tipos de energia. Pagina de tecnologia, Presentacion del cuaderno y
3 Documento modulo tipos de desarrollo de guia

energia

Explicacién del docente

C1,Elaborando una maqueta de un molino de viento

Herramientas,

Aula de tecnologia,

Asesoria del docente
Instrucciones de elaboracion

Elaborando y presentado una
maqueta.

Autoevaluacion

5

PRESENTO FECHA 26 01 15 REVISO FECHA APROBO FECHA
NOMBRE CARLOS FELIPE CAICEDO MORCILLO NOMBRE NOMBRE

CARGO DOCENTE CARGO CARGO
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PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE
CARLOS FELIPE CAICEDO < TECNOLOGIA E o
DOCENTE MORCILLO AREA INFORMATICA PERIODO 3 GRADO 4
¢QUE DEBEN APRENDER?
ESCENARIO DE APRENDIZAIJE:
¢, Qué bienes y servicios existen en mi comunidad?
DESEMPENO SER: DESEMPENO SABER: DESEMPENO HACER:
A.Promuevo los valores institucionales cuidando los | B. Identifico y doy ejemplos de bienes o artefactos | C. Utilizo herramientas manuales  para
bienes y servicios que ofrece la comunidad gue involucran en su funcionamiento tecnologias de | realizar de manera segura procesos de

la informacién.

medicién, trazado, corte, doblado y unién de
Materiales para construir modelos y maquetas.

Al. ¢ Qué bienes existen en mi comunidad?

B1. ¢ Qué son las tecnologias de la informacion

@ Cl. ¢ Como armar una maqueta siguiendo
e A2 ¢, Qué servicios existen en mi comunidad? y la comunicacion (TIC)? instrucciones?
2
wv
¢COMO APRENDERLO? ¢CON QUE APRENDER? ¢COMO EVALUARLO?
1 Socializando el plan integral de aprendizaje, normas y reglas de convivencia. (1h) Presentacion. Explicacion del
docente.
Al, A2. Leyendo y realizando actividades en la pagina de tecnologia Pagina de tecnologia, Haciendo buen uso de los bienes
) Documento bienes y servicios y servicios de los espacios de
Explicacién del docente trabajo.
B1, Leyendo documento en la pagina de tecnologia Documento modulo TIC Presentacion del cuaderno y
3 | Leyendo documento las TIC Pégina de tecnologia desarrollo de actividades
Explicacion docentes
C1.Elaborando una maqueta de un parques. Aula de tecnologia, Elaborando y presentando una
a Herramientas, maqueta
Asesoria del docente
Instrucciones de elaboracion
5 Autoevaluacion
PRESENTO FECHA ‘ 26 ‘ 01 ‘ 15 REVISO FECHA ‘ ‘ ‘ APROBO FECHA ‘ ‘
NOMBRE CARLOS FELIPE CAICEDO MORCILLO NOMBRE NOMBRE
CARGO DOCENTE CARGO CARGO
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ANEXO C. PLANES INTEGRALES DE APRENDIZAJE GRADO 5
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PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE

DOCENTE

CARLOS FELIPE CAICEDO
MORCILLO

TECNOLOGIA E

IR INFORMATICA

PERIODO 1

GRADO 5°

¢QUE DEBEN APRENDER?

ESCENARIO DE APRENDIZAIJE:

¢,Cudles son los bienes naturales y econémicos presentes en mi comunidad?

DESEMPENO SER:

DESEMPENO SABER:

DESEMPENO HACER:

A.Asumo  los  valores institucionales
haciendo buen uso de bienes naturales y la
adecuada disposicion de los residuos del
entorno en el que vivo.

B. Diferencio productos tecnolégicos de productos
naturales, teniendo en cuenta los recursos y los
procesos involucrados.

C. Ensamblo bienes o artefactos ser
siguiendo  instrucciones de  text
esquematicas.

Al. ¢ Cudles son los bienes naturales y

B1l. ¢Que son y cdmo se obtienen los productos

Cl. ¢Como se elabora la maqueta de un prc

wv
E econémicos presentes en mi colegio y que naturales y productos tecnol6gicos? tecnolégico?
g normas debo cumplir para cuidarlos?
¢COMO APRENDERLO? ¢CON QUE APRENDER? ¢COMO EVALUARLO?
1 Socializando PIA y Normas minimas de seguridad en un lugar de trabajo, | Explicacion del docente
interactuando con la pagina de tecnologia Cartilla digital normas
Exposicion docente Haciendo buen uso y manejo de los
) ALl. Identificando los bienes naturales y econémicos presentes en mi colegio Documento bienes naturales y | binesy residuos en los lugares de
econdémicos. trabajo
Documento valores institucionales.
B1. Leyendo documento sobre productos naturales y tecnol6gicos Pagina tecnologia Presentacion del cuaderno y desarrt
3 Documento modulo productos naturales y | de actividades
tecnoldgicos
Explicacion del docente
C1. Elaborando la maqueta de un cortador de icopor Aula de tecnologia, herramientas, asesoria | Elaborando y presentando una maqt
4 del docente
Instrucciones de elaboracion
7 Autoevaluacion
PRESENTO FECHA 26 01 15 REVISO FECHA APROBO FECHA
NOMBRE CARLOS FELIPE CAICEDO MORCILLO NOMBRE NOMBRE
CARGO DOCENTE CARGO CARGO
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CARLOS FELIPE CAICEDO i TECNOLOGIA E o
DOCENTE MORCILLO AREA INFORMATICA PERIODO 2 GRADO 5

¢QUE DEBEN APRENDER?

ESCENARIO DE APRENDIZAIJE:

¢,Cudles son los deberes y derechos en la industria y el comercio con la sociedad y la naturaleza?

DESEMPENO SER:

DESEMPENO SABER:

DESEMPENO HACER:

Al Practico los valores institucionales al defender los intereses
del que fabrica, vende o compra un producto, bien o servicio
ofreciendo garantia.

B1 Identifica fuentes y tipos de energia y explica
cémo se transforman en un ambiente natural y
artificial.

C1 Disefia y construye artefactos, sencillos,
reutilizando materiales caseros teniendo en
cuenta los deberes del fabricante con la
naturaleza y la sociedad.

Al ¢ Cudles son las normas de calidad a la hora de

B1. ¢ Qué es la energia?

C1l. ¢ Cémo elaborar una maqueta que

& | fabricar y distribuir un producto? B2. ¢ Cudles son los tipos de energia y sus implique trasformacion de energia?
§ A2. ¢ Cudles son los Deberes y derechos del fabricante, fuentes?
b consumidor y distribuidor en Colombia? B3. ¢ COémo se trasmite o se transforma la
energia?
¢COMO APRENDERLO? ¢CON QUE APRENDER? ¢COMO EVALUARLO?
1 Socializacién del PIA, y normas minimas de seguridad en un lugar de trabajo Presentacion del docente, PIA.

artefacto
2 | A2 Leyendo un documento sobre derechos y deberes del
comerciante en Colombia.

Al. Leyendo sobre normas minimas de calidad en la produccién de un | P&gina de tecnologia

Reglamento aula de tecnologia

Presentando normas de
calidad en la maqueta

consumidor y | Derechos y deberes del sector productivo y | presentada

consumidor.
Explicacion docente.

B1. B2. B3. Leyendo y desarrollando actividades sobre energia
3 | tecnologia

en la pagina de | Pagina de tecnologia

Explicacion docentes

Presentando cuaderno y

Documento modulo tipos de energia guia de actividades

4 C1. Elaborando maqueta de mecanismos. Aula de tecnologia Elaborando y
Instrucciones de elaboracion presentando una
Herramientas magqueta
Aseria docente
Autoevaluacion
PRESENTO FECHA ‘ 26 ‘ 01 ‘ 15 REVISO FECHA ‘ ‘ ‘ APROBO FECHA ‘ ‘
NOMBRE CARLOS FELIPE CAICEDO MORCILLO NOMBRE NOMBRE
CARGO DOCENTE CARGO CARGO
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participar con sus compafieras en la definicién
de roles y responsabilidades en el desarrollo de
proyectos en tecnologia.

DOCENTE E:A'gRRLC?LSLgEUPE CAICEDO AREA -Eﬁggg:\‘/&%léf PERIODO 3 GRADO 4°
¢{QUE DEBEN APRENDER?
ESCENARIO DE APRENDIZAIJE:
¢,Cudles son los principios cientificos y técnicos presentes en la elaboracion de artefactos?
DESEMPENO SER: DESEMPENO SABER: DESEMPENO HACER:
G. Promueve los valores institucionales al | H. Reconozco en algunos artefactos, conceptos y | I. Disefia y construye artefactos sencillos,

principios cientificos y técnicos que permitieron
su creacion.

reutilizando materiales caseros teniendo en
cuenta algunos principios técnicos para elaborar
productos de calidad.

Al. ¢ Qué es un proyecto?

B1. ¢ Qué es ciencia y tecnologia?

Cl. ¢ Cémo elaborar una maqueta que

Q A2. ¢ Qué es un equipo y un grupo de trabajo? B2. ¢ Como se transforma y transmite la involucre transformacion de energia?
g energia?
&
¢COMO APRENDERLO? ¢CON QUE APRENDER? ¢COMO EVALUARLO?
1 Socializando el plan integral de aprendizaje, normas y reglas de | Presentacion. Explicacion del docente.
convivencia.
Al. Leyendo documento elaboracion de proyectos de tecnologia. Documento elaboracion de proyectos de tecnologia. Practicando los valores
2 | A2. Leyendo documento diferencias entre un grupo y equipo de trabajo | Documento diferencias entre un equipo y grupo de | institucionales en la elaboracién
trabajo. de proyectos tecnolégicos.
Bl. B2. Leyendo Documento ;Qué es ciencia, tecnologia? Y | Documento ciencia y tecnologia Presentacion del cuaderno y
3 Mecanismos de transformacion y trasmision de movimiento Documento modulo mecanismos desarrollo de actividades
Explicacién del docente
Pagina de tecnologia
C1. Elaborando maqueta de carro saltarin Aula Tecnologia Elaborando y presentando una
Herramientas. maqueta
4 . L.
Instrucciones de elaboracion
Asesoria del docente
Autoevaluacion
PRESENTO FECHA 26 01 15 REVISO FECHA APROBO FECHA
NOMBRE CARLOS FELIPE CAICEDO MORCILLO NOMBRE NOMBRE
CARGO DOCENTE CARGO CARGO
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ANEXO D. ACTIVIDADES PARA EL DESEMPENO HACER

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)
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ANEXO E. MODULO DE TECNOLOGIA

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)
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ANEXO F. MODULO HERRAMIENTAS

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)
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ANEXO G. MODULO PRODUCTOS

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)
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ANEXO H. MODULO MATERIALES

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)
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ANEXO I, MODULO TIPOS DE ENERGIA

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)
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ANEXO J. MODULO LAS TIC

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)
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ANEXO K. MODULO MECANISMOS

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)
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ANEXO L. MANUAL USUARIO ADMINISTRADOR DEL SITIO WEB DE
TECNOLOGIA

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)
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ANEXO M. MANUAL DE USUARIO DE LA APLICACION APRENDO Y JUEGO

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)
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ANEXO N. CARTA DE CAMBIOS Y SUGERENCIAS AL SITIO WEB DE
TECNOLOGIA Y A LA APLICACION APRENDO Y JUEGO

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)



PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE Y APOYO A SU DESARROLLO MEDIANTE TIC, MODULOS 139

ANEXO N. CONSTANCIA DE LA INSTITUCION

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)
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ANEXO O. REGISTRO FOTOGRAFICO DEL MANEJO DE LA APLICACION
APRENDO Y JUEGO

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)



PLAN INTEGRAL DE APRENDIZAJE Y APOYO A SU DESARROLLO MEDIANTE TIC, MODULOS 141

ANEXO P. REGISTRO FOTOGRAFICO TRABAJOS PRACTICOS AULA DE
TECNOLOGIA

(ANEXO ADJUNTOS EN PDF)



