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EL proyecto Yacuara es un material de apoyo ludico peda-
gogico, que nace a raiz de la problematica observada en
nifos de 9 anos de San Juan De Pasto frente al reconoci-
miento de su propia cultura, y al desinterés en aprender de
la misma, el proyecto esta enfocado para que estos niNos
que se encuentran cursando en cuarto grado de primaria,
puedan reconocer as caracteristicas de este grupo indigena
que por diferentes causas est3 perdiendo su valor dentro de

la misma region.

Teniendo en cuenta que los juegos son entretenidos para
todos, Yacuara, pretende ademas fortalecer las diferentes
habilidades de los nifos a traves de diferentes piezas, tales
como un juego de mesa apoyado con actividades fisicas y

otros elementos para dispositivos moviles.

Resumen
Abstrac

The Yacuara research is a supporting playful teaching
material which  was created taking into account the
problematic observed in 9 year old children in San Juan de
Pasto city who don't know their own culture and they are
not interested in  learning about it, the project is aimed to
fourth grade students who are able to recognize the
characteristics of this indigenous people , who for several
reasons are losing their values and the importance within

the same region.

Bearing in mind that the games are fun for people of all
age, this research  “Yacuara” also aims to strengthen the
different skills of children through different games such as
3 board game supported by physical activities and other

elements for mobiles devices as well.






Introduccion

Narifo es uno de los departamentos de Colombia
donde se concentra una gran parte de indigenas
Muchos de ellos aun arraigados a sus costumbres y
pensamientos ancestrales, que se han trasmitido por
herencia de generacion en generacion, con su
propia representacion del cosmos y simbolismo del
territorio. Con el transcurso de los anos y todo lo que
esto conlleva poco 3 poco estas costumbres y sabe-
res de alguna manera se estan olvidando sumando a
esto que las nuevas generaciones tampoco desean
aprender de ellas. Por ello es necesario plasmar y
cultivar estos saberes , lograr que los pueblos indige-
nas no desaparezcan en el espacio ni en el tiempo, 3
traves de un proceso de aculturacion, haciendo
enfasis en los ninos, en este caso de 9 anos que se

encuentran cursando cuarto de primaria.

Yacuara en un proyecto que se empezo desarro-
llando con una investigacion de tipo empirico anali-
tico, descriptivo, porque en el proceso se intento
conocer la situacion que tienen los ninos en su
formacion dentro de los centros educativos y que
tan factible podria ser el uso de una material ludico
pedagogico de los Pastos y en un sequndo momen-
to a partir del pensamiento de disefo, en cinco
diferentes etapas, para que de esta manera se
logre realizar piezas que en verdad respondan a las
necesidades de nuestro sujeto de comunicacion
teniendo en cuenta cada elemento que interviene

en el reto propuesto.






Descripcion

©OGS Nuestro pais posee una gran riqueza cultural que se manifiesta

en la historia de sus pueblos y en la variedad de lenguas y costum-
bres que caracterizan nuestra identidad.

Narifo tiene un porcentaje significativo de indigenas en Colom-
bia, lamentablemente el reconocimiento y valor dentro de nuestra
misma region es muy poco. Hoy en dia muchos de los nifos y
Jovenes absorbidos por diferentes medios de comunicacion desco-
nocen (3 existencia de esta riqueza indigena, y confunden otros
valores culturales como propios, dentro de los mismos centros
educativos no se incentiva el conocimiento de las mismas, por o
tanto se hace necesario que en las escuelas se cree conciencia y se
busque estrategias y metodos que ayuden a que estas costumbres
no se plerdan y se incentiven a sequirlas cultivando y se trasmitan
3 Proximas generaciones.



¢Como crear un material hidico
pedagogico de los Pastos para nifos de
cuarto grado de Primaria de Pasto?

Planteamiento
Problema




Objetivo general

Disenar un material pedagogico que posibilite
mediante la ludica el aprendizaje de la cultura
de los Pastos para los ninos de cuarto grado
de primaria de Pasto

Objetivos especificos

Determinar si los nifos de 8 a 10 anos de Pasto conocen su cultura
y costumbres ancestrales indigenas para poder generar una pro-
puesta desde el diseno grafico que permita su valoracion y recono-
cimiento.

Disefar un juego donde se puedan evidenciar diferentes elementos
de la cultura de los Pastos.

Disenar mini juegos para dispositivos moviles que complementen al
Juego de mesa.

Permitir que el nino puedan tener un vigje por la historia de los
Pastos, a traves del juego en su conjunto.

Evaluar Yacuara como una herramienta de aprendizaje de la cultura
de los Pastos.
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Se ha observado que los ninos y jovenes de (a
cludad de Pasto, no reconocen el legado de las
culturas indigenas, su procedencia, valor e impor-
tancia en nuestra cultura actual. Esta situacion se
debe en parte a que los curriculos o contenidos de
ensenanza en los centro educativos de la region y
el pais hacen enfasis en areas de conocimiento
como las clencias basicas y las ciencias humanas,
dejando en un segundo plano la ensenanza de
elementos y contenidos que hacen parte de nues-
tra cultura ademas, que las herramientas y mate-
riales usados por docentes estan creadas unica y
exclusivamente para el que estudiante adquiera
conocimientos de manera repetitivita y no para
que el aprenda con gusto, eficacia y dinamismo.

De aqui parte entonces el desinteres de ellos
mMIsmMos para aprender causando en un futuro
la ausencia de un sentido de apropiacion de
las propias raices.

Es necesario entonces crear esos metodos
herramientas ludicas y eficaces para que los
saberes ancestrales no queden en el olvido, y
poco 3 poco desde temprana edad escolar se
forme a los nifos para que sean capaces, 3
traves de un “vigje en la historia”, de revitali-

zar, rescatar y trasmitir a siguientes generacio-

nes su conocimientos acerca de su propia
historia.




Dentro del contexto geografico se tuvo en cuenta a Cumbal como uno de los resguardos mas g
importantes dentro de la organizacion socio territorial de los Pastos llamada como el Gran , Y

Cumbal. Aqui se hizo el primer acercamiento con la cultura de los Pastos, donde estan , ’

X4
Y4
24
4
El municipio de Cumbal, se encuentra ubicado al Sur Occidente del departamentode  #
4
4

presentes elementos y lugares importantes dentro de éste grupo indigena.

Narifo, localizado en el Macizo Colombiano denominado Nudo de los Pastos, en
Cumbal se situan los Volcanes Chiles y Cumbal. Se considera una tierra fertily de  #
abundantes pastos, clima intensamente frio. Region de tierras fertiles, con monta- P
nas, valles y lanuras, tierras de abundante vegetacion y fauna. La mayor partede  #
este territorio es montanoso, especialmente en la zona occidental. Revela una :
exuberante arquitecturs, lugares sagrados, belleza artesanal y majestuosos I
sitios turisticos. Del antiguo pueblo de Cumbal se conserva “la Vieja de la pila .

del agua”, un hermoso monumento tallado en piedra, la piedra de los Machi- ‘|

nes sitio sagrado que reunia a la comunidad para rendir culto al dios sol. '

Dependen de la agriculturs, la ganaderia, el comercio de artesanias 1
propias de la region, basicamente estan os tejidos elaborados en lana

de oveja y en baja proporcion la mineria. Su principal cultivo es la S
papa y como cultivos secundarios estan: haba, cebada, trigo, ~

: 1
ocas, ullucos, cebolls, entre otros cultivos ~ -

Contexto

Geografico

1. (Plan de desarrollo Cumbal vida cultura y dignidad por siempre) PLAN DE DESARROLLO MUNICIPAL (2008- 2011)






Los juegos didacticos van al encuentro de un nuevo
tipo de estudiante mas preocupado por su proceso de
aprendizaje que en su resultado , preparado siempre
para la toma de decisiones 'y eleccion de su ruta de
aprendizaje, lo cual abre un desafio al sistema educati-
vO, caracterizado por la memorizacion de informacion
siguiendo  patrones previamente establecidos, es
entonces cuando el juego didactico puede ser facil-
mente un medio para que el estudiante adquiera sus
conocimientos de manera mas activa y ludica

De esta manera nos adentramos a as caracteristicas
del juego infantil, en un intento de dar una vision
descriptiva e integradora que nos facilite una aproxima-
aon 3 la categorizacion del juego, tenemos Las siguien-
tes particularidades

Moyles (1990)° nos habla del juego como un activi-
dad placentera, fuente de gozo actividad Wdica que

Kloins (1929)

procura placer, es divertida que generalmente suscita
excitacion, hace parecer signos de alegria y siempre es
elevada positivamente por quien la realiza.

Moyles desde su perspectiva nos hace entender al
Juego como una actividad espontanea y libremente
elegida, procurandole placer ya que es esta le permite
al nino sentirse libre para actuar como quiera libre de
elegir sus persongjes y los medios para realizarlo, el
simplemente se mete en el juego sin pensar O preocu-
parse por el resultado de 3 actividad 'y aun mas impor-
tante que no le teme al fracaso.

Continuando con Moyles es interesante como Nos
presenta al jJuego como el hacer ya que esta implica
una participacion activa y es aqui cuando el nifo al
momento de hacer se representa asi mismo, es
decir como lo plantea Moyles «ser antes que
hacer», contribuyendo asi a su ser integral

2. Klein, Melanie. Aportes de Melanie Klein al enfoque freudiano. disponibe en
http://www.eljuegoinfantil.com/psicologia/evolutiva/autores/klein.htm
3. Moyles, Janet R. e Guillermo Solana El juego en la educacion infantil y primaria. Madrid: Ediciones Morata, 1990



Dentro de la gran obra de Piaget hay dos trabajos fundamentales que tratan sobre el juego, el primero (1932)’es un estu-

dio sobre la moralidad de los nifos y el desarrollo de la conciencia sobre las normas morales y la justicia. En éste, Piaget
trata del juego de reglas y define los juegos de los ninos como admirables instituciones sociales. EL sequndo trabajo en el
que Piaget (1946)" aborda el tema del juego es un estudio sobre el desarrollo de la funcién simbdlica en el nifio, en el que se
puede observar lo que €l lama una teoria estructural. Efectivamente, en esta obra plantea una teoria de la naturaleza de los juegos
en relacion con Las estructuras cognitivas del sujeto.

Asi pues, [a evolucion de los juegos infantiles se debe concebir como evolucion del conocimiento. Es logico encontrar primero un
Juego de accion, de naturaleza sensorio-motora, posteriormente un juego de representacion, de naturaleza simbolica, y mas tarde un

Juego combinatorio que incluye normas convencionales que son para Piaget los juegos reglamentados.

4. Piaget y el valor del juego en su Teoria Estructuralista. Disponible en
http://biblioteca.ucm.es/revcul/e-learning-innova/6/art431.php
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discipling; habilidad para hacer que el material que
ha de ser ensenado resulte estimulante; usar meto-
dos de ensenanza y tareas academicas que exijan 3
los estudiantes implicarse activamente en el aprendi-
zaje.

EL sistema educativo actual aun sigue funcionando
como un sistema de sumision, en el que para que el
estudiante avance, crezca y sobreviva, tiene que
seqguir aceptando las versiones de la inteligencia, se
pretende que a traves de la maleta didactica se haga
un vigje pedagogico, entendido en el sentido que
este sea un medio que nos pueda trasladar de un
momento historico a otra para conocer y aprender.
Segun la RAE (Real Academia Espanola), vigjar
supone “trasladarse de un lugar a otro, generalmen-
te distante, por cualquier medio de locomocion” :

5. RAMSDEN, P. 1988. Context and Strategies. Situational Influences on Learning
6. http://lema.rae.es/drae/?val=viajar



Y, de acuerdo con Francis Bacon, se quiere pensar
que “los vigjes son en la juventud una parte de la
educacion y, en la vejez, una parte de la experien-
cia" 'De igual forma, para vigjar es necesario una
maleta, que la podemos definir de acuerdo tambien
con la RAE, como una “especie de caja o cofre
pequeno de cuero, lona u otras materias, que sirve
para guardar en vigjes o traslados ropa u otras cosas
y se puede llevar a mano”" Y, para hacer un vigje en
educacion, es mas importante aun elaborar un equi-
paje, siendo fundamental contar con una maleta de
caracter pedagogico. Lo pedagogico es lo “pertene-
clente o relativo a la pedagogia; dicese de lo expues-
to con claridad que sirve para educar o ensefar”.
Asi, el planteamiento de un viaje pedagogico imagi-
nado, en este caso en la historia de los pastos,
supone como lo dice (Hernandez, 201 O)gun disposi-
tivo en el que a |3 vez que se aprende a aprender, se
aprende 3 ensenar y 3 resolver problemas A traves

de un vigje pedagogico se pretende ampliar los cono-
cimientos del estudiante; analizar y proyectar diferen-
tes planteamientos historico-educativos;  redefinir
conceptos; conocer e identificar nuevas realidades;
adquinr competencias basicas; y que de esta manera
sea mucho mas facil para ellos trasmitirla.

Algunas investigaciones constatan que: '°

1% aprende a traves del gusto.
1,5% por medio del tacto.

3,5% a través del olfato.

11% por medio del oido.

83% aprende a traves de |3 vista.

/
En cuante o bo vetenciin of,

10% aprende leyendo.

20% lo hace escuchando.

30% lo hace viendo.

50% aprende oyendo y leyendo.

70% aprende oyendo y luego discutiendo.
90% aprende oyendo y luego realizando.

7. https://drturismo83.wordpress.com/2013/09/14

8. http://lema.rae.es/drae/srv/search?key=maleta

9. Hernandez, Cornelio, dipsonible en: https://cornelioh.wordpress.com/

10. Vosniadou, Stella (2000) s Como aprenden los nifios?, SERIE PRACTICAS EDUCATIVAS
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De estos datos se puede evidenciar que el aprendizaje debe Ir encadenado a actividades que involucren un
| trabajo sistematico completo donde intervengan diferentes elementos para el tratamiento de una tematica;
ademas que cualquiera que fuera el material didactico debe estar vinculado al tema de clase para que sea de

/ mas faal comprension y retencion
/ N Es preciso tener como referencia las maletas didacticas que maneja el museo del oro del Banco de la Republica
ya que todas ellas parten del patrimonio cultural, conocer la historia, para promover la identidad, la diversidad,
\ la convivencia y el trabajo en equipo, la lectura y la investigacion. Existen nueve titulos completamente nuevos
(mas el jJuego Amazonas), con numerosas actividades que el profesor puede escoger y adaptar a su PEl 0 a |3
] edad de sus alumnos, desde el jardin infantil hasta la universidad. Los estudiantes pueden utilizar una misma
maleta en anos sucesivos sin temor a repetirse; por el contrario construyen cada vez un mejor dominio y analisis

/ del tema.

Cada maleta contiene replicas de piezas de orfebreria y ceramica precolombina y fragmentos arqueologicos
/ originales de ceramica, hueso, piedra o concha que tienen 500 ¢ 2.000 anos de antiguedad a los que todos los
/ usuarios pueden tener acceso, va acompanada por una cartilla para el profesor o responsable de la exposicion
I que explica los objetivos y tematicas, sugiere multiples actividades para hacer con los estudiantes o usuarios y
provee lecturas que profundizan en el tema. Varias de ellas llevan ademas un afiche didactico o un juego de
\ mesa, cada una de sus piezas estan creadas para que el usuario se divierta, para que €l sea el que domine y

saque provecho de cada actividad aqui es donde se hace un viaje educativo como se o planteaba anteriormente.




Juego de Mesa

Naegely (1998) en una definicion hace énfasis en que ademas de entretener también es una herramienta que
permite mantener la mente activa y aumenta la capacidad de aprender. “Desde los juegos de estrategia hasta
los de azar, hay muchas opciones para elegir. La mayoria incluye alguna clase de desafio que te hace pensar.
Arrojar los dados ayuda con destrezas matematicas como los calculos. Con todos los juegos, se aprende a sequir
indicaciones al respetar las reglas del juego. Puedes usar tu creatividad y desarrollar reglas nuevas para un juego
familiar. Jugar con otras personas puede aumentar tus habilidades para comunicarse”.

Desde este punto si hacemos referencia en los juegos de mesa para ninos se hace evidente que esta sera una
herramienta esencial en su aprendizaje y desarrollo a pesar de estar en una era digital es necesario hacerlos
participes en algo fisico y real que permitira aumentar sus capacidades mentales sociales y emocionales. Ya que
hay una interaccion directa con otros jugadores para conseguir los objetivos. Ademas esta demostrado que los
niNos en edades tempranas necesitan un interaccion con el entorno mediante las manos, tocando y probando.
Y por supuesto, no menos importante, los juegos de mesa desarrollan las emociones del nifo y los comporta-
mientos, el nifio aprende a cumplir unas reglas, algo que es indispensable para la vida y ademas se le ensena
sobre la derrota y a3 victoria de una manera simulada, que le ayudara a afrontar las experiencias en la vida y
aunque estemos en una era tremendamente digital el juego de mesa siempre tendra un valor importante en el
desarrollo cognitivo y social de los ninos. De ahi que el proyecto Yacuara tiene como elemento principal el

Juego de mesa del que se derivan otras actividades fisicas y en dispositivos moviles

11. Naegeli, Phyllis. Los beneficios de los juegos de mesa. disponible en
http://edhelper.com/ReadingComprehension_44_1246.html



TICS

Como es sabido en los ultimos anos las TIC han
tomado un papel muy relevante en la sociedad que
se utilizan con diversos objetivos, desde la educa-
cion, la administracion o la salud gracias a que

tienen un facil y rapido acceso en cualquier formato.

Desde el punto de vista educativo, Investigaciones
a nivel mundial han demostrado que las TIC pueden
conducir @ mejorar el aprendizaje del estudiante y
los métodos de ensefianza. Un informe realizado
por el Instituto Nacional de Educacion Multimedia
en Japon, demostro que un aumento en la exposi-
cion de estudiantes a las TIC mediante la integracion
curricular de educacion tiene un impacto significati-
vo y positivo en el rendimiento estudiantil, especial-

"o

mente en terminos de “Conocimiento” “ Compren-

sion” "habilidad practica” y "Presentacion de habili-
dad" en materias tales como matematicas, ciencias
y estudios sociales y consecuente a esto fortaleci-

miento de sus competencias para su vida y relacion

con el entorno.

Palomo y otros (2006)msostienen que las TIC se
estan convirtiendo poco a poco en un instrumento
cada vez mas indispensable en los centros educati-
vos. Asimismo estos autores sefialan que estos
recursos abren nuevas posibilidades para la docen-
cla como por ejemplo el acceso inmediato a nuevas
fuentes de informacion y recursos

La implementacion de las TICS en la educacion no
solo debe verse como una herramienta de apoyo
tanto para los docentes, como para los estudiantes-
tampoco puede sustituir al maestro, sino pretende
ayudarlo para que el estudiante tenga mas elemen-
tos (visuales y auditivos) para enriquecer el proceso
de ensefnanza y aprendizaje.

12. Palomo, Rafael (2003) . las TIC como agentes de innovacion educativa: disponible en
http://www.edubcn.cat/rcs_gene/11_TIC_como_agentes_innovacion.pdf



Los Pastos

Antes de esbozar la palabra Pastos y todo lo conlleva ésta
se hace necesario situarnos en una aclaracion que hace
Mamian (200433las comunidades indigenas bajo el nombre de
los Pastos son de las mas ignoradas o postergadas por la
conciencia y el imaginario social y académico nacional , mas
cuando las apariencias de los hoy habitantes de las comarcas
no insinuan de si ninguna esencia o porque a3 evidencia de
otra autenticidad o identidad , fueron arrasados tan pronto
como inventaron el nombre Pastos. Lo anterior consecuencia
de la imposicion de un dominador y reproducidos por la ideo-
logia y el conocimientos de los descendientes, tanto que
para las propias comunidades el nombre Pasto y su gentilicio
Pastos, no existe ni en la memoria oral, ni en la documenta-
cion sobre litigios o testimonios diversos.

De acuerdo a un estudio de (Calero, 1991) otro de los
componentes inciertos de los Pastos probablemente pudo ser
el Cuaiquer el idioma o dialecto de los Pastos, de la que hoy
no existe una expresion significativa, mas que alguno toponi-
mos y antroponimos. En algunas fuentes se puede encontrar
que el Quechua y Aymara como dialectos principales, esto
como consecuencia de los conquistadores espanoles que
trgjeron consigo desde Quito a centenares de indios de habla
Quechua quienes eran intérpretes, intermediarios e informa-
dores de los descubridores y pobladores y en sequndo lugar

que los espanoles ante la dificultad de integrar en su
colonizacion y evangelizacion a grupos aborigenes inten-
taron implantar en todo el territorio “la lengua inga” o
"de Cuzco” mas tarde llamada Quechua, finalmente esto
no se logro obligando a3 que los doctrineros aprendiera (3
lengua de los Pastos y Quillacingas
“porque las mas deilos no sauen la lengua del inga ni
las aprenderan en su vida” (Ortiz 1965) Mo obstante algu-
nos indios aprendieron algunas palabras de la lengua inga
de ahi que como se expreso anteriormente algunos auto-
res muestren el quechua como idioma principal.

Calero evidencio que los Pastos poblaron el altiplano
rectangular de la meseta Tuquerres, Ipiales, Carchi entre
los rios Guaitara y Chota y que los limites orientales vy
occidentales eran las cimas de las cordillera de ambos
lados pero que también existian dos extensiones mas alla
de la cordillera hacia el pacifico en la hoyas altas de los
rios Mayasquer Salado y Guabo, ubicacion que le permitio
acceso 3 un extensa variedad de productos agricolas
desde tuberculos andinos hasta frutas autoctonas y adap-
tadas , lo mismo en animales y minerales. Los Pastos
fueron conocidos porque periodicamente tenian su merca-
do en donde cambiaban productos esto conocido como
“cambeo” entre ellos mismo y.sus vecinos



(Mamian,2010)!" “Es costumbre hacerse compadres y amistades entre familias de estos diversos
pisos térmicos (generalmente el compadrazgo esta precedido de la amistad: amigancia)”. Por esto
éste cambeo también era una fiesta donde cada invitado llevaba como obsequio productos de su
tierra y al regreso recibe lo correspondiente de la otra.

Casi todas la comunidades Pasto tenia un mindala quienes tenia como funcion suplir a las comu-
nidades andinas de bienes tropicales sin embargo se dice que estos estaban totalmente sujetos al
cacique dedicados especialmente en la obtencion de bienes de lujo requeridos por los caciques
como caracoles marinos cuentas de conchas Spondylus, oro en polvo palma de chonta y otros
productos especiales, tambien eran encargados de abastecer a los chamanes y sacerdotes de plan-
tas medicinales y de sustancias psicoactivas necesarias en la curacion de enfermedades y en la
realizacion de rituales y ceremonias.

“Los mindalas, hombres y mujeres, practicaron su oficio a través de redes o circuitos de intercam-
bio con pueblos vecinos, mediante el comercio de productos en sitios de mercado llamados “tian-
gues”, donde acudian con frecuencia para intercambiar objetos exoticos traidos de tierras lejanas
y para su desplazamiento utilizaron rutas naturales de acceso que con el tiempo se convirtieron en
importantes caminos” '’

Dentro de sus grandes logros los Pastos ya habian dorDesticado el cuy, la metalurgia, la ceramica
y los textiles fueron trabajados con primor (Uribe, 1994) “hacia catorce siglos que venian trabajan-
do en este medio cuando llegaron los conquistadores espafoles por eso ya habian entrado en (3
etapa neolitica, y tenian un trabajo muy avanzado en metales preciosos como el oro “ es por esto
que cada pieza elaborada tenia un alto grado de perfeccion y sofisticacion; por otra parte Cieza de
Leon en alguno de su relatos cuenta que cuando vio a los Pastos los caracterizd como sucios 'y con
armas muy basicas, situacion que para los espanoles fue diferente en donde se refieren a ellos
como los mas avanzados culturalmente entre los grupos que habitaron las tierras altas de Narifo.
(Remoli, 1978 ) “recalca que "... considerando que los pastos era un pueblo industrioso pacifico
agricola, con gran habilidad manufacturera y grandes comerciantes”.

7
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Estaban organizados por un cacicazgo autonomo con un territorio legitimado en su mayoria por resquardos
(Mayasquer, Panam, Chiles Cumbal, Carlosama, Alda, Ipiales, San Juan, Potosi, Males, Puerres, Funes, Calcan,
Tuquerres, Guatarilla, Yascual, Mallama, Colimba Guachucal y Sapuyes) algunos cacicazgos formaron federa-
clones con un cacique principal que tenia autoridad sobre los caciques locales, hoy en dia cada comunidad de
los Pastos es una unidad autonoma,( Mamian , 2004 ) ton territorio propio caserio céntrico donde hoy sobresale
una iglesia y la sede de las autoridades comunales y mestizas, y una plaza festiva.

Mamian cuando se refiere a unas senas de vida profunda en los Pastos dice " las pequenas culturas, nuestro
pequenos pueblos , nuestras gentes, sin ser fildsofos ni cientificos , no son ingenuos; al encontrarse en el mundo
en su mundo creado por ellos, o teorizan, lo recrean y toma nuevas actitudes ; situados en el horizonte de su
mundo, advierten el mundo de todos, motivados por la contemplacion de su pequefio mundo... ellos construyen
una pluralidad de formas de conocimientos de vida, de orientaciones culturales, de interpretaciones de discursos
por eso sus vidas sus historias son verdaderas narraciones de imaginativas, creativas, diferenciadoras.”

Es asi entonces que estamos casi obligados a reconocer la etnia Pasto como un emblema de nuestro pasado del
presente y porque no del futuro que deberiamos cultivar todos los dias valorando su cultura y ancestralidad.

v
2a\Ya ""A'A

19. Mamian, D. (2004) los Pastos en la danza del espacio, el tiempo y el poder
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Diseiio en la educacion

do inaencién ne eatnictos-
e ks o v B e e o
doi o do pesibilidades, a/zgam/;atoam do b, paﬁawv
que crear ask et tipe do campe, \‘lmﬂaw
Cfuw% (2002)”

Y si a la educacion se refiere es una de las areas mas significativas en las que el
disenio puede traducirse en un bien social. Que pueda desarrollar estrategias de
comunicacion que responda a las necesidades educativos de la sociedad.

Los materiales didacticos usados para 3 educacion han estado a cargo de docentes
y educadores, que expertos en su materia no lo son en la comunicacion visual de ahi
que, a pesar del uso de tecnologia avanzada, los mensajes utilizados carecen de los
elementos necesarios para establecer una efectiva comunicacion docente-alumno y
evidentemente tematica- alumno.

El disefo se convierte, entonces, en un instrumento vital para la educacion para
lograr un conocimiento mas profundo, practico y eficiente teniendo en cuenta que el
disefador toma como elementos vitales para generar distintas piezas las necesidades
del destinatario, su situacion social, el contexto, la ideologia, creencias, grupo social
o Institucional, edad, género, cultura; ademas, que conozca las reglas de produccion
de imagenes y asi construir una material apto que responda 3 unas necesidad y 3 un
publico en aras de que el tema sea tratado con mas eficacia , mayor comprension y
porque no, que se vuelva divertido.

20. Chavez, N. (2002). EL oficio de diseAar: Propuestas a la conciencia critica de los que comienzan.



Marco

Conceptual

Pueblo aborigen que habito las zonas mas
altas de Narino, que comprende (3 meseta de
Tuquerres Ipiales y la provincia del Carchi al
norte del Ecuador, por el rio Carchi y Guaitara
dedicados a trabajar las tierras produciendo
desde tubérculos andinos como la papa, la
quinug, la oca, el olloco, haba, cebads, trigo y
hortalizas hasta frutas tropicales autoctonas y
adaptadas, esto debido a que estaban ubica-
dos en una franja con diversas zonas y micro
zonas climaticas, ademas forjaron los metales
creando bellas y trabajadas piezas , con oro y
plata elaboraron joyas para los caciques con
tecnicas diversas como la tumbaga donde se

mezclaba el oro y el cobre. Con el barro crea-
ron piezas de orfebreria que aun se con-
servan, caracterizada por el color rojo

pintado con la técnica negativs,

negro sobre rojo.

Considerados por los espanoles como los
mas avanzados culturalmente entre los
grupos que habitaron las tierras altas de
Narifo, vivieron en casa elaboradas con tierra
pisada llamadas bohios que se ubicaban en
poblados circulares conformado por dos o
mas de estos; los cuyes eran sus animales
domesticos nativos y sus prendas estaban
elaboradas con corteza de arbol hierba vy
algodon, las mujeres eran grandes tejedoras
y en ellos representaban sus vivencias e histo-
ras, para tejer usaban la quagua donde

entrelazaban lana de ovejo para crear diver-

sas prendas y objetos para su uso.

Los Pastos eran Conocidos porque periodi-
camente tenian sus mercados donde cambia-
ban, entre ellos y sus vecinos, productos de
clima frio por los de clima tropical, 3 esto se le

Conocio como cambeo.



Durante ese mercado también se negociaban otros productos como el algodon, que abundaba

en sus tierras, por cabuya oro y chaquiras. Algunos bienes que no se podian adquirir facilmente

como plantas medicinales para los chamanes y sacerdotes, bienes de lujo para los caciques y

otros productos tropicales, debian suplirlos los mindalas, que eran indigenas mercaderes que

comerciaban entre Ancuya, Valle del Chota y Funes

En su memoria y en a vida cotidiana viven
muchas leyendas como saberes que rigen y
orientan al mundo y a los hombre, una de
esta historias dice que hubo dos viejas indias
poderosas como brujas que eran pgjaros,
que eran a perdices, la una blanca y la otra
negra que bailando y bailando crearon al
mundo y decidieron donde quedaria el mar,
la selva, lo caliente, las minas de oro el occi-

dente, lo frio, etc.

Al igual que las perdices poderosas el
Chispas y el Guangas eran dos esencias que
contenian las principales cualidades del
mundo de las cosas, del hombre, tuvieron
una lucha musical sin descanso con tam-
Marco bores del. que saLi.c') .vlencedor el Chis-
pas quien convirtio al Guangas en

Conceptual piedra, en un cerro.

En las piedras dejaron huella de su exis-
tencia a traves de diferentes formas unas
con formas geometricas que representa-
ban la tierra y las practicas ceremoniales, y
otras con figuras de animales especialmen-
te de micos a quienes les rendian culto por
su inteligencia y destreza.

Uno de los petroglifos de gran importan-
cla y que representa la clave de su saber es
el petroglifo de los machines ubicado en el
municipio de Cumbal en donde est3
grabado, machines o micos, dos figuras
antropomorfas y la estrella de ocho puntas
o0 sol de los Pastos que simboliza los esta-
dos del espiritu humano
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,  *®lcono:
PASEN N ! Es una imagen o representacion que sustituye a un objeto 0 a una idea por analogia o simboli-
\ \ !
\ N ] camente.
\ \ /
\ \ /
N | / #* Juego de mesa:
o ! ) Es un juego que se practica generalmente sobre una mesa o un soporte similar y que es jugado
I , . . . .
SN - ’ por una o, mas habitualmente, varias personas situadas a su alrededor. Puede requerir de los
! - jugadores el uso del razonamiento tactico o estratégico, la coordinacion, la destreza manual,
/ la memoria, la capacidad deductiva, la psicologia, la destreza negociadora, o simplemente
! estar basado en el puro azar
. 1
-~ - o 2 0
P #» Material lidico:

Es aquel que reune medios y recursos que facilitan la ensefianza y aprendizaje. Suelen utilizar-
se dentro del ambiente educativo para facilitar la adquisicion de conceptos, habilidades,
actitudes y destrezas.

# Ludico pedagogico o ludopedagogia:
Propuesta de aprendizaje a3 partir de vivencias ludicas de aprender a transformarse y desarro-
llarse personal y socialmente a traves del juego, implica aprendizaje a partir de vivencias
ludicas.

# Mass media : (Medios masivos de comunicacion) ,se refiere a todos los medios de comunica-
cion que son recibidos por una gran audiencias,, estos son la television, prensa internet vy
radio.

# Mini juego o Sub juego :
Es un videojuego de corta complejidad que se encuentra dentro de otro
juego o video juego como apoyo del mismo

# Aplicacion movil:
Marco Es una aplicacion informatica disenada para ser ejecutada en telefo-
nos inteligentes, tabletas y otros dispositivos moviles,

Conceptual
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S, e # Mono o Machin:
T El mono que en la iconografia Pasto se representa, probablemente hace referencia
! 3 un mono aullador y capuchino que eran propios de la region, por eso sus caracte-
/
L7 risticas, la cola enrollada y de cara blanca. Los monos segun el pensamiento pasto
e dan energia vigorizante, suerte y fama
- -
- - -
# Venado :

Ligado estrechamente a la caza y al hombre, de acuerdo a los restos encontrados
en as tubas pudo ser el venado de cola blanca

® Jaguar:
Es el mas grande y poderoso felino que se encuentra en ameérica, poseedor de
caracteristicas que lo hacen el mas poderoso de los animales representando asi el
poder masculino, la fuerza del sol

#® Espiral:
los espirales dependiendo de sus vueltas y su ubicacion tuvieron diferentes signifi-
cados generalmente para hacer referencia al movimiento del aire ciclonico o antici-
clonico o corriente de rio

Marco
Conceptual






















Aplicacion movil Creada para explorar los ecosistemas vy la cultura de

diferentes etnias indigenas Colombianas, las actividades infantiles SAI § .
(Saber ancestral indigena) introduce al nifio en el mundo mistico y natural m a‘/

de los ancestros, con juegos entretenidos y bellamente ilustrados.

Marco
Referencial
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Ilustradora espanola independiente estudio Bellas Artes en la UPV (Valencia ) . Después de graduarse
Estudio Publicidad y Relaciones Publicas mientras que trabajaba en proyectos que van desde la ilustracion,
edicion de libros, hasta diseno de juguetes. Dedicada especialmente en ilustracion para nifos, aplicado a

diversos medios de comunicacion como los textiles y la ceramica. En su trabajo estan presentes formas

redondeadas, con colores suaves, con lineas sutiles sin perder su importancia.

Referentes
Graficos
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Paloma Valdivia es una ilustradora chilena, licenciada en disefio por la Universidad Catélica y posgraduada
en ilustracién en La Escuela EINA de Barcelona, ciudad donde también ha estudiado escritura, grabado y
serigrafia. Actualmente vive en Barcelona, donde trabaje como ilustradora pare diversas editoriales,
museos y medios de difusidn grafico. En sus ilustraciones estdn presentes las formas apartadas totalmente
de los canones realistas,explora con distintas formas gedmetricas, que han hecho muy distintivo su
trabajo, predomina el color rojo, que es evidente en La mayoria de sus ilustraciones



llustradora Colombiana independiente, su trabajo incluye técnicas tradicionales , medios digitales y la
fotografia. Ha hecho ilustraciones para libros infantiles , publicaciones independientes y revistas de moda
principalemente. Cada una de sus piezas es un intento de crear un mundo pequefio, colorido y capricho-
so. Es evidente La importancia en su trabajo el lenguaje del color, por eso éste estd elaborando con una
fuerte paleta de colores, siempre en busca de coincidencias sorprendentes e inusuales, pero agradables.

































|dentificador

Se realizaron dos propuestas teniendo en cuenta
elementos visuales y paleta de colores presentes en
la cultura de los Pastos, y sobretodo que represente
todo el proyecto realizado, finalmente se decidio por

la segunda opcion, donde estan presentes otros
elementos importantes los nifios, que juegan un papel
importante en el proyecto.




o1

Se menciona anteriormente, que uno de los
componentes inciertos de los Pastos es su lengua
nativa, probablemente pudo ser el Cuiaquer, del
que se conocen muy pocas palabras, entre ellas

antroponimos.

YACUARA: |3 planta de papa, 0 quizas (3
misma papa, en Cuaiquer significa comer en la
casa'”’

18. Abasolo,N. (1999) Pasto, Quaiqueres, Tumacos y Quillacingas.Estudios antropologicos y linguisticos
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Del boceto a la propuesta final no hubo cambios

relevantes, se agregaron elementos propios de Los
Pastos para darle mas riqueza al imagotipo

I‘\

|dentificador
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Después de varias pruebas en cuanto elemen-
tos de los Pastos y contenedores para el
nombre, finalmente se eligio ésta opcion, en
donde estan presentes colores contrastados
Se empieza a trabajar en los detalles de los
personajes, y en tejidos que se observan en la
ropa de los personajes

|dentificador
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Se usaron dos tipografia Spatha sans para el nombre del proyecto, es una fuente
pesada sin serifas con terminaciones redondeada y leves puntas, le da fuerza al
nombre pero asi mismo es versatil. Always in my heart es |3 tipografia que se
uso para el copy, que es totalmente opuesta a la anterior, ésta hace parte a las

fuentes caligraficas que imita una escritura manual, para dar dinamismo y balan-

cear el peso de la Spatha sans

identificador
(tipografia)







Personajes
(fichas)

Se tomaron en cuenta relatos, cosmovisiones y creencias
que rigen orientan al mundo y a los hombres, y otros
personajes que han marcado la historias de los Pastos

Estos personajes son el chispas el guangas, la perdiz
blanca la perdiz negra, el cacique y mindala, cada uno
de estos recreado para usarlos dentro del juego como
fichas




Personajes

(fichas)

Se tomaron diferentes referentes, relatos ,en diferen-
tes bibliografias, y fue de especial ayuda este material :
los cerros magicos: historias vivas de los pueblos de
los Pastos de la fundacion siete monos que narra diver-
sas historias apoyadas con ilustraciones

En cada ilustracion se quiso tener una paleta de
colores fuertes y contrastado entre si, la linea

aunque no es predominante si fue importante, y
diversos pinceles que se usaron para resaltar
algunos elementos y no perder ese valor de los
tejidos y tramas de los Pastos
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Iawcam,pmmm andines uaar e vecalle Chagras come adjetive & ceme
verbe y come adjetive aignificas b presencios do deas cellanes, contrastadsa,
loa, diverasy eapacioss, tiempes, y padenes, vitalea,

El tejido y la agricultura, es la mas viva representacion del Chagra para los
Pastos. de ahi que para la paletas de colores del proyecto se tuvo en cuenta
diversos tejidos donde se puede evidenciar los colores contrastados.

19. Mamian, d. (2004) los Pastos en la danza del espacio, el tiempo y el poder



Paleta de colores: en todo el proceso grafico del
proyecto se tomo en cuenta estos colores y algunas
variaciones de tonalidad de los mismos que
surgieron a partir de los tejidos de los Pastos

Personajes
(fichas)
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Caci ue Poderoso chaman que bajo por la montana
q trayendo el rio blanco para dar agua a su

b pueblo, lucho con su gente contra la invasion
um e / ibérica, se dice que aun vive en la cuevas del
/
s

volcan Cumbal

\
\
S
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El cacique se ilustro teniendo en
cuenta la informacion bibliografica, y
relatos de los propios indigenas pasto,
se agregaron diverso elementos como
plumas y decoraciones en vestimenta

para enriquecer al personajes
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l Mindala

\

I
1
\

4
4

/]

mercaderes que suplian a las comunidades
de bienes tropicales, encargados de abaste-

cer a los chamanes y sacerdotes de plantas
medicinales para curar enfermedades y reali-
zar rituales. Y de suplir a los caciques de
bienes de lujo

EL mindala se realizo a partir de 3
iIconografia presente en los ceramca
y tejidos de los Pastos
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El chispas y |
el Guangas

El Chispas y el Guangas eran dos brujos podero-
sos que llegaron a estos Andes y se enfrentaron
apostando el que ganara la pelea. Para tal efecto,
se metieron en un canasto y se volvieron tigres. Se
enfrentaron tocando el tambor. eran dos esencias
que contenian, como mitades, las principales cuali-
dades del mundo.



En tiempos remotos hubo dos viejas indias poderosas,
como brujas, que eran p3jaros, que eran perdices. Que
la una era blanca y la otra era negra venian la una del

oriente y la otra del occidente. Buscaban el centro del
espacio y el tiempo para crear o recrear el mundo,Para

tal propésito decidieron hacer una apuesta que consis-
tia en juntar las caras, cerrar los ojos y salir bailando.







El tablero representa un elemento fundamental en la iconografia
Pasto, el espiral, de aqui se partio para realizar las casillas del juego,
Tablero de y teniendo ésta base, se empezo a recrear con elementos cotidianos

para los indigenas.

juego
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Variaciones de color
en el tablero de juego, en cuanto a
las casillas y el Fondo

Tablero de
juego
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En un primer lugar se penso en un color homogeneo para las 51 casi-
llas, y agregar los iconos correspondientes para los juegos, sin embargo
con la cantidad de elementos que ya habia, se decidio que cada casilla

llevaria solo el color del icono, asi se logré que el tablero no estuviera

saturado de elementos, y asi mismo que nada pierda relevancia




Tablero del
juego

El tablero representa un elemento fundamental
en la iconografia pasto, el espiral, de aqui se
partio para realizar las casillas del juego, tenien-
do ya esta base, se empezo a recrear con ele-
mento cotidianos para los indigenas.







Para Las tarjetas se hizo uso de la iconografia
presente en la cultura de los Pastos, cada uno con
su propio significado, pero agregandole algunos
detalles que los enriquecieron, estos detalles
1 salieron también a partir de la decoracion de las
Tarjetas ceramicas que elaboraron.




Tarjetas






Los mini juegos hacen parte de los complementos
del juego de mesa, éstos son juegos sencillos en los
que el jugador tardara maximo 1 minuto, donde deben

realizar diversas actividades que aparecen aleatoria-
mente, cada opcion tiene 20 posibilidades, asi los
jugadores no entraran en una rutina.




Aqui se elige , el mimero de reto en el

que cayo en el tablero de juego, cada
reto tiene 10 opciones que se eligen
aleatoriamente.
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Cada juego corresponde a un reto
que esta en el tablero, si el mini
juego no se completa, en el tablero
de juego no se puede avanzar



Mini juegos

Todos los mini juegos
son de facil uso, que
apoyan al juego de mesa,

y asi mismo de éstos se
obtiene conocimiento de
la cultura de los Pastos

R E ammmmmmm e mmom =™




Mini juegos

Seleccion del juego

Juego | juego b
Juego 2 juego T
Juego 3 juego B
Juego 4 juego 9
Juego 5 juego 10

La navegacion en los minijuegos es sencilla, en
la que el nifio no tarde mucho en elegir la casilla

en la que esta en el juego de mesa, cada casilla
contiene 20 juegos aproximadamente,
que se eligen aleatoriamente.







El juego no solo se desarrolla en los dispositivos moviles o

en el tablero de juego, sino también en diferentes pruebas

fisicas, donde se afianza la motricidad, la coordinacion y el
equilibrio de los nifos.

Pruebas ¢Como me veo hoy?, es un juego donde el nino puede vestir a su
Fr . personaje como desee, estan presentes prendas de los primeros
ISICas indigenas Pasto e indigenas actuales
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. EQUILIBRIO DE LOS PASTOS
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Pruebas
fisicas

Se hace uso de los discos giratorios presentes en

la cultura Pasto, se debe poner un disco encima
del otro si que ninguno se caiga.




TROMPOS
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EL Juego consiste en subir la esfera con el palo
de arriba hacia bajo haciendo referencia al
territorio de los Pastos, y los relatos de creacion,
lo de arriba hace referencia a los volcanes, los
rios Los valles, lo frio; lo de abgjo el quaico.




HORA DE PESCAR




TEJIENDO Y CONTANDO

Formar diferentes figuras con gomas elasticas, sequn las diferentes

tarjetas (formas sencillas encontradas en la iconografia Pasto.)




| EQUILIBRIO DE LOS PASTOS

En este juego intervien varios jugadores,
que toman diferentes roles, ubicando
ENNERON NN EREIEREENES
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Avanzar en el tablero del juego superando las diferentes retos, como pruebas
OBJETIVO DEL JUEGO fisicas, minijuegos en dispositivos moviles, y tribias ganando choclos en cada
una de ellas para lograr activar los poderes de cada personaje (ficha).

Caailloas deb juege

- TRBIAS . ACTIVA PODERES
- PRUEBAS FISICAS . TE CONGELASTE
. MINI JUEGOS . TE QUEMASTE

Tanjetas, deb jueges
20 TARJETAS CON Bpgaségﬁs&
PREGUNTAS

TMN JUEGOS PARA
DISPOSITIVOS MOVILES



@

Cada jugador debe elegir una ficha, que es un personaje representativo en (a
historia de los Pastos, quien saque el numero mayor del dado sera quien inicia.

Yy ifi activon en loss eapi IV unay
paden especifice quer puede .. eopinaless y

« PERDIZ BLANCA: Puede avanzar lo que al jugador delante de ella le salga en el dado.
« PERDIZ NEGRA: Hace que el jugador siguiente a ella, retroceda las casillas que le salgan en el dado que tiro.

* MINDALA: Puede hacer que retroceda cualquiera de los jugadores segun lo que hay salido en su dado (puede dividir-
lo entre los jugadores cuanto desee que retrocedan).

* CACIQUE: Puede avanzar al espiral mas cercano, pagando (3) choclos mas de lo que marca el espiral.
» CHISPAS: Puede hacer que el jugador siguiente al él se convierta en piedra impidiendole moverse por dos turnos.

* GUANGAS: Cuando activa su poder puede cambiar la direccion del turno de cada jugador.



LOS RETOS

® PRUEBAS FISICAS: (8) diferentes retos que
prueba la detreza manual, coordinacion, mo-
tricildad, tienes 2 minutos para realizarlas

® TRIBIAS: (20) preguntas de conocimiento de
los Pastos, con repuesta de 3 b ¢, tiene 30
sequndos para esta actividad.

® MINI JUEGOS: (7) juegos funcionales senci-
llos para realizar en dispositivos moviles, el
tiempo lo marca el minijuegoen en el disposi-
tivo movil

éCOMO SE GANA

CHOCLOS?

Se gana choclos cumpliendo los diferentes
retos: pruebas fisicas mini juegos y tribias,
teniendo en cuenta lo que marca el reloj de
arena

CUANDO NO PUEDES

AVANZAR?

Cuando no se cumple los diferentes retos
del juego no se puede continuar a a siguiente
casilla y se debe esperar nuevamente el turno
para volver a realizar la actividad

C0MO SE ACTVAN

LOS PODERES?

Hay seis casillas en forma de espiral dispues-
tas en el tablero aqui es el unico lugar donde se
pueden activar los poderes de cada personaje
para esto se necesita diferente cantidad de cho-
clos teniendo en cuenta lo que marca el espiral
en el tablero
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Las culturas indigenas son parte del pasado de todas las cavilizaciones, los Pastos en nuestro caso dejaron
una gran riqueza cultural y cosmovisiones, que hoy para las nuevas generaciones por diferentes razones
estan perdiendo relevancia, pero que aun entre los propios indigenas siguen siendo de valiosa importancia.

Las instituciones educativas como un medio de aprendizaje deben potencializar conocimientos propios de
la region, para que estas generaciones de alguna manera sientan un sentido de partencia y le den mas valor
a su pasado cultural

La educacion esta preocupada para que los ninos aprenda de manera repetitiva olvidando materiales y
metodologias, que apoyen a las ensefianza de diferentes tematicas, haciendo las clases se tornen aburridas
y monotonas para los ninos

Disenar el material correcto requiere reconocer elementos tales como, de qué manera aprende mejor el
nino, de que manera recuerda mas lo aprendido, que le gusta ver, que le qusta hacer, y otra preferencias
que enriquecen aun mas la creacion de este material

El juego como una herramienta potencializadora de los conocimientos, como herramienta de diversion, y
asi mismo como un medio para afianzar el respeto, la confianza, el ganar y perder.

Yacuara es un proyecto que reune diferentes actividades, que no solo estan presentes en un tablero de
Juego sino tambien otros complementos; mini juegos para dispositivos moviles, y actividades fisicas enrique-
ciendo en si mismo al material, permitiendo aprender de los pastos, y desarrollar otra capacidades motrices
y cognitivas.

Los Materiales ludico pedagogicos usados en la educacion muchas veces carecen de los elementos necesa-
rios para establecer una efectiva comunicacion docente-alumno y evidentemente tematica- alumno es aqui
donde el trabajo del disefo entra a jugar un papel importante para lograr la comunicacion que se requiere

Es importante que el material sea testeado, para dar la correcta respuesta a las necesidades de los sujetos
de comunicacion
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