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RESUMEN 
 
 
El mundo moderno exige la aplicación de nuevas técnicas para dar soluciones 
oportunas y eficientes a los diferentes problemas que se presentan actualmente 
en nuestra sociedad. El desarrollo de un software que se ajuste a los patrones de 
calidad debe soportar características  de portabilidad, reusabilidad, modularidad y 
escalabilidad. 
 
 
El software se convierte en una herramienta de apoyo que permite optimizar y 
agilizar los procesos que actualmente se manejan en las dependencias de 
Monitoría Informática, Secretaria e Inventario de la Universidad de Nariño 
Extensión Ipiales. 
 
 
La metodología aplicada para el desarrollo: la Programación Orientada a Objetos, 
la construcción de Software por Componentes y la arquitectura J2EE, permiten 
crear sistemas fiables que sean flexibles, mantenibles y capaces de evolucionar 
para cumplir las necesidades del cambio. 
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ABSTRACT 
 
 
The modern world demands the application of new techniques to give opportune 
and efficient solutions to the different problems that are presented at the moment in 
our society. So that the developed software is adjusted to the patterns of quality it 
should be portable, reusable, to modulate and scalable.   
   
   
The software becomes a support tool that allows to optimize and to speed up the 
processes that at the moment are managed in Monitoría Computer science 
Secretary and Inventory dependences, of the University of Nariño Extensión 
Ipiales.   
   
   
The methodology applied for the development: the Object-Oriented Programming, 
the construction of Software for Components and the architecture J2EE, they allow 
to create reliable systems that are flexible, easy to maintain and able to evolve to 
complete the necessities of the change. 
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INTRODUCCION 
 
 

El perfil integral de todo Ingeniero de Sistemas debe estar enfocado en la 
búsqueda de nuevas tendencias o técnicas para la solución de problemas sin 
quedarse atrás del avance tecnológico de nuestra sociedad. El análisis, diseño e 
implementación de software generalmente se basan en los lineamientos de una 
programación estructurada cuyo desempeño ha tenido buena acogida hasta la 
actualidad; sin embargo surgen nuevas alternativas que brindan características  de 
portabilidad, reusabilidad, modularidad y escalabilidad; esto se refleja en el 
desarrollo de un producto final que se pueda acoplar de mejor manera a los 
diferentes cambios tecnológicos. 
 
 
El proyecto busca generar un sistema de información a través del cual se pretende 
optimizar y agilizar los procesos que actualmente se llevan de forma manual en la 
Universidad de Nariño Extensión Ipiales tales como: Administración de Reservas 
de Internet, Computadores, Audiovisuales, Aulas de Informática, Citas Médicas, 
Citas Odontológicas, Citas Psicológicas, Administración de Datos de Usuario 
(estudiantes, docentes, personal operativo y administrativo), Administración de 
Caja Menor, Administración de Computadores y sus Componentes, y 
Administración de Inventario. 
 
 
Para el modelamiento del sistema se ha optado por utilizar el Lenguaje Unificado 
de Modelado (UML), el cual capta la información sobre la estructura estática y el 
comportamiento dinámico de un sistema. Un sistema se modela como una 
colección de objetos discretos que interactúan para realizar un trabajo que 
finalmente beneficia a un usuario externo.  
 
 
El lenguaje de modelado pretende unificar la experiencia pasada sobre técnicas 
de modelado e incorporar las mejores prácticas actuales en un acercamiento 
estándar.  
 
 
Para aprovechar las características de este lenguaje se aplicará la Metodología 
Orientada a Objetos que se acopla de mejor manera al enfoque que se le pretende 
dar al desarrollo del proyecto. 
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1.  REFERENTES DEL PROYECTO 
 
 
1.1  TITULO 
 
 
Aplicación de la Arquitectura de Construcción de Software por Componentes y la 
Metodología Orientada a Objetos  en el Desarrollo del Sistema de Gestión del 
Area de Monitoría Informática, Secretaría e Inventario de la Universidad de Nariño 
Extensión Ipiales. 
 
 
1.2  MODALIDAD 
 
 
Desarrollo de Software  
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2.  MARCO REFERENCIAL 
 
 

El proceso de proyección de la Universidad de Nariño Extensión Ipiales, inicia a 
partir de 1988, surge como respuesta a los requerimientos educativos del 
departamento y a la necesidad de influir en el desarrollo integral del mismo. 

 
 

El primero de febrero de 1991 se constituye “La Fundación para la regionalización 
de la Universidad de Nariño Región Obando – Sede Ipiales” con estatutos y 
requerimientos legales. 
 
 
La conformación y puesta en marcha de la sede Ipiales fue un proceso que duro 
aproximadamente siete años; entre los pronunciamientos oficiales encaminados a 
afianzar este proceso, cabe destacar: 
 
 
•  Acuerdo 135 de noviembre 9 y 143 de noviembre 19 de 1993, mediante los 

cuales se autoriza la apertura y ofrecimiento de los programas de 
Administración de Empresas, Economía e Ingeniería de Sistemas. 

 
 
• Convenio Interinstitucional suscrito entre el Municipio de Ipiales y la 

Universidad de Nariño para la extensión o seccional de la misma en la ciudad 
de Ipiales, firmado el 27 de octubre de 1994. 

 
 
En términos generales la Universidad de Nariño, mediante estos convenios 
adquiere las obligaciones de: implementar programas de pregrado, ejercer la 
coordinación académica, mantener su cuerpo docente con las más altas calidades 
académicas y culturales. 
 
 
Por su parte, el municipio adquiere las obligaciones de: aportar una cantidad de 
dinero previamente establecida para cofinanciar los programas que entren en 
funcionamiento, proporcionar la planta física para el normal desarrollo de los 
programas establecidos. 

 
 

Actualmente, la universidad de Nariño Extensión Ipiales se establece en las 
instalaciones ubicadas en el barrio La Floresta, ofreciendo a la comunidad una 
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educación integral que busca formar profesionales capaces de liderar el desarrollo 
económico y social de su entorno. Dado el impacto que ha tenido la Universidad 
en la región, ahora se cuenta con los programas de Ingeniería de Sistemas, 
Ingeniería  Civil, Comercio Internacional y Mercadeo, Administración de Empresas, 
Economía, Psicología, Ingeniería Electrónica, Diseño Gráfico e Ingeniería 
Agroindustrial.  

 
 

2.1  ESTADO DEL ARTE 
 
 

Debido a la existencia de diversos métodos y técnicas Orientadas a Objetos, con 
muchos aspectos en común pero con distintas notaciones, se presentaban 
inconvenientes para el aprendizaje, aplicación, construcción y uso de dichas 
herramientas, además de pugnas entre enfoques. UML surge como un estándar 
para el modelamiento de sistemas de software principalmente, pero con 
posibilidades de ser aplicado a todo tipo de proyectos. 

 
 

En la actualidad UML es una herramienta capaz de modelar no sólo sistemas de 
software sino otro tipo de sistemas reales de la empresa, siempre utilizando los 
conceptos de la orientación a objetos (OO). 
 
 
2.2  MARCO HISTORICO 
 
 
Los procesos  que aborda el trabajo en las diferentes dependencias de la 
Universidad de Nariño Extensión Ipiales hasta la actualidad se han llevado a cabo 
de forma manual o con la ayuda de herramientas de software existentes como el 
paquete de office, no diseñadas para cubrir las necesidades especificas de la 
extensión. 
 
 
La investigación realizada permite asegurar que no existe un precedente de un 
sistema de información o software que se haya diseñado para dar soporte a los 
procesos que abarca el proyecto tales como: Administración de Reservas de 
Internet, Computadores, Audiovisuales, Aulas de Informática, Citas Médicas, Citas 
Odontológicas, Citas Psicológicas, Administración de Datos de 
Usuario(estudiantes, docentes, personal operativo y administrativo), 
Administración de Caja Menor, Administración de Computadores y sus 
Componentes, y Administración de Inventario. 
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3.  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 
 
 

3.1  DESCRIPCION DEL PROBLEMA 
 
 
Al analizar el entorno de la Universidad de Nariño extensión Ipiales y la proyección  
social y educativa que ha tenido en la región, se puede observar, particularmente 
el ingreso de un gran número de nuevos estudiantes a la institución.  Desde el 
punto de vista académico y administrativo de la Extensión, este incremento 
determina el manejo de un volumen de información cada vez más amplio, que 
proporcionalmente requiere de un procesamiento mayor que solvente las 
necesidades de información que se generan en el día a día.  

 
 

Realizando un análisis más detallado, a continuación se mencionará algunas 
debilidades referidas a la actual administración de la información; dichas 
debilidades ocasionan un inadecuado rendimiento en el desarrollo de los procesos 
concernientes a monitoría, secretaría y manejo de inventario de la Universidad de 
Nariño Extensión Ipiales: 

 
 

• No hay integración de los procesos que se llevan a cabo en las diferentes 
dependencias de la Universidad de Nariño Extensión Ipiales, generando islas 
de Información.  

 
 
• Carencia de una Base de Datos estructurada y consistente que le permita a los 

diferentes usuarios que interactúan con algún proceso obtener resultados 
ágiles y oportunos. 

 
 
• La Universidad de Nariño Extensión Ipiales carece de un software desarrollado 

a la medida, que proporcione las herramientas adecuadas para la 
administración de la información, y que, fácilmente se adecue a los nuevos 
requerimientos que se presenten por la expansión de la sede en sus diferentes 
dependencias. 

 
 
• Desarrollo de procesos de forma manual (Reservas Informáticas y 

Administración de Inventario), ocasionando un acceso lento y costoso a la 
información, debido al alto consumo de recursos de impresión, papelería, etc. 
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• Falta de un registro detallado que permita llevar un control periódico y 
adecuado de los recursos físicos, humanos y financieros, como también de los 
servicios informáticos (Internet, audiovisuales, computadores) y de salud 
(médico, odontológico, psicológico) ofrecidos por la Universidad de Nariño 
Extensión Ipiales. 

 
 
• Limitación en el momento de toma de decisiones que requieran de la 

información en forma veraz y oportuna. 
 
 
• Regular aprovechamiento de recursos informáticos en el manejo de los 

diferentes servicios por parte de los estudiantes. 
 

 
3.2  FORMULACION DEL PROBLEMA 
 
 
¿De que manera se pueden optimizar los procesos de monitoría informática, 
secretaría e inventario de la Universidad de Nariño Extensión Ipiales, de tal forma 
que la información se maneje de forma veraz y oportuna? 
 
 
3.3  SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA 

 
 

• ¿Cómo ofrecer la solución a la necesidad de un sistema de información 
escalable, portable y de bajo costo que se ajuste a los patrones de calidad del 
software? 

 
 
• ¿Cómo llevar un control de las existencias y el estado de los diferentes 

elementos y recursos con los que cuenta la Universidad de Nariño Extensión 
Ipiales? 

 
 
• ¿Cómo brindar la información personal de los usuarios vinculados a la 

Universidad de Nariño Extensión Ipiales de manera rápida y oportuna? 
 
 
• ¿Cómo ofrecer a los usuarios información actualizada concerniente a los 

diferentes servicios que le ofrece la Universidad de Nariño Extensión Ipiales? 
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• ¿Cómo lograr un desarrollo eficiente de los procesos para asegurar una  
óptima utilización de los recursos que en ellos se utilizan? 
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4.  JUSTIFICACION 
 
 

El sistema de información a desarrollar está dirigido a automatizar e integrar los 
diferentes procesos que se llevan a cabo en el área administrativa y operativa de 
la Universidad de Nariño Extensión Ipiales, incluyendo el manejo de monitoría, 
secretaria e inventario.  Uno de los aspectos fundamentales del software radica en 
la metodología aplicada para su desarrollo: la Programación Orientada a Objetos 
(OOP), la construcción de Software por Componentes y el Ambiente Distribuido de 
las Aplicaciones, las cuales ofrecen nuevas y mejores alternativas para el 
desarrollo de software. Se pretende aprovechar las características distribuidas 
inherentes a la arquitectura a utilizar (J2EE), la cual permite llevar a cabo una 
Distribución Lógica de Componentes capaces de atender las solicitudes de los 
clientes y dar respuestas por sí solos, como también interactuando con otros 
componentes, algunas veces residentes en contenedores y servidores diferentes; 
esto permite distribuir procesamiento y atención favoreciendo el rendimiento del 
sistema. Físicamente,  en principio la aplicación estará distribuida en dos 
servidores; uno de ellos será el servidor de Base de Datos y el otro será el 
servidor Web. 

 
 

La elección de esta metodología busca construir un sistema que se ajuste a los 
patrones de calidad del software, escalabilidad, portabilidad, extensibilidad y bajo 
costo.  Acompañado de técnicas de modelado (Lenguaje Unificado de Modelado) 
para conceptualizar mejor el mundo en el cual se desarrollará la aplicación.  

 
 

De acuerdo con lo anterior, se ha propuesto construir un software que satisfaga 
las necesidades de manejo de Información existentes en la Universidad de Nariño 
Extensión Ipiales.  La construcción de este software exige en los desarrolladores 
un cambio de filosofía en el momento de analizar, diseñar y desarrollar 
aplicaciones por lo que es necesario explorar otras metodologías de desarrollo de 
software diferentes a las tradicionales técnicas de Programación Estructurada ya 
utilizadas. 
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5.  ALCANCE Y DELIMITACION DEL SISTEMA 
 
 

De manera general el sistema está compuesto por cuatro dependencias básicas a 
saber, coordinación académica, secretaría, monitoría informática y biblioteca. Las 
dependencias de coordinación académica y biblioteca no se tendrán en cuenta en 
el estudio y desarrollo del sistema planteado, debido a que el módulo de biblioteca 
ya fue desarrollado y los procesos referentes a coordinación académica son 
manejados exclusivamente en la sede principal de Pasto. Además de cubrir el 
área de monitoría informática y secretaría, se abarcará también la administración 
del inventario de la extensión para un adecuado control de los recursos físicos y 
computacionales existentes. 

 
 

El proyecto propuesto abarcará las etapas de especificación de los 
requerimientos, análisis, diseño, desarrollo e implementación del software; esta 
última se llevará a cabo siempre y cuando la Universidad de Nariño Extensión 
Ipiales cuente con los recursos financieros necesarios para la adecuación óptima 
del sistema propuesto, en caso de que no se den estas condiciones la 
implementación se llevará a cabo únicamente para la dependencia de Monitoría ya 
que esta cuenta con la infraestructura apropiada. 

 
 

El producto final que se desarrollará estará en capacidad de brindar los siguientes 
beneficios: 
 
 
• Integración de la Información manejada en las dependencias de monitoría, 

secretaría y administración de inventario. 
 
 
• Sistematización de los diferentes procesos manuales que se llevan a cabo en 

las áreas de Monitoría Informática, Secretaría e Inventario de la Universidad de 
Nariño Extensión Ipiales tales como: Administración de Reservas de Internet, 
Computadores, Audiovisuales, Aulas de Informática, Citas Médicas, Citas 
Odontológicas, Citas Psicológicas, Administración de Datos de 
Usuario(estudiantes, docentes, personal operativo y administrativo), 
Administración de Caja Menor, Administración de Computadores y sus 
Componentes, y Administración de Inventario. 
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• Gestión rápida y oportuna de las diferentes solicitudes realizadas por los 
usuarios de los servicios informáticos y de salud tales como: reservas de 
internet, audiovisuales, computadores, citas médicas, psicológicas y 
odontológicas. 

 
 
• Consolidación de un inventario detallado de los elementos existentes en la 

Universidad de Nariño Extensión Ipiales. 
 
 
• Optimización en la utilización de recursos de oficina, informáticos y financieros. 
 
 
• Extensibilidad, portabilidad y escalabilidad del software. 
 
 
Es importante destacar que se tiene gran parte de conocimiento acerca de la 
forma en que se maneja la información actualmente y de los problemas existentes 
sobre todo en el área de monitoría informática. Partiendo de esto se buscará 
obtener un óptimo desempeño de las diferentes funciones que se desarrollan en la 
Universidad de Nariño Extensión Ipiales. 
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6.  OBJETIVOS 
 
 

6.1  OBJETIVO GENERAL 
 
 
Modelar y Desarrollar un Software basado en el Análisis Orientado a Objetos para 
la administración de la información de las dependencias de Monitoría Informática, 
Secretaría y control de Inventario de la Universidad de Nariño Extensión Ipiales. 

 
 

6.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS 
 
 
• Construir un sistema que se ajuste a los patrones de calidad del software, 

escalabilidad, portabilidad y bajo costo. Acompañado de técnicas de modelado 
para conceptualizar mejor el mundo para el cual se desarrollará la aplicación. 

 
 
• Administrar de forma detallada y veraz las existencias y el estado de los 

diferentes elementos y recursos con los que cuenta la Universidad de Nariño 
Extensión Ipiales. 

 
 
• Permitir un acceso rápido y oportuno a la información personal de los usuarios 

(estudiantes, docentes, personal operativo y administrativo) vinculados a la 
Universidad de Nariño Extensión Ipiales a través de interfaces gráficas de fácil 
manejo. 

 
 
• Permitir que el usuario interactúe con el sistema consultando la información 

actualizada concerniente a los diferentes servicios que le ofrece la Universidad 
de Nariño Extensión Ipiales tales como: Servicios Informáticos (internet, 
audiovisuales, computadores, aulas de informática), Servicios de 
Salud(médico, odontológico, psicológico). 

 
 
• Optimizar el rendimiento de los procesos y los recursos que en ellos se utilizan. 
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7.  MARCO TEORICO 
 
 

7.1  METODOLOGIA ORIENTADO A OBJETOS 
 
 
La ingeniería del software orientada a objetos se ha convertido en el paradigma de 
elección para muchos desarrolladores de software y para un creciente número de 
sistemas de información. 
 
 
Las tecnologías de objetos llevan a reutilizar, y la reutilización (de componente de 
software) lleva a un desarrollo de software más rápido y a programas de mejor 
calidad. El software orientado a objetos es más�fácil de mantener debido a que su 
estructura es inherentemente poco acoplada. Esto lleva a menores efectos 
colaterales cuando se deben hacer cambios. Los sistemas orientados a objetos 
son más fáciles de adaptar y más fácilmente escalables (pueden crearse grandes 
sistemas ensamblando subsistemas reutilizables). 
 
 
El análisis orientado a objetos y su diseño se enfoca en los objetos. Los objetos 
tienen ciertos comportamientos y atributos que determinan la manera en que 
interactúan y funcionan. La programación orientada a objetos ayuda a los 
desarrolladores a crear objetos que reflejan escenarios del mundo real.�
�
�
En un enfoque orientado a objetos, los objetos, por definición, son modulares en 
su construcción. Esto quiere decir que son entidades completas y, por lo tanto, 
tienden a ser altamente reutilizables. Las aplicaciones orientadas a objetos se 
construyen sobre el paso de mensajes entre objetos. 
 
 
La orientación a objetos fuerza a reconsiderar el pensamiento sobre la 
sistematización de la información y la forma de percibir el mundo. 
 
 
La orientación a objetos puede describirse como el conjunto de disciplinas que 
desarrollan y modelan software que facilitan la construcción de sistemas 
complejos a partir de componentes. 
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Las técnicas orientadas a objetos proporcionan mejoras y metodologías para 
construir sistemas de software complejos a partir de unidades de software 
modularizadas y reutilizables. Se necesita un nuevo enfoque para construir 
software en la actualidad. Este nuevo enfoque debe ser capaz de manipular tanto 
sistemas grandes como pequeños y debe crear sistemas fiables que sean 
flexibles, mantenibles y capaces de evolucionar para cumplir las necesidades del 
cambio. 
 
 
Un objeto es la instancia de una clase. Una clase es la representación abstracta 
de un concepto en el mundo real, y proporciona la base a partir de la cual creamos 
instancias de objetos específicos. 
�
��
La orientación a objetos trata de cubrir las necesidades de los usuarios finales, así 
como las propias de los desarrolladores de productos software. Las tareas de 
visualización, especificación, construcción y documentación de sistemas 
orientados a objetos son ampliamente soportadas por el lenguaje unificado de 
modelado (UML). 
 
 
7.2  LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO 
 
 
El Lenguaje de Modelado Unificado (UML - Unified Modeling Language) es un 
lenguaje gráfico para visualizar, especificar y documentar cada una de las partes 
que comprende el desarrollo de software. UML entrega una forma de modelar 
cosas conceptuales como lo son procesos de negocio y funciones de sistema, 
además de cosas concretas como lo son escribir clases en un lenguaje 
determinado, esquemas de base de datos y componentes de software reusables. 
 
 
UML capta la información sobre la estructura estática y el comportamiento 
dinámico de un sistema. Un sistema se modela como una colección de objetos 
discretos que interactúan para realizar un trabajo que finalmente beneficia a un 
usuario externo. 
 

Se basa en las anteriores especificaciones BOOCH, RUMBAUGH y COAD-
YOURDON. Divide cada proyecto en un número de diagramas que representan 
las diferentes vistas del proyecto. Estos diagramas juntos son los que representa 
la arquitectura del proyecto. 
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UML es ahora un estándar, no existe otra especificación de diseño orientado a 
objetos, ya que es el resultado de las tres opciones existentes en el mercado. Su 
utilización es independiente del lenguaje de programación y de las características 
de los proyectos, ya que UML ha sido diseñado para modelar cualquier tipo de 
proyectos, tanto informáticos como de arquitectura, o de cualquier otro ramo. 
 
 
7.2.1  Artefactos de UML.  En todos los ámbitos de la ingeniería se construyen 
modelos, en realidad, simplificaciones de la realidad, para comprender mejor el 
sistema que se va a desarrollar: los arquitectos utilizan y construyen planos 
(modelos) de los edificios, los grandes diseñadores de coches preparan modelos 
en sistemas CAD/CAM con todos los detalles y los ingenieros de software 
deberían igualmente construir modelos de los sistemas software.  
 
 
Para la construcción de modelos, hay que centrarse en los detalles relevantes 
mientras se ignoran los demás, por lo cual con un único modelo no se tiene 
bastante. Varios modelos aportan diferentes vistas de un sistema los cuales 
ayudan a comprenderlo desde varios frentes. Así, UML recomienda la utilización 
de varios diagramas para representar las distintas vistas de un sistema. 
 
  
Los artefactos utilizados para el desarrollo del sistema son: 
 
 
7.2.1.1  Casos de Uso.  Un caso de uso es un documento narrativo que describe 
la secuencia de eventos cuando uno o más actores utilizan un sistema para llevar 
a cabo un proceso. Un caso de uso cuenta una  historia del uso del sistema. Para 
el desarrollo del sistema propuesto se utiliza la siguiente plantilla para la captura 
de los respectivos requerimientos funcionales: 
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7.2.1.2  Diagramas de Casos de Uso.  Modela   la   funcionalidad   del   sistema 
agrupándola en descripciones de acciones ejecutadas por un sistema para 
obtener un resultado. Se utiliza para entender el uso del sistema. Muestra el 
conjunto de casos de uso, actores y sus relaciones. 
 
 
• Casos de uso.  Es una operación o tarea específica que se realiza tras una 

orden o estímulo de un agente externo, puede ser un actor o desde la 
invocación desde otro caso de uso. Se representa  por  una  elipse,  cada  caso  
de  uso contiene un nombre, que indique su funcionalidad.�

 
 
• Actor.  Un actor es una entidad o usuario que utiliza alguno de los casos de 

uso del sistema. Se representa mediante una figura humana estilizada 
acompañado de un nombre significativo. 
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• Relaciones.  Entre los elementos de un diagrama de casos de uso se pueden 
presentar tres tipos de relaciones, representadas por líneas dirigidas o no entre 
ellos. Estas relaciones son: 
 
 
Association: Relación (asociación) entre un actor y un caso de uso que denota 
la participación del actor en dicho caso de uso. 
 
 
Extend: Relación de dependencia entre dos casos de uso que denota que un 
caso de uso es una especialización de otro. 
 
 
Include: Relación de dependencia entre dos casos de uso que denota la 
inclusión del comportamiento de un escenario en otro. 
 
 

7.2.1.3  Diagramas de Clases.  Los diagramas de clases son diagramas de 
estructura estática que muestran las clases del sistema y sus interrelaciones 
(incluyendo herencia, agregación, asociación, etc). Los diagramas de clase son el 
pilar básico del modelado con UML, siendo utilizados tanto para mostrar lo que el 
sistema puede hacer (análisis), como para mostrar cómo puede ser construido 
(diseño). 
 
 
• Clase.  Es la unidad básica que encapsula toda la información de un Objeto 

(un objeto es una instancia de una clase). 
 
 
7.2.1.4  Diagramas de Actividades.  Es un caso especial del diagrama de 
estados, simplifica el diagrama de estados modelando el comportamiento 
mediante flujos de actividades. Muestra el flujo entre los objetos. Se utilizan para 
modelar el funcionamiento del sistema y el flujo de control entre objetos. 
 
 
7.2.1.5  Diagrama de Despliegue.  Muestra los dispositivos que se encuentran en 
un sistema y su distribución en el mismo. Se utiliza para identificar Sistemas de 
Cooperación. 
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8.  METODOLOGIA 
 
 

Para el desarrollo del software se aplicará la metodología de Ingeniería del 
Software modelo de ensamblaje de componentes, el cual incorpora características 
del paradigma de orientación a objetos, haciendo énfasis en la utilización de 
clases y objetos que permiten la reutilización de código proporcionando ventajas 
significativas para el desarrollo del producto final. 

 
 

Recolección de Información a través de entrevistas, observaciones y experiencias 
en el manejo de la información de la Universidad de Nariño Extensión Ipiales. 

 
 

Utilización del Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML) para visualizar, 
especificar y documentar cada una de las partes que comprende el desarrollo de 
software, de manera que permita representar la realidad del sistema y su entorno. 
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9.  ANALISIS 
�
�
9.1  CASOS DE USO 
 
 
9.1.1  Control De Acceso Al Sistema 
 
 
9.1.1.1  Primera Iteración - Fachada 
 
 
• Diagrama 
 

 

Control de Acceso al
Sistema

Usuario

Consultar Login y
Password Consultar Datos

Estudiantes

Consultar Roles
Usuario

Consultar Privilegios
asignados al RolConsultar Datos de

Usuario

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<include>>

 
 
• Iteración 
 
 
���������	�
���
(.�-�� 

�
 �����
(�� �����
�.��
��������� 
�� 

���
��
�
�
������

��� � ��� ����
�� � ���
�� ����� 	�
�������	���	��
(����� ���4�����)�1���5 ����
(����� ���0� ���%� ����� 
��
(����� ������
��+ �������
(����� ���1�����
����������������������
(����� ���0� ����
�+ �������

������
��
���



� ��
�

�

���
���	�����
���	��
��
��
4�
�����

	��
�����
-���������)�%	
�� ����+ ��������

�
��  ���
������ ��� 	��� 	��
��
	�
��	�
���
12������6 784�)�9�1����

����	�	��
4����������5 �����

�	���	��
+ ����������
����������
������
$
� �����

���������� ���
�
� �� ��$��
� 
� 
� �
�
����
� �� �
��� �
���� ��� ������ 
�� ���
��� �
� ���� ��������� �� ������������ �
�� ��� 
���� 4���
��������� 
� ����� 
�� ����2�� ���
�
�� �� ��� ������� ������� �
� ���� �
�
����� �
� �� 
��
 �� �
� ����� ����
��� �
�
�����������
�� )� �� ��� �/������� ��&� �����  ����/�� ����$����� ��� ����5 ���� �
� ���
���� 4��� �
�2�� ��������� ����2��
���
�
�� �� ��� ������� ������� �
� ���� �������� ��������� ����� ����� ���� 
�� ��� 
��� �
� ���
���� �� ���� ������
����� �
�
 
����������������

�����	��
�����1�������
�����
�
�����������������
����� 
���
�����������
�
�
���� ����
��
��� ������������

������)�����5 �����
1�������
�����
�
�������������������������
�����������
�
� 
�
��������������������������
�
��
� �����������
������
�������������� �
�
���������������
����������
��
��
��� ��2��
�
��������
����������
���
��
�
��
����
���������� 
����

�� ��
��� ���
������ ���
��
	������� ��!�"�# ��$�%�� �&�&�%!����"&'!�("��

	��!)(�'�� �����"�%���
��� %�� �� ��� 
� ����� 
� ���
�
� �� ��� �2�����

�����������
����� 
����
�

: �� %���� ���
� ����� 
����� �����������)�����5 ������
;�� %���� ���
� ����� 
����������
����������
�
��

������ 
�����

�
���$&��"��'� ��!�"�# � 

<�� 0
����
��� ��� ��$����������=������)� �
��
��� 
�
���� ��� ��� ������ )� ����5 ���� ����� ���
�
�� ���
��� 
����
�

> �� ?
��$�����
�
�� ������)�����5 �����
� 
�
�����
��������������
��� �����
��
����� 
����*+,�

@�� ?
��$�����
�
�����������
�����
� ����� 
��
����
����
��������*�,�

A�� (����� ���� ������
����� ���������� ��� ����

� ����� 
��

B�� 0
����
��������
���������������
� �
�
����
���

��
� ����� 
����

	������� ��!�"�# ��$�%�&(�&�&�%!��
	��!)(�'�� �����"�%���

��� %��������������
���
������2������
����
���������
������������������
����� 
����

: �� ������� ��������� ��������� ������
;�� %�� �������� ��� ��� ���
�� ����� ���
�
�� ���

��� 
����*�,�
�
�
�
�
�
�

C�� %�����������
�
�������
�������
�
�����
�D �� %�������������������
�����������
���������� 
���

����
�
������*�,��

�
���$&��"��'� ��!�"�# � 

<�� ������ ��
��������)�����5 �����
�����������
�
�

> �� ?
��$�����
�
�� ������)�����5 �����
� 
�
�����
��������������
��� �����
��
����� 
����*+,�

@�� ?
��$�����
� 
����������  
��������������������
�
��
��
��� �����
�
�������� 
����*',�

A�� ?
��$���� ��� 
�� ��������  �
�
� ���� �
� ��� ����
����������*�,�

B�� 0
����
��� 
�� ��� ���� �
� ���
�� ���������� ���
���������
�

���� (���������������
�����������������������
�<�� 0
����
��� ������������ �� �����
� �
�
����
���


�������������



� ��
�

�

�	 ��
������� �����
���
*�,� %�����������
���
��������
���������� 
����%����� 
�������
���
������
���
*+,� %��������)�����5 ����
��������
� ��
���� ������
��������������
����� 
����%����� 
����
��������
� 
����
����� ���/��

�
�����
���	
�)�����
���
������
����
*�,� %�������������
�����
� ����� 
��
��������
��������%����� 
����������
� 
����
����� ���/���
�����
���	
�)�����
���


������
����
*',� %������������� �
�
�������������
���
��
��
��� ������
�
�������� 
����%����� 
����������
� 
����
����� ���/���
�

����
���	
�)�����
���
������
����
*�,� %��������������� �
�
������������������%����� 
������ �����
������
���
��
����� ������
���������2������
�
�
� ���

�
����
��������� 
�������
�����������

• %����� 
�������
�����
��%������
�������
�
$
� =�� 
1�
�����������%�����������
�
�
� ����
��� ������������������)�����5 ����

%�����������
�
� 
�
�������������������
1�� �����������(�� ����%$���
� 
��
�����
����
�������������������� 
����

�������
�����	����	��� ��
�
������
�
���
�
����
� ����������
���������� ������
�����
����
�������������������� 
����
�$������
������
8��
	����
�������
��������
����������������������������
��� �
����
�����
��������������������
����������������������
�����
(���
� ���� 
� �$���������
������������������
�
�����������������=�������)��������������� ���������
����� 
����

 
 
9.1.2  Administración de Reservas de Internet 
 
 
9.1.2.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.2.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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• Diagrama Crear Reservas de Internet 
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• Iteración Consultar Reservas de Internet 
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• Diagrama Actualizar Reservas de Internet 
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• Diagrama Verificar Usuarios Sancionados para Reservas de Internet 
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9.1.3  Administración  de Reservas de Computadores 
 
 
9.1.3.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.3.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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• Diagrama Crear Reservas de Computadores 
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• Diagrama Actualizar Observaciones y Faltas de Reservas de Internet 

Monitor Técnico

Cancelar Reservas
de Computadores

Consultar Reservas
de Computadores

Actualizar Observaciones
y Faltas de Reservas de
Computadores
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• Diagrama Cancelar Reservas de Computadores 
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Monitor Técnico Estudiante

Consultar Reservas
de Computadores

Cancelar Reservas
de Computadores
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• Iteración Cancelar Reservas de Computadores 
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• Diagrama Verificar Usuarios Sancionados para Reservas de Internet 
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• Iteración Verificar Usuarios Sancionados para Reservas de 
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9.1.4  Administración  de Reservas Audiovisuales 
 
 
9.1.4.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.4.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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• Diagrama Crear Reservas Audiovisuales 
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• Iteración Consultar Reservas de Audiovisuales 
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• Diagrama Verificar Usuarios Sancionados para Reservas Audiovisuales 
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• Iteración Verificar Usuarios Sancionados para Reservas Audiovisuales 
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9.1.5  Administración  de Horarios de Monitoria Informatica 
 
 
9.1.5.1  Primera Iteración - Fachada 
 
 
• Diagrama 

Usuario

Asignar Franjas
Horario Monitoría
Informática

Consultar Horario
Monitoría Informática

Actualizar Franjas
Horario Monitoría
Informática

Inicializar Datos
Horario Monitoría
Informática

Administrador Informático

La consulta del horario
puede ser visualizada por
cualquier usuario
involucrado en el
sistema: Monitor Técnico,
Estudiante, Profesor,
Secretaria, Coordinador,
Responsable de
Almacen, etc.
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9.1.5.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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Horario Monitoría
Informática

Administrador Informático
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Inicializar Datos
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Informática

Actualizar Franjas
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Informática
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de Usuario

Consultar Franjas

Consultar Horario
Monitoría Informática

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>> <<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

La consulta del horario
puede ser visualizada por
cualquier usuario
involucrado en el sistema:
Monitor Técnico, Estudiante,
Profesor, Secretaria,
Coordinador, Responsable
de Almacen, etc.
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• Diagrama Asignar Franjas Horario Monitoría Informática 
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• Iteración Asignar Franjas Horario Monitoría Informática 
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• Diagrama Consultar Horario Monitoría Informática 
 

Consultar Datos
de Usuario

UsuarioAdministrador Informático

Consultar Horario
Monitoría Informática

Consultar Franjas

<<include>>

<<include>> La consulta del horario
puede ser visualizada por
cualquier usuario
involucrado en el sistema:
Monitor Técnico, Estudiante,
Profesor, Secretaria,
Coordinador, Responsable
de Almacen, etc.
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• Iteración Consultar Horario Monitoría Informática 
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9.1.6  Administración  de Horarios de Aulas de Informatica 
 
 
9.1.6.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.6.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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• Diagrama Asignar Franjas Horarios Aulas de Informática 
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• Iteración Consultar Horario Aulas de Informática 
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9.1.7  Administración  de Servicios Audiovisuales 
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9.1.7.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.7.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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9.1.8  Administración  de Reservas de Aulas de Informatica 
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9.1.8.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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9.1.9  Administración  de Novedades 
 
 
9.1.9.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.10  Administración  de Preguntas de Urna Virtual 
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9.1.10.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
�
�

Eliminar Pregunta
Urna

Registrar Voto
Urna

Asignar Opciones a
Pregunta Urna

Usuario General

Consultar
Opciones Urna

Usuario Autorizado

Actualizar Pregunta
Urna

Crear Pregunta
Urna

Consultar Pregunta
Urna

Consultar
Resultados Urna

Inicializar Resultados
de votación

<<include>>
<<include>>

<<include>>

<<extend>>

<<include>>

<<include>>
<<extend>>

<<include>>

<<include>>

<<extend>>

<<include>>
<<include>>

�



�
����
�

�

• Diagrama Crear Pregunta Urna�
�

Usuario Autorizado

Crear Pregunta Urna

Actualizar Pregunta Urna

Consultar Pregunta Urna

<<extend>>

<<extend>>

�
�
• Iteración Crear Pregunta Urna�
�
�
���������	�
���
.1+ ��.��� 

�
 �����
(�
���1�
��� ��+ ��� 

���
��
�
�
������

��� � ��� ����
�� � ���
�� �����	�
�������	��� 	��
(����� ���1�
��� ��+ ����
.� ��������1�
��� ��+ ����

������
��
���

���
���	�����
���	��
��
��
4�
�����

	��
�����
-���������)�%	
�� ����+ �������.� ��������

�
��  ���
������ ��� 	��� 	��
��
	�
��	�
���
12������6 784�)�9�1����

����	�	��
1�
��� ���
� �����

�	���	��
1���
����
$
� �����������
�����

���������� ���
�
��� ��$��
�
� 
��
�
����
� ���
��� �
������
���������
��� ���
������������ �����
��
��� ���� 
�
��������������
�
�����������������
�����
 
�������� 
����0
����������
����
�
� ���
�
�2���������
��� ���
����� ���������� �����4��
��
��� ���� �����
���2��������������������� �������
���������������

�����	��
������������
�
�*��
��������
��� ���� ��������� �����������������
�����
��� ���
���
��������� �����

�� ��2 ����
� 
��
��
��� ����2������
��� ���
��
�
���
� �
��� ����
� 
������������
0
���/���
���
���������
��� ���
��
�
�������������������
���
��
���
� ��������
��������������
��
����
�
���������
�
�����)�
$
� ��������� �������

�� ��
��� ���
������ ���
��
	��!)(�'�� �����"�%���

��� %4��� ����
�
�������������������
�����
��� ���
�

: �� %���� ���������� ��������� ��������� ������
;�� 0��������
���������
��������
��� ��*�,��

���$&��"��'� ��!�"�# � 
<�� ������ �� ��� �
���������� �
� ��� ��
��� �� )� ���


� �����
�

> �� �
��� ��� ��� ��
��� �� �� ���������� ��� ���
��
�
�� ������������$���������������� ������

@�� 8�
� �������
���	
������������
������
������
�
��
����������/#� ����



�
�	
�
�

�

�	 ��
������� �����
���
*�,� %���� ��������������
���
�����
���������
�������%����� 
�������
���
������
����

• %����� 
�������
�����
��%������
�������
�
$
� =�� 
���� � �����
?
��$�������
��� ���� �����%����� 
����
��$����2���������
��� ����
���� �
�
�
��
� ������ �����
��
�
������������2����
��
��� ���
��� ����
� 
�
� 
��� ����)�����
�*����� ��2��
1�
�������������4����$���������
��������
��
��� ���
�������� 
� 
�
1�� �����������(�
������
$���
� 
��
�1�
��� ���

�������
�����	����	��� ��
�
������
�
���
�
����
� ����������
���������
���������
��� ����
������������ �����
�$������
����)����� �����

4����$����������
�������
��
��� ����
������
����
�$������
���� 
� 
�)������� 
� 
��
�
�
• Diagrama Consultar Preguntas�
�

Usuario Autorizado

Consultar Pregunta
Urna

�
�
• Iteración Consultar Pregunta Urna�
�
�
���������	�
���
.1+ ��.��< 

�
 �����
(����� ���1�
��� ��+ ��� 

���
��
�
�
������

��� � ��� ����
�� � ���
�� �����	�
�������	��� 	�� ������
��
���

���
���	�����
���	��
��
��
4�
�����

	��
�����
-���������)�%	
�� ����+ �������.� ��������

�
��  ���
������ ��� 	��� 	��
��
	�
��	�
���
12������6 784�)�9�1����

����	�	��
�

�	���	��
4�� �����
�1�
��� ���

���������� ���
�
��� ��$��
�
� 
��
�
����
� ���
��� �
���������� ���������
��� ����
����+ ����?�� �����
��
�*�)�����
�����

�����	��
�����%����� ������� ������������2�������
��� ����� �����
����� ������
�� ��
��� ���
������ ���
��

	��!)(�'�� �����"�%���
��� %4� �� ��� �
�
������� ��� ������� � ������ ���

��
��� �����

���$&��"��'� ��!�"�# � 
<�� 0
����
��� ��� ��� ���� �
�  ����� ���� ��
��� ���

�
������������ ����
��
��$����������
� �������
�	 ��
������� �����
���
• %����� 
�������
�����
��%������
�������
�
$
� =�� 
1�
�������������4����$����������
�������
��
��� ���
��������� 
� 
1�
1�� �����������-�$������������� �����
�������
��� ���
#�� 
� 
���

�������
�����	����	��� ��
�
������
�
���
�
����
� ����������
������������� ���������
��� ����
������������ �����
�$������
����)����� �����
�
�
�



�
�	��
�

�

• Diagrama Actualizar Pregunta Urna�
�

Actualizar Pregunta
Urna

Consultar Pregunta
Urna

Usuario Autorizado
<<include>>

�
�
• Iteración Actualizar Pregunta Urna�
�
�
���������	�
���
.1+ ��.��:  

�
 �����
.� ��������1�
��� ��+ ��� 

���
��
�
�
������

��� � ��� ����
�� � ���
�� �����	�
�������	��� 	��
(����� ���1�
��� ��+ ����

������
��
���

���
���	�����
���	��
��
��
4�
�����

	��
�����
-���������)�%	
�� ����+ �������.� ���������

�
��  ���
������ ��� 	��� 	��
��
	�
��	�
���
12������6 784�)�9�1����

����	�	��
1�
��� ������ ����������
�����������
� �����

�	���	��
.� �����������
$
� �����������
�����

���������� ���
�
��� ��$��
�
� 
��
�
����
� ���
��� �
������ �������������� ����
�������
��� ���������������
����������)�
� �����
�
����
����$��������������
$
� ����
������
����

�����	��
�����4����
��� ���
��
��� �����
����
� �������� ����)������
�2������������������������������������
�


$
� =
�� ��� �� ������� ��� ��� ��
��� �� �
� �� ������� �� 
� ���� �� ����� �� ��2 ����
� 
� �
�
�
��� ����2������
��� ���
��
�
���
� �
��� ����
� 
������������

�� ��
��� ���
������ ���
��
	��!)(�'�� �����"�%���

��� %4� �� ��� �
�
������� ��� ������� �� ��������
��
��� ���

: �� �
�
������������
��� ���
�
�����
�
�

> �� .� ������������� ����
�
�����
@�� �
�
������������������� ����������
��� �1�*�,�

�
B�� %���� ������$���������
��������*�,��

���$&��"��'� ��!�"�# � 
<�� 1
��� 
��
�
�������������
��� ���
��
��
�
��

�� ���������
;�� 8�
� ��� ��� �
���������� )� 
�� 
� ���� �
� ���

��
��� �� �
�
��������� )� �
��� 
� ����$�����
������ ����
�

A�� �
� ���
� ���$��������� ����� ��
���� �� ����� 
��
����
����

C�� .� ������� �����
��� ������$������� ������
��
�
�� ������������$���������������� ������

�D �� 8�
� �������
���	
������������
������
��� ��
�
��� �����������/#� ����



�
�	��
�

�

�	 ��
������� �����
���
*�,� %���� ����
���
�����
��������� ������������%����� 
�������
���
������
����

• %����� 
�������
�����
��%������
�������
�
$
� =�� 
���� � �����
?
��$�������
��� ���� �����%����� 
����
��$����2���������
��� ���� ����������������
� ������ �����
��
�
������������2�
�����
��� ���
��� ����
� 
�
� 
��� ����)�����
�*����� ��2��
1�
�������������4����$����������
�������
��
��� ���
��������� 
� 
1�

0
�
�
#�� �������
����������
��� ����
�����
1�� �����������.� �����������
$���
� 
��
���
��� ����
�������
�����	����	��� ��
�
������
�
���
�
����
� ����������
��������� ��������������
��� ����
�$�����
$���
� 
�)����� ������
��� �
����
�
��� ��������� �����������
��� ���������
��������������
�
�
Diagrama Eliminar Pregunta Urna�
�

Asignar Opciones a
Pregunta Urna

Eliminar Pregunta
Urna

Consultar Pregunta
Urna

Usuario Autorizado <<include>>

<<include>>

�
�
�
• Iteración Eliminar Pregunta Urna�
�
�
���������	�
���
.1+ ��.��; 

�
 �����
%��������1�
��� ��+ ��� 

���
��
�
�
������

��� � ��� ����
�� � ���
�� ����� 	�
�������	��� 	��
(����� ���1�
��� ��+ ����
.�������E �����
����1�
��� ��+ ����

������
��
���

���
���	�����
���	��
��
��
4�
�����

	��
�����
-���������)�%	
�� ����+ �������.� ���������

�
��  ���
������ ��� 	��� 	��
��
	�
��	�
���
12������6 784�)�9�1����

����	�	��
��
��� ����
��������

�	���	��
1�
��� ��
���������������
�������
�����

���������� ���
�
��� ��$��
�
� 
��
�
����
� ���
��� �
����
�������������
 
����������
��� ���
������������ �����
�
����
����$��������������
$
� ����
������
����



�
�	��
�

�


�����	��
����� .�� 
�������� ���� ��
��� ��� �� ��2 ����
� 
� �
� 
�������2�� ���� �
��� ���� ����
� �
� ������� ���
��
��� ��)������
��
� �����������
���
��
���
� ���

�� ��
��� ���
������ ���
��
	��!)(�'�� �����"�%���

��� %4� �� ��� �
�
������� ��� ������� 
��������
��
��� ���

: �� �
�
������������
��� ���
�
�����
;�� �
�
�����������������
����������
��� �1�*�,�

�
@�� %���� ������$���������
��������*�,��

���$&��"��'� ��!�"�# � 
<�� 1
��� 
��
�
�������������
��� ���
��
��
�
��


���������
�

> �� �
� ���
� ���$��������� ����� ��
���� �� ����� 
��
����
����

A�� %������� ��� ��
��� �� ����$������� ��� ���
� �
�
�� ������������$���������������� ������

B�� 8�
� �������
���	
������������
������
��� ��
�
�
�����������/#� ����

�	 ��
������� �����
���
*�,� %���� ����
���
�����
�������
������������%����� 
�������
���
������
����

• %����� 
�������
�����
��%������
�������
�
$
� =�� 
���� � �����
%���������
��� ����
�������
�������������������
��� ���%����� 
���
�������2�
���
��� ����
�������
���
��
���
� ���
�
�
�*�������������������
��� ���
��
�
� 2�
�����������
1�
�������������4����$����������
�������
��
��� ���
��������� 
� 
1�

0
�
�
#�� �������
����������
��� ����
�����
1�� �����������%�����������
$���
� 
��
�1�
��� ����

�������
�����	����	��� ��
�
������
�
���
�
����
� ����������
�������
��������������
��� ����
������������ �����
�$����������� 
� 
��
�
�
• Diagrama Asignar Opciones a Pregunta Urna�
�
�

Usuario Autorizado

Consultar Opciones
Urna

Asignar Opciones a
Pregunta Urna

Consultar Pregunta
Urna

<<include>>

<<include>>

�
�



�
�		�
�

�

• Iteración Asignar Opciones a Pregunta Urna�
�
�
���������	�
���
.1+ ��.��>  

�
 �����
.�������E �����
����1�
��� ��+ ��� 

���
��
�
�
������

��� � ��� ����
�� � ���
�� �����	�
�������	��� 	��
(����� ���1�
��� ��+ ����
(����� ���E �����
��+ ����

������
��
���

���
���	�����
���	��
��
��
4�
�����

	��
�����
-���������)�%	
�� ����+ �������.� ���������

�
��  ���
������ ��� 	��� 	��
��
	�
��	�
���
12������6 784�)�9�1����

����	�	��
��
��� ���������
������������

�	���	��
1���
����
$
� �����������
�����

���������� ���
�
��� ��$��
�
� 
��
�
����
� ���
��� �
���������������� ����������
 
����������
��� ��
�����	�� ���
�������
��
�
����$�����������
���
� ����
���
�
��
�
��������������������������� �������

�����	��
�����.�����������������������������
��� ���
��
�
���
���
��� ����
�������������
��� ���������������
�

�
���
� ��
������������
�� � ����
������ �����������
� ���������
���
����.���� ���������������
�
�
���
� ����������
��� ���
�
�������2�
���
��� ����
������������)���� � ����
��� �������

�� ��
��� ���
������ ���
��
	��!)(�'�� �����"�%���

��� %4��� ����
�
�������������������������������
��
����
��� ��������

: �� %���� ����
�
������������
��� ���
�
�����
�
�
�

> �� �
�
�����������������
���
��
��
�
�����������
@�� 0�� ��� ���
�� ����� �������� ���� ������
�� �� ���

��
��� ��*�,�
B�� %���� ������$���������
��������*�,��

���$&��"��'� ��!�"�# � 
<�� 1
��� 
��
�
�������������
��� ��������
��
��
�

��������������������
���
;�� 0
����
���  ����� ���� ������
�� �
� ��
��� ���

���������
����������������
��)���
�
���
� ����
�����������������
��� ����
��� �
������ �����
������������������
���
�

A�� �
� ���
� ���$��������� ����� ��
���� �� ����� 
��
����
����

C�� .����������������
���������
��� ���� ����������
��� ���
� �
� �� ��� ���� ��� ��$���������
������� ������

�D �� 8�
� ��� ��� �
���	
� ���������� �
� ���
������������
��
����������/#� ����

�	 ��
������� �����
���
*�,� %���� ��������������
���
�����
�������������������%����� 
�������
���
������
����

• %����� 
�������
�����
��%������
�������
�
$
� =�� 
1�
�������������4����$����������
�������
��
��� ���
��������� 
� 
1�
1�� �����������.����������
$���
� 
��
�����������
����������
��� ����
������������ ����
�������
�����	����	��� ��
�
������
�
���
�
����
� ����������
�������������������������
���
��
���
� ����������
��� ����
������������ �����
�
$������
����)����� �����

4����$����������
�������
��
��� ����
������
����
�$������
���� 
� 
�)������� 
� 
��
�
�
• Diagrama Consultar Resultados Urna�
�



�
�	�
�

�

Usuario Autorizado

Consultar Opciones
Urna

Consultar
Resultados Urna

Consultar Pregunta
Urna

Inicializar Resultados
de votación

<<include>>

<<include>>

<<extend>>

�
�
• Iteración Consultar Resultados Urna�
�
�
���������	�
���
.1+ ��.��@ 

�
 �����
(����� ����
��� �����+ ��� 

���
��
�
�
������

��� � ��� ����
�� � ���
�� �����	�
�������	��� 	��
(����� ���1�
��� ��+ ����
(����� ���E �����
��+ ����
-������������
��� ������
�?� ������

������
��
���

���
���	�����
���	��
��
��
4�
�����

	��
�����
-���������)�%	
�� ����+ �������.� ��������

�
��  ���
������ ��� 	��� 	��
��
	�
��	�
���
12������6 784�)�9�1����

����	�	��
��
��� ���������� ���

�	���	��
��� �����
�������
���
������
��� ����������� ������

���������� ���
�
� �� ��$��
� 
� 
� �
�
����
� �� �
��� �
���� ������ ��� 
��  � ��� �
� �� ��� ����������� ����� ����� ������� �
� ����
�
 
�������� ��
��� ���.�
�2��  ����/�� �
��� 
� ������������ 
��  � ��� �
� �� ��� �
� ����������
���
� ��� ��
��� �������
���
���
�������������� �����
���
���������������

�����	��
������
�� ��
��� ���
������ ���
��

	��!)(�'�� �����"�%���
��� %4� �� ��� �
�
������� ��� ������� � ������ ���

�
��� �����������
: �� �
�
������������
��� ���
�
�����

�
�

> �� %�� �� ��� �
�
������� ��� ������� ����� ������������
���� � ��
���
��������������*�,��

���$&��"��'� ��!�"�# � 
<�� 1
��� 
��
�
�������� ��� ��
��� ���
� ����
��
�

�
�
�������� ���
���
��� �����
������ ������
;�� 0
����
��� 
�� ��� ���� �
�  ����� ���� ������
��

���������� �� ��� ��
��� �� ���� 
�� �
��
� ����
 � ����
��� ������������������
�
������

@�� -���������� ����  � ��
�� �� ���������� ��� ���
� �
�
�� ����

A�� 8�
� ��� ��� �
���	
� ���������� �
� ���
����������������
��
����������/#� ����

�	 ��
������� �����
���
*�,� %���� ����
���
����
$
� �����������������������
� � ��
���%������
����
��������������������
�
$
� =���

• %����� 
�������
�����
��%������
�������
�
$
� =�� 
1�
�������������4����$����������
�������
��
��� ���
��������� 
� 
1�
1�� �����������-�$������������� �����
������
��� ������� 
���������������������
���
�������
��� ���



�
�	��
�

�

�������
�����	����	��� ��
�
������
�
���
�
����
� ����������
������������� ��������
��� ������
������ ��������������������
���
�����
�
 
����������
��� ���
������������ �����
�$������
����)����� �����
%���
��� �����
������ �������
��� ��2���� �����
��
������
���
����
������������������
������������������
����
�
 
�������� 
����
�
�
• Diagrama Registrar Voto Urna�
�

Usuario General

Consultar Opciones
Urna

Registrar Voto Urna

Consultar Pregunta
Urna

<<include>>

<<include>>

�
�
• Iteración Registrar Voto Urna�
�
�
���������	�
���
.1+ ��.��A 

�
 �����
�
��� ����?� ��+ ��� 

���
��
�
�
������

��� � ��� ����
�� � ���
�� ����� 	�
�������	��� 	��
(����� ���1�
��� ��+ ����
(����� ���E �����
��+ ����

������
��
���

���
���	�����
���	��
��
��
4�
�����

	��
�����
-���������)�%	
�� ����+ �������H 
�
����

�
��  ���
������ ��� 	��� 	��
��
	�
��	�
���
12������6 784�)�9�1����

����	�	��
��
��� �����������
�
���������

�	���	��
�� ���
��� �����

���������� ���
�
� �� ��$��
� 
� 
� �
�
����
� �� �
��� �
���� �
��� ���� 
�� �� �� �
� ��� �������� ���� ��� ������� �
� ���� �
 
��������
��
��� ���

�����	��
�����(�����
����������������������
��
����� 
�������2����
�
��������� �������
������������ �����
�� ��
��� ���
������ ���
��

	��!)(�'�� �����"�%���
��� %4� �� ��� �
�
������� ��� ������� �
� ��� ��
��� ��

��������
��
�
���� ����
<�� �
�
�����������������������
��� ����
���� ���*�,�

�
��

���$&��"��'� ��!�"�# � 
�
�
: ��

�
�
�
��� ���
���� ���� ����������������
��
��� ���
���������$���������������� ������

;�� 8�
� �������
���	
������������
������ ������
�
��
����������/#� ����



�
�	��
�

�

�	 ��
������� �����
���
*�,� %���� ����
���
����
$
� ��������� �������%������
�������
�
$
� =���

• %����� 
�������
�����
��%������
�������
�
$
� =�� 
1�
�������������4����$����������
�������
��
��� ���
��������� 
� 
1�
1�� ������������
��� ����
������ �������
��������������������������
������
��� ���
������������ �����
�������
�����	����	��� ��
�
������
�
���
�
����
� ����������
�������
$
� ��������� �������
���������������
�$������
���� 
� 
��
4���� �������
��� 
��� 
�
��������������
������������������
�����
 
�������� 
����
��� 
�/���
�
�
9.1.11  Administración  de Opciones de Urna Virtual 
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9.1.12  Administración  de Servicios Recreativos 
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9.1.14.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.17  Administración  de Cargos 
 
 
9.1.17.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.17.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General)�
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9.1.18  Administración  de Lugares 
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9.1.18.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General)�
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9.1.19 Administración  de Reservas de Citas de Salud (Medicas, 
Odontologicas, Psicologicas) 
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9.1.19.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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• Diagrama Crear Citas de Salud ( Médicas, Odontológicas, Psicológicas ). 
�

Secretaria

Consultar Cita

Crear Cita

Imprimir Cita

<<include>>

<<extend>>

�
�
�
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• Diagrama Consultar Cita (Médica, Odontológica, Psicológica) 
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• Iteración Actualizar Cita (Médica, Odontológica y Psicológica) 
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• Iteración Cancelar Cita(Médica, Odontológica y Psicológica) 
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9.1.20 Administración  de Horarios de Salud (Medico, Odontologico, 
Psicologico) 
 
 
9.1.20.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.21.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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9.1.22  Administración  de Elementos de Inventario 
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• Diagrama 
 
 
 



�
����
�

�

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Iteración 
 
�
���������	�
�������������������������������������������������������
-� 

�
 �����
.������ ��������
�-��
� ���� 

���
��
�
�
������

��� � ��� ����
�� � ���
�� ����� 	�
�������	���	��
.���������%�
�
� ��
(����� ����%�
�
� ��
.� ��������%�
�
� ��
%��������%�
�
� � 

������
��
���

���
���	�����
���	��
��
��
,��*����

	��
�����
-���������)�%	
�� ����.������ �������
�-��
� �����

�
��  ���
������ ��� 	���	��
��
	�
��	�
���
12������6 784�)�9�1����

����	�	��
0� ��������
$
� ����
������
����

�	���	��
1���
���
$
� �����������
�����

���������� ���
�
��� ��$��
�
� 
��
�
����
� ���
��� �
����������� ����������$
�
� 
��
�
�
� ����
���
��
����$��������� 
��
��
���
� ������ %�� ����
��� �
� ������� ������� �
� �
���������2�  
��
���� 
�� ��
� �� ���� ��
������
�� �
� ��������� ������ ���
�� �����������)�
������������

�����	��
����� %�� �� ��� .������ ������ �
� -��
� ����� ��
�
� ���
�
�� ��� ���
	�� �
�� ���
� ����� ���� ��������

�
� ���������
���� � �����
%#�
���
��
�� �
�����
��
���
� ���%� 
�
�
� ���
�
	
�� ��2�������
 
�������
�� �
�����&�� 
��
�
��
������������
�
���
� ���
����� 
����
1�
�����������(���
� ���� 
� �$���������
���� ���������������
1�� �����������.������ �������
$���
� 
��
�-��
� ������
�������
�����	����	��� ��
1
��� 
���
��������������� ���������� 
�2 �����
��-��
� ������
�����
�
�
� ���
#�� 
� 
���
4����$���������
��������
��
��� ����
����
	���
�$������
���� 
� 
�)������� 
� 
��
.��
����2�����)����� �����������$����������� ����������
�����������
�����
�
�
� ����
����
� ������

 

Adicionar
Elemento

Consultar
Elemento

Actualizar
Elemento

Eliminar
Elemento

Administrador de Inventario



�
����
�

�

9.1.22.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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• Diagrama Adicionar Elemento de Inventario 
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• Diagrama Consultar Elementos de Inventario 
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• Iteración Consultar Elementos de Inventario 
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• Diagrama Actualizar Elemento de Inventario 
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• Iteración Actualizar Elemento de Inventario 
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• Diagrama Eliminar Elemento de Inventario 
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• Iteración Eliminar Elemento de Inventario 
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9.1.23  Administración  Tipos Elementos 
 
 
9.1.23.1  Primera Iteración - Fachada 
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• Iteración Adicionar Elemento de Inventario 
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9.1.25.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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• Diagrama Eliminar Computadores 
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• Iteración Eliminar Computadores 
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• Diagrama Consultar Cambios Computador 
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• Iteración Consultar Cambios Computador 
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9.1.26  Administración  de Componentes Computador Inicial 
 
 
9.1.26.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.26.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
 

Monitor Técnico

Consultar
Componente Por
Computador

Quitar Componente
Computador Inicial

Consultar
Computador

Consultar Tipo
Elemento

Consultar
Elemento

Consultar
Componente
Computador Actual

Asignar Componente
Computador Actual

Actualizar
Elemento

Asignar Componente
Computador Inicial

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

Consulta todos
los elemento de
Inventario que se
encuentren
ubicados en el
área de Almacén



�
���
�

�

• Diagrama Asignar Componente Computador Inicial 
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• Diagrama Consultar Componente Inicial Por Computador 
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• Iteración Consultar Componente Computador Inicial 
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• Diagrama Quitar Componente Computador Inicial 
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• Iteración Quitar Componentes Computador Inicial 
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9.1.27  Administración  de Componentes Computador Actual 
 
 
9.1.27.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.27.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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• Diagrama Asignar Componente Computador Actual 
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• Diagrama Consultar Componente Computador Actual 
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• Diagrama Quitar Componente Computador Actual 
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• Diagrama Consultar Registro Cambio Componente 
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• Iteración Consultar Registro Cambio Componente 
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9.1.28  Administración  de Servicios Informaticos 
 
 
9.1.28.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.28.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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• Diagrama Manejo de Restricciones 
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• Iteración Manejo de Restricciones 
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• Diagrama Manejo de Sanciones 
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• Iteración Adicionar Franja Horaria 
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• Diagrama Consultar Franja Horaria 
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Hace referencia a la
consulta de: Horario
Médico, Horario
Odontológico, Horario
Psicológico, Horario de
Monitoría Informática y
Horario de Aulas de
Informática.

Hace referencia a la
consulta de: Reservas
de Computadores,
Reservas de Internet y
Reservas
Audiovisuales.

Hace referencia a la
consulta de: Citas
Médicas, Citas
Odontológicas y Citas
Psicológicas.

 
 

 
• Iteración Eliminar Franja Horaria 
�
�
���������	�
���
.�-��>  

�
 �����
%��������,���	��6 ��������



�
����
�

�

���
��
�
�
������

��� � ��� ����
�� � ���
�� ����� 	�
�������	���	��
(����� ���,���	��6 �������
(����� ���6 �������8/�����
(����� ���6 �������E ��� ��������
(����� ���6 �������1�����������
(����� ����
�
������
�-� 
��
 �
(����� ����
�
������
�(���� ����
��
(����� ����
�
�����.����������
��
(����� ���(� ���8/������
(����� ���(� ���E ��� ���������
(����� ���(� ���1������������

������
��
���

���
���	�����
���	��
��
��
4�
�����

	��
�����
-���������)�%	
�� ����.������ �������
����� 
���

�
��  ���
������ ��� 	���	��
��
	�
��	�
���
12������6 784�)�9�1����

����	�	��
(�������
����$���	��

�	���	��
,���	��
�������������
�������
������

���������� ���
�
��� ��$��
�
� 
��
�
����
� ���
��� �
����
�������������
 
��������$���	��*��������

�����	��
�����
�
�
� ���
�
��<;�$���	����
�����*���������������������
����
�
�� 
�
�����
� ������ ����������� ������������ �� ��
� 
�
����
����
��� 
�����������
� �������� ���������
 
��������$���	���
�� ��
��� ���
������ ���
��

�
	��!)(�'�� �����"�%���

��� �
�
�����������������%��������$���	��*��������
�
: ��

�
�
�
����������$���	����
���������

;�� �
�
�����������������%���������*�,���

�
���$&��"��'� ��!�"�# � 

<�� 0
����
��� ���� ��� ����� ��
�
� ����� ����
$���	����� ������
���
�
���
��
����������*+,�

�
> ��

�
?
��$���� �
� ��� $���	�� �� 
�������� ��� 
� 
�
������������
��� �������
���*�,�

@�� %������� ��� $���	�� *������� �
�
���������
�� ����������������
��
��� ����

A�� �8�
� �������
���	
������������
�
������
����
�
��
����������/#� �����

�	 ��
������� �����
���
*�,��%���� ��������������
���
�����
�������
������������%����� 
�������
���
������
����
*+,�����*�)�$���	����� ������%����� 
�����$����������������)�����
���
������
����
*�,��4��$���	����
��������
� 2�������������
��� �������
����%����� 
�����
� �������
���	
��
�
����������������
����������� ��������
��
�
��������� ���$���	���

• %����� 
�������
�����
��%������
�������
�
$
� =���
1�
������������%������
����
����������
���
������������
�$������� ��$�� ���� 

4����$����������
�������
��
��� ���
��������� 
� 
��
1�� �����������%������������� ��$�� ������
������
 
��������$���	���
�������
�����	����	��� ��
�
������
�
���
�
����
� ����������
�������
�������������
 
��������$���	��*��������
�
������ ���� ��� � �
���� 
����� )������� 
������
� ��� ��$����������)���
� ���$���	��
�������������$
� ��2�����=��� ���
����
����

 
 
9.1.29  Manejo de Restricciones Medicas 
 
 
9.1.29.1  Primera Iteración - Fachada 
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9.1.31.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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9.1.32.2  Segunda Iteración – Llenado (Diagrama General) 
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9.1.34  Administración  de Salidas de Almacen 
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9.1.35  Administración de Rubros 
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9.1.36  Administración de Gastos de Caja Menor 
 
 
9.1.36.1  Primera Iteración - Fachada 
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10.  DISEÑO 
 
 

10.1  DIAGRAMA DE ARQUITECTURA 
 

 
Nivel 1 

 
 

Nivel 2 
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10.2  DIAGRAMAS DE CLASES 
 
 
10.2.1  Control de Acceso al Sistema 
 

1..* 1
tieneAsignado

1..*

1

tieneUn

11

1..* 1
tieneAsignado

1..*

1

tieneUn

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String
-logUsuario:String
-pasUsuario:String

+findByPrimaryKey:UsuarioVO
+findByLoginPassword:UsuarioVO

Estudiante

-codEstudiante:String

+findByPrimaryKey:EstudianteVO
+findByCodigoEstudiante:EstudianteVO

RolUsuario

+findByIdentificacion:ArrayList
+createRolUsuario:String

RolPrivilegio

+findByCodigoRol:ArrayList

Privilegio

-codPrivilegio:int
-desPrivilegio:String
-urlPrivilegio:String

+findbyPrimarykey:PrivilegioVO
+findByDescripcion:PrivilegioVO
+findByUrl:PrivilegioVO
+findByAll:ArrayList

Rol

-codRol:int
-desRol:String

+findByPrimaryey:RolVO
+findByDescripcion:RolVO
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10.2.2  Administración  de Reservas de Internet 
 
 

1..* 1

tiene

1..*

1
tiene

1..*

1

estaEn

1..*

1

pertenece

1..* 1

tieneAsignado

1..*
1

registradaEn

1..*1

pertenece

1

1

1..*

1
asignadaA

1..*1

asignadoA

1..*

1

ubicadoEn

Computador

-codComputador:String
-audiovisuales:String

+findbyPrimaryKey:ComputadorVO
+findByUbicacionInternet:ArrayList
+findByUbicacionEstado:ArrayList

EstadoElemento

-codEstado:int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoElementoVO

HorarioAulaInformatica

-codHorario:int
-codFranja:int
-codDia:int
-codPrograma:String
-usoInternet:String

+findByPrimaryKey:HorarioAulaInformaticaVO
+findByFranjaDiaAula:HorarioAulaInformaticaVO

ReservaAulaInformatica

-codReserva:int
-fecReserva:String
-codFranja:int
-usoInternet:String

+findByFechaAulaFranja:ReservaAulaInformaticaVO

ReservaInternet

-codReserva:int
-fecReserva:String
-observaciones:String

+findByPrimaryKey:ReservaInternetVO
+totalReservas:int
+findByFecha:ArrayList
+createReserva:String
+updateReserva:String
+updateObservacion:String
+deleteReserva:String

Franja

-codFranja:int
-desFranja:String
-estFranja:int

+findByPrimaryKey:FranjaVO
+findByAll:ArrayList
+findByTotal:int

TipoUbicacion

-codTipo:int
-desTipo:String

+findByPrimaryKey:TipoUbicacionVO

Programa

-codPrograma:String
-nomPrograma:String
-abrPrograma:String

+findByPrimaryKey:ProgramaVO

Semestre

-codSemestre:int
-desSemestre:String

+findByPrimaryKey:SemestreVO

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String
-logUsuario:String
-pasUsuario:String
-falInternet:int
-fecSancionInternet:String

+findByPrimaryKey:UsuarioVO
+findByAllSancionInternet:ArrayList
+findByLoginPassword:UsuarioVO
+updateFechaFaltaInternet:String

EstadoUsuario

-codEstado:int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoUsuarioVO

Estudiante

-ideUsuario:String
-codEstudiante:String

+findByPrimaryKey:EstudianteVO
+findByCodigoEstudiante:EstudianteVO

Ubicacion

-codUbicacion:int
-nomUbicacion:String

+findByPrimaryKey:UbicacionVO
+findByTipo:ArrayList
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10.2.3  Administración  de Reservas de Computadores 
 
 

1..*

1
tiene

1..*

1

estaEn
1..*

1

1

1

1..* 1

tieneAsignado

1..*

1
registradaEn

1..*1

pertenece

1..* 1

tiene

pertenece

1..*

1
ubicadoEn

1..*

1

asignadaA

1..*1asignadoA

Franja

-codFranja:int
-desFranja:String
-estFranja:int

+findByPrimaryKey:FranjaVO
+findByAll:ArrayList
+findByTotal:int

HorarioAulaInformatica

-codHorario:int
-codFranja:int
-codDia:int
-codPrograma:String
-usoInternet:String

+findByPrimaryKey:HorarioAulaInformaticaVO
+findByFranjaDiaAula:HorarioAulaInformaticaVO

Semestre

-codSemestre:int
-desSemestre:String

+findByPrimaryKey:SemestreVO

ReservaAulaInformatica

-codReserva:int
-fecReserva:String
-codFranja:int
-usoInternet:String

+findByFechaAulaFranja:ReservaAulaInformaticaVO

TipoUbicacion

-codTipo:int
-desTipo:String

+findByPrimaryKey:TipoUbicacionVO

Computador

-codComputador:String
-audiovisuales:String

+findbyPrimaryKey:ComputadorVO
+findByUbicacionInternet:ArrayList
+findByUbicacionEstado:ArrayList

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String
-logUsuario:String
-pasUsuario:String
-falComputador:int
-fecSancionComputador:String

+findByPrimaryKey:UsuarioVO
+findByAllSancionComputador:ArrayList
+findByLoginPassword:UsuarioVO
+updateFechaFaltaComputador:String

Programa

-codPrograma:String
-nomPrograma:String
-abrPrograma:String

+findByPrimaryKey:ProgramaVO

ReservaComputador

-codReserva:int
-fecReserva:String
-observaciones:String

+findByPrimaryKey:ReservaComputadorVO
+totalReservas:int
+findByFecha:ArrayList
+createReserva:String
+updateReserva:String
+updateObservacion:String
+deleteReserva:String

EstadoUsuario

-codEstado:int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoUsuarioVO

Estudiante

-ideUsuario:String
-codEstudiante:String

+findByPrimaryKey:EstudianteVO
+findByCodigoEstudiante:EstudianteVO

EstadoElemento

-codEstado:int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoElementoVO

Ubicacion

-codUbicacion:int
-nomUbicacion:String

+findByPrimaryKey:UbicacionVO
+findByTipo:ArrayList
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10.2.4  Administración  de Reservas Audiovisuales 
 
 

1..*

1
tiene

1 1

1..*

1
tieneAsignado

1..*

1

1..* 1

1..*
1

1..*

1
tieneAsignado

1..*

1
tiene

1..*

1

tiene

1..*

1

tiene

1..*

1

tiene

1..*

1
estaEn

1..*
1pertenece

1

1

1..*

1

asignadaA

1..*1

AsignadaA

1..*1

AsignadaA
1..* 1

tiene

1..*

1 pertenece

1..*

1

tiene

Franja

-codFranja:int
-desFranja:String
-estFranja:int

+findByPrimaryKey:FranjaVO
+findByAll:ArrayList
+findByTotal:int

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String
-logUsuario:String
-pasUsuario:String
-falAudiovisual:int
-fecSancionAudiovisual:String

+findByPrimaryKey:UsuarioVO
+findByAllSancionAudiovisual:ArrayList
+findByLoginPassword:UsuarioVO
+updateFechaFaltaAudiovisual:String

ServicioAudiovisual

-codServicio:int
-desServicio:String
-estServicio:int

+findByPrimarykey:ServicioAudiovisualVO
+findByAll:ArrayList

Estudiante

-codEstudiante:String

+findByPrimaryKey:EstudianteVO
+findByCodigoEstudiante:EstudianteVO

Programa

-codPrograma:String
-nomPrograma:String
-abrPrograma:String

+findByPrimaryKey:ProgramaVO

Semestre

-codSemestre:int
-desSemestre:String

+findByPrimaryKey:SemestreVO

EstadoUsuario

-codEstado:int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoUsuarioVO

HorarioMonitorInformatica

-codHorario:int

+findByFranjaDia:HorarioMonitorInformaticaVO
+findByPrimaryKey:HorarioMonitorInformaticaVO

ElementoServicioAudiovisual

+findByCodigoServicio:ArrayList
+findByCodigoTipo:ArrayList
+findByServicioTipo:ElementoServicioAudiovisualVO

ElementoAudiovisualReservado

-codElemento:String

+findByodigoReserva:ArrayList
+findByCodigoElemento:ArrayList
+createreservaElemento:String
+updateReservaElemento:String
+deleteReserva:String

TipoElemento

-codTipo:int
-desTipo:String

+findByPrimaryKey:TipoElementoVO

Inventario

-codElemento:int
-desElemento:String

+findByTipoEstado:ArrayList
+findbyPrimaryKey:InventarioVO

Profesor

+findByPrimaryKey:ProfesorVO
Computador

-codComputador:String
-audiovisuales:String

+findbyPrimaryKey:ComputadorVO
+findByUbicacionInternet:ArrayList
+findByUbicacionEstado:ArrayList

ReservaAudiovisual

-codReserva:int
-fecReserva:String
-observaciones:String

+findByPrimaryKey:ReservaAudiovisualVO
+findBytotalReservas:int
+findByFecha:ArrayList
+createReserva:String
+updateObservacion:String
+deleteReserva:String
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10.2.5  Administración  de Horarios de Monitoría Informática 
 
 

1..*

1
asignadoA

1..* 1aCargo

1..*

1

pertenece

1..*

1
desempeña

1..*

1

tiene

1 1

Franja

-codFranja:int
-desFranja:String
-estFranja:int

+findByPrimaryKey:FranjaVO
+findByAll:ArrayList
+findByTotal:int

HorarioMonitorInformatica

-codHorario:int

+findByPrimaryKey:HorarioMonitorInformaticaVO
+findByFranjaDia:HorarioMonitorInformaticaVO
+findbyDia:ArrayList
+createFranjaHorario:String
+updateFranjaHorario:String
+deleteHorario:String

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String

+findByPrimaryKey:UsuarioVO

EstadoUsuario

-codEstado:int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoUsuarioVO

Cargo

-codCargo:int
-nomCargo:String

+findByPrimarykey:CargoVO
+findByAll:ArrayList
+findByNombre:CargoVO

Dependencia

-codDependencia:int
-nomDependencia:String

+findByPrimaryKey:DependenciaVO
+findByAll:ArrayList

Empleado

+findByPrimaryKey:EmpleadoVO
+findbyCargo:ArrayList
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10.2.6  Administración  de Horarios de Aulas de Informática 
 

1..* 1tiene
1 1

1..*
1

AsignadoA1..*
1

AsigandoA

1..*1

asignadoA

1..*

1 aCargo

1..* 1

asignado

Franja

-codFranja:int
-desFranja:String
-estFranja:int

+findByPrimaryKey:FranjaVO
+findByAll:ArrayList
+findByTotal:int

HorarioAulaInformatica

-codHorario:int
-usoInternet:String

+findByPrimaryKey:HorarioMonitorInformaticaVO
+findByFranjaDia:HorarioMonitorInformaticaVO
+findbyDia:ArrayList
+createFranjaHorario:String
+updateFranjaHorario:String
+deleteHorario:String

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String

+findByPrimaryKey:UsuarioVO

EstadoUsuario

-codEstado:int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoUsuarioVO

Profesor

-titProfesor:String
-email:String

+findByPrimaryKey:ProfesorVO
+findByAll:ArrayList

TipoUbicacion

-codTipo:int
-desTipo:String

+findByPrimaryKey:TipoUbicacionVO

Programa

-codPrograma:String
-nomPrograma:String
-abrPrograma:String

+findByPrimaryKey:ProgramaVO

Semestre

-codSemestre:int
-desSemestre:String

+findByPrimaryKey:SemestreVO

Ubicacion

-codUbicacion:int
-nomUbicacion:String

+findByPrimaryKey:UbicacionVO
+findByTipo:ArrayList
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10.2.7  Administración  de Servicios Audiovisuales 
 
 

1..*

1

tiene

1..* 1
tieneAsignado

1..*

1

tieneAsignado

1..* 1
tiene

Inventario

-codElemento:int
-desElemento:String

+findByTipoEstado:ArrayList
+findbyPrimaryKey:InventarioVO

ServicioAudiovisual

-codServicio:int
-desServicio:String
-estServicio:int

+findByPrimarykey:ServicioAudiovisualVO
+findByAll:ArrayList
+findByAllTotal:ArrayList
+createServicio:String
+updateServicio:String
+deleteServicio:String

ElementoServicioAudiovisual

+findByCodigoServicio:ArrayList
+findByCodigoTipo:ArrayList
+findByServicioTipo:ElementoServicioAudiovisualVO
+createServicioTipo:String
+deleteServicioTipo:String
+deleteServicio:String

TipoElemento

-codTipo:int
-desTipo:String

+findByPrimaryKey:TipoElementoVO
+findByAll:ArrayList

ReservaAudiovisual

-codReserva:int
-fecReserva:String
-observaciones:String

+findByPrimaryKey:ReservaAudiovisualVO

 
 
 
 
 
 



�
���
�

�

10.2.8  Administración  de Reservas de Aulas de Informatica 
 
 

1..*

1

registradaEn

1..* 1

pertenece

1..*

1
registradaEn

1..*
1pertenece

1..*1
registradaEn

1..*

1

asignadoA

1..* 1

asignadaA

ReservaAulaInformatica

-codReserva:int
-fecReserva:String
-codFranja:int
-usoInternet:String

+findByFechaAulaFranja:ReservaAulaInformaticaVO
+findByFecha:ArrayList
+findByUsuario:ArrayList
+createReserva:String
+deleteReserva:String

TipoUbicacion

-codTipo:int
-desTipo:String

+findByPrimaryKey:TipoUbicacionVO

HorarioAulaInformatica

-codHorario:int
-codFranja:int
-codDia:int
-codPrograma:String
-usoInternet:String

+findByPrimaryKey:HorarioAulaInformaticaVO
+findByFranjaDiaAula:HorarioAulaInformaticaVO

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String
-logUsuario:String
-pasUsuario:String

+findByPrimaryKey:UsuarioVO
+findByLoginPassword:UsuarioVO

Franja

-codFranja:int
-desFranja:String
-estFranja:int

+findByPrimaryKey:FranjaVO
+findByAll:ArrayList
+findByTotal:int

ReservaComputador

-codReserva:int
-fecReserva:String
-observaciones:String

+findByPrimaryKey:ReservaComputadorVO
+totalReservas:int
+findByFecha:ArrayList

ReservaInternet

-codReserva:int
-fecReserva:String
-observaciones:String

+findByPrimaryKey:ReservaComputadorVO
+totalReservas:int
+findByFecha:ArrayList

Ubicacion

-codUbicacion:int
-nomUbicacion:String

+findByPrimaryKey:UbicacionVO
+findByTipo:ArrayList
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10.2.9  Administración  de Novedades 
 

Novedad

-codnovedad:int
-estNovedad:int
-titNovedad:String
-conNovedad:String

+findByPrimaryKey:NovedadVO
+findByAllTitulo:ArrayList
+findByTituloActivo:ArrayList
+findbyAll:ArrayList
+createNovedad:String
+updateNovedad:String
+deleteNovedad:String

 
 

10.2.10  Administración  de Preguntas de Urna Virtual 
 

1..*

1
tieneAsignada

1..* 1
conformadaPor

PreguntaUrna

-codPregunta:int
-desPregunta:String
-estpregunta:String

+findByPrimaryKey:PreguntaUrnaVO
+findByEstado:PreguntaUrnaVO
+findByAll:ArrayList
+createPregunta:String
+updatePregunta:String
+deletepregunta:String

OpinionUrna

-total:int

+findByCodigoPregunta:ArrayList
+findByPreguntaOpcion:OpinionUrnaVO
+createPreguntaOpcion:String
+updateOpinionUrna:String
+deletePregunta:String
+deleteOpcion:String
+deletePreguntaOpcion:String

OpcionUrna

-codOpcion:int
-desopcion:String

+findByPrimaryKey:OpcionUrnaVO
+findByDescripcion:OpcionUrnaVO
+findByAll:ArrayList
+createOpcion:String
+updateOpcion:String
+deleteOpcion:String
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10.2.11  Administración  de Opciones de Urna Virtual 
 

OpcionUrna

-codOpcion:int
-desopcion:String

+findByPrimaryKey:OpcionUrnaVO
+findByDescripcion:OpcionUrnaVO
+findByAll:ArrayList
+createOpcion:String
+updateOpcion:String
+deleteOpcion:String

 
 
 
10.2.12  Administración de Servicios Recreativos 
 
 

ServicioRecreativo

-codServicio:int
-titServicio:String
-desServicio:String
-imgServicio:String

+findByPrimaryKey:ServicioRecreativoVO
+findByAll:ArrayList
+createServicioRecreativo:String
+updateServicioRecreativo:String
+deleteServicioRecreativo:String
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10.2.13  Administración  de Usuarios  
 

11
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1
esRealizada
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1
esAsignado
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1 esAsignado
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1esRealizada
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esRealizada

1..*1
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1..* 1esRealizada
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1

esRealizada
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1

1..*

1

esRealizada

1..*

1 1

1

1

1

1..*

1
pertenece

1..*

1

tiene

esRealizada

tiene

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String
-dirUsuario:String
-telUsuario:String
-sexUsuario:String
-estCivil:String

+findByIdentificacion:UsuarioVO
+findByPrimaryKey:UsuarioVO
+createUsuario:ArrayList
+updateUsuario:UsuarioVO
+deleteUsuario:UsuarioVO

Lugar

-codLugar:String
-desLugar:String
-codRaiz:String

+findByPrimaryKey:LugarVO
+findByRaiz:ArrayList

ReservaInternet

-codReserva:int
-fecReserva:String
-codFranja:int
-codComputador:String

+findByIdentificacion:ArrayList

Medico

-dirConsultorio:String
-telConsultorio:String
-email:String

+findByPrimaryKey:MedicoVO

EntradasAlmacen

-codEntrada:int
-codElemento:int
-fecEntrada:String
-codEstado:int

+findByUsuario:ArrayList

RegistroCambioComputador

-codRegistro:int
-codComputador:int
-codDia:int

+findByUsuario:ArrayList

HorarioMonitorInformatica

-codHorario:int
-codFranja:int
-codDia:int

+findByUsuario:ArrayList

HorarioAulaInformatica

-codHorario:int
-codFranja:int
-codDia:int
-codAula:int
-codPrograma:String

+findByUsuario:ArrayList

ReservaComputador

-codReserva:int
-fecReserva:String
-codFranja:int
-codComputador:String

+findByIdentificacion:ArrayList

TipoIdentificacion

-codTipo:String
-nomTipo:String
-desTipo:String

+findByPrimaryKey:TipoIdentificacionVO
+findByNombre:TipoIdentificacionVO

CitaPsicologica

-codCita:int
-fecCita:String
-codFranja:int

+findByIdentificacion:ArrayList
Empleado

-codEmpleado:String
-email:String
-estado:Int

+findByPrimaryKey:ArrayList

CitaOdontologica

-codCita:int
-fecCita:String
-codFranja:int

+findByIdentificacion:ArrayList

ReservaAudiovisual

-codReserva:int
-fecReserva:String
-codFranja:int
-codServicio:int
-codPrograma:String
-codSemestre:String

+findByIdentificacion:ArrayList

RolUsuario

-codRol:int

+findByIdentificacion:ArrayList

Profesor

-titProfesor:String
-email:String
-estado:Int

+findByIdentificacion:ArrayList

CitaMedica

-codCita:int
-fecCita:String
-codFranja:int

+findByIdentificacion:ArrayList

SalidaAlmacen

-codSalida:int
-codElemento:int
-fecSalida:String
-codEstado:int

+findByUsuario:ArrayList
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10.2.14  Administración de Personal de Salud (Médicos, Odontólogos, Psicólogos) 
 
 

1..* 1
11

tiene

EstadoUsuario

-codEstado:Int
-nomEstado:String
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoUsuarioVO
+findByAll:ArrayList

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String
-dirUsuario:String
-telUsuario:String
-lugNacimiento:String
-lugResidencia:String
-tipIdentificacion:String
-lugIdentificacion:String
-sexUsuario:String
-estCivil:String

+findByIdentificacion:UsuarioVO

Medico

-dirConsultorio:String
-telConsultorio:String
-email:String
-codServicio:Int

+findByPrimaryKey:MedicoVO
+findByServicio:ArrayList
+findByServicioEstado:ArrayList
+findByfindByAll:ArrayList
+createMedico:String
+updateMedico:String
+deleteMedico:String
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10.2.15  Administración de Personal Administrativo y Operativo 
 

1..* 1tiene

1..*

1

1..*

1

pertenece

11

tiene

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String
-dirUsuario:String
-telUsuario:String

+findByIdentificacion:UsuarioVO

EstadoUsuario

-codEstado:int
-nomEstado:String
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoUsuarioVO
+findByAll:ArrayList

Cargo

-codCargo:int
-nomCargo:String

+findByPrimaryKey:CargoVO

Dependencia

-codDependencia:int
-nomDependencia:String

+findByPrimaryKey:DependenciaVO

Empleado

+findByPrimaryKey:EmpleadoVO
+findByAll:ArrayList
+findByCargo:ArrayList
+findByTotalCargo:int
+createEmpleado:String
+updateEmpleado:String
+deleteEmpleado:String
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10.2.16  Administración de Profesores 
 

1..* 111

tiene

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String
-dirUsuario:String
-telUsuario:String

+findByIdentificacion:UsuarioVO

EstadoUsuario

-codEstado:int
-nomEstado:String
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoUsuarioVO
+findByAll:ArrayList

Profesor

-titProfesor:String
-email:String

+findByPrimaryKey:ProfesorVO
+findByAll:ArrayList
+createProfesor:String
+updateProfesor:String
+deleteProfesor:String

 
 
 
10.2.17  Administración de Cargos 
 

Cargo

-codCargo:int
-nomCargo:String

+findByPrimaryKey:CargoVO
+findByNombre:CargoVO
+findByAll:ArrayList
+createCargo:String
+updateCargo:String
+deleteCargo:String
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10.2.18  Administración de Lugares 
 
 
 

Lugar

-codLugar:String
-desLugar:String
-codRaiz:String

+findByPrimaryKey:LugarVO
+findByRaiz:ArrayList
+findByDescripcion:LugarVO
+findByDescripcionGeneral:LugarVO
+findByDescripcionPais:LugarVO
+findByDescripcionRaiz:LugarVO
+findByCodigoPais:ArrayList
+createLugar:String
+updateLugar:String
+deleteLugar:String
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10.2.19  Administración de Citas Médicas 
 
 

1 1..*

1..*

1

tieneRegistrada

1..*1
esAsignada

1..*

1

tiene

1

1

Tiene

1..* 1
esAtendida

HorarioMedico

-codDia:Int

+findByCodigoDia:ArrayList
+findByDiaFranja:HorarioMedicoVO
+findByFranjaDia:int

EstadoUsuario

-codEstado:Int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoUsuarioVO

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String

+findByIdentificacion:UsuarioVO
+findByPrimaryKey:UsuarioVO

CitaMedica

-fecCita:String
-codCita:int

+findByFechaFranja:int
+findByFranjaFechaIdentificacion:ArrayList
+findByPrimaryKey:CitaMedicaVO
+findByFecha:ArrayList
+findByFechaIdentificacion:ArrayList
+findByIdentificacion:ArrayList
+findByTotalCitas:Int
+createCita:String
+updateCita:String
+deleteCita:String
+deleteCitaFechaFranja:String

Estudiante

-codEstudiante:String
-codPrograma:String
-codSemestre:Int

+findByIdentificacion:UsuarioVO
+findByPrimaryKey:UsuarioVO

Medico

-dirConsultorio:String
-telConsultario:String

+findByPrimaryKey:MedicoVO
+findByServicio:ArrayList
+findByAll:ArrayList
+findByServicioEstado:ArrayList

Franja

-codFranja:Int
-desFranja:String
-estFranja:int

+findByPrimaryKey:FranjaVO
+findByAll:ArrayList
+findByDescripcion:FranjaVO
+findByDescripcionEstado:FranjaVO
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10.2.20  Administración de Citas Odontológicas 
 
 

1..*

1

esAtendida

1..* 1
tieneRegistrada

1..*1 esAsignada

1..*

1
tiene

1

1

1..*

1

tiene

HorarioOdontologo

-codDia:Int

+findByCodigoDia:ArrayList
+findByDiaFranja:HorarioOdontologoVO
+findByFranjaDia:int

Franja

-codFranja:Int
-desFranja:String
-estFranja:int

+findByPrimaryKey:FranjaVO
+findByAll:ArrayList
+findByDescripcion:FranjaVO
+findByDescripcionEstado:FranjaVO

EstadoUsuario

-codEstado:Int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoUsuarioVO

Estudiante

-codEstudiante:String
-codPrograma:String
-codSemestre:Int

+findByIdentificacion:UsuarioVO
+findByPrimaryKey:UsuarioVO

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String

+findByIdentificacion:UsuarioVO
+findByPrimaryKey:UsuarioVO

CitaOdontologica

-fecCita:String
-codCita:int

+findByFechaFranja:int
+findByFranjaFechaIdentificacion:ArrayList
+findByPrimaryKey:CitaMedicaVO
+findByFecha:ArrayList
+findByFechaIdentificacion:ArrayList
+findByIdentificacion:ArrayList
+findByTotalCitas:Int
+createCita:String
+updateCita:String
+deleteCita:String
+deleteCitaFechaFranja:String

Medico

-dirConsultorio:String
-telConsultario:String

+findByPrimaryKey:MedicoVO
+findByServicio:ArrayList
+findByAll:ArrayList
+findByServicioEstado:ArrayList
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10.2.21  Administración de Citas Psicológicas 
�

1..* 1
esAtendida

1..*

1

tieneRegistrada

1..*1
esAsignada

1..*

1
tiene

1

1

1..*1 tiene

Estudiante

-codEstudiante:String
-codPrograma:String
-codSemestre:Int

+findByIdentificacion:UsuarioVO
+findByPrimaryKey:UsuarioVO

EstadoUsuario

-codEstado:Int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoUsuarioVO

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String

+findByIdentificacion:UsuarioVO
+findByPrimaryKey:UsuarioVO

CitaPsicologica

-fecCita:String
-codCita:int

+findByFechaFranja:int
+findByFranjaFechaIdentificacion:ArrayList
+findByPrimaryKey:CitaMedicaVO
+findByFecha:ArrayList
+findByFechaIdentificacion:ArrayList
+findByIdentificacion:ArrayList
+findByTotalCitas:Int
+createCita:String
+updateCita:String
+deleteCita:String
+deleteCitaFechaFranja:String

Franja

-codFranja:Int
-desFranja:String
-estFranja:int

+findByPrimaryKey:FranjaVO
+findByAll:ArrayList
+findByDescripcion:FranjaVO
+findByDescripcionEstado:FranjaVO

Medico

-dirConsultorio:String
-telConsultario:String

+findByPrimaryKey:MedicoVO
+findByServicio:ArrayList
+findByAll:ArrayList
+findByServicioEstado:ArrayList

HorarioPsicologo

-codDia:Int

+findByCodigoDia:ArrayList
+findByDiaFranja:HorarioPsicologoVO
+findByFranjaDia:int

�
�
�
�
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10.2.22  Administración  de Horario Médico 
 

HorarioMedico

-codDia:Int
-codFranja:int

+findByCodigoDia:ArrayList
+findByDiaFranja:HorarioMedicoVO
+findByFranjaDia:int
+createHorarioMedico:String
+deleteHorarioMedico:String

�
�

10.2.23  Administración  de Horario Odontológico 
�

HorarioOdontologo

-codDia:Int
-codFranja:int

+findByCodigoDia:ArrayList
+findByDiaFranja:HorarioOdontologoVO
+findByFranjaDia:int
+createHorarioOdontologo:String
+deleteHorarioOdontologo:String

�
�

10.2.24  Administración  de Horario Psicológico 
 

HorarioPsicologo

-codDia:Int
-codFranja:int

+findByCodigoDia:ArrayList
+findByDiaFranja:HorarioPsicologoVO
+findByFranjaDia:int
+createHorarioPsicologo:String
+deleteHorarioPsicologo:String
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10.2.25  Administración  de Estudiantes 
 

1..* 1
tiene

1..*1
estaEn

1..*

1

pertenece

1..*

1
pertenece

11

1 1

1..*

1posee
1

1

1..*
1tieneUn

1..*
1

perteneceFacultad

-codFacultad:int
-nomFacultad:String

+findByPrimaryKey:FacultadVO
+createFacultad:String

Semestre

-codSemestre:int
-desSemestre:String

+findByPrimaryKey:SemestreVO

RolUsuario

+findByIdentificacion:ArrayList
+createRolUsuario:String

EstudianteBase

-ideEstudiante:String
-apeEstudiante:String
-nomEstudiante:String
-dirEstudiante:String
-barEstudiante:String
-telEstudiante:String
-ciuNacimiento:String
-depNacimiento:String
-paiNacimiento:String
-ciuResidencia:String
-depResidencia:String
-paiResidencia:String
-tipIdentificacion:String
-ciuIdentificacion:String
-depIdentificacion:String
-paiIdentificacion:String
-sexEstudiante:String
-estCivil:String
-codEstudiante:String
-codFacultad:String
-nomFacultad:String
-codPrograma:String
-nomPrograma:String
-semEstudiante:String
-estEstudiante:String
-dirPermanente:String

+loadDataInfile:String
+findByAll:String
+findByTotalIdentificacion:int
+deleteInformacion:String

Programa

-codPrograma:String
-nomPrograma:String
-abrPrograma:String

+findByPrimaryKey:ProgramaVO
+createPrograma:String

EstadoUsuario

-codEstado:int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoUsuarioVO

TipoIdentificacion

-codTipo:int
-nomTipo:String
-desTipo:String

+findByPrimaryKey:TipoIdentificacionVO
+findByNombre:TipoIdentificacionVO

Estudiante

-codEstudiante:String

+findByPrimaryKey:EstudianteVO
+findByCodigoEstudiante:EstudianteVO
+findByProgramaSemestreEstado:ArrayList
+findByNombreApellidoEstado:ArrayList
+createEstudiante:String
+updateEstudiante:void

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String
-dirUsuario:String
-telUsuario:String
-logUsuario:String
-pasUsuario:String
-sexUsuario:String
-estCivil:String

+findByPrimaryKey:UsuarioVO
+findByAllSancionComputador:ArrayList
+findByLoginPassword:UsuarioVO
+updateFechaFaltaComputador:String
+createUsuario:String

Lugar

-codLugar:int
-desLugar:String
-raizLugar:int

+findByPrimaryKey:LugarVO
+findByCodigoPais:ArrayList
+administracionPais:LugarVO
+administracionDepartamento:LugarVO
+administracionCiudad:LugarVO
+administracionAutomaticaCiudad:LugarVO
+administracionAutomaticaDepartamento:LugarVO
+findByDescripcionDepartamento:LugarVO
+findByDescripcionPais:LugarVO
+findByDescripcionRaiz:LugarVO
+createLugar:String
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10.2.26  Administración  de Elementos de Inventario 
 

1 1..*estaEn

1 esUn

1..*

1

estaEn

1..*1tieneAsignado

11 1..*
tieneUn

Inventario

-cod_elemento:int
-des_elemento:String
-fec_ingreso:String
-mar_elemento:String
-mod_elemento:String
-ser_elemento:String
-act_entrega:String
-observaciones:String

+findByPrimaryKey:InventarioVO
+findByTipoEstado:int
+findByUbicacionTipo:ArrayList
+findByTipoEstdo:ArrayList
+updateUbicacionElemento:String
+findByActaEntrega:ArrayList
+findByFechaIngreso:ArrayList
+updateEstadoElemento:String
+createElemento:String
+updateElemento:String
+deleteElemento:String

Ubicacion

-cod_ubicacion:int
-nom_ubicacion:String

+findByPrimaryKey:UbicacionVO

TipoElemento

-cod_tipo:int
-des_tipo:String

+findByPrimaryKey:TipoElementoVO

EstadoElemento

-cod_estado:int
-des_estado:String

+findByPromaryKey:EstadoElementoVO

ElementoAudiovisualReservado

-cod_reserva:int

+findByCodigoElemento:ArrayList

ComponenteComputadorActual

-cod_computador:String

+findByCodigoElemento:ElementoComputadorVO
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10.2.27  Administración  Tipos Elementos 

1 1..*
esAsignadoA

TipoElemento

-cod_tipo:int
-des_tipo:String

+findByPrimaryKey:TipoElementoVO
+findByDescripcion:ArrayList
+findByAll:ArrayList
+createTipoElemento:String
+deleteTipoElemento:String
+updateTipoElemento:String

Inventario

-cod_elemento:int

+findByTipoEstad:ArrayList
+findByTipoEstado:int

 
 
10.2.28  Administración  Ubicaciones 
 

1 1..*
pertenece

11..* pertenece

1..*1
tieneAsignadoUn

Inventario

-cod_elemento:int

+findByUbicacion:ArrayList

TipoUbicacion

-cod_tipo:int
-des_tipo:String

+findByPrimaryKey:TipoUbicacionVO
+findByAll:ArrayList

Inventario

-cod_elemento:int

+findByUbicacion:ArrayList

UbicacionVO

-cod_ubicacion:int
-nom_ubicacion:String
-des_ubicacion:String

+findByTipoPrimaryKey:UbicacionVO
+findByTipo:ArrayList
+findByNombreTipo:UbicacionVO
+findByTotal:Int
+findByNombre:ArrayList
+findByAll:ArrayList
+createUbicacion:String
+updateUbicacion:String
+deleteUbicacion:String

Computador

-cod_computador:String

+findByUbicacion:ArrayList
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10.2.29  Administración  Computadores 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1..*

1

tieneAsignadoUn

1

1..*

estaEn

1

1..*

1

1..*

1

1..*

tieneUn

1..*1 estaEn

estaEn

estaEn

1..*1

1 1..*
generaUn

ReservaComputador1

-cod_reserva:int

+findByCodigoComputador:ArrayList

ComponenteComputadorActual

-des_elemento:int

+findByCodigoComputador:ArrayList

Computador

-cod_computador:String
-fec_ingreso:String
-audiovisuales:Char
-observaciones:String
-act_entrega:String
-internet:Char

+findByPrimaryKey:ComputadorVO
+findByEstado:ArrayList
+findByAudiovisual:ArrayList
+findByTrabajoGeneral:ArrayList
+findByEquipoInternet:ArrayList
+findByEquipoAudiovisual:ArrayList
+findByUbicacion:ArrayList
+findByFechaIngreso:ArrayList
+findByActaEntrega:ArrayList
+createComputador:String
+updateComputador:String
+deleteComputador:String

Inventario

-cod_elemento:int

+updateElemento:String

UbicacionVO

-cod_ubicacion:int
-nom_ubicacion:String

+findByTipoPrimaryKey:UbicacionVO
+findByAll:ArrayList

ElementoAudiovisualReservado

-cod_reserva:int

+findByCodigoElemento:ArrayList

Computador

-cod_computador:String
-fec_ingreso:String
-audiovisuales:Char
-observaciones:String
-act_entrega:String
-internet:Char

+findByPrimaryKey:ComputadorVO
+findByEstado:ArrayList
+findByAudiovisual:ArrayList
+findByTrabajoGeneral:ArrayList
+findByEquipoInternet:ArrayList
+findByEquipoAudiovisual:ArrayList
+findByUbicacion:ArrayList
+findByFechaIngreso:ArrayList
+findByActaEntrega:ArrayList
+createComputador:String
+updateComputador:String
+deleteComputador:String

TipoUbicacion

-cod_tipo:int

+findByPrimaryKey:TipoUbicacionVO

Inventario

-cod_elemento:int

+updateElemento:String

UbicacionVO

-cod_ubicacion:int
-nom_ubicacion:String

+findByTipoPrimaryKey:UbicacionVO
+findByAll:ArrayList

ReservaComputador

-cod_reserva:int

+findByCodigoComputador:ArrayList

EstadoElemento

-des_estado:String
-cod_estado:int

+findByAll:ArrayList

RegistroCambioComputador

-cod_registro:int
-ide_usuario:String
-fec_cambio:String
-cod_estdoinicial:int
-cod_estadoactual:int
-cod_ubicacioninicial:int
-cod_ubicaionactual:int
-observaciones:String

+findByCodigoComputador:ArrayList
+findByAll:ArrayList
+findByFecha:ArrayList
+createRegistroCambioComputador:String
+deleteRegistroCambioComputador:String
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10.2.30  Administración  de Componentes Computador Inicial 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 1pertenece

1

1

seRegistra

TipoElemento

-cod_tipo:Int
-des_tipo:String

+findByAll:ArrayList

Inventario

-cod_elemento:int
-des_elemento:String

+updateUbicacionElemento:String
+findByTipoEstado:ArrayList

ComponenteComputadorActual

-des_elemento:int

+findByCodigoComputador:ArrayList
+createElementoComputador:String

ComponenteComputadorInicial

-des_elemento:int

+findByCodigoElemento:ElementoComputadorVO
+findByCodigoComputador:ArrayList
+createElementoComputador:String
+deleteComponente:String

Computador

-cod_computador:String

+findByPrimaryKey:ComputadorVO
1  pertenece  1 
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10.2.31  Administración De Componentes Computador Actual 
 
 
 

1

1

estaEn

1..* 1
estaEn

1..*1
esRealizadoPor

1..*

1

1

1..*

tiene

1

1..*

tieneAsignado

esta

1..*

1
esta

1

1
tieneAsignado 1

1

tieneAsignado

1

1..*
tieneAsignado

1..* 1tieneRegistroCambioComponente

-cod_registro:int
-fec_cambio:String
-observaciones:int

+findByCodigoComputador:ArrayList
+findByUsuario:ArrayList
+findByCodigoElemento:ArrayList
+findByFecha:ArrayList
+createRegistroCambioComponente:String

ComponenteComputadorActual

-cod_computador:String

+findByCodigoComputador:ArrayList
+findByCodigoElemento:ElementoComputadorVO
+createElementoComputador:String
+deleteComponente:String

ComponenteComputadorInicial

+findByCodigoComputador:ArrayList

Usuario

-ide_usuario:String

+findByPrimaryKey:String

TipoElemento

-cod_tipo:int
-des_tipo:String

+findByAll:ArrayList

Inventario

-cod_elemento:int

+findByTipoEstado:ArrayList
+updateUbicacionElemento:String

Ubicacion

-cod_ubicacion:int
-nom_ubicacion:String

+findByPrimaryKey:UbicacionVO

Computador

-cod_computador:String

+findByPrimaryKey:ComputadorVo
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10.2.32  Administración de Servicios Informáticos 
 
 

1

1..*

esAsignada

1

1..*

1

1..*

esAsignada

1

1..*
esAsignada

1

1..*

esAsignada

1

1..*
esAsignada

1
1..*esAsignada

1 1..*esAsignada

1

1..*

esAsignada

1

1..*

esAsignada

1

1..*

esta

esAsignada

ServicioInformatico

-cod_servicio:int
-des_servicio:String
-int_servicio:int
-num_reservas:int
-num_faltas:int
-per_sancion:int

+findByPrimaryKey:ServicioInformaticoVO
+findByAll:ArrayList
+findByMaximoIntervalo:int
+updateFaltaPeriodo:String
+updateIntervaloNumeroReserva:String

CitaMedica

-cod_cita:int

+findByTotalCitas:int

CitaOdontologica

-cod_cita:int

+findByTotalCitas:int

CitaPsicologica

-cod_cita:int

+findByTotalCitas:int

HorarioPsicologo

+findByFranja:int

HorarioMonitorInformatica

-cod_cita:int

+findByFranja:int

HorarioAulaInformatica

-cod_horario:int

+findByFranja:int

HorarioMedico

+findByFranja:int

ReservaAudiovisual

-cod_reserva:int

+findByTotalReserva:int

ReservaComputador

-cod_reserva:int

+totalReservas:int

ReservaInternet

-cod_reserva:int

+totalReservas:int

HorarioOdontologo

+findByFranja:int

Franja

-cod_franja:int
-des_franja:String
-est_franja:int

+findByAll:ArrayList
+findByPrimaryKey:FranjaVO
+findByDescripcion:FranjaVO
+findByTotal:int
+updateEstado:String
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10.2.33  Manejo de Restricciones Médicas 

ServicioGeneral

-cod_servicio:int
-des_servicio:String
-int_servicio:Int
-num_citas:Int
-num_pacientes:Int

+findByPrimaryKey:ServicioGeneralVO
+updateIntervaloCitasPacientes:String

 
 
10.2.34  Administración de Roles 
 

11..* tiene

1

1..*pertenece

1 1..*
pertenece

11..* esta

Usuario

-ide_usuario:String

+findByPrimaryKey:UsuarioVO

ROlUsuario

+findByIdentificacion:ArrayList
+findByTotalCodigo:int
+findByTotalRolUsuario:int
+createRolUsuario:String
+deleteRolUsuario:String

RolPrivilegio

+findByCodigoRol:ArrayList
+findByTotalCodigoPrivilegio:int
+createRolPrivilegio:String
+deleteRol:String
+deleteRolPrivilegio:String

Rol

-cod_rol:int
-des_rol:String

+findByPrimaryKey:RolVO
+findByAll:ArrayList
+findByDescripcion:RolVO
+createRol:String
+updateRol:String
+deleteRol:String

Privilegio

-cod_privilegio:int
-des_privilegio:String
-url:String

+findByIdentificacion:ArrayList
+findByTotalCodigo:int
+findByTotalRolUsuario:int
+createRolUsuario:String
+deleteRolUsuario:String
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10.2.35  Administración de Privilegios 
 
 

1 1..*
estaRegistrado

RolPrivilegio

-cod_rol:Int

+operation1:void
+findByTotalCodigoPrivilegio:Int

Privilegio

-cod_privilegio:int
-des_privilegio:String
-url:String

+findByPrimaryKey:PrivilegioVO
+findByDescripcion:PrivilegioVO
+findByUrl:PrivilegioVO
+findByAll:ArrayList
+createPrivilegio:String
+deletePrivilegio:String
+updatePrivilegio:String

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



�
�	��
�

�

10.2.36  Administración de Login Y Password 

1 1

1 1

1 1

1..*

1

pertenece 1..*

1

1

1

estaEn

Usuario

-ide_usuario:String
-nom1_usuario:String
-nom2_usuario:String
-ape1_usuario:String
-ape2_usuario:String
-log_usuario:String
-pas_usuario:String

+findByPrimaryKey:UsuarioVO
+findByLoginPassword:UsuarioVO
+updateLoginPassword:String
+updatePassword:String

Medico

+findByIdentificacion:MedicoVO

Profesor

+findByIdentificacion:ProfesorVO

Empleado

+findByIdentificacion:EmpleadoVO

Semestre

-cod_semestre:int
+des_semestre:String

+findByIPrimaryKey:SemestreVO

Programa

-cod_programa:String
+abr_programa:String

+findByIPrimaryKey:ProgramaVO

Estudiante

+findByIdentificacion:EstudianteVO
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10.2.37  Administración  de Entradas de Almacén 
 
 

1..*

1
ubicadoEn

1..*1

aCargo

1..* 1

posee

1..*

1
ubicadoEn

1..*

1
registra

1..* 1pertenece

1..* 1

tiene

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String
-logUsuario:String
-pasUsuario:String

+findByIdentificacion:UsuarioVO
+findByPrimaryKey:UsuarioVO
+findByLoginPassword:UsuarioVO

EntradaAlmacen

-codEntrada:int
-fecEntrada:String

+findByPrimaryKey:EntradaAlmacenVO
+findByAll:ArrayList
+findByCodigoElemento:ArrayList
+findByFechaEntrada:Arraylist
+createEntradaAlmacen:String

EstadoElemento

-codEstado:int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoElementoVO

Ubicacion

-codUbicacion:int
-nomUbicacion:String

+findByPrimaryKey:UbicacionVO
+findByTipo:ArrayList

Computador

-codComputador:String
-audiovisuales:String

+findByPrimaryKey:ComputadorVO
+findByUbicacionEstado:ArrayList

Inventario

-codElemento:int
-desElemento:String

+findbyPrimaryKey:InventarioVO
+findByTipoEstado:ArrayList

ElementoComputador

+findByCodigoComputador:ArrayList
+findByCodigoElemento:ElementoComputadorVO
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10.2.38  Administración  de Salidas de Almacén 
 
 

1..*
1

pertenece

1..*1

1..*

1
ubicadoEn

1..*

1

1..*

1
registra

1..*1

aCargo

1..*
1 posee

tiene

ubicadoEn

Usuario

-ideUsuario:String
-nom1Usuario:String
-nom2Usuario:String
-ape1Usuario:String
-ape2Usuario:String
-logUsuario:String
-pasUsuario:String

+findByIdentificacion:UsuarioVO
+findByPrimaryKey:UsuarioVO
+findByLoginPassword:UsuarioVO

Inventario

-codElemento:int
-desElemento:String

+findbyPrimaryKey:InventarioVO
+findByTipoEstado:ArrayList

SalidaAlmacen

-codSalida:int
-fecSalida:String

+findByPrimaryKey:SalidaAlmacenVO
+findByAll:ArrayList
+findByCodigoElemento:ArrayList
+findByFechaSalida:Arraylist
+createSalidaAlmacen:StringEstadoElemento

-codEstado:int
-desEstado:String

+findByPrimaryKey:EstadoElementoVO

ElementoComputador

+findByCodigoComputador:ArrayList
+findByCodigoElemento:ElementoComputadorVO

Ubicacion

-codUbicacion:int
-nomUbicacion:String

+findByPrimaryKey:UbicacionVO
+findByTipo:ArrayList

Computador

-codComputador:String
-audiovisuales:String

+findByPrimaryKey:ComputadorVO
+findByUbicacionEstado:ArrayList
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10.2.39  Administración  de Rubros  
 
 

Rubro

-codCargo:String
-desCargo:String

+findByPrimaryKey:RubroVO
+findByAll:ArrayList
+findByDescripcion:RubroVO
+createRubro:String
+updateRubro:String
+deleteRubro:String
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10.3  DIAGRAMA DE ACTIVIDADES 
 
 
10.3.1  Diagrama Control de Acceso al Sistema 
 

Consultar roles
asignados al usuario

Verificar login y
password del usuario

Cargar los privilegios
asignados al rol
estudiante

Solicitar el login y el
password del usuario

Solicitar el rol
con el que
desea ingresar

Verificar que el usuario
sea un estudiante de
la Universidad

Abrir la pagina principal
de la aplicación

Cargar privilegios
asignados al rol

Mostrar infromación de
modulos para el usuario

Mostrar información de
servicios para el estudiante

Si página principal de acceso es
para usuarios autorizados

Si pagina principal de acceso es
para estudiantes

usuario no válido

usuario válido

Datos correctos

# roles > 1

rol valido

#roles=1

rol no válido

Datos incorrectos

El usuario podrá acceder a una
página principal pública para
estudiantes y usuarios en
general, o a una página
principal privada para usuarios
autorizados.

 
 
 
 
 



�
���
�

�

10.3.2  Administración  de Reservas de Internet 
 
 
10.3.2.1 Diagrama Crear Reservas de Internet 

Verificar Usuario del
Sistema

Consultar Equipos
Disponibles

Consultar Restricciones
para Internet

Cargar Datos Usuario
Verificar sancion de
Usuario

Solicitar Código
Usuario

Verificar Usuario
Registrado

Registrar Reserva

Solicitar Creación
de Reserva

Consultar Aulas
Informática

Seleccionar las opciones
para la Reserva

Consultar Franjas Activas

Consultar Computadores
para Internet en buen estado

Rol=estudiante

Rol=monitor

Usuario no Sancionado

Usuario Registrado

Usuario Válido

Usuario no Válido

Usuario no Registrado

Usuario Sancionado
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10.3.2.2  Diagrama Consultar Reservas de Internet 
 

Consultar Reservas Realizadas
de acuerdo al dato de consulta

Solicitar Fecha de
Consulta

Solicitar Dato de Consulta
(Usuario, Equipo)

Solicitar Fecha inicial y
Fecha Final de Consulta

Consultar datos de
Usuarios

Consultar Reservas
del Estudiante

Solicitar Dato de Consulta
(Fecha,Usuario)

Consultar Datos
de Estudiante

Solicitar Opción de Consulta
(Historial, Por Fecha, Por Usuario)

Consultar
Franjas

Consultar Aulas de
Informática

Consultar
Computadores

Mostrar Datos de las
Reservas

Seleccionar Opción
Consultar Reserva

opción=fecha, usuario

Opción=Historial

Rol=Monitor
Rol=Estudiante
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10.3.2.3  Diagrama Actualizar Reservas de Internet 
 

Consultar Reservas propias
del estudiante en una fecha

Consultar Restricciones para
Internet

Seleccionar la opción
Actualizar Reserva

Consultar todas las reservas de
una fecha determinada

Consultar Aulas Informática

Consultar Computadores para
Internet en buen estado

Consultar Equipos Disponibles

Seleccionar Reserva a
Actualizar

Consultar Franjas Activas

Seleccionar las opciones
para la Actualización

Actualizar Reserva

Rol=Estudiante

Rol=Monitor

Las restricciones
permiten determinar
el intervalo de fechas
para la actualización.
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10.3.2.4  Diagrama Actualizar Observaciones y Faltas de Reservas de Internet 
 

Consultar Restricciones
para Internet

Consultar todas las reservas
de una fecha determinada

Seleccionar la opción Actualizar
Observaciones y Faltas

Aplicar falta al Usuario

Especificar Observaciones
para la reserva

Eliminar reservas vigentes
en el periodo de sanción

Consultar Sanciones
para reservas de Internet

Actualizar Total
Faltas de Usuario

Seleccionar Reserva a
Actualizar

Actualizar Observaciones de
la reserva

Comparar Faltas de Usuario con
número de faltas establecidas

Establecer periodo
de sanción

Aplicar Sanción al
Usuario

falta aplicada

falta no aplicada
faltas usuario= faltas establecidas

faltas usuario<faltas establecidas

Las restricciones
permiten determinar
el intervalo de fechas
para la actualización.
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10.3.2.5  Diagrama Cancelar Reservas de Internet 
 

Consultar todas las reservas de
una fecha determinada

Seleccionar la opción
Cancelar Reserva

Consultar Restricciones
para Internet

Consultar Reservas propias del
estudiante en una fecha

Cancelar Reserva

Seleccionar Reserva a Cancelar

Rol=Estudiante

Rol=Monitor

Las restricciones permiten
determinar el intervalo de
fechas para la actualización.
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10.3.2.6  Diagrama Verificar Usuarios Sancionados para Reservas de Internet 
 

Actualizar Número de Faltas del
Usuario

Consultar Datos de Estudiante

Seleccionar Opción Verificar
Usuarios Sancionados

Comparar Faltas del Usuario con
el número de faltas establecidas

Verificar periodo de sanción

Eliminar reservas vigentes en el
periodo de Sanción

Consultar datos de Sanción de Usuario

Aplicar Sanción al Usuario

Consultar Sanciones para
reservas de Internet

Establecer Periodo de Sanción

Consultar Sanciones para
Reservas Audiovisuales

Desplegar información de
Usuarios Sancionados

Quitar Sanción al Usuario

Verificar Si el Usuario se
encontraba sancionado

Usuario Sancionado

faltas usuario<faltas establecidas

faltas usuario= faltas establecidas
Usuario no sancionado
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10.3.3  Administración  de Reservas de Computadores 
 
 
10.3.3.1  Crear Reservas de Computadores 
 

Verificar sancion de Usuario

Verificar Usuario del Sistema

Solicitar Creación de Reserva

Verificar Usuario Registrado

Cargar Datos Usuario

Solicitar Código Usuario

Consultar Restricciones
para Computadores

Consultar Aulas Informática

Consultar Computadores
en buen estado

Consultar Equipos Disponibles

Seleccionar las opciones
para la Reserva

Consultar Franjas Activas

Registrar Reserva

Usuario Válido

Usuario Registrado

Rol=estudiante

Rol=monitor

Usuario no Sancionado

Usuario no Válido

Usuario no Registrado

Usuario Sancionado
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10.3.3.2  Consultar Reservas de Computadores 
 

Seleccionar Opción
Consultar Reserva

Solicitar Fecha inicial y
Fecha Final de Consulta

Solicitar Dato de Consulta
(Fecha,Usuario)

Solicitar Dato de Consulta
(Usuario, Equipo)

Consultar Reservas Realizadas
de acuerdo al dato de consulta

Consultar datos de
Usuarios

Consultar
Computadores

Consultar Datos
de Estudiante

Consultar Reservas
del Estudiante

Consultar Aulas de
Informática

Consultar
Franjas

Mostrar Datos de las
Reservas

Solicitar Fecha de
Consulta

Solicitar Opción de Consulta
(Historial, Por Fecha, Por Usuario)

opción=fecha, usuario

Opción=Historial

Rol=Estudiante
Rol=Monitor
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10.3.3.3  Actualizar Reservas de Computadores 
 
 

Consultar Aulas Informática

Consultar Franjas ActivasConsultar Equipos Disponibles

Seleccionar las opciones
para la Actualización

Actualizar Reserva

Consultar Reservas propias
del estudiante en una fecha

Seleccionar Reserva a
Actualizar

Seleccionar la opción
Actualizar Reserva

Consultar Restricciones para
Computadores

Consultar todas las reservas de
una fecha determinada

Consultar Computadores
en buen estado

Rol=Estudiante

Rol=Monitor

Las restricciones
permiten determinar
el intervalo de fechas
para la actualización.
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10.3.3.4 Diagrama Actualizar Observaciones y Faltas de Reservas de 
Computadores 
 

Actualizar Observaciones de
la reserva

Aplicar Sanción al
Usuario

Eliminar reservas vigentes
en el periodo de sanción

Establecer periodo
de sanción

Seleccionar la opción Actualizar
Observaciones y Faltas

Consultar Restricciones
para Computadores

Consultar todas las reservas
de una fecha determinada

Seleccionar Reserva a
Actualizar

Especificar Observaciones
para la reserva

Aplicar falta al Usuario

Actualizar Total
Faltas de Usuario

Consultar Sanciones para
reservas de Computadores

Comparar Faltas de Usuario con
número de faltas establecidas

faltas usuario<faltas establecidas

faltas usuario= faltas establecidas
falta no aplicada

falta aplicada

Las restricciones
permiten determinar
el intervalo de fechas
para la actualización.
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10.3.3.5  Diagrama Cancelar Reservas de Computadores 
 
 

Seleccionar la opción
Cancelar Reserva

Cancelar Reserva

Consultar Reservas propias del
estudiante en una fecha

Seleccionar Reserva a Cancelar

Consultar Restricciones
para Computadores

Consultar todas las reservas de
una fecha determinada

Rol=Estudiante

Rol=Monitor

Las restricciones permiten
determinar el intervalo de
fechas para la actualización.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



�
����
�

�

10.3.3.6 Diagrama Verificar Usuarios Sancionados para Reservas de 
Computadores 
 

Seleccionar Opción Verificar
Usuarios Sancionados

Consultar Sanciones para
reservas de Computadores

Consultar datos de Sanción de Usuario

Verificar periodo de sanción

Consultar Datos de Estudiante

Actualizar Número de Faltas
del Usuario

Desplegar información de
Usuarios Sancionados

Consultar Sanciones para
Reservas Audiovisuales

Comparar Faltas del Usuario con
el número de faltas establecidas

Establecer Periodo de Sanción

Aplicar Sanción al Usuario

Eliminar reservas vigentes en el
periodo de Sanción

Quitar Sanción al Usuario

Verificar Si el Usuario se
encontraba sancionado

faltas usuario= faltas establecidas

Usuario Sancionado
Usuario no sancionado

faltas usuario<faltas establecidas
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10.3.4  Administración  de Reservas Audiovisuales 
 
 
10.3.4.1  Diagrama Crear Reservas Audiovisuales 
 

Verificar Usuario del Sistema

Solicitar Código Usuario

Solicitar Creación de Reserva

Cargar Datos UsuarioVerificar sancion de Usuario

Consultar Restricciones
para Audiovisuales

Consultar Reservas Audiovisuales
del usuario en la fecha

Consultar Servicios Audiovisuales

Consultar Programas

Consultar Semestres

Consultar Franjas Activas

Consultar Elementos Asignados
al Servicio Audiovisual

Consultar Horario de
Monitoría Informática

Seleccionar las opciones
para la Reserva

Verificar Franjas disponibles
para el Servicio Audiovisual

Registrar Reserva

Rol=Profesor

Rol=monitor

Usuario Válido

Usuario no Sancionado

Usuario Sancionado

Usuario no Válido
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10.3.4.2  Diagrama Consultar Reservas Audiovisuales 
 

Seleccionar Opción
Consultar Reserva

Solicitar Fecha inicial y
Fecha Final de Consulta

Solicitar Dato de Consulta
(Fecha,Usuario)

Mostrar Datos de las
Reservas

Consultar Datos
de Usuario

Solicitar Opción de Consulta
(Historial, Por Fecha, Por Usuario)

Solicitar Dato de Consulta
(Usuario)

Consultar Reservas Realizadas
de acuerdo al dato de consulta

Consultar datos de
Usuarios

Solicitar Fecha de
Consulta

Consultar Reservas
del Usuario

Consultar Servicios
Audiovisuales

Consultar
Franjas

opción=fecha, usuario

Opción=Historial

Rol=Monitor
Rol=Profesor, Estudiante
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10.3.4.3  Diagrama Actualizar Equipos Asignados a la Reserva Audiovisual 
 

Seleccionar Reserva Audiovisual
para asignar equipos

Consultar todas las Reservas
Audiovisuales Realizadas en la fecha

Consultar Equipos Audiovisuales
que ya estan reservados

Consultar Restricciones
para Audiovisuales

Consultar todas las reservas de
una fecha determinada

Seleccionar la opción
Asignar Equipos

Consultar Tipos de Elementos
pertenecientes al servicio
audiovisual de la reserva

Consultar Equipos Audiovisuales
Disponibles para asignar a la reserva

Seleccionar los elementos
a asignar a la reserva

Asignar Equipos a la Reserva

Las restricciones
permiten
determinar el
intervalo de fechas
para la asignación
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10.3.4.4 Diagrama Actualizar Observaciones y Faltas de Reservas 
Audiovisuales 
 

Seleccionar la opción Actualizar
Observaciones y Faltas

Actualizar Observaciones de
la reserva

Actualizar Total
Faltas de Usuario

Comparar Faltas de Usuario con
número de faltas establecidas

Aplicar Sanción al
Usuario

Eliminar reservas vigentes
en el periodo de sanción

Establecer periodo
de sanción

Consultar Restricciones
para Audiovisuales

Consultar todas las reservas
de una fecha determinada

Seleccionar Reserva a
Actualizar

Especificar Observaciones
para la reserva

Aplicar falta al Usuario
Consultar Sanciones para
Reservas Audiovisuales

faltas usuario<faltas establecidas

faltas usuario= faltas establecidas
falta no aplicada

falta aplicada

Las restricciones
permiten determinar
el intervalo de fechas
para la actualización.
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10.3.4.5  Diagrama Cancelar Reservas Audiovisuales 
 
 

Seleccionar la opción
Cancelar Reserva

Consultar todas las reservas de
una fecha determinada

Consultar Restricciones
para Audiovisuales

Seleccionar Reserva a Cancelar

Consultar Reservas propias del
Profesor o Estudiante en una fecha

Cancelar Reserva

Eliminar Asignación de Elementos
Audiovisuales de la reserva

Rol=Profesor, Estudiante

Rol=Monitor

Las restricciones permiten
determinar el intervalo de
fechas para la actualización.
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10.3.4.6 Diagrama Verificar Usuarios Sancionados para Reservas 
Audiovisuales 
 

Consultar Sanciones para
Reservas Audiovisuales

Desplegar información de
Usuarios Sancionados

Eliminar reservas vigentes
en el periodo de Sanción

Verificar Si el Usuario se
encontraba sancionado

Seleccionar Opción Verificar
Usuarios Sancionados

Comparar Faltas del Usuario con
el número de faltas establecidas

Aplicar Sanción al Usuario

Establecer Periodo de Sanción

Consultar Sanciones para
Reservas Audiovisuales

Consultar datos de
Sanción de Usuario

Quitar Sanción al Usuario

Actualizar Número de
Faltas del Usuario

Consultar Datos de Usuario

Verificar periodo de sanción

faltas usuario<faltas establecidas

faltas usuario= faltas establecidas

Usuario Sancionado
Usuario no sancionado
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10.3.5  Administración  de Horario de Monitoría Informática 
 
 
10.3.5.1  Diagrama Asignar Franjas Horario Monitoría Informática 
 

Seleccionar opción Asignar Franjas
Horario Monitoría Informática

Consultar Días de la Semana

Consultar Cargos Existentes

Consultar Empleados para
asignar al horario

Consultar Franjas Horarias Activas

Seleccionar Datos del Horario

Consultar Franjas Disponibles

Seleccionar Franjas a Asignar

Asignar Franjas al Horario
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10.3.5.2  Diagrama Consultar Horario Monitoría Informática 
 
 

Consultar Días de
la Semana

Consultar Franjas
de Horario

Consultar Monitores Asignados
a cada franja del Horario

Desplegar información
del Horario

Seleccionar opción Consultar
Horario Monitoría Informática
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10.3.5.3  Diagrama Actualizar Franja Horario Monitoría Informática 
 

Consultar Cargos Existentes

Actualizar Franjas al Horario

Seleccionar opción Actualizar
Franjas Horario Monitoría
Informática

Consultar Días de la Semana

Consultar Franjas de Horario
de un día determinado

Seleccionar franja a actualizar

Consultar Empleados para
asignar al horario

Seleccionar Datos del Horario

 
 
 
10.3.5.4  Diagrama Inicializar Horario Monitoría Informática 
 
 

Seleccionar Opción
Inicializar horario

Eliminar todas las franjas
asignadas al horario
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10.3.6  Administración  de Horarios de Aulas de Informática 
 
 
10.3.6.1  Diagrama Asignar Franjas Horarios Aulas de Informática 

Consultar Días de la Semana

Consultar Profesores de la
Universidad

Asignar Franjas al Horario

Seleccionar Franjas a Asignar

Consultar Franjas Horarias Activas

Seleccionar opción Asignar Franjas
Horario Aulas Informática

Consultar Aulas de Informática

Consultar Programas de la
Universidad

Consultar Semestres

Seleccionar Datos del Horario

Consultar Franjas Disponibles
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10.3.6.2  Diagrama Consultar Horario Aulas de Informática 
 
 

Consultar Días de
la Semana

Consultar Franjas
de Horario

Consultar Aulas de
Informática

Consultar Datos Asignados a
cada franja del Horario

Desplegar información
del Horario

Seleccionar opción Consultar
Monitoría Informática
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10.3.6.3  Diagrama Actualizar Franja Horarios Aulas de Informática 
 

Seleccionar opción Actualizar
Franjas Horario Aulas Informática

Consultar Aulas de Informática

Consultar Días de la Semana

Consultar Franjas de Horario
de Aula de un día determinado

Seleccionar franja a actualizar

Consultar Programas de la
Universidad

Consultar Semestres

Consultar Profesores de la Universidad

Seleccionar Datos del Horario

Actualizar Franja del Horario
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10.3.6.4  Diagrama Inicializar Horarios Aulas de Informática 
 

Eliminar todas las franjas
asignadas al horario

Consultar Aulas de
Informática

Seleccionar Opción
Inicializar horario

 
 

 
10.3.7  Administración  de Servicios Audiovisuales 
 
 
10.3.7.1  Diagrama Crear Servicio Audiovisual 
 

Seleccionar opción crear
servicio audiovisual

Solicitar Datos
de Servicio

Crear Servicio
Audiovisual
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10.3.7.2  Diagrama Consultar Servicio Audiovisual 
 

Mostrar información de los
Servicios Audiovisuales Existentes

Seleccionar opción Consultar
Servicios Audiovisuales
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10.3.7.3  Diagrama Actualizar Servicio Audiovisual 
 

Actualizar Servicio Audiovisual

Modificar Datos del Servicio

Seleccionar opción Actualizar
Servicios Audiovisuales

Verificar Estado
Modificado del Servicio

Consultar Servicios
Audiovisuales existentes

Verificar Estado Actual
del Servicio

Consultar Restricciones
Reservas Audiovisuales

Consultar Reservas
Audiovisuales Vigentes

Actualizar observaciones
Reservas Audiovisuales

estado=inactivo

estado=activo

estado=activo

estado=inactivo

Las observaciones
permitirán
especificar que la
reserva fue
cancelada porque
el servicio ya no
esta activo.

 



�
����
�

�

10.3.7.4  Diagrama Eliminar Servicio Audiovisual 
 

Consultar Servicios
Audiovisuales existentes

Seleccionar Servicio
a Eliminar

Eliminar Asignación de
Elementos al Servicio
Audiovisual

Eliminar Servicio
Audiovisual

Seleccionar opción eliminar
servicio audiovisual

Verificar que el servicio no este
involucrado en reservas
audiovisuales

el servicio no esta involucrado en
reservas audiovisuales

El servicio esta involucrado en
reservas audiovisuales
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10.3.7.5  Diagrama Asignar Tipos de Elementos 
 
 

Consultar Servicios
Audiovisuales Existentes

Consultar Tipos de Elementos
Asignados actualmente a un
Servicio Audiovisual

Consultar Tipos de Elementos
Disponibles

Seleccionar Tipo de
Elemento a Asignar

Asignar Tipo de
Elemento

Seleccionar opción asignar
tipos de elementos
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10.3.7.6  Diagrama Quitar Tipos de Elementos 
 
 

Seleccionar opción quitar
tipos de elementos

Consultar Servicios
Audiovisuales Existentes

Seleccionar Tipo de
Elemento a Quitar

Quitar Tipo de
Elemento

Consultar Tipos de Elementos
Asignados actualmente a un
Servicio Audiovisual
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10.3.8  Administración  de Reservas de Aulas de Informática 
 
 
10.3.8.1  Diagrama Crear Reserva de Aulas de informática 
 

Seleccionar opción crear
reservas aulas

Solicitar Código Usuario

Verificar usuario del sistema

Cargar Datos de Usuario

Consultar Franjas Activas

Consultar Aulas de Informática

Consultar Horarios Aulas Informática

Verificar que el aula no
se encuentre reservada

Registrar Reserva del Aula

Verificar que no existan reservas
vigentes de internet o
computadores en el aula

Usuario Válido

Usuario no Válido

Aula Reservada

Aula no reservada

Reservas vigentes

No hay reservas vigentes
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10.3.8.2  Diagrama Consultar Reservas de Aulas de Informática 
 
 

Seleccionar opción consultar
Reservas Aulas

Solicitar Fecha de
consulta

Consultar Reservas Aulas
Informatica

Mostrar información de las
reservas

 
 
10.3.8.3  Diagrama Cancelar Reservas de Aulas de Informática 
 

Seleccionar opción
cancelar Reservas Aulas

Solicitar Fecha de la reserva

Consultar Reservas Aulas
Informatica

Mostrar información de
las reservas

Seleccionar reserva
a cancelar

Cancelar Reserva

 



�
����
�

�

10.3.9  Administración  de Novedades 
 
 
10.3.9.1  Diagrama Crear Novedades   
 

Seleccionar opción
crear novedad

Solicitar datos de la
novedad

Crear Novedad

 
 
 
10.3.9.2  Consultar Novedades 
 
 

Seleccionar opción
Consultar Novedades

Consultar Novedades
Existentes

Mostrar información de
la novedad
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10.3.9.3  Actualizar Novedades 
 

Consultar Novedades
Existentes

Mostrar información
de la novedad

Modificar datos de la
novedad

Actualizar Novedad

Seleccionar opción
Actualizar Novedades

 
 
10.3.9.4  Diagrama Eliminar Novedades 
 

Seleccionar opción
Eliminar Novedades

Consultar Novedades
Existentes

Mostrar información
de la novedad

Seleccionar novedad
a eliminar

Eliminar Novedad
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10.3.10  Administración  de Preguntas de Urna Virtual 
 
 
10.3.10.1  Crear Pregunta Urna 
 
 

Seleccionar Opción
Crear Pregunta

Solicitar datos de
la pregunta

Verificar estado de la
pregunta que se crea

Consultar pregunta
activa actualmente

Desactivar la
pregunta

Crear Pregunta

estado=activo

estado=inactivo
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10.3.10.2  Diagrama Consultar Preguntas 
 

Seleccionar opción
consultar preguntas

Consultar preguntas
existentes

Mostrar información
de la consulta

 
 
10.3.10.3  Diagrama Actualizar Pregunta Urna 
 

Verificar nuevo estado
de la pregunta

Consultar pregunta
activa actualmente

Desactivar la
pregunta

Actualizar Pregunta

Seleccionar opción
Actualizar Pregunta

Consultar Preguntas
existentes

Modificar datos de
la pregunta

estado=activo

estado=inactivo
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10.3.10.4  Diagrama Eliminar Pregunta Urna 
 
 

Seleccionar opción
eliminar preguntas

Consultar preguntas
existentes

Eliminar Pregunta

Seleccionar pregunta
a eliminar

Eliminar Asignación de
opciones a la pregunta
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10.3.10.5  Diagrama Asignar Opciones a Pregunta Urna 
 
 

Activar o desactivar las
opciones de la pregunta

Asignar opciones a
la pregunta

Quitar opciones
a la pregunta

Seleccionar opción Asignar
Opciones a la Pregunta

Consultar Preguntas
existentes

Consultar Opciones
asignadas a una Pregunta

Consultar todas las
opciones existentes

opción activa

opción inactiva
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10.3.10.6  Diagrama Consultar Resultados Urna 
 
 

Consultar Preguntas existentes

Mostrar información de
resultados obtenidos

Inicializar votos de cada
opción asignada a la
pregunta

Obtener porcentajes de
cada opción de la pregunta

Consultar Opciones
asignadas a la Pregunta

Inicializar resultados de la votación

Obtener total de votos
de la pregunta

Seleccionar opción Consultar
Resultados Urna

inicialización efectuada

inicialización no efectuada
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10.3.10.7  Diagrama Registrar Voto Urna 
 

Consultar Pregunta
Activa

Consultar opciones
asignadas a la Pregunta

Seleccionar la opción por la
que se desea votar

Registrar Voto

 
 
 
10.3.11  Administración  de Opciones de Urna Virtual 
 
 
10.3.11.1  Diagrama Crear Opciones Urna 
 
 

Seleccionar opción
Crear Opciones

Solicitar datos de
la opción

Crear opción
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10.3.11.2  Diagrama Consultar Opciones Urna 
 

Seleccionar opción
Consultar Opciones

Consultar Opciones
de Urna Virtual

Mostrar información
de consulta

 
 
 
10.3.11.3  Diagrama Actualizar Opciones Urna 
 
 

Seleccionar opción
Consultar Opciones

Consultar Opciones
de Urna Virtual

Modificar datos
de la opción

Actualizar Opción
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10.3.11.4  Diagrama Eliminar Opciones Urna 

Seleccionar opción
Eliminar Opciones

Consultar Opciones
de Urna Virtual

Seleccionar
Opción a eliminar

Eliminar asignación de la
opción a una pregunta

Eliminar Opción

 
 
10.3.12  Administración  de Servicios Recreativos 
 
 
10.3.12.1  Diagrama Crear Servicio Recreativo 
 

Seleccionar opción Crear
Servicio Recreativo

Solicitar Datos del
Servicio Recreativo

Verificar validez de la
imagen del servicio

Crear Servicio
Recreativo

imagen valida

imagen no valida
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10.3.12.2  Diagrama Consultar Servicio Recreativo 
 
 

Seleccionar la opción
Consultar Servicio
Recreativo

Consultar todos los servicios
recreativos existentes

Mostrar Datos de
la consulta

 
 
10.3.12.3  Diagrama Actualizar Servicio Recreativo 
 

Seleccionar la opción
Consultar Servicio Recreativo

Consultar todos los servicios
recreativos existentes

Verificar validez de la
imagen del servicio

Modificar datos del
Servicio Recreativo

Actualizar Servicio
Recreativo

imagen no valida

imagen valida
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10.3.12.4  Diagrama Eliminar Servicio Recreativo 

Seleccionar opción Eliminar
Servicio Recreativo

Consultar todos los servicios
recreativos existentes

Seleccionar el Servicio
Recreativo a eliminar

Eliminar Servicio

 
 
10.3.13  Administración de Usuarios 
 
 
10.3.13.1  Registrar Usuario 

Solicitar Registrar
Usuario

Solicitar los datos del
usuario

Consultar Lugar

Registrar el usuario

Consultar  usuario

El usuario no se encuentra
registrado

El usuario ya se encuentra
registrado
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10.3.13.2  Consultar Usuario 
 

Solicitar la identificación

Solicitar Consultar usuario

Mostrar los datos del usuario

 
 
10.3.13.3  Actualizar Usuario 

 

Solicitar Actualizar usuario

Solicitar la identificación del 
usuario

Actualizar los datos del
usuario

Cargar los datos del usuario
a actualizar

Realiza las modificaciones
de los datos

Consultar Lugares
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10.3.13.4  Eliminar Usuario 
 
 

Dar la orden para eliminar
el registro

Solicitar la identificación
del usuario

Eliminar el registro

Cargar los datos del
usuario a eliminar

Solicitar Eliminar usuario

Verficar que el usuario no se
encuentre involucrado en otros
procesos

El usuario no se encuentra
involucrado en otros procesos

El usuario se encuentra
involucrado en otros procesos

�
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10.3.14  Administracion del Personal de Salud 
 
10.3.14.1  Registrar Personal de Salud (Médicos, Odontólogos y Psicólogos) 

Consultar
Estados

Solicitar los datos

Consultar Usuario

Solicitar Registrar
personal de salud

Solicitar la
identificación

Consultar
Personal de Salud

Registrar el
personal de Salud

El personal a registrar  se
encuentra registrado como
usuario

El usuario no se encuentra
registrado en el personal de salud

No se encuentra registrado como
usuario

El usuario ya se encuentra
registrado
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10.3.14.2  Consultar Personal de Salud (Médicos, Odontólogos y Psicólogos) 
 

Solicitar Consultar Personal
de salud

Solicitar el servicio que presta
el personal de salud

Cargar el listado del personal
de salud que presta el servicio
seleccionado

 
 
10.3.14.3  Actualizar Personal de Salud (Médicos, Odontólogos y Psicólogos) 
 

Solicitar Actualizar Personal de
salud

Solicitar el servicio que presta el
personal de salud

Cargar el listado del personal de
salud que presta el servicio
seleccionado

Seleccionar el personal de salud a
actualizar

Consultar Estados

Actualizar el personal de salud

Cargar los datos actuales del
personal

Modificar los datos del personal
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10.3.14.4  Eliminar Personal de Salud (Médicos, Odontólogos y Psicólogos) 
 
 

Solicitar Eliminar Personal de
salud

Solicitar el servicio que presta el
personal de salud

Cargar el listado del personal de
salud que presta el servicio
seleccionado

Seleccionar el personal de salud a
eliminar

Eliminar el personal de salud

 
 
 
 
 
 
 



�
	

�
�

�

10.3.15  Administracion de Personal Administrativo y Operativo 
 
 
10.3.15.1  Registrar Personal Administrativo y Operativo 
 

 

Consultar Empleados

Solicitar Registrar personal
Administrativo y Operativo

Consultar Usuario

Registrar personal administrativo y
operativo

Solicitar la identificación

Solicitar los datos del empleado

Consultar Dependencias

Consultar Cargos

Consultar Estados

El usuario no se encuentra
registrado como empleado

El personal a registrar  se
encuentra registrado como
usuario

El usuario ya se encuentra
registrado

No se encuentra registrado como
usuario
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10.3.15.2  Consultar Personal Administrativo y Operativo 
 
 

Solicitar Consultar Personal
administrativo y operativo

Cargar el listado del Personal
administrativo y operativo

 
 

10.3.15.3  Actualizar Personal Administrativo y Operativo 
 

Solicitar Actualizar Personal
administrativo y operativo

Solicitar la identificación

Consultar datos del empleado

Consultar dependencias

Consultar cargos

Consultar estados

Seleccionar los nuevos datos del
personal

Actualizar los datos del  personal 
administrativo y operativo
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10.3.15.4  Eliminar Personal Administrativo y Operativo 
 

Solicitar Eliminar Personal
administrativo y operativo

Cargar el listado del personal
operativo y administrativo

Seleccionar el usuario a eliminar

Eliminar el personal administrativo
y operativo

 
 
10.3.16  Administracion De Profesores 
 
 
10.3.16.1 Registrar Profesores 
 

Solicitar Registrar Profesores

Consultar profesores

Solicitar la identificación

Consultar Usuario

Registrar profesor

Consultar Estados

Solicitar los datos del
profesor

El profesor a registrar  se
encuentra registrado en usuarios

El usuario no se encuentra
registrado como profesor

No se encuentra registrado como
usuario

El profesor ya se encuentra
registrado
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10.3.16.2 Consultar Profesores 
 

Solicitar Consultar Profesor

Cargar el listado de profesores

 
 
 
10.3.16.3  Actualizar Profesores 
 

Solicitar Actualizar Profesor

Solicitar la identificación

Cargar los datos actuales del
profesor

Consultar estados

Modificar los datos del
profesor

Actualizar los datos del
profesor
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10.3.16.4  Eliminar Profesores 

Solicitar Eliminar Profesor

Cargar el listado de los profesores

Seleccionar el profesor a eliminar

Eliminar el profesor

 
 
10.3.17  Administracion de Cargos 
 
 
10.3.17.1  Registrar Cargos 
 

Solicitar registrar cargos

Consultar Cargo

Registrar cargo

Solicitar la descripción
del cargo

El cargo no se encuentra
registrado

El cargo ya se encuentra
registrado
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10.3.17.2  Consultar Cargos 
 

Solicitar Consultar
Cargos

Cargar el listado de los
Cargos

 
 
10.3.17.3  Actualizar Cargos 
 
 

Solicitar Actualizar Cargos

Realizar la modificación del
cargo seleccionado

Dar la orden para actualizar

Consultar Cargos

Actualizar Cargos

Seleccionar el  Cargo a
actualizar

La nueva descripción del  cargo no
se encuentra registrada

La nueva descripción del  cargo ya
se encuentra registrada
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10.3.17.4  Eliminar Cargos 
 
 

Seleccionar el  Cargo a
eliminar

Dar la orden para eliminar
el cargo

Verificar que el cargo no
se encuentre asignado a
un empleado

Eliminar el cargo

Solicitar Eliminar Cargos

Cargar el listado de
cargos

El cargo no se encuentra asignado
a un empleado

El cargo se encuentra asignado a
un empleado
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10.3.18  Administracion de Lugares 
 
 
10.3.18.1  Registrar Lugares�

 
 

Seleccionar opción
Adicionar Lugar

Solicitar los datos del
lugar

Consultar lugar

Crear Lugar

El lugar no se encuentra
registrado

El lugar ya se encuentra registrado
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10.3.18.2  Consultar Lugares 
 
 

Consultar Ciudades

Consultar Países

Consultar
Departamentos

Mostrar los datos del
lugar

Seleccionar opción
Consultar Lugar
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10.3.18.3  Actualizar Lugares 
 

Actualizar Lugar

Consultar Países

Seleccionar opción Actualizar
Lugar

Consultar Ciudades

Consultar
Departamentos

Modificar los datos de la
ciudad

Consultar Países

Modificar la
descripción del país

Consultar Países

Consultar
Departamentos

Modificar los datos del
departamento

El lugar es un departamento

Si el lugar es una ciudad

Si el lugar es un país

Si el lugar no es un país
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10.3.18.4  Eliminar Lugares 
 

Consultar Ciudades

Seleccionar el
departamento a eliminar

Seleccionar opción Eliminar
Lugar

Consultar
Departamentos

Consultar Países

Seleccionar el 
País a eliminar

Consultar Países

Consultar
Departamentos

Consultar Países

Verificar que el país no tenga
asociado ningún departamento

Verificar que el departamento no
tenga asociado ninguna ciudad

Eliminar  Lugar

Verificar que ningún usuario
tenga asociado la ciudad en
sus datos personales

Si el lugar no es un país

El lugar es un departamento
Si el lugar es una ciudad

El país no tiene  departamentos
asociados

El país tiene  departamentos
asociados

El departamento tiene  ciudades
asociadas

Si el lugar es un país

La ciudad no está  asociada en los
datos de los usuarios

El departamento no tiene 
ciudades asociadas

La ciudad está  asociada en los
datos de los usuarios
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10.3.19  Administracion de Citas (Medicas, Odontologicas, Psicologicas) 
 
 
10.3.19.1  Crear Cita �
�

Validar datos para efectuar el
registro

Solicitar Código Estudiantil o
identificación

Consultar servicios generales

Solicitar creación Cita Médica

Crear la Cita Médica

Consultar franjas

Consultar médicos

Verificar si el usuario se encuentra
registrado y tiene el rol estudiante

Consultar fechas

Cargar los datos del usuario

Solicitar los datos de la cita

Hay Disponibilidad de Citas en la
fecha y franja especificada

El Número de citas del estudiante,
es menor al número de citas
diarias permitidas

El Usuario es Estudiante

El estudiante sobrepasa el límite
de las citas diarias permitidas

El usuario no es estudiante

No hay Citas disponibles



�
	���
�

�

10.3.19.2  Consultar Cita �
�
�

Seleccionar la fecha

Muestra un listado con los datos de las
citas médicas  en la fecha
seleccionadaMuestra los datos de la cita

médica del usuario en la
fecha seleccionada

Seleccionar la fecha

Seleccionar la fecha
Solicita la fecha de la
cita médica

Solicita la fecha de la
cita médica

Consultar Cita Médica

Rol=Estudiante

Rol=Secretaria

�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
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10.3.19.3  Actualizar Cita  
�
�

Solicitar Actualizar Cita

Seleccionar la fecha

Consultar franjas

Seleccionar la cita  a actualizar

Actualiza la Cita

Cargar un listado con los datos
de las citas  en la fecha

Consultar médicos

Validar los nuevos datos y  la
disponibilidad para efectuar la
actualización

Elegir las nuevas opciones de la
cita

Solicitar la fecha de la cita

Consultar fechas

Mostrar los datos actuales de la
cita

No hay Citas disponibles

Hay Disponibilidad de Citas en la
fecha y franja especificada

El Número de citas del estudiante,
es menor al número de citas
diarias permitidas

El estudiante sobrepasa el límite
de las citas diarias permitidas

�
�



�
	�	�
�

�

10.3.19.4  Cancelar Cita �
�

Cancelar Cita

Cargar un listado con los datos de
las citas  en la fecha seleccionada

Seleccionar la cita a cancelar

Seleccionar la fecha

Solicitar la fecha de la cita

Solicitar Cancelar Cita

�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
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10.3.20  Administracion de Horarios de Salud 
 
 
10.3.20.1  Registrar Horario de Salud�
�

�

Seleccionar la opción
asignar franjas

Consultar franjas

Consultar días

Seleccionar el día de la
semana

Consultar franjas asignadas
al día de la semana

Activar o desactivar las
franjas al día

Adicionar al horario la franja
activada

Eliminar el registro en el
horario

Franja Activada

Franja desactivada

�
�
�
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10.3.20.2  Consultar Horario de Salud 
�
�

Seleccionar la opción consultar
horario de salud

Mostrar el horario de salud

Consultar Franjas

Consultar Días

�
�
�
�

�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
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10.3.21  Administración  de Estudiantes 
 
 
10.3.21.1  Diagrama Descargar Información de Estudiantes de la Extensión 
 

Seleccionar opción descargar
información de Estudiantes

Obtener información desde
un archivo externo

Verificar si el estudiante
ya esta registrado

Descargar información
de estudiantes

Adicionar lugares

Verificar Lugares

Registrar datos
de usuario

Verificar Facultades existentes

Adicionar Facultad
Verificar Programas
existentes

Adicionar Programa
Registrar Datos de
Estudiante

Asignar Rol Estudiante
al Usuario

Actualizar datos de
Estudiante

Verificar validez
del archivo

lugar no registrado
lugar registrado

estudiante no registrado

estudiante registrado

facultad registrada

facultad no registrada

programa no registrado

programa registrado

Estudiante no registrado

estudiante registrado

archivo no valido

archivo valido
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10.3.21.2  Diagrama Consultar Datos de Estudiantes 
 

Seleccionar opción de consulta (por
Código, por Nombres, por Programa)

Seleccionar opción Consultar
Datos Estudiantes

Consultar programas
de la universidad

Consultar Semestres

Consultar estudiantes de
acuerdo al dato de consulta

opción=por Programa

opción=Por código, nombres

 
 
10.3.22  Administración de Elementos de Inventario 
 
 
10.3.22.1  Adicionar Elemento 

Consultar Estado
Elemento

Registrar Elemento

Seleccionar la opción
Adicionar Elemento

Consultar tipo
elemento

Solicitar los datos del
nuevo elemento
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10.3.22.2  Consultar Elemento 
 

Solicitar criterio de consulta (por Acta Entrega,
por Tipo y Estado, por Tipo, por Ubicación, por
Código, por Fecha ingreso)

Seleccionar la opción
Adicionar Elemento

Consultar Tipos elementos, estados
elementos, ubicaciones

Solicitar el dato para
la consulta

Seleccionar el dato
para la consulta

Mostrar Datos de
Consulta

opcion: Tipo y Estado, Tipo,
Estado, Ubicaciónopcion=Acta Entrega, Código,

Fecha Ingreso
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10.3.22.3  Actualizar Elemento 
 

Seleccionar la opción
Actualizar Elemento

Solicitar código
elemento

Consultar Tipos elementos, estados
elementos, ubicaciones

Mostrar datos
actuales del
elemento

Solicitar los nuevos datos
para el elemento

Actualizar elemento

Si no existe

Si existe
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10.3.22.3  Eliminar Elemento 

Seleccionar la opción
Eliminar Elemento

Solicitar código
elemento

Mostrar datos actuales
del elemento

Seleccionar la opción
eliminar elemento

Eliminar elemento

Verificar que no este asignado
en una reserva audiovisual

Verificar que no sea un
elemento de tipo audiovisual

Verificar que no este
asignado a un computador

Verificar que no sea
único

Si existe

Si no existe

no está asignado

está asignado

no está asignado

no essi es

 
 

10.3.23  Administración Tipos de Elementos 
 
 
10.3.23.1 Crear Tipo Elemento 
 

Solicitar la
descripción

Seleccionar la opción
Adicionar Tipo Elemento

Verificar que la descripción no
se repita

Crear Tipo Elemento

se repite

no se repite
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10.3.23.2  Consultar Tipo Elemento 
 

Mostrar la información
relacionada a la consulta

Seleccionar la opción
consultar tipo elemento

 
 
10.3.23.3  Actualizar Tipo Elemento 
 

Consultar tipos de
elementos

Actualizar tipo
elemento

Seleccionar el
elemento a actualizar

Solicitar la nueva
descripción

Verificar que no se
repita

Seleccionar la opción
Actualizar Tipo Elemento

se repite

no se repite
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10.3.23.4  Eliminar Tipo Elemento 
 
 

Consultar tipos de
elementos

Seleccionar la opción
Eliminar Tipo Elemento

Seleccionar el
elemento a eliminar

Seleccionar la opción
eliminar tipo
elemento

Verificar que este asignado
a un elemento de inventario

Eliminar tipo
elemento

si

no
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10.3.24  Administración Ubicaciones 
 
 
10.3.24.1  Crear Ubicación 
 

Seleccionar la opción
crear ubicación

Consultar tipos de
ubicación

Crear ubicación

Ingresar la
informaciòn
solicitada

Seleccionar la opción
crear

Verificar si la ubicaciòn ya
existe

si

no
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10.3.24.2  Consultar Ubicación 
 

Mostrar la información
relacionada a la consulta

Seleccionar la opción
consultar ubicación

 
 
10.3.24.3  Actualizar Ubicación 
 

Consultar tipos de
ubicación

Ingresar la
informaciòn
solicitada

Seleccionar la opción
actualizar ubicación

Seleccionar la opción
actualizar

Verificar si la ubicación ya
existe

Actualizar ubicación

si

no
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10.3.24.4  Eliminar Ubicación 
 
 

Mostrar las ubicaciones
existentes

Verificar si esta asignada a
un computador

Seleccionar la opción
eliminar ubicación

Seleccionar la opción
eliminar

Eliminar ubicación

Seleccionar la
ubicación a eliminar

Verificar si esta asignada a
un elemento de inventario

si

no

no

si
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10.3.25  Administración De Reservas De Computadores 
 
 
10.3.25.1  Adicionar  Computador 
 
 

Seleccionar la opción
adicionar computador

Consultar
ubicaciones

Verificar que el código no se
repita

Consultar estados

Solicitar datos

Seleccionar la opción
adicionar

Adicionar
Computador

se repite

no se repite
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10.3.25.2  Consultar  Computador 
 
 

Seleccionar la opción
consultar computador

Solicitar el código del
computador

Verificar que exista

Mostrar Datos de
Consulta

si existe

no existe
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10.3.25.3  Actualizar  Computador 
 
 

Seleccionar la opción
actualizar computador

Consultar
ubicaciones

Consultar estados

Solicitar los nuevos
datos

Seleccionar la opción
actualizar

Solicitar código del
computador

Verificar que exista

Verificar si se cambio el
estado y/o ubicación

Solicita las observaciones
del cambio

Crear registro
cambio computador

Actualiza el
computador

no existe

si existe

si

no
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10.3.25.4  Eliminar  Computador 
 

Verificar que exista

Seleccionar la opción
eliminar computador

Solicitar código del
computador

Verificar que no este involucrado
en ninguna reserva

Seleccionar la opción
eliminar

Mostrar la información
que tiene el computador

Verificar que no este en
componentes computador actual

Verificar que no tenga asociado un
registro de cambios

Eliminar computador

no existe

si existe

no

si

si

no

si

no
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10.3.25.5  Consultar Registro Cambios Computador 

Consultar registro
cambios computador

Solicitar opción de consulta(por
fecha, por computador)

Verificar que exista

Solicitar código del
computador

Seleccionar fecha inicio
y fecha fin

Mostrar la información de
la consulta

opcion=computador

no existe

opcion=fecha

si existe
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10.3.26  Administración de Componentes Computador Inicial 
 
 
10.3.26.1  Asignar Componentes Iniciales 
 
 

Seleccionar la opción asignar
componente inicial

Consultar tipos
elementos

Seleccionar el tipo de
elemento

Consultar los elementos disponibles de un
determinado tipo y que se encuentren en Almacen

Solicitar código del
computador

Verificar que exista

Seleccionar la opción
asignar

Asignar el elemento al
computador

Crear un registro idéntico en
componentes computador actual

no

si

no existe

si existe
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10.3.26.2  Consultar Componente por Computador 
 

Mostrar la información
relacionada a la consulta

Solicitar código del computador

Verificar que exista

Seleccionar la opción consultar
componente por computador

si

no

 
10.3.26.3  Quitar Componente Inicial 
 

Mostrar los componentes
asignados a el

Solicitar código del computador

Verificar que exista

Sleccionar el componente a
eliminar

Eliminar el componente
seleccionado

Seleccionar la opción quitar
componente por computador

si

no
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10.3.27  Administración de Componentes Computador Actual 
 
 
10.3.27.1  Asignar Componentes Actuales 
 

Consultar tipos
elementos

Seleccionar el tipo de
elemento

Consultar los elementos disponibles de un determinado
tipo y que se encuentren en Monitoría Informática

Solicitar código del
computador

Verificar que exista

Seleccionar la opción
asignar

Asignar el elemento al
computador

Verificar que  tenga asignados
componentes iniciales

Seleccionar la opción asignar
componente actual

Crea un registro en cambio
componente

si

no

si

no existe

si existe
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10.3.27.2  Consultar Componente por Computador 

Mostrar la información
relacionada a la consulta

Solicitar código del computador
o el código del elemento

Verificar que exista

Seleccionar la opción
consultar componente por
computador

si

no

 
10.3.27.3  Quitar Componente Actual 

Seleccionar la opción quitar
componente por computador

Mostrar los componentes
asignados a el

Solicitar código del computador

Verificar que exista

Sleccionar el componente a
eliminar

Eliminar el componente
seleccionado

Crear registro en cambio
componente

si

no
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10.3.27.4  Consultar Registro Cambio Componente 

Consultar registro
cambios componente

Solicitar opción de consulta(por fecha,
por componente, por computador)

Verificar que exista

Solicitar código del
computador o del elemento

Seleccionar fecha inicio
y fecha fin

Mostrar la información de
la consulta

opcion=componente,computador

no existe

opcion=fecha

si existe
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10.3.28  Administración Servicios Informáticos 
 
 
10.3.28.1  Actualizar Restricciones 

Seleccionar la opción
actualizar restricciones

Mostrar los datos
actuales

Cambiar los valores

Actualizar las
restricciones

 
 
10.3.28.2  Actualizar Sanciones 
 

Mostrar los datos
actuales

Cambiar los valores

Seleccionar la opción
actualizar sanciones

Actualizar las
sanciones
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10.3.28.3  Adicionar Franja Horaria 

Consultar si existen franjas
que se puedan adicionar

Seleccionar la opción
adicionar franja

Seleccionar la franja a
activar

Adicionar la franja
horaria

sino

 
10.3.28.4  Consultar Franja Horaria 
 

Seleccionar la opción
consultar franja

Consultar las franjas
activas

Mostrar la información de
la consulta

si existen

no existen
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10.3.28.5  Eliminar Franja Horaria 
 
 

Seleccionar la opción
eliminar franja

Consultar si existen franjas
que se puedan eliminar

Verificar que no esté asignada en el horario
de monitoria informática o en el horario de
aulas de informática

Verificar que no esté asignada a una cita
médica, odontológica o psicológica

Seleccionar la franja a
eliminar

Eliminar la franja
horaria

Verificar que no esté asignada en una
reserva de internet, de computadores o de
audiovisuales

si

no esta asignada

no está asignada

no está asignada

no

está asignada

está asignada

está asignada
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10.3.29  Actualizar Restricciones Médicas 

Seleccionar la opción actualizar
restricciones médicos

Mostrar los datos
actuales

Cambiar los valores

Actualizar las
restricciones

 
 
10.3.30  Administración de Roles 
 
 
10.3.30.1  Crear Rol 

Solicitar la
descripción

Crear rol

Verificar que la descripción no
se repita

Consultar los roles
existentes

Seleccionar la opción
crear rol

se repite

no se repite
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10.3.30.2  Consultar Rol 

Seleccionar la opción
consultar rol

Mostrar los roles
existentes

 
10.3.30.3  Actualizar Rol 
 

Seleccionar la opción
actualizar rol

Solicitar la
descripción

Verificar que la descripción no
se repita

Consultar los roles
existentes

Seleccionar el rol
deseado

Actualizar rol

se repite

no se repite
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10.3.30.4  Eliminar Rol 
 

Consultar los roles
existentes

Seleccionar el rol
deseado

Seleccionar la opción
eliminar rol

Eliminar rol

Verificar que el rol no este
asignado a una usuario

Eliminar rol

está asignado

no está asignado

 
10.3.30.5  Asignar Privilegios Rol 
 

Seleccionar la opción
asignar privilegios

Consultar los
privilegios existentes

Consultar los roles
existentes

Seleccionar el rol
deseado

Seleccionar el privilegio que
se desea asignar o quitar

Asignar o quitar ese
privilegio
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10.3.30.6  Asignar Roles Usuario 
 

Seleccionar la opción
asignar roles

Solicitar la identificación
del usuario

Verificar que sea un
usario válido

Consultar los roles
existentes

Seleccionar el rol que se
desea asignar o quitar

Asignar o quitar ese
rol

usuario válido
usuario no válido
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10.3.31  Administración de Privilegios 
 
 
10.3.31.1  Crear Privilegio 

Seleccionar la opción
crear privilegio

Consultar los
privilegios existentes

Crear privilegio

Solicitar los datos

Verificar que no se repitan

se repite

no se repite

 
10.3.31.2  Consultar Privilegios 
 

Seleccionar la opción
consultar privilegios

Mostrar los
privilegios existentes
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10.3.31.3  Actualizar Privilegio 
 
 

Seleccionar la opción
actualizar privilegio

Consultar los
privilegios existentes

Seleccionar el
privilegio deseado

Solicitar los nuevos
datos

Verificar que la descripción no
se repitan

Actualizar privilegio

se repite

no se repite
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10.3.31.4  Eliminar Privilegio 
 
 

Seleccionar la opción
eliminar privilegio

Consultar los
privilegios existentes

Seleccionar el
privilegio deseado

Eliminar privilegio

Verificar que el privilegio no
este asignado a un rol

Eliminar privilegio

está asignado

no está asignado
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10.3.32  Administración de Login y Password 
 
 
10.3.32.1  Registrar Login y Password 
 
 

Seleccionar la opción
registrar login y password

Solicitar los datos
necesarios

Verificar que sea un
usuario válido

Verificar que el login
no exista

Registrar login y
password

no existe

usuario válido

usuario no válido

el login ya està siendo utilizado
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10.3.32.2  Consultar Login y Password 
 
 

Seleccionar la opción
consultar login y
password

Solicitar la
identificación

Verificar que sea un
usuario válido

Mostrar los datos de
la consulta

usuario no válido

usuario válido

rol=Profesor, Estudiante

rol= Mionitor, Administrador del
Sistema
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10.3.32.3  Actualizar Password 
 
 

Seleccionar la opción
actualizar password

Solicitar la
identificación

Verificar que sea un
usuario válido

Actulizar los datos

Solicitar el nuevo password
y su confirmación

usuario no válido

rol= Mionitor, Administrador del
Sistema

rol=Profesor, Estudiante

usuario válido
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10.3.33  Administración  de Entradas de Almacén 
 
 
10.3.33.1  Diagrama Registrar Entrada Almacén 
 

Seleccionar la opción
Registrar Entrada Almacen

Solicitar Codigo del
Elemento

Consultar elementos
de inventario

Consultar Estados de
Elementos

Solicitar Datos
de Entrada

Verificar usuario que hace
entrega del elemento

Verificar que el elemento
no se encuentre asignado
a un computador

Registrar entrada de
elemento

Elemento existente

Elemento no existente

Usuario registrado

Usuario no registrado

elemento válido

elemento no válido
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10.3.33.2  Diagrama Consultar Entrada Almacén 
 
 

Solicitar Código del
Elemento

Consultar elemento
de inventario

Seleccionar opción Consultar
Entradas de Almacén

Seleccionar opción de
consulta(Por Código
Elemento, Por Fecha)

Solicitar fecha de
Consulta

Consultar todas las entradas
de ese elemento

Consultar todas las
entradas en esa fecha

Por Fecha

Por Código Elemento

Elemento existente

Elemento no existente
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10.3.34  Administración  de Salidas de Almacén 
 
 
10.3.34.1  Diagrama Registrar Salida Almacén 
 

Seleccionar la opción
Registrar Salida Almacén

Solicitar Código del
Elemento

Consultar elementos
de inventario

Consultar Ubicaciones

Solicitar Datos
de Salida

Verificar identificación y password
de usuario que recibe el elemento

Verificar que el elemento
no se encuentre asignado
a un computador

Registrar salida de
elemento

elemento no válido

Elemento no existente

Elemento existente

Datos incorrectos

Datos correctos

elemento válido
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10.3.34.2  Diagrama Consultar Salida Almacén 
 

Seleccionar opción de
consulta(Por Código
Elemento, Por Fecha)

Solicitar Código del
Elemento

Solicitar fecha de
Consulta

Consultar elemento
de inventario

Seleccionar opción Consultar
Salidas de Almacén

Consultar todas las salidas
en esa fecha

Consultar todas las salidas
de ese elemento

Elemento no existente

Por Fecha

Por Código Elemento

Elemento existente

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



�
		�
�

�

10.3.35  Administración  Rubros 
 
 
10.3.35.1 Diagrama Registrar Rubro 

 

Seleccionar la opción
registrar rubro

Solicitar los datos del rubro

Consultar rubros

Registrar rubro

El rubro ya se encuentra registrado

El rubro no se encuentra
registrado
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10.3.35.2 Diagrama Consultar Rubro 
 

Seleccionar la opción
consultar rubro

Desplegar el listado de los
rubros existentes

 
 
10.3.35.3 Diagrama Actualizar Rubro 
 

Seleccionar la opción
actualizar rubro

Seleccionar la descripción
del  rubro a actualizar

Consultar rubros

Actualizar rubro

Modificar la descripción del
rubro seleccionado

Dar la orden para registrar
los cambios efectuados

La descripción de rubro no se
encuentra registrada

La descripción de rubro  ya se
encuentra registrada
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10.3.35.4 Diagrama Eliminar Rubro 
 

Seleccionar la opción
eliminar rubro

Consultar rubros

Desplegar el listado de los
rubros existentes

Seleccionar el rubro a
eliminar

Dar la orden para eliminar el
rubro seleccionado

Consultar gastos de caja
menor

Eliminar rubro

El rubro se encuentra registrado
en los gastos de caja menor

El rubro no se encuentra
registrado en los gastos de caja
menor
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10.4  DIAGRAMA FISICO DE LA BASE DE DATOS (Administración Reservas Internet) 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

tiposubicacion 
Campo Tipo 

# cod_tipo int(11) 
   des_tipo varchar(50) 

ubicacion 
Campo Tipo 

# cod_ubicacion int(11) 
   nom_ubicacion varchar(50) 
   des_ubicacion text 
* cod_tipo int(11) 

�

reservasinternet 
Campo Tipo 

# cod_reserva int(11) 
   fec_reserva varchar(30) 
* cod_franja int(11) 
* ide_usuario varchar(11) 
* cod_computador varchar(5) 
   observaciones text 

�

computadores 
Campo Tipo 

# cod_computador varchar(5) 
   fec_ingreso varchar(30) 
   act_entrega varchar(10) 
* cod_estado int(11) 
* cod_ubicacion int(11) 
   internet char(1) 
   audiovisuales char(1) 
   observaciones text 

�

estudiantes 
Campo Tipo 

# ide_usuario varchar(11) 
   cod_estudiante int(11) 
* cod_facultad varchar(20) 
* cod_programa varchar(20) 
* cod_semestre varchar(20) 
* cod_estado varchar(60) 

�

estadoselementos 
Campo Tipo 

# cod_estado int(11) 
   des_estado varchar(30) 

�

franjas 
Campo Tipo 

# cod_franja int(11) 
   des_franja varchar(11) 
   est_franja int(11) 

�

programas 
Campo Tipo 

# cod_programa int(11) 
   nom_programa varchar(80) 
   abr_programa int(40) 

�
semestres 

Campo Tipo 
# cod_semestre int(11) 
   des_semestre varchar(30) 

�
estadosusuario 

Campo Tipo 
# cod_estado int(11) 
   nom_estado varchar(100) 
   des_estado text 

�

horariosaulasinformatica 
Campo Tipo 

# cod_horario int(11) 
   cod_franja int(11) 
   cod_dia int(11) 
 * cod_aula int(11) 
   cod_programa varchar(8) 
   ide_usuario varchar(11) 
   uso_internet char(1) 
   cod_semestre int(11) 

�

reservassaulasinformatica 
Campo Tipo 

# cod_reserva int(11) 
   fec_reserva varchar(30) 
   cod_aula int(11) 
   ide_usuario varchar(11) 
   observaciones varchar(150) 
   uso_internet char(1) 
   cod_franja int(11) 

�

�
��� ��

�
���

�

�
���

��

�
���

��

�
���

��

usuarios 
Campo Tipo 

# ide_usuario varchar(11) 
   nom1_usuario varchar(20) 
   nom2_usuario varchar(20) 
   ape1_usuario varchar(20) 
   ape2_usuario varchar(20) 
   dir_usuario varchar(60) 
   tel_usuario varchar(10) 
   log_usuario varchar(20) 
   pas_usuario varchar(8) 
* lug_nacimiento int(11) 
* lug_residencia int(11) 
* tip_identificación int(11) 
   sex_usuario char(1) 
   est_civil char(1) 
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11.  IMPLEMENTACION 
�
�
11.1  DOCUMENTACION DE CLASES 
 
 
11.1.1  Monitoría Informática 
 
 
11.1.1.1  Reserva Internet Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ReservaInternetVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las reservas de internet realizadas por un usuario  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codReserva Identifica de manera única una Reserva de Internet 
String str_fecReserva Cadena que almacena la fecha en la cual se realiza 

una reserva 
String str_observacion Cadena que permite almacenar  anotaciones de 

alguna eventualidad que se presente 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

FranjaVO registradaEn Asociación 
UsuarioVO pertenece Asociación 
ComputadorVO tieneAsignado Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ReservaInternetVO Método constructor sin parámetros 
getCodigoReserva Retorna el código de la reserva 
getFechaReserva Retorna la fecha en que se hizo la reserva 
getFranjaVO Retorna  un objeto de tipo FranjaVO 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getComputadorVO Retorna un objeto de tipo ComputadorVO 
getObservacion Retorna las observaciones hechas para la reserva 
setCodigoReserva Permite asignar el código de la reserva 
setFechaReserva Permite asignar o cambiar la fecha en que se hizo la 

reserva 
setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo FranjaVO 
setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

UsuarioVO 
setComputadorVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

ComputadorVO 
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setObservacion Permite asignar o cambiar las observaciones de la 
reserva 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.2  Reserva Internet Visitor 
 
 

Nombre de la Clase: 
ReservaInternetVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de las reservas de internet realizadas 
por un usuario, hace referencia directa con cada uno de los campos de la tabla 
reservasinternet 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codReserva Identifica de manera única una Reserva de Internet 
String str_fecReserva Cadena que almacena la fecha en la cual se realiza 

una reserva 
int int_codFranja Identifica el código de la franja en la cual se hizo la 

reserva 
String str_ideUsuario Determina la identificación del usuario que hizo la 

reserva 
String str_codComputador Identifica el código del computador asignado a una 

reserva. 
String str_observacion permite almacenar  anotaciones de alguna 

eventualidad que se presente 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

ReservaInternetVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoReserva Retorna el código de la reserva 
getFechaReserva Retorna la fecha en que se hizo la reserva 
getCodigoFranja Retorna  el código de la franja en que se hizo la 

reserva 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del Usuario dueño de la 

reserva 
getCodigoComputador Retorna el código del computador asignado a la 

reserva 
getObservacion Retorna las observaciones hechas para la reserva 
setCodigoReserva Permite asignar el código de la reserva 
setFechaReserva Permite asignar o cambiar la fecha en que se hizo 

la reserva 
setCodigoFranja Permite asignar o cambiar el código de la franja 
setIdentificacionUsuario Permite asignar o cambiar la identificación del 

usuario 
setCodigoComputador Permite asignar o cambiar el código del computador 
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setObservacion Permite asignar o cambiar las observaciones de la 
reserva 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.3  Reserva Internet Manager 
 
 

Nombre de la Clase: 
ReservaInternetMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las reservas de internet realizadas. Tiene 
toda la lógica de la clase ReservainternetVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_reservaInternet ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ReservaInternetVO retorna Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
ComputadorVO utiliza Asociación 
ReservaInternetVisitor utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
ComputadorMgr utiliza Asociación 
ReservaInternetDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaInternetVisitor para la 
consulta de una Reserva de acuerdo a un código.  
Retorna un  objeto de tipo ReservaInternetVO 

findByCodigoComputador Método que permite acceder a la consulta de todas 
las reservas de internet que involucra un 
determinado computador 

totalReservas Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas de un usuario en una fecha y 
franja determinada 

totalReservas Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas de un usuario en una fecha 
determinada 

totalReservas Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas en una fecha y franja 
determinada 
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findByFecha Método que permite acceder a la consulta de todas 
las reservas de internet en una fecha determinada 

findByFechaFranjaComputador Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaInternetVisitor para la 
consulta de una reserva de acuerdo a una fecha, 
franja y computador determinado 

findByFechaIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de todas 
las reservas de internet de un usuario en una fecha 
determinada 

findByFechaComputador Método que permite acceder a la consulta de todas 
las reservas de internet que involucran un 
computador en una fecha determinada 

createReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaInternetVisitor para la 
creación de una reserva de internet 

updateReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaInternetVisitor para la 
actualización de una reserva de internet 

updateObservacion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaInternetVisitor para la 
actualización de las observaciones de una reserva 
de internet 

deleteReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaInternetVisitor para la 
eliminación de una reserva de internet 

deleteReservaSancionInternet Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaInternetVisitor para la 
eliminación de una reserva de internet de un 
usuario en una fecha determinada 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.4  Reserva Internet Data Access Object 
 
 

Nombre de la Clase: 
ReservaInternetDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a las reservas de internet 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
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ReservaInternetVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Retorna un objeto de tipo ReservaInternetVisitor de 
acuerdo al código de la reserva 

findByCodigoComputador Método que retorna un ArrayList(colección de 
objetos) de tipo ReservaInternetVisitor con todas las 
reservas de internet que involucren un determinado 
computador 

totalReservasFranjaUsuario Retorna el número de reservas que un usuario tiene 
en una determinada fecha y franja 

totalReservasFechaUsuario Retorna el número de reservas que un usuario tiene 
en una determinada fecha 

totalReservasFechaFranja Retorna el número de reservas existentes en una 
determinada fecha y franja 

findByFecha Retorna un ArrayList(colección de objetos) de tipo 
ReservaInternetVisitor con los datos de todas las 
reservas realizadas en una determinada fecha 

findByFechaFranjaComputador Retorna un objeto de tipo ReservaInternetVisitor de 
acuerdo a una fecha, franja y computador 
determinado 

findByFechaIdentificacion Retorna un ArrayList de objetos de tipo 
ReservaInternetVisitor con los datos de todas las 
reservas realizadas por un usuario en una 
determinada fecha 

findByFechaComputador Retorna un ArrayList de objetos de tipo 
ReservaInternetVisitor con los datos de todas las 
reservas que involucran un computador en una 
determinada fecha 

createReserva Método que permite crear una reserva de internet 
updateReserva Método que permite actualizar los datos de una 

reserva de internet 
updateObservacion Método que permite actualizar las observaciones 

realizadas a una determinada reserva 
deleteReserva Método que elimina una reserva de internet de 

acuerdo a un código determinado 
deleteReservaSancionInternet Método que elimina todas las reservas de internet 

de un usuario en una fecha determinada 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.5  Reserva Computador Value Object 
 
 

Nombre de la Clase: 
ReservaComputadorVO 
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Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las reservas de computadores realizadas por un 
usuario  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codReserva Identifica de manera única una Reserva de 
Computadores 

String str_fecReserva Cadena que almacena la fecha en la cual se realiza 
una reserva 

String str_observacion Cadena que permite almacenar  anotaciones de 
alguna eventualidad que se presente 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
FranjaVO registradaEn Asociación 
UsuarioVO pertenece Asociación 
ComputadorVO tieneAsignado Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 
ReservaComputadorVO Método constructor sin parámetros 
getCodigoReserva Retorna el código de la reserva 
getFechaReserva Retorna la fecha en que se hizo la reserva 
getFranjaVO Retorna  un objeto de tipo FranjaVO 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getComputadorVO Retorna un objeto de tipo ComputadorVO 
getObservacion Retorna las observaciones hechas para la reserva 
setCodigoReserva Permite asignar el código de la reserva 
setFechaReserva Permite asignar o cambiar la fecha en que se hizo la 

reserva 
setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo FranjaVO 
setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo UsuarioVO 
setComputadorVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

ComputadorVO 
setObservacion Permite asignar o cambiar las observaciones de la 

reserva 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.6  Reserva Computador Visitor 
 
 

Nombre de la Clase: 
ReservaComputadorVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de las reservas de computadores 
realizadas por un usuario, hace referencia directa con cada uno de los campos de la 
tabla reservascomputadores 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 
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int int_codReserva Identifica de manera única una Reserva de 
Computadores 

String str_fecReserva Cadena que almacena la fecha en la cual se realiza 
una reserva 

int int_codFranja Identifica el código de la franja en la cual se hizo la 
reserva 

String str_ideUsuario Determina la identificación del usuario que hizo la 
reserva 

String str_codComputador Identifica el código del computador asignado a una 
reserva. 

String str_observacion permite almacenar  anotaciones de alguna 
eventualidad que se presente 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ReservaComputadorVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoReserva Retorna el código de la reserva 
getFechaReserva Retorna la fecha en que se hizo la reserva 
getCodigoFranja Retorna  el código de la franja en que se hizo la 

reserva 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del Usuario dueño de la 

reserva 
getCodigoComputador Retorna el código del computador asignado a la 

reserva 
getObservacion Retorna las observaciones hechas para la reserva 
setCodigoReserva Permite asignar el código de la reserva 
setFechaReserva Permite asignar o cambiar la fecha en que se hizo 

la reserva 
setCodigoFranja Permite asignar o cambiar el código de la franja 
setIdentificacionUsuario Permite asignar o cambiar la identificación del 

usuario 
setCodigoComputador Permite asignar o cambiar el código del computador 
setObservacion Permite asignar o cambiar las observaciones de la 

reserva 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.7  Reserva Computador Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
ReservaComputadorMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las reservas de computadores realizadas. Tiene 
toda la lógica de la clase ReservaComputadorVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 
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ArrayList al_reservaComputador ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna 
una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ReservaComputadorVO retorna Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
ComputadorVO utiliza Asociación 
ReservaComputadorVisitor utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
ComputadorMgr utiliza Asociación 
ReservaComputadorDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 

objeto de tipo ReservaComputadorVisitor para la 
consulta de una Reserva de acuerdo a un código.  
Retorna un  objeto de tipo ReservaComputadorVO 

findByCodigoComputador Método que permite acceder a la consulta de todas 
las reservas de computadores que involucra un 
determinado computador 

totalReservas Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas de un usuario en una fecha y 
franja determinada 

totalReservas Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas de un usuario en una fecha 
determinada 

totalReservas Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas en una fecha y franja 
determinada 

findByFecha Método que permite acceder a la consulta de todas 
las reservas de computadores en una fecha 
determinada 

findByFechaFranjaComputador Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaComputadorVisitor para la 
consulta de una reserva de acuerdo a una fecha, 
franja y computador determinado 

findByFechaIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de todas 
las reservas de computadores de un usuario en una 
fecha determinada 

findByFechaComputador Método que permite acceder a la consulta de todas 
las reservas de computadores que involucran un 
computador en una fecha determinada 

createReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaComputadorVisitor para la 
creación de una reserva de computadores 
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updateReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaComputadorVisitor para la 
actualización de una reserva de computadores 

updateObservacion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaComputadorVisitor para la 
actualización de las observaciones de una reserva 
de computadores 

deleteReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaComputadorVisitor para la 
eliminación de una reserva de computadores 

deleteReservaSancionComputador Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaComputadorVisitor para la 
eliminación de una reserva de computadores de un 
usuario en una fecha determinada 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.8  Reserva Computador Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ReservaComputadorDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos con 
respecto a las reservas de computadores 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ReservaComputadorVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
findByPrimaryKey Retorna un objeto de tipo 

ReservaComputadorVisitor de acuerdo al código de 
la reserva 

findByCodigoComputador Método que retorna un ArrayList(colección de 
objetos) de tipo ReservaComputadorVisitor con 
todas las reservas de computadores que involucren 
un determinado computador 

totalReservasFranjaUsuario Retorna el número de reservas que un usuario tiene 
en una determinada fecha y franja 

totalReservasFechaUsuario Retorna el número de reservas que un usuario tiene 
en una determinada fecha 
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totalReservasFechaFranja Retorna el número de reservas existentes en una 
determinada fecha y franja 

findByFecha Retorna un ArrayList(colección de objetos) de tipo 
ReservaComputadorVisitor con los datos de todas 
las reservas realizadas en una determinada fecha 

findByFechaFranjaComputador Retorna un objeto de tipo 
ReservaComputadorVisitor de acuerdo a una fecha, 
franja y computador determinado 

findByFechaIdentificacion Retorna un ArrayList de objetos de tipo 
ReservaComputadorVisitor con los datos de todas 
las reservas realizadas por un usuario en una 
determinada fecha 

findByFechaComputador Retorna un ArrayList de objetos de tipo 
ReservaComputadorVisitor con los datos de todas 
las reservas que involucran un computador en una 
determinada fecha 

createReserva Método que permite crear una reserva de 
computadores 

updateReserva Método que permite actualizar los datos de una 
reserva de computadores 

updateObservacion Método que permite actualizar las observaciones 
realizadas a una determinada reserva 

deleteReserva Método que elimina una reserva de computadores 
de acuerdo a un código determinado 

deleteReservaSancionComputador Método que elimina todas las reservas de 
computadores de un usuario en una fecha 
determinada 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.9  Reserva Audiovisual Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ReservaAudiovisualVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las reservas de audiovisuales realizadas por un 
usuario  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codReserva Identifica de manera única una Reserva de 
Audiiovisuales 

String str_fecReserva Cadena que almacena la fecha en la cual se realiza 
una reserva 

String str_observacion Cadena que permite almacenar  anotaciones de 
alguna eventualidad que se presente 



�
	���
�

�

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
FranjaVO registradaEn Asociación 
ServicioAudiovisual tieneReservado Asociación 
UsuarioVO pertenece Asociación 
ProgramaVO pertenece Asociación 
SemestreVO pertenece Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ReservaAudiovisualVO Método constructor sin parámetros 
getCodigoReserva Retorna el código de la reserva 
getFechaReserva Retorna la fecha en que se hizo la reserva 
getFranjaVO Retorna  un objeto de tipo FranjaVO 
getServicioAudiovisualVO Retorna un objeto de tipo ServicioAudiovisualVO 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getProgramaVO Retorna un objeto de tipo ProgramaVO 
getSemestreVO Retorna un objeto de tipo SemestreVO 
getObservacion Retorna las observaciones hechas para la reserva 
setCodigoReserva Permite asignar el código de la reserva 
setFechaReserva Permite asignar o cambiar la fecha en que se hizo la 

reserva 
setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo FranjaVO 
setServicioAudiovisualVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

ServicioAudiovisualVO 
setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo UsuarioVO 
setProgramaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

ProgramaVO 
setSemestreVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

SemestreVO 
setObservacion Permite asignar o cambiar las observaciones de la 

reserva 
Observaciones: 
 
 
 
11.1.1.10  Reserva Audiovisual Visitor 
 
 

Nombre de la Clase: 
ReservaAudiovisualVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de las reservas de audiovisuales 
realizadas por un usuario, hace referencia directa con cada uno de los campos de la 
tabla reservasaudiovisuales 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codReserva Identifica de manera única una Reserva de 
Audiovisuales 
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String str_fecReserva Cadena que almacena la fecha en la cual se realiza 
una reserva 

int int_codFranja Identifica el código de la franja en la cual se hizo la 
reserva 

int int_codServicio Identifica el código del servicio audiovisual 
reservado 

String str_ideUsuario Determina la identificación del usuario que hizo la 
reserva 

String str_codPrograma Identifica el código del programa que hará uso de la 
reserva 

String str_codSemestre Identifica el código del semestre que hará uso de la 
reserva 

String str_observacion permite almacenar  anotaciones de alguna 
eventualidad que se presente 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ReservaAudiovisualVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoReserva Retorna el código de la reserva 
getFechaReserva Retorna la fecha en que se hizo la reserva 
getCodigoFranja Retorna  el código de la franja en que se hizo la 

reserva 
getCodigoServicio Retorna  el código del servicio audiovisual 

reservado 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del Usuario dueño de la 

reserva 
getCodigoPrograma Retorna el código del programa que hará uso la 

reserva 
getCodigoSemestre Retorna el código del semestre que hará uso la 

reserva 
getObservacion Retorna las observaciones hechas para la reserva 
setCodigoReserva Permite asignar el código de la reserva 
setFechaReserva Permite asignar o cambiar la fecha en que se hizo 

la reserva 
setCodigoFranja Permite asignar o cambiar el código de la franja 
setCodigoServicio Permite asignar o cambiar el código del servicio 
setIdentificacionUsuario Permite asignar o cambiar la identificación del 

usuario 
setCodigoPrograma Permite asignar o cambiar el código del programa 

que hará uso de la reserva 
setCodigoSemestre Permite asignar o cambiar el código del semestre 

que hará uso de la reserva 
setObservacion Permite asignar o cambiar las observaciones de la 

reserva 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.11  Reserva Audiovisual Manager 
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Nombre de la Clase: 
ReservaAudiovisualMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las reservas de audiovisuales realizadas. Tiene 
toda la lógica de la clase ReservaAudiovisualVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_reservaAudiovisual ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna 
una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ReservaAudiovisualVO retorna Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
ProgramaVO utiliza Asociación 
SemestreVO utiliza Asociación 
ServicioAudiovisualVO utiliza Asociación 
ReservaAudiovisualVisitor utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
ProgramaMgr utiliza Asociación 
SemestreMgr utiliza Asociación 
ServicioAudiovisualMgr utiliza Asociación 
ReservaAudiovisualDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 

objeto de tipo ReservaAudiovisualVisitor para la 
consulta de una Reserva de acuerdo a un código.  
Retorna un  objeto de tipo ReservaAudiovisualVO 

findByFechaFranja Método que permite acceder a la consulta de las 
reservas de audiovisuales en una fecha y franja 
determinada 

findByFechaServicio Método que permite acceder a la consulta de las 
reservas de audiovisuales en una fecha y de un 
servicio audiovisual determinado 

findByFechaIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de las 
reservas de audiovisuales realizadas por un usuario 
en una fecha determinada 

findByFecha Método que permite acceder a la consulta de las 
reservas de audiovisuales en una fecha 
determinada 

findByTotalReserva Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas de un usuario en una fecha y 
franja determinada 



�
	���
�

�

findByTotalReserva Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas en una fecha y franja 
determinada 

findByTotalReserva Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas de un usuario en una 
determinada fecha 

findByFechaComputador Método que permite acceder a la consulta de todas 
las reservas de computadores que involucran un 
computador en una fecha determinada 

findByTotalFranjaUsuario Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas de un usuario en una 
determinada fecha y franja 

findByTotalServicio Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas en las cuales se encuentra 
involucrado un determinado Servicio Audiovisual 

findByIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de las 
reservas de audiovisuales realizadas por un usuario 
determinado 

createReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaAudiovisualVisitor para la 
creación de una reserva de audiovisuales 

updateObservacion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaAudiovisualVisitor para la 
actualización de una reserva de audiovisuales 

deleteReservaSancionAudiovisual Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaAudiovisualVisitor para la 
eliminación de todas las reservas de audiovisuales 
de un usuario en una fecha determinada 

deleteReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaAudiovisualVisitor para la 
eliminación de una reserva de audiovisuales 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.12  Reserva Audiovisual Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ReservaAudiovisualDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a las reservas de audiovisuales 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
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Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ReservaComputadorVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 

ReservaAudiovisualVisitor con los datos de una 
determinada reserva audiovisual 

findByFechaFranja Método que retorna un ArrayList(colección de 
objetos) de tipo ReservaAudiovisualVisitor con 
todas las reservas audiovisuales realizadas en una 
determinada fecha y franja 

findByFechaServicio Método que retorna un ArrayList(colección de 
objetos) de tipo ReservaAudiovisualVisitor con 
todas las reservas audiovisuales realizadas en una 
determinada fecha y de un determinado servicio 

findByFechaIdentificacion Método que retorna un ArrayList(colección de 
objetos) de tipo ReservaAudiovisualVisitor con 
todas las reservas audiovisuales realizadas por un 
usuario en una determinada fecha 

findByFecha Método que retorna un ArrayList(colección de 
objetos) de tipo ReservaAudiovisualVisitor con 
todas las reservas audiovisuales realizadas en una 
determinada fecha 

findByTotalFechaFranjaUsuario Método que permite retornar el número de reservas 
de un usuario en una determinada fecha y franja 

findByTotalFechaFranja Método que permite retornar el número de reservas 
en una determinada fecha y franja 

findByTotalFechaUsuario Método que permite retornar el número de reservas 
de un usuario en una determinada fecha 

findByTotalFranjaUsuario Método que permite retornar el número de reservas 
de un usuario en una determinada fecha y franja 

findByTotalServicio Método que permite retornar el número de reservas 
en las cuales está involucrado un servicio 
audiovisual 

findByIdentificacion Método que retorna un ArrayList con todas las 
reservas audiovisuales realizadas por un 
determinado usuario 

createReserva Método que permite crear una reserva de 
audiovisuales 

updateObservacion Método que actualiza las observaciones de una 
determinada Reserva 

deleteReservaSancionAudiovisual Método que elimina todas las reservas de 
Audiovisuales de un usuario en una fecha 
determinada 

deleteReserva Método que elimina una Reserva Audiovisual 
Observaciones: 
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11.1.1.13  Reserva Audiovisual Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ReservaAudiovisualVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las reservas de audiovisuales realizadas por un 
usuario  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codReserva Identifica de manera única una Reserva de 
Audiiovisuales 

String str_fecReserva Cadena que almacena la fecha en la cual se realiza 
una reserva 

String str_observacion Cadena que permite almacenar  anotaciones de 
alguna eventualidad que se presente 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
FranjaVO registradaEn Asociación 
ServicioAudiovisual tieneReservado Asociación 
UsuarioVO pertenece Asociación 
ProgramaVO pertenece Asociación 
SemestreVO pertenece Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ReservaAudiovisualVO Método constructor sin parámetros 
getCodigoReserva Retorna el código de la reserva 
getFechaReserva Retorna la fecha en que se hizo la reserva 
getFranjaVO Retorna  un objeto de tipo FranjaVO 
getServicioAudiovisualVO Retorna un objeto de tipo ServicioAudiovisualVO 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getProgramaVO Retorna un objeto de tipo ProgramaVO 
getSemestreVO Retorna un objeto de tipo SemestreVO 
getObservacion Retorna las observaciones hechas para la reserva 
setCodigoReserva Permite asignar el código de la reserva 
setFechaReserva Permite asignar o cambiar la fecha en que se hizo la 

reserva 
setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo FranjaVO 
setServicioAudiovisualVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

ServicioAudiovisualVO 
setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

UsuarioVO 
setProgramaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

ProgramaVO 
setSemestreVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

SemestreVO 
setObservacion Permite asignar o cambiar las observaciones de la 

reserva 
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Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.14  Reserva Audiovisual Visitor 
 
 

Nombre de la Clase: 
ReservaAudiovisualVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de las reservas de audiovisuales 
realizadas por un usuario, hace referencia directa con cada uno de los campos de la 
tabla reservasaudiovisuales 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codReserva Identifica de manera única una Reserva de 
Audiovisuales 

String str_fecReserva Cadena que almacena la fecha en la cual se realiza 
una reserva 

int int_codFranja Identifica el código de la franja en la cual se hizo la 
reserva 

int int_codServicio Identifica el código del servicio audiovisual 
reservado 

String str_ideUsuario Determina la identificación del usuario que hizo la 
reserva 

String str_codPrograma Identifica el código del programa que hará uso de la 
reserva 

String str_codSemestre Identifica el código del semestre que hará uso de la 
reserva 

String str_observacion permite almacenar  anotaciones de alguna 
eventualidad que se presente 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ReservaAudiovisualVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoReserva Retorna el código de la reserva 
getFechaReserva Retorna la fecha en que se hizo la reserva 
getCodigoFranja Retorna  el código de la franja en que se hizo la 

reserva 
getCodigoServicio Retorna  el código del servicio audiovisual 

reservado 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del Usuario dueño de la 

reserva 
getCodigoPrograma Retorna el código del programa que hará uso la 

reserva 
getCodigoSemestre Retorna el código del semestre que hará uso la 

reserva 
getObservacion Retorna las observaciones hechas para la reserva 
setCodigoReserva Permite asignar el código de la reserva 
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setFechaReserva Permite asignar o cambiar la fecha en que se hizo 
la reserva 

setCodigoFranja Permite asignar o cambiar el código de la franja 
setCodigoServicio Permite asignar o cambiar el código del servicio 
setIdentificacionUsuario Permite asignar o cambiar la identificación del 

usuario 
setCodigoPrograma Permite asignar o cambiar el código del programa 

que hará uso de la reserva 
setCodigoSemestre Permite asignar o cambiar el código del semestre 

que hará uso de la reserva 
setObservacion Permite asignar o cambiar las observaciones de la 

reserva 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.15  Reserva Audiovisual Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
ReservaAudiovisualMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las reservas de audiovisuales realizadas. Tiene 
toda la lógica de la clase ReservaAudiovisualVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_reservaAudiovisual ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna 
una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ReservaAudiovisualVO retorna Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
ProgramaVO utiliza Asociación 
SemestreVO utiliza Asociación 
ServicioAudiovisualVO utiliza Asociación 
ReservaAudiovisualVisitor utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
ProgramaMgr utiliza Asociación 
SemestreMgr utiliza Asociación 
ServicioAudiovisualMgr utiliza Asociación 
ReservaAudiovisualDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
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findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaAudiovisualVisitor para la 
consulta de una Reserva de acuerdo a un código.  
Retorna un  objeto de tipo ReservaAudiovisualVO 

findByFechaFranja Método que permite acceder a la consulta de las 
reservas de audiovisuales en una fecha y franja 
determinada 

findByFechaServicio Método que permite acceder a la consulta de las 
reservas de audiovisuales en una fecha y de un 
servicio audiovisual determinado 

findByFechaIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de las 
reservas de audiovisuales realizadas por un usuario 
en una fecha determinada 

findByFecha Método que permite acceder a la consulta de las 
reservas de audiovisuales en una fecha 
determinada 

findByTotalReserva Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas de un usuario en una fecha y 
franja determinada 

findByTotalReserva Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas en una fecha y franja 
determinada 

findByTotalReserva Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas de un usuario en una 
determinada fecha 

findByFechaComputador Método que permite acceder a la consulta de todas 
las reservas de computadores que involucran un 
computador en una fecha determinada 

findByTotalFranjaUsuario Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas de un usuario en una 
determinada fecha y franja 

findByTotalServicio Método que permite acceder a la consulta del 
número de reservas en las cuales se encuentra 
involucrado un determinado Servicio Audiovisual 

findByIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de las 
reservas de audiovisuales realizadas por un usuario 
determinado 

createReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaAudiovisualVisitor para la 
creación de una reserva de audiovisuales 

updateObservacion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaAudiovisualVisitor para la 
actualización de una reserva de audiovisuales 

deleteReservaSancionAudiovisual Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaAudiovisualVisitor para la 
eliminación de todas las reservas de audiovisuales 
de un usuario en una fecha determinada 
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deleteReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaAudiovisualVisitor para la 
eliminación de una reserva de audiovisuales 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.16  Reserva Audiovisual Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ReservaAudiovisualDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a las reservas de audiovisuales 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ReservaComputadorVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 

ReservaAudiovisualVisitor con los datos de una 
determinada reserva audiovisual 

findByFechaFranja Método que retorna un ArrayList(colección de 
objetos) de tipo ReservaAudiovisualVisitor con 
todas las reservas audiovisuales realizadas en una 
determinada fecha y franja 

findByFechaServicio Método que retorna un ArrayList(colección de 
objetos) de tipo ReservaAudiovisualVisitor con 
todas las reservas audiovisuales realizadas en una 
determinada fecha y de un determinado servicio 

findByFechaIdentificacion Método que retorna un ArrayList(colección de 
objetos) de tipo ReservaAudiovisualVisitor con 
todas las reservas audiovisuales realizadas por un 
usuario en una determinada fecha 

findByFecha Método que retorna un ArrayList(colección de 
objetos) de tipo ReservaAudiovisualVisitor con 
todas las reservas audiovisuales realizadas en una 
determinada fecha 

findByTotalFechaFranjaUsuario Método que permite retornar el número de reservas 
de un usuario en una determinada fecha y franja 

findByTotalFechaFranja Método que permite retornar el número de reservas 
en una determinada fecha y franja 
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findByTotalFechaUsuario Método que permite retornar el número de reservas 
de un usuario en una determinada fecha 

findByTotalFranjaUsuario Método que permite retornar el número de reservas 
de un usuario en una determinada fecha y franja 

findByTotalServicio Método que permite retornar el número de reservas 
en las cuales está involucrado un servicio 
audiovisual 

findByIdentificacion Método que retorna un ArrayList con todas las 
reservas audiovisuales realizadas por un 
determinado usuario 

createReserva Método que permite crear una reserva de 
audiovisuales 

updateObservacion Método que actualiza las observaciones de una 
determinada Reserva 

deleteReservaSancionAudiovisual Método que elimina todas las reservas de 
Audiovisuales de un usuario en una fecha 
determinada 

deleteReserva Método que elimina una Reserva Audiovisual 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.17  Elemento Audiovisual Reservado Value Object 
 
 

Nombre de la Clase: 
ElementoAudiovisualReservadoVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los elementos de inventario que han sido 
asignados a una Reserva Audiovisual 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_codElemento Cadena que almacena el código del elemento de 
inventario o el computador audiovisual asignado a la 
reserva 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ReservaAudiovisualVO tiene Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

ReservaAudiovisualVO Método constructor sin parámetros 
getReservaAudiovisualVO Retorna un objeto de tipo ReservaAudiovisualVO 
getCodigoElemento Retorna el código del elemento asignado a la reserva 
setReservaAudiovisualVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

ReservaAudiovisualVO 
setCodigoElemento Permite asignar el código del elemento de la reserva 
Observaciones: 
El código del elemento permitirá almacenar un código de un elemento de inventario o 
un código de un computador destinado para prestar el servicio de audiovisuales. 
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11.1.1.18  Elemento Audiovisual Reservado Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoAudiovisualReservadoVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los elementos que han sido asignados a una 
Reserva Audiovisual, hace referencia directa con cada uno de los campos de la tabla 
elementosaudiovisualesreservados 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codReserva Identifica de manera única una Reserva de 
Audiovisuales 

String str_codElemento Cadena que indica el Código del elemento 
audiovisual involucrado en la Reserva 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ElementoAudiovisualReservadoVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoReserva Retorna el código de la reserva 
getCodigoElemento Retorna el Código del Elemento involucrado en 

la Reserva 
setCodigoReserva Permite asignar el código de la Reserva 
setCodigoElemento Permite asignar el código del elemento asignado 

a la reserva 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.19  Elemento Audiovisual Reservado Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoAudiovisualReservadoMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de los elementos asignados a las reservas 
audiovisuales. Tiene toda la lógica de la clase ElementoAudiovisualReservadoVO a nivel 
de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_elementoReserva ArrayList (colección de objetos) que 
almacena los resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que 
retorna una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ElementoAudiovisualReservadoVO retorna Asociación 
ReservaAudiovisualVO utiliza Asociación 
ElementoAudiovisualReservadoVisitor utiliza Asociación 
ReservaAudiovisualMgr utiliza Asociación 
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ElementoAudiovisualReservadoDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByCodigoReserva Método que permite establecer los atributos 
de un objeto de tipo 
ElementoAudiovisualReservadoVisitor para 
acceder a la consulta de los elementos 
audiovisuales asignados a una reserva 

findByCodigoElemento Método que permite acceder a la consulta de 
las reservas que involucran un determinado 
elemento 

createReservaElemento Método que permite establecer los atributos 
de un objeto de tipo 
ElementoAudiovisualReservadoVisitor para la 
asignación de un elemento a una reserva 
audiovisual 

updateReservaElemento Método que permite establecer los atributos 
de un objeto de tipo 
ElementoAudiovisualReservadoVisitor para la 
actualización de un elemento asignado a una 
reserva audiovisual 

deleteReserva Método que elimina todas las reservas de 
Elementos Audiovisuales de acuerdo a un 
Código de Reserva 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.1.20  Elemento Audiovisual Reservado Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoAudiovisualReservadoDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos con 
respecto a los elementos involucrados en una reserva audiovisual 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ElementoAudiovisualReservadoVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
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findByCodigoReserva Método que retorna un ArrayList de objetos de 
tipo ElementoAudiovisualReservadoVisitor con 
todos sus atributos  de acuerdo a una 
determinada reserva 

findByCodigoElemento Método que retorna un ArrayList de objetos de 
tipo ElementoAudiovisualReservadoVisitor con 
todos sus atributos de acuerdo a un 
determinado elemento 

createReservaElemento Método que registra los elementos 
audiovisuales de una determinada reserva 

updateReservaElemento Método que actualiza una reserva de 
Elementos Audiovisuales de acuerdo un 
Código de Reserva 

deleteReserva Método que elimina todas las reservas de 
Elementos Audiovisuales de acuerdo un 
Código de Reserva 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.2  Administración  Informática 
 
 
11.1.2.1  Horario Monitor Informática Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioMonitorInformaticaVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica el horario de monitoría informática 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codHorario Identifica de manera única un objeto de tipo 
HorarioMonitorInformaticaVO 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
FranjaVO asignadoA Asociación 
FechaVO asignadoA Asociación 
UsuarioVO aCargo Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
HorarioMonitorInformaticaVO Método constructor sin parámetros 
getCodigoHorario Retorna  el código del registro de horario 
getFranjaVO Retorna un objeto de tipo FranjaVO 
getFechaVO Retorna un objeto de tipo FechaVO 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
setCodigoHorario Permite asignar el código del horario 
setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo FranjaVO 
setFechaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo FechaVO 
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setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo UsuarioVO 
Observaciones: 
El código del elemento permitirá almacenar un código de un elemento de inventario o un 
código de un computador destinado para prestar el servicio de audiovisuales. 

 
 
11.1.2.2  Horario Monitor Informática Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioMonitorInformaticaVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica el horario de monitoría informática, hace referencia 
directa con cada uno de los campos de la tabla horariomonitoresinformatica 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codHorario Identifica de manera única un registro del horario 
de monitoría informática 

int int_codFranja Identifica el código de la franja asignada al horario 
int int_codDia Identifica el código de l día de la semana 
String str_ideUsuario Identifica la identificación del usuario a cargo de 

una franja del horario 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

HorarioMonitorInformaticaVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoHorario Retorna el código del horario 
getCodigoFranja Retorna el Código de la franja asignada al horario 
getCodigoDia Retorna el código del día de la semana 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del usuario 
setCodigoHorario Permite asignar el código del horario 
setCodigoFranja Permite asignar el código de la franja 
setCodigoDia Permite asignar el código del día de la semana 
setIdentificacionUsuario Permite asignar la identificación del usuario 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.3  Horario Monitor Informática Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioMonitorInformaticaMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las franjas del horario de monitoría informática. 
Tiene toda la lógica de la clase HorarioMonitorInformaticaVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 
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ArrayList al_horario ArrayList (colección de objetos) que 
almacena los resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que 
retorna una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
HorarioMonitorInformaticaVO retorna Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
FechaVO utiliza Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
EstadoAulaInformaticaVO utiliza Asociación 
HorarioMonitorInformaticaVisitor utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
FechaMgr utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
EstadoAulaInformaticaMgr utiliza Asociación 
HorarioMonitorInformaticaDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de 

un objeto de tipo 
HorarioMonitorInformaticaVisitor para la 
consulta del horario de acuerdo a un código 

findByFranjaDia Método que permite establecer los atributos de 
un objeto de tipo 
HorarioMonitorInformaticaVisitor para la 
consulta del horario de acuerdo a una franja y 
día determinado 

findByFranja Método que permite acceder a la consulta del 
número de coincidencias de una franja en el 
horario 

findByDia Método que permite acceder a la consulta de 
los datos del horario en un día determinado 

findByUsuario Método que permite acceder a la consulta de 
los datos del horario de un determinado 
monitor 

createFranjaHorario Método que permite establecer los atributos de 
un objeto de tipo 
HorarioMonitorInformaticaVisitor para el 
registro de una franja del horario 

updateFranjaHorario Método que permite establecer los atributos de 
un objeto de tipo 
HorarioMonitorInformaticaVisitor para la 
actualización de una franja del horario 

deleteHorario Método que permite la eliminación de los datos 
del horario 

Observaciones: 
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11.1.2.4  Horario Monitor Informática Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioMonitorInformaticaDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos con 
respecto al horario de monitoría informática 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

HorarioMonitorInformaticaVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
findByPrimaryKey Método que permite retornar los datos del 

horario en un determinado día y franja de 
acuerdo al código de horario 

findByFranjaDia Método que permite retornar los datos del 
horario en una franja y día determinado 

findByFranja Método que permite retornar el número de 
coincidencias de una franja 

findByDia Método que permite retornar un ArrayList 
(Colección de objetos) de tipo  
HorarioMonitorInformaticaVisitor con todos los 
datos del horario en un determinado día 

findByUsuario Método que permite retornar un 
ArrayList(Colección de objetos) de tipo  
HorarioMonitorInformaticaVisitor con los datos 
del horario de acuerdo a la identificación del 
monitor 

createFranjaHorario Método que permite registrar los datos del 
horario de monitoría informática en un día y 
franja determinada 

updateFranjaHorario Método que permite actualizar los datos del 
horario de monitoría informática en un día y 
franja determinada 

deleteHorario Método que permite inicializar el horario de 
monitoría informática borrando sus datos 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.5  Horario Aula Informática Value Object 
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Nombre de la Clase: 
HorarioAulaInformaticaVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica un horario del aula de Informática 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codHorario Identifica de manera única un Horario de Aulas de 
Informática 

String str_usoInternet Cadena que permite identificar si el aula es utilizada o 
no para el servicio de internet 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
FranjaVO asignadoA Asociación 
FechaVO asignadoA Asociación 
ProgramaVO asignadoA Asociación 
UsuarioVO aCargo Asociación 
SemestreVO asignadoA Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
HorarioAulaInformaticaVO Método constructor sin parámetros 
getCodigoHorario Retorna el código del horario 
getFranjaVO Retorna  un objeto de tipo FranjaVO 
getFechaVO Retorna  un objeto de tipo FechaVO 
getUbicacionVO Retorna un objeto de tipo UbicacionVO 
getProgramaVO Retorna un objeto de tipo ProgramaVO 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getUsoInternet Retorna el valor del uso de Internet en el horario del 

aula 
getSemestreVO Retorna un objeto de tipo SemestreVO 
setCodigoHorario Permite asignar el código del horario 
setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo FranjaVO 
setFechaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo FechaVO 
setUbicacionVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

UbicacionVO 
setProgramaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

ProgramaVO 
setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo UsuarioVO 
setUsoInternet Permite asignar o cambiar el uso del servicio de 

internet en la franja del horario 
setSemestreVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

SemestreVO 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.6  Horario Aula Informática Visitor 
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Nombre de la Clase: 
HorarioAulaInformaticaVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica un horario del aula de Informática, hace 
referencia directa con cada uno de los campos de la tabla horariosaulasinformatica 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codHorario Identifica de manera única un registro del horario 
int int_codFranja Identifica el código de la franja del horario 
int int_codDia Identifica el código del día del horario 
int int_codAula Identifica el código del aula de informática para la 

que se crea el horario 
String str_codPrograma Identifica el código del programa que hace uso de la 

franja del horario 
String str_ideUsuario Determina la identificación del usuario a cargo del 

aula en una franja del horario 
String str_usoInternet Identifica si el aula utiliza el servicio de internet en 

una franja del horario 
int int_codSemestre Identifica el código del semestre que hace uso de la 

franja del horario 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

HorarioAulaInformaticaVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoHorario Retorna el código del horario 
getCodigoFranja Retorna el código de la franja del horario 
getCodigoDia Retorna  el código del día del horario 
getCodigoAula Retorna el código del aula del horario 
getCodigoPrograma Retorna el código del programa 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del usuario 
getUsoInternet Retorna el uso de internet en el aula 
getCodigoSemestre Retorna el código del semestre 
setCodigoHorario Permite asignar el código del registro de horario 
setCodigoFranja Permite asignar o cambiar el código de la franja 
setCodigoDia Permite asignar o cambiar el código del día 
setCodigoAula Permite asignar o cambiar el código del aula 
setCodigoPrograma Permite asignar o cambiar el código del programa 
setIdentificacionUsuario Permite asignar o cambiar la identificación del 

usuario 
setUsoInternet Permite asignar o cambiar el uso de internet en el 

aula 
setCodigoSemestre Permite asignar o cambiar el código de semestre 
Observaciones: 
 

 
 
 
11.1.2.7  Horario Aula Informática Manager 
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Nombre de la Clase: 
HorarioAulaInformaticaMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las reservas de internet realizadas. Tiene toda 
la lógica de la clase ReservainternetVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_horario ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
HorarioAulaInformaticaVO retorna Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
FechaVO utiliza Asociación 
UbicacionVO utiliza Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
SemestreVO utiliza Asociación 
ProgramaVO utiliza Asociación 
EstadoAulaInformaticaVO utiliza Asociación 
HorarioAulaInformaticaVisitor utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
FechaMgr utiliza Asociación 
UbicacionMgr utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
SemestreMgr utiliza Asociación 
ProgramaMgr utiliza Asociación 
EstadoAulaInformaticaMgr utiliza Asociación 
HorarioAulaInformaticaDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 

objeto de tipo HorarioAulaInformaticaVisitor para la 
consulta del horario de acuerdo a un código 

findByFranjaDiaAula Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioAulaInformaticaVisitor para la 
consulta del horario en un determinado día, franja y 
aula 

findByFranjaDia Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioAulaInformaticaVisitor para la 
consulta del horario en una determinada franja y día 

findByDiaAula Método que permite acceder a la consulta de los 
datos del horario en un día y aula determinada 

findByUsuario Método que permite acceder a la consulta de los 
datos del horario de acuerdo al usuario responsable 
del aula 

findByFranja Método que permite acceder a la consulta del 
número de coincidencias de una franja en el horario 
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createFranjaHorario Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioAulaInformaticaVisitor para el 
registro de una franja del horario 

updateFranjaHorario Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioAulaInformaticaVisitor para la 
actualización de una franja del horario 

deleteHorarioAula Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioAulaInformaticaVisitor para la 
eliminación de los datos de horario de una 
determinada aula 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.8  Horario Aula Informática Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioAulaInformaticaDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a las franjas de los horarios de aulas de informática 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

HorarioAulaInformaticaVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
findByPrimaryKey Método que permite retornar los datos del horario 

en un determinado día y franja de acuerdo al código 
de horario 

findByFranjaDiaAula Método que permite retornar los datos del horario 
en un determinado día, franja y aula 

findByFranjaDia Método que permite retornar los datos del horario 
en un determinado día y franja 

findByDiaAula Método que permite retornar los datos del horario 
en un determinado día 

findByFranja Método que permite retornar el número de 
coincidencias de una franja 

findByUsuario Método que permite retornar los datos del horario a 
cargo de un determinado usuario 

createFranjaHorario Método que permite registrar los datos del horario 
de aulas de informática en un día y franja 
determinada 
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updateFranjaHorario Método que permite actualizar los datos del horario 
de aulas de informática en un día y franja 
determinada 

deleteHorarioAula Método que permite inicializar el horario de aulas de 
informática borrando sus datos 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.9  Estado Aula Informática Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstadoAulaInformaticaVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los estados que pueden tener un aula de 
informática 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_codEstado Identifica de manera única un Estado de Aulas de 
Informática 

tring str_desEstado Cadena que permite dar una descripción del estado de 
aulas de informática 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
EstadoAulaInformaticaVO Método constructor sin parámetros 
getCodigo Retorna el código del estado 
getDescripcion Retorna  la descripción del estado 
setCodigo Permite asignar el código del estado 
setDescripcion Permite asignar la descripción del estado 
Observaciones: 
El estado permitirá determinar si un aula esta disponible con internet, disponible sin 
internet o no se presta servicio en ella. 

 
 
 
11.1.2.10  Estado Aula Informática Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstadoAulaInformaticaMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite acceder a los estados de las aulas de informática existentes. Tiene 
toda la lógica de la clase EstadoAulaInformaticaVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 
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ArrayList al_aux ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
EstadoAulaInformaticaVO retorna Asociación 
EstadoAulaInformaticaDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 

objeto de tipo EstadoAulaInformaticaVO para la 
consulta de un estado de acuerdo a un código 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los estados existentes 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.11  Estado Aula Informática Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstadoAulaInformaticaDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a los estados de las aulas de informática 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
EstadoAulaInformaticaVO con todos sus atributos 

findByAll Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
EstadoAulaInformaticaVO con los datos de los 
posibles estados de las aulas de informática 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.12  Reserva Aula Informática Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ReservaAulaInformaticaVO 
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Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las reservas de aulas de informática realizadas por 
un usuario 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codReserva Identifica de manera única una Reserva de Aulas de 
Informática 

String str_fecReserva Cadena que almacena la fecha en la cual se realiza 
una reserva 

String str_usoInternet Cadena que permite identificar si la reserva utilizará el 
servicio de internet 

String str_observaciones Cadena que permite hacer anotaciones sobre alguna 
eventualidad o requerimiento de la reserva 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
UbicacionVO asignadaA Asociación 
FranjaVO registradaEn Asociación 
UsuarioVO aCargo Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ReservaAulaInformaticaVO Método constructor sin parámetros 
getCodigoReserva Retorna el código de la reserva 
getFechaReserva Retorna la fecha en que se hizo la reserva 
getUbicacionVO Retorna  un objeto de tipo UbicacionVO 
getFranjaVO Retorna un objeto de tipo FranjaVO 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getUsoInternet Retorna el uso del servicio de internet en la reserva 
getObservaciones Retorna las observaciones realizadas a la reserva 
setCodigoReserva Permite asignar el código de la reserva 
setFechaReserva Permite asignar la fecha de la reserva 
setUbicacionVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

UbicacionVO 
setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo FranjaVO 
setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo UsuarioVO 
setUsoInternet Permite asignar el uso de internet en la reserva 
setObservaciones Permite asignar o cambiar las observaciones de la 

reserva 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.13  Reserva Aula Informática Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
ReservaAulaInformaticaVisitor 
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Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de las reservas de aulas de 
informática realizadas por un usuario, hace referencia directa con cada uno de los 
campos de la tabla reservasaulasinformatica 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codReserva Identifica de manera única una Reserva de Aulas de 
Informática 

String str_fecReserva Cadena que almacena la fecha en la cual se realiza 
una reserva 

int int_codAula Identifica el código del aula de informática 
reservada 

int int_codFranja Identifica el código de la franja en la cual se hizo la 
reserva 

String str_usoInternet Determina el uso del servicio de internet en la 
reserva 

String str_observaciones permite almacenar  anotaciones de alguna 
eventualidad que se presente 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ReservaAulaInformaticaVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoReserva Retorna el código de la reserva 
getFechaReserva Retorna la fecha en que se hizo la reserva 
getCodigoAula Retorna el código del aula 
getCodigoFranja Retorna  el código de la franja en que se hizo la 

reserva 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del Usuario dueño de la 

reserva 
getUsoInternet Retorna el uso del servicio de internet en la reserva 
getObservaciones Retorna las observaciones hechas para la reserva 
setCodigoReserva Permite asignar el código de la reserva 
setFechaReserva Permite asignar la fecha en que se hizo la reserva 
setCodigoAula Permite asignar el código del aula 
setCodigoFranja Permite asignar el código de la franja 
setIdentificacionUsuario Permite asignar la identificación del usuario 
setUsoInternet Permite asignar el uso de internet en la reserva 
setObservaciones Permite asignar las observaciones de la reserva 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.14  Reserva Aula Informática Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
ReservaAulaInformaticaMgr 
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Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las reservas de aulas de informática realizadas. 
Tiene toda la lógica de la clase ReservaAulaInformaticaVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_reserva ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ReservaAulaInformaticaVO retorna Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
UbicacionVO utiliza Asociación 
ReservaAulaInformaticaVisitor utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
UbicacionMgr utiliza Asociación 
ReservaAulaInformaticaDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByFechaAulaFranja Método que permite establecer los atributos de un 

objeto de tipo ReservaAulaInformaticaVisitor para la 
consulta de una reserva de acuerdo a una fecha, 
aula y franja determinada 

findByFecha Método que permite acceder a la consulta de las 
reservas de aulas de informática en una fecha 
determinada 

findByUsuario Método que permite acceder a la consulta de las 
reservas de aulas de informática de acuerdo a la 
identificación del usuario 

createReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaAulaInformaticaVisitor para el 
registro de una reserva de aulas de informática 

deleteReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ReservaAulaInformaticaVisitor para la 
eliminación de una reserva de aulas de informática 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.15  Reserva Aula Informática Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ReservaAulaInformaticaDAO 
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Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a las reservas de aulas de informática 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ReservaInternetVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByFechaAulaFranja Retorna un objeto de tipo 
ReservaAulaInformaticaVisitor de acuerdo a una 
fecha, franja y aula determinada 

findByFecha Retorna un ArrayList(colección de objetos) de tipo 
ReservaAulaInformaticaVisitor con todas 
las reservas realizadas en una fecha determinada 

findByUsuario Método que permite retornar lo datos de las 
reservas  de aulas de informática realizadas por un 
determinado usuario 

createReserva Método que permite crear una reserva de aulas de 
informática 

deleteReserva Método que elimina una Reserva de Aulas de 
Informática 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.16  Servicio Audiovisual Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ServicioAudiovisualVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los Servicios Audiovisuales establecidos en la 
Universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codigo Identifica de manera única un Servicio Audiovisual 
String str_descripcion Cadena que permite hacer una descripción del servicio 

audiovisual 
int int_estado Indica si el servicio se encuentra activo o inactivo 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ServicioAudiovisualVO Método constructor sin parámetros 
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getCodigo Retorna el código del servicio 
getDescripcion Retorna la descripción del servicio 
getEstado Retorna  el estado del servicio 
setCodigo Permite asignar el código del servicio 
setDescripcion Permite asignar o cambiar la descripción del servicio 
setEstado Permite asignar o cambiar el estado del servicio 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.17  Servicio Audiovisual Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
ServicioAudiovisualMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite administrar los Servicios Audiovisuales existentes. Tiene toda la 
lógica de la clase ServicioAudiovisualVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_aux ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ServicioAudiovisualVO retorna Asociación 
ServicioAudiovisualDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ServicioAudiovisualVO para la 
consulta de un servicio de acuerdo a un código 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los Servicios Audiovisuales en estado activo 

findByAllTotal Método que permite acceder a la consulta de todos 
los Servicios Audiovisuales en estado activo o 
inactivo 

createServicio Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ServicioAudiovisualVO para la 
creación de un Servicio Audiovisual determinado 

updateServicio Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ServicioAudiovisualVO para la 
actualización de un Servicio Audiovisual 
determinado 

deleteServicio Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ServicioAudiovisualVO para la 
eliminación de un Servicio Audiovisual determinado 
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Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.18  Servicio Audiovisual Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ServicioAudiovisualDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a los Servicios Audiovisuales 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ServicioAudiovisualVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
ServicioAudiovisualVO con los datos del Servicio de 
acuerdo a un código determinado 

findByAll Método que retorna un ArrayList(colección de 
objetos) de tipo ServicioAudiovisualVO con todos 
los servicios audiovisuales ofrecidos en la 
Universidad, que se encuentren en estado Activo 

findByAllTotal Método que retorna un ArrayList(colección de 
objetos) de tipo ServicioAudiovisualVO con todos 
los servicios audiovisuales ofrecidos en la 
Universidad en estado Activo o Inactivo 

createServicio Método que crea un nuevo Servicio Audiovisual 
updateServicio Método que actualiza un Servicio Audiovisual 
deleteServicio Método que elimina un Servicio Audiovisual 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.19  Elemento Servicio Audiovisual Value Object 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoServicioAudiovisualVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los tipos de elementos asociados a un Servicio 
Audiovisual 
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Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

  
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ServicioAudiovisualVO registradaEn Asociación 
TipoElementoVO pertenece Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ElementoServicioAudiovisualVO Método constructor sin parámetros 
getServicioAudiovisualVO Retorna un objeto de tipo ServicioAudiovisualVO 
getTipoElementoVO Retorna un objeto de tipo TipoElementoVO 
setServicioAudiovisualVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

ServicioAudiovisualVO 
setTipoElementoVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

TipoElementoVO 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.20  Elemento Servicio Audiovisual Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoServicioAudiovisualVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los elementos que forman parte de un Servicio 
Audiovisual, hace referencia directa con cada uno de los campos de la tabla 
elementosserviciosaudiovisuales 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codServicio Identifica el código del servicio audiovisual 
int int_codTipo Identifica el código del tipo de elemento asignado al 

servicio 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

ElementoServicioAudiovisualVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoServicio Retorna el código del servicio audiovisual 
getCodigoTipo Retorna el código del tipo de elemento 
setCodigoServicio Permite asignar el código del servicio audiovisual 
setCodigoTipo Permite asignar o cambiar el código del tipo de 

elemento 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.2.21  Elemento Servicio Audiovisual Manager 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoServicioAudiovisualMgr 
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Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de los tipos de elementos asignados a un servicio 
audiovisual. Tiene toda la lógica de la clase ElementoServicioAudiovisualVO a nivel de 
modelo. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_elementoServicio ArrayList (colección de objetos) que almacena 
los resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna 
una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ElementoServicioAudiovisualVO retorna Asociación 
ServicioAudiovisualVO utiliza Asociación 
TipoElementoVO utiliza Asociación 
ElementoServicioAudiovisualVisitor utiliza Asociación 
ServicioAudiovisualMgr utiliza Asociación 
TipoElementoMgr utiliza Asociación 
ElementoServicioAudiovisualDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByCodigoServicio Método que permite acceder a la consulta de 

todos los tipos de elementos asignados a un 
Servicio Audiovisual de acuerdo a un código 
determinado 

findByCodigoTipo Método que permite acceder a la consulta de 
todos los Servicios Audiovisuales que tengan 
asignado un tipo de elemento determinado 

findByServicioTipo Método que permite establecer los atributos de 
un objeto de tipo 
elementoServicioAudiovisualVisitor para la 
consulta de acuerdo a un servicio y tipo 
determinado 

createServicioTipo Método que permite establecer los atributos de 
un objeto de tipo 
elementoServicioAudiovisualVisitor para la 
asignación de un tipo de elemento a un servicio 
audiovisual determinado 

deleteServicioTipo Método que permite establecer los atributos de 
un objeto de tipo 
elementoServicioAudiovisualVisitor para 
desvincular un tipo de elemento de un servicio 
audiovisual determinado 

deleteServicio Método que permite establecer los atributos de 
un objeto de tipo 
elementoServicioAudiovisualVisitor para eliminar 
las asignaciones de tipos de elementos de un 
servicio audiovisual determinado 

Observaciones: 
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11.1.2.22  Elemento Servicio Audiovisual Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoServicioAudiovisualDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos con 
respecto a los tipos de elementos involucrados en un Servicio Audiovisual 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ElementoServicioAudiovisualVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
findByCodigoServicio Retorna un ArrayList(colección de objetos) de 

tipo ElementoServicioAudiovisualVisitor con 
todos sus atributos de acuerdo a un determinado 
Código de Servicio 

findByCodigoTipo Retorna un ArrayList(colección de objetos) de 
tipo ElementoServicioAudiovisualVisitor con 
todos sus atributos de acuerdo a un determinado 
Código de Tipo de Elemento 

findByServicioTipo Método que retorna un objeto de tipo 
ElementoServicioAudiovisualVisitor con todos 
sus atributos de acuerdo a un código de Servicio 
y un código de Tipo de Elemento 

createServicioTipo Método que asigna un Tipo de Elemento a un 
Servicio Audiovisual 

deleteServicioTipo Método que elimina un Tipo de Elemento a un 
Servicio Audiovisual 

deleteServicio Método que elimina las asignaciones de tipos de 
elementos a un determinado Servicio 
Audiovisual 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.3  Información 
 
11.1.3.1  Novedad Value Object 
 
Nombre de la Clase: 
NovedadVO 
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Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las novedades existentes para darlas a conocer a 
los usuarios 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codNovedad Identifica de manera única una novedad 
int int_estNovedad Indica el estado de la novedad, si esta activa o inactiva 
String str_titNovedad Cadena que identifica el título de la novedad 
String str_conNovedad Cadena que identifica el contenido de la novedad 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
NovedadVO Método constructor sin parámetros 
getCodigo Retorna el código de la novedad 
getTitulo Retorna el título de la novedad 
getContenido Retorna  el contenido de la novedad 
getEstado Retorna  el estado de la novedad 
setCodigo Permite asignar el código de la novedad 
setTitulo Permite asignar o cambiar el título de la novedad 
setContenido Permite asignar o cambiar el contenido de la novedad 
setEstado Permite asignar o cambiar el estado de la novedad 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.2  Novedad Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
NovedadMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las novedades existentes. Tiene toda la 
lógica de la clase NovedadVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_aux ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
NovedadVO retorna Asociación 
NovedadDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo NovedadVO para la consulta de una 
Novedad de acuerdo a un código 
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findByAllTitulo Método que permite acceder a la consulta de el 
código y el título de las Novedades existentes 

findByAllTituloActivo Método que permite acceder a la consulta de los 
títulos de las Novedades cuyo estado es Activo(1) 

findByAll Método que retorna un ArrayList(Colección de  
objetos) de tipo NovedadVO con los datos de todas 
las novedades existentes. 

createNovedad Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo NovedadVO para la creación de una 
novedad 

updateNovedad Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo NovedadVO para la actualización de 
una novedad 

deleteNovedad Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo NovedadVO para la eliminación de 
una novedad 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.3  Novedad Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
NovedadDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a las novedades existentes 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

NovedadVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo NovedadVO 
con todos sus atributos de acuerdo al código de la 
novedad 

findByAllTitulo Método que retorna un ArrayList(Colección de 
objetos) de tipo NovedadVO con el código y el título 
de las Novedades existentes 

findByAllTituloActivo Método que retorna un ArrayList(Colección de 
objetos) de tipo NovedadVO con los títulos de las 
Novedades cuyo estado es Activo(1) 
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findByAll Método que retorna un ArrayList(Colección de 
objetos) de tipo NovedadVO con los datos de todas 
las novedades existentes 

createNovedad Método que permite crear una Novedad 
updateNovedad Método que permite actualizar una determinada 

Novedad 
deleteNovedad Método que permite eliminar una novedad 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.4  Servicio Recreativo Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ServicioRecreativoVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los Servicios Recreativos que ofrece la Universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codServicio Identifica de manera única un servicio recreativo 
String str_titServicio Cadena que identifica el título del servicio 
String str_desServicio Cadena que identifica la descripción del servicio 
String str_imgServicio Cadena que identifica el nombre de la imagen 

asociada al servicio 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

   
Servicio o Responsabilidad Descripción 

ServicioRecreativoVO Método constructor sin parámetros 
getCodigo Retorna el código del servicio recreativo 
getTitulo Retorna el título del servicio recreativo 
getDescripcion Retorna la descripción del servicio recreativo 
getImagen Retorna  el nombre de la imagen asociada al servicio 
setCodigo Permite asignar el código del servicio recreativo 
setTitulo Permite asignar o cambiar el título del servicio 

recreativo 
setDescripcion Permite asignar o cambiar la descripción del servicio 

recreativo 
setImagen Permite asignar o cambiar la imagen asociada al 

servicio 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.5  Servicio Recreativo Manager 
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Nombre de la Clase: 
ServicioRecreativoMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de los Servicios Recreativos existentes. Tiene 
toda la lógica de la clase ServicioRecreativoVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_aux ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ServicioRecreativoVO retorna Asociación 
ServicioRecreativoDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ServicioRecreativoVO para la 
consulta de un servicio recreativo de acuerdo a un 
código 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los servicios recreativos existentes 

createServicioRecreativo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ServicioRecreativoVO para la 
creación de un determinado servicio recreativo 

updateServicioRecreativo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ServicioRecreativoVO para la 
actualización de un determinado servicio recreativo 

deleteServicioRecreativo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ServicioRecreativoVO para la 
eliminación de un determinado servicio recreativo 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.6  Servicio Recreativo Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ServicioRecreativoDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a los Servicios Recreativos ofrecidos en la Universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
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Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ServicioRecreativoVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
ServicioRecreativoVO con todos sus atributos 

findByAll Método que retorna un ArrayList(Colección de 
objetos) de tipo ServicioRecreativoVO con todos los 
atributos de los Servicios Recreativos 

createServicioRecreativo Método que permite crear un Servicio Recreativo 
updateServicioRecreativo Método que permite actualizar un Servicio 

Recreativo 
createNovedad Método que permite crear una Novedad 
deleteServicioRecreativo Método que permite eliminar un Servicio Recreativo 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.7  Opción Urna Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
OpcionUrnaVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las preguntas publicadas en la urna virtual 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codOpcion Identifica de manera única una opción de la urna 
virtual 

String str_desOpcion Cadena que identifica la descripción de la opción 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

   
Servicio o Responsabilidad Descripción 

OpcionUrnaVO Método constructor sin parámetros 
getCodigo Retorna el código de la opción 
getDescripcion Retorna la descripción de la opción 
setCodigo Permite asignar el código de la opción 
setDescripcion Permite asignar o cambiar la descripción de la opción 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.8  Opción Urna Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
OpcionUrnaMgr 
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Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las opciones de la urna virtual. Tiene toda la 
lógica de la clase OpcionUrnaVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_aux ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
OpcionUrnaVO retorna Asociación 
OpcionUrnaDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo OpcionUrnaVO para la consulta de 
una opción de la urna virtual de acuerdo a un 
código 

findByDescripcion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo OpcionUrnaVO para la consulta de 
una opción de la urna virtual de acuerdo a una 
descripción 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todas 
las opciones de la urna virtual 

createOpcion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo OpcionUrnaVO para la creación de 
una opción determinada 

updateOpcion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo OpcionUrnaVO para la actualización 
de una opción determinada 

deleteOpcion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo OpcionUrnaVO para la eliminación de 
una opción determinada 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.9  Opción Urna Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
OpcionUrnaDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a las opciones de respuesta para las preguntas publicadas en la Urna 
Virtual 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 
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Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ServicioRecreativoVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
OpcionUrnaVO con todos sus datos 

findByDescripcion Método que retorna un objeto de tipo 
OpcionUrnaVO con la descripción de la opción 

findByAll Método que retorna un ArrayList(Colección de 
objetos) de tipo OpcionUrnaVO con todas las 
opciones de las preguntas de la urna virtual 

createOpcion Método que crea una opción para las preguntas de 
la urna virtual 

updateOpcion Método que actualiza una opción para las preguntas 
de la urna virtual 

deleteOpcion Método que elimina una opción de las preguntas de 
la urna virtual 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.10  Pregunta Urna Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
PreguntaUrnaVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las preguntas publicadas en la urna virtual 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codPregunta Identifica de manera única una pregunta de la urna 
virtual 

String str_desPregunta Cadena que identifica la descripción de la pregunta 
String str_estPregunta Indica el estado de la pregunta, si esta activa o inactiva 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
PreguntaUrnaVO Método constructor sin parámetros 
getCodigo Retorna el código de la pregunta 
getDescripcion Retorna la descripción de la pregunta 
getEstado Retorna el estado de la pregunta 
setCodigo Permite asignar el código de la pregunta 
setDescripcion Permite asignar o cambiar la descripción de la 

pregunta 
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setEstado Permite asignar o cambiar el estado de la pregunta 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.11  Pregunta Urna Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
PreguntaUrnaMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las preguntas de la urna virtual. Tiene toda la 
lógica de la clase PreguntaUrnaVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_aux ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
PreguntaUrnaVO retorna Asociación 
PreguntaUrnaDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo PreguntaUrnaVO para la consulta de 
una pregunta de la urna virtual de acuerdo a un 
código 

findByEstado Método que retorna un objeto de tipo 
PreguntaUrnaVO para la pregunta cuyo estado sea 
activa 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todas 
las preguntas de la urna virtual 

createPregunta Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo PreguntaUrnaVO para la creación de 
una pregunta determinada 

updatePregunta Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo PreguntaUrnaVO para la 
actualización de una pregunta determinada 

deletePregunta Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo PreguntaUrnaVO para la eliminación 
de una pregunta determinada 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.12  Pregunta Urna Data Access Object 
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Nombre de la Clase: 
PreguntaUrnaDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a las preguntas publicadas en la Urna Virtual 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

PreguntaUrnaVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
PreguntaUrnaVO con la descripción de la pregunta 
activa de acuerdo a un Código determinado 

findByEstado Método que retorna un objeto de tipo 
PreguntaUrnaVO para la pregunta cuyo estado sea 
activa 

findByAll Método que retorna un ArrayList(Colección de 
objetos) de tipo PreguntaUrnaVO con todas las 
preguntas de la Urna Virtual 

createPregunta Método que crea una pregunta para la urna virtual 
updatePregunta Método que actualiza una pregunta para la urna 

virtual 
deletePregunta Método que elimina una pregunta de la urna virtual 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.13  Opinion Urna Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
OpinionUrnaVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las opciones asignadas a cada pregunta y su 
respectivo total de votos 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_total Identifica el total de votos de una determinada opción 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

PreguntaUrnaVO conformadaPor Asociación 
OpcionUrnaVO tieneAsignada Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
OpinionUrnaVO Método constructor sin parámetros 
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getPreguntaUrnaVO Retorna  un objeto de tipo PreguntaUrnaVO 
getOpcionUrnaVO Retorna  un objeto de tipo OpcionUrnaVO 
getTotal Retorna  el total de votos por una determinada opción 
setPreguntaUrnaVO Permite asignar un objeto de tipo PreguntaUrnaVO 
setOpcionUrnaVO Permite asignar un objeto de tipo OpcionUrnaVO 
setTotal Retorna el total de votos por una opción 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.14  Opinion Urna Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
OpinionUrnaVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las opciones asignadas a cada pregunta y su 
respectivo total de votos, hace referencia directa con cada uno de los campos de la 
tabla opinionurna 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codPregunta Identifica el código de la pregunta de la urna virtual 
int int_codOpcion Identifica el código de la opción de la urna virtual 

asignada a la pregunta 
int int_total Identifica el total de votos de la opción 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

OpinionUrnaVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoPregunta Retorna el código de la pregunta 
getCodigoOpcion Retorna el código de la opción 
getTotal Retorna  el total de votos de la opción 
setCodigoPregunta Permite asignar el código de la pregunta 
setCodigoOpcion Permite asignar el código de la opción 
setTotal Permite asignar el total de votos de la opción 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.15  Opinion Urna Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
OpinionUrnaMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de la asignación de opciones de respuesta a las 
preguntas de la Urna Virtual. Tiene toda la lógica de la clase OpinionUrnaVO a nivel 
de modelo 
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Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_opinionUrna ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
OpinionUrnaVO retorna Asociación 
PreguntaUrnaVO utiliza Asociación 
OpcionUrnaVO utiliza Asociación 
OpinionUrnaVisitor utiliza Asociación 
PreguntaUrnaMgr utiliza Asociación 
OpcionUrnaMgr utiliza Asociación 
OpinionUrnaDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByCodigoPregunta Método que retorna un ArrayList de objetos 
OpinionUrnaVO de acuerdo a un código de 
pregunta 

findByPreguntaOpcion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo OpinionUrnaVisitor para la consulta 
de una pregunta y opción determinada 

createPreguntaOpcion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo OpinionUrnaVisitor para la asignación 
de una opción a una pregunta determinada 

updateOpinionUrna Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo OpinionUrnaVisitor para la 
actualización de las opciones asignadas a una 
pregunta determinada 

deletePregunta Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo OpinionUrnaVisitor para la 
eliminación de una pregunta determinada y las 
opciones asignadas a ella 

deleteOpcion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo OpinionUrnaVisitor para la 
eliminación de todos los registros asociados a una 
determina opción 

deletePreguntaOpcion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo OpinionUrnaVisitor para la 
eliminación de una opción asignada a una pregunta 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.3.16  Opinion Urna Data Access Object 
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Nombre de la Clase: 
OpinionUrnaDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a las opciones de respuesta y el total de votos para las preguntas 
publicadas en la Urna Virtual 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

OpinionUrnaVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByCodigoPregunta Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
OpinionUrnaVisitor de acuerdo a una pregunta 
determinada 

findByPreguntaOpcion Método que retorna un objeto de tipo 
OpinionUrnaVisitor de acuerdo a un código de 
pregunta y de opción determinado 

createPreguntaOpcion Método que permite crear un registro de acuerdo a 
un determinado código de pregunta y código de 
opción 

updateOpinionUrna Método que permite actualizar el total de votos de 
acuerdo a un determinado código de pregunta y 
código de opción 

deletePregunta Método que permite eliminar todos los registros que 
tengan asociada una determinada pregunta 

deleteOpcion Método que permite eliminar todos los registros que 
tengan asociada una determinada opción 

deletePreguntaOpcion Método que permite eliminar un registro de acuerdo 
a un determinado código de pregunta y código de 
opción 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4  Usuarios 
 
 
11.1.4.1 Usuario Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
UsuarioVO 
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Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos personales de los usuarios 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_ideUsuario Identifica de manera única a un usuario  
String str_nom1Usuario Cadena que almacena el primer nombre del 

usuario 
String str_nom2Usuario Cadena que almacena el segundo nombre del 

usuario 
String str_ape1Usuario Cadena que almacena el primer apellido del 

usuario 
String str_ape2Usuario Cadena que almacena el segundo apellido del 

usuario 
String str_dirUsuario Cadena que almacena la dirección del usuario 
String str_telUsuario Cadena que almacena el teléfono del usuario 
String str_logUsuario Cadena que almacena el login del  usuario 
String str_pasUsuario Cadena que almacena el password del 

usuario 
String str_sexUsuario Cadena que almacena el sexo del usuario 
String str_estCivil Cadena que almacena el estado civil del 

usuario 
int int_falInternet Identifica el número de faltas del usuario para 

el servicio de internet 
int int_falComputadores Identifica el número de faltas del usuario para 

el servicio de computadores 
int int_falAudiovisuales Identifica el número de faltas del usuario para 

el servicio de audiovisuales 
String str_fecSancionInternet Cadena que almacena la fecha en la cual se 

sanciona al usuario para el servicio de internet 
Str_fecSancionComputadores Cadena que almacena la fecha en la cual se 

sanciona al usuario para el servicio de 
computadores 

String str_fecSancionAudiovisuales Cadena que almacena la fecha en la cual se 
sanciona al usuario para el servicio de 
audiovisuales 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
LugarVO pertenece Asociación 
TipoIdentificacionVO tiene Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
UsuarioVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getIdentificacion Retorna la identificación del usuario 
getNombreUno Retorna el primer nombre del usuario 
getNombreDos Retorna  el segundo nombre del usuario 
getApellidoUno Retorna el primer apellido del usuario 
getApellidoDos Retorna segundo apellido del usuario 
getDireccion Retorna la dirección del usuario 
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getTelefono Retorna el teléfono del usuario 
getLogin Retorna el login del usuario 
getPassword Retorna el password del usuario 
getLugarNacimientoVO Retorna un objeto de tipo LugarVO 
getLugarResidenciaVO Retorna un objeto de tipo LugarVO 
getTipoIdentificacionVO Retorna un objeto de tipo TipoIdentificacionVO 
getLugarIdentificacionVO Retorna un objeto de tipo LugarVO 
getSexo Retorna el sexo del usuario 
getEstadoCivil Retorna el estado Civil del usuario 
getFaltaInternet Retorna el número del faltas del usuario para el 

servicio de Internet 
getFaltaComputador Retorna el número del faltas del usuario para el 

servicio de computadores 
getFaltaAudiovisual Retorna el número del faltas del usuario para el 

servicio de audiovisual 
getFechaSancionInternet Retorna la fecha en que el usuario quedó 

sancionado para el servicio de Internet 
getFechaSancionComputador Retorna la fecha en que el usuario quedó 

sancionado para el servicio de  computadores 
getFechaSancionAudiovisual Retorna la fecha en que el usuario quedó 

sancionado para el servicio audiovisual 
setIdentificacion Permite asignar o cambiar la identificación del 

usuario 
setNombreUno Permite asignar o cambiar el primer nombre del 

usuario 
setNombreDos Permite asignar o cambiar el segundo nombre 

del usuario 
setApellidoUno Permite asignar o cambiar el primer apellido del 

usuario 
setApellidoDos Permite asignar o cambiar el segundo apellido 

del usuario 
setDireccion Permite asignar o cambiar la dirección  del 

usuario 
setTelefono Permite asignar o cambiar el  teléfono  del 

usuario 
setLogin Permite asignar o cambiar el login  del usuario 
setPassword Permite asignar o cambiar el password  del 

usuario 
setLugarNacimientoVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

LugarVO 
setLugarResidenciaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

LugarVO 
setTipoIdentificacionVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

TipoIdentificacionVO 
setLugarIdentificacionVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

LugarVO 
setSexo Permite asignar o cambiar el sexo del usuario 
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setEstadoCivil Permite asignar o cambiar el estado civil del 
usuario 

setFaltaInternet Permite asignar o cambiar el número de faltas 
para el servicio de internet 

setFaltaComputador Permite asignar o cambiar el número de faltas 
para el servicio de computadores 

setFaltaAudiovisual Permite asignar o cambiar el número de faltas 
para el servicio audiovisual 

setFechaSancionInternet Permite asignar o cambiar la fecha de sanción 
del usuario para el servicio de internet 

setFechaSancionComputador Permite asignar o cambiar la fecha de sanción 
del usuario para el servicio de computadores 

setFechaSancionAudiovisual Permite asignar o cambiar la fecha de sanción 
del usuario para el servicio audiovisual 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.2 Usuario Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
UsuarioVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del usuario. Hace referencia directa 
con cada uno de los campos de la tabla usuarios 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_ideUsuario Identifica de manera única un usuario 
String str_nom1Usuario Cadena que almacena el primer nombre del 

usuario 
String str_nom2Usuario Identifica el segundo nombre del usuario 
String str_ape1Usuario Determina el primer apellido del usuario 
String str_ape2Usuario Determina el segundo apellido del usuario 
String str_dirUsuario permite almacenar  la dirección del usuario 
String str_telUsuario Determina el teléfono del usuario 
String str_logUsuario Determina el login del usuario 
String str_pasUsuario Determina el password del usuario 
int_lugNacimiento Determina el código de la ciudad de 

nacimiento 
int_lugResidencia Determina el código de la ciudad de residencia 
int_tipIdentificacion Determina el código del tipo de identificación 

del usuario 
int_lugIdentificacion Determina el código de la ciudad de 

expedición del documento de identidad 
String str_sexUsuario Determina el sexo del usuario 
String str_estCivil Identifica el estado civil del usuario 
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int int_falInternet Identifica el número de faltas del usuario para 
el servicio de internet 

int int_falComputadores Identifica el número de faltas del usuario para 
el servicio de computadores 

int int_falAudiovisuales Identifica el número de faltas del usuario para 
el servicio audiovisual 

String str_fecSancionInternet Identifica la fecha de sanción del usuario para 
el servicio de internet 

String str_fecSancionComputadores Identifica la fecha de sanción del usuario para 
el servicio de computadores 

String str_fecSancionAudiovisuales Identifica la fecha de sanción del usuario para 
el servicio de audiovisuales 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
UsuarioVisitor Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getIdentificacion Retorna la identificación del usuario 
getNombreUno Retorna el primer nombre del usuario 
getNombreDos Retorna el segundo nombre del usuario 
getApellidoUno Retorna el primer apellido del usuario 
getApellidoDos Retorna el segundo apellido del usuario 
getDireccion Retorna la dirección del usuario 
getTelefono Retorna el teléfono del usuario 
getLogin Retorna el login del usuario 
getPassword Retorna el  password del usuario 
getLugarNacimiento Retorna el código de la ciudad de nacimiento 
getLugarResidencia Retorna el código de la ciudad de residencia 
getTipoIdentificacion Retorna el código del tipo de identificación 
getLugarIdentificacion Retorna el código de la ciudad de expedición 

del documento de identidad 
getSexo Retorna el sexo del usuario 
getEstadoCivil Retorna el estado civil del usuario 
getFaltaInternet Retorna el número de faltas del usuario para el 

servicio de internet 
getFaltaComputador Retorna el número de faltas del usuario para el 

servicio de computadores 
getFaltaAudiovisual Retorna el número de faltas del usuario para el 

servicio audiovisual 
getFechaSancionInternet Retorna la fecha de sanción del usuario para 

el servicio de internet 
getFechaSancionComputador Retorna la fecha de sanción del usuario para 

el servicio de computadores 
getFechaSancionAudiovisual Retorna la fecha de sanción del usuario para 

el servicio audiovisual 
setIdentificacion Permite asignar o cambiar la identificación del 

usuario 
setNombreUno Permite asignar o cambiar el primer nombre 

del usuario 
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setNombreDos Permite asignar o cambiar el segundo nombre 
del usuario 

setApellidoUno Permite asignar o cambiar el primer apellido 
del usuario 

setApellidoDos Permite asignar o cambiar el segundo apellido 
del usuario 

setDireccion Permite asignar o cambiar la dirección del 
usuario 

setTelefono Permite asignar o cambiar el teléfono del 
usuario 

setLogin Permite asignar o cambiar el login del usuario 
setPassword Permite asignar o cambiar el password del 

usuario 
setLugarNacimiento Permite asignar o cambiar el código de la 

ciudad de nacimiento 
setLugarResidencia Permite asignar o cambiar el código de la 

ciudad de residencia del usuario 
setTipoIdentificacion Permite asignar o cambiar el código de la 

ciudad de identificación del usuario 
setLugarIdentificacion Permite asignar o cambiar el código de la 

ciudad de expedición del documento de 
identidad 

setSexo Permite asignar o cambiar el sexo del usuario 
setEstadoCivil Permite asignar o cambiar el estado civil del 

usuario 
setFaltaInternet Permite asignar o cambiar el número de faltas 

del usuario para el servicio de internet 
setFaltaComputador Permite asignar o cambiar el número de faltas 

del usuario para el servicio de computadores 
setFaltaAudiovisual Permite asignar o cambiar el número de faltas 

del usuario para el servicio audiovisual 
setFechaSancionInternet Permite asignar o cambiar la fecha de sanción 

del usuario para el servicio de internet 
setFechaSancionComputador Permite asignar o cambiar la fecha de sanción 

del usuario para el servicio de computadores 
setFechaSancionAudiovisual Permite asignar o cambiar la fecha de sanción 

del usuario para el servicio audiovisual 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.3  Usuario Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
UsuarioMgr 
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Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de los datos de los usuarios. Tiene toda la 
lógica de la clase UsuarioVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_usuario Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
del usuario como resultado de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
UsuarioVO retorna Asociación 
LugarVO utiliza Asociación 
TipoIdentificacionVO utiliza Asociación 
ComputadorVO utiliza Asociación 
UsuarioVisitor utiliza Asociación 
TipoIdentificacionMgr utiliza Asociación 
LugarMgr utiliza Asociación 
UsuarioDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UsuarioVisitor para la consulta de un 
Usuario de acuerdo a una identificación. 

findByNombreUno Método que permite acceder a la consulta de todos 
los usuarios de acuerdo a su primer nombre. 

findByApellidoUno Método que permite acceder a la consulta de todos 
los usuarios de acuerdo a su primer apellido. 

findByNombreApellido Método que permite acceder a la consulta de todos 
los usuarios de acuerdo a su primer nombre y 
primer apellido. 

findByLugar Método que permite acceder a la consulta de todos 
los usuarios de acuerdo a un determinado lugar de 
nacimiento o residencia.     

findByAllSancionInternet Método que permite acceder a la consulta de todos 
los usuarios que tienen faltas para el Servicio de 
Internet. 

findByAllSancionAudiovisual Método que permite acceder a la consulta de todos 
los usuarios que tienen faltas para el Servicio de 
Audiovisuales. 

findByAllSancionComputador Método que permite acceder a la consulta de todos 
los usuarios que tienen faltas para el Servicio de 
Computadores. 

findByFechaIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de todas 
las reservas de internet de un usuario en una fecha 
determinada 

findByLoginPassword Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UsuarioVisitor para la consulta de un 
Usuario de acuerdo a un Login y Password. 
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findByIdentificacion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UsuarioVisitor para la consulta de un 
Usuario de acuerdo a una Identificación. 

findByLogin Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UsuarioVisitor para la consulta de un 
Usuario de acuerdo a un Login. 

findByIdentificacionPassword Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UsuarioVisitor para la consulta de un 
Usuario de acuerdo a una Identificación y a un 
Password.    

createUsuario Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UsuarioVisitor para la creación de un 
Usuario determinado. 

updateFechaFaltaComputador Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UsuarioVisitor para la actualización 
de las faltas y fecha de sanción para el Servicio de  
Computadores de un Usuario de acuerdo a una 
identificación.   

updateLoginPassword Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UsuarioVisitor para la actualización 
del Login y el Password de un Usuario de acuerdo 
a  
una identificación. 

updateUsuario Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UsuarioVisitor para la actualización 
de los datos personales de un Usuario de acuerdo 
a una identificación. 

updatePassword Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UsuarioVisitor para la actualización 
del Password de un Usuario de acuerdo a una 
identificación.    

deleteUsuario  Método que permite eliminar un usuario de 
acuerdo a la identificación. 

updateFechaFaltaInternet Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UsuarioVisitor para la actualización 
de las faltas y fecha de sanción para el Servicio de  
Internet de un Usuario de acuerdo a una 
identificación. 

updateFechaFaltaAudiovisual Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UsuarioVisitor para la actualización 
de las faltas y fecha de sanción para el Servicio de  
de Audiovisuales de un Usuario de acuerdo a una 
identificación.    

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.4  Usuario Data Access Object 
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Nombre de la Clase: 
UsuarioDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los datos personales del usuario 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

UsuarioVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo UsuarioVisitor 
con todos sus parámetros de acuerdo a una 
determinada identificación. 

findByNombreUno Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
UsuarioVisitor de acuerdo al primer nombre del 
usuario. 

findByNombreApellido Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
UsuarioVisitor de acuerdo al primer nombre y 
primer apellido del usuario. 

findByLugar Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
UsuarioVisitor de acuerdo un a un determinado 
Lugar de Nacimiento o Residencia. 

findByAllSancionInternet Método que retorna un ArrayList con todos los 
usuarios que tienen faltas para el Servicio de 
Internet. 

findByAllSancionAudiovisual Método que retorna un ArrayList con todos los 
usuarios que tienen faltas para el Servicio de 
Audiovisuales. 

findByAllSancionComputador Método que retorna un ArrayList con todos los 
usuarios que tienen faltas para el Servicio de 
Computadores. 

findByLoginPassword Método que retorna un objeto de tipo UsuarioVisitor 
con los datos de un usuario de acuerdo a su Login 
y Password. 

findByIdentificacion Método que retorna un objeto de tipo UsuarioVisitor 
con los datos de un usuario de acuerdo a su 
identificación. 

UsuarioVisitor Método que retorna un objeto de tipo UsuarioVisitor 
con los datos de un usuario de acuerdo a su login. 

findByIdentificacionPassword Método que retorna un objeto de tipo UsuarioVisitor 
con los datos de un usuario de acuerdo a su 
identificación y password. 

createUsuario Método que permite registrar un Usuario 
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updateFechaFaltaComputador Método que actualiza los atributos 
correspondientes a las faltas y a la fecha de 
sanción del servicio de computadores del objeto de 
tipo UsuarioVisitor.     

updateLoginPassword Método que actualiza los atributos 
correspondientes al login y password de un objeto 
de tipo UsuarioVisitor. 

updatePassword Método que actualiza el atributo correspondiente al 
password de un objeto de tipo UsuarioVisitor.    

updateFechaFaltaInternet Método que actualiza los atributos 
correspondientes a las faltas y a la fecha de 
sanción del servicio de internet de un objeto de tipo 
UsuarioVisitor.     

updateFechaFaltaAudiovisual Método que actualiza los atributos 
correspondientes a las faltas y a la fecha de 
sanción del servicio de audiovisuales de un objeto 
de tipo UsuarioVisitor.     

updateUsuario Método que permite actualizar un Usuario. 
deleteUsuario Método que elimina un usuario. 
Observaciones: 
 
�  
 
11.1.4.5  Tipo Identificación Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
TipoIdentificacionVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los tipos de identificación 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codTipo Identifica de manera única a un tipo de 
identificación  

String str_nomTipo Cadena que almacena el nombre del tipo de 
identificación 

String str_desTipo Cadena que almacena el nombre del tipo de 
identificación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
TipoIdentificacionVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigo Retorna el código del tipo de identificación 
getNombre Retorna el nombre del tipo de identificación 
getDescripcion Retorna la descripción del tipo de identificación 
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setCodigo Permite asignar el código del tipo de 
identificación 

setNombre Permite asignar el nombre del tipo de 
identificación 

setDescripcion Permite asignar la descripción del tipo de 
identificación 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.6  Tipo de Identificación Manager 
 
 
Nombre de la Clase 
TipoIdentificacionMgr 
Descripción de la clase 
Clase que acceder a los tipos de identificación. Tiene toda la lógica de la clase 
TipoIdentificacionVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_aux Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
de los tipos de identificación como resultado de las 
consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
TipoIdentificacionVO retorna Asociación 
TipoIdentificacionDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo TipoIdentificacionVO de acuerdo a 
un código determinado 

findByNombre Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo TipoIdentificacionVO de acuerdo a 
un código determinado. 
    

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.7  Tipo Identificación  Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
TipoIdentificacionDAO 
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Descripción de la clase 
Clase que permite acceder de forma lógica a las operaciones realizadas a la Base 
de Datos con respecto a los tipos de identificación 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

TipoIdentificacionVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
TipoIdentificacionVO de acuerdo a un código 
determinado. 

findByNombre Método que retorna un objeto de tipo 
TipoIdentificacionVO de acuerdo a un nombre 
determinado 

Observaciones: 
 

 
�

11.1.4.8  Estado Usuario Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
estadoUsuarioVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los estados de los usuarios 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codEstado Identifica de manera única un objeto de tipo 
EstadoUsuarioVO 

String str_nomEstado Indica el nombre de un estado de usuario 
String str_desEstado Indica la descripción de un estado de usuario 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
EstadoUsuarioVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigoEstado Retorna el código del estado 
getNombreEstado Retorna el nombre del estado 
getDescripcionEstado Retorna la descripción del estado 
setCodigoEstado Permite asignar el código del estado 
setNombreEstado Permite asignar el nombre del estado 
setDescripcionEstado Permite asignar la descripción del estado 
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Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.9 Tipo de Identificación Manager 
 
 
Nombre de la Clase 
EstadoUsuarioMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite acceder a los estados de los usuarios. Tiene toda la lógica de la 
clase EstadoUsuarioVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_aux Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
de los estados de los usuarios como resultado de 
las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
EstadoUsuarioVO retorna Asociación 
EstadoUsuarioDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo EstadoUsuarioVO para la consulta de 
un estado de acuerdo a un código. 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los estados de los usuarios.    

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.10  Tipo Identificación  Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstadoUsuarioDAO 
Descripción de la clase 
Clase que permite acceder de forma lógica a las operaciones realizadas a la Base 
de Datos con respecto a los estados de los usuarios 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

EstadoUsuarioVO Retorna Asociación 
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DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
EstadoUsuarioVO de acuerdo al código de estado 
determinado. 

findByAll Método que retorna un ArrayList de objetos con 
todos los atributos  de los estados de los usuarios. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.11  Cargo Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
CargoVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los cargos laborales de los usuarios 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codCargo Identifica de manera única un objeto de tipo 
CargoVO 

String str_nomCargo Indica el nombre de un cargo 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

   
Servicio o Responsabilidad Descripción 

CargoVO Método constructor con parámetros y sin 
parámetros 

getCodigo Retorna el código del cargo 
getNombre Retorna el nombre del cargo 
setCodigo Permite asignar o cambiar el código del cargo 
setNombre Permite asignar o cambiar el nombre del cargo 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.12  Cargo Manager 
 
 
Nombre de la Clase 
CargoMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite acceder a los cargos laborales de los usuarios. Tiene toda la 
lógica de la clase CargoVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 
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ArrayList  al_aux Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
de los cargos laborales de los usuarios como 
resultado de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
CargoVO retorna Asociación 
CargoDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo Cargoso para la consulta de un cargo 
de acuerdo a un código. 

findByNombre Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CargoVO para la consulta de un 
cargo de acuerdo a una descripción. 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los cargos de la Universidad. 

createCargo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CargoVO para la creación de un 
cargo determinado. 

updateCargo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CargoVO para la actualización de un 
cargo determinado. 

deleteCargo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CargoVO para la eliminación de un 
cargo determinado 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.13  Cargo  Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
CargoDAO 
Descripción de la clase 
Clase que permite acceder de forma lógica a las operaciones realizadas a la Base 
de Datos con respecto a los cargos laborales de los usuarios 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

CargoVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 
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findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo CargoVO con 
todos sus atributos. 

findByNombre Método que retorna un objeto tipo CargoVO. 
findByAll Método que permite crear un Cargo. 
updateCargo Método que permite actualizar un determinado 

Cargo.      
deleteCargo Método que permite eliminar un determinado Cargo 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.14  Estudiante Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstudianteVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de los estudiantes de la Universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_codEstudiante Cadena que identifica el código estudiantil asignado 
por la universidad 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
UsuarioVO es Asociación 
ProgramaVO pertenece Asociación 
SemestreVO estaEn Asociación 
EstadoUsuarioVO tiene Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
EstudianteVO Método constructor sin parámetros 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getCodigoEstudiante Retorna el código del estudiante 
getProgramaVO Retorna  un objeto de tipo ProgramaVO 
getSemestreVO Retorna un objeto de tipo SemestreVO 
getEstadoUsuarioVO Retorna un objeto de tipo EstadoUsuarioVO 
setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo UsuarioVO 
setCodigoEstudiante Permite asignar el código del estudiante 
setProgramaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

ProgramaVO 
setSemestreVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

SemestreVO 
setEstadoUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

EstadoUsuarioVO 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.15  Estudiante Visitor 
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Nombre de la Clase: 
EstudianteVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de los estudiantes de la Universidad, 
hace referencia directa con cada uno de los campos de la tabla estudiantes 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_ideUsuario Cadena que almacena la identificación del usuario 
String str_codEstudiante Cadena que almacena el código del estudiante 
String str_codPrograma Identifica el código del programa del estudiante 
int int_codSemestre Determina el código del semestre en el que está un 

estudiante 
int int_codEstado Identifica el código del estado del estudiante(Activo, 

inactivo,..) 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

EstudianteVisitor Método constructor sin parámetros 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del usuario 
getCodigoEstudiante Retorna el código del estudiante 
getCodigoPrograma Retorna  el código del programa al que pertenece el 

estudiante 
getCodigoSemestre Retorna el semestre en el que se encuentra el 

estudiante 
getCodigoEstado Retorna el código del estado 
setIdentificacionUsuario Permite asignar la identificación del usuario 
setCodigoEstudiante Permite asignar el código del estudiante 
setCodigoPrograma Permite asignar o cambiar el código del programa 
setCodigoSemestre Permite asignar o cambiar el código del semestre 
setCodigoEstado Permite asignar o cambiar el código del estado 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.16  Estudiante Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstudianteMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite el acceso a los datos de los estudiantes de la universidad. Tiene 
toda la lógica de la clase EstudianteVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_estudiante ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 
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Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
EstudianteVO retorna Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
EstadoUsuarioVO utiliza Asociación 
ProgramaVO utiliza Asociación 
SemestreVO utiliza Asociación 
EstudianteVisitor utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
ProgramaMgr utiliza Asociación 
SemestreMgr utiliza Asociación 
EstadoUsuarioMgr utiliza Asociación 
EstudianteDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 

objeto de tipo EstudianteVisitor para la consulta de 
un Estudiante de acuerdo a una identificación 

findByCodigoEstudiante Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo EstudianteVisitor para la consulta de 
un Estudiante de acuerdo a un código estudiantil 

findByProgramaSemestreEstado Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo EstudianteVisitor para la consulta de 
un estudiantes de acuerdo a un código de 
programa, semestre y estado 

findByNombreApellidoEstado Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo EstudianteVisitor para la consulta de 
un Estudiante de acuerdo a su primer nombre, 
primer apellido y estado 

createEstudiante Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo EstudianteVisitor para la creación de 
un Estudiante determinado 

updateEstudiante Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo EstudianteVisitor para la actualización 
de un Estudiante determinado 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.17  Estudiante Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstudianteDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a los datos de los estudiantes 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 
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Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

EstudianteVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 

EstudianteVisitor con todos sus atributos de 
acuerdo a una identificación determinada 

findByCodigoEstudiante Método que retorna un objeto de tipo 
EstudianteVisitor con todos sus atributos de 
acuerdo a un código determinado 

findByProgramaSemestreEstado Método que retorna un objeto de tipo 
EstudianteVisitor con todos sus atributos de 
acuerdo a un código de programa, semestre y 
estado determinado 

createEstudiante Método que permite registrar un Estudiante 
updateEstudiante Método que permite actualizar los datos de un 

Estudiante 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.18  Estudiante Base Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstudianteBaseVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de los estudiantes de la Universidad 
obtenidos desde la sede principal de Pasto 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_ideEstudiante Cadena que determina la identificación del estudiante 
String str_apeEstudiante Cadena que identifica los apellidos del estudiante 
String str_nomEstudiante Cadena que identifica los nombres del estudiante 
String str_dirEstudiante Cadena que identifica la dirección del estudiante 
String str_barDireccion Cadena que identifica el barrio donde reside el 

estudiante 
String str_telEstudiante Cadena que identifica el teléfono del estudiante 
String str_ciuNacimiento Cadena que identifica la ciudad de nacimiento del 

estudiante 
String str_depNacimiento Cadena que identifica el departamento de nacimiento 

del estudiante 
String str_paiNacimiento Cadena que identifica el país del nacimiento del 

estudiante 
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String str_ciuResidencia Cadena que identifica la ciudad de residencia del 
estudiante 

String str_depResidencia Cadena que identifica el departamento de residencia 
del estudiante 

String str_paiResidencia Cadena que identifica el país de residencia del 
estudiante 

String str_tipIdentificacion Cadena que identifica el tipo de identificación del 
estudiante 

String str_ciuIdentificacion Cadena que identifica la ciudad de expedición de la 
identificación del estudiante 

String str_depIdentificacion Cadena que identifica el departamento de expedición 
de la identificación del estudiante 

String str_paiIdentificacion Cadena que identifica el país de expedición de la 
identificación del estudiante 

String str_sexEstudiante Cadena que identifica el género o sexo del estudiante 
String str_estCivil Cadena que identifica el estado civil del estudiante 
String str_codEstudiante Cadena que identifica el código del estudiante 
String str_codFacultad Cadena que identifica el código de la facultad a la que 

pertenece el estudiante 
String str_nomFacultad Cadena que identifica el nombre de la facultad a la que 

pertenece el estudiante 
String str_codPrograma Cadena que identifica el código del programa al que 

pertenece el estudiante 
String str_nomPrograma Cadena que identifica el nombre del programa al que 

pertenece el estudiante 
String str_semEstudiante Cadena que identifica el semestre al que pertenece el 

estudiante 
String str_estEstudiante Cadena que identifica el estado del estudiante 
String str_dirPermanente Cadena que identifica la dirección permanente del 

estudiante 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

   
Servicio o Responsabilidad Descripción 

EstudianteBaseVO Método constructor sin parámetros 
getIdentificacion Retorna la identificación del estudiante 
getApellido Retorna los apellidos del estudiante 
getNombre Retorna los nombres del estudiante 
getDireccion Retorna la dirección del estudiante 
getBarrio Retorna el barrio del estudiante 
getTelefono Retorna el teléfono del estudiante 
getCiudadNacimiento Retorna la ciudad de nacimiento del estudiante 
getDepartamentoNacimiento Retorna el departamento de nacimiento del estudiante 
getPaisNacimiento Retorna el país de nacimiento del estudiante 
getCiudadResidencia Retorna la ciudad de residencia del estudiante 
getDepartamentoResidencia Retorna el departamento de residencia del estudiante 
getPaisResidencia Retorna el país de residencia del estudiante 
getTipoIdentificacion Retorna el tipo de identificación del estudiante 
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getCiudadIdentificacion Retorna la ciudad de expedición de la identificación del 
estudiante 

getDepartamentoIdentificacion Retorna el departamento de expedición de la 
identificación del estudiante 

getPaisIdentificacion Retorna el país de expedición de la identificación del 
estudiante 

getSexo Retorna el sexo del estudiante 
getEstadoCivil Retorna el estado civil del estudiante 
getCodigoEstudiante Retorna el código del estudiante 
getCodigoFacultad Retorna el código de la facultad del estudiante 
getNombreFacultad Retorna el nombre de la facultad del estudiante 
getCodigoPrograma Retorna el código del programa del estudiante 
getNombrePrograma Retorna el nombre del programa del estudiante 
getSemestre Retorna el semestre del estudiante 
getEstadoEstudiante Retorna el estado del estudiante 
getDireccionPermanente Retorna la dirección permanente del estudiante 
setIdentificacion Permite asignar la identificación del estudiante 
setApellido Permite asignar los apellidos del estudiante 
setNombre Permite asignar los nombres del estudiante 
setDireccionEstudiante Permite asignar la dirección del estudiante 
setBarrio Permite asignar el barrio del estudiante 
setTelefono Permite asignar el teléfono del estudiante 
setCiudadNacimiento Permite asignar la ciudad de nacimiento del estudiante 
setDepartamentoNacimiento Permite asignar el departamento de nacimiento del 

estudiante 
setPaisNacimiento Permite asignar el país de nacimiento del estudiante 
setCiudadResidencia Permite asignar la ciudad de residencia del estudiante 
setDepartamentoResidencia Permite asignar el departamento de residencia del 

estudiante 
setPaisResidencia Permite asignar el país de residencia del estudiante 
setTipoIdentificacion Permite asignar el tipo de identificación del estudiante 
setCiudadIdentificacion Permite asignar la ciudad de expedición de la 

identificación del estudiante 
setDepartamentoIdentificacion Permite asignar el departamento de expedición de la 

identificación del estudiante 
setPaisIdentificacion Permite asignar el país de expedición de la 

identificación del estudiante 
setSexo Permite asignar el sexo del estudiante 
setEstadoCivil Permite asignar el estado civil del estudiante 
setCodigoEstudiante Permite asignar el código del estudiante 
setCodigoFacultad Permite asignar el código de la facultad del estudiante 
setNombreFacultad Permite asignar el nombre de la facultad del estudiante 
setCodigoPrograma Permite asignar el código del programa del estudiante 
setNombrePrograma Permite asignar el nombre del programa del estudiante 
setSemestre Permite asignar el semestre del estudiante 
setEstadoEstudiante Permite asignar el estado del estudiante 
setDireccionPermanente Permite asignar la dirección permanente del estudiante 
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Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.19  Estudiante Base Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstudianteBaseMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite el acceso a los datos de los estudiantes de la universidad 
descargados desde la sede principal de Pasto. Tiene toda la lógica de la clase 
EstudianteBaseVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_estudiante ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
EstudianteBaseVO retorna Asociación 
EstudianteBaseDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
loadDataInfile Método que permite efectuar la carga de los datos 

de los estudiantes a través de un archivo 
suministrado por la sede principal de Pasto 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los datos de los estudiantes descargados desde 
Pasto 

findByTotalIdentificacion Método que permite acceder a la consulta del 
número de coincidencias de una determinada 
identificación 

deleteInformacion Método que permite acceder a la inicialización de la 
información descargada desde Pasto 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.20  Estudiante Base Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstudianteDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a los datos de los estudiantes descargados desde Pasto 
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Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

EstudianteBaseVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
loadDataInfile Método que carga los datos de los estudiantes en la 

base de datos 
findByAll Método que retorna un ArrayList(Colección de 

objetos) de tipo EstudianteBaseVO con todos los 
atributos de los estudiantes 

findByTotalIdentificacion Método que permite retornar el número de 
coincidencias de una determinada identificación 

deleteInformacion Método que permite borrar la información 
descargada desde Pasto de  todos los estudiantes 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.21  Programa Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ProgramaVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los programas existentes en la Universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_codPrograma Cadena que identifica de manera única un programa 
String str_nomPrograma Cadena que identifica el nombre de un programa 
String str_abrPrograma Cadena que identifica el nombre abreviado de un 

programa 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

FacultadVO pertenece Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

ProgramaVO Método constructor sin parámetros 
getCodigo Retorna el código del programa 
getNombre Retorna el nombre del programa 
getNombreAbreviado Retorna  el nombre abreviado del programa 
getFacultadVO Retorna un objeto de tipo FacultadVO 
setCodigo Permite asignar el código del programa 
setNombre Permite asignar o cambiar el nombre del programa 
setNombreAbreviado Permite asignar o cambiar el nombre abreviado del 

programa 
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setFacultadVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 
FacultadVO 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.22  Programa Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
ProgramaVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los programas de la Universidad, hace 
referencia directa con cada uno de los campos de la tabla programas 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_codPrograma Cadena que almacena el código del programa 
String str_nomPrograma Cadena que almacena el nombre del programa 
String str_abrPrograma Cadena que almacena el nombre abreviado del 

programa 
String str_codFacultad Cadena que almacena el código de la facultad a la 

que pertenece programa 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

ProgramaVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoPrograma Retorna el código del programa 
getNombre Retorna el nombre del programa 
getNombreAbreviado Retorna el nombre abreviado del programa 
getCodigoFacultad Retorna el código de la facultad 
setCodigoPrograma Permite asignar el código del programa 
setNombre Permite asignar el nombre del programa 
setNombreAbreviado Permite asignar el nombre abreviado del programa 
setCodigoFacultad Permite asignar el código de la facultad 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.23  Programa Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
ProgramaMgr 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a los programas existentes en la universidad. Tiene toda la lógica de la 
clase ProgramaVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 
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ArrayList al_programa ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ProgramaVO retorna Asociación 
FacultadVO utiliza Asociación 
ProgramaVisitor utiliza Asociación 
FacultadMgr utiliza Asociación 
ProgramaDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 

objeto de tipo ProgramaVisitor para la consulta de 
un Programa de acuerdo a un código 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los programas existentes 

createPrograma Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ProgramaVisitor para la creación de 
un programa 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.24  Programa Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstudianteDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a los programas ofrecidos en la universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ProgramaVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 

ProgramaVisitor con todos los datos de un 
programa de acuerdo a un código determinado 

findByAll Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
ProgramaVisitor con los datos de todos los 
programas ofrecidos 

createPrograma Método que permite crear un programa 
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Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.25  Semestre Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
SemestreVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los semestres vigentes en la Universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codSemestre Identifica de manera única un semestre de la 
universidad 

String str_desSemestre Cadena que identifica la descripción del semestre 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

   
Servicio o Responsabilidad Descripción 

SemestreVO Método constructor sin parámetros 
getCodigo Retorna el código del semestre 
getDescripcion Retorna la descripción del semestre 
setCodigo Permite asignar el código del semestre 
setDescripcion Permite asignar la descripción del semestre 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.26  Semestre Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
SemestreMgr 
Descripción de la clase 
Clase que accede de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos con 
respecto a los semestres de la Universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_aux ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
SemestreVO retorna Asociación 
SemestreDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 
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findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo SemestreVO para la consulta de un 
Semestre de acuerdo a un código 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los semestres existentes 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.27  Semestre Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
SemestreDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a los semestres existentes en la Universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

SemestreVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo SemestreVO 
con la descripción del semestre de acuerdo a un 
Código determinado 

findByAll Método que retorna un ArrayList(Colección de 
objetos) de objetos de tipo SemestreVO con los 
datos de todos los semestres ofrecidos 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.28  Facultad Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
FacultadVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las facultades de la universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_codFacultad Identifica de manera única una facultad de la 
universidad 
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String str_nomFacultad Cadena que identifica el nombre de la facultad 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

   
Servicio o Responsabilidad Descripción 

FacultadVO Método constructor sin parámetros 
getCodigo Retorna el código de la facultad 
getNombre Retorna el nombre de la facultad 
setCodigo Permite asignar el código de la facultad 
setNombre Permite asignar el nombrede la facultad 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.29  Facultad Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
FacultadMgr 
Descripción de la clase 
Clase que accede de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos con 
respecto a las facultades de la universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_aux ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
FacultadVO retorna Asociación 
FacultadDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo FacultadVO para la consulta de un 
Rol de acuerdo a un código 

createFacultad Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo FacultadVO para la creación de una 
facultad determinada 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.30  Facultad Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
FacultadDAO 
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Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a las facultades 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

FacultadVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo FacultadVO 
de acuerdo a un código determinado 

createFacultad Método que crea una facultad 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.31  Lugar Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
LugarVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los lugares( Países, Departamentos y 
Ciudades) 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codLugar Identifica de manera única un objeto de tipo 
LugarVO 

String str_desLugar Indica el nombre del lugar 
int int_raizLugar Indica la raíz del lugar o el código del país o 

departamento al que pertenece 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

   
Servicio o Responsabilidad Descripción 

LugarVO Método constructor con parámetros y sin 
parámetros 

getCodigo Retorna el código del lugar 
getDescripcion Retorna el nombre del lugar 
getRaiz Permite retornar el código del lugar 
setCodigo Permite asignar o cambiar el código del lugar 
setDescripcion Permite asignar o cambiar el nombre del lugar 
setRaiz Permite asignar o cambiar la raíz del lugar 
Observaciones: 
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11.1.4.32  Lugar  Manager 
 
Nombre de la Clase 
LugarMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite acceder a los datos de los lugares. Tiene toda la lógica de la 
clase LugarVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_aux Arraylist (colección de obj) que almacena 
los datos de los lugares como resultado de 
las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que 
retorna una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase 
Asociada 

LugarVO retorna Asociación 
LugarDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que permite establecer los 

atributos de un objeto de tipo LugarVO 
para la consulta de un lugar de acuerdo a 
un código 

findByDescripcion Método que permite establecer los 
atributos de un objeto de tipo LugarVO 
para la consulta de un lugar de acuerdo a 
una descripción. 

findByCodigoPais Método que permite establecer los 
atributos de un objeto de tipo LugarVO 
para la consulta de un lugar de acuerdo al 
código del país. 

findByRaiz Método que permite establecer los 
atributos de un objeto de tipo LugarVO 
para la consulta de un lugar de acuerdo al 
código de la raíz. 

administracionPais Método que realiza la búsqueda de un país 
por su descripción y si no lo encuentra lo 
crea y devuelve los datos del país. Si el 
país viene vacío se determina si ya existe 
por defecto el país Colombia, si no existe 
lo crea y devuelve los datos del país. 
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administracionDepartamento Método que realiza la búsqueda de un 
departamento por su descripción y como 
hijo de un país determinado, si no lo 
encuentra lo crea como hijo de ese país y 
devuelve los datos del departamento. Si el 
departamento viene vacío se determina si 
ya existe por defecto el departamento 
Nariño, si no existe lo crea como hijo del 
país de referencia y devuelve los datos del 
departamento. 

administracionCiudad Método que realiza la búsqueda de una 
ciudad por su descripción y como hijo de 
un departamento determinado, si no lo 
encuentra lo crea como hijo de ese 
departamento y devuelve los datos de la 
ciudad. Si la ciudad está vacía se 
determina si ya existe por defecto la ciudad 
Ipiales, si no existe lo crea como hijo del 
departamento de referencia y devuelve los  
datos de la ciudad. 

administracionAutomaticaCiudad Método que realiza la búsqueda de una 
ciudad por su descripción y si no la 
encuentra, la crea como un hija del 
departamento Nariño y  el país Colombia 

administracionAutomaticaDepartamento Método que realiza la búsqueda de un 
departamento por su descripción y si no lo 
encuentra, lo crea como un hijo del país 
Colombia. 

findByDescripcionCiudad Método que permite establecer los 
atributos de un objeto de tipo LugarVO 
para la consulta de un lugar de acuerdo a 
su descripción y que sea una ciudad. 

findByDescripcionDepartamento Método que permite establecer los 
atributos de un objeto de tipo LugarVO 
para la consulta de un lugar de acuerdo a 
su descripción y que sea   un 
departamento 

findByDescripcionPais Método que permite establecer los 
atributos de un objeto de tipo LugarVO 
para la consulta de un lugar de acuerdo a 
una descripción y que sea 
un país. 

findByDescripcionRaiz Método que permite establecer los 
atributos de un objeto de tipo LugarVO 
para la consulta de un lugar de acuerdo a 
una descripción y una raíz determinada. 
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createLugar Método que permite establecer los 
atributos de un objeto de tipo LugarVO 
para la creación de un lugar determinado. 

updateLugar Método que permite establecer los 
atributos de un objeto de tipo LugarVO 
para la actualización de un Lugar 
determinado. 

deleteLugar Método que permite eliminar un 
determinado Lugar. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.33  Lugar  Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
LugarDAO 
Descripción de la clase 
Clase que permite acceder de forma lógica a las operaciones realizadas a la Base 
de Datos con respecto a los lugares 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

LugarVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo LugarVO con 
todos sus atributos. 

findByDescripcion Método que retorna un objeto tipo LugarVO de 
acuerdo a la descripción. 

findByDescripcionGeneral Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
LugarVO de acuerdo a una descripción. 

findByDescripcionPais Método que retorna un bjeto de tipo LugarVO de 
acuerdo a una descripción y que sea un país. 

findByDescripcionRaiz Método que retorna un objeto de tipo LugarVO de 
acuerdo a una descripción y raíz determinada. 

findByCodigoPais Método que retorna un ArrayList con los 
departamentos de un determinado País. 

findByRaiz Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
LugarVO de acuerdo a la raíz 

createLugar Método que permite crear un Lugar 
updateLugar Método que permite actualizar un determinado 

Lugar. 
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deleteLugar Método que permite eliminar un determinado Lugar 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.34  Dependencia Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
DependenciaVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las dependencias  existentes en la 
universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codDependencia Identifica de manera única un objeto de tipo 
DependenciaVO 

String str_nomDependencia Cadena que almacena el nombre de una 
dependencia 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
DependenciaVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigo Retorna el código de la dependencia 
getNombre Retorna el nombre de la dependencia 
setCodigo Permite asignar o cambiar el código de la 

dependencia 
setNombre Permite asignar o cambiar el nombre de la 

dependencia 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.35  Dependencia Manager 
 
 
Nombre de la Clase 
DependenciaMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite acceder a las dependencias de la universidad. Tiene toda la 
lógica de la clase DependenciaVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_aux Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
de las dependencias como resultado de las 
consultas 
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String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
DependenciaVO retorna Asociación 
DependenciaDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo DependenciaVO para la consulta de 
una dependencia de acuerdo al código. 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todas 
las dependencias de la Universidad 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.36  Dependencia  Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
DependenciaDAO 
Descripción de la clase 
Clase que permite acceder de forma lógica a las operaciones realizadas a la Base 
de Datos con respecto a las dependencias 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

DependenciaVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
DependenciaVO de acuerdo a un Código de 
dependencia determinado. 

findByAll Método que retorna un ArrayList de objetos con 
todos los atributos de las dependencias de la 
Universidad. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.37  Empleado Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EmpleadoVO 
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Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de los empleados 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

  
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

UsuarioVO es Asociación 
DependenciaVO pertenece Asociación 
CargoVO tiene Asociación 
EstadoUsuarioVO tiene Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
EmpleadoVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getUsuarioVO Método analizador, que permite retornar un 

objeto de tipo UsuarioVO 
getDependenciaVO Método analizador, que permite retornar un 

objeto de tipo DependenciaVO.   
getCargoVO Método analizador, que permite retornar un 

objeto de tipo CargoVO   
getEstadoUsuarioVO Método analizador, que permite retornar un 

objeto de tipo EstadoUsuarioVO.   
setUsuarioVO Permite asignar o cambiar la identificación del 

usuario 
setDependenciaVO Permite asignar o cambiar la dependencia del 

usuario 
setCargoVO Método modificador que asigna un objeto de tipo 

CargoVO. 
setEstadoUsuarioVO Método modificador que asigna un objeto de tipo 

EstadoUsuarioVO. 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.38  Empleado Visitor 
 
Nombre de la Clase: 
EmpleadoVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de los empleados. Hace referencia 
directa con cada uno de los campos de la tabla empleados 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_ideUsuario Identifica de manera única un empleado 
int_codDependencia Identifica el primer código de la dependencia 
int  int_codCargo Identifica el código del cargo 
int  int_codEstado Indica el código del estado del empleado 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
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EmpleadoVisitor Método constructor con parámetros y sin 
parámetros 

getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del empleado. 
getCodigoDependencia Retorna el código de la dependencia a la que 

pertenece     el empleado 
getCodigoCargo Retorna el código del cargo del empleado 
getCodigoEstado Retorna el código del estado del empleado 
setIdentificacionUsuario Permite asignar un valor al atributo 

Identificación del objeto EmpleadoVisitor. 
setCodigoDependencia Permite asignar un valor al atributo Código de 

Dependencia del objeto EmpleadoVisitor. 
setCodigoCargo Permite asignar un valor al atributo Código del 

Cargo del objeto EmpleadoVisitor 
setCodigoEstado Permite asignar un valor al atributo Código 

Estado del objeto EmpleadoVisitor. 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.39  Empleado Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
EmpleadoMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de los datos de los empleados. Tiene toda la 
lógica de la clase EmpleadoVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_empleado Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
del empleado como resultado de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
EmpleadoVO retorna Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
DependenciaVO utiliza Asociación 
CargoVO utiliza Asociación 
EstadoUsuarioVO utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
DependenciaMgr utiliza Asociación 
CargoMgr utiliza Asociación 
EstadoUsuarioMgr utiliza Asociación 
EmpleadoVisitor utiliza Asociación 
EmpleadoDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 
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findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo EmpleadoVisitor para la consulta de 
los datos de un empleado de acuerdo a una 
determinada  identificación. 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los empleados de la Universidad. 

findByCargo Método que permite acceder a la consulta de todos 
los empleados de la Universidad. 

findByTotalCargo Método que permite acceder a la consulta del 
número de empleados que tiene asignado un 
determinado cargo. 

createEmpleado Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo EmpleadoVisitor  para la creación  un 
empleado determinado. 

updateEmpleado Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo EmpleadoVisitor para la actualización 
de un empleado determinado. 

deleteEmpleado Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo EmpleadoVisitor para la eliminación 
de un empleado determinado. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.40  Empleado Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EmpleadoDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los empleados 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

EmpleadoVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
EmpleadoVisitor de acuerdo a una identificación de 
usuario determinada 

findByAll Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
EmpleadoVisitor con los datos de todos los 
empleados de la universidad 
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findByCargo Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
EmpleadoVisitor con los datos de los empleados de 
acuerdo a un cargo determinado. 

findByTotalCargo Retorna el número de empleados que tienen un 
determinado cargo. 

createEmpleado Método que permite registrar un empleado. 
updateEmpleado Método que permite actualizar un empleado. 
deleteEmpleado Método que permite eliminar un empleado. 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.41  Médico Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
MedicoVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del personal de salud(Médico, 
Odontólogo, Psicólogo) 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_dirConsultorio Cadena que almacena la dirección del 
consultorio 

String str_telConsultorio Cadena que almacena el teléfono del 
consultorio 

String str_email Cadena que almacena el correo electrónico 
int  int_codServicio Identifica el código del servicio que presta el 

personal de salud 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

UsuarioVO es Asociación 
EstadoUsuarioVO tiene Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
MedicoVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getDireccion Retorna la dirección del consultorio 
getTelefono Retorna el teléfono del consultorio 
getEstadoUsuarioVO Retorna un objeto de tipo EstadoUsuarioVO.   
getEmail Retorna el correo electrónico del personal de 

salud. 
getServicio Retorna el código del servicio que presta el 

personal de salud. 
setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

UsuarioVO 
setEstadoUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

EstadoUsuarioVO 
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Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.42  Médico Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
MedicoVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del personal de salud(médicos, 
odontólogos, psicólogos). Hace referencia directa con cada uno de los campos de la 
tabla médicos 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_ideUsuario Identifica de manera única un médico 
String str_dirConsultorio Cadena que almacena la dirección del 

consultorio 
String str_telConsultorio Cadena que almacena el teléfono del 

consultorio 
int  int_codEstado Indica el código del estado del empleado 
String str_email Cadena que almacena el correo electrónico 
int  int_codServicio Identifica el código del servicio que presta el 

personal de salud. 
int  int_codEstado Identifica el código del estado  del personal de 

salud. 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

MedicoVisitor Método constructor con parámetros y sin 
parámetros 

getIdentificacion Retorna la identificación del médico 
getDireccion Retorna la dirección del consultorio 
getTelefono Retorna el teléfono del consultorio 
getEmail Retorna la dirección del correo electrónico 
getServicio Retorna el servicio que presta el personal de 

salud 
detestado Retorna el servicio que presta el personal de 

salud 
setIdentificacion Permite asignar o cambiar la identificación 
setDireccion Permite asignar o cambiar la dirección del 

consultorio 
setTelefono Permite asignar o cambiar el teléfono del 

consultorio 
setEmail Permite asignar o cambiar la dirección del 

correo electrónico. 
setServicio Permite asignar o cambiar el código del 

servicio que presta el personal de salud 
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detestado Permite asignar o cambiar el código del estado 
del personal de salud 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.43  Médico Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
MedicoMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de los datos del personal de salud. Tiene toda la 
lógica de la clase MedicoVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_medico Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
del médico como resultado de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
MedicoVO retorna Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
EstadoUsuarioVO utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
EstadoUsuarioMgr utiliza Asociación 
MedicoVisitor utiliza Asociación 
MedicoDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo MedicoVO para la consulta de los 
datos de un médico de acuerdo a una determinada 
identificación. 

findByServicio Método que permite retornar los datos del médico 
que presta un determinado servicio. 

findByServicioEstado Método que permite retornar los datos del médico 
que presta un determinado servicio y tenga un 
estado determinado. 

findByAll Método que permite retornar un ArrayList de objetos 
de tipo MedicoVO. 

createMedico Método que permite registrar el personal de Salud. 
updateMedico Método que permite actualizar los datos 

profesionales del personal de Salud. 
deleteMedico Método que permite eliminar los datos profesionales 

del personal de Salud. 
Observaciones: 
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11.1.4.44  Médico Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
MedicoDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto al personal de salud(médicos, odontólogos, psicólogos) 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

MedicoVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo MedicoVisitor 
con todos los datos del personal de salud de 
acuerdo a una identificación determinado. 

findByServicio Método que permite retornar los datos del médico 
que presta un determinado servicio. 

findByServicioEstado Método que permite retornar los datos del médico 
que presta un determinado servicio y estado (activo, 
inactivo etc) 

findByAll Método que permite retornar un ArrayList de objetos 
de tipo MedicoVO. 

createMedico Método que permite registrar el personal de Salud. 
updateMedico Método que permite actualizar el personal de Salud. 
deleteMedico Método que permite eliminar el personal de Salud. 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.45  Profesor Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ProfesorVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del personal docente de la 
universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_titProfesor Cadena que almacena el título del profesor 
String str_email Cadena que almacena la dirección del correo 

electrónico 
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Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
UsuarioVO es Asociación 
EstadoUsuarioVO tiene Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ProfesorVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getTituloProfesor Retorna el título del profesor 
getEmail Retorna la dirección del correo  
getEstadoUsuarioVO Retorna un objeto de tipo EstadoUsuarioVO  
setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

UsuarioVO 
setTituloProfesor Permite asignar o cambiar el título del profesor 
setEmail Permite asignar o cambiar la dirección del correo 

electrónico 
setEstadoUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

EstadoUsuarioVO 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.46  Profesor Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
ProfesorVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del personal docente. Hace 
referencia directa con cada uno de los campos de la tabla profesores 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_ideUsuario Identifica de manera única un profesor 
String str_titProfesor Cadena que almacena el título del profesor 
String str_email Cadena que almacena la dirección del correo 

electrónico 
int  int_codEstado Indica el código del estado del profesor 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ProfesorVisitor Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del profesor 
getTituloProfesor Retorna el título del profesor 
getEmail Retorna la dirección del correo electrónico 
getCodigoEstado Retorna el código del estado del profesor 
setIdentificacionUsuario Permite asignar o cambiar la identificación del 

profesor 
setTituloProfesor Permite asignar o cambiar el título del profesor  
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setEmail Permite asignar o cambiar la dirección del 
correo electrónico 

setCodigoEstado Permite asignar o cambiar el código del estado 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.4.47  Profesor Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
ProfesorMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de los datos del personal docente. Tiene toda la 
lógica de la clase ProfesorVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_profesor Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
de los profesores como resultado de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ProfesorVO retorna Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
EstadoUsuarioVO utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
EstadoUsuarioMgr utiliza Asociación 
ProfesorVisitor utiliza Asociación 
ProfesorDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ProfesorVisitor para la consulta de los 
datos de un profesor de acuerdo a una determinada 
identificación. 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todo 
el personal docente de la Universidad 

createProfesor Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ProfesorVisitor para la creación de un 
profesor determinado. 

updateProfesor Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ProfesorVisitor para la actualización 
de un profesor determinado. 

deleteProfesor Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ProfesorVisitor para la eliminación de 
un profesor determinado. 

Observaciones: 
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11.1.4.48  Profesor Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ProfesorDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto al personal docente. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ProfesorVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo ProfesorVisitor 
de acuerdo a una identificación de usuario 
determinada. 

findByAll Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
ProfesorVisitor con los datos de los profesores 
asignados a la universidad. 

createProfesor Método que permite registrar un profesor. 
updateProfesor Método que permite actualizar los datos de un 

profesor 
deleteProfesor Método que permite eliminar un profesor 
Observaciones: 
 

����
11.1.5  Secretaria 
 
 
11.1.5.1  Horario Médico Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioMedicoVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del horario para el servicio Médico. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

  
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

FechaVO esAsignada Asociación 
FranjaVO esAsignada Asociación 
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Servicio o Responsabilidad Descripción 
HorarioMedicoVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getFechaVO Retorna un objeto de tipo FechaVO 
getFranjaVO Retorna un objeto de tipo FranjaVO  
setFechaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

FechaVO 
setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

FranjaVO 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.2  Horario Médico Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioMedicoVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del horario Médico. Hace referencia 
directa con cada uno de los campos de la tabla horariosmedico  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int_codDia Identifica el código de cualquier día de la 
semana 

int_codFranja Identifica el código de la franja. 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

HorarioMedicoVisitor Método constructor con parámetros y sin 
parámetros 

getCodigoDia Retorna  el código del día 
getCodigoFranja Retorna el código de la franja 
setCodigoDia Permite asignar o cambiar el código del día�
setCodigoFranja Permite asignar o cambiar el código de la 

franja�
Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.3  Horario Médico Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioMedicoMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración del horario para el servicio médico. Tiene toda 
la lógica de la clase HorarioMedicoVO a nivel de modelo  
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Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_horario Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
del horario como resultado de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
HorarioMedicoVO retorna Asociación 
FechaVO utiliza Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
FechaMgr utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
HorarioMedicoVisitor utiliza Asociación 
HorarioMedicoDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByCodigoDia Método que permite acceder a la consulta del 
horario médico de acuerdo a un determinado día 

findByDiaFranja Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioMedicoVisitor para la consulta 
de un horario médico de acuerdo a un determinado 
día y franja 

findByFranja Método que permite acceder a la consulta del 
número de coincidencias de una determinada franja 

findByFranjaDia Método que permite acceder a la consulta del 
número de coincidencias de una franja y día 
determinados 

createHorarioMedico Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioMedicoVisitor para registrar un 
horario 

deleteHorarioMedico Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioMedicoVisitor para eliminar un 
horario 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.4  Horario Médico Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioMedicoDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto al horario médico. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
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ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 
consultas 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
HorarioMedicoVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByCodigoDia Método que retorna un ArrayList de objetos con 
todos los atributos de los horarios médicos de 
acuerdo a un determinado día 

findByDiaFranja Método que retorna un ArrayList de objetos con 
todos los atributos de los horarios médicos de 
acuerdo a una determinada franja y día. 

findByFranja Método que permite retornar el número de 
coincidencias de una franja 

findByFranjaDia Método que permite retornar el número de 
coincidencias de acuerdo a una determinada franja 
y día. 

createHorarioMedico Método que permite crear un registro del Horario 
Médico de acuerdo a un determinado día y franja. 

deleteHorarioMedico Método que elimina un registro del Horario Médico 
de acuerdo a un determinado  día y franja. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.5  Horario Odontólogo Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioOdontologoVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del horario para el servicio 
Odontológico. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

  
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

FechaVO esAsignada Asociación 
FranjaVO esAsignada Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
HorarioOdontologoVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getFechaVO Retorna un objeto de tipo FechaVO 
getFranjaVO Retorna un objeto de tipo FranjaVO  
setFechaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

FechaVO 
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setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 
FranjaVO 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.6  Horario Odontólogo Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioOdontologoVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del horario para el servicio 
Odontológico. Hace referencia directa con cada uno de los campos de la tabla 
horariosodontologo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int_codDia Identifica el código de cualquier día de la 
semana 

int_codFranja Identifica el código de la franja. 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

HorarioOdontologoVisitor Método constructor con parámetros y sin 
parámetros 

getCodigoDia Retorna  el código del día 
getCodigoFranja Retorna el código de la franja 
setCodigoDia Permite asignar o cambiar el código del día�
setCodigoFranja Permite asignar o cambiar el código de la 

franja�
Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.7  Horario Odontólogo Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioOdontologoMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración del horario para el servicio odontológico. Tiene 
toda la lógica de la clase HorarioOdontologoVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_horario Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
del horario como resultado de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
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HorarioOdontologoVO retorna Asociación 
FechaVO utiliza Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
FechaMgr utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
HorarioOdontologoVisitor utiliza Asociación 
HorarioOdontologoDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByCodigoDia Método que permite acceder a la consulta del 
horario odontológico de acuerdo a un determinado 
día 

findByDiaFranja Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioOdontologoVisitor para la 
consulta de un horario odontológico de acuerdo a 
un determinado día y franja 

findByFranja Método que permite acceder a la consulta del 
número de coincidencias de una determinada franja 

findByFranjaDia Método que permite acceder a la consulta del 
número de coincidencias de una franja y día 
determinados 

createHorarioOdontologo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioOdontologoVisitor para 
registrar un horario 

deleteHorarioOdontologo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioOdontologoVisitor para 
eliminar un horario 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.8  Horario Odontólogo Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioOdontologoDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto al horario odontológico. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

HorarioOdontologoVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 
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findByCodigoDia Método que retorna un ArrayList de objetos con 
todos los atributos del horario odontológico de 
acuerdo a un determinado día 

findByDiaFranja Método que retorna un ArrayList de objetos con 
todos los atributos de los horarios odontológico de 
acuerdo a una determinada franja y día. 

findByFranja Método que permite retornar el número de 
coincidencias de una franja 

findByFranjaDia Método que permite retornar el número de 
coincidencias de acuerdo a una determinada franja 
y día. 

createHorarioOdontologo Método que permite crear un registro del Horario 
Odontológico de acuerdo a un determinado día y 
franja. 

deleteHorarioOdontologo Método que elimina un registro del Horario 
Odontológico de acuerdo a un determinado  día y 
franja. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.9  Horario Psicólogo Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioPsicologoVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del horario para el servicio 
Psicológico. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

  
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

FechaVO esAsignada Asociación 
FranjaVO esAsignada Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
HorarioPsicologoVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getFechaVO Retorna un objeto de tipo FechaVO 
getFranjaVO Retorna un objeto de tipo FranjaVO  
setFechaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

FechaVO 
setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

FranjaVO 
Observaciones: 
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11.1.5.10  Horario Psicólogo Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioPsicologoVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del horario para el servicio 
Psicológico. Hace referencia directa con cada uno de los campos de la tabla 
horariospsicologo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int_codDia Identifica el código de cualquier día de la 
semana 

int_codFranja Identifica el código de la franja. 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

HorarioPsicologoVisitor Método constructor con parámetros y sin 
parámetros 

getCodigoDia Retorna  el código del día 
getCodigoFranja Retorna el código de la franja 
setCodigoDia Permite asignar o cambiar el código del día�
setCodigoFranja Permite asignar o cambiar el código de la 

franja�
Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.11  Horario Psicólogo Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioPsicologoMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración del horario para el servicio psicológico. Tiene 
toda la lógica de la clase HorarioPsicologoVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_horario Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
del horario como resultado de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
HorarioPsicologoVO retorna Asociación 
FechaVO utiliza Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
FechaMgr utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
HorarioPsicologoVisitor utiliza Asociación 



�
���
�

�

HorarioPsicologoAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByCodigoDia Método que permite acceder a la consulta del 
horario psicológico de acuerdo a un determinado 
día 

findByDiaFranja Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioPsicologoVisitor para la 
consulta de un horario psicológico de acuerdo a un 
determinado día y franja 

findByFranja Método que permite acceder a la consulta del 
número de coincidencias de una determinada 
franja 

findByFranjaDia Método que permite acceder a la consulta del 
número de coincidencias de una franja y día 
determinados 

createHorarioPsicologo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioPsicologoVisitor para registrar 
un horario 

deleteHorarioPsicologo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo HorarioPsicologoVisitor para eliminar 
un horario 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.12  Horario Psicólogo Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
HorarioPsicologoDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto al horario psicológico. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

HorarioPsicologoVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByCodigoDia Método que retorna un ArrayList de objetos con 
todos los atributos del horario psicológico de 
acuerdo a un determinado día 
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findByDiaFranja Método que retorna un ArrayList de objetos con 
todos los atributos de los horarios psicológico de 
acuerdo a una determinada franja y día. 

findByFranja Método que permite retornar el número de 
coincidencias de una franja 

findByFranjaDia Método que permite retornar el número de 
coincidencias de acuerdo a una determinada franja 
y día. 

createHorarioPsicologo Método que permite crear un registro del Horario 
Psicológico de acuerdo a un determinado día y 
franja. 

deleteHorarioPsicologo Método que elimina un registro del Horario 
Psicológico de acuerdo a un determinado  día y 
franja. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.13  Cita Médica Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
CitaMedicaVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las citas Médicas. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codCita Identifica de forma única un cita médica 
String str_fecCita Cadena que almacena la fecha de la cita 

médica 
  

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
FranjaVO tieneRegistrada Asociación 
usuarioVO esAsignada Asociación 
medicoVO esAtendida Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
CitaMedicaVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigoCita Retorna el código de la cita médica 
getFechaCita Retorna la fecha de la cita médica  
getFranjaVO Retorna un objeto de tipo FranjaVO 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getMedicoVO Retorna un objeto de tipo MedicoVO 
setCodigoCita Permite asignar o cambiar el código de la cita 

médica 
setFechaCita Permite asignar o cambiar la fecha de la cita 

médica 
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setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 
FranjaVO 

setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 
UsuarioVO 

setMedicoVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 
MedicoVO 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.14  Cita Médica Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
CitaMedicaVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de las citas médicas. Hace 
referencia directa con cada uno de los campos de la tabla citasmedicas  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codCita Identifica el código de cualquier día de la 
semana 

String str_fecCita Identifica la fecha de cita médica 
int int_codFranja Identifica el código de la franja 
String str_ideUsuario Determina la identificación del usuario 
String str_ideMedico Identifica la identificación del médico 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
CitaMedicaVisitor Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigoCita Retorna  el código de la cita 
getFechaCita Retorna la fecha de la cita 
getCodigoFranja Retorna el código de la franja 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del usuario 
getIdentificacionMedico Retorna la identificación del médico 
setCodigoCita Permite asignar o cambiar el código de la cita 

médica�
setFechaCita Permite asignar o cambiar la fecha de la cita 

médica�
setCodigoFranja Permite asignar o cambiar el código de la 

franja�
setIdentificacionUsuario Permite asignar o cambiar la identificación del 

usuario�
setIdentificacionMedico Permite asignar o cambiar la identificación del 

médico�
Observaciones: 
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11.1.5.15  Cita Medica Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
CitaMedicaMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las citas médicas. Tiene toda la lógica de la 
clase CitaMedicaVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_citaMedica Arraylist (colección de obj) que almacena los 
datos de las citas médicas como resultado de las 
consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna 
una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
CitaMedicaVO retorna Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
MedicoVO utiliza Asociación 
MedicoMgr utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
CitaMedicaVisitor utiliza Asociación 
CitaMedicaDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByFechaFranja Método que permite consultar el total de citas 
médicas realizadas de acuerdo a una fecha y 
franja determinada. 

findByFranjaFechaIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de 
todas las citas médicas existentes de un usuario 
en una determinada fecha y franja. 

findByFechaIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de 
todas las citas médicas de un usuario en una 
determinada fecha. 

findByIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de 
todas las citas médicas de un usuario 
determinado 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaMedicaVO para la consulta de 
una cita de acuerdo al código. 

findByFecha Método que permite acceder a la consulta de 
todas las citas médicas en una determinada 
fecha. 

createCita Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaMedicaVisitor para el registro de 
una determinada cita. 
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updateCitaMedica Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaMedicaVisitor para la 
actualización de una cita determinada. 

deleteCita Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaMedicaVisitor para la 
eliminación de una cita determinada. 

deleteCita Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaMedicaVisitor para la 
eliminación de una cita determinada de acuerdo a 
la fecha y franja. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.16  Cita Médica Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
CitaMedicaDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a las citas médicas. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

 CitaMedicaVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByFechaFranja Método que retorna el total de citas médicas 
realizadas de acuerdo a una fecha y franja 
determinada.     

findByFranjaFechaIdentificacion Método que retorna un ArrayList de objetos de 
tipo CitaMedicaVO de acuerdo de un Usuario en 
una determinada franja en una determinada fecha. 

findByFechaIdentificacion Método que permite retornar un ArrayList de 
objetos de tipo CitaMedicaVO de un determinado 
usuario en una fecha determinada. 

findByPrimaryKey Método que permite retornar un objeto de tipo 
CitaMedicaVisitor de acuerdo al código de una 
determinada cita médica. 

findByFecha Método que permite retornar un ArrayList de 
objetos de tipo CitaMedicaVisitor de acuerdo a 
una fecha determinada. 
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findByIdentificacion Método que permite retornar un ArrayList de 
objetos de tipo CitaMedicaVO de acuerdo a un 
determinado usuario. 

findByTotalCitas Método que permite retornar el número de citas 
en una determinada fecha y franja. 

createCita Método que permite crear una Cita Médica. 
updateCitaMedica Método que permite actualizar una Cita Médica. 
deleteCita Método que permite eliminar una Cita Médica 
deleteCitaFechaFranja Método que permite eliminar una Cita Médica en 

una fecha y franja determinada. 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.17  Cita Odontológica Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
CitaOdontologicaVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las citas Odontológicas. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codCita Identifica de forma única un cita odontológica 
String str_fecCita Cadena que almacena la fecha de la cita 

odontológica 
  

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
FranjaVO tieneRegistrada Asociación 
usuarioVO esAsignada Asociación 
medicoVO esAtendida Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
CitaOdontologicaVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigoCita Retorna el código de la cita odontológica 
getFechaCita Retorna la fecha de la cita odontológica 
getFranjaVO Retorna un objeto de tipo FranjaVO 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getMedicoVO Retorna un objeto de tipo MedicoVO 
setCodigoCita Permite asignar o cambiar el código de la cita 

odontológica 
setFechaCita Permite asignar o cambiar la fecha de la cita 

odontológica 
setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

FranjaVO 
setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

UsuarioVO 
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setMedicoVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 
MedicoVO 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.18  Cita Odontológica Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
CitaOdontologicaVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de las citas odontológicas. Hace 
referencia directa con cada uno de los campos de la tabla citasodontológicas.  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codCita Identifica el código de cualquier día de la 
semana 

String str_fecCita Identifica la fecha de cita odontológica 
int int_codFranja Identifica el código de la franja 
String str_ideUsuario Determina la identificación del usuario 
String str_ideMedico Identifica la identificación del médico 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
CitaOdontologicaVisitor Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigoCita Retorna  el código de la cita 
getFechaCita Retorna la fecha de la cita 
getCodigoFranja Retorna el código de la franja 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del usuario 
getIdentificacionMedico Retorna la identificación del médico 
setCodigoCita Permite asignar o cambiar el código de la cita 

odontológica�
setFechaCita Permite asignar o cambiar la fecha de la cita 

odontológica�
setCodigoFranja Permite asignar o cambiar el código de la 

franja�
setIdentificacionUsuario Permite asignar o cambiar la identificación del 

usuario�
setIdentificacionMedico Permite asignar o cambiar la identificación del 

médico�
Observaciones: 
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11.1.5.19  Cita Odontológica Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
CitaOdontologicaMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las citas odontológicas. Tiene toda la lógica 
de la clase CitaOdontologicaVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_citaOdontologica Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
de las citas odontológicas como resultado de las 
consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
CitaOdontologicaVO retorna Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
MedicoVO utiliza Asociación 
MedicoMgr utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
CitaOdontologicaVisitor utiliza Asociación 
CitaOdontologicaDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByFechaFranja Método que permite consultar el total de citas 
odontológicas realizadas de acuerdo a una fecha y 
franja determinada. 

findByFranjaFechaIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de todas 
las citas odontológicas existentes de un usuario en 
una determinada fecha y franja. 

findByFechaIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de todas 
las citas odontológicas de un usuario en una 
determinada fecha. 

findByIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de todas 
las citas odontológicas de un usuario determinado 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaOdontologicaVO para la consulta 
de una cita de acuerdo al código. 

findByFecha Método que permite acceder a la consulta de todas 
las citas odontológicas en una determinada fecha. 

createCita Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaOdontologicaVisitor para el 
registro de una determinada cita. 
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updateCitaMedica Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaOdontologicaVisitor para la 
actualización de una cita determinada. 

deleteCita Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaOdontologicaVisitor para la 
eliminación de una cita determinada. 

deleteCita Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaOdontologicaVisitor para la 
eliminación de una cita determinada de acuerdo a la 
fecha y franja. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.20  Cita Odontológica Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
CitaOdontologicaDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a las citas odontológicas. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

 CitaOdontologicaVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByFechaFranja Método que retorna el total de citas odontológicas 
realizadas de acuerdo a una fecha y franja 
determinada.     

findByFranjaFechaIdentificacion Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
CitaOdontologicaVO de acuerdo de un Usuario en 
una determinada franja en una determinada fecha. 

findByFechaIdentificacion Método que permite retornar un ArrayList de objetos 
de tipo CitaOdontologicaVO de un determinado 
usuario en una fecha determinada. 

findByPrimaryKey Método que permite retornar un objeto de tipo 
CitaOdontologicaVisitor de acuerdo al código de 
una determinada cita odontológica. 

findByFecha Método que permite retornar un ArrayList de objetos 
de tipo CitaOdontologicaVisitor de acuerdo a una 
fecha determinada. 
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findByIdentificacion Método que permite retornar un ArrayList de objetos 
de tipo CitaOdontologicaVO de acuerdo a un 
determinado usuario. 

findByTotalCitas Método que permite retornar el número de citas en 
una determinada fecha y franja. 

createCita Método que permite crear una Cita odontológica. 
updateCitaMedica Método que permite actualizar una Cita 

odontológica. 
deleteCita Método que permite eliminar una Cita odontológica 
deleteCitaFechaFranja Método que permite eliminar una Cita odontológica 

en una fecha y franja determinada. 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.21  Cita Psicológica Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
CitaPsicologicaVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las citas psicológicas. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codCita Identifica de forma única un cita psicológica 
String str_fecCita Cadena que almacena la fecha de la cita 

psicológica 
  

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
FranjaVO tieneRegistrada Asociación 
usuarioVO esAsignada Asociación 
medicoVO esAtendida Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
CitaPsicologicaVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigoCita Retorna el código de la cita psicológica 
getFechaCita Retorna la fecha de la cita psicológica 
getFranjaVO Retorna un objeto de tipo FranjaVO 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getMedicoVO Retorna un objeto de tipo MedicoVO 
setCodigoCita Permite asignar o cambiar el código de la cita 

psicológica 
setFechaCita Permite asignar o cambiar la fecha de la cita 

psicológica 
setFranjaVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

FranjaVO 
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setUsuarioVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 
UsuarioVO 

setMedicoVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 
MedicoVO 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.22  Cita Psicológica Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
CitaPsicologicaVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos de las citas psicológicas. Hace 
referencia directa con cada uno de los campos de la tabla citaspsicologicas.  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codCita Identifica el código de cualquier día de la 
semana 

String str_fecCita Identifica la fecha de cita psicológica 
int int_codFranja Identifica el código de la franja 
String str_ideUsuario Determina la identificación del usuario 
String str_ideMedico Identifica la identificación del médico 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
CitaOdontologicaVisitor Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigoCita Retorna  el código de la cita 
getFechaCita Retorna la fecha de la cita 
getCodigoFranja Retorna el código de la franja 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del usuario 
getIdentificacionMedico Retorna la identificación del médico 
setCodigoCita Permite asignar o cambiar el código de la cita 

psicológica�
setFechaCita Permite asignar o cambiar la fecha de la cita 

psicológica�
setCodigoFranja Permite asignar o cambiar el código de la franja�
setIdentificacionUsuario Permite asignar o cambiar la identificación del 

usuario�
setIdentificacionMedico Permite asignar o cambiar la identificación del 

médico�
Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.23  Cita Psicológica Manager 
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Nombre de la Clase: 
CitaPsicologicaMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de las citas psicológicas. Tiene toda la lógica 
de la clase CitaPsicologicaVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_citaPsicologica Arraylist (colección de obj) que almacena los 
datos de las citas psicológicas como resultado de 
las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna 
una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
CitaPsicologicaVO retorna Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
FranjaVO utiliza Asociación 
MedicoVO utiliza Asociación 
MedicoMgr utiliza Asociación 
FranjaMgr utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
CitaPsicologicaVisitor utiliza Asociación 
CitaPsicologicaDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByFechaFranja Método que permite consultar el total de citas 
psicológicas realizadas de acuerdo a una fecha y 
franja determinada. 

findByFranjaFechaIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de 
todas las citas psicológicas existentes de un 
usuario en una determinada fecha y franja. 

findByFechaIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de 
todas las citas psicológicas de un usuario en una 
determinada fecha. 

findByIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de 
todas las citas psicológicas de un usuario 
determinado 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaPsicologicaVO para la consulta 
de una cita de acuerdo al código. 

findByFecha Método que permite acceder a la consulta de 
todas las citas psicológicas en una determinada 
fecha. 

createCita Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaPsicologicaVisitor para el 
registro de una determinada cita. 

updateCitaMedica Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaPsicologicaVisitor para la 
actualización de una cita determinada. 
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deleteCita Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaPsicologicaVisitor para la 
eliminación de una cita determinada. 

deleteCita Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo CitaPsicologicaVisitor para la 
eliminación de una cita determinada de acuerdo a 
la fecha y franja. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.5.24  Cita Psicológica Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
CitaPsicologicaDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a las citas psicológicas. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

 CitaPsicologicaVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByFechaFranja Método que retorna el total de citas psicológicas 
realizadas de acuerdo a una fecha y franja 
determinada.     

findByFranjaFechaIdentificacion Método que retorna un ArrayList de objetos de 
tipo CitaPsicologicaVO de acuerdo de un Usuario 
en una determinada franja en una determinada 
fecha. 

findByFechaIdentificacion Método que permite retornar un ArrayList de 
objetos de tipo CitaPsicologicaVO de un 
determinado usuario en una fecha determinada. 

findByPrimaryKey Método que permite retornar un objeto de tipo 
CitaPsicologicaVisitor de acuerdo al código de 
una determinada cita psicológica. 

findByFecha Método que permite retornar un ArrayList de 
objetos de tipo CitaPsicologicaVisitor de acuerdo 
a una fecha determinada. 

findByIdentificacion Método que permite retornar un ArrayList de 
objetos de tipo CitaPsicologicaVO de acuerdo a 
un determinado usuario. 
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findByTotalCitas Método que permite retornar el número de citas 
en una determinada fecha y franja. 

createCita Método que permite crear una Cita psicológica. 
updateCitaMedica Método que permite actualizar una Cita 

odontológica. 
deleteCita Método que permite eliminar una Cita psicológica 
deleteCitaFechaFranja Método que permite eliminar una Cita psicológica 

en una fecha y franja determinada. 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.6  Inventario 
 
 
11.1.6.1  Inventario Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
InventarioVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los elementos existentes en la Universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codElemento Identifica de manera única un Elemento de 
Inventario 

String str_desElemento Indica la descripción de un elemento de 
Inventario. 

String str_fecIngreso Determina la fecha en que se ingresa un 
determinado elemento. 

String str_modElemento Indica el modelo de un elemento de Inventario. 
String str_serElemento Indica el serial de un elemento de Inventario. 
String str_actEntrega Indica el número del Acta de Entrega de un 

elemento de Inventario. 
String str_observaciones Permite registrar anotaciones propias de un 

determinado elemento. 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

TipoElementoVO tieneAsignado Asociación 
EstadoElementoVO tieneUn Composición 
UbicacionVO estaEn Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
InventarioVO Método constructor sin parámetros 
getCodigoElemento Retorna el código del elemento 
getDescripcionElemento Retorna la descripción del elemento 
getFechaIngreso Retorna la fecha en que en la que ingresa un 

elemento 
getTipoElementoVO Retorna un objeto de tipo TipoElementoVO 
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getMarcaElemento Retorna la marca del elemento 
getModeloElemento Retorna el modelo del elemento 
getSerialElemento Retorna el serial del elemento 
getEstadoElementoVO Retorna un objeto de tipo EstadoElementoVO 
getActaEntrega Retorna el acta de entrega del elemento 
getUbicacionVO Retorna un objeto de tipo UbicacionVO 
getObservaciones Retorna las observaciones de entrada de un 

elemento 
setCodigoElemento Permite asignar el código del elemento 
setDescripcionElemento Permite asignar o cambiar la descripción del 

elemento 
setFechaIngreso Permite asignar o cambiar la fecha de ingreso 
setTipoElementoVO Permite asignar o cambiar un objeto 

TipoElementoVO 
setMarcaElemento Permite asignar o cambiar la marca del elemento 
setModeloElemento Permite asignar o cambiar el modelo del elemento 
setSerialElemento Permite asignar o cambiar el serial del elemento 
setEstadoElementoVO Permite asignar o cambiar un objeto 

EstadoElementoVO 
setActaEntrega Permite asignar o cambiar el acta de entrega del 

elemento 
setUbicacionVO Permite asignar o cambiar un objeto UbicacionVO 
setObservaciones Permite asignar o cambiar las observaciones de 

un elemento 
Observaciones: 

 
 
 
11.1.6.2  Inventario Visitor 
 
Nombre de la Clase: 
InventarioVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica un objeto de tipo InventarioVisitor,  hace 
referencia directa con cada uno de los campos de la tabla inventario 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codElemento Identifica de manera única un elemento de 
inventario 

String str_desElemento Determina la descripción de un elemento 
String str_fecIngreso Cadena que almacena la fecha en la cual ingresa 

un elemento al inventario 
int int_codTipo Identifica el código del tipo de elemento  
String str_marElemento Determina la marca de un elemento 
String str_modElemento Determina el modelo de un elemento 
String str_serElemento Determina el serial de un elemento 
int int_codEstado Identifica el código del estado del elemento 
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String str_actEntrega Determina el acta de entrega de un elemento. 
int int_codUbicacion Identifica el código de la ubicación  
String str_observaciones Determina las observaciones realizadas a un 

elemento 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

InventarioVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoElemento Retorna el código del elemento 
getDescripcionElemento Retorna la descripción del elemento 
getFechaIngreso Retorna la fecha en que ingresa un elemento al 

inventario 
getTipoElementoVO Retorna  el código del tipo de elemento asignado 
getMarcaElemento Retorna la marca del elemento 
getModeloElemento Retorna el modelo del elemento 
getSerialElemento Retorna el serial del elemento 
getEstadoElementoVO Retorna el código del estado del elemento 
getActaEntrega Retorna el acta de entrega del elemento 
getUbicacionVO Retorna el código de la ubicación asignada a un 

elemento de inventario 
getObservaciones Retorna las observaciones 
setCodigoElemento Permite asignar el código del elemento 
setDescripcionElemento Permite asignar o cambiar la descripción del 

elemento 
setFechaIngreso Permite asignar o cambiar la fecha en que ingresa 

un elemento 
setTipoElementoVO Permite asignar o cambiar el código del tipo de 

elemento 
setMarcaElemento Permite asignar o cambiar la marca del elemento 
setModeloElemento Permite asignar o cambiar el modelo del elemento 
setSerialElemento Permite asignar o cambiar el serial del elemento 
setEstadoElementoVO Permite asignar o cambiar el código del estado de 

elemento 
setActaEntrega Permite asignar o cambiar el acta de entrega del 

elemento 
setUbicacionVO Permite asignar o cambiar el código de la ubicación 

asignada a un elemento 
setObservaciones Permite asignar o cambiar las observaciones del 

elemento 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.3  Inventario Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
InventarioMgr 
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Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de los elementos de inventario. Tiene toda la 
lógica de la clase InventarioVO a nivel de modelo. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList 
al_elementoInventario 

ArrayList (colección de obj) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
InventarioVO retorna Asociación 
TipoElementoVO utiliza Asociación 
EstadoElementoVO utiliza Asociación 
UbicacionVO utiliza Asociación 
InventarioVisitor utiliza Asociación 
TipoElementoMgr utiliza Asociación 
EstadoElementoMgr utiliza Asociación 
UbicacionMgr utiliza Asociación 
InventarioDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo InventarioVO para la consulta de un  
elemento de acuerdo a un código 

findByTipoEstado Método que permite establecer la cantidad de 
elementos existentes de acuerdo a un tipo y estado 
específico 

FindByTipo Método que retorna la cantidad de elementos 
existentes de acuerdo a un tipo específico 

findByTipoEstado Método que permite acceder a la consulta de todos 
los elementos de inventario de acuerdo a un 
determinado tipo y estado de elemento 

findByUbicacionTipo Método que permite acceder a la consulta de todos 
los elementos de inventario de acuerdo a una 
determinada ubicación y estado 

findByTipoEstadoAdecuado Método que permite acceder a la consulta de todos 
los elementos de inventario de acuerdo a un 
determinado tipo de elemento 

FindByUbicacion Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
InventarioVO de acuerdo a una determinada 
Ubicación 

findByTipoElemento Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
InventarioVO de acuerdo a un determinadO Tipo de 
Elemento 

findByActaEntrega Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
InventarioVO de acuerdo a una determinada Acta 
de Entrega 
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findByFechaIngreso Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
InventarioVO de acuerdo a una determinada Fecha 
de Ingreso 

updateUbicacionElemento Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo InventarioVisitor para la actualización 
de su ubicación 

updateEstadoElemento Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo InventarioVisitor para la actualización 
del estado del elemento 

CreateElemento Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo InventarioVisitor para la creación de 
un elemento de inventario 

UpdateElemento Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo InventarioVisitor para la actualización 
de un determinado elemento de inventario 

DeleteElemento Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo InventarioVisitor para la eliminación 
de un determinado elemento de Inventario 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.4  Inventario Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
InventarioDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los elementos de inventario 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

InventarioVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Retorna un objeto de tipo InventarioVisitor de 
acuerdo al código de la reserva 

findByTipoEstadoUtil Método que retorna la cantidad de elementos 
existentes de acuerdo a un tipo y estado 
correspondiente a 1 (bueno) o 2 (regular) 

FindByTipo Método que retorna la cantidad de elementos 
existentes de acuerdo a un tipo específico 
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findByTipoEstado Método que retorna la cantidad de elementos 
existentes de acuerdo a un tipo y estado específico 

findByUbicacionTipo Método que retorna un ArrayList con objetos de 
InventarioVisitor de acuerdo a una determinada 
ubicación y tipo de elemento 

findByTipoEstadoAdecuado Método que retorna un ArrayList con objetos de tipo 
InventarioVisitor de undeterminado tipo de elemento 
que se encuentren en estado bueno o regular 

findByUbicacion Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
InventarioVisitor de acuerdo a una determinada 
Ubicación 

findByTipoElemento Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
InventarioVisitor de acuerdo a un determinado Tipo 
de Elemento 

findByActaEntrega Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
InventarioVisitor de acuerdo a una determinada 
Acta de Entrega 

findByFechaIngreso Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
InventarioVisitor de acuerdo a una determinada 
Fecha de Ingreso 

updateUbicacionElemento Método que permite actualizar la ubicación de un 
determinado elemento de Inventario. 

updateEstadoElemento Método que permite actualizar el estado de un 
determinado elemento de Inventario 

CreateElemento Método que permite crear un elemento de 
Inventario 

updateElemento Método que permite actualizar un determinado 
elemento de Inventario. 

DeleteElemento Método que permite eliminar un determinado 
elemento 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.5  Tipo Elemento Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
TipoElementoVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica la clasificación de los elementos existentes en 
un tipo determinado 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codTipo Identifica de manera única un tipo de elemento 
String str_desTipo Determina la descripción de tipo de elemento 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
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Servicio o Responsabilidad Descripción 

TipoElementoVO Método constructor con parámetros y sin 
parámetros 

GetCodigo Retorna el código del tipo de elemento 
getDescripcion Retorna la descripción del tipo de elemento 
SetCodigo Permite asignar el código del tipo de elemento 
setDescripcion Permite asignar o cambiar la descripción del tipo 

de elemento 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.6  Tipo Elemento Manager 
 
Nombre de la Clase: 
TipoElementoMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite administrar los tipos de elementos existentes. Tiene toda la lógica 
de la clase TipoElementoVO a nivel de modelo. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_aux ArrayList (colección de obj) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
TipoElementoVO Retorna Asociación 
TipoElementoDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo TipoElementoVO para la consulta de 
un tipo de elemento de acuerdo a un código 

findByDescripcion Método que permite acceder a la consulta de todos 
los elementos existentes en inventario de acuerdo a 
una determinada descripción 

createTipoElemento Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo TipoElementoVO para la creación de 
un determinado tipo de elemento 

deleteTipoElemento Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo TipoElementoVO para la eliminación 
de un determinado tipo de elemento 

updateTipoElemento Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo TipoElementoVO para la 
actualización de un determinado tipo de elemento 

Observaciones: 
 



�
���
�

�

11.1.6.7  Tipo Elemento Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
TipoElementoDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los Tipos de Elementos existentes. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

TipoElementoVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
TipoElementoVO de acuerdo a un determinado 
código 

findByDescripcion Método que retorna un ArrayList con objetos de tipo 
TipoElementoVO 

FindByAll Método que retorna un ArrayList con todos los 
objetos de tipo TipoElementoVO 

findByAllAlfabetico Método que retorna un ArrayList con todos los 
objetos de tipo TipoElementoVO ordenado 
alfabéticamente por la descripción del tipo 

createTipoElemento Método que permite crear un tipo de elemento 
deleteTipoElemento Método que permite eliminar un determinado Tipo 

de Elemento 
updateTipoElemento Método que permite actualizar un determinado Tipo 

de Elemento 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.8  Estado Elemento Value Object 
 
Nombre de la Clase: 
EstadoElementoVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los estados de los elementos  registrados en 
el inventario 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codEstado Identifica de manera única un estado de elemento 
String str_desEstado Determina la descripción de estado de elemento 
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Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
EstadoElementoVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigo Retorna el código del estado de elemento 
getDescripcion Retorna la descripción del estado de elemento 
setCodigo Permite asignar el código del estado de elemento 
setDescripcion Permite asignar o cambiar la descripción del 

estado de elemento 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.9  Estado Elemento Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstadoElementoMgr 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los estados elementos Tiene toda la lógica de la clase 
EstadoElementoVO a nivel de modelo. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_aux ArrayList (colección de obj) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
EstadoElementoVO Retorna Asociación 
EstadoElementoDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
EstadoElementoVO 

findByAll Método que retorna un ArrayList con todos los 
objetos de tipo EstadoElementoVO 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.10  Estado Elemento Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EstadoElementoDAO 
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Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los estados elementos. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

EstadoElementoVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
EstadoElementoVO 

FindByAll Método que retorna un ArrayList con todos los 
objetos de tipo EstadoElementoVO 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.11  Tipo Ubicación Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
TipoUbicacionVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los tipos de ubicación o instalaciones físicas 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codTipo Identifica de manera única un tipo de ubicación 
String str_desTipo Determina la descripción de un tipo de ubicación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
UbicacionVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
setCodigo Retorna el código del tipo de ubicación 
getDescripcion Retorna la descripción del tipo de ubicación 
setCodigo Permite asignar el código del tipo de ubicación 
setDescripcion Permite asignar o cambiar la descripción del tipo 

de ubicación 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.12  Tipo Ubicación Manager 
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Nombre de la Clase: 
TipoUbicacionMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite administrar los tipos de ubicación existentes. Tiene toda la lógica 
de la clase TipoUbicacionVO a nivel de modelo. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_aux ArrayList (colección de obj) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
TipoUbicacionVO Retorna Asociación 
TipoUbicacionDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo TipoUbicacionVO para la consulta de 
un Tipo de Ubicación de acuerdo a un código 

FindByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los tipos de ubicaciones existentes 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.13  Tipo Ubicación Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
TipoUbicacionDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los tipos de ubicaciones. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

TipoUbicacionVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
TipoUbicacionVO con la  descripción de la 
ubicación de acuerdo a un código determinado 

FindByAll étodo que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
TipoUbicacionVO con todos sus atributos 
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Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.14  Ubicación Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
UbicacionVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las instalaciones físicas  involucradas en los 
procesos de la aplicación. Ejem. Aulas, almacén, audiovisuales, secretaria, etc... 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codUbicacion Identifica de manera única una ubicación 
String str_nomUbicacion Cadena que almacena el nombre de la ubicación 
String str_desUbicacion Cadena que almacena la descripción de la 

ubicación 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

TipoUbicacionVO tieneAsignado Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

UbicacionVO Método constructor sin parámetros 
getCodigo Retorna el código de la ubicación 
getNombre Retorna el nombre de la ubicación 
getDescripcion Retorna la descripción de la ubicación 
getTipoUbicacionVO Retorna un objeto de tipo TipoUbicacionVO 
setCodigo Permite asignar el código de la ubicación 
setNombre Permite asignar o cambiar el nombre de la 

ubicación 
setDescripcion Permite asignar o cambiar la descripción de la 

ubicación 
setTipoUbicacionVO Permite asignar o cambiar un objeto de tipo 

TipoUbicacionVO 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.15  Ubicación Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
UbicacionVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica un objeto de tipo UbicacionVisitor, hace 
referencia directa con cada uno de los campos de la tabla ubicacion 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 
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int int_codUbicacion Identifica de manera única una ubicación 
String str_nomUbicacion Cadena que almacena el nombre de la ubicación 
String str_desUbicacion Cadena que almacena la descripción de la 

ubicación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

UbicacionVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigo Retorna el código de la ubicación 
getNombre Retorna el nombre de la ubicación 
getDescripcion Retorna  la descripción de la ubicación 
getTipo Retorna el tipo de ubicación 
setCodigo Permite asignar el código de la ubicación 
SetNombre Permite asignar o cambiar el nombre de la 

ubicación 
setDescripcion Permite asignar o cambiar la descripción de la 

ubicación 
SetTipo Permite asignar o cambiar el tipo de ubicación 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.16  Ubicación Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
UbicacionMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite administrar las ubicación existentes. Tiene toda la lógica de la 
clase UbicacionVO a nivel de modelo.  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_ ubicacion ArrayList (colección de obj) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
UbicacionVO retorna Asociación 
TipoUbicacionVO tieneAsignadoUn Composición 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

FindByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UbicacionVisitor para la consulta de 
una ubicación de acuerdo a un código 

FindByTipo Método que permite acceder a la consulta de todas 
las ubicaciones de un determinado tipo 

findByTotal Método que permite acceder a la consulta del 
número de ubicaciones de un determinado tipo 
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findByNombreTipo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UbicacionVisitor para la consulta de 
una ubicación de acuerdo a un nombre y tipo 
determinado 

findByNombre Método que permite acceder a la consulta de todas 
las ubicaciones de acuerdo a un determinado 
nombre 

FindByAll Método que permite acceder a la consulta de todas 
las ubicaciones existentes      

createUbicacion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UbicacionVisitor para el registro de 
una ubicación 

updateUbicacion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UbicacionVisitor para la actualización 
de una ubicación 

deleteUbicacion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo UbicacionVisitor para la eliminación 
de una ubicación 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.6.17  Ubicación Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
UbicacionDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a las ubicaciones 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

UbicacionVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

FindByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
UbicacionVisitor con todos sus atributos de acuerdo  
a un código de ubicación 

findByTipo Método que retorna un ArrayList con todas las 
ubicaciones existentes de acuerdo a un 
determinado tipo de ubicación 
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findByTotal Método que devuelve el número de elementos 
existentes de acuerdo a un  determinado tipo de 
ubicación 

findByNombreTipo Método que retorna un objeto de tipo 
UbicacionVisitor con todos sus atributos de acuerdo  
a un determinado nombre y tipo de ubicación 

findByNombre Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
UbicacionVisitor con todos sus atributos de acuerdo 
a un determinado nombre de ubicación 

FindByAll Método que retorna un ArrayList con todos los 
objetos de tipo UbicacionVisitor. 

createUbicacion Método que permite crear una nueva Ubicación 
createReserva Método que permite crear una reserva de internet 
deleteUbicacion Método que permite eliminar una determinada 

Ubicación 
updateUbicacion Método que permite actualizar una determinada 

Ubicación. 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.7  Administración de Computadores 
 
 
11.1.7.1  Computador Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ComputadorVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica un objeto de tipo ComputadorVO 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_codComputador Identifica de manera única un computador 
String str_fecIngreso Cadena que almacena la fecha en la cual ingresa un 

computador 
String str_actEntrega Cadena que permite almacenar  el acta de entrega de 

un computador 
String str_internet Determina si el computador es para internet 
String str_audiovisual Determina si el computador es para audiovisuales 
String str_observaciones Cadena que permite almacenar  las observaciones 

hechas a un computador 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

UbicacionVO estaEn Asociación 
EstadoElementoVO tiene Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ComputadorVO Método constructor con parámetros y sin parámetros 
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getCodigoComputador Retorna el código del computador  
getFechaIngreso Retorna la fecha en que ingresó un computador 
getActaEntrega Retorna  el acta de entrega 
getUbicacionVO Retorna un objeto de tipo UbicacionVO 
getEstadoElementoVO Retorna un objeto de tipo EstadoElementoVO 
getInternet Retorna si el uso es internet 
getAudiovisual Retorna si el uso es audiovisual 
getObservacion Retorna las observaciones 
setCodigoComputador Permite asignar el código del computador 
setFechaIngreso Permite asignar o cambiar la fecha de ingreso del 

computador 
setActaEntrega Permite asignar o cambiar el acta de entrega del 

computador 
setUbicacionVO Permite asignar o cambiar la un objeto de tipo 

UbicacionVO 
SetEstadoElementoVO Permite asignar o cambiar la un objeto de tipo 

EstadoElementoVO 
SetInternet Permite asignar o cambiar el uso de internet 
SetAudiovisual Permite asignar o cambiar el uso de audiovisuales 
SetObservacion Permite asignar o cambiar las observaciones del 

computador 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.7.2  Computador Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
ComputadorVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica un objeto de tipo ComputadorVisitor. Hace 
referencia directa con cada uno de los campos de la tabla computador. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_codComputador Identifica de manera única un computador 
String str_fecIngreso Cadena que almacena la fecha en la cual ingresa 

un computador 
String str_actEntrega Determina el acta de entrega de un computador 
String str_internet Determina el uso de internet del computador 
String str_audiovisual Determina el uso audiovisual del computador 
String str_observacion Permite almacenar  las observaciones hechas a un 

computador 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

ComputadorVisitor Método constructor con parámetros y sin 
parámetros 

getCodigoComputador Retorna el código del computador 
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getFechaIngreso Retorna la fecha en que ingresa un computador 
getActaEntrega  Retorna  el acta de entrega del computador 
getCodigoUbicacion Retorna el código de la ubicación en la que está un 

computador 
getCodigoEstado Retorna el código del estado asignado al 

computador 
getInternet Retorna el uso de internet de un computador 
getAudiovisual Retorna el uso audiovisual de un computador 
getObservacion Retorna las observaciones de un computador 
setCodigoComputador Permite asignar el código del computador 
setFechaIngreso Permite asignar o cambiar la fecha de ingreso del 

computador 
setActaEntrega  Permite asignar o cambiar el acta de entrega del 

computador 
setCodigoUbicacion Permite asignar o cambiar el código de la ubicación 
setCodigoEstado Permite asignar o cambiar el código del estado  
setInternet Permite asignar o cambiar el uso de internet de un 

computador 
setAudiovisual Permite asignar o cambiar el uso audiovisual de un 

computador 
setObservacion Permite asignar o cambiar las observaciones de un 

computador 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.7.3  Computador Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
ComputadorMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de los computadores existentes. Tiene toda la 
lógica de la clase ComputadorVO a nivel de modelo. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_computador ArrayList (colección de obj) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ComputadorVO retorna Asociación 
UbicacionVO estaEn Asociación 
EstadoElementoVO tiene Asociación 
ComputadorVisitor utiliza Asociación 
UbicacionMgr utiliza Asociación 
EstadoElementoMgr utiliza Asociación 



�
���
�

�

ReservaInternetDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ComputadorVisitor para la consulta 
de un Computador de acuerdo a un código 

findByUbicacionInternet Método que permite acceder a la consulta de todos 
los computadores asignados para el servicio de 
internet que se encuentran en una determinada 
ubicación 

findByEstado Método que permite acceder a la consulta de todos 
los computadores de acuerdo a un determinado 
estado de elemento 

findByEstadoUbicacion Método que permite acceder a la consulta de todos 
los computadores de acuerdo a una determinada 
ubicación y un determinado estado 

findByUbicacionEstado Método que permite acceder a la consulta de todos 
los computadores que se encuentran en una 
determinada ubicación y cuyo estado sea bueno o 
regular 

findByAudiovisual Método que permite acceder a la consulta del 
número de computadores asignados para el servicio 
audiovisual cuyo estado sea bueno o regular 

findByTrabajoGeneral Método que permite acceder a la consulta de todos 
los computadores asignados para el servicio de 
trabajos varios cuyo estado sea bueno o regular 

findByEquipoInternet Método que permite acceder a la consulta de todos 
los computadores asignados para el servicio de 
internet cuyo estado sea bueno o regular 

findByEquipoAudiovisual Método que permite acceder a la consulta de todos 
los computadores asignados para el servicio 
audiovisual cuyo estado sea bueno o regular 

findByUbicacionInternetEstado Método que permite acceder a la consulta de todos 
los computadores que no estén asignados para 
internet cuyo estado sea bueno o regular y se 
encuentren en una ubicación determinada 

findByUbicacion Método que permite acceder a la consulta de todos 
los computadores que se encuentran en una 
ubicación determinada 

findByFechaIngreso Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
ComputadorVO de acuerdo a una determinada 
Fecha de Ingreso 

findByActaEntrega Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
ComputadorVisitor de acuerdo a un determinado 
número de Acta de Entrega 

createComputador Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ComputadorVisitor para el registro de 
un computador 
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updateComputador Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ComputadorVisitor para la 
actualización de un computador 

deleteComputador Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ComputadorVisitor para la eliminación 
de un computador 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.7.4  Computador Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ComputadorDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los computadores existentes. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ComputadorVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
ComputadorVisitor de acuerdo a un código de 
computador determinado 

findByUbicacionInternet Método que retorna un ArrayList con objetos de 
ComputadorVisitor de a una determinada ubicación 
y cuyo uso sea internet 

findByEstado Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
ComputadorVisitor de acuerdo a un determinado 
estado de elemento 

findByEstadoUbicacion Método que retorna un ArrayList con objetos de 
ComputadorVisitor de a una determinada ubicación 
y un determinado estado 

findByUbicacionEstado Método que retorna un ArrayList con objetos de 
ComputadorVisitor de a una determinada ubicación 
y un determinado estado 

findByAudiovisual Método que permite determinar la cantidad de 
computadores asignados para el servicio de 
audiovisuales y que esten en buen estado 
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findByTrabajoGeneral Método que permite retornar un ArrayList con todos 
los atributos de los computadores asignados para 
trabajos varios 

findByEquipoInternet Método que permite retornar un ArrayList con todos 
los atributos de loscomputadores asignados para el 
servicio de internet y que esten en estado adecuado 
para prestar el servicio 

findByEquipoAudiovisual Método que permite retornar un ArrayList con todos 
los atributos de los computadores asignados para el 
servicio audiovisual y que estén en  estado 
adecuado para prestar el servicio 

findByUbicacionInternetEstado Método que permite retornar un ArrayList con todos 
los atributos de los computadores que se 
encuentren en una determinada ubicación y que 
estén en  estado bueno o regular 

findByUbicacion Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
ComputadorVisitor de una determinada Ubicación 

findByFechaIngreso Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
ComputadorVisitor de acuerdo a una determinada 
Fecha de Ingreso 

findByActaEntrega Método que retorna un ArrayList de objetos tipo 
ComputadorVisitor de acuerdo a un determinado 
número de Acta de Entrega 

createComputador Método que permite crear un Computador 
updateComputador Método que permite actualizar la información de un 

determinado Computador 
deleteComputador Método que permite eliminar un determinado 

Computador 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.7.5  Elemento Computador Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoComputadorVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica un objeto de tipo ElementoComputadorVO 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

  
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ComputadorVO pertenece Asociación 
InventarioVO pertenece Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ElementoComputadorVO Método constructor sin parámetros 
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getComputadorVO Retorna un objeto de tipo ComputadorVO 
getInventarioVO Retorna un objeto de tipo InventarioVO 
setComputadorVO Permite asignar o cambiar la un objeto de tipo 

ComputadorVO 
setInventarioVO Permite asignar o cambiar la fecha de ingreso del 

InventarioVO 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.7.6  Elemento Computador Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoComputadorVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica un objeto de tipo ElementoComputadorVisitor. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String str_codComputador Identifica el computador al que se le asigna un 
elemento 

Int int_codElemento Determina un elemento de inventario asignado a un 
computador 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ElementoComputadorVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoComputador Retorna el código del computador al que se le 

asigna un elemento 
getCodigoElemento Retorna el código del elemento asignado a un 

computador 
setCodigoComputador Permite asignar o cambiar el código del computador 
setCodigoElemento Permite asignar o cambiar el código del elemento 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.7.7  Elemento Computador Inicial Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoComputadorInicialMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de los componentes iniciales de un computador. 
Tiene toda la lógica de la clase ElementoComputadorVO a nivel de modelo. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_elementoComputador ArrayList (colección de obj) que almacena los 
resultados de las consultas 
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String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna 
una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ElementoComputadorVO retorna Asociación 
ComputadorVO pertenece Asociación 
InventarioVO pertenece Asociación 
ElementoComputadorVisitor utiliza Asociación 
ComputadorMgr utiliza Asociación 
InventarioMgr utiliza Asociación 
ElementoComputadorInicialDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByCodigoComputador Método que permite acceder a la consulta de los 

elementos que componen un determinado 
computador 

findByCodigoElemento Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ElementoComputadorVisitor para 
consultar a que computador se encuentra asignado 
un determinado elemento 

createElementoComputador Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ElementoComputadorVisitor para la 
asignación de los componentes iniciales de un 
determinado computador 

deleteComponente Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ElementoComputadorVO para la 
eliminación de un determinado componente 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.7.8  Elemento Computador Actual Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoComputadorActualMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite la administración de los componentes Actuales de un computador. 
Tiene toda la lógica de la clase ElementoComputadorVO a nivel de modelo. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_elementoComputador ArrayList (colección de obj) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna 
una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ElementoComputadorVO retorna Asociación 
ComputadorVO pertenece Asociación 
InventarioVO pertenece Asociación 
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ElementoComputadorVisitor utiliza Asociación 
ComputadorMgr utiliza Asociación 
InventarioMgr utiliza Asociación 
ElementoComputadorActualDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByCodigoComputador Método que permite acceder a la consulta de los 

elementos que componen un determinado 
computador 

findByCodigoElemento Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ElementoComputadorVisitor para 
consultar a que computador se encuentra 
asignado un determinado elemento 

createElementoComputador Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ElementoComputadorVisitor para la 
asignación de los componentes actuales de un 
determinado computador 

deleteComponente Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ElementoComputadorVO para la 
eliminación de un determinado componente y su 
reubicación en Monitoría 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.7.9  Elemento Computador Inicial Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoComputadorInicialDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los elementos iniciales que componen un Computador 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ElementoComputadorVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
findByCodigoComputador Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 

ElementoComputadorVisitor con todos sus atributos 
de acuerdo a un determinado Código de 
Computador 

createElementoComputador Método que permite asignar componentes iniciales 
a un Computador 
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findByCodigoElemento Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
ElementoComponenteVisitor con todos sus 
atributos de acuerdo a un determinado Código de 
Elemento 

deleteComponente Método que elimina una componente asignado a un 
computador 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.7.10  Elemento Computador Actual Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ElementoComputadorActualDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los elementos actuales que componen un Computador 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ElementoComputadorVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
findByCodigoComputador Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 

ElementoComputadorVisitor con todos sus atributos 
de acuerdo a un determinado Código de 
Computador 

findByCodigoElemento Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
ElementoComponenteVisitor con todos sus 
atributos de acuerdo a un determinado Código de 
Elemento 

createElementoComputador Método que permite asignar componentes actuales 
a un Computador 

deleteComponente Método que elimina una componente asignado a un 
computador 

Observaciones: 
 
 
11.1.7.11  Registro Cambio Computador Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
InventarioVO 
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Descripción de la clase 
Clase que permite realizar un seguimiento en cuanto a los cambios efectuados en 
un determinado computador 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codRegistro Identifica de manera única un registro de cambio 
String str_fecCambio Determina la fecha en que se ingresa un 

determinado elemento. 
String str_observaciones Permite registrar anotaciones propias de un 

determinado elemento. 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ComputadorVO generaUn Asociación 
UsuarioVO esRealizadoPor Asociación 
EstadoElementoVO tiene Asociación 
UbicacionVO tiene Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
RegistroCambioComputadorVO Método constructor sin parámetros 
getCodigoRegistro Retorna el código del registro 
getComputadorVO Retorna un objeto de tipo ComputadorVO 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getFechaCambio Retorna la fecha en que en la que se realiza un 

cambio 
getEstadoInicialVO Retorna un objeto de tipo EstadoElementoVO 
getEstadoActualVO Retorna un objeto de tipo EstadoElementoVO 
getUbicacionInicialVO Retorna un objeto de tipo UbicacionVO 
getUbicacionActualVO Retorna un objeto de tipo UbicacionVO 
getObservacion Retorna las anotaciones realizadas con relación 

al cambio 
setCodigoRegistro Permite asignar el código del registro 
setComputadorVO Permite asignar un objeto ComputadorVO 
setUsuarioVO Permite asignar un objeto UsuarioVO 
setFechaCambio Permite asignar la fecha en la que se realiza el 

cambio 
setEstadoInicialVO Permite asignar un objeto EstadoElementoVO 
setEstadoActualVO Permite asignar un objeto EstadoElementoVO 
setUbicacionInicialVO Permite asignar un objeto UbicacionVO 
setUbicacionActualVO Permite asignar un objeto UbicacionVO 
setObservacion Permite asignar las observaciones pertinentes al 

cambio efectuado 
Observaciones: 

 
 
11.1.7.12  Registro Cambio Computador Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
RegistroCambioComputadorVisitor 
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Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica un objeto de tipo ComputadorVisitor,  hace 
referencia directa con cada uno de los campos de la tabla registrocambioscomputador. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codRegistro Identifica de manera única un registro de cambio 
String str_codComputador Identifica el código del computador 
String str_ideUsuario Determina la identificación del usuario que realiza el 

cambio 
String str_fecCambio Determina la fecha en la que realiza el cambio 
int int_codEstadoInicial Determina el estado del computador antes de 

realizar el cambio 
int int_codEstadoActual Determina el estado del computador después de 

realizar el cambio 
int int_codUbicacionInicial Determina la ubicación del computador antes de 

realizar el cambio 
int int_codUbicacionActual Determina la ubicación del computador después de 

realizar el cambio 
String str_observaciones Identifica las anotaciones pertinentes al cambio 

efectuado 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

RegistroCambioComputadorVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoRegistro Retorna el código del registro 
getCodigoComputador Retorna el código del computador 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del usuario que realiza el 

cambio 
getFechaCambio Retorna  la fecha en la se realiza el cambio 
getCodigoEstadoInicial Retorna el código del estado inicial del computador 
getCodigoEstadoActual Retorna el código del estado actual del computador 
getCodigoUbicacionInicial Retorna el código de la ubicación inicial del 

computador 
getCodigoUbicacionActual Retorna el código de la ubicación actual del 

computador 
getObservacion Retorna las anotaciones del cambio 
setCodigoRegistro Permite asignar el código del elemento 
setCodigoComputador Permite asignar el código del computador 
setIdentificacionUsuario Permite asignar la identificación del usuario que 

realiza el cambio 
setFechaCambio Permite asignar la fecha en la que se realiza el 

cambio 
setCodigoEstadoInicial Permite asignar el estado inicial del computador 
setCodigoEstadoActual Permite asignar el estado actual del computador 
setCodigoUbicacionInicial Permite asignar la ubicación inicial del computador 
setCodigoUbicacionActual Permite asignar la ubicación actual del computador 
setObservacion Permite asignar las observaciones relacionadas al 

cambio efectuado 
Observaciones: 
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11.1.7.13  Registro Cambio Computador Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
RegistroCambioComputadorMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite llevar un registro de los cambios realizados a un computador. 
Tiene toda la lógica de la clase RegistroCambioComputadorVO a nivel de modelo. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_registroCambio ArrayList (colección de obj) que almacena 
los resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que 
retorna una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase 
Asociada 

RegistroCambioComputadorVO retorna Asociación 
ComputadorVO tiene Asociación 
UsuarioVO tiene Asociación 
UbicacionVO tiene Asociación 
EstadoElementoVO tiene Asociación 
RegistroCambioComputadorVisitor utiliza Asociación 
ComputadorMgr utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
UbicacionMgr utiliza Asociación 
EstadoElementoMgr utiliza Asociación 
RegistroCambioComputadorDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByCodigoComputador Método que permite acceder a la consulta 

de todos los cambios efectuados a un 
determinado computador 

findByAll Método que permite acceder a la consulta 
de todos los cambios efectuados 

findByFecha Método que permite acceder a la consulta 
de todos los cambios efectuados a los 
computadores en un intervalo de fecha 
dado 

createRegistroCambioComputador Método que permite establecer los 
atributos de un objeto de tipo  
RegistroCambioComputadorVisitor para el 
registro de un cambio efectuado 

deleteRegistroCambioComputador Método que permite establecer los 
atributos de un objeto de tipo 
RegistroCambioComputadorVisitor para la 
eliminación de un cambio efectuado en un 
computador 

Observaciones: 
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11.1.7.14  Registro Cambio Computador Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
RegistroCambioComputadorDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de 
Datos con respecto al registro de cambio efectuados sobre un computador. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase 

Asociada 
RegistroCambioComputadorVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
findByCodigoComputador Método que retorna un ArrayList de 

objetos de tipo 
RegistroCambioComputadorVisitor con 
todos sus atributos de acuerdo a un código  

findByAll Método que retorna un ArrayList de 
objetos de tipo 
RegistroCambioComputadorVO con todos 
sus atributos 

findByFecha Método que retorna un ArrayList de 
objetos de tipo 
RegistroCambioComputadorVisitor con 
todos sus atributos de acuerdo a una 
determinada fecha 

createRegistroCambioComputador Método que permite registrar los cambios 
efectuados en un Computador 

deleteRegistroCambioComputador Método que permite eliminar un 
determinado registro de un cambio 
efectuado a un computador 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.7.15  Registro Cambio Componente Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
RegistroCambioComponenteVO 
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Descripción de la clase 
Clase que permite realizar un seguimiento en cuanto a los cambios de 
componentes efectuados a un determinado computador 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codRegistro Identifica de manera única un registro de 
cambio 

String str_fecCambio Determina la fecha en que se ingresa un 
determinado elemento. 

String str_observaciones Permite registrar anotaciones propias de un 
determinado elemento. 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase 
Asociada 

InventarioVO tiene Asociación 
UbicacionVO estaEn Asociación 
ComputadorVO tiene Asociación 
UsuarioVO tiene Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
RegistroCambioComponenteVO Método constructor sin parámetros 
getCodigoRegistro Retorna el código del registro 
getInventarioVO  
getUbicacionOriginalVO  
getUbicacionActualVO  
getComputadorOriginalVO Retorna un objeto de tipo ComputadorVO 
getComputadorActualVO  
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getFechaCambio Retorna la fecha en que en la que se realiza un 

cambio 
getObservacion Retorna las anotaciones realizadas con relación 

al cambio 
setCodigoRegistro Permite asignar el código del registro 
setInventarioVO Permite asignar un objeto InventarioVO 
setUbicacionOriginalVO Permite asignar un objeto UbicacionVO 
setUbicacionActualVO Permite asignar un objeto UbicacionVO 
setComputadorOriginalVO Permite asignar un objeto ComputadorVO 
setComputadorActualVO Permite asignar un objeto ComputadorVO 
setUsuarioVO Permite asignar un objeto UsuarioVO 
setFechaCambio Permite asignar la fecha en la que se realiza el 

cambio 
setObservacion Permite asignar las observaciones pertinentes 

al cambio efectuado 
Observaciones: 

 
 
 
11.1.7.16  Registro Cambio Componente Visitor 
 



�
�
	�
�

�

Nombre de la Clase: 
RegistroCambioComputadorVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica un objeto de tipo ComputadorVisitor,  hace 
referencia directa con cada uno de los campos de la tabla registrocambioscomputador. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codRegistro Identifica de manera única un registro de cambio 
String str_codComputador Identifica el código del computador 
String str_ideUsuario Determina la identificación del usuario que realiza 

el cambio 
String str_fecCambio Determina la fecha en la que realiza el cambio 
int int_codEstadoInicial Determina el estado del computador antes de 

realizar el cambio 
int int_codEstadoActual Determina el estado del computador después de 

realizar el cambio 
int int_codUbicacionInicial Determina la ubicación del computador antes de 

realizar el cambio 
int int_codUbicacionActual Determina la ubicación del computador después 

de realizar el cambio 
String str_observaciones Identifica las anotaciones pertinentes al cambio 

efectuado 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

RegistroCambioComputadorVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoRegistro Retorna el código del registro 
getCodigoComputador Retorna el código del computador 
getIdentificacionUsuario Retorna la identificación del usuario que realiza el 

cambio 
getFechaCambio Retorna  la fecha en la se realiza el cambio 
getCodigoEstadoInicial Retorna el código del estado inicial del computador 
getCodigoEstadoActual Retorna el código del estado actual del 

computador 
getCodigoUbicacionInicial Retorna el código de la ubicación inicial del 

computador 
getCodigoUbicacionActual Retorna el código de la ubicación actual del 

computador 
getObservacion Retorna las anotaciones del cambio 
setCodigoRegistro Permite asignar el código del elemento 
setCodigoComputador Permite asignar el código del computador 
setIdentificacionUsuario Permite asignar la identificación del usuario que 

realiza el cambio 
setFechaCambio Permite asignar la fecha en la que se realiza el 

cambio 
setCodigoEstadoInicial Permite asignar el estado inicial del computador 
setCodigoEstadoActual Permite asignar el estado actual del computador 
setCodigoUbicacionInicial Permite asignar la ubicación inicial del computador 
setCodigoUbicacionActual Permite asignar la ubicación actual del computador 
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setObservacion Permite asignar las observaciones relacionadas al 
cambio efectuado 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.7.17  Registro Cambio Componente Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
RegistroCambioComponenteMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite llevar un registro de los cambios de componentes realizados a 
un computador. Tiene toda la lógica de la clase RegistroCambioComponenteVO a 
nivel de modelo.  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_registroComponente ArrayList (colección de obj) que almacena 
los resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que 
retorna una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase 
Asociada 

RegistroCambioComponenteVO retorna Asociación 
ComputadorVO tiene Asociación 
UsuarioVO tiene Asociación 
InventarioVO tiene Asociación 
UbicacionVO tiene Asociación 
RegistroCambioComponenteVisitor utiliza Asociación 
ComputadorMgr utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
InventarioMgr utiliza Asociación 
UbicacionMgr utiliza Asociación 
RegistroCambioComponenteDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByCodigoComputador Método que permite acceder a la consulta 

de todos los cambios de componentes 
efectuados a un determinado computador 

findByUsuario Método que permite acceder a la consulta 
de todos los cambios de los elementos de 
inventario efectuados por un determinado 
usuario 

findByCodigoElemento Método que permite acceder a la consulta 
de todos los cambios efectuados de un 
determinado elemento de inventario 
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findByFecha Método que permite acceder a la consulta 
de todos los cambios de componentes 
efectuados en un intervalo de fechas dado 

createRegistroCambioComponente Método que permite establecer los 
atributos de un objeto de tipo 
RegistroCambioComponenteVisitor para el 
registro de un cambio efectuado 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.7.18  Registro Cambio Componente Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
RegistroCambioComponenteDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de 
Datos con respecto al registro de cambio de componentes efectuados a un 
computador. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase 

Asociada 
RegistroCambioComponenteVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad descripción 
findByCodigoComputador Método que retorna un ArrayList de 

objetos de tipo 
RegistroCambioComponenteVisitor con 
todos sus atributos de acuerdo a un 
determinado código de computador 

findByUsuario Método que retorna un ArrayList de 
objetos de tipo 
RegistroCambioComponenteVisitor con 
todos sus atributos de acuerdo al usuario 
que realizó los cambios 

findByCodigoElemento Método que retorna un ArrayList de 
objetos de tipo 
RegistroCambioComponenteVisitor con 
todos sus atributos de acuerdo a un 
determinado código de elemento de 
inventario 
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findByFecha Método que retorna un ArrayList de 
objetos de tipo 
RegistroCambioComponenteVisitor con 
todos sus atributos de acuerdo a un 
determinado intervalo de fechas 

createRegistroCambioComponente Método que permite registrar los cambios 
efectuados en un Computador 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.8  Administración 
 
 
11.1.8.1  Servicio General  Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ServicioGeneralVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las restricciones de los servicios generales 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codServicio Identifica de forma única el código del servicio. 
String str_desServicio Cadena que almacena la descripción del servicio 
int int_intServicio Indica el período de anticipación para poder crear 

una cita de salud 
int int_numCitas Identifica el número de citas que  un usuario 

puede efectuar en un día. 
int int_numPacientes Identifica el número de Pacientes que se pueden 

atender en una franja.      
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

   
Servicio o Responsabilidad Descripción 

ServicioGeneralVO Método constructor con parámetros y sin 
parámetros 

getCodigoServicio Retorna el código del servicio 
getDescripcionServicio Retorna la descripción del servicio 
getIntervaloServicio Retorna el periodo de anticipación para reservar una 

cita de salud  
getNumeroCita Retorna el número de citas que  un usuario puede 

efectuar en un día 
getNumeroPaciente Retorna el número de Pacientes que se pueden 

atender en una franja. 
setCodigoServicio Permite asignar  el código del servicio 
setDescripcionServicio Permite asignar la descripción del servicio 
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setIntervaloServicio Permite asignar o cambiar el periodo de anticipación 
para reservar una cita de salud 

setNumeroCita Permite asignar o cambiar el número de citas que  
un usuario puede efectuar en un día 

setNumeroPaciente Permite asignar o cambiar el número de Pacientes 
que se pueden atender en una franja. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.2  Servicio General Manager 
 
 
Nombre de la Clase 
ServicioGeneralMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite administrar las restricciones  para los servicios generales. Tiene 
toda la lógica de la clase ServicioGeneralVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_aux Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
de los servicios generales como resultado de las 
consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ServicioGeneralVO retorna Asociación 
ServicioGeneralDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo ServicioGeneralVO para la consulta 
de una franja de acuerdo a un código 

updateIntervaloCitasPacientes Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo servicioGeneralVO para la 
actualización del intervalo y el periódo de sanción 
establecido para un servicio determinado. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.3  Servicio General  Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ServicioGeneralDAO 
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Descripción de la clase 
Clase que permite acceder de forma lógica a las operaciones realizadas a la Base 
de Datos con respecto a los servicios generales 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ServicioGeneralVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
ServicioGeneralVO con todos sus atributos. 

updateIntervaloCitasPacientes Método que actualiza los valores correspondientes 
al intervalo del servicio y  número de reservas que 
un usuario puede hacer por día, cantidad de 
pacientes que un médico atiende por franja. 

Observaciones: 
 

����
11.1.8.4  Franja  Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
FranjaVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las franjas horarias establecidas para los 
servicios ofrecidos por la universidad 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codFranja Identifica de forma única una franja. 
String str_desFranja Cadena que almacena la descripción de la 

franja 
int int_estFranja Identifica el estado de una franja 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
FranjaVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigo Retorna el código de la franja 
getDescripcion Retorna la descripción de la franja 
getEstado Retorna el estado de la franja 
setCodigo Permite asignar o cambiar  el código del servicio 
setDescripcion Permite asignar o cambiar  la descripción de la 

franja 
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setEstado Permite asignar  o cambiar el estado de una 
franja 

Observaciones: 
El estado de una franja puede ser activa o inactiva 

 
 
11.1.8.5 Franja Manager 
 
 
Nombre de la Clase 
FranjaMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite administrar las franjas horarias. Tiene toda la lógica de la clase 
FranjaVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_aux Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
de las franjas como resultado de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
FranjaVO retorna Asociación 
FranjaDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo FranjaVO con 
la descripción de la franja horaria de acuerdo a un 
Código determinado. 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
las franjas existentes. 

findByAllInactiva Método que permite acceder a la consulta de todas 
las franjas inactivas. 

findByDescripcion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo FranjaVO para la consulta de una 
franja de acuerdo a la descripción. 

findByDescripcion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo FranjaVO para la consulta de una 
franja de acuerdo a una determinada descripción y 
estado. 

findByTotal Método que permite acceder a la consulta del 
número de franjas activas. 

updateEstado Método que permite actualizar el estado de una 
determinada franja. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.6  Franja Data Access Object 
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Nombre de la Clase: 
FranjaDAO 
Descripción de la clase 
Clase que permite acceder de forma lógica a las operaciones realizadas a la Base 
de Datos con respecto a las franjas horarias 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

FranjaVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo FranjaVO con 
la descripción de la franja horaria de acuerdo a un 
Código determinado. 

findByAll Método que retorna un ArrayList de objetos con 
todos los atributos de las franjas horarias activas. 

findByAllInactiva Método que retorna un ArrayList de objetos con 
todos los atributos de las franjas horarias inactivas. 

findByDescripcion Método que retorna un objeto de tipo FranjaVO con 
el Código de la franja horaria de acuerdo a una 
descripción determinada. 

findByDescripcionEstado Método que retorna un objeto de tipo FranjaVO con 
el Código de la franja horaria de acuerdo a una 
descripción determinada. 

findByTotal Método que retorna el total de las franjas horarias 
existentes. 

updateEstado Método que permite actualizar el estado de una 
determinada franja. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.7  Servicio Informático  Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ServicioInformaticoVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las restricciones para el uso de los servicios 
informáticos. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codServicio Identifica de forma única un servicio 
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String str_desServicio Cadena que almacena la descripción del 
servicio 

int int_intServicio Identifica el periodo de tiempo en días durante 
el cual se pueden efectuar las reservas. 

int int_numReserva Identifica el número de reservas que  un usuario 
puede efectuar en un día. 

int int_numFalta Indica el número de faltas a partir del cual se 
establece una sanción. 

int int_perSancion Indica el periodo de tiempo durante el cual un 
usuario estará sancionado. 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
ServicioInformativoVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigoServicio Retorna el código del servicio 
getDescripcionServicio Retorna la descripción del servicio 
getIntervaloServicio Retorna el periodo de tiempo en días durante el 

cual se pueden efectuar las reservas. 
getNumeroReserva Retorna el número de reservas que  un usuario 

puede efectuar en un día 
getNumeroFalta Retorna el número de faltas a partir del cual se 

establece una sanción 
getPeriodoSancion Retorna el periodo de tiempo durante el cual un 

usuario estará sancionado 
setCodigoServicio Permite asignar  o cambiar el código del servicio 
setDescripcionServicio Permite asignar un valor al atributo Descripción del  

Servicio 
setIntervaloServicio Permite asignar el periodo de tiempo en días 

durante el cual se pueden efectuar las reservas. 
setNumeroReserva Permite asignar el número de reservas que  un 

usuario puede efectuar en un día 
setNumeroFalta Permite asignar el número de faltas a partir del 

cual se establece una sanción 
setPeriodoSancion Permite asignar el periodo de tiempo durante el 

cual un usuario estará sancionado 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.8  Servicio Informático Manager 
 
 
Nombre de la Clase 
ServicioInformaticoMgr 
Clase que permite administrar las restricciones de los servicios informáticos 
existentes. Tiene toda la lógica de la clase ServicioInformaticoVO a nivel de modelo 
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Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_aux Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
de los servicios informáticos como resultado de las 
consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
ServicioInformaticoVO retorna Asociación 
ServicioInformaticoDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 

objeto de tipo ServicioInformaticoVO para la 
consulta de Servicio de acuerdo a un código. 

findByMaximoIntervalo Método que permite acceder a la consulta del 
máximo valor de los intervalos establecidos para 
los Servicios Informáticos. 

updateFaltaPeriodo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo servicioInformaticoVO para la 
actualización del número de faltas y el periodo de 
sanción establecido para un servicio determinado. 

updateIntervaloNumeroReserva Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo servicioInformaticoVO para la 
actualización del intervalo y el número de reservas 
diarias establecidas para un Servicio determinado. 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los servicios informáticos existentes. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.9  Servicio Informático Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
ServicioInformaticoDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a las restricciones establecidos para los  servicios informáticos. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

ServicioInformaticoVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
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Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 

ServicioInformaticoVO con todos sus atributos 
findByMaximoIntervalo Método que retorna el máximo valor de los 

intervalos establecidos para los Serivicios 
Informáticos 

updateFaltaPeriodo Método que actualiza los atributos correspondientes 
al número de faltas y al periódo de Sanción  de un 
objeto de tipo ServicioInformaticoVO 

updateIntervaloNumeroReserva Método que actualiza los atributos correspondientes 
al intervalo del servicio y el número de reservas de 
un objeto de tipo ServicioInformaticoVO. 

findByAll Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
ServicioInformaticoVO con todos sus atributos 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.10  Privilegio  Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
PrivilegioVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los privilegios establecidos para un 
determinado rol. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codPrivilegio Identifica de forma única un privilegio 
String str_desPrivilegio Cadena que almacena la descripción de un 

privilegio 

String str_urlPrivilegio Cadena que almacena la ruta de acceso par un 
determinado módulo 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
PrivilegioVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getCodigo Retorna el código del privilegio 
getDescripcion Retorna la descripción del privilegio 
getUrl Retorna la ruta de acceso par un determinado 

módulo 
setCodigo Permite asignar o cambiar el código del privilegio 
setDescripcion Permite asignar o cambiar la descripción del 

privilegio 
setUrl Permite asignar o cambiar la ruta de acceso par un 

determinado módulo 
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Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.11  Privilegio Manager 
 
 
Nombre de la Clase 
PrivilegioMgr 
Clase que administra de forma lógica las operaciones de los privilegios establecidos 
para un determinado rol. Tiene toda la lógica de la clase PrivilegioVO a nivel de 
modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_aux Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
de los privilegios como resultado de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
PrivilegioVO retorna Asociación 
PrivilegioDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo PrivilegioVO 

con todos sus atributos de acuerdo a un código 
determinado. 

findByDescripcion Método que retorna un objeto de tipo PrivilegioVO 
con todos sus atributos de acuerdo a una 
descripción determinada. 

findByUrl Método que retorna un objeto de tipo PrivilegioVO 
con todos sus atributos de acuerdo a una ruta 
determinada. 

findByAll Método que retorna un Arreglo (ArrayList) con 
objetos de tipo PrivilegioVO con todos sus 
atributos. 

createPrivilegio Método que permite adicionar un nuevo Privilegio 
deletePrivilegio Método que permite eliminar un Privilegio 
updatePrivilegio Método que permite actualizar un Privilegio 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.12  Privilegio Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
PrivilegioDAO 
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Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los privilegios. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_privilegio Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

PrivilegioVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo PrivilegioVO 

con todos sus atributos de acuerdo a un código 
determinado. 

findByDescripcion Método que retorna un objeto de tipo PrivilegioVO 
con todos sus atributos de acuerdo a una 
descripción determinada. 

findByUrl Método que retorna un objeto de tipo PrivilegioVO 
con todos sus atributos de acuerdo a una url 
determinada. 

findByAll Método que retorna un Arreglo (ArrayList) con 
objetos de tipo PrivilegioVO con todos sus atributos. 

createPrivilegio Método que permite adicionar un nuevo Privilegio 
deletePrivilegio Método que permite eliminar un Privilegio 
updatePrivilegio Método que permite actualizar un Privilegio. 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.13  Rol Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
RolVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los roles establecidos para los usuarios 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codRol Identifica de forma única un rol 
String str_desRol Cadena que almacena la descripción de un rol 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
   

Servicio o Responsabilidad Descripción 
RolVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
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getCodigo Retorna el código del rol 
getDescripcion Retorna la descripción del rol 
setCodigo Permite asignar o cambiar el código del rol 
setDescripcion Permite asignar o cambiar la descripción del rol 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.14  Rol Manager 
 
 
Nombre de la Clase 
RolMgr 
Clase que administra de forma lógica las operaciones los roles establecidos para los 
usuarios. Tiene toda la lógica de la clase RolVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_aux Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
de los roles como resultado de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
RolVO retorna Asociación 
RolDAO utiliza Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 

objeto de tipo RolVO para la consulta de un Rol de 
acuerdo a un código. 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los roles existentes. 

findByDescripcion Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo RolVO para la consulta de un Rol de 
acuerdo a la descripción. 

createRol Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo RolVO para la creación de un Rol 
determinado. 

updateRol Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo RolVO para la actualización de un 
Rol determinado. 

deleteRol Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo RolVO para la eliminación de un Rol 
determinado. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.15  Rol Data Access Object 
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Nombre de la Clase: 
RolDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los roles. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_privilegio Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

RolVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo RolVO de 

acuerdo a un código determinado. 
findByAll Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 

RolVO con los datos de todos los roles existentes. 
findByDescripcion Método que retorna un objeto de tipo RolVO de 

acuerdo a una descripción determinada. 
createRol Método que permite la creación de un Rol 
updateRol Método que permite la actualización de un Rol 
deleteRol Método que permite la eliminación de un Rol 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.16  Rol Privilegio Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
RolPrivilegioVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los privilegios asignados a un determinado rol. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

  
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

RolVO pertenece Asociación 
PrivilegioVO está Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
RolPrivilegioVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getRolVO Retorna un objeto de tipo RolVO 
getPrivilegioVO Retorna un objeto de tipo PrivilegioVO 
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setRolVO Permite asignar o modificar un objeto o de tipo 
RolVO 

setPrivilegioVO Permite asignar o modificar un objeto o de tipo 
PrivilegioVO 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.17  Rol Privilegio Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
RolPrivilegioVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los privilegios asignados a un determinado 
 rol. Hace referencia directa con cada uno de los campos de la tabla rolesprivilegios  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codRol Identifica el código del rol 
int int_codPrivilegio Identifica el código del privilegio 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
RolPrivilegioVisitor Método constructor con parámetros y sin 

parámetros  
getCodigoRol Retorna  el código del rol 
getCodigoPrivilegio Retorna el código del privilegio 
setCodigoRol Permite asignar o cambiar el código del rol 
setCodigoPrivilegio Permite asignar o cambiar el código del 

privilegio 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.18  Rol Privilegio Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
RolPrivilegioMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite administrar de forma lógica los privilegios asignados a los roles. 
Tiene toda la lógica de la clase RolPrivilegioVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_rolPrivilegio Arraylist (colección de obj) que almacena los 
privilegios asignados a un determinado rol. 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna 
una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
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RolPrivilegioVO retorna Asociación 
RolVO utiliza Asociación 
PrivilegioVO utiliza Asociación 
RolMgr utiliza Asociación 
PrivilegioMgr utiliza Asociación 
RolPrivilegioVisitor utiliza Asociación 
RolPrivilegioDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByCodigoRol Método que permite acceder a la consulta de 
todos los privilegios asignados a un Rol de 
acuerdo a un código determinado. 

findByTotalCodigoPrivilegio Método que permite acceder a la consulta del 
número de veces que se encuentra asignado un 
determinado privilegio. 

createRolPrivilegio Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo rolPrivilegioVisitor para la 
asignación de un privilegio a un Rol determinado. 

deleteRol Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo RolPrivilegioVisitor para la 
eliminación de todos los privilegios asignados a un 
Rol determinado. 

deleteRolPrivilegio Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo RolPrivilegioVisitor para la 
eliminación de un privilegio asignado a   un Rol 
determinado. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.19  Rol Privilegio Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
RolPrivilegioDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los privilegios asignados a un rol. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

 RolPrivilegioVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 
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findByCodigoRol Método que retorna un ArrayList de objetos de 
tipo RolPrivilegioVisitor con todos sus    atributos 
de acuerdo a un Código de rol determinado. 

findByTotalCodigoPrivilegio Método que retorna el número de registros en los 
cuales está involucrado un determinado privilegio. 

createRolPrivilegio Método que permite la asignación de un Privilegio 
a un determinado Rol 

deleteRol Método que elimina el registro de la tabla 
rolesprivilegios de todos los privilegios asignados 
a un determinado rol. 

deleteRolPrivilegio Método que elimina el registro de asignación de 
un Privilegio a un determinado Rol. 

Observaciones: 
 

����
11.1.8.20  Rol Usuario Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
RolUsuarioVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los roles asignados a un determinado usuario. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

  
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

RolVO pertenece Asociación 
UsuarioVO tiene Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
RolUsuarioVO Método constructor con parámetros y sin 

parámetros 
getUsuarioVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO 
getRolVO Retorna un objeto de tipo RolVO 
setUsuarioVO Permite asignar o modificar un objeto o de tipo 

UsuarioVO 
setRolVO Permite asignar o modificar un objeto o de tipo 

RolVO 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.21  Rol Usuario Visitor 
 
Nombre de la Clase: 
RolUsuarioVisitor 
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Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los roles asignados a un determinado usuario. 
Hace referencia directa con cada uno de los campos de la tabla rolesusuarios 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

str_ideUsuario Determina la identificación del usuario 
int int_codRol Identifica el código del rol 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
RolUsuarioVisitor Método constructor con parámetros y sin 

parámetros  
getIdentificacion Retorna la identificación del usuario 
getCodigo Retorna el código del rol 
setIdentificacion Permite asignar o cambiar la identificación del 

usuario 
setCodigo Permite asignar o cambiar el código del rol 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.22  Rol Usuario Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
RolUsuarioMgr 
Descripción de la clase  
Clase que permite administrar de forma lógica los roles asignados a un determinado 
usuario. Tiene toda la lógica de la clase RolUsuarioVO a nivel de modelo 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_rolUsuario Arraylist (colección de obj) que almacena los roles 
asignados a un determinado usuario. 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna 
una determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
RolUsuarioVO retorna Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
RolVO utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
RolMgr utiliza Asociación 
RolUsuarioVisitor utiliza Asociación 
RolUsuarioDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByIdentificacion Método que permite acceder a la consulta de 
todos los roles asignados a un Usuario de 
acuerdo a una identificación. 
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findByTotalCodigo Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo rolUsuarioVisitor para obtener el 
número de usuarios que tinene un rol 
determinado. 

findByTotalRolUsuario Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo rolUsuarioVisitor para obtener el 
número de roles que tiene un determinado 
usuario. 

createRolUsuario Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo rolUsuarioVisitor para la asignación 
de un rol a un usuario determinado. 

deleteRolUsuario Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo RolUsuarioVisitor para la 
eliminación de un rol asignado a un Usuario 
determinado. 

deleteUsuario Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo RolUsuarioVisitor para la 
eliminación de un registro rolUsuario de acuerdo a 
un usuario determinado. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.8.23  Rol Usuario Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
RolUsuarioDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la Base de Datos 
con respecto a los roles asignados a un usuario. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

 RolUsuarioVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByIdentificacion Método que retorna un ArrayList de objetos de 
tipo RolUsuarioVisitor con todos sus atributos de 
acuerdo a una Identificación determinada. 

findByCodigo Método que retorna un ArrayList de objetos de 
acuerdo a un código de rol determinado. 

findByTotalCodigo Método que retorna el número de usuarios que 
tienen un determinado rol. 
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findByTotalRolUsuario Método que retorna el número de roles que tiene 
un determinado usuario. 

createRolUsuario Método que permite asignar un rol a un 
determinado Usuario. 

deleteRolUsuario Método que elimina el registro de asignación de 
un Rol a un determinado Usuario. 

deleteUsuario Método que elimina el registro de asignación de 
un Rol de acuerdo a un determinado Usuario. 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.9  Almacén 
 
 
11.1.9.1  Entrada Almacén Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EntradaAlmacenVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las entradas de elementos a la sección de Almacén 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codEntrada Identifica de manera única un registro de entrada de 
un elemento a Almacén 

String str_fecEntrada Cadena que almacena la fecha en la cual se realiza la 
entrada 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
InventarioVO registra Asociación 
EstadoElementoVO posee Asociación 
UsuarioVO aCargo Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
EntradaAlmacenVO Método constructor sin parámetros 
getCodigoEntrada Retorna el código de la entrada 
getInventarioVO Retorna un objeto de tipo InventarioVO 
getFechaEntrada Retorna  la fecha en la que se registra la entrada del 

elemento 
getEstadoElementoVO Retorna un objeto de tipo EstadoElementoVO 
getUsuarioRecibeVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO del usuario que 

recibe el elemento que se ingresa 
getUsuarioEntregaVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO del usuario que 

entrega el elemento que se ingresa 
setCodigoEntrada Permite asignar el código de la entrada 
setInventarioVO Permite asignar un objeto de tipo InventarioVO 
setFechaEntrada Permite asignar la fecha en la que se registra la 

entrada del elemento 
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setEstadoElementoVO Permite asignar un objeto de tipo EstadoElementoVO 
setUsuarioRecibeVO Permite asignar un objeto de tipo UsuarioVO del 

usuario que recibe el elemento que se ingresa 
setUsuarioEntregaVO Permite asignar un objeto de tipo UsuarioVO del 

usuario que entrega el elemento que se ingresa 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.9.2  Entrada Almacén Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
EntradaAlmacenVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del registro de entrada de un 
elemento de inventario a la sección de Almacén 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codEntrada Identifica de manera única una Entrada a la sección 
de almacén 

int int_codElemento Indica el código del elemento que se ingresa 
String  str_fecEntrada Identifica la fecha en la cual se hace la entrada del 

elemento 
int  int_codEstado Identifica el código del estado con el cual es 

ingresado un elemento 
String  str_ideRecibe Determina la identificación del usuario que recibe el 

elemento 
String  str_ideEntrega Determina la identificación del usuario que entrega 

el elemento 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

EntradaAlmacenVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoEntrada Retorna el código de la entrada 
getCodigoElemento Retorna el código del elemento 
getFechaEntrada Retorna  la fecha de entrada 
getCodigoEstado Retorna el código del estado 
getIdentificacionRecibe Retorna la identificación del usuario que recibe el 

elemento 
getIdentificacionEntrega Retorna la identificación del usuario que entrega el 

elemento 
setCodigoEntrada Permite asignar el código de la entrada 
setCodigoElemento Permite asignar el código del elemento 
setFechaEntrada Permite asignar la fecha de entrada 
setCodigoEstado Permite asignar el código del estado 
setIdentificacionRecibe Permite asignar la identificación del usuario que 

recibe el elemento 
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setIdentificacionEntrega Permite asignar la identificación del usuario que 
entrega el elemento 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.9.3  Entrada Almacén Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
EntradaAlmacenMgr 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a los datos de las entradas de elementos a la sección de almacén, 
hace referencia directa con cada uno de los campos de la tabla entradasalmacen 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_entradaAlmacen ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
EntradaAlmacenVO retorna Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
InventarioVO utiliza Asociación 
EstadoElementoVO utiliza Asociación 
EntradaAlmacenVisitor utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
InventarioMgr utiliza Asociación 
EstadoElementoMgr utiliza Asociación 
EntradaAlmacenDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo EntradaAlmacenVisitor para la 
consulta de los datos de la entrada de un elemento 
de acuerdo a un determinado código 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los registros de entrada de elementos a Almacén 

findByCodigoElemento Método que permite acceder a la consulta de todos 
los registros de entradas de almacén de un 
determinado elemento 

findByFechaEntrada Método que permite acceder a la consulta de todos 
los registros de entradas de almacén en una 
determinada fecha 
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createEntradaAlmacen Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo EntradaAlmacenVisitor para el 
registro de la entrada de un elemento a la sección 
de almacén 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.9.4  Entrada Almacén Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
EntradaAlmacenDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a las entradas de elementos a la sección de almacén 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

EntradaAlmacenVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
EntradaAlmacenVisitor de acuerdo a un código de 
entrada 

findByAll Método que retorna un ArrayList(Colección de 
objetos) de tipo EntradaAlmacenVisitor con los 
datos de todas las entradas de elementos a la 
sección de Almacén 

findByCodigoElemento Método que retorna un ArrayList(Colección  de 
objetos) de tipo EntradaAlmacenVisitor con los 
datos de las entradas de un determinado elemento 

findByFechaEntrada Método que retorna un ArrayList(Colección de 
objetos) de tipo EntradaAlmacenVisitor con los 
datos de las entradas de elementos en una fecha 
determinada 

createEntradaAlmacen Método que permite registrar la entrada de un 
elemento a almacén 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.9.5  Salida Almacén Value Object 
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Nombre de la Clase: 
SalidaAlmacenVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica las Salidas de elementos de la sección de Almacén 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codSalida Identifica de manera única un registro de salida de un 
elemento a Almacén 

String str_fecSalida Cadena que almacena la fecha en la cual se realiza la 
salida 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
InventarioVO registra Asociación 
EstadoElementoVO posee Asociación 
UsuarioVO aCargo Asociación 

Servicio o Responsabilidad Descripción 
SalidaAlmacenVO Método constructor sin parámetros 
getCodigoSalida Retorna el código de la salida 
getInventarioVO Retorna un objeto de tipo InventarioVO 
getFechaSalida Retorna  la fecha en la que se registra la salida del 

elemento 
getEstadoElementoVO Retorna un objeto de tipo EstadoElementoVO 
getUsuarioRecibeVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO del usuario que 

recibe el elemento que sale 
getUsuarioEntregaVO Retorna un objeto de tipo UsuarioVO del usuario que 

entrega el elemento que sale 
setCodigoSalida Permite asignar el código de la salida 
setInventarioVO Permite asignar un objeto de tipo InventarioVO 
setFechaSalida Permite asignar la fecha en la que se registra la salida 

del elemento 
setEstadoElementoVO Permite asignar un objeto de tipo EstadoElementoVO 
setUsuarioRecibeVO Permite asignar un objeto de tipo UsuarioVO del 

usuario que recibe el elemento que sale 
setUsuarioEntregaVO Permite asignar un objeto de tipo UsuarioVO del 

usuario que entrega el elemento que sale 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.9.6  Salida Almacén Visitor 
 
 
Nombre de la Clase: 
SalidaAlmacenVisitor 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los datos del registro de salida de un elemento 
de inventario 
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Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

int int_codSalida Identifica de manera única una Salida de la sección 
de almacén 

int int_codElemento Indica el código del elemento que sale 
String  str_fecSalida Identifica la fecha en la cual se hace la salida del 

elemento 
int  int_codEstado Identifica el código del estado con el cual sale un 

elemento 
String  str_ideRecibe Determina la identificación del usuario que recibe el 

elemento 
String  str_ideEntrega Determina la identificación del usuario que entrega 

el elemento 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

SalidaAlmacenVisitor Método constructor sin parámetros 
getCodigoSalida Retorna el código de la salida 
getCodigoElemento Retorna el código del elemento 
getFechaSalida Retorna  la fecha de salida 
getCodigoEstado Retorna el código del estado 
getIdentificacionRecibe Retorna la identificación del usuario que recibe el 

elemento 
getIdentificacionEntrega Retorna la identificación del usuario que entrega el 

elemento 
setCodigoSalida Permite asignar el código de la salida 
setCodigoElemento Permite asignar el código del elemento 
setFechaSalida Permite asignar la fecha de salida 
setCodigoEstado Permite asignar el código del estado 
setIdentificacionRecibe Permite asignar la identificación del usuario que 

recibe el elemento 
setIdentificacionEntrega Permite asignar la identificación del usuario que 

entrega el elemento 
Observaciones: 
 

 
 
11.1.9.7  Salida Almacén Manager 
 
 
Nombre de la Clase: 
SalidaAlmacenMgr 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a los datos de las Salidas de elementos de la sección de almacén 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList al_salidaAlmacen ArrayList (colección de objetos) que almacena los 
resultados de las consultas 
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String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
SalidaAlmacenVO retorna Asociación 
UsuarioVO utiliza Asociación 
InventarioVO utiliza Asociación 
EstadoElementoVO utiliza Asociación 
SalidaAlmacenVisitor utiliza Asociación 
UsuarioMgr utiliza Asociación 
InventarioMgr utiliza Asociación 
EstadoElementoMgr utiliza Asociación 
EntradaAlmacenDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo SalidaAlmacenVisitor para la consulta 
de los datos de la Salida de un elemento de 
acuerdo a un determinado código 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los registros de Salida de elementos a Almacén 

findByCodigoElemento Método que permite acceder a la consulta de todos 
los registros de Salidas de almacén de un 
determinado elemento 

findByFechaSalida Método que permite acceder a la consulta de todos 
los registros de Salidas de almacén en una 
determinada fecha 

createSalidaAlmacen Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo SalidaAlmacenVisitor para el registro 
de la Salida de un elemento de la sección de 
almacén 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.9.8  Salida Almacén Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
SalidaAlmacenDAO 
Descripción de la clase 
Clase que administra de forma lógica las operaciones realizadas a la base de datos 
con respecto a las salidas de elementos de la sección de almacén 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
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SalidaAlmacenVisitor Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo 
SalidaAlmacenVisitor de acuerdo a un código de 
Salida 

findByAll Método que retorna un ArrayList(Colección de 
objetos) de tipo SalidaAlmacenVisitor con los datos 
de todas las Salidas de elementos a la sección de 
Almacén 

findByCodigoElemento Método que retorna un ArrayList(Colección de 
objetos) de tipo SalidaAlmacenVisitor con los datos 
de las Salidas de un determinado elemento 

findByFechaSalida Método que retorna un ArrayList(Colección de 
objetos) de tipo SalidaAlmacenVisitor con los datos 
de las Salidas de elementos en una determinada 
fecha 

createSalidaAlmacen Método que permite registrar la salida de un 
elemento a almacén 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.10  Rubro 
 
 
11.1.10.1  Rubro Value Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
RubroVO 
Descripción de la clase 
Clase que representa de forma lógica los rubros. 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

String  str_codRubro Identifica de manera única un objeto de tipo 
RubroVO 

String str_desRubro Indica la descripción de un rubro 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

   
Servicio o Responsabilidad Descripción 

RubroVO Método constructor con parámetros y sin 
parámetros 

getCodigo Retorna el código del rubro 
getDescripcion Retorna la descripción del rubro 
setCodigo Permite asignar o cambiar el código del rubro 
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setDescripcion Permite asignar o cambiar la descripción del 
rubro 

Observaciones: 
 

 
 
11.1.10.2  Rubro Manager 
 
 
Nombre de la Clase 
RubroMgr 
Descripción de la clase 
Clase que permite administrar los rubros manejados en caja menor. Tiene toda la 
lógica de la clase RubroVO a nivel de modelo  

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

ArrayList  al_aux Arraylist (colección de obj) que almacena los datos 
de los rubros como resultado de las consultas 

String v_str_mensaje Cadena que almacena el mensaje que retorna una 
determinada operación 

Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 
RubroVO Retorna Asociación 

RubroDAO utiliza Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo RubroVO para la consulta de un 
Rubro de acuerdo a un código. 

findByDescripcion Método que permite establecer los tributos de un 
objeto de tipo RubroVO para la consulta de un rubro 
de acuerdo a una descripción. 

findByAll Método que permite acceder a la consulta de todos 
los rubros manejados en caja menor. 

createRubro Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo RubroVO para la creación de un rubro 
determinado. 

updateRubro Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo RubroVO para la actualización de un 
rubro determinado. 

deleteRubro Método que permite establecer los atributos de un 
objeto de tipo RubroVO para la eliminación de un 
rubro determinado 

Observaciones: 
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11.1.10.3  Rubro  Data Access Object 
 
 
Nombre de la Clase: 
RubroDAO 
Descripción de la clase 
Clase que permite acceder de forma lógica a las operaciones realizadas a la Base 
de Datos con respecto a los rubros 

Propiedad Descripción del modelaje, restricciones, 
información para diseño, suposiciones 

Connection conn Recibe la conexión creada 
ArrayList al_aux Arreglo que almacena los resultados de las 

consultas 
Clase Asociada Nombre Asociación Rol Clase Asociada 

RubroVO Retorna Asociación 
DBConnection Solicita Asociación 
Servicio o Responsabilidad Descripción 

findByPrimaryKey Método que retorna un objeto de tipo RubroVO con 
la descripción del rubro de acuerdo a un Código 
determinado. 

findByDescripcion Método que retorna un objeto tipo RubroVO de 
acuerdo a una determinada descripción. 

findByAll Método que retorna un ArrayList de objetos de tipo 
RubroVO con los datos de todos los rubros 
manejados en caja menor. 

createRubro Método que permite crear un determinado Rubro 
updateRubro Método que permite actualizar un determinado 

Rubro 
deleteRubro Método que permite eliminar un determinado Rubro 
Observaciones: 
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11.2  DIAGRAMAS DE SECUENCIA 
 
 
11.2.1  Administración de Reservas de Internet 
 
 
11.2.1.1  Consulta Disponibilidad Reservas de Internet 
 
 

Usuario

ReservaInternetMgr

1. consultaDisponibilidad()

ServicioInformaticoMgr

2. findByPrimaryKey(1)

ServicioInformaticoDAO

3. findByPrimaryKey
(ServicioInformaticoVO)

4. ServicioInformaticoVO5. ServicioInformaticoVO

UbicacionMgr UbicacionDAO

6. findByTipo(1)

7. findByTipo(UbicacionVisitor)

8. al_aux

9. al_ubicacion
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Consulta Disponibilidad Reservas de Internet - Continuación 
 
 

Usuario

ReservaInternetMgr ComputadorMgr

10. findByUbicacionInternet
(v_int_codigoUbicacion,1)

ComputadorDAO

12. al_aux

FranjaMgr FranjaDAO

14. findByAll()

16. al_aux
17. al_franja

ReservainternetDAO

21. Opciones Disponibles

11. findByUbicacionInternet
(computadorVisitor)

13. al_computador

15. findByAll()

18. findByFechaFranjaComputador
(v_str_fechaReserva,v_int_codigoFranja,v_str_codigoComputador)

Repetir para cada 
computador en una fecha
y franja determinada

19. findByFechaFranjaComputador(reservaInternetVisitor)

20. reservaInternetVisitor
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11.2.1.2  Creación Reserva de Internet 
 
 

Usuario

ReservaInternetMgr ReservainternetDAOReservaInternet:jsp

1. CrearReservaInternet

2. Solicitud de Código

3. Código Ingresado
4. Código

EstudianteMgr EstudianteDAO UsuarioMgr UsuarioDAO ServicioInformaticoDAOServicioInformaticoMgr

5. findByCodigo 
Estudiante 

(v_str_codigo)

6. findByCodigo 
Estudiante 

(estudianteVisitor)

7. estudianteVisitor
8. estudianteVO

9. findByPrimaryKey(v_str_identificacion)
10. findByPrimaryKey 

(usuarioVisitor)

11. usuarioVisitor
12. usuarioVO

13. consultaDisponibilidad
14. Opciones 

Disponibles para 
la Reserva15. Opciones Disponibles 

para la Reserva

16. Registrar Reserva 
(opciones seleccionadas) 17. Registrar 

Reserva (opciones 
seleccionadas)

18. findByPrimaryKey(1)
19. findByPrimaryKey 

(servicioInformaticoVO)

20. servicioInformatico 
VO

21. servicioInformaticoVO

22. totalReservas(reservaInternetVisitor)

23. v_int_totalReserva

24. createReserva(reservaInternetVisitor)

25. v_str_mensaje(reservaEfectuada)
26. v_str_mensaje 
(reservaEfectuada)

27. Reserva Efectuada
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11.2.1.3  Actualización Reserva de Internet 
 
 

U s u a rio

R e s e rv a In te rn e tM g rR e s e rv a In te rn e t: js p

1 .  A c tu a liz a rR e se rv a In te rn e t

S e rv ic io In fo rm a tic o D A OS e rv ic io In fo rm a tic o M g r

2 6 . v_ s tr_ m e n s a je  
( re s e rva  a c tu a liza d a )

2 7 . R e s e rva  A c tu a liza d a

3 . C o n s u lta
D isp o n ib ilid a d

R e s e rv a In te rn e tD A O

2 . C o n su lta  O p c io n e s
d e  A c tu a liza c ió n

4 . O p c io n e s  d e  c o n su lta5 . O p c io n e s  d e  co n s u lta

6 .  F e c h a  y  fra n ja  d e  
re se rva  a  a c tu a liz a r

7 . F e ch a , fra n ja 8 . fin d B yF e c h a F ra n ja
(re s e rva In te rn e tV is ito r )

9 .  a l_ a u x
1 0 . a l_ re se rv a

1 1 . lis ta d o  d e  re s e rv a s

1 2 . R e s e rv a  a  ac tu a liza r 1 3 . C ó d ig o  de  
la  R e se rv a 1 4 . fin d B yP r im a ryK e y  

( re s e rva In te rn e tV is ito r )

1 5 . re se rva In te rn e tV O

1 6 . C o n su lta
D isp o n ib ilid a d1 7 . O p c io n e s  d e  

a c tu a liza c ió n1 8 . O p c io n e s  d e  
A c tu a liza c ió n

1 9 . N u e vo s  d a to s  d e  la  
re s e rva 2 0 . A c tu a liza r  R e se rv a  

(o p c io n e s  se le c c io n a d a s )
2 1 . fin d B yP r im a ryK e y (1 )

2 2 . fin d B yP r im a ryK e y  
(s e rv ic io In fo rm a tico V O )

2 3 . s e rv ic io In fo rm a tic o V O2 4 . se rv ic io In fo rm a tic o V O

2 5 . to ta lR e s e rv a s  
(re se rva In te rn e tV is ito r )

2 6 . v _ in t_ to ta lR e s e rva

2 7 . u p d a te R e se rv a  
( re s e rva In te rn e tV is ito r )

2 8 . v _ s tr_ m e n s a je  
(re se rva  a c tu a liz a d a )
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11.2.1.4  Eliminación Reserva de Internet 
 
 

U suario

ReservaIn te rnetM grR eserva In terne t:jsp

1 . Cance larR eservaInternet

3 . C onsulta
D isponibilidad

R eservaIn ternetD AO

2. C onsulta O pciones
de C ancelación

4 . O pciones de consu lta5 . O pciones de consu lta

6. Fecha y fran ja de 
reserva a  cance lar

7 . Fecha , fran ja 8. findByFechaFran ja
(reservaIn ternetV is itor)

9 . a l_aux
10. a l_reserva

11. listado de reservas

12. R eserva a cance lar 13. C ódigo de 
la  R eserva 14. dele teR eserva 

(reservaIn ternetV is ito r)

15 . v_str_m ensaje 
(reserva cance lada )

16. v_str_m ensaje  
(reserva cance lada )

17. R eserva C ance lada
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11.2.1.5  Actualización Observaciones y Faltas de Reservas de Internet 
 
 

U sua rio

R e se rv a In te rn e tM g rR e s e rva In te rn e t:jsp

A c tua liza r O b se rva c ion es  y  
F a ltas

3 . C on su lta
D isp on ib ilida d

R e s e rv a In te rn e tD A O

2 . C o nsu lta  O pc ion es
d e  A c tua lizac io n

4 . O pc io nes  de  consu lta5 . O pc io nes  d e  consu lta

6 . F echa  y  fran ja  de  
re se rva  a  a c tu a liza r

7 . F echa , fra n ja 8 . find B yF e ch aF ra n ja
(re se rva In te rn e tV is ito r)

9 . a l_a ux
10 . a l_ rese rva

11 . l is tado  de  rese rvas

12 . R ese rva  a  ac tua liza r 13 . C ód igo  de  
la  R ese rva 14 . find B yP rim aryK ey  

(re se rva In te rn e tV is ito r)

15 . rese rva In te rne tV is ito r

3 1 . P roceso  E fec tua do

U su a rio M g r U s u a rio D A O

1 6 . fin dB yP rim a ryK e y(v_s tr_ id en tificac io n ) 1 7 . fin dB yP rim aryK e y  
(u su a rio V is ito r )

18 . usua rioV is ito r
1 9 . u su a rio V O20 . re se rva In te rn e tV O , 

fa lta s  u su a rio21 . D a tos  de  la  re se rva , 
fa lta s  u su a rio

2 2 . O bse rvac ion es  y  fa lta s 2 3 . O bse rvac io nes , 
fa ltas

24 . up da teO bse rvac ion  
(re se rva In te rn e tV is ito r)

25 . v_ s tr_m en sa je  
(p roceso  e fec tua do )

2 6 . u pd a te F echa F a lta In te rne t(v_ s tr_ ide n tifica c ion , 
v_ s tr_ fecha S an c ion ,v_ in t_ fa lta )

27 . upd a te F echa F a lta In te rne t 
(u su a rioV is ito r)

2 8 . v_s tr_m e nsa je  
(p ro ce so  e fe c tuad o )2 9 . v_s tr_m e nsa je  (p ro ce so  e fe c tu ado )

30 . v_ s tr_m en sa je  
(p roceso  e fec tu ado )
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11.2.1.6  Verificar Usuarios Sancionados para Reservas de Internet 
 
 

Usuario

ReservaInternetMgrReservaInternet:jsp

Verificar Usuarios 
Sancionados

ReservaInternetDAOUsuarioMgr UsuarioDAO

Consulta Usuarios 
Sancionados findByAllSancionInternet() findByAllSancionInternet()

al_auxal_usuario

ServicioInformaticoMgr ServicioInformaticoMgr

findByPrimaryKey(1)
findByPrimaryKey 

(servicioInformaticoVO)

servicioInformaticoVOservicioInformaticoVO

al_usuarioListado Usuarios 
Sancionados

faltas v_int_falta

updateFechaFaltaInternet 
(v_str_identificacion 

,v_str_fecha,v_int_falta)
updateFechaFaltaInternet 

(usuarioVisitor)

v_str_mensajev_str_mensaje

deleteReservaSancionInternet(reservaInternetVisitor)

v_str_mensaje(proceso efectuado)
v_str_mensaje 

(proceso efectuado)v_str_mensaje 
(proceso efectuado)
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11.2.2  Administración de Reservas de Computadores 
 
 
11.2.2.1  Consulta Disponibilidad Reservas de Computadores 
 
 

Usuario

ReservaComputadorMgr

1. consultaDisponibilidad()

ServicioInformaticoMgr

2. findByPrimaryKey(2)

ServicioInformaticoDAO

3. findByPrimaryKey
(ServicioInformaticoVO)

4. ServicioInformaticoVO5. ServicioInformaticoVO

UbicacionMgr UbicacionDAO

6. findByTipo(1)

7. findByTipo(UbicacionVisitor)

8. al_aux

9. al_ubicacion
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Consulta Disponibilidad Reservas de Computadores - Continuación 
 
 

Usuario

ReservaComputadorMgr ComputadorMgr

10. findByUbicacionComputador
(v_int_codigoUbicacion,2)

ComputadorDAO

12. al_aux

FranjaMgr FranjaDAO

14. findByAll()

16. al_aux
17. al_franja

ReservaComputadorDAO

21. Opciones Disponibles

11. findByUbicacionComputador
(computadorVisitor)

13. al_computador

15. findByAll()

18. findByFechaFranjaComputador
(v_str_fechaReserva,v_int_codigoFranja,v_str_codigoComputador)

Repetir para cada 
computador en una fecha
y franja determinada

19. findByFechaFranjaComputador(reservaComputadorVisitor)

20. reservaComputadorVisitor
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11.2.2.2  Creación Reserva de Computadores 
 
 

U sua rio

R e s e rva C o m p u ta d o rM g rR e s e rva C o m p u ta d o r:jsp

1 . A c tu a liza rR ese rva  
C om pu tado r

S e rv ic io In fo rm a tic o D A OS e rv ic io In fo rm a tico M g r

26 . v_s tr_ m en sa je  
( rese rva  ac tua lizad a )

27 . R e se rva  A c tua lizad a

3 . C onsu lta
D ispo n ib ilidad

R e se rv a C o m p u ta d o rD A O

2 . C o nsu lta  O p c io nes
de  A c tu a liza c ió n

4 . O pc ione s  de  consu lta5 . O p cion es  d e  con su lta

6 . F ech a  y  fra n ja  d e  
rese rva  a  ac tua liza r

7 . F ech a , fra n ja 8 . fin dB yF e ch aF ra n ja
(re se rvaC om p u tad o rV is ito r )

9 . a l_ aux
1 0 . a l_ rese rva

1 1 . lis tad o  d e  re se rva s

12 . R ese rva  a  ac tua liza r 13 . C ó d igo  de  
la  R ese rva 14 . fin dB yP r im a ryK ey  

(rese rvaC om pu ta do rV is ito r)

15 . rese rva C o m pu tado rV is ito r

16 . C o nsu lta
D ispon ib ilid ad17 . O p c io nes  d e  

ac tu a lizac ión18 . O pc ione s  de  
A c tua lizac ión

19 . N u evo s  da to s  de  la  
rese rva 20 . A c tu a liza r R ese rva  

(opc ion es  se lecc ion ada s )
2 1 . findB yP rim a ryK ey (3 )

22 . find B yP r im a ryK e y  
(se rv ic io In fo rm a tico V O )

23 . se rv ic io In fo rm a ticoV O24 . se rv ic io In fo rm a tico V O

25 . to ta lR e se rva s  
(rese rvaC om pu tado rV is ito r )

2 6 . v_ in t_ to ta lR ese rva

27 . upd a te R e se rva  
(rese rvaC om pu ta do rV is ito r)

28 . v_ s tr_ m en sa je  
(rese rva  a c tua lizada )
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11.2.2.3  Actualización Reserva de Computadores 
 
 

U s u a r io

R e s e rv a C o m p u ta d o rM g rR e s e rv a C o m p u ta d o r: js p

1 . A c tu a liz a rR e s e rv a  
C o m p u ta d o r

S e rv ic io In fo rm a tic o D A OS e rv ic io In fo rm a tic o M g r

2 6 .  v _ s tr_ m e n s a je  
( re s e rv a  a c tu a liz a d a )

2 7 . R e s e rv a  A c tu a liz a d a

3 . C o n s u lta
D is p o n ib il id a d

R e s e rv a C o m p u ta d o rD A O

2 . C o n s u lta  O p c io n e s
d e  A c tu a liz a c ió n

4 . O p c io n e s  d e  c o n s u lta5 . O p c io n e s  d e  c o n s u lta

6 . F e c h a  y  fra n ja  d e  
re s e rv a  a  a c tu a liz a r

7 . F e c h a , fra n ja 8 . f in d B y F e c h a F ra n ja
(re s e rv a C o m p u ta d o rV is ito r )

9 . a l_ a u x
1 0 . a l_ re s e rv a

1 1 . l is ta d o  d e  re s e rv a s

1 2 . R e s e rv a  a  a c tu a liz a r 1 3 . C ó d ig o  d e  
la  R e s e rv a 1 4 . f in d B y P r im a ry K e y  

(re s e rv a C o m p u ta d o rV is ito r )

1 5 .  re s e rv a C o m p u ta d o rV is ito r

1 6 . C o n s u lta
D is p o n ib il id a d1 7 . O p c io n e s  d e  

a c tu a liz a c ió n1 8 . O p c io n e s  d e  
A c tu a liz a c ió n

1 9 . N u e v o s  d a to s  d e  la  
re s e rv a 2 0 . A c tu a liz a r  R e s e rv a  

(o p c io n e s  s e le c c io n a d a s )
2 1 . f in d B y P r im a ry K e y (3 )

2 2 .  f in d B y P r im a ry K e y  
(s e rv ic io In fo rm a tic o V O )

2 3 . s e rv ic io In fo rm a t ic o V O2 4 . s e rv ic io In fo rm a tic o V O

2 5 . to ta lR e s e rv a s  
(re s e rv a C o m p u ta d o rV is ito r )

2 6 . v _ in t_ to ta lR e s e rv a

2 7 . u p d a te R e s e rv a  
(re s e rv a C o m p u ta d o rV is ito r )

2 8 . v _ s tr_ m e n s a je  
(re s e rv a  a c tu a liz a d a )
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11.2.2.4  Eliminación Reserva de Computadores 
 
 

U suario

R ese rva C om p u tado rM grR ese rvaC om pu ta do r:jsp

1 . C ance la rR ese rva  
C om pu tado r

3 . C onsu lta
D ispon ib ilidad

R ese rva C om p u tado rD A O

2 . C onsu lta  O pc iones
de  C ance lac ión

4 . O pc iones de  consu lta5 . O pc iones de  consu lta

6 . F echa  y  fran ja  de  
rese rva  a  cance la r

7 . F echa , fran ja 8 . findB yF echaF ran ja
(rese rvaC om pu tado rV is ito r)

9 . a l_aux
10 . a l_ rese rva

11 . lis tado  de  rese rvas

12 . R ese rva  a  cance la r 13 . C ód igo  de  
la  R ese rva

14 . de le teR ese rva  
(rese rvaC om pu tado rV is ito r)

15 . v_ s tr_m ensa je  
(rese rva  cance lada )

16 . v_s tr_m ensa je  
(rese rva  cance lada )

17 . R ese rva  C ance lada
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11.2.2.5  Actualización Observaciones y Faltas de Reservas de Computadores 
 
 

U suario

R e serva C om p u ta do rM g rR e serva C om p u ta do r:jsp

A ctua liza r O bservac iones y  
F a ltas

3 . C onsu lta
D ispon ib ilidad

R e se rva C o m p uta do rD A O

2 . C onsu lta  O pciones
de  A c tua lizac ion

4 . O pc iones  de consu lta5 . O pc iones  de consu lta

6 . F echa y  fran ja  de  
reserva  a  actua liza r

7. Fecha , fran ja 8 . f indB yFechaFran ja
(rese rvaC om pu tadorV is ito r)

9 . a l_aux
10 . a l_ rese rva

11 . lis tado  de rese rvas

12 . R ese rva a ac tua lizar 13 . C ód igo  de  
la  R ese rva 14 . findB yP rim aryK ey 

(rese rvaC om putadorV is ito r)

15 . rese rvaC om pu tadorV is ito r

31 . P roceso  E fectuado

U su arioM gr U su ario D A O

16. findB yP rim aryK ey(v_str_ iden tificac ion ) 17 . f indB yP rim aryK ey 
(usua rioV is ito r)

18 . usua rioV is ito r
19 . usua rioV O20 .rese rvaC om pu tador 

V O , fa ltas usua rio21 . D a tos de  la  rese rva , 
fa ltas usua rio

22 . O bservac iones y  fa ltas 23 . O bservac iones , 
fa ltas

24 . upda teO bservac ion  
(rese rvaC om pu tadorV is ito r)

25 . v_str_m ensa je  
(p roceso  e fectuado )

26 . upda teFechaF a ltaC om putador 
(v_str_ iden tificac ion ,v_ str_ fechaS ancion ,v_ in t_ fa lta) 27 . upda teFechaFa lta  

C om pu tador(usuarioV is ito r)

28. v_str_m ensa je 
(p roceso  e fectuado )29 . v_str_m ensaje  (p roceso  e fectuado )

30 . v_str_m ensa je  
(p roceso  e fectuado )
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11.2.2.6  Verificar Usuarios Sancionados para Reservas de Computadores 
 
 

Usuario

ReservaComputadorMgrReservaComputador:jsp

1. Verificar Usuarios 
Sancionados

ReservaComputadorDAOUsuarioMgr UsuarioDAO

2. Consulta Usuarios 
Sancionados

3. findByAllSancion 
Computador()

4. findByAllSancion 
Computador()

5. al_aux6. al_usuario

ServicioInformaticoMgr ServicioInformaticoMgr

11. findByPrimaryKey(3)
12. findByPrimaryKey 

(servicioInformaticoVO)

13. servicioInformaticoVO14. servicioInformaticoVO

7. al_usuario8. Listado Usuarios 
Sancionados

9. faltas
10. v_int_falta

15.updateFechaFaltaCompu
tador (v_str_identificacion 
,v_str_fecha,v_int_falta)

16. updateFechaFalta 
Computador(usuarioVisitor)

17. v_str_mensaje18. v_str_mensaje

19. deleteReservaSancionComputador(reservaComputadorVisitor)

20. v_str_mensaje(proceso efectuado)
21. v_str_mensaje 
(proceso efectuado)22. v_str_mensaje 

(proceso efectuado)
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11.2.3  Administración de Reservas de Audiovisuales 
 
 
11.2.3.1  Consulta Disponibilidad Reservas de Audiovisuales 
 
 

Usuario

ReservaAudiovisualMgr

1. consulta 
Disponibilidad()

ServicioInformaticoMgr

2. findByPrimaryKey(2)

ServicioInformaticoDAO

3. findByPrimaryKey
(ServicioInformaticoVO)

4. 
ServicioInformaticoVO

5. 
ServicioInformaticoVO

ServicioAudiovisualDAO

6. findByAll()

7. al_aux

ProgramaMgr ProgramaDAO

7. al_programa

8. findByAll() 8. findByAll()

7. al_aux

SemestreMgr FranjaMgr SemestreMgr FranjaMgr

8. findByAll() 8. findByAll()

7. al_aux7. al_semestre

8. findByAll()

7. al_franja 7. al_aux

8. findByAll()

5. Opciones 
Disponibles
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11. 2.3.2  Creación Reservas de Audiovisuales 
 
 

Usuario

ReservaAudiovisualMgr ReservaAudiovisualDAOCreacionReserva:jsp

1. Crear Reserva 
Audiovisual

2. Solicitud de Código

3. Código Ingresado
4. Código

EstudianteMgr EstudianteDAO UsuarioMgr UsuarioDAO ServicioInformaticoDAOServicioInformaticoMgr

5. findByCodigo 
Estudiante 

(v_str_codigo)

6. findByCodigo 
Estudiante 

(estudianteVisitor)

7. estudianteVisitor
8. estudianteVO

9. findByPrimaryKey(v_str_identificacion)
10.findByPrimaryKey 

(usuarioVisitor)

11. usuarioVisitor
12. usuarioVO

13. consultaDisponibilidad
14. Opciones 

Disponibles para 
la Reserva15. Opciones Disponibles 

para la Reserva

16. Registrar Reserva 
(opciones seleccionadas) 17. Registrar 

Reserva (opciones 
seleccionadas)

18. findByPrimaryKey(2)
19. findByPrimaryKey 

(servicioInformaticoVO)

20.servicioInformatico 
VO

21. servicioInformaticoVO

22. totalReservas(reservaAudiovisualVisitor)

23. v_int_totalReserva

24. createReserva(reservaAudiovisualVisitor)

25. v_str_mensaje(reservaEfectuada)
26. v_str_mensaje 
(reservaEfectuada)

27. Reserva Efectuada
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11. 2.3.3  Consulta Reservas de Audiovisuales 
 
 

Usuario

ReservaAudiovisualMgr

1. consultar Reserva

ServicioInformaticoMgr

2. findByPrimaryKey(2)

ServicioInformaticoDAO

3. findByPrimaryKey
(ServicioInformaticoVO)

4. ServicioInformaticoVO5. ServicioInformaticoVO

ConsultaReserva:jsp

2. consultaReserva()

ReservaAudiovisualDAO

6. findByFecha(reservaAudiovisualVisitor)

7. al_aux8. al_reserva
9. listado de reservas
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11. 2.3.4  Cancelación Reservas de Audiovisuales 
 
 

Usuario

ReservaAudiovisualMgrCancelacionReserva:jsp

1. CancelarReserva 
Audiovisual

3. Consulta
Disponibilidad

ReservaAudiovisualDAO

2. Consulta Opciones
de Cancelación

4. Opciones de consulta5. Opciones de consulta

6. Fecha y franja de 
reserva a cancelar

7. Fecha, franja 8. findByFechaFranja
(reservaComputadorVisitor)

9. al_aux
10. al_reserva

11. listado de reservas

12. Reserva a cancelar 13. Código de 
la Reserva

14. deleteReserva 
(reservaComputadorVisitor)

15. v_str_mensaje 
(reserva cancelada)

16. v_str_mensaje 
(reserva cancelada)

17. Reserva Cancelada
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11. 2.3.5  Actualización Observaciones y Faltas Reservas de Audiovisuales 
 
 

U su a r io

R e s e rv a A u d io v is u a lM g r
A c tu a liz a c io n O b s e rv a c io n:

js p

A c tu a liza r O b s e rv a c io n e s  y  
F a lta s

3 . C o n s u lta
D is p o n ib ilid a d

R e s e rv a A u d io v is u a lD A O

2 . C o n s u lta  O p c io n e s
d e  A c tu a liz a c io n

4 . O p c io n e s  d e  c o n su lta5 . O p c io n e s  d e  c o n su lta

6 . F e ch a  y  fra n ja  d e  
re s e rva  a  a c tu a liza r

7 . F e c h a , fra n ja 8 . fin d B y F e c h a F ra n ja
(re s e rva A u d io v isu a lV is ito r )

9 . a l_ a u x
1 0 . a l_ re se rv a

1 1 . l is ta d o  d e  re s e rva s

1 2 . R e se rv a  a  a c tu a liz a r 1 3 . C ó d ig o  d e  
la  R e se rv a 1 4 . f in d B y P rim a ryK e y  

(re s e rv a A u d io v isu a lV is ito r )

1 5 . re s e rva A u d io v isu a lV is ito r

3 1 . P ro ce so  E fe c tu a d o

U s u a rio M g r U s u a rio D A O

1 6 . f in d B y P r im a ryK e y (v _ s tr_ id e n tif ic a c io n ) 1 7 . f in d B y P rim a ryK e y  
(u su a rio V is ito r )

1 8 . u su a r io V is ito r
1 9 . u su a r io V O2 0 .re s e rv a A u d io v isu a l 

V O , fa lta s  u s u a rio2 1 . D a to s  d e  la  re s e rva , 
fa lta s  u s u a r io

2 2 . O b se rv a c io n e s  y  fa lta s 2 3 . O b se rv a c io n e s , 
fa lta s

2 4 . u p d a te O b se rv a c io n  
(re s e rva A u d io v isu a lV is ito r )

2 5 . v_ s tr_ m e n s a je  
(p ro ce so  e fe c tu a d o )

2 6 . u p d a te F e ch a F a lta A u d io v is u a l 
(v_ s tr_ id e n t if ica c io n ,v_ s tr_ fe ch a S a n c io n ,v _ in t_ fa lta ) 2 7 . u p d a te F e c h a F a lta  

A u d io v isu a l(u s u a r io V is ito r)

2 8 . v_ s tr_ m e n s a je  
(p ro c e s o  e fe c tu a d o )2 9 . v_ s tr_ m e n s a je  (p ro c e s o  e fe c tu a d o )

3 0 . v_ s tr_ m e n s a je  
(p ro c e s o  e fe c tu a d o )
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11. 2.3.6  Verificar Usuarios Sancionados para Reservas de Audiovisuales 
 
 

Usuario

ReservaAudiovisualMgrVerificacionSancionados:
jsp

1. Verificar Usuarios 
Sancionados

ReservaAudiovisualDAOUsuarioMgr UsuarioDAO

2. Consulta Usuarios 
Sancionados

3. findByAllSancion 
Audiovisual()

4. findByAllSancion 
Audiovisual()

5. al_aux6. al_usuario

ServicioInformaticoMgr ServicioInformaticoMgr

11. findByPrimaryKey(2)
12. findByPrimaryKey 

(servicioInformaticoVO)

13. servicioInformaticoVO14. servicioInformaticoVO

7. al_usuario8. Listado Usuarios 
Sancionados

9. faltas
10. v_int_falta

15.updateFechaFaltaAudiovi
sual (v_str_identificacion 
,v_str_fecha,v_int_falta)

16. updateFechaFalta 
Audiovisual(usuarioVisitor)

17. v_str_mensaje18. v_str_mensaje

19. deleteReservaSancionAudiovisual(reservaAudiovisualVisitor)

20. v_str_mensaje(proceso efectuado)
21. v_str_mensaje 
(proceso efectuado)

22. Proceso Efectuado

 
 
 



�
�	�
�

�

11.2.4  Administración de Horarios de Monitoria Informática 
 
 
11.2.4.1  Asignar Franjas Horario Monitoría Informática 
 
 

Usuario

HorarioMonitorInformaticaMgrAsignacionFranja:jsp

1. Asignar Franjas

16. Opciones Disponibles

2. Consulta Opciones 
de Asignación

CargoMgr EmpleadoMgr FranjaMgr CargoDAO EmpleadoDAO FranjaDAO HorarioMonitorInformaticaDAO

3. findByAll() 4. findByAll()

4. al_aux
6. al_cargo

7. findByAll()
8. findByAll()

9. al_aux
10. al_empleado

11. findByAll() 12. findByAll()

13. al_aux14. al_franja15. Opciones 
Disponibles

17. Opciones de 
asignación seleccionadas

18. Asignar Franjas
19. CreateFranjaHorario(horarioMonitoriaInformaticaVisitor)

20. v_str_mensaje (Proceso Efectuado)
21. v_str_mensaje 

(Proceso Efectuado)

22. Proceso Efectuado
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11.2.4.2  Consultar Horario Monitoría Informática 
 
 

Usuario

HorarioMonitorInformaticaMgrConsultaFranja:jsp

1. Consultar Horario

14. Datos del horario

2. Consulta Horario

EmpleadoMgrFranjaMgr EmpleadoDAOFranjaDAO HorarioMonitorInformaticaDAO

3. findByAll()

13. Datos del horario

4. findByAll()

5. al_aux
6. al_franja

7. findByFranja(horarioMonitorInformaticaVisistor)

8. al_aux

9. findByPrimaryKey(v_str_identificacion) 10. findByPrimaryKey 
(v_str_identificacion)

11. EmpleadoVisitor
12. EmpleadoVO
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11.2.4.3  Actualizar Franja Horario Monitoría Informática 
 
 

Usuario

HorarioMonitorInformaticaMgrConsultaFranja:jsp

1. Consultar Horario

10. Listado de Franjas de 
horario

2. Consulta Horario

EmpleadoMgrFranjaMgr EmpleadoDAOFranjaDAO HorarioMonitorInformaticaDAO

3. findByAll()

9. Listado de Franjas 
de horario

4. findByAll()

5. al_aux
6. al_franja

7. findByFranjaDia(horarioMonitorInformaticaVisistor)

8. horarioMonitorInformaticaVisistor

15. findByAll()
16. findByAll()

17. al_aux
18. al_empleado

11. Franja a Actualizar
12. Franja a Actualizar

13. findByPrimaryKey(horarioMonitorInformaticaVisistor)

14. horarioMonitorInformaticaVisistor

19. opciones de 
actualización20. opciones de 

actualización

21. Datos actualizados 22. actualizarHorario 
(datos seleccionados)

23. updateFranjaHorario(horarioMonitorInformaticaVisitor)

24. v_str_mensaje(Horario Actualizado)25. v_str_mensaje 
(Horario Actualizado)

26. Horario Actualizado
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11.2.4.4  Inicializar Horario Monitoría Informática 
 
 

Usuario

HorarioMonitorInformaticaMgrInicializarHorario:jsp

1. Inicializar Horario

8. Horario Inicializado

HorarioMonitorInformaticaDAO

7. v_str_mensaje(Horario 
Inicializado)

2. Confirmar Eliminación

3. Confirmación realizada
4. Inicializar Horario

5. deleteHorario()

6. v_str_mensaje(Horario Inicializado)
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11.2.5  Administración de Horarios de Aulas De Informática 
 
 
11.2.5.1  Asignar Franjas Horario Aula Informática 
 
 

Usuario

HorarioAulaInformaticaMgrAsignacionFranja:jsp

1. Asignar Franjas

20. Opciones 
Disponibles

2. Consulta Opciones 
de Asignación

ProgramaMgr ProfesorMgr FranjaMgr ProgramaDAO ProfesorDAO FranjaDAO HorarioAulaInformaticaDAO

3. findByAll() 4. findByAll()

5. al_aux
6. al_cargo

7. findByAll()
8. findByAll()

9. al_aux
10. al_empleado

11. findByAll() 12. findByAll()

13. al_aux14. al_franja

19. Opciones 
Disponibles

21. Opciones de 
seleccionadas

22. Asignar Franjas
23. CreateFranjaHorario(horarioAulaInformaticaVisitor)

24. v_str_mensaje (Proceso Efectuado)
25. v_str_mensaje 

(Proceso Efectuado)
26. Proceso 
Efectuado

SemestreMgr SemestreDAO

15. findByAll() 16. findByAll()

17. al_aux18. al_semestre
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11.2.5.2  Consultar Horario Aula Informática 
 
 

Usuario

HorarioAulaInformaticaMgrConsultaFranja:jsp

1. Consultar Horario

14. Datos del horario

2. Consulta Horario

ProfesorMgrFranjaMgr ProfesorDAOFranjaDAO HorarioAulaInformaticaDAO

3. findByAll()

13. Datos del horario

4. findByAll()

5. al_aux
6. al_franja

7. findByFranja(horarioMonitorInformaticaVisistor)

8. al_aux

9. findByPrimaryKey(v_str_identificacion) 10. findByPrimaryKey 
(v_str_identificacion)

11. ProfesorVisitor
12. ProfesorVO
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11.2.5.3  Actualizar Franjas Horario Aula Informática 
 
 

Usuario

HorarioAulaInformaticaMgrConsultaFranja:jsp

1. Consultar Horario

10. Listado de Franjas de 
horario

2. Consulta Horario

ProfesorMgrFranjaMgr ProfesorDAOFranjaDAO HorarioAulaInformaticaDAO

3. findByAll()

9. Listado de Franjas 
de horario

4. findByAll()

5. al_aux
6. al_franja

7. findByFranjaDia(horarioAulaInformaticaVisitor)

8. horarioAulaInformaticaVisistor

15. findByAll()
16. findByAll()

17. al_aux
18. al_profesor

11. Franja a Actualizar
12. Franja a Actualizar

13. findByPrimaryKey(horarioAulaInformaticaVisistor)

14. horarioAulaInformaticaVisistor

19. opciones de 
actualización20. opciones de 

actualización

21. Datos actualizados 22. actualizarHorario 
(datos seleccionados)

23. updateFranjaHorario(horarioAulaInformaticaVisitor)

24. v_str_mensaje(Horario Actualizado)25. v_str_mensaje 
(Horario Actualizado)

26. Horario Actualizado
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11.2.5.4  Inicializar Horario Aula Informática 
 
 

Usuario

HorarioAulaInformaticaMgrInicializarHorario:jsp

1. Inicializar Horario

8. Horario Inicializado

HorarioAulaInformaticaDAO

7. v_str_mensaje(Horario 
Inicializado)

2. Confirmar Eliminación

3. Confirmación realizada
4. Inicializar Horario

5. deleteHorario()

6. v_str_mensaje(Horario Inicializado)

 
 
 
 
 
 



�
����
�

�

11.2.6  Administración de Servicios Audiovisuales 
 
 
11.2.6.1  Creación Servicio Audiovisual 
 
 

Usuario

ServicioAudiovisualMgrCrearServicio:jsp

1. Creación Servicio

8. Proceso Efectuado

ServicioAudiovisualDAO

7. v_str_mensaje(Proceso 
Efectuado)

2. Solicitud Descripción 
Servicio

3. Descripción ingresada

4. v_str_descripcion 5. createServicio(servicioAudiovisualVO)

6. v_str_mensaje(Proceso Efectuado)
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11.2.6.2  Consulta Servicio Audiovisual 
 
 

Usuario

ServicioAudiovisualMgrConsultarServicio:jsp

1. Consultar Servicio

6. Listado de Servicios

ServicioAudiovisualDAO

5. al_servicio

2. findByAll() 3. findByAll()

4. al_aux

 
 
 
 
 
 
 
 
 



�
��	�
�

�

11.2.6.3  Actualizar Servicio Audiovisual 
 
 

Usuario

Servic ioAudiovisualM grConsultarServic io:jsp

1. Actualizar Servicio

6. Listado de Servicios

Servic ioAudiovisualDAO

5. al_servicio

2. findByAll() 3. findByAll()

4. al_aux

7. Datos Actualizados del 
Servicio 8. updateServicio 

(Datos servicio) 9. updateServicio 
(servicioAudiovisualVO )

10. v_str_m ensaje 
(Proceso Efectuado)11. v_str_m ensaje 

(Proceso Efectuado)

12. Proceso Efectuado
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11.2.6.4  Eliminar Servicio Audiovisual 
 
 

Usuario

ServicioAudiovisualM grConsultarServicio:jsp

1. E lim inar Servicio

6. Listado de Servicios

ServicioAudiovisualDAO

5. al_servicio

2. findByAll() 3. findByAll()

4. al_aux

7. Servicio a E lim inar 8. deleteServicio 
(v_int_codigoServicio ) 9. deleteServicio 

(servicioAudiovisualVO )

10. v_str_m ensaje 
(Proceso Efectuado)11. v_str_m ensaje 

(Proceso Efectuado)

12. Proceso Efectuado
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11.2.6.5  Asignar Tipos de Elementos 
 
 

Usuario

ServicioAudiovisualMgrAsignarTipos:jsp

1. Asignar Tipos de 
Elementos

16. Listado de Servicios y 
tipos de elementos para 

asignar

ServicioAudiovisualDAO

2. findByAll() 3. findByAll()

4. al_aux

17. Tipo de Elemento a 
asignar 18. createServicioTipo (v_int_servicio,v_int_tipo)

21. v_str_mensaje (Proceso Efectuado)
22. Proceso Efectuado

ElementoServicioAudiovisualMgr ElementoServicioAudiovisualDAO TipoElementoMgr TipoElementoDAO

6. findByCodigoServicio(v_int_codigoServicio)

7. findByCodigoServicio 
(elemento Servicio 
AudiovisualVisitor)

8. al_aux
9. al_elementoServicio

10. findByAll()

13. al_tipoElemento

11. findByAll()

12. al_aux

19. createServicioTipo 
(elementoServicio 
AudiovisualVisitor)

20. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

15. Listado de 
opciones
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11.2.6.6  Quitar Tipos de Elementos 
 
 

Usuario

ServicioAudiovisualMgrQuitarTipos:jsp

1. Quitar Tipos de 
Elementos

11. Listado de Servicios y 
tipos de elementos 

asignados

ServicioAudiovisualDAO

2. findByAll() 3. findByAll()

4. al_aux

12. Tipo de 
Elemento a quitar 13. deleteServicioTipo (v_int_servicio,v_int_tipo)

16. v_str_mensaje (Proceso Efectuado)
17. Proceso Efectuado

ElementoServicioAudiovisualMgr ElementoServicioAudiovisualDAO

6. findByCodigoServicio(v_int_codigoServicio)

7. findByCodigoServicio 
(elemento Servicio 
AudiovisualVisitor)

8. al_aux
9. al_elementoServicio

14. deleteServicioTipo 
(elementoServicio 
AudiovisualVisitor)

15. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

10. Listado de 
tipos asignados
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11.2.7  Administración de Reservas de Aulas de Informática 
 
 
11.2.7.1  Creación Reserva Aula Informática 
 
 

Usuario

ReservaAulaInformaticaMgrCrearReserva:jsp

1. Creación Reserva

8. Proceso Efectuado

ReservaAulaInformaticaDAO

2. Solicitud Identificacion

3. Identificación ingresada

UsuarioMgr UsuarioDAO UbicacionMgr UbicacionDAO FranjaMgr FranjaDAO

4. identificación
5. findByIdentificacion(v_str_identificacion) 6. findByIdentificacion 

(usuarioVisitor)

7. usuarioVisitor
8. usuarioVO

9. findByTipo(1) 10. findByTipo 
(UbicacionVO)

11. al_aux12. al_ubicacion

13. findByAll()
14. findByAll()

15. al_aux16. al_franja17. Opciones 
disponibles18. Opciones 

disponibles

19. opciones 
seleccionadas

20. Creacion 
Reserva(Datos 
seleccionados)

21. Create 
Reserva(reserva 

AulaInformaticaVisitor)

22. v_str_mensaje 
(proceso efectuado)

23. v_str_mensaje 
(proceso 

efectuado)24. Proceso Efectuado
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11.2.7.2  Consultar Reserva Aula Informática 
 
 

Usuario

ReservaAulaInformaticaMgr
ConsultarReservasAulas:

jsp

1. Consultar Reservas

7. Listado de Reservas

ReservaAulaInformaticaDAO

6. al_reservaAula

4. findByFecha(v_str_fecha) 5. findByFecha(Reserva 
AulaInformaticaVisitor)

5. al_aux

2. Solicitud Fecha 
Reserva

3. Fecha ingresada
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11.2.7.3  Cancelar Reserva Aula Informática 
 
 

U suario

R eservaA u la In fo rm aticaM gr
E lim inarR eservasA u las:

jsp

1. E lim inar R eservas

7. L istado de R eservas

R eservaA u la In fo rm aticaD AO

6. a l_ reservaAula

4. findB yFecha (v_str_fecha) 5. findB yFecha (R eserva 
A ulaInform aticaV isito r)

5. a l_aux

2. S olicitud  Fecha 
R eserva

3 . Fecha ingresada

8. R eserva a E lim inar 9 . de leteR eserva 
(v_ int_codigoR eserva ) 10 . de leteR eserva (R eserva 

A ulaInform aticaV isito r)

11 . v_str_m ensa je 
(P roceso  E fectuado)11. v_str_m ensaje 

(P roceso E fectuado )12 . P roceso E fectuado
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11.2.8 Administración Novedades 
 
 
11.2.8.1 Crear Novedad 
 
 

Usuario

CreacionNovedad:jsp

1. Crear novedad

2. Solicita datos

NovedadMgr NovedadDAO

7. v_str_mensaje
(proceso efectuado)8. Proceso Efectuado

3. Datos ingresados

4. createNovedad
(v_str_titulo, 

v_str_contenido, 
v_int_estado) 5. createNovedad

(novedadVO)

6. v_str_mensaje
(proceso efectuado)
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11.2.8.2 Consultar Novedad 
 
 

Usuario

ConsultaNovedad:jsp

1. Consultar novedad 

NovedadMgr NovedadDAO

4. al_aux
6..Listado  de Novedades

2. findByAll()
3. findByAll()

5. al_novedad
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11.2.8.3 Actualizar Novedad 
 
 

Usuario

ActualizacionNovedad:
jsp

1. Actualizar novedad

6. Listado de 
novedades 

NovedadMgr NovedadDAO

11. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

12. Proceso Efectuado

7. Novedad seleccionada, 
datos a actualizar 8.v_int_codigoNovedad, update(Novedad)

(v_str_titulo,v_str_contenido,v_int_estado) 9. updateNovedad
(novedadVO)

10. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

2. findByAll()
3. findByAll()

4. al_aux
5. al_novedad
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11.2.8.4 Eliminar Novedad 
 
 

Usuario

EliminacionNovedad:jsp

1. Eliminar novedad

6. Listado de 
novedades 

NovedadMgr NovedadDAO

10. v_str_mensaje
(proceso efectuado)11. v_str_mensaje

(proceso efectuado)
12. Proceso Efectuado

7. Novedad seleccionada
8. deleteNovedad

(v_int_codigo) 9. deleteNovedad
(novedadVO)

2. findByAll()
3. findByAll()

4. al_aux
5. al_novedad
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11.2.9  Administración  de Usuarios 
 
 
11.2.9.1  Registrar Usuario 
 
 

AdicionUsuario.jsp

Secretaria 1. AdicionUsuario

2. Solicitud de datos

3. Datos Ingresados

UsuarioMgr

6. v_str_mensaje

4. CreateUsuario(Datos 
de Usuario)

UsuarioDAO

5. CreateUsuario
(UsuarioVisitor)

8. v_str_mensaje
(UsuarioRegistrado)

7. v_str_mensaje
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11.2.9.2  Consultar Usuario 
 

 

ConsultaUsuario.jsp

Secretaria

1. ConsultaUsuario

3. Identificación Ingresada

UsuarioMgr

6. UsuarioVisitor

7. UsuarioVO

4. findByPrimaryKey
(v_str_identificacion)

UsuarioDAO

5. findByPrimaryKey
(UsuarioVisitor)

2. Solicitud de 
Identificación

8. Listado de Datos 
del usuario
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11.2.9.3  Actualizar Usuario 
 
 

ActualizacionUsuario.
jsp

Secretaria

1. ActualizarUsuario

3. Identificación Ingresada

UsuarioMgr

6. UsuarioVisitor

4. findByPrimaryKey
(v_str_identificacion)

UsuarioDAO

5. findByPrimaryKey
(UsuarioVisitor)

2. Solicitud de 
Identificación

8. Listado de Datos 
del usuario

9. Nuevos Datos 
para la  

actualización
10. UpdateUsuario

(Datos Actualizados de usuario)

11. UpdateUsuario
(usuarioPrmVisitor)

12. v_str_mensaje
14. 

v_str_mensaje(Usuario
Actualizado)

13. v_str_mensaje
(UsuarioActualizado)

7. UsuarioVO
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11.2.9.4  Eliminar Usuario 
 
 

E lim in a rU su a r io .jsp

S e c re ta r ia

1 . E lim in a rU s u ar io

3 . Id e n tif ica c ió n  In g re sa d a

U su a rio M g r

6 . U su a r io V is ito r

7 . U s u ar io V O

4 . fin d B yP rim a ryK e y
(v _ s tr_ id e n tif ica c io n )

U su a rio D A O

5 . fin d B yP rim a ryK e y
(U su a rio V is ito r)

2 . S o lic itu d  d e  
Id e n tif ica c ió n

8 . L is ta d o  d e  D a to s  
d e l u su a rio

9 . O rd e n  d e  E lim in a c ió n 1 0 . D e le te U su a r io
(v_ s tr_ id e n tif ica c io n ) 1 1 . D e le te U su a rio

(u s u a r io P rm V is ito r)

1 2 . v _ s tr_ m e n sa je
1 3 . v _ s tr_ m e n sa je1 4 . v _s tr_ m e n sa je

(U su a rio E lim in a d o )
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11.2.10  Administración  del Personal de Salud 
 
 
11.2.10.2 Registrar Personal de Salud 
 
 

AdicionPersonalMedico.
jsp

Secretaria 1. AdicionMedico

MedicoMgr

7.UsuarioVisitor
8. UsuarioVO

9. CreateMedico(Datos de 
médico)

MedicoDAO

12. v_str_mensaje
(MedicoRegistrado)

10. v_str_mensaje

UsuarioMgr UsuarioDAO

2. Solicitud de la 
identificación

3. Identificacion Ingresada

5. findByIdentificacion
(v_str_identificacion)

6. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

4. v_str_identificacion

11. v_str_mensaje
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11.2.10.2  Consultar Personal de Salud 
 
 

ConsultaPersonalSalud.
jsp

Secretaria
1. ConsultaPersonalSalud

MedicoMgr

9.UsuarioVisitor

MedicoDAO

12. Listado del personal 
de salud

UsuarioMgr UsuarioDAO

8. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

2. Solicitud del servicio

3. Servicio Seleccionado 4. findByServicio
(v_int_servicio)

5. findByServicio
(MedicoVisitor)

6. al_aux

7. findByIdentificacion(v_str_identificacion)

10. UsuarioVO
11. al_medico
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11.2.10.3  Actualizar Personal de Salud 
 
 

actualizaPersonalSalud.
jsp

Secretaria
1. ActualizarPersonalSalud

MedicoMgr MedicoDAO

8. Listado del personal 
de salud

UsuarioMgr UsuarioDAO

11. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

2. Solicitud del servicio

3. Servicio Seleccionado 4. findByServicio
(v_int_servicio)

5. findByServicio
(MedicoVisitor)

10. findByIdentificacion(v_str_identificacion)

13. UsuarioVO

6 .al_medico

9. Selección del Personal de 
Salud a actualizar

16. UpdateMedico
(datos actualizados)

18. v_str_mensaje

17. UpdateMedico
(MedicoVisitor)

19. 
v_str_mensaje(Personal
de Salud Actualizado)

20. 
v_str_mensaje(Personal

de Salud actualizar)

14. Datos Actuales y 
Solitud de nuevos datos

15. Ingreso de nuevos datos

7. al_medicos

12.UsuarioVisitor
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11.2.10.4  Eliminar Personal de Salud 
 
 

EliminarPersonalSalud.
jsp

Secretaria
1. EliminarPersonalSalud

MedicoMgr

9.UsuarioVisitor

MedicoDAO

12. Listado del personal 
de salud

UsuarioMgr UsuarioDAO

8. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

2. Solicitud del servicio

3. Servicio Seleccionado 4. findByServicio
(v_int_servicio)

5. findByServicio
(MedicoVisitor)

6. al_aux

7. findByIdentificacion(v_str_identificacion)

10. UsuarioVO
11 .al_medico

13. Selección del 
Personal de Salud a 

eliminar
14. DeleteMedico

(v_str_idetificacion)

16. v_str_mensaje

15. DeleteMedico
(MedicoVisitor)

17. 
v_str_mensaje(Personal

de Salud Eliminado)18. 
v_str_mensaje(Personal

de Salud Eliminado)
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11.2.11  Administración  del Personal Administrativo y Operativo 
 
 
11.2.11.1  Registrar Personal Administrativo y Operativo 
 
 

AdicionPersonal.jsp

Secretaria 1. AdicionEmpleado

EmpleadoMgr

7.UsuarioVisitor
8. UsuarioVO

9. CreateEmpleado(Datos 
de empleado)

EmpleadoDAO

12. v_str_mensaje
(EmpleadoRegistrado)

10. v_str_mensaje

UsuarioMgr UsuarioDAO

2. Solicitud de la 
identificación

3. Identificacion Ingresada

5. findByIdentificacion
(v_str_identificacion)

6. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

4. v_str_identificacion

11. v_str_mensaje
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11.2.11.2  Consultar Personal Administrativo y Operativo 
 
 

ConsultaPersonal.jsp

Secretaria 1. ConsultaEmpleado

EmpleadoMgr

7.UsuarioVisitor

EmpleadoDAO

10. Listado de 
empleados

UsuarioMgr UsuarioDAO

6. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

9. al_personal

2.findByAll()
3. findByAll()

4. al_empleado

5. findByPrimaryKey
(v_str_identificacion)

8. UsuarioVO
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11.2.11.3  Actualizar Personal Administrativo y Operativo 
 
 

ActualizacionPersonal.
jsp

Secretaria 1. ActualizarEmpleado

EmpleadoMgr

7.UsuarioVisitor
8. UsuarioVO

13. updateEmpleado(Datos del empleado)

EmpleadoDAO

16. v_str_mensaje
(Datos actualizados)

14. v_str_mensaje

UsuarioMgr UsuarioDAO

2. Solicitud de la 
identificación

3. Identificacion Ingresada

5. findByIdentificacion
(v_str_identificacion)

6. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

4. v_str_identificacion

9. UsuarioVO

10. Datos del Empleado

11. Ingreso de datos 
Actualizados

12. updateEmpleado
(Datos del empleado)

15. v_str_mensaje
(Datos actualizados)
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11.2.11.4  Eliminar Personal Administrativo y Operativo 
 
 

EliminarPersonal.jsp

Secretaria 1. EliminarEmpleado

EmpleadoMgr

7.UsuarioVisitor

EmpleadoDAO

10. Listado de 
empleados

UsuarioMgr UsuarioDAO

6. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

9. al_personal

2.findByAll()
3. findByAll()

4. al_empleado

5. findByPrimaryKey
(v_str_identificacion)

8. UsuarioVO

11. Selección del 
empleado a eliminar 12. deleteEmpleado

(v_str_identificacion) 13. deleteEmpleado
(UsuarioVisitor)

14. v_str_mensaje
15. v_str_mensaje16. Registro 

Eliminado
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11.2.12  Administración  de Profesores 
 
 
11.2.12.1  Registrar Profesor 
 
 

AdicionProfesorl.jsp

Secretaria 1. AdicionProfesor

ProfesorMgr

7.UsuarioVisitor
8. UsuarioVO

9. CreateProfesor(Datos 
del profesor)

ProfesorDAO

12. v_str_mensaje
(ProfesorRegistrado)

10. v_str_mensaje

UsuarioMgr UsuarioDAO

2. Solicitud de la 
identificación

3. Identificacion Ingresada

5. findByIdentificacion
(v_str_identificacion)

6. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

4. v_str_identificacion

11. v_str_mensaje
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11.2.12.2 Consultar Profesor 
 
 

ConsultaProfesor.jsp

Secretaria 1. ConsultarProfesor

profesorMgr

7.UsuarioVisitor

ProfesorDAO

10. Listado de 
profesores

UsuarioMgr UsuarioDAO

6. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

9. al_profesor

2.findByAll()
3. findByAll()

4. al_profesor

5. findByPrimaryKey
(v_str_identificacion)

8. UsuarioVO
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11.2.12.3  Actualizar Profesor 
 
 

ActualizacionProfesor.
jsp

Secretaria 1. ActualizarProfesor

ProfesorMgr

7.UsuarioVisitor
8. UsuarioVO

13. updateProfesor(Datos del empleado)

ProfesorDAO

16. v_str_mensaje
(Datos actualizados)

14. v_str_mensaje

UsuarioMgr UsuarioDAO

2. Solicitud de la 
identificación

3. Identificacion Ingresada

5. findByIdentificacion
(v_str_identificacion)

6. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

4. v_str_identificacion

9. UsuarioVO

10. Datos del Profesor

11. Ingreso de datos 
Actualizados

12. updateProfesor
(Datos del empleado)

15. v_str_mensaje
(Datos actualizados)
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11.2.12.4  Eliminar Profesor 
 
 

EliminarProfesor.jsp

Secretaria 1. EliminarProfesor

ProfesorMgr

7.UsuarioVisitor

ProfesorDAO

10. Listado de 
profesores

UsuarioMgr UsuarioDAO

6. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

9. al_profesor

2.findByAll()
3. findByAll()

4. al_profesor

5. findByPrimaryKey
(v_str_identificacion)

8. UsuarioVO

11. Selección del 
profesor a eliminar 12. deleteProfesor

(v_str_identificacion) 13. deleteProfesor
(UsuarioVisitor)

14. v_str_mensaje
15. v_str_mensaje16. Registro 

Eliminado
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11.2.13  Administración  de Cargos 
 
 
11.2.13.1  Registrar Cargos 
 
 

AdicionCargo.jsp

Secretaria 1. AdicionCargo

3. Descripción ingresada

CargoMgr

6. v_str_mensaje

4. CreateCargo
(v_str_descripcion)

CargoDAO

5. CreateCargo
(v_str_descripcion)

8. v_str_mensaje
(CargoRegistrado)

7. v_str_mensaje

2. Solicitud de 
descripción del cargo
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11.2.13.2  Consultar Cargo 
 
 

ConsultarCargo.jsp

Secretaria 1. ConsultaCargo

CargoMgr

4. al_aux

2. findByAll()

CargoDAO

6. Listado de cargos

5. al_cargo

3. findByAll()
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11.2.13.3  Actualizar Cargo 
 
 

ActualizarCargo.jsp

Secretaria 1. ActualizarCargo

CargoMgr

6. v_str_mensaje

4. updateCargo
(v_int_codigo,v_str_descripcion)

CargoDAO

8. v_str_mensaje
(CargoActualizado)

7. v_str_mensaje

2. Solicitud de descripción 
del cargo a actualizar

3. Descripción actual del 
cargo y su nueva 

descripción
5. updateCargo

(CargoVO)
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11.2.13.4  Eliminar Cargo 
 
 

EliminarCargo.jsp

Secretaria 1. EliminarCargo

CargoMgr

4. al_aux

2. findByAll()

CargoDAO

6. Listado de cargos
5. al_cargo

3. findByAll()

7. Selección del 
cargo a eliminar 8. deleteCargo(v_int_codigo) 9. deleteCargo

(v_int_codigo)

10. v_str_mensaje
11. v_str_mensaje12. v_str_mensaje

(Cargo eliminado)
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11.2.14  Administración  de Lugares 
 
 
11.2.14.1  Registrar País 

 
 

AdicionPais.jsp

Secretaria 1. AdicionPais

3. Descripción ingresada

LugarMgr

4. createLugar
(v_str_pais, 0)

LugarDAO

5. CreateLugar
(LugarVO)

8. v_str_mensaje
(PaisRegistrado)

7. v_str_mensaje

2. Solicitud de 
descripción del país

6. v_str_mensaje
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11.2.14.2  Registrar Departamento 
 

 

CrearDepartamento.jsp

Secretaria 1. Crear departamento

LugarMgr

6. v_str_mensaje

4. 
createLugar(v_str_descripcionDep

artamento,v_int_codigoPais)

LugarDAO

8. v_str_mensaje
(Departamento Creado)

7. v_str_mensaje

2. Solicitud de descripción 
del departamento y el país 

al que pertenece 

3. Descripción de 
departamento  y país al que 

pertenece
5. createLugar(LugarVO)
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11.2.14.3  Registrar Ciudad 
 
 

CrearCiudad.jsp

Secretaria 1. Crear ciudad

LugarMgr

6. v_str_mensaje

4. 
createLugar(v_str_descripcionDep

artamento,v_int_codigoPais)

LugarDAO

8. v_str_mensaje
(Departamento Creado)

7. v_str_mensaje

2. Solicitud de descripción de la 
ciudad, departamento y el país y al 

que pertenece 

3. Descripción de la 
ciudad,departamento  y 
país al que pertenece

5. 
createLugar(v_str_descripcionCiudad,v

_int_codigoDepartamento)
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11.2.14.4  Consultar Lugares 
 
 

ConsultarLugar.jsp

Secretaria 1. Consultar lugar

LugarMgr LugarDAO

2. Solicitud de descripción del país

3. Descripción del  país 4. lugarM gr.findByRaiz(0)
5. ugarMgr.findByRaiz(0)

6. al_pais
7. al_país

8. findByCodigoPais
(v_int_codigoPais)

9. findByCodigoPais
(LugarVO )

10. al_departamento11. al_departamento

12. findByCodigoDepartamento
(v_int_codigoDepartam ento)

13. findByCodigoDepartamento

(LugarVO )

14. al_ciudad
15. al_ciudad16. Listado de países, 

departamentos y ciudades
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11.2.14.5  Actualizar País 
 

 

ActualizarPais.jsp

Secretaria 1. Actualizar País

LugarMgr

6. v_str_mensaje

4. 
updateLugar(v_str_descripcionPais

,v_int_codigoPais)

LugarDAO

8. v_str_mensaje
(país actualizado)

7. v_str_mensaje

2. Solicitud del país a 
actualizar y su nuevo 

nombre

3. Ingreso del nuevo 
nombre del país 

seleccionado
5. updateLugar(LugarVO)

 
 

 
 

��������



�
�

�
�

�

11.2.14.6  Actualizar Departamento 
 
 

ActualizarDepartamento.
jsp

Secretaria
1. Actualizar Departamento

LugarMgr

10. v_str_mensaje

8. updateLugar
(v_str_descripcionDepartamento,

v_int_codigoPais)

LugarDAO

12. v_str_mensaje
(departamento 

actualizado)

11. v_str_mensaje

9. updateLugar(LugarVO)

2. findByRaiz(0) 3. findByRaiz(LugarVO)

4. al_aux
5. al_pais6. Listado de de países

7. Selección del país, y el 
departamento a actualizar 

e ingreso del nuevo 
nombre
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11.2.14.7  Actualizar Ciudad 
 
 

A ctua lizarC iudad .jsp

S ecre taria
1 . A ctua lizar C iudad

LugarM gr

13. v_str_m ensaje

11. updateLugar
(v_str_descripc iónC iudad ,v_ in t_codigo

D epartam ento )

LugarD A O

15 . v_str_m ensaje
(c iudad  ac tua lizado )

14 . v_str_m ensa je

12. updateLugar(LugarV O )

2. findB yR a iz (0 ) 3. findB yR a iz(LugarV O )

4. a l_aux5. a l_pa is

10. S elección de l pa ís 
,departam ento , y  la  c iudad  a  
actua liza r e  ing reso de l nuevo  

nom bre de la  c iudad

8. a l_aux9. a l_departam ento

6. findB yR aiz (v_ in t_padre )
7. findB yR a iz (LugarV O )
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11.2.14.8  Eliminar País 
 

 

EliminarPais.jsp

Secretaria 1. Eliminar País

LugarMgr

6. v_str_mensaje

4. DeleteLugar(v_int_codigoPais)

LugarDAO

8. v_str_mensaje
(país eliminar) 7. v_str_mensaje

2. Solicitud del país a 
eliminar

3. Selección del país a 
eliminar

5. DeleteLugar(LugarVO)
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11.2.14.9  Eliminar Departamento 
 
 

EliminarDepartamento.
jsp

Secretaria
1. Eliminar Departamento

LugarMgr

14. v_str_mensaje

12. deleteLugar
(v_int_codigoDepartamento)

LugarDAO

16. v_str_mensaje
(departamento 

eliminado)

15. v_str_mensaje

13. deleteLugar(LugarVO)

2. findByRaiz(0) 3. findByRaiz(LugarVO)

4. al_aux5. al_pais

11. Selección del país, y el 
departamento a eliminar

6. findByRaiz(int int_codigoPais 7. findByRaiz(int int_codigoPais

8. al_aux
9. al_departamento

10. País y sus 
departamentos
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11.2.14.10  Eliminar Ciudad 
 
 

E lim inarC iudad.jsp

S ecre ta ria

LugarM gr

16 . de le teLugar
(v_ in t_codigoC iudad )

LugarD A O

20 . v_ str_m ensaje
(c iudad  e lim inada)

19 . v_str_m ensa je

17 . de leteLugar(LugarV O )

2. findB yR a iz (0) 3. findB yR a iz(LugarV O )

15 . S e lecc ión de l pa ís , e l 
departam ento  y  la  c iudad  a 

e lim inar

6 . findB yR a iz (in t in t_cod igoP a is ) 7 . findB yR a iz(in t in t_cod igoP ais )

14 . P aís ,departam ento  y 
sus c iudades

5 . a l_pa is

1 . E lim inar C iudad

4. a l_aux

8 . a l_aux
9 . a l_departam ento

10 . findB yR a iz(in t 
in t_cod igoD epartam ento ) 11 . findB yR a iz(LugarV O )

12 . a l_aux
13. a l_c iudad

18. v_str_m ensa je
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11.2.15  Administración  de Citas Médicas 
 
 
11.2.15.1  Crear Cita Médica 
 
 

CreacionC itaM edica .jsp

U suario

1 . C rearC itaM edica

2 . So lic itud  de  C ód igo

3. C ód igo Ingresado

Estud ianteM gr

4. v_str_cod igo

C itaM ed icaM gr Estud ian teD AO

7. EstudianteV is ito r8 . EstudianteVO

U suarioM gr

5 . 
findByC od igoEstud ian te

(C odigo)

6. 
findByC od igoEstud ian te

(Estudian teVO )

9 . findByIdentificac ion
(v_str_identificacion)

UsuarioD AO

10. findB yIden tificac ion
(UsuarioV isitor)

11 . U suarioV is ito r
12 . U suarioVO

13. O pciones de C ita

14. O pciones de  C ita

16 . D atos c ita

15. O rden C rear 
C ita(Da tos de  la  cita ) 17 . Verifica r 

D isponib ilidad

18. C rearC itaM ed ica(C itaM edicaV is itor)

C itaM ed icaD AO

19. v_str_m ensa je21 . v_str_m ensa je 
(C ita  M edica C reada) 20. v_str_m ensa je
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11.2.15.2   Consultar Disponibilidad de Citas Médicas 
 
 

Usuario

CitaMedicaMgr HorarioMedicoMgr HorarioMedicoDAO

2. indByCodigoDia
(v_int_codigoDia)

3. findByCodigoDia
(HorarioMedicoVisitor)

4.al_aux
5. al_horarioMedico

servicioGeneralMgr

6.findByPrimaryKey(v_int_codigoServicio)

servicioGeneralDAO

8. ServicioGeneralVO9. ServicioGeneralVO

MedicoMgr

10. findByServicioEstado(v_int_codigoServicio,v_int_codigoEstado)

MedicoDAO

11. findByServicioEstado(MedicoVisitor)

12. al_aux
13. al_medico

FranjaMgr

20. findByFranjaFechaIdentificacion(v_str_fechaReserva,v_int_codigoFranja,v_str_identificacionUsuario)

CitaMedicaDAOFranjaDAO

14. findByDescripcion(v_str_franja) 15. findByDescripcion
(FranjaVO)

16. FranjaVO
17. FranjaVO

1.ConsultaDisponibilidad()

7. findByPrimaryKey
(servicioGeneralVO)

21. al_citasFranja

18. findByTotalCitas(v_str_fechaReserva,v_int_codigoFranja)

19. v_int_total

22. CitaDisponible
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11.2.15.3   Consultar Cita Médica 
 
 

Usuario

CitaMedicaMgr

1.ConsultarCitaMedica

CitaMedicaDAOConsultaCitaMedicaPorFecha.
jsp

2. Solicitud de fecha de cita

3. Fecha Seleccionada

4. findByFecha(v_str_fecha)

6. al_aux

5. 
findByFecha(CitaMedica

Visitor)

FranjaMg FranjaDA

7. findByPrimaryKey
(v_int_codigoFranja) 8. findByPrimaryKey

(FranjaVO)

9. FranjaVO10. FranjaVO

11. findByPrimaryKey
(v_str_ideUsuario

12. findByPrimaryKey
(UsuarioVisitor)

13. UsuarioVisitor14. UsuarioVO

UsuarioMgr UsuarioDAO MedicoMg MedicoDAO

15. findByPrimaryKey
(v_str_ideMedico

16. findByPrimaryKey
(MedicoVisitor)

17. MedicoVisitor18. MedicoVO
19. al_citaMedica20. Listado de citas en la 

fecha seleccionada
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11.2.15.4   Actualizar Cita Médica 
 
 

A c t u a l i z a c i o n C i t a M e d i c a .
j s p

S e c r e t a r i a
1 .  A c t u a l i z a c i o n C i t a M e d i c a

2 .  S o l i c i t u d  d e  F e c h a

3 .  F e c h a I n g r e s a d a

C i t a M e d i c a M g r

1 5 . A c t u a l i z a r C i t a
( N u e v o s  D a t o s  d e  l a  

c i t a )
1 7 .  V e r i f i c a r  

D i s p o n i b i l i d a d

C i t a M e d i c a D A O

2 1 .  v _ s t r _ m e n s a j e  ( C i t a  
M e d i c a  A c t u a l i z a d a )

6 .  a l _ a u x7 .  a l _ c i t a M e d i c a
8 .  L i s t a d o s  d e  C i t a s

9 .  C i t a  S e l e c c i o n a d a 1 0 .  f i n d B y P r i m a r y K e y
( v _ i n t _ c o d i g o C i t a )

1 1 .  f i n d B y P r i m a r y K e y
( C i t a M e d i c a V O )

4 .  f i n d B y F e c h a
( v _ s t r _ f e c h a )

5 .  f i n d B y F e c h a

( v _ s t r _ f e c h a )

1 2 .  C i t a M e d i c a V O
1 3 .  C i t a M e d i c a V O1 4 .  D a t o s  d e  l a  c i t a  

A c t u a l  y  l a s  n u e v a s  
o p c i o n e s

1 6 .  u p d a t e C i t a M e d i c a
( v _ i n t _ c o d i g o C i t a ,

v _ s t r _ f e c h a C i t a ,
v _ i n t _ c o d i g o F r a n j a ,

v _ s t r _ i d e n t i f i c a c i o n M e d i c o

1 9 .  v _ s t r _ m e n s a j e
2 0 .  v _ s t r _ m e n s a j e

1 8 .  u p d a t e C i t a M e d i c a

( C i t a M e d i c a V i s i t o r )
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11.2.15.5   Cancelar Cita Médica 
 
 

Secretaria

CitaMedicaMgr

1. EliminarCitaMedica

CitaMedicaDAOCancelarCitaMedicaPorFecha.
jsp

2. Solicitud de fecha de cita

3. Fecha Seleccionada 4. findByFecha(v_str_fecha)

6. al_aux

5. 
findByFecha(CitaMedica

Visitor)

7. al_aux8. Listado de citas

9. C itaSeleccionada 10. DeleteCitaMedica
(v_str_codigoCita)

11. DeleteCitaMedica
(CitaMedicaVisitor)

12. v_str_mensaje
13. v_str_mensaje14. v_str_mensaje

(CitaCancelada)
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11.2.16  Administración  de Citas Odontológicas 
 
 
11.2.16.1  Crear Cita Odontológica 
 
 

CreacionCitaOdontologica.
jsp

Secretaria

1. CrearCitaOdontologica

2. Solicitud de Código

3. CódigoIngresado

EstudianteMgr

4. Codigo

CitaOdontologicaMgr EstudianteDAO

7. EstudianteVisitor8. EstudianteVO

UsuarioMgr

5. 
findByCodigoEstudiante

(Codigo)

6. 
findByCodigoEstudiante

(EstudianteVO)

9. findByIdentificacion
(v_str_identificacion)

UsuarioDAO

10. findByIdentificacion
(UsuarioVisitor)

11. UsuarioVisitor
12. UsuarioVO

13. Opciones de Cita

14. Opciones de Cita

16. Datos cita

15. Orden Crear 
Cita(Datos de la cita) 17. Verificar 

Disponibilidad

18. CrearCitaOdontologica(CitaOdontologicaVisitor)

CitaOdontologicaDAO

v_str_mensaje
21. v_str_mensaje 
(Cita Odontológica 

Creada) 20. v_str_mensaje
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11.2.16.2  Consultar Disponibilidad de Citas Odontológicas 
 
 

Usuario

CitaOdontologicaMgr HorarioOdontologoMgr HorarioOdontologoDAO

2. indByCodigoDia
(v_int_codigoDia)

3. findByCodigoDia
(HorarioOdontologoVisitor)

4.al_aux
5. al_horarioOdontologo

servicioGeneralMgr

6.findByPrimaryKey(v_int_codigoServicio)

servicioGeneralDAO

8. ServicioGeneralVO9. ServicioGeneralVO

MedicoMgr

10. findByServicioEstado(v_int_codigoServicio,v_int_codigoEstado)

MedicoDAO

11. findByServicioOdontologoVisitor)

12. al_aux
13. al_odontologo

FranjaMgr

20. findByFranjaFechaIdentificacion(v_str_fechaReserva,v_int_codigoFranja,v_str_identificacionUsuario)

CitaOdontologicaDAOFranjaDAO

14. findByDescripcion(v_str_franja) 15. findByDescripcion
(FranjaVO)

16. FranjaVO17. FranjaVO

1.ConsultaDisponibilidad()

7. findByPrimaryKey
(servicioGeneralVO)

21. al_citasFranja

18. findByTotalCitas(v_str_fechaReserva,v_int_codigoFranja)

19. v_int_total

22. CitaDisponible
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11.2.16.3  Consultar Cita Odontológica 
 
 

Usuario

CitaOdontologicaMgr

1.ConsultarCitaOdontologica

CitaOdontologicaDAOConsultaCitaOdontologica.
jsp

2. Solicitud de fecha de cita

3. Fecha Seleccionada

4. findByFecha(v_str_fecha)

6. al_aux

5. findByFecha
(CitaOdontologicaVisitor)

FranjaMgr FranjaDAO

7. findByPrimaryKey
(v_int_codigoFranja) 8. findByPrimaryKey

(FranjaVO)

9. FranjaVO10. FranjaVO

11. findByPrimaryKey
(v_str_ideUsuario

12. findByPrimaryKey
(UsuarioVisitor)

13. UsuarioVisitor14. UsuarioVO

UsuarioMgr UsuarioDAO MedicoMgr MedicoDAO

15. findByPrimaryKey
(v_str_ideOdontologo

16. findByPrimaryKey
(MedicoVisitor)

17. MedicoVisitor18. MedicoVO
19. al_citaOdontologica20. Listado de citas en la 

fecha seleccionada
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11.2.16.4  Actualizar Cita Odontológica 
 
 

A c tu a liz a c io n C ita O d o n to lo g ic a .
js p

S e c re ta r ia

2 . S o lic itu d  d e  F e c h a

3 . F e c h a In g re s a d a

C ita O d o n to lo g ic a M g r

1 5 .A c tu a liz a rC ita
(N u e vo s  D a to s  d e  la  c ita ) 1 7 . V e r ific a r  

D is p o n ib ilid a d

C ita O d o n to lo g ica D A O

2 1 . v _ s tr_ m e n s a je  (C ita  
O d o n to ló g ic a  A c tu a liza d a )

6 . a l_ a u x
7 . a l_ c ita O d o n to lo g ic a

8 . L is ta d o s  d e  C ita s

9 . C ita  S e le c c io n a d a 1 0 . fin d B y P rim a ry K e y
(v _ in t_ c o d ig o C ita ) 1 1 . 

fin d B y P rim a ry K e y (C ita O d o n to lo g ic a V O )

4 . f in d B y F e c h a
(v _ s tr_ fe c h a )

5 . f in d B y F e ch a

(v _ s tr_ fe c h a )

1 2 . C ita O d o n to lo g ic a V O
1 3 . C ita O d o n to lo g ic a V O1 4 . D a to s  d e  la  c ita  A c tu a l 

y  la s  n u e v a s  o p c io n e s

1 6 . u p d a te C ita O d o n to lo g ic a
(v _ in t_ c o d ig o C ita ,
v _ s tr_ fe c h a C ita ,

v _ in t_ c o d ig o F ra n ja ,
v _ s tr_ id e n tif ic a c io n O d o n to lo g o

1 9 . v _ s tr_ m e n s a je

2 0 . v _ s tr_ m e n s a je

1 8 . u p d a te C ita O d o n to lo g ic a (C ita O d o n to lo g ic a V is ito r)

1 . 
A c tu a liz a c io n C ita O d o n to lo g ic a
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11.2.16.5  Cancelar Cita Odontológica 
 
 

Secretaria

CitaOdontologicaMgr

1. EliminarCitaOdontologica

CitaOdontologicaDAOCancelarCitaOdontologica.
jsp

2. Solicitud de fecha de cita

3. Fecha Seleccionada 4. findByFecha(v_str_fecha)

6. al_aux

5. findByFecha(CitaOdontologicaVisitor)

7. al_aux8. Listado de citas

9. CitaSeleccionada 10. DeleteCitaOdontologica
(v_str_codigoCita)

11. DeleteCitaOdontologica
(CitaOdontologicaVisitor)

12. v_str_mensaje
13. v_str_mensaje14. v_str_mensaje

(CitaCancelada)
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11.2.17  Administración  De Citas Psicológicas 
 
 
11.2.17.1  Crear Cita Psicológica 
 
 

C reacionC itaPsicolog ica .jsp

Secre taria

1 . C rearC itaPsico logica

2 . Solicitud de C ód igo

3. C ódigoIngresado

Estudian teM gr

4. v_str_codigo

C itaPsico logicaM gr Estudian teD AO

7. EstudianteV is itor8 . EstudianteVO

U suarioM gr

5 . 
findByC od igoEstudiante

(Codigo)

6 . 
findByC odigoEstudiante

(EstudianteVO )

9 . findByIden tificac ion
(v_str_identificac ion )

U suarioD AO

10. findByIden tificac ion
(U suarioV is itor)

11 . U suarioV is itor
12. U suarioVO

13. O pciones de  C ita

14. O pciones de C ita

16 . Da tos c ita

15. O rden Crear 
C ita(D atos de  la cita ) 17 . Verificar 

D isponib ilidad

18. C rearC itaPsicolog icaV isito r)

C itaPsico logicaD AO

19. v_str_m ensaje
21 . v_str_m ensaje 
(C ita Psico lógica 

C reada) 20 . v_str_m ensaje
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11.2.17.2  Verificar Disponibilidad Citas Psicológicas 
 
 

Usuario

CitaPsicologicaMgr HorarioPsicologoMgr HorarioPsicologoDAO

2. indByCodigoDia
(v_int_codigoDia)

3. findByCodigoDia
(HorarioPsicologoVisitor)

4.al_aux
5. al_horarioPsicologo

servicioGeneralMgr

6.findByPrimaryKey(v_int_codigoServicio)

servicioGeneralDAO

8. ServicioGeneralVO9. ServicioGeneralVO

MedicoMgr

10. findByServicioEstado(v_int_codigoServicio,v_int_codigoEstado)

MedicoDAO

11. findByServicioPsicologoVisitor)

12. al_aux
13. al_psicologo

FranjaMgr

20. findByFranjaFechaIdentificacion(v_str_fechaReserva,v_int_codigoFranja,v_str_identificacionUsuario)

CitaPsicologicaDAOFranjaDAO

14. findByDescripcion(v_str_franja) 15. findByDescripcion
(FranjaVO)

16. FranjaVO
17. FranjaVO

1.ConsultaDisponibilidad()

7. findByPrimaryKey
(servicioGeneralVO)

21. al_citasFranja

18. findByTotalCitas(v_str_fechaReserva,v_int_codigoFranja)

19. v_int_total

22. CitaDisponible
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11.2.17.3 Consultar Cita Psicológica 
 
 

Usuario

CitaPsicologicaMgr

1.ConsultarCitaPsicologica

CitaPsicologicaDAOConsultaCitaPsicologica.
jsp

2. Solicitud de fecha de cita

3. Fecha Seleccionada

4. findByFecha(v_str_fecha)

6. al_aux

5. findByFecha
(CitaPsicologicaVisitor)

FranjaMgr FranjaDAO

7. findByPrimaryKey
(v_int_codigoFranja) 8. findByPrimaryKey

(FranjaVO)

9. FranjaVO
10. FranjaVO

11. findByPrimaryKey
(v_str_ideUsuario

12. findByPrimaryKey
(UsuarioVisitor)

13. UsuarioVisitor14. UsuarioVO

UsuarioMgr UsuarioDAO MedicoMgr MedicoDAO

15. findByPrimaryKey
(v_str_idePsicologo

16. findByPrimaryKey
(MedicoVisitor)

17. MedicoVisitor18. MedicoVO
19. al_citaPsicologica20. Listado de citas en la 

fecha seleccionada
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11.2.17.4  Actualizar Cita Psicológica 
 
 

Actua lizac ionC itaPsico log ica .
jsp

U suario

2 . So licitud  de F echa

3 . FechaIngresada

C itaPsico log icaM gr

15 .Actua lizarC ita
(N uevos D atos de la  cita ) 17. Verificar 

D ispon ib ilidad

C itaPsico log icaDA O

21. v_str_m ensa je  (C ita  
Ps ico log ica  A ctua lizada )

7. a l_c itaP sico logica
8. L is tados de C itas

9. C ita  S e leccionada 10. findB yP rim aryK ey
(v_ in t_cod igoC ita ) 11 . 

findByPrim aryKey(C itaPsicolog icaV O )

4. findB yFecha
(v_str_ fecha)

5 . findB yFecha

(v_str_ fecha)

12. C itaPsico log icaVO
13. C itaP sico logoVO14. D atos de la  c ita  A ctua l 

y las  nuevas opciones

16 . updateC itaP sico logica
(v_ in t_cod igoC ita ,
v_str_ fechaC ita ,

v_ in t_cod igoFran ja ,
v_str_ identificacionP sico logo

19 . v_str_m ensa je

20. v_str_m ensa je

18. updateC itaP sico log ica (C itaPsico log icaV isito r)

1 . 
A ctua lizac ionC itaPsicolog ica

6. a l_aux
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11.2.18  Administración  de Horarios Médicos 
 
 
11.2.18.1  Asignar Horario Médico 
 
 

A s ig n a c io n H o r a r io M e d ic o .
j s p

U s u a r io

1 .  A s ig n a r H o r a r io M é d ic o

H o r a r io M e d ic o M g r

6 .  H o r a r io M e d ic o V is i t o r

5 .  f in d B y D ia F r a n ja
( h o r a r io M e d ic o V is i to r )

2 .  S o l i c i t u d  d e l  d í a  y  la s  
f r a n ja s  h o r a r ia s  a  

a s ig n a r

3 .  D í a  y  f r a n ja s  
s e le c c io n a d a s 4 .  f in d B y D ia F r a n ja

( v _ in t_ d ia ,  v _ s t r _ f r a n ja s )

H o r a r io M e d ic o D A O

7 .  v _ in t _ t o t a l

8 . c r e a t e H o r a r io M e d ic o ( in t _ c o d ig o D ia ,  in t  
in t_ c o d ig o F r a n ja )

9 .  c r e a t e H o r a r io M e d ic o
( h o r a r io M e d ic o V is i t o r )

1 1 .  v _ s t r _ m e n s a je ( F r a n ja  
A s ig n a d a  a l  h o r a r io  M é d ic o )

1 2 . d e le t e H o r a r io M e d ic o ( in t _ c o d ig o D ia ,  in t  

in t _ c o d ig o F r a n ja ) 1 3 .  d e le t e H o r a r io M e d ic o
( h o r a r io M e d ic o V is i t o r )

1 5 .  v _ s t r _ m e n s a je ( F r a n ja  
D e s a c t iv a d a  )1 6 .  v _ s t r _ m e n s a je

1 4 .  v _ s t r _ m e n s a je ( F r a n ja  

D e s a c t iv a d a )

1 0 .  v _ s t r _ m e n s a je ( F r a n ja  
A s ig n a d a  a l  h o r a r io  

M é d ic o )
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11.2.18.2  Consultar Horario Médico 
 
 

ConsultaHorarioMedico.
jsp

Secretaria

1. AsignarHorarioMedico

HorarioMedicoMgr

2. findByCodigoDia(v_int_codigoDia)

HorarioMedicoDAO

3. findByCodigoDia(horarioMedicoVisitor)

4. al_horarioMedico
5. al_horarioMedico

6. horario médico

 
 
 
 
 
 
 
 
 

��������



�
����
�

�

11.2.19  Administración  de Horarios Odontológicos 
 
 
11.2.19.1  Asignar Horario Odontológico 
 
 

A s ig n a c io n H o r a r io O d o n to lo g o .
js p

U s u a r io

H o r a r io O d o n to lo g o M g r

6 .  H o r a r io O d o n to lo g o V is i to r

5 .  f in d B y D ia F r a n ja
(h o r a r io O d o n to lo g o V is i to r )

2 .  S o l ic it u d  d e l  d ía  y  la s  
f r a n ja s  h o r a r ia s  a  

a s ig n a r

3 .  D ía  y  f r a n ja s  
s e le c c io n a d a s 4 .  f in d B y D ia F r a n ja

( v _ in t_ d ia ,  v _ s t r _ f r a n ja s )

H o r a r io O d o n to lo g o D A O

7 .  v _ in t_ to ta l

8 .c r e a te H o r a r io O d o n to lo g o ( in t_ c o d ig o D i
a ,  in t  in t_ c o d ig o F r a n ja )

9 .  c r e a te H o r a r io O d o n to lo g o
( h o r a r io O d o n to lo g o V is it o r )

1 1 .  v _ s t r _ m e n s a je ( F r a n ja  
A s ig n a d a  a l  h o r a r io  

O d o n tó lo g o )

1 2 .d e le te H o r a r io O d o n to lo g o ( in t_ c o d ig o D ia ,  

in t  in t_ c o d ig o F r a n ja ) 1 3 .  d e le te H o r a r io O d o n to lo g o
( h o r a r io O d o n to lo g o V is i to r )

1 5 .  v _ s t r _ m e n s a je ( F r a n ja  
D e s a c t iv a d a  )1 6 .  v _ s t r _ m e n s a je

1 4 .  v _ s t r _ m e n s a je ( F r a n ja  

D e s a c t iv a d a )

1 0 .  v _ s t r _ m e n s a je ( F r a n ja  
A s ig n a d a  a l h o r a r io  

O d o n tó lo g o )

1 .  
A s ig n a r H o r a r io O d o n to lo g o
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11.2.19.2  Consultar Horario Odontológico 
 
 

ConsultaHorarioOdontologo.
jsp

Secretaria

1. AsignarHorarioOdontologo

HorarioOdontologoMgr

2. findByCodigoDia(v_int_codigoDia)

HorarioOdontologoDAO

3. findByCodigoDia(horarioOdontologoVisitor)

4. al_horarioOdontologo
5. al_horarioOdontologo

6. horario odontólogo
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11.2.20  Administración  de Horarios Psicológicos 
 
 
11.2.20.1  Asignar Horario Psicológico 
 
 

A s ig n a c io n H o r a r io P s ic o lo g o .
js p

U s u a r io

1 .  A s ig n a r H o r a r io P s ic o lo g o

H o r a r io P s ic o lo g o M g r

6 .  H o r a r io P s ic o lo g o V is i t o r

5 .  f in d B y D ia F r a n ja
( h o r a r io P s ic o lo g o V is i t o r )

2 .  S o l ic i t u d  d e l  d í a  y  la s  
f r a n ja s  h o r a r ia s  a  

a s ig n a r

3 .  D ía  y  f r a n ja s  
s e le c c io n a d a s 4 .  f in d B y D ia F r a n ja

( v _ in t_ d ia ,  v _ s t r _ f r a n ja s )

H o r a r io P s ic o lo g o D A O

7 .  v _ in t_ t o t a l

8 .c r e a t e H o r a r io P s ic o lo g o ( in t _ c o d ig o D ia ,  
in t  in t_ c o d ig o F r a n ja )

9 .  c r e a te H o r a r io P s ic o lo g o
( h o r a r io P s ic o lo g o V is i t o r )

1 1 .  v _ s t r _ m e n s a je ( F r a n ja  
A s ig n a d a  a l  h o r a r io  

P s ic o ló g ic o )

1 2 .d e le te H o r a r io P s ic o lo g o ( in t_ c o d ig o D ia ,  in t  

in t_ c o d ig o F r a n ja ) 1 3 .  d e le t e H o r a r io P s ic o lo g o
(h o r a r io P s ic o lo g o V is i to r )

1 5 .  v _ s t r _ m e n s a je ( F r a n ja  
D e s a c t iv a d a  )1 6 .  v _ s t r _ m e n s a je

1 4 .  v _ s t r _ m e n s a je ( F r a n ja  

D e s a c t iv a d a )

1 0 .  v _ s t r _ m e n s a je ( F r a n ja  
A s ig n a d a  a l  h o r a r io  

P s ic o ló g ic o )
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11.2.20.2  Consultar Horario Psicológico 
 
 

ConsultaHorarioPsicologo.
jsp

Secretaria

1. AsignarHorarioPsicologo

HorarioPsicologoMgr

2. findByCodigoDia(v_int_codigoDia)

HorarioPsicologoDAO

3. findByCodigoDia(horarioPsicologoVisitor)

4. al_horarioPsicologo
5. al_horarioPsicologo

6. horario Psicológico
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11.2.21 Administración de Estudiantes 
 
 
11.2.21.1  Descargar Información Estudiantes de la Extensión 
 
 

Usuario

EstudianteMgr
DescargarInformacion:

jsp

1. Descargar Infromación

14. Proceso Efectuado

EstudianteDAO

13. v_str_mensaje(Proceso 
Efectuado)

2. Descargar Información
3. createEstudiante (datos)

6. estudianteBaseVO

UsuarioMgr UsuarioDAOEstudianteBaseMgr EstudianteBaseDAO

4. createEstudiante 
(datos)

5. estudiante 
BaseVO

8. createUsuario 
(usuarioVisitor)

9. v_str_mensaje

7. createUsuario (datos)

10. v_str_mensaje(Proceso Efectuado)

11. createEstudiante 
(estudianteVisitor)

12. v_str_mensaje

 
 
 
 
 



�
����
�

�

11.2.21.2  Consultar Datos de Estudiantes 
 
 

Usuario

EstudianteMgr
ConsultarInformacion:

jsp

1. Consultar Infromación

12. Datos del Estudiante

EstudianteDAO

11. Datos del estudiante

4. v_str_codigo

UsuarioMgr UsuarioDAO

8. findByIdentificacion 
(usuarioVisitor)

9. usuarioVisitor

7. findByIdentificacion(v_str_identificacion)

10. usuarioVO

5. findByPrimaryKey 
(estudianteVisitor)

6. estudianteVisitor

2. Solicitud código

3. Código Ingresado
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11.2.22 Administración de Elementos de Inventario 
 
 
11.2.22.1 Adicionar Elementos de Inventario 
 
 

Usuario

AdicionElemento:jsp

1. Adición elemento

12. Solicitud datos del 
elemento a adicionar

InventarioMgr

2. Consultar opciones 
de adición 

TipoElementoMgr

3. findByAll() 

EstadoElementoMgr InventarioDAOTipoElementoDAO

4. findByAll() 

5. al_aux6. al_tipoElemento

7. findByAll() 

10. al_estadoElemento

EstadoElementoDAO

8. findByAll() 

9. al_aux
11. Opciones de 

adición

13. Datos seleccionados 14. Adición elemento
(opciones seleccionadas)

15. createElemento(inventarioVisitor)

16. v_str_mensaje(Proceso efectuado)17. v_str_mensaje
(Proceso efectuado)

18. Proceso Efectuado
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11.2.22.2 Consultar Elemento de Inventario 
 
 

Usuario

ConsultaElemento:jsp

1. Consulta
 elemento

16. Solicitud datos
 de consulta

InventarioMgr

2. Opciones de 
consulta 

TipoElementoMgr

3. findByAll() 

EstadoElementoMgr InventarioDAOTipoElementoDAO

4. findByAll() 

5. al_aux6. al_tipoElemento

7. findByAll() 

10. al_estadoElemento

EstadoElementoDAO

8. findByAll() 

9. al_aux

15. Opciones de 
consulta

17. Opciones de 
consulta 

seleccionadas
18. Consulta elemento

(opciones
 seleccionadas) 19. findByElemento(inventarioVisitor)

20. al_aux

21. al_elemento

22. Listado de 
elementos

UbicacionMgr UbicacionDAO

11. findByAll() 
12. findByAll() 

13. al_aux
14. al_ubicacion
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11.2.22.3 Actualizar Elemento de Inventario 
 
 

Usuario

ActualizacionElemento:
jsp

1. Actualización elemento

InventarioMgr

8. Consultar opciones 
de actualización 

TipoElementoMgr

9. findByAll() 

EstadoElementoMgr InventarioDAOTipoElementoDAO

10. findByAll() 

11. al_aux12. al_tipoElemento

13. findByAll() 

16. al_estadoElemento

EstadoElementoDAO

14. findByAll() 

15. al_aux

23. updateElemento(inventarioVisitor)

24. v_str_mensaje(Proceso efectuado)

2. Código del elemento

3. Código Ingresado 4. findByPrimaryKey
(v_int_codigo) 5. findByPrimaryKey(inventarioVisitor)

6. inventarioVisitor
7. inventarioVO

17. Datos elemento, 
opciones de 
actualización 

18. Datos elemento, 
opciones de 
actualización 

19. Actualizar elemento 
(datos modificados)

22.  updateElemento
(datos modificados)

20. Solicita confirmación

21. Confirma desición

25. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

30. Proceso efectuado

RegistroActualizacionInventari
oDAO

RegistroActualizacionInventari
oMgr

26. createRegistro(datos registro)

27. 
createRegistro(registroActua

lizacionInventarioVisitor)

28. v_str_mensaje(Proceso 
efectuado)29. v_str_mensaje(proceso efectuado)
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11.2.22.4 Eliminar Elemento de Inventario 
 
 

Usuario

EliminacionElemento:jsp

1. Eliminación elemento

InventarioMgr InventarioDAO

13. deleteElemento
(inventarioVisitor)

14. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

2. Código del elemento

3. Código Ingresado 4. findByPrimaryKey
(v_int_codigo)

5. findByPrimaryKey
(inventarioVisitor)

6. inventarioVisitor
7. inventarioVO

12.  deleteElemento
(v_int_codigo)

10. Solicita confirmación

11. Confirma desición

15. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

20. Proceso efectuado

RegistroEliminacionInventarioD
AO

RegistroEliminacionInventarioM
gr

16. createRegistro(datos registro)

17. 
createRegistro(registroActualizacio

nInventarioVisitor)

18. v_str_mensaje(Proceso 
efectuado)19. v_str_mensaje(proceso efectuado)

8. Información del 
Elemento solicitado

9. Eliminar Elemento
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11.2.22.5 Consultar Elemento Actualizados 
 
 

Usuario

ConsultaRegistroActualizacionE
lemento:jsp

1. Consulta registro

ConsultaRegistroActualizacionE
lementoMgr

2. Opciones de consulta

3. Opciones seleccionadas
4. findBy(opción de consulta) 5. findBy(registroActualizacion

InventarioVisitor)

6. al_aux
7. al_elementoActualizado8. Listado de elementos 

actualizados

ConsultaRegistroActualizacionE
lementoDAO
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11.2.22.6 Consultar Elemento Eliminados 
 
 

Usuario

ConsultaRegistroEliminacionEle
mento:jsp

1. Consulta registro

ConsultaRegistroEliminacionEle
mentoMgr

2. Opciones de consulta

3. Opciones seleccionadas
4. findBy(opción de consulta) 5. findBy(registroEliminacion

InventarioVisitor)

6. registroEliminacionInventarioVisitor
7. registroEliminacionInventarioVO8. Datos de elemento 

eliminado

ConsultaRegistroEliminacionEle
mentoDAO
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11.2.23 Administración Tipos de Elementos 
 
 
11.2.23.1 Crear Tipo Elemento 
 
 

U s u a r io

C re a c io n T ip o E le m e n to :
js p

1 . C re a r  t ip o  e le m e n to

2 . S o lic ita  d e s c r ip c ió n

T ip o E le m e n to M g r T ip o E le m e n to D A O

6 . a l_ a u x

1 0 . v _ s tr_ m e n s a je
(p ro c e s o  e fe c tu a d o )

1 1 . P ro c e s o  E fe c tu a d o

3 . D e s c r ip c ió n  in g re s a d a 4 . f in d B y D e s c r ip c io n
(v _ s tr_ d e s c r ip c io n ) 5 . f in d B y D e s c r ip c io n

( tip o E le m e n to V O )

7 . V e r if ic a r  d e s c r ip c ió n
re p e t id a

8 . c re a te T ip o E le m e n to
(v _ s tr_ d e s c r ip c io n )

9 . v _ s tr_ m e n s a je
(p ro c e s o  e fe c tu a d o )
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11.2.23.2 Consultar Tipo Elemento 
 
 

Usuario

ConsultaTipoElemento:
jsp

1. Consultar tipo elemento

TipoElementoMgr TipoElementoDAO

4. al_aux6..Listado  de Tipos
de elementos

2. findByAll()
3. findByAll()

5. al_tipoElemento
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11.2.23.3 Actualizar Tipo Elemento 
 
 

Usuario

ActualizacionTipoElemento:
jsp

1. Actualizar tipo elemento

6. Listado de 
tipos elementos

TipoElementoMgr TipoElementoDAO

10. al_aux

14. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

15. Proceso Efectuado

7. Descripción actualizada

8.v_int_codigoTipo, 
findByDescripcion
(v_str_descripcion) 9. findByDescripcion

(tipoElementoVO)

11. Verificar descripción
repetida

12. updateTipoElemento
(v_int_codigo,v_str_descripcion)

13. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

2. findByAll()
3. findByAll()

4. al_aux
5. al_tipoElemento
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11.2.23.4 Eliminar Tipo Elemento 
 
 

Usuario

EliminacionTipoElemento:
jsp

1. Eliminar tipo elemento

6. Listado de 
tipos elementos

TipoElementoMgr TipoElementoDAO

10. v_str_mensaje
(proceso efectuado)11. v_str_mensaje

(proceso efectuado)
12. Proceso Efectuado

7. Tipo elemento 
seleccionado

8. deleteTipoElemento
(v_int_codigoTipo) 9. deleteTipoElemento

(tipoElementoVisitor)

2. findByAll()
3. findByAll()

4. al_aux
5. al_tipoElemento
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11.2.24 Administración Ubicaciones 
 
 
11.2.24.1 Crear Ubicación 
 
 

Usuario

CreacionUbicacion:jsp

1. Crear ubicacion

6. Opciones de creación

TipoUbicacionMgr TipoUbicacionDAO

14. v_str_mensaje(proceso efectuado)15. Proceso Efectuado

7. Datos solicitados
8 findByDescripcion(v_str_descripcion)

UbicacionMgr UbicacionDAO

10. al_aux

9. findByDescripcion
(ubicacionVO)

11. Verificar descripción
repetida

12. createUbicacion
(v_str_descripcion)

13. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

2. findByAll()
3. findByAll()

4. al_aux5. al_tipoUbicacion
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11.2.24.2 Consultar Ubicación 
 
 

Usuario

ConsultaUbicacion:jsp

1. Consultar ubicación

UbicacionMgr UbicacionDAO

4. al_aux6. Listado de ubicaciones

2. findByAll()
3. findByAll()

5. al_ubicacion

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



�
����
�

�

11.2.24.3 Actualizar Ubicación 
 
 

Usuario

ActualizacionUbicacion:
jsp

1. Actualizar ubicación

6. Listado de 
ubicaciones

UbicacionMgr UbicacionDAO

7. Ubicación seleccionada 8. findByPrimaryKey
( v_int_codigo)

12. findByAll()

2. findByAll()
3. findByAll()

4. al_aux5. al_ubicacion

16. Opciones de 
actualización

17. Datos actualizados

9. findByPrimaryKey
(ubicacionVO)

10. ubicacionVisitor

13. findByAll()

14. al_aux
15. al_tipoUbicacion

TipoUbicacionMgr TipoUbicacionDAO

11. ubicacionVO

24. 
v_str_mensaje(proces

o efectuado)

18 findByDescripcion
(v_str_descripcion)

20. al_aux

19. findByDescripcion
(ubicacionVO)

21. Verificar 
descripción

repetida
22. updateUbicacion

(ubicacionVO)

23. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

25. Proceso Efectuado
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11.2.24.4 Eliminar Ubicación 
 
 

Usuario

EliminacionUbicacion:
jsp

1. Eliminar ubicación

6. Listado 
de ubicaciones

UbicacionMgr UbicacionDAO

10. v_str_mensaje
(proceso efectuado)11. v_str_mensaje

(proceso efectuado)
12. Proceso Efectuado

7. Ubicación 
seleccionada

8. deleteUbicacion
(v_int_codigoTipo) 9. deleteUbicacion

(ubicacionVisitor)

2. findByAll()
3. findByAll()

4. al_aux
5. al_ubicacion
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11.2.25 Administración de Computadores 
 
 
11.2.25.1 Adicionar Computador 
 
 

Usuario

AdicionComputador:jsp

1. Adición elemento

12. Solicitud datos del 
computador a adicionar

ComputadorMgr

2. Consultar opciones 
de adición 

UbicacionMgr

3. findByAll() 

EstadoElementoMgr InventarioDAOUbicacionDAO

4. findByAll() 

5. al_aux6. al_ubicacion

7. findByAll() 

10. al_estadoElemento

EstadoElementoDAO

8. findByAll() 

9. al_aux
11. Opciones de 

adición

13. Datos ingresados 14. Adición computador
(opciones ingresadas)

15. createComputador(computadorVisitor)

16. v_str_mensaje(Proceso efectuado)17. v_str_mensaje
(Proceso efectuado)

18. Proceso Efectuado
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11.2.25.2 Consultar Computador 
 
 

Usuario

ConsultaComputador:jsp

1. Consulta
 computador

12. Solicitud datos
 de consulta

ComputadorMgr

2. Opciones de 
consulta 

UbicacionMgr

3. findByAll() 

EstadoElementoMgr InventarioDAOUbicacionDAO

4. findByAll() 

5. al_aux6. al_ubicacion

7. findByAll() 

10. al_estadoElemento

EstadoElementoDAO

8. findByAll() 

9. al_aux11. Opciones de 
consulta

13. Opciones de 
consulta 

seleccionadas
14. Consulta elemento

(opciones
 seleccionadas)

15. findByPrimaryKey(computadorVisitor)

16. computadorVisitor17. computadorVO18. Datos del 
computador
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11.2.25.3 Actualizar Computador 
 
 

Usuario

ActualizacionComputador:
jsp

1. Actualización computador

ComputadorMgr

8. Consultar opciones 
de actualización 

UbicacionMgr

9. findByAll() 

EstadoElementoMgr ComputadorDAOUbicacionDAO

10. findByAll() 

11. al_aux12. al_ubicacion

13. findByAll() 

16. al_estadoElemento

EstadoElementoDAO

14. findByAll() 

15. al_aux

23. updateComputador(computadorVisitor)

24. v_str_mensaje(Proceso efectuado)

2. Código del computador

3. Código Ingresado 4. findByPrimaryKey
(v_str_codigo) 5. findByPrimaryKey(computadorVisitor)

6. computadorVisitor
7. computadorVO

17. Datos computador, 
opciones de 
actualización 

18. Datos computador, 
opciones de 
actualización 

19. Actualizar computador 
(datos modificados)

22.  updateComputador
(datos modificados)

20. Solicita confirmación

21. Confirma desición

25. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

30. Proceso efectuado

RegistroCambioComputadorDAORegistroCambioComputadorMgr

26. createRegistro(datos registro)

27. 
createRegistro(registroCam

bioComputadorVisitor)

28. v_str_mensaje(Proceso 
efectuado)29. v_str_mensaje(proceso efectuado)

 
 
 
 
 



�
�		�
�

�

11.2.25.4 Eliminar Computador 
 
 

Usuario

EliminacionComputador:
jsp

1. Eliminación computador

ComputadorMgr UbicacionMgr

7. 
findByPrimaryKey

(v_int_codigo) 

EstadoElementoMgr ComputadorDAOUbicacionDAO

8. 
findByPrimaryKey
(ubicacionVisitor) 

9. ubicacionVisitor10. ubicacionVO

11. findByPrimaryKey
(v_int_codigo) 

14. estadoElementoVO

EstadoElementoDAO

13.
estadoElemento

Visitor

21. deleteComputador(computadorVisitor)

22. v_str_mensaje(Proceso efectuado)

2. Código del computador

3. Código Ingresado 4. findByPrimaryKey
(v_str_codigo) 5. findByPrimaryKey(computadorVisitor)

6. computadorVisitor

15. computadorVO
16. Datos computador

17. Eliminar computador

20. deleteComputador
(v_int_codigo)

18. Solicita confirmación

19. Confirma desición

23. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

26. Proceso efectuado

RegistroEliminacionComputadorD
AO

RegistroEliminacionComputadorM
gr

24. createRegistro(datos registro)

27. 
createRegistro(registroElimi
nacionComputadorVisitor)

28. v_str_mensaje(Proceso 
efectuado)25. v_str_mensaje(proceso efectuado)

12. 
findByPrimaryKey
(estadoElemento

Visitor) 
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11.2.25.5 Consultar Cambios Computador 
 
 

Usuario

ConsultaCambioPorComputador:
jsp

1. Consulta cambio

RegistroCambioComputadorMgr UbicacionMgr

7. findByPrimaryKey(v_int_codigo) 

EstadoElementoMgr UsuarioMgrUbicacionDAO

8. 
findByPrimary

Key
(ubicación
Visitor) 

9. ubicación
Visitor10. ubicacionVO

11. findByPrimaryKey
(v_int_codigo) 

14. estadoElementoVO

EstadoElementoDAO

13. estadoElemento
Visitor

2. Código del computador

3. Código Ingresado 4. findByCodigoComputador
(v_str_codigo)

5. findByCodigoComputador
(registroCambioComputadorVi

sitor)

6. al_aux

23. registroCambio
ComputadorVO

24. Datos solicitados

RegistroCambioComputadorDAO

12. 
findByPrimaryKey
(estadoElemento

Visitor) 

UsuarioDAO

15. findByIdentificacion(v_str_codigo) 
16. findByIdentificacion

(usuarioVisitor) 

17. usuarioVisitor 18. usuarioVO

ComputadorMgr ComputadorDAO

20. findByPrimaryKey
(computadorVisitor) 

21. computadorVisitor

19. findByPrimaryKey(v_str_codigo) 

22. computadorVO
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11.2.25.6 Consultar Eliminación Computador 
 
 

Usuario

ConsultaEliminacionPorComputad
or:jsp

1. Consulta registro

RegistroEliminacionComputadorM
gr

UbicacionMgr

7. findByPrimaryKey(v_int_codigo) 

EstadoElementoMgr UsuarioMgrUbicacionDAO

8. 
findByPrimary

Key
(ubicación
Visitor) 

9. ubicación
Visitor10. ubicacionVO

11. findByPrimaryKey
(v_int_codigo) 

14. estadoElementoVO

EstadoElementoDAO

13. estadoElemento
Visitor

2. Código del computador

3. Código Ingresado 4. findByCodigoComputador
(v_str_codigo)

5. findByCodigoComputador
(registroEliminacionComputad

orVisitor)

6. al_aux

23. registroEliminacion
ComputadorVO

24. Datos solicitados

RegistroEliminacionComputadorD
AO

12. 
findByPrimaryKey
(estadoElemento

Visitor) 

UsuarioDAO

15. findByIdentificacion(v_str_codigo) 
16. findByIdentificacion

(usuarioVisitor) 

17. usuarioVisitor 18. usuarioVO

ComputadorMgr ComputadorDAO

20. findByPrimaryKey
(computadorVisitor) 

21. computadorVisitor

19. findByPrimaryKey(v_str_codigo) 

22. computadorVO
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11.2.26 Administración de Componentes Computador Inicial 
 
 
11.2.26.1 Asignar Componente Iniciales 
 
 

Usuario

AsignacionComponenteComputador
Inicial:jsp

1. Solicitud de 
asignación

ComponenteComputadorInicialMgr InventarioMgr TipoElementoMgrInventarioDAO TipoElementoDAO

2. Código del 
computador

3. Código Ingresado 4. findByCodigoComputador
(v_str_codigo)

ComponenteComputadorInicialDAO ComputadorMgr ComputadorDAO ComponenteComputadorActualMgr ComponenteComputadorActualDAO

5. findByCodigoComputador(v_str_codigo)

6. 
findByCodigoCo

mputador
(computadorVisit

or)

7. 
computadorVisitor

8. computadorVO

13. findByAll()

10. inventario
Visitor

11. inventario
Visitor

12. inventarioVO

14. findByAll()

15. al_aux16. al_tipoElemento

9. findByEstadoUbicacion(v_int_codigo)

17. Opciones de asignacion18. Opciones 
de asignacion

19. Opciones 
seleccionadas

20. Asignar componente
21. 

createElementoComputador
(componenteInicialVisitor)

22. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

23. createElementoComputador(componenteInicialVisitor) 24. createElementoComputador
(componenteInicialVisitor)

25. v_str_mensaje(proceso 
efectuado)26. v_str_mensaje(proceso efectuado)27. v_str_mensaje(proceso 

efectuado)
28. Proceso Efectuado  
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11.2.26.2 Consultar Componente por Computador 
 
 

Usuario

ConsultaComponenteComputadorIn
icial:jsp

1. Consultar 
componentes

ComponenteComputadorInicialMgr InventarioMgr InventarioDAO

2. Código del 
computador

3. Código Ingresado 4. findByCodigoComputador
(v_str_codigo)

ComponenteComputadorInicialDAO ComputadorMgr ComputadorDAO

5. findByCodigoComputador
(v_str_codigo)

8. 
findByCodigoComputador

(computadorVisitor)

9. 
computadorVisitor10. computadorVO

11. findByPrimaryKey(v_int_codigo)
12. findByPrimaryKey

(inventarioV
isitor)

13. inventario
Visitor14. inventarioVO15. componenteComputador

InicialVO16. Datos solicitados

6. componenteComputadorVisitor

7. findByCodigoComputador(v_str_codigo)
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11.2.26.3 Quitar Componente Inicial 
 
 

Usuario

EliminacionComponenteComputado
rInicial:jsp

1. Eliminacion 
componentes

ComponenteComputadorInicialMgr InventarioMgr InventarioDAO

2. Código del 
computador

3. Código Ingresado 4. findByCodigoComputador
(v_str_codigo)

ComponenteComputadorInicialDAO ComputadorMgr ComputadorDAO

5. findByCodigoComputador
(v_str_codigo)

8. 
findByCodigoComputador

(computadorVisitor)

9. 
computadorVisitor10. computadorVO

11. findByPrimaryKey(v_int_codigo)
12. findByPrimaryKey

(inventarioV
isitor)

13. inventario
Visitor14. inventarioVO15. componenteComputador

InicialVO16. Opciones de
 eliminaciòn

6. componenteComputadorVisitor

7. findByCodigoComputador(v_str_codigo)

17. Opciones 
 seleccionadas

18. Opciones seleccionadas 19. deleteComponente
(v_int_codigo)

20. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

22. Proceso Efectuado
21. v_str_mensaje

(proceso efectuado)
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11.2.27 Administración de Componentes Computador Actual 
 
 
11.2.27.1 Asignar Componente Computador Actual 
 
 

Usuario

AsignacionComponenteComputador
Actual:jsp

1. Solicitud de 
asignación

ComponenteComputadorActualMgr InventarioMgr InventarioDAO

2. Código del 
computador

3. Código Ingresado 4. findByCodigoComputador
(v_str_codigo)

ComponenteComputadorActualDAO ComputadorMgr ComputadorDAO ComponenteComputadorActualMgr ComponenteComputadorActualDAO

6. 
findByCodigoCo

mputador
(computadorVisit

or)

8. computadorVO

14. inventario
Visitor

15. inventario
Visitor

16. inventarioVO

13. findByEstadoUbicacion(v_int_codigo)

17. Opciones de asignacion18. Opciones 
de asignacion

19. Opciones 
seleccionadas

20. Asignar componente
21. 

createElementoComputador
(componenteActualVisitor)

22. v_str_mensaje
(proceso efectuado)23. v_str_mensaje(proceso 

efectuado)
24. Proceso Efectuado

9. findByCodigoComputador(componenteComputadorInicialVisitor)

5. findByCodigoComputador(computadorVisitor)

7. computador
Visitor

10. 
findByCodigoComputador(compo
nenteComputadorInicialVisitor)

11. componenteComputador
InicialVisitor

12. componenteComputadorInicialVO

 
 
 
 
 



�
���
�

�

11.2.27.2 Consultar Componente por Computador  
 
 

Usuario

ConsultaComponenteComputadorAc
tual:jsp

1. Consultar 
componentes

ComponenteComputadorActualMgr InventarioMgr InventarioDAO

2. Código del 
computador

3. Código Ingresado 4. findByCodigoComputador
(v_str_codigo)

ComponenteComputadorActualDAO ComputadorMgr ComputadorDAO

6. 
findByCodigoComputador

(computadorVisitor)

7. 
computadorVisitor8. computadorVO

9. findByPrimaryKey(v_int_codigo)
10. findByPrimaryKey

(inventarioV
isitor)

11. inventario
Visitor

12. inventarioVO13. componenteComputador
ActualVO

14. Datos solicitados

5. findByCodigoComputador(v_str_codigo)
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11.2.27.3 Quitar Componente Actual 
 
 

Usuario

EliminacionComponenteComputado
rActual:jsp

1. Eliminacion 
componentes

ComponenteComputadorActualMgr InventarioMgr InventarioDAO

2. Código del 
computador

3. Código Ingresado 4. findByCodigoComputador
(v_str_codigo)

ComponenteComputadorActualDAO ComputadorMgr ComputadorDAO

5. findByCodigoComputador
(v_str_codigo)

8. 
findByCodigoComputador

(computadorVisitor)

9. 
computadorVisitor10. computadorVO

11. findByPrimaryKey(v_int_codigo)
12. findByPrimaryKey

(inventarioV
isitor)

13. inventario
Visitor14. inventarioVO15. componenteComputador

ActualVO16. Opciones de
 eliminaciòn

6. componenteComputadorVisitor

7. findByCodigoComputador(v_str_codigo)

17. Opciones 
 seleccionadas

18. Opciones seleccionadas 19. deleteComponente
(v_int_codigo)

24. v_str_mensaje
(proceso efectuado)26. Proceso Efectuado

25. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

RegistroCambioComponenteMgr RegistroCambioComponenteDAO

20. createRegistro(registroCambioComponenteVisitor) 21. createRegistro(registro
CambioComponenteVisitor)

22. v_str_mensaje
(proceso efectuado)23. v_str_mensaje(proceso efectuado)
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11.2.27.4 Consulta Registro Cambio Componente  
 
 

Usuario

ConsultaCambioComponente
PorComputador:jsp

1. Consulta cambio

RegistroCambioComponenteMgr InventarioMgr

7. findByPrimaryKey(v_int_codigo) 

UsuarioMgrInventarioDAO

8. 
findByPrimary

Key
(inventario

Visitor) 
9. inventario

Visitor10. inventarioVO

2. Código del computador

3. Código Ingresado 4. findByCodigoComputador
(v_str_codigo)

5. findByCodigoComputador
(registroCambioComputador

Visitor)

6. al_aux

19. registroCambio
ComputadorVO

20. Datos solicitados

RegistroCambioComponenteDAO UsuarioDAO

11. findByIdentificacion(v_str_codigo) 

13. usuarioVisitor 14. usuarioVO

ComputadorMgr ComputadorDAO

16. findByPrimaryKey
(computadorVisitor) 

17. computadorVisitor

15. findByPrimaryKey(v_str_codigo) 

18. computadorVO

12. findByIdentificacion
(usuarioVisitor) 
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11.2.28  Administración  de Servicios Informáticos 
 
 
11.2.28.1  Actualizar Restricciones 
 
 

Restricciones.jsp

Usuario 1. Asignar Restricciones

servicioInformaticoMgr

6. v_str_mensaje

4.updateIntervaloNumeroReserva
(datos)

servicioInformaticoDAO

8. v_str_mensaje
(RestriccionesActualizadas) 7. v_str_mensaje

2. Solicitud de valores para 
los servicios 

3.Valores 5.updateIntervaloNumeroReserva
(ServicioInformaticoVO)
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11.2.28.2  Actualizar Sanciones 
 
 
 

Sanciones.jsp

Usuario 1. Asignar Restricciones

servicioInformaticoMgr

4.updateIntervaloNumeroReserva
(datos)

servicioInformaticoDAO

8. v_str_mensaje
(SancionesActualizadas) 7. v_str_mensaje

2. Solicitud de valores para 
las sanciones  

3.Valores 5.updateIntervaloNumeroReserva
(ServicioInformaticoVO)

6. v_str_mensaje
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11.2.28.3  Adicionar Franja Horaria 
 
 

AdicionFranja.jsp

Usuario

FranjaMgr

4.updateEstado(int int_codigo, 1)

FranjaDAO

8. v_str_mensaje
(Franja Adicionada) 7. v_str_mensaje

2. Listado de franjas inactivas

3.Franja a activar

6. v_str_mensaje

1. Adicionar Franjas

5.updateEstado(FranjaVO)

findByEstado(0) findByEstado(FranjaVO)

al_auxal_aux
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11.2.28.4  Consultar Franja Horaria 
 
 

ConsultarFranja.jsp

Usuario

FranjaMgr

2.findByEstado(int int_codigo, 1)

FranjaDAO

8.Listado de Franjas 7. al_franjas
6. al_aux

1. Consultar Franjas

5.findByEstado(FranjaVO)
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11.2.28.5  Eliminar Franja Horaria 
 
 

EliminacionFranja.jsp

Usuario

FranjaMgr

4.updateEstado(int int_codigo, 0)

FranjaDAO

8. v_str_mensaje
(Franja Desactivada) 7. v_str_mensaje

2. Listado de franjas inactivas

3.Franja a eliminar

6. v_str_mensaje

1. Eliminación Franjas

5.updateEstado(FranjaVO)

findByEstado(0) findByEstado(FranjaVO)

al_auxal_aux
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11.2.29  Actualizar Restricciones Médicas 
 
 

Restricciones.jsp

Usuario 1. Asignar Restricciones

servicioGeneralMgr

6. v_str_mensaje

4.updateIntervaloCitasPacientes
(datos)

servicioGeneralDAO

8. v_str_mensaje
(RestriccionesActualizadas) 7. v_str_mensaje

2. Solicitud de valores para 
los servicios 

3.Valores 5.updateIntervaloCitasPacientes
(servicioGeneralVO)
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11.2.30  Administración de Roles 
 
 
11.2.30.1  Crear Rol 

 
 

AdicionRol.jsp

Usuario 1. AdicionRol

3. Descripción ingresada

RolMgr

6. v_str_mensaje

4. CreateRol
(v_str_descripcion)

RolDAO

5. CreateRol
(RolVO)

8. v_str_mensaje
(RolRegistrado)

7. v_str_mensaje

2. Solicitud de 
descripción del rol
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11.2.30.2  Consultar Rol 
 
 

ConsultarRol.jsp

Usuario 1. ConsultaRol

RolMgr

4. al_aux

2. findByAll()

RolDAO

6. Listado de roles

5. al_rol

3. findByAll()
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11.2.30.3  Actualizar Rol 
 

 

ActualizarRol.jsp

Usuario

RolMgr

4. al_aux

2. findByAll()

RolDAO

6. Listado de roles
5. al_rol

3. findByAll()

7. selección del rol 
a actualizar y su 

nueva descripción

8. updateRol(int 
int_codigo, String 
str_descripcion) 9. updateRol(RolVO)

10. v_str_mensaje
11. v_str_mensaje

12. Rol Actualizado

1.ActualizarRol
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11.2.30.4  Eliminar Rol 
 
 

EliminarRol.jsp

Usuario

RolMgr

4. al_aux

2. findByAll()

RolDAO

6. Listado de roles
5. al_rol

3. findByAll()

7. selección del rol 
a eliminar 

8. deleteRol(int int_codigo)

9.deleteRol(RolVO)

10. v_str_mensaje
11. v_str_mensaje

12. Rol Eliminado

1.EliminarRol

 
 
 



�
��	�
�

�

11.2.30.5  Asignar Privilegios Rol 
 
 

AsignacionRolPrivilegio.
jsp

Usuario

RolMgr

4. al_aux

2. findByAll()

RolDAO

10. Listado de roles y 
privilegios

5. al_rol

3. findByAll()

11. selección del rol 
y los privilegios a 

asignar 12. asignacionRol Privilegios(rol,privilegios)
13. createRolPrivilegio(rol 

PrivilegioVisitor)

14. v_str_mensaje15. v_str_mensaje(Proceso Efectuado)

16. Proceso Efectuado

1.AsignarPrivilegios

PrivilegioMgr PrivilegioDAO

8. al_aux

6. findByAll()

9. al_privilegio

7. findByAll()

RolPrivilegioMgr RolPrivilegioDAO
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11.2.30.6  Asignar Roles Usuario 
 
 

AsignacionRolUsuario.
jsp

Usuario

RolMgr

4. al_aux

2. findByAll()

RolDAO

10. Datos de usuario y 
listado de roles

5. al_rol

3. findByAll()

11. selección de los 
roles a asignar 12. asignacionRolUsuario(rol,identificacion)

13. createRolUsuario(rol 
UsuarioVisitor)

14. v_str_mensaje15. v_str_mensaje(Proceso Efectuado)
16. Proceso Efectuado

1.AsignarRoles

UsuarioMgr UsuarioDAO

8. usuarioVisitor

4. findByIdentificacion(v_str_identificacion)

9. usuarioVO

7. findByIdentificacion 
(usuarioVisitor)

RolUsuarioMgr RolUsuarioDAO

2. solicitud identificación

3. identificación ingresada
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11.2.31 Administración Privilegios 
 
 
11.2.31.1 Crear Privilegio 
 
 

Usuario

CreacionPrivilegio:jsp

1. Crear privilegio

2. Solicita datos

PrivilegioMgr PrivilegioDAO

7. v_str_mensaje
(proceso efectuado)8. Proceso Efectuado

3. Datos ingresados

4. createPrivilegio
(v_str_url, 

v_str_descripcion) 5. createPrivilegio
(privilegioVO)

6. v_str_mensaje
(proceso efectuado)
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11.2.31.2 Consultar Privilegio 
 
 

Usuario

ConsultaPrivilegio:jsp

1. Consultar privilegios 

PrivilegioMgr PrivilegioDAO

4. al_aux
6..Listado  de privilegios

2. findByAll()
3. findByAll()

5. al_privilegios
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11.2.31.3 Actualizar Privilegio 
 
 

Usuario

ActualizacionPrivilegio:
jsp

1. Actualizar privilegio

6. Listado privilegios 

PrivilegioMgr PrivilegioDAO

11. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

12. Proceso Efectuado

7. Privilegio seleccionado, 
datos a actualizar 8.v_int_codigoPrivilegio, updatePrivilegio

(v_str_url,v_str_descripcion) 9. updatePrivilegio
(privilegioVO)

10. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

2. findByAll() 3. findByAll()

4. al_aux
5. al_privilegio
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11.2.31.4 Eliminar Privilegio 
 
 

Usuario

EliminacionPrivilegio:
jsp

1. Eliminar privilegio

6. Listado privilegios 

PrivilegioMgr PrivilegioDAO

11. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

12. Proceso Efectuado

7. Privilegio seleccionado
8. deletePrivilegio

(v_int_codigoPrivilegio) 9. deletePrivilegio
(privilegioVO)

10. v_str_mensaje
(proceso efectuado)

2. findByAll()
3. findByAll()

4. al_aux
5. al_privilegio
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11.2.32 Administración Login y Password 
 
 
11.2.32.1 Consultar Login y Password 
 
 

Usuario

ConsultaLoginPassword:
jsp

1. Consultar login y 
password 

UsuarioMgr UsuarioDAO

4. usuarioVisitor6. Información personal del 
usuario

2. 
findBy(v_str_identificacion) 3. findByPrimaryKey

(usuarioVisitor)

5. usuarioVO

2. Identificación usuario

3. Identificación ingresada
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11.2.32.2 Actualizar Password 
 
 

Usuario

ActualizacionLoginPassword:
jsp

1. Consultar login y 
password 

UsuarioMgr UsuarioDAO

6. usuarioVisitor8. Información personal del 
usuario

4. 
findBy(v_str_identificacion) 5. findByPrimaryKey

(usuarioVisitor)

7. usuarioVO

2. Identificación usuario

3. Identificación ingresada

9. Password actualizado 

13 v_str_mensaje
(proceso efectuado)

10. updatePassword
(v_str_identificacion,

v_str_password) 11. updatePassword
(usuarioVisitor)

14. Proceso efectuado

12 v_str_mensaje
(proceso efectuado)
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11.2.33 Administración de Entradas de Almacén 
 
 
11.2.33.1 Registrar Entrada Almacén 
 
 

Usuario

RegistroEntradaAlamcen:
jsp

1. Registrar entrada

EntradaAlmacenMgr InventarioMgr

5. findByPrimaryKey(v_int_codigo) 

UsuarioMgrInventarioDAO

6. 
findByPrimary

Key
(inventario

Visitor) 
8. inventario

Visitor9. inventarioVO

2. Solicitar datos 
de entrada

3. Datos Ingresados 4. findByPrimaryKey
(v_int_codigo)

10. InventarioVO11. Datos del 
Elemento a ingresar

EntradaAlmacenDAO UsuarioDAO

14. findByIdentificacion(v_str_codigo) 

16. usuarioVisitor 17. usuarioVO

15. findByIdentificacion
(usuarioVisitor) 

12. Registrar entrada
13. createRegistro(v_int_codigo)

18.  createRegistro
(entradaAlmacenVisitor)

19. v_str_mensaje
(proceso efectuado)20. v_str_mensaje

(proceso efectuado)

21. Proceso efectuado
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11.2.33.2 Consultar Entrada Almacén 
 
 

Usuario

ConsultaEntradaAlamcen:
jsp

1. Consultar entrada

EntradaAlmacenMgr InventarioMgr

5. findByPrimaryKey(v_int_codigo) 

UsuarioMgrInventarioDAO

6. 
findByPrimary

Key
(inventario

Visitor) 
7. inventario

Visitor8. inventarioVO

2. Opciones de consulta

3. Opciones seleccionadas 4. findByPrimaryKey
(v_int_codigo)

EntradaAlmacenDAO UsuarioDAO

9. findByIdentificacion(v_str_codigo) 

11. usuarioVisitor 12. usuarioVO

10. findByIdentificacion
(usuarioVisitor) 

14. Listado de entradas
13. al_entradaAlmacen
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11.2.34 Administración de Salidas de Almacén 
 
 
11.2.34.1 Registrar Salida Almacén 
 
 

Usuario

RegistroSalidaAlamcen:
jsp

1. Registrar salida

SalidaAlmacenMgr InventarioMgr

5. findByPrimaryKey(v_int_codigo) 

UsuarioMgrInventarioDAO

6. 
findByPrimary

Key
(inventario

Visitor) 
8. inventario

Visitor9. inventarioVO

2. Solicitar datos 
de salida

3. Datos Ingresados 4. findByPrimaryKey
(v_int_codigo)

10. InventarioVO11. Datos del 
Elemento a sacar

SalidaAlmacenDAO UsuarioDAO

14. findByIdentificacion(v_str_codigo) 

16. usuarioVisitor 17. usuarioVO

15. findByIdentificacion
(usuarioVisitor) 

12. Registrar salida
13. createRegistro(v_int_codigo)

18.  createRegistro
(salidaAlmacenVisitor)

19. v_str_mensaje
(proceso efectuado)20. v_str_mensaje

(proceso efectuado)

21. Proceso efectuado
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11.2.34.2 Consultar Salida Almacén 
 
 

Usuario

ConsultaSalidaAlamcen:
jsp

1. Consultar salida

SalidaAlmacenMgr InventarioMgr

5. findByPrimaryKey(v_int_codigo) 

UsuarioMgrInventarioDAO

6. 
findByPrimary

Key
(inventario

Visitor) 
7. inventario

Visitor8. inventarioVO

2. Opciones de consulta

3. Opciones seleccionadas 4. findByPrimaryKey
(v_int_codigo)

SalidaAlmacenDAO UsuarioDAO

9. findByIdentificacion(v_str_codigo) 

11. usuarioVisitor 12. usuarioVO

10. findByIdentificacion
(usuarioVisitor) 

14. Listado de salidas
13. al_salidaAlmacen
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11.2.35  Administración de Rubros 
 
 
11.2.35.1  Registrar Rubro 
 
 

Usuario

RubroMgrRegistrarRubro:jsp

1. Registrar Rubro

8. Proceso Efectuado

RubroDAO

7. v_str_mensaje(Proceso 
Efectuado)

2. Solicitud Código y 
Descripción Rubro

3. Datos ingresados

4. datos ingresados 5. createRubro(rubroVO)

6. v_str_mensaje(Proceso Efectuado)
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11.2.35.2  Consultar Rubro 
 
 

Usuario

RubroMgrConsultarRubro:jsp

1. Consultar Rubros

7. Listado de Rubros

RubroDAO

6. al_rubro

4. findByAll() 5. findByAll()

5. al_aux
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11.2.35.3  Actualizar Rubro 
 
 

Usuario

RubroMgrActualizarRubro:jsp

1. Actualizar Rubros

6. Listado de Rubros

RubroDAO

5. al_rubro

2. findByAll()
3. findByAll()

4. al_aux

7. Descripción del Rubro
8. datos actualizados

9. updateRubro(rubroVO)

10. v_str_mensaje
11. v_str_mensaje 

(Proceso Efectuado)12. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

 
 
 



�
����
�

�

11.2.35.4  Eliminar Rubro 
 
 

Usuario

RubroMgrEliminarRubro:jsp

1. Eliminar Rubros

6. Listado de Rubros

RubroDAO

5. al_rubro

2. findByAll()
3. findByAll()

4. al_aux

7. Rubro a eliminar
8. v_str_codigo

9. deleteRubro(rubroVO)

10. v_str_mensaje
11. v_str_mensaje 

(Proceso Efectuado)12. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)
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11.2.36  Administración de Gastos de Caja Menor 
 
 
11.2.36.1  Registro Gasto Caja Menor 
 
 

Usuario

GastoCajaMenorMgrRegistrarGasto:jsp

1. Registrar Gasto

13. datos del gasto

GastoCajaMenorDAO

12. opciones de Registro

FechaMgr FechaDAO RubroMgr RubroDAO

2. Registrar Gasto 3. findByAllMes()
4. findByAllMes()

5. al_aux6. al_mes

11. Opciones de 
registro

7. findByAll() 8. findByAll()

9. al_aux
10. al_rubro

14. Registro 
Gasto(Datos Gasto) 15. createGastoCajaMenor 

(GastoCajaMenorVisitor)

16. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)17. v_str_mensaje 

(Proceso Efectuado)
18. Proceso Efectuado
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11.2.36.2 Consulta Gasto Caja Menor 
 
 

Usuario

GastoCajaMenorMgrConsultarGasto:jsp

1. Consultar Gasto

9. Año y fecha de 
la consulta

GastoCajaMenorDAO

8. opciones de consulta

FechaMgr FechaDAO

2. Consultar Gasto 3. findByAllMes()
4. findByAllMes()

5. al_aux6. al_mes7. Opciones de 
consulta

10. findByMesAño 
(v_int_año,v_str_fecha) 11. findbyMesAño 

(GastoCajaMenorVisitor)

12. al_aux
13. al_gasto

14. Listado de Gastos
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11.2.36.3 actualización Gasto Caja Menor 
 
 

Usuario

GastoCajaMenorMgrActualizarGasto:jsp

1. Actualizar Gasto

13. Gasto a Actualizar

GastoCajaMenorDAO

12. Listado de Gastos

FechaMgr FechaDAO RubroMgr RubroDAO

2. Actualizar Gasto
3. findByAllMes() 4. findBy 

AllMes()

5. al_aux6. al_mes

11. Listado de Gastos

7. findByAll()
8. findBy 

All()

9. al_aux
10. al_rubro

14. v_int_codigoGasto 15. findByPrimaryKey 
(GastoCajaMenorVisitor)

16. GastoCajaMenorVisitor

21. opciones de 
actualización22. Opciones de 

Actualización

17. findByAll() 18. findBy 
All()

19. al_aux20. al_rubro

23. Datos Actualizados 24. updateGastoCaja 
Menor(datos)

25. updateGastoCajaMenor 
(GastoCajaMenorVisitor)

26. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

31. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

32. Proceso Efectuado

ActualizacionGastoca
ActualizacionGasto 

CajaMenorMgr ActualizacionGastoca
ActualizacionGasto 

CajaMenorDAO

27. createActualizacionGastoCajaMenor (datos iniciales, datos actuales)

28. updateActualizacion 
GastoCajaMenor 

(actualizacionGasto 
CajaMenorVisitor)

29. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

30. v_str_mensaje (Proceso Efectuado)
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11.2.36.4 Eliminación Gasto Caja Menor 
 
 

Usuario

GastoCajaMenorMgrEliminarGasto:jsp

1. Eliminar Gasto

GastoCajaMenorDAO

12. Listado de Gastos

FechaMgr FechaDAO RubroMgr RubroDAO

2. Eliminar Gasto
3. findByAllMes() 4. findBy 

AllMes()

5. al_aux6. al_mes

11. Listado de Gastos

7. findByAll()
8. findBy 

All()

9. al_aux
10. al_rubro

13. Gasto a Eliminar 14. v_int_codigoGasto 15. deleteGastoCajaMenor 
(GastoCajaMenorVisitor)

16. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

21. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

22. Proceso Efectuado

ActualizacionGastoca
EliminacionGasto 

CajaMenorMgr ActualizacionGastoca
EliminacionGasto 
CajaMenorDAO

17. createEliminacionGastoCajaMenor (datos iniciales, datos actuales)

18. createEliminacion 
GastoCajaMenor 

(actualizacionGasto 
CajaMenorVisitor)

19. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

20. v_str_mensaje (Proceso Efectuado)
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11.2.36.5  Asignación Presupuesto Rubro 
 
 

Usuario

AsignacionRubroMgr
AsignacionPresupuesto:

jsp

1. Asignar Presupuesto

13. datos de la asignación

AsignacionRubroDAO

12. opciones de Registro

FechaMgr FechaDAO RubroMgr RubroDAO

2. Asignar Presupuesto
3. findByAllMes()

4. findByAllMes()

5. al_aux6. al_mes

11. Opciones de 
registro

7. findByAll() 8. findByAll()

9. al_aux
10. al_rubro

14. RegistroAsignacion 
(Datos Asignacion) 15. createAsignacionRubro 

(asignacionRubroVisitor)

16. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)17. v_str_mensaje 

(Proceso Efectuado)
18. Proceso Efectuado
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11.2.36.6  Consulta Asignación Presupuesto 
 
 

Usuario

AsignacionRubroMgr
ConsultarPresupuesto:

jsp

1. Consultar Presupuesto

9. Año y mes de la 
consulta

AsignacionRubroDAO

8. opciones de consulta

FechaMgr FechaDAO

2. Consultar 
Presupuesto 3. findByAllMes()

4. findByAllMes()

5. al_aux6. al_mes7. Opciones de 
consulta

10. findByMesAño 
(v_int_año,v_str_fecha) 11. findbyMesAño 

(asignacionRubroVisitor)

12. asignacionRubroVisitor
13. asignacionRubroVO14. Datos del 

Presupuesto
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11.2.36.7  Actualización Asignación Presupuesto 
 
 

Usuario

AsignacionRubroMgrActualizarGasto:jsp

1. Actualizar Presupuesto

13. Presupuesto a 
Actualizar

AsignacionRubroDAO

12. Listado de 
Presupuestos

FechaMgr FechaDAO

2. Actualizar 
Presupuesto 3. findByAllMes() 4. findBy 

AllMes()

5. al_aux6. al_mes
11. Listado de 
Presupuestos

14. v_int_codigo 
Asignacion

15. findByPrimaryKey 
(asignacionRubroVisitor)

16. asignacionRubroVisitor21. opciones de 
actualización22. Opciones de 

Actualización

23. Datos Actualizados 24. updateAsignacion 
Rubro(datos)

25. updateAsignacionRubro 
(AsignacionRubroVisitor)

26. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

31. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

32. Proceso Efectuado

ActualizacionGastoca
Actualizacion 

AsignacionRubroMgr ActualizacionGastoca
Actualizacion 

AsignacionRubroDAO

27. createActualizacionAsignacionRubro (datos iniciales, datos actuales)

28. createActualizacion 
AsignacionRubro 

(actualizacionAsignacion 
RubroVisitor)

29. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

30. v_str_mensaje (Proceso Efectuado)
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11.2.36.8  Eliminación Asignación Presupuesto 
 
 

Usuario

AsignacionRubroMgrEliminarPresupuesto:jsp

1. Eliminar 
Presupuesto

AsignacionRubroDAO

12. Listado de 
Presupuestos

FechaMgr FechaDAO

2. Eliminar 
Presupuesto 3. findByAllMes() 4. findBy 

AllMes()

5. al_aux6. al_mes
11. Listado de 
Presupuesto

13. Presupuesto a 
Eliminar 14. v_int_codigo 

Asignacion
15. deleteAsignacionRubro 
(asignacionRubroVisitor)

16. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

21. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

22. Proceso Efectuado

ActualizacionGastoca
EliminacionGasto 

CajaMenorMgr ActualizacionGastoca
EliminacionGasto 
CajaMenorDAO

17. createEliminacionAsignacionRubro (datos iniciales, datos actuales)

18. createEliminacion 
AsigancionRubro 

(eliminacionAsignacion 
RubroVisitor)

19. v_str_mensaje 
(Proceso Efectuado)

20. v_str_mensaje (Proceso Efectuado)
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11.2.36.9  Consulta Relación Presupuestal 
 
 

Usuario

AsignacionRubroMgr
ConsultarRelacionPresupuesto:

jsp

1. Consultar Presupuesto

9. Año y mes de la 
consulta

AsignacionRubroDAO

8. opciones de consulta

FechaMgr FechaDAO

2. Consultar 
Presupuesto 3. findByAllMes()

4. findByAllMes()

5. al_aux6. al_mes7. Opciones de 
consulta

10. findByMesAño 
(v_int_año,v_str_fecha) 11. findbyMesAño 

(asignacionRubroVisitor)

12. asignacionRubroVisitor
13. asignacionRubroVO

14. Datos de relación 
presupuestal

GastoCajaMenorMgr GastoCajaMenorDAO

10. findByMesAño (v_int_año,v_str_fecha)
11. findbyMesAño 

(gastoCaja 
MenorVisitor)

12. gastoCaja 
MenorVisitor

13. gastoCajaMenorVO
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11.2  DIAGRAMA DE DESPLIEGUE 
 

 
 
 
 
 

������������
	
����������



�
��
�
�

�

 
 

12.  CONCLUSIONES 
 
 
El proyecto de grado SISGAMISI se enfoca en el desarrollo de una aplicación que 
permita optimizar el manejo de la información de las dependencias de Monitoría 
Informática, Secretaría y Administración de Inventario de la Universidad de Nariño 
Extensión Ipiales. 
 
 
El análisis de los requerimientos del sistema se llevó a cabo mediante la 
realización de entrevistas a los funcionarios directamente encargados de las 
dependencias. De igual manera mediante la participación directa en la ejecución 
de los procesos que se llevan a cabo en la dependencia de monitoría Informática y 
Administración de Inventario, se logró identificar las necesidades y dar solución a 
las debilidades que actualmente se presenta. 
 
 
La Metodología Orientada a Objetos permite visualizar el mundo real a través de 
objetos que  Pueden ser clasificados, descritos, organizados, combinados, 
manipulados y creados, conllevando a obtener una abstracción que modela el 
mundo de forma tal que ayuda a entenderlo y gobernarlo mejor. 
 
 
El Lenguaje de Modelado Unificado (UML) permite visualizar, especificar, construir 
y documentar los componentes de un sistema. Este es un lenguaje muy expresivo, 
que abarca todos los panoramas necesarios para desarrollar y estructurar  los 
artefactos necesarios del sistema. Mediante el uso de UML se logró implementar 
un proceso bien definido que contribuyó a la identificación de que componentes 
producir, que actividades y que herramientas usar para crearlos y manejarlos, y 
como usar esos componentes para validar y controlar los procesos finales. 
 
 
J2EE (Java2 Entreprise Edition) ofrece un conjunto de especificaciones y  
técnicas que proporcionan soluciones completas, seguras, estables y escalables 
para el desarrollo, despliegue y gestión de aplicaciones en múltiples niveles de 
funcionalidad basadas en servidores. Se aprovechó las características propias de 
esta arquitectura para la construcción de software por componentes capaces de 
atender las solicitudes de los usuarios e interactuar con otros componentes. 
 
 
 
 
 



�
����
�

�

 
 

13.  RECOMENDACIONES 
 
 
Aprovechar las características  y funcionalidad de la aplicación implementándola a 
nivel de internet. 
  
 
Motivar y capacitar a los diferentes usuarios del sistema para lograr un mejor 
aprovechamiento de las ventajas y servicios que ofrece el software. 
 
 
Desarrollar nuevos proyectos basados en la metodología utilizada que se puedan 
integrar a la aplicación para suplir los nuevos requerimientos o necesidades que 
puedan surgir en la Universidad de Nariño Extensión Ipiales. 
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