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GLOSARIO

Ciencias sociales y educaciéon: Es necesario abrir las Ciencias Sociales con
miradas holisticas, frente al énfasis tradicional de la practica pedagdgica, para que
de esta manera se pueda reflexionar y brindar soluciones que innoven los
saberes, llevandolos hacia un futuro educativo transdisciplinar, donde se
reconstruya el sentido humano, los valores y el quehacer pedagogico de docentes
y estudiantes.

Aprendizaje: La vida es un continuo aprendizaje y el ser humano es su mayor
exponente, gracias a este se da un acontecer transformador de la realidad social y
cultural, en la cual se adquieren conocimientos, generando transformaciones y
cambios significativos en las personas, emprendiendo un mejor proceso de
ensefianza-aprendizaje, contextualizada en tiempos y necesidades educativas
actuales y desarrollando el potencial artistico de los estudiantes.

Problemas de aprendizaje relacionados con falta de atencién y comprension:
Son todos aquellos factores que inciden y limitan el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, los cuales estan relacionados con el medio, aspectos psicoldgicos,
contenidos descontextualizados y sobre todo a la poca habilidad del docente para
innovar en sus metodologias hacia nueva interacciones de aprendizaje de los
sujetos, objetos y el medio, en funcion de un significativo aprendizaje.

El aprendizaje como comprension y asimilacion: Son aquellos procesos que
dentro de una adecuada estrategia metodoldgica, el docente en sus clases puede
enriquecer la comprension y asimilacion de sus estudiantes, a través de la
motivacion, interés y deseos por aprender, para dar sentido a lo que ven y
escuchan, en una continua interaccién de herramientas educativas y habilidades
creativas.

Teoria de Erickson sobre el desarrollo psicosocial: Cada una de las etapas de
desarrollo humano implica la resolucién de una crisis o conflicto. En la cuarta
etapa de Laboriosidad vs. Inferioridad. El nifio comienza su instruccion preescolar
y luego escolar, coincidiendo esto con la edad entre 4 hasta 11, 12, o 13 afios, ya
que después de esta edad entrara en otra etapa de la pubertad y adolescencia. En
este periodo se realiza las adaptaciones que permite ganar reconocimiento
aprendido. El nifio esta ansioso de hacer cosas junto con otros, de compartir
tareas, de hacer cosas o de planearlas, otorga su afecto a los maestros y a los
padres de otros nifios deseando observar e imitar a otras personas que
desempefan ocupaciones que ellos pueden comprender.
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Teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner: Es una de las teorias
gue trabaja la psicomotircidad, la integridad, las habilidades y potencialidades de
los estudiantes, afirma que todos los nifios nacen con un potencial basico para
cada una de las inteligencias multiples y para alcanzar el grado de desarrollo de
estas dentro del contexto educativo es necesario brindar los estimulos necesarios
y los espacios de estimulacion que le permitan desarrollar al maximo las
habilidades de las inteligencias. Por lo tanto el docente que desee apoyar sus
clases en esta teoria debe preocuparse por identificar las destrezas, gustos por
las formas artisticas y las expresiones musicales de ellos, de esta manera se
disefian actividades que potencialicen sus habilidades.

Didactica: Considerada como el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje,
conjuntamente con el estudiante, en ella los docentes se preguntan ¢ Cual es la
manera de ensefiar?, lo que conduce a pensar formas creativas para aprender,
utilizando la lddica, que enriqguece la didactica, puesto que genera interés y
motivacion por aprender; no cave duda que la didactica es la columna vertebral o
herramienta potencial del docente, ya que sobre ella se complementan los demas
aportes educativos.

Creatividad: Todas las personas cuentan con un potencial creativo, el cual se lo
puede relacionar con la autonomia, reflexion, pensamiento dinamico y critico, este
permite desarrollar significativamente el nivel de vida de la personas. Surge en
ambitos donde se valora los pensamientos reflexivos; no se la debe entender
como materia aislada en la ensefianza, ella tiene que ser un componente activo,
continuo en la educacion, para que los estudiantes se puedan reconocer en sus
habilidades, descubrir sus falencias y formar parte de una cultura creativa en la
educacion.

Ludica: Son todas las manifestaciones de emocion, las cuales se las relaciona
con diversion, juego, fantasia y por ello la persona recibe impulsos de alegria,
disposicion para realizar actividades e intercambiar experiencias con otras
personas, las cuales facilitan el aprendizaje, que va acompafiado de normas y
deseos de aprender.

Lo ladico como referencia: El juego y la ludica, estan relacionados, puesto que
tienen atributos muy naturales, como el goce, la satisfaccion, disfrute en la
interaccion continua de experimentar, imitar, crear, pensar, como una de las tantas
acciones que motivan a los estudiantes y generan expectativas por aprender y
entusiasmo por conocer, ya que Se convierten en normas de convivencia
pedagogicas y espacios posibles de expresion.

12



RESUMEN

El presente trabajo, es una propuesta pedagdgica apoyada desde la teoria de las
Inteligencias mudltiples, aportes que desde la creatividad, ludica, didactica,
ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales, proponen una educacién
integra y significativa para los estudiantes, la cual despierta y desarrolla sus
habilidades, que junto al apoyo del docente se fortalecen los niveles de atencion,
comprension y asimilacion en esta area; para ello es necesario apoyarse de
juegos y de mas expresiones artisticas que posibilitan los espacios de interaccion.
Para ello se realizé una cartilla de actividades, algunos juegos didacticos y la
composicién musical interpretada por nifias del grado 5 de basica primaria de la
institucion Educativa Mariano Ospina Rodriguez INEM | de Pasto.
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ABSTRACT

The presented job, is a supported pedagogical proposal from the theory of multiple
Intelligences, contributions that from the creativity, playful, didactic, education and
learning of Social Sciences, propose a complete and significant students’
education which wakes up and develops its abilities, that near to the teaching’
support, the students fortifies their attention levels, understanding and assimilation;
of the Social Sciences; for that is necessary to lean of games and another artistic
expressions than make possible the students” interaction spaces. Therefore, it was
made a didactic bock of activities, some didactic games and a musical composition
interpreted by children of 5 ™ primary degree, whom study in the Educative
institution “Mariano Ospina Rodriguez INEM | “ of Pasto.
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INTRODUCCION

El presente trabajo brinda diversas herramientas educativas para el aprendizaje
de las ciencias sociales, las cuales van apoyadas desde los planteamientos de la
ludo-creatividad para que los estudiantes mejoren la atencién, comprension y
asimilacion en él area de Ciencias Sociales en la institucion Mariano Ospina
Rodriguez INEM | de Pasto.

Como referente tedrico de la investigacion, se asumié los planteamientos acerca
de la ludo-creatividad, al igual que respecto a aprendizaje, didactica, desarrollo
psicosocial en la edad de 9 a 12 afios, en un proceso complejo que implico llegar a
su desarrollo de manera significativa y creativa. De esta manera el rol del profesor
fue clave para contribuir en dicha investigacion, puesto que se brindd estimulos
de comprensioén, interés, entusiasmo y creatividad en funcion de un aprendizaje
mas natural y espontaneo.

Para la practica de la propuesta se disefid unas herramientas educativas que
amplian el panorama de la educacion centrada en el contenido de las materias,
puesto que se buscoO la participacidon de estudiantes en espacios ricos en ludica y
en expresion artistica donde sus habilidades y destrezas eran entendidas desde
orientaciones para potencializar el juego, baile, literatura, arte, dibujo, narracién
y el canto mismo. Ello fue el vinculo de unidn entre el cuerpo y la mente que
privilegio un significativo aprendizaje.

El trabajo de investigacion se encuentra dividido en dos partes: en la primera parte
se presenta la estructura del proyecto en cuanto a los planteamientos de la
propuesta  pedagogica, se encuentra el tema, formulacion del problema,
descripcion, justificacion y objetivos, de igual manera se encuentra los
fundamentos tedricos y los elementos metodoldgicos; ademas, en esta parte se
incluye la estructura de la propuesta y todo el proceso de disefio de la cartilla de
talleres ludo-creativos, junto con su aplicacion, descripcion, evaluaciéon y auto
evaluacion de los mismos, luego se prosigue al disefio de la propuesta
pedagdgica.

En la segunda parte, se da a conocer la propuesta pedagogica como tal, la cual
comprende el libro de actividades con sus respectivas unidades, temas,
actividades, guias y disefios; ademas se anexan canciones grabadas en formato
CD que se encuentran en la cartilla, las cuales son interpretadas por niflas entre
quienes se encuentran dos estudiantes del curso 5 grupo 4 de la institucién
Mariano Ospina Rodriguez INEM | Primaria de Pasto, donde se realiz0 la préactica.
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De esta manera se da a conocer avances educativos, que gracias a la
investigacion y a la practica pedagogica se obtuvo una propuesta dirigida hacia el
desarrollo de habilidades, competencias y formacion en valores de los estudiantes,
con el fin de viabilizar significativamente la comprensién hacia las Ciencias
Sociales, ya que esta area debe ser el escenario donde se despierte la curiosidad
por explorar, observar, mirar, preguntar, para avanzar hacia la opcion formativa de
la escuela; por lo tanto, la propuesta va dirigida también a los docentes quienes
deben aprender cada dia a ser mas creativos, involucrando sus habilidades
artisticas para motivar, generando gusto, alegria y satisfaccion por aprender.

Por lo tanto se invita a los docentes a explorar su imaginacion, apoyandose en
esta propuesta para fortalecer sus inteligencias multiples y ponerlas en funcién de
una educacion integra, capaz de despertar suefios, metas e ilusiones
transformadoras de un mejor porvenir para nuestra sociedad.
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1. PLANTEAMIENTO DE LA PROPUESTA

1.1. TEMA

Aprendizaje de las Ciencias Sociales a partir de herramientas ludo-creativas en los
estudiantes del grado 5 grupo 4 de la Institucion Educativa Mariano Ospina
Rodriguez INEM primaria | de Pasto.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Como implementar la Ludo-creatividad, como herramienta para el mejoramiento
del aprendizaje de las Ciencias Sociales, en los estudiantes del grado 5, grupo 4
de la Institucion Educativa Mariano Ospina Rodriguez INEM primaria | de Pasto?

1.3 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Las Ciencias Sociales necesitan ampliar el panorama didactico e incursionar en
una interdisciplinariedad, sin dejar de lado su esencia, ya que los apegos a
metodologias poco significativas y descontextualizadas repercuten en la falta de
asimilacion y comprension. El problema se incrementa, con la escasa motivacion
gue en varadas ocasiones se presenta por parte de los docentes, el cual es un
factor que incide en la pérdida de atencion, situacion que afecta el verdadero
sentido de las Ciencias Sociales y el aprendizaje.

Ahora bien, si no hay motivaciéon en las clases y no se brinda oportunidad para
desarrollar el potencial creativo de los estudiantes, en diferentes espacios
creativos donde puedan expresarse artisticamente, se cae en monotonia,
cansancio fisico y agotamiento mental y descontento por la materia; por lo tanto,
los nifios pierden la atencién, hecho que repercute en la poca capacidad para
asimilar y comprender las Ciencias Sociales, ademas se presentan dificultades
para expresar sus ideas, realizar actividades escolares.

Aqui, es de tener presente que la heterogeneidad del grupo, imposibilita hacer de
él una sola globalidad, ante todo en lo que atafie a la atencion, pues es menester
del docente encontrar los factores afectivos, culturales y econdmicos que se
presentan en este y que afectan notoriamente el proceso de asimilacion y
comprension con claridad, puesto que no hay herramientas didacticas y resultados
que tiendan a la solucién de estas dificultades.
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En tal situacion, una reflexion sistematica de la practica pedagdgica, es la mejor
herramienta con la cual pueden contar los docentes, para detectar estos
problemas de aprendizaje al interior del aula de clase; tal realidad no es ajena en
nuestro sistema educativo, por ello es urgente que los nifios, aprendan las
Ciencias Sociales a partir de herramientas ludo-creativas, donde se dé prioridad al
aprendizaje y a los problemas relacionados con éste.

PREGUNTAS ORIENTADORAS

1, ¢Mediante qué actividades, se logra mayor atencién en los estudiantes del
grado 5 grupo 4, de la Institucion Educativa Mariano Ospina Rodriguez INEM
primaria | de Pasto?

2. ¢Como articular actividades ludo-creativas, para contextualizar los diferentes
saberes de las Ciencias Sociales, en el grado 5 grupo 4 de la Institucion Educativa
Mariano Ospina Rodriguez INEM primaria | de Pasto?

3. ¢Cuales son las actividades ludo-creativas que propician en el estudiante
reflexion y comprension en los diferentes saberes de las Ciencias Sociales?

4 ¢Qué proyectos de aula son pertinentes, para mejorar la ensefianza de las
Ciencias Sociales, en estudiantes del grado 5 grupo 4 de la Institucion Educativa
Mariano Ospina Rodriguez INEM primaria | de Pasto?

5. ¢Cudl es la funcién de los espacios educativos, distintos al aula escolar, en la
ensefianza y aprendizaje de los saberes en Ciencias Sociales?

1. 4 JUSTIFICACION

¢, Como mejorar la manera de aprender los saberes de Ciencias Sociales en los
nifios y nifias de grado 5 grupo 4 de de la Instituciéon Educativa Mariano Ospina
Rodriguez INEM primaria | de Pasto? Este es el gran interrogante que acompafa
esta investigacion, puesto que es desde la educacion que se debe brindar nuevas
formas de participacion pedagdgica, contextualizadas a las necesidades
sociopoliticas, econdmicas, culturales del pais y la region, favorecer la formacion
integral del estudiante y llevar la ensefianza a mejorar su actividad en la vida.

El interés de la propuesta surge de la necesidad de aportar a la educaciéon y la
pedagogia, herramientas ludo-creativas innovadoras, las cuales contribuyen al
aprendizaje de los nifios en las Ciencias Sociales, ademas de involucrarlos en
cuerpo y mente en el proceso de formacion y obtener lapsos de atencidon mayores
para la asimilacion, hecho que repercute en la comprensién y reflexiéon
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significativa, puesto que aleja al docente de la monotonia de las clases
magistrales en donde hay poca interaccion en el aula.

La Ludo-creatividad en Ciencias Sociales posibilita al estudiante interactuar con el
medio, los sujetos en el tiempo y el espacio, y con ello desde alli mejorar la calidad
del aprendizaje, ademas de generar actividades y proyectos por medio de los
cuales el docente despierta interés, motivacion y gusto por aprender: participar en
nuevas ideas, contar con expresiones artisticas desde la pintura, sonidos,
movimientos, creacion de textos que llevan a confrontar lo aprendido.

Por consiguiente, aqui radica la importancia de llevar la propuesta pedagogica a la
practica. Puesto que inmersa en el quehacer pedagoégico, se mejora la
ensefianza, logrando que el aprendizaje de los estudiantes se protagonice,
brindando oportunidades junto al docente de expresarse en sus potencialidades,
emociones, inquietudes y temores. De esta manera se va realizando un
significativo proceso pedagogico que promueve la investigacion y reflexién, porque
se contextualizan las actividades de acuerdo a las dimensiones del ser humano,
entendidas desde lo social, cultural, econdmico, cognitivo, afectivo, llamadas a
trabajar en clase.

La viabilidad del tema reside en que se puede aplicar en este contexto, ya que la
educacion debe mejorar brindando nuevas herramientas metodolégicas al alcance
de los nifios y es a partir de la Ludo-creatividad, un medio donde ellos pueden
aprovechar la educacién para expresarse con su potencial creativo y cognoscitivo,
a su vez que favorece la espontaneidad y asimilacion de las Ciencias Sociales.

Por lo tanto la novedad del trabajo radica en que al reflejarse expresiones ludo-
creativas en las Ciencias Sociales, se empieza a dar aportes pedagdgicos que van
en beneficio de una educacion integra y significativa, capaz de romper los viejos
esquemas de la educacioén tradicional.

1. 5 OBJETIVOS

1.5.1 Objetivo General

Disefiar herramientas pedagdgicas para contribuir a un mejor aprendizaje de las
Ciencias Sociales, a través de la Ludo-creativad, en los estudiantes del grado 5
grupo 4, de la Institucion Educativa Mariano Ospina Rodriguez INEM primaria | de
Pasto.
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1.5.2 Objetivos Especificos

1. Innovar y aportar en la ensefianza y el aprendizaje de las Ciencias Sociales a
partir de herramientas ludo-creativas.

2. Abordar a partir de la Ludo-creatividad, problemas especificos del aprendizaje
como los bajos niveles de atencion, asimilacién, comprension y reflexion de los
estudiantes en Ciencias Sociales.

3. Identificar y construir estrategias didacticas ludo-creativas para el aprendizaje
de las Ciencias Sociales, en los estudiantes del grado 5 grupo 4 de la institucion
Educativa Mariano Ospina Rodriguez INEM primaria | de Pasto.

4. Disefiar una propuesta pedagdgica Ludo- creativa desde las Ciencias Sociales,
para mejorar los niveles de atencion, comprension y asimilacion en los
estudiantes.

5. Implementar herramientas pedagogicas Ludo-creativas en el aprendizaje de la
Ciencias Sociales, para describir los cambios que originaron en los estudiantes del
grado 5 grupo 4 de la institucion Educativa Mariano Ospina Rodriguez INEM
primaria | de Pasto.
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2. FUNDAMENTOS TEORICOS

Con la propuesta pedagdgica se quiere dar a conocer unas de las tantas bases de
apoyo hacia un nuevo proceso cognitivo y socio- afectivo de las Ciencias Sociales,
las cuales desde esta mirada se las ha de estudiar ludo- creativamente; por tal
motivo se abre las tematicas hacia nuevos retos disciplinares en la ensefanza
aprendizaje como la ludica, creatividad, y el mismo juego. En el desarrollo de
esta investigacion fue necesario contar con los siguientes referentes tedricos.

2.1 CIENCIAS SOCIALES Y EDUCACION

El mundo moderno avanza vertiginosamente y con él el desarrollo de las Ciencias
Sociales, las cuales estan llamadas afrontar problemas coyunturales propios de
una sociedad dinAmica y cambiante que a diario se ve reflejado en diferentes
instituciones de la educacidn y sus exponentes de estos cambios son los
estudiantes y profesores.

Es necesario que las Ciencias Sociales a rompa las fronteras y contemple nuevas
perspectivas de analisis social con prioridad en el sujeto y su entorno, "desde este
sentido reclaman las Ciencias Sociales cambios profundos que permitan la
comprension de un mundo, fragmentado pero globalizado; con gran riqueza
ambiental, pero en continuo deterioro"!. Tales paradojas la educacién las ha
concebido desde diferentes estudios que no necesariamente se abordan desde las
disciplinas tradicionales.

De acuerdo con lo anterior, se puede decir que esa mirada por parte de las
Ciencias Sociales exige fundamentalmente replantear estos aspectos:

1. Introducir miradas holisticas, lo cual exige acabar con la fragmentacion de
conceptos, discursos, teorias que impiden la comprension de la realidad.

2. Ampliar su énfasis tradicional reflexionando Ila practica del docente en
Ciencias Sociales a través de la transdisciplinaridad en la resolucion de
problemas.

3. Tener sentido de responsabilidad frente a campos de reproduccién simbdélica o
tedrica, los cuales quieren imponer su vision en la sociedad.

! MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Lineamientos Curriculares en Ciencias Sociales: Bogota, D. C:
Delfin, 2002 p. 22.
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Ellos son los nuevos desafios para las Ciencias Sociales, los cudles exigen desde
la educacion cambios en la practica de los saberes, entendidos estos desde una
concepcion humana, en los que se puedan trabajar con una integracion
disciplinar, encontrando el valor e importancia que conceden estos saberes a la
formacion de identidad cultural y local; es decir, permitir el apoyo de las
disciplinas tanto las de la naturaleza, como las de la sociedad, las humanas y
artisticas sin desconocer sus diferencias y objetivos propios, pero si buscando
una visibn mas amplia del mundo, ya que, se estudia sus cambios sociales,
politicos y economicos. De esta manera se encuentra nuevos caminos para
comprender la complejidad del aula escolar.

Sin embargo esta dinamica ha perdido importancia en el quehacer pedagdgico, ya
que no se promueve la reflexion de los hechos sociales, por lo cual las escuelas
no han podido salir del enfoque positivista que llegé a su auge a finales del siglo
XIX y principios del siglo XX2.

Dentro de nuestro sistema educativo no se pueden concebir las Ciencias Sociales
con un solo enfoque cientifico, se requiere contextualizar los problemas que
presenta la educacion para implementar en el aula de clase una adecuada
metodologia. "Se reconoce al movimiento pedagdgico toda elaboracion tedrica y
metodoldgica, alrededor de temas como innovacién educativa, educacion
alternativa, cambio educativo, sistematizacibn de experiencias educativas
reflexiones y propuestas que poco a poco fueron mostrando sus resultados en la
configuracién de proyectos alternativos"?, lo cual implicara que el area de Ciencias
Sociales sea comprendida desde nuevos retos educativos, a pesar de que las
escuelas se limitan a las areas, lo cual es marcado en una concepcion
tradicionalista; este panorama es desalentador para los profesionales de la
docencia, no obstante, hoy en dia se cuenta con unos lineamientos afines al area
de Ciencias Sociales para superar los vacios que deja una ensefianza no
integrada, puesto que se niega la esencia misma de las Ciencias Sociales, para
ello se requiere pensar aspectos relacionados con educacion democratica,
integradora, humanizada que lleve como centro de estudio las interrelaciones al
aula escolar, que explore nuevos procesos de cambio, sin negar la importancia de
participar creativamente en la educacion.

2.2 APRENDIZAJE

Desde que nacemos estamos dispuestos a aprender, es algo muy natural como lo
es la vida misma, es el acontecer transformador de una realidad, el cual hace
parte del contexto social, cultural, para que se adquiera nuevos conocimientos y
logre un cambio significativo en los estudiantes.

% |bid., p. 44.
? Ibid., p.26

22



En este proceso de aprendizaje han surgido numerosos autores que aportaron e
incidieron en el campo educativo, con nuevos procesos de aprendizaje para el
nifio, ellos van de la mano con la psicologia, desde esa perspectiva se realizaron
experimentos vinculando animales, los resultados eran incorporados en las aulas
de clase convirtiéndose en laboratorios del tan arraigado tradicionalismo donde el
estudiante es una vasija que necesita llenarla de conocimiento, el refuerzo era
pensado en la media de brindar estimulos que no favorecen la comprension,
desarrollo cognitivo y andlisis.

De acuerdo con lo anterior, esta manera de aprendizaje fue tan influyente en la
psicologia americana de la primera mitad del siglo XX, que con graves secuelas
académicas ha ido cesando a partir de los afios sesenta, ademas se cree que en
la educacion el conductismo ha ido perdiendo espacios de poder en sus hipotesis,
puesto que ha fracasado en proporcionar resultados consientes sobre las
necesidades, gustos, y prioridades de los estudiantes. Por lo tanto es necesario
que la educacion escolar cuente con los medios necesarios para la interaccion
reciproca entre el medio, los estudiantes y docentes.

Son los tedricos Sociales quienes "tratan de comprender las representaciones
mentales y acontecimientos que se dan en el aprendizaje, desde esta perspectiva
se mira al nifio como un pensador social"®. Las teorias del aprendizaje han girado
en torno de una limitacion o poca habilidad para explicar el desarrollo cognitivo
humano y leyes que rigen el aprendizaje, puesto que se han estudiado desde una
mirada conductista, positivista, poco contextualizada a las necesidades,
pedagogicas y psicoldgicas, de los estudiantes. Ya que ensefar y aprender es un
arte que debe insertarse en el aula escolar, donde se debe tener en cuenta
caracteristicas sociales, la influencia y proceso evolutivo y mas ampliamente los
conocimientos previos del estudiante en el momento de abordar una nueva tarea
de aprendizaje, ellos mismos los actores de su propio desarrollo social, afectivo y
cognitivo.

Estos procesos se deben mejorar desde un aprendizaje potencializador de
destrezas, entendidas estas desde las multiples inteligencias de los estudiantes.
Por ejemplo: en Hoy en dia, se requiere docentes que transformen la practica
educativa, que asuman el reto de cuestionar el verdadero sentido del aprendizaje
con espiritu critico, constructivo, reflexionando sobre el mundo del nifio y los
meétodos de aprendizaje. En este sentido es pertinente mencionar qué se entiende
por aprendizaje y ensefianza, para que el docente amplié significativamente la
importancia de estos procesos educativos, haciendo participe las experiencias
previas que se encuentran relacionadas con el sentir, pensar y actuar, en un
proceso que posibilite las experiencias del potencial humano, que favorezca la
interaccion de estudiantes con diferentes expresiones creativas y que no limiten la

* Ibid., p. 29
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clase a contenidos descontextualizados de una realidad social poco cercana a los
nifos.

El aprendizaje tiene que ser integral, cooperativo, significativo para que los
estudiantes no solamente aprendan a repetir o a dar caracteristicas de una lectura
o produccidn escrita, es necesario involucrarlos en el actual orden social que exige
personas competentes, con pensamiento analitico, critico y sobretodo humano;
por ello, se debe rescatar todas las expresiones propias de lo nifios que lleven a
favorecer el aprendizaje dentro de los diferentes estilos e inteligencias multiples.

Abrir espacios en el aula para compartir destrezas, expresiones, artisticas y
ladicas, significa romper la estructura del individualismo, la negacion de valores y
la falta de una buena asimilacion y comprension de los saberes. Por tanto no hay
un solo método de aprender o ensefar, ellos deben estar en proceso de cambios
a las nuevas necesidades.

De ahi que la didactica apoyada en la Ludo-creatividad es una herramienta
indispensable en el quehacer pedagdégico del docente, puesto que brinda la
oportunidad de aprender con alegria, entusiasmo, permite disposicion fisica y
mental en el proceso de aprendizaje, rompe la monotonia de las clases
magistrales y aporta ambientes artisticos y ludicos, donde los estudiantes se
apropian del conocimiento, siendo un sal6n de clase pueden haber nifios con
gusto por la literatura, otros por el arte, la danza y otros por la musica, en esta
medida es necesario acompafar los saberes de tal manera que sean mas
significativos. Por lo tanto:

La aplicacion de de las inteligencias multiples en el ambito escolar parte
de dos planteamientos tedricos: el primero indica que no todas la
personas tienen los mismos intereses y capacidades; no todos los
sujetos aprenden de la misma manera, esto quiere decir que es
absurdo pretender privilegiar inicamente la inteligencia linglistica y la
l6gico- matematica y calificar a los restantes de inteligencias de baja
categoria. El segundo plantea la imposibilidad del sujeto de aprender
todo lo que hay para aprender, lo que significa que es innecesario que
los maestros y maestras se desgasten tratando de transmitir un cimulo
infinito de conocimiento a los estudiantes y dejen de lado los
verdaderos intereses y capacidades que ellos poseen y que son las que
permitiran desarrollar habilidades y construir herramientas Gtiles para su
futuro desempefio personal y laboral®.

De esta manera un aprendizaje centrado en los estudiantes tendria que ser rico en
la evaluacion de experiencias que activen y desarrollen sus capacidades y
habilidades, contando con espacios educativos que involucren las diversas

> HABILIDADES DEL PENSAMIENTO, Inteligencias Multiples, Aprendizaje. p. 404 y 405
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inteligencias en pro de aprendizajes significativos, esto implica que la educacién
busque desarrollar un buen uso de los hemisferios cerebrales, no Unicamente un
manejo del hemisferio cerebral izquierdo, que por mucho tiempo se constituyé en
el unico y primordial tipo de actividad con aceptacion en las escuelas el cual tiende
a funcionar de manera logica y lineal, poniendo de relieve las partes, detalles que
constituyen el todo, acepta lo seguro y claro, se ocupa de ideas y conceptos, sin
embargo es necesario liberar y dar utilidad a la porciéon derecha, aprender con la
esencia de los hechos 6sea los detalles, utilizando la parte artistica y creativa del
ser humano, ademas es primordial y urgente recurrir y desarrollar la lateralidad en
funcion de aprender significativamente.

Puesto que prender es adquirir destrezas, contar con espacios para propiciar
condiciones que faciliten el proceso; por lo tanto ensefiar sera ayudar a cada
alumno, acompafiar y participar activamente en la clase, pero para significar el
proceso ensefianza - aprendizaje convendria preguntarse ¢CoOmo aprende el
alumno?, ¢ Qué medios son susceptibles de aprendizaje?.

Facilitar este proceso significa que el docente, replantee la manera de ensefiar sus
clases, de tal manera que pueda participar activamente, comunicando
sugerencias, brindando nuevas experiencias, preguntandose a diario: ¢Qué es lo
que los estudiantes quieren aprender?, ;Qué es lo que despierta su curiosidad?,
¢, Qué problemas desearian los estudiantes resolver?. Estas preguntas encaminan
al docente a buscar espacios y medios donde se protagonice el proceso de
ensefianza-aprendizaje, interactuando con materiales ludo-creativos y utilizando
diferentes espacios escolares; en esta medida los docentes deben motivar
continuamente a los estudiantes, generarles alegria en el desarrollo de sus clases,
y aprovechar el gusto por aprender; por lo tanto es necesario preguntarse: ¢ COmo
se puede mejorar, la asimilacién en los estudiantes, para poder comprender de
manera significativa y con apropiacion un determinado tema? Lo cual transciende
el hecho de formar, adiestrar, por el de crear gusto por aprender, para que el nifiio
se sienta vital en este proceso.

Comprender estos nuevos retos, no es facil, puesto que ser docente también
implica ser auténtico, sincero, incluso con sus emociones, ya que asi se puede
mejorar la relacion con los estudiantes, es decir ser un ser real, el cual se puede
enojarse, sentir entusiasmo, o temor, puesto que al aceptar sus sentimientos, no
tendra necesidad de imponérselos a sus estudiantes y asi brindara un ambiente
de confianza al interior del aula escolar, ya que se entendera al docente como una
persona, y no el reflejo de un curriculo de la escuela por la cual pasan solamente
conocimientos estéticos.

Es necesario interactuar con el estudiante, no para basarse Unicamente en la
disciplina para callar o reprimir a los nifios; puesto que este tipo de realidades no
logran resolver los problemas de, desercion escolar, dificultades fisicas y
psicolégicas ente otros.
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2.3. PROBLEMAS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS CON FALTA DE
ATENCION Y COMPRENSION

Hay factores que determinan, inciden y limitan el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, ellos se los relaciona con el medio, aspectos fisicos y psicoldgicos,
indispensables para abordar problemas como: atencién, comprension vy
asimilacion; ahora bien, hay relacibn con aspectos fisicos y la atencién con
aquellos estudiantes que presentan dafios en su sistema sensorial motriz, los
cuales requieren intervencion de especialista y apoyo de adultos, también los
nifios con desarrollo normal, pero con dificultades cognitivas artisticas, de
expresion oral o escrita, lo cual genera un lento aprendizaje, ademas pueden
presentar dificultades auditivas, visuales, con alteraciones en la psicomotricidad.

Si la actividad auditiva de un nifio es pobre su conocimiento de sonido estara
disminuido, y como una consecuencia mas estara también su atencién a los
estimulos auditivos. La atencién pobre es causada por una alteraciéon en la funcién
cerebral, por preocupacion de estimulos internos, o por necesidad de escapar de
una situacion molesta, si el docente no dispone de los recursos ladicos en su
clase, el aprendizaje no tendra la atencion adecuada por parte de los estudiantes,
para ello se hace pertinente que el docente cuente con un agradable y creativo
discurso en su clase; ademas, que el material a utilizar atraiga la atencion de los
nifios, también es de tener en cuenta el timbre de voz, la entonacion, la velocidad,
pausas, ademas de las emociones que el docente transmite en sus expresiones.
Pero el medio también influye en el proceso educativo, si viven en un ambiente
hostil y carente de afectos, los nifios facilmente se reflejaran en el aula de clase
con comportamientos que inducen a la agresividad, agotamiento fisico mental y
poca disponibilidad para aprender.

El medio también incide en la falta de atencion, ella repercute en pocas
posibilidades para el estudiante de comprender, recordar, sacar de la memoria y
llevar a cabo diversas operaciones como: clasificar, analizar, crear y asimilar de
manera exacta, lo cual hace parecer que estan perdidos en una tarea, cuando la
atencion es mayor las respuestas son rapidas, precisas y sus creaciones son
sorprendentes.

Otro factor relevante para la pérdida de atencion en el aula de clase son los
contenidos o temas descontextualizados a las exigencias del aprendizaje de los
estudiantes, docentes que demuestran inseguridad y confusién en ellos, ademas
profesores que no articulan su acervo cultural con el de sus estudiantes y de su
area, demuestran poca habilidad para presentar o innovar sus metodologias hacia
nuevas interacciones de aprendizaje de los sujetos, objetos.

Otro problema en el aula de clase es la falta de asimilacién, consecuencia de la

perdida de atencion en los estudiantes, ya que no se ha logrado desarrollar en el
aprendizaje la liberad para explorar, experimentar, imitar, solicitar informacion,
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estos hechos inciden en la continua desmotivacion de la clase. Por lo tanto no hay
asimilacion cuando la nueva concepcion dada por el docente no es clara y
presenta muestras de tradicionalismo y si en el aula de clase no se propicia un
ambiente de observacion, comprension y reflexion.

El medio ambiente escolar raramente esta disefiado para los nifios con problemas
de atencion, comprension y asimilacion, hecho que causa perjuicios e
insatisfacciones, ya que estas experiencias traen consigo fracasos en las
actividades escolares por lo tanto cuando los estudiantes, no han desarrollado su
nivel cognitivo en el aprendizaje, se veran perjudicados en la medida que
careceran de competencias para la vida®.

De ahi que la motivacion constante es el vinculo de unién entre el ser y el saber
hacer, teniendo en cuenta el desarrollo psicosocial de los nifios, ya que este sitla
psicolégica y pedagogicamente al docente en los cambios generados por la edad,
ello es importante en el proceso de ensefianza- aprendizaje, porque desde alli se
puede generar mayores grados comprension y asimilacion.

2.4. EL APRENDIZAJE COMO COMPRENSION Y ASIMILACION

Es importante aumentar la confianza en las capacidades, destrezas y habilidades,
tanto artisticas como cognitivas de los estudiantes, para abrir espacios distintos a
la transmision ortodoxa de saberes. Por lo tanto tener la conexion entre
habilidades y proceso cognitivo es lo que permite acercarse a las nociones de
ellos y relacionarlas con el nuevo saber.

La manera como se facilita la comprension y la asimilacion esta en las estrategias
que el docente utilice y el dominio que se tenga de ellas, por lo tanto el docente
debe procurar dar en su ensefianza oportunidad para que su explicacién llegue ha
ser significativa. De acuerdo a lo anterior, el proceso de asimilacion se lleva a
cabo mediante diferentes modalidades en el proceso cognitivo, puesto que la
nueva idea se halla jerarquicamente subordinada a otra ya existente, con ideas
relevantes que posee el estudiante en su estructura cognitiva, progresando los
conceptos de abstraccion.

La asimilacion modifica los comportamientos acciones, propias del nivel
cognitivo de las personas, por medio de ella se adquiere habitos,
habilidades y valores, después de un proceso de experimentacion,
observacion y compresion del aprendizaje, en un sentido mas general
es un cambio inferido en el estado mental de un organismo como

® SELTMAN, Roberto. Psicologia con aplicacion a los Paises de Habla Hispana. México : Mac GrawHill, 1998.
p. 197
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consecuencia de la experiencia y que influye de forma relativamente en
el potencial del organismo para la conducta adaptativa posterior’.

Lo que se busca es que el docente cuente con un amplio material ladico y
creativo, para confrontarlo con la estructura cognoscitiva existente de antiguos
significados y con ella producir una nueva estructura, este proceso realizado
brinda maneras en las que el nifio asimila el conocimiento pero la nueva
informacion necesita colaboracion de aspectos relevantes, con proporcién y
significado para los estudiantes, esta es la manera que se modifica al aprendizaje
en la funcion de asimilar, comprender situaciones problémicas, utilizar
adecuadamente las normas y valores en el juego y poner en practica la creatividad
en la realizacion de tareas.

2.4.1 Teoria de Erikson Sobre el Desarrollo Psicosocial: De acuerdo con la
teoria de Gardner la escuela hay que imaginarla como un museo para los nifios y
nifias, puesto que estos ofrecen las particularidades para un aprendizaje manual e
interdisciplinario, basado en el contexto de la vida real, que fomente la libre
exploracion de materiales novedosos, en espacios escolares diferentes al aula
escolar, a través de proyectos que surjan de intereses estudiantiles. Para Gardner
las instituciones escolares deberian contar:

Con tres entes fundamentales dentro del cuerpo docente encargados
de la evaluacion y desarrollar labores mediadoras entre el estudiante y
el plan de estudios; entre la comunidad y la escuela.

El especialista en evaluaciones tiene la responsabilidad de registrar las
habilidades, limitaciones e intereses de cada estudiante en cada una de
las siete inteligencias. El agente mediador entre el estudiante y el plan
de estudios, como su nombre lo dice, debe desempeiiar la funcion de
puente entre las habilidades del estudiante en las siete inteligencias y
los recursos disponibles en la escuela. Este agente debe relacionar los
estudiantes con los cursos y materias 6ptimas y propiciar informacion al
docente acerca de la mejor manera de presentar un tema determinado
al estudiante®.

Ello se hace para maximizar los potenciales del aprendizaje del estudiante segun
los tipos especificos de materias, métodos y recursos humanos de los que dispone
la escuela.

"http://www.TeorfasdelaprendizaieSignificativodeDavidAusbel.com/Monografias.Com/trabaios6/aspa/aspa
/shtmconsultado Abr. 10/200
® habilidades del pensamiento, inteligencias, maltiples, para el aprendizaje. Pag: 406 y 407
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De acuerdo con la Teoria de Erikson, es mejor que los nifios crezcan como seres
competentes y eficaces, que no se sientan inseguros Yy desconfiados,
comprendiendo sus capacidades frente a la posibilidad de hacer las tareas y no
tener que esperar a obtener el permiso de otras personas, es mucho mas
productivo que el miedo al castigo, la vergienza o el fracaso tan intensos, que
puede hacer que un nifio tome la iniciativa para hacer las cosas. Las ansias por
conocer, por saber como se hacen las cosas y hacerlas son mas satisfactorias y
tiene mas éxito, que la sensacién de incompetencia, desgana y quizas rechazo a
varias experiencias y nuevos conocimientos.

En la teoria de Erikson cada una de las etapas de desarrollo humano implica la
resolucién de una crisis o conflicto. De acuerdo con esto, las etapas representan el
aspecto mas positivo y negativo de la crisis de ese periodo, si bien esas crisis
nunca se resuelven por completo, ya que la vida se vuelve cada vez mas compleja
conforme crecemos, deben resolverse en medida suficiente para que estemos
preparados para encarar las demandas de la siguiente etapa de desarrollo.

En la cuarta etapa de Laboriosidad vs. Inferioridad. El nifilo comienza su
instruccion preescolar y luego escolar, coincidiendo esto con la edad
entre 4 hasta 11, 12, o 13 afios, ya que después de esta edad entrara
en otra etapa de la pubertad y adolescencia. En este periodo se realiza
las adaptaciones que permite ganar reconocimiento aprendido. El nifio
esta ansioso de hacer cosas junto con otros, de compartir tareas, de
hacer cosas o de planearlas, otorga su afecto a los maestros y a los
padres de otros nifios deseando observar e imitar a otras personas que
desempefan ocupaciones que ellos pueden comprender.

Poseen una manera infanti de dominar la experiencia social
experimentando, compartiendo, llega a sentirse insatisfecho vy
descontento con la sensacion de no ser capaz de hacer cosas y de
hacerlas bien, precisamente por estar desarrollando un sentimiento de
laboriosidad®.

Desde esta perspectiva es la institucion escolar la principal fuente de apoyo en la
formacion de laboriosidad en los nifios, para alejarlos de sentimientos de angustia
frente a las tareas o a los complejos de inferioridad causados muchas veces por
una deficiente situacién econdmica-social, por su condicion racial o debido a una
deficiente estimulacion escolar.

En este estadio es decisiva la interaccion con los demas, ya que facilita las
relaciones sociales y la convivencia, promoviendo las competencias para la vida,
gue significan un ejercicio de destreza y de inteligencia en el cumplimiento de
actividades importantes sin el sentimiento de inferioridad.

? http://www.network-press.org/?erik-erikson
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Los nifios necesitan desarrollarse y auto realizarse empleando su capacidad,
destrezas e inteligencia de forma en que su accion sea significativa y reconocida
por los demas. De otra forma se desarrollard sentimientos de inferioridad, que
fijardn una auto imagen empobrecida y una sensacion de extrafiamiento frente a si
mismo y frente a sus acciones cotidianas.

De ahi que el juego en estas edades debe considerarse primordial y urgente,
puesto que el movimiento en funcidén de las organizaciones cognoscitivas, es la
manifestacion de un organismo comprometido consigo mismo y con el medio.

2.4.2 Teoria de las Inteligencias Multiples De Howard Gardner: Es una de las
teorias que trabaja la psicomotircidad, la integridad, las habilidades vy
potencialidades de los estudiantes. De acuerdo con Howard Gardner, la
inteligencia es el conjunto de capacidades que nos permite resolver problemas o
fabricar productos valiosos en nuestra cultura.

Gardner define 8 grandes tipos de inteligencias o capacidades las cuales son:

Inteligencia musical, inteligencia légico matematica, inteligencia espacial,
inteligencia corporal cenestésica, inteligencia interpersonal, inteligencia
intrapersonal, inteligencia, naturalista e inteligencia existencial. Dentro de esta
teoria, la mayoria de la gente puede desarrollar todas sus inteligencias hasta un
nivel de dominio relativamente apto.

En los nifios como en todas las demas personas el desarrollo de estas
inteligencias o las limitaciones en el proceso depende en gran medida de los
factores hereditarios o los dafios cerebrales que influyen en el desarrollo
intelectual de ellos.

También estan los antecedentes que la misma cultura brinda, como aquellas
experiencias con los familiares, amigos, compafieros u otras personas que
despiertan el gusto o entusiasmo por desarrollar ciertas habilidades en una o
varias inteligencias. Un ejemplo de ello puede ser los nifios que nacen con un
patrimonio musical bajo, pero que cuentan con un contexto cultural y personal
apropiado para desarrollar sus habilidades. En este aspecto pueden alcanzar un
nivel de inteligencia superior.

Por lo tanto, es de tener presente el aporte pedagdgico que han brindado las
diversas teorias del aprendizaje, puesto que los pedagogos de la educacion han
disefiado sistemas de ensefianza que rompan esquemas estaticos 0 poco
significativos en el desarrollo integral de los nifios. Ellos han buscado
contextualizar las experiencias de la vida real en la educacion.
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Las acciones se hacen visibles en escuelas que ofrecen a sus estudiantes la
posibilidad de ejercer sus talentos, experimentando con objetos, aprendiendo
canciones, volviendo a observar la naturaleza y el medio que los rodea como
ejercicios de campo.

Un ejemplo de ellos es la teoria de Maria Montesori, que disefidé sistemas
didacticos, tendiendo en cuenta el desempefio de los nifios, llevandolos a
interactuar con el medio para hacer ejercicios de observacion.

En esta misma linea pedagogica han incursionado ensefianzas que privilegian de
una u otra forma las inteligencias; por lo tanto, para efectos del trabajo de
investigacién se busco el apoyo de la teoria de inteligencias mdultiples, ya que
incluye todo aquello que han desarrollado los docentes cuando intentan hacer el
aprendizaje mas significativo y comprensivo. En esta teoria se involucra al docente
en la media, en que este reflexiona sobre los materiales didacticos con los que
aprenden sus estudiantes.

En la Teoria de inteligencias multiples se afirma que todos los nifios nacen con un
potencial basico para cada una de las inteligencias multiples y para alcanzar el
grado de desarrollo de estas dentro del contexto educativo es necesario brindar
los estimulos necesarios y los espacios de estimulacibn que le permitan
desarrollar al méximo las habilidades de las inteligencias. Por lo tanto el docente
gue desee apoyar sus clases en esta teoria debe preocuparse por identificar las
destrezas, gustos por las formas artisticas y las expresiones musicales de ellos,
de esta manera se disefian actividades que potencialicen sus habilidades.

Estos factores que aportan en mayor o menor grado las inteligencias multiples
también van acompafiados de la influencia de la familia puesto que esta puede o
no puede tener los recursos necesarios para estimular dichas inteligencias. Por lo
tanto el juego es la herramienta mas cercana a todo contexto familiar o social en la
que permite elevar grandes habilidades psicomotoras de los nifios.

2.5. DIDACTICA

Al considerar al estudiante como el centro del proceso ensefianza-aprendizaje,
sus intereses educativos deben ser conocidos y promovidos por el docente, para
garantizar el éxito de la educcién ademas de considerar espacios propicios para la
libertad de expresion y accion.

La didactica estudia el campo de conocimiento que responde cientificamente al
¢Como ensefar? Siempre y cuando se soporte en un proceso cognitivo de
aprendizaje, igualmente responde al como aprenden. Con la metodologia Ludo-
creativa, la didactica busca que el docente facilite diversas herramientas
pedagogicas para favorecer el aprendizaje, asi mejorar la interaccion con los
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actores del aula de esta manera se comparte ideas, hay intercambio de
conocimientos que pueden estar relacionados a una realidad colectiva.

En la expresion creativa se facilita el desarrollo del aprendizaje a partir de un
problema planteado, es necesario emplear un lenguaje expresivo haciendo uso de
la interdisciplinariedad; su fin en este ejemplo es contribuir a un significativo
conocimiento en los nifios, para lograrlo es necesario brindar saberes que sean,
contextualizados, ludicos y creativos, de esta manera se privilegia la curiosidad,
creatividad y la alegria,

A lo largo de la didactica y su historia en la educacion, han existido diversas
escuelas de pensamientos filoséficos que se han aplicado las diversas teorias
didacticas, para influir en la persona humana y su entorno.

Los docentes en la mayoria de las escuelas asumen creencias, posiciones y
acciones desde la l6gica inductiva enfocada desde el: Idealismo de Platén donde
el estudiante es una mente a ser modelada por el profesor, el naturalismo desde
Tales, Empedocles, Demdcrito, Epicuro, Roseau, Comenio, Pestalozzi, Herbart,
Froebet. Spencer hasta Neil, donde el estudiante se desarrolla individualmente, sin
interferir en lo que desea aprender. Cada escuela del pensamiento incide en la
educacion de las personas, ya que propone lineas de accion para desarrollarlas.
Ante tal situacion, se cree necesario pensar que las demandas sociales de la
educacién giren en el contexto mas cercano de los nifios, que den libertad a las
capacidades mentales, psiquicas, fisicas emotivas del estudiante, llevando a un
proceso de reflexion destinada a mostrar diversos aspectos sociales, culturales y
econdmicos, para que las interrelaciones del aula se dinamicen en experiencias de
aprendizaje mutuo y continuo.

Por tanto, la didactica es la ayuda para que el docente escojan libremente y de
acuerdo a las necesidades de sus estudiantes como han de ser aplicada sus
teorias a la clase; ahora bien, inscribirse en una didactica aplicada a la teoria de
juegos implica promover la reflexion, asimilacién, pensamiento creativo, para
mantener el interés, aumentar la disposicion fisica y motriz del estudiante, es decir
crear un canal de union entre las percepciones y las emociones que dan alegria y
entusiasmo.

Entonces si el material didactico retne las condiciones técnico-pedagogicas y el
nifio se encuentra psicolégicamente predispuesto hacia el canal que vehiculiza la
informacion, se logran los anteriores efectos de aprendizaje. La relacion del
mundo exterior e interior del nifio, hace que haya una exploraciéon de habilidades
para manipular objetos, jugar, expresarse en sus emociones, tanto artisticas como
literarias.
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2.6. CREATIVIDAD

Todas las personas pueden ser creativas, ya que supone la novedad, inquietud,
disefios originales en procesos de descubrimiento y accion, para ello se debe
romper con habitos y pensamientos tradicionales acumulados en su mayoria en la
escuela. Las personas creativas se caracterizan de diversas ya que les encanta y
disfrutan con lo que hacen, no se detienen en su primera realizacion, son
constantes en esta linea se destacan los mas grandes exponentes, los nifios, que
cuentan con un alto grado de imaginacion.

Por tanto el medio educativo debe favorecer el desarrollo del potencial creativo,
para realizar con novedad las acciones del aprendizaje, en tanto sean los nifios
capaces de idear y producir nuevas realidades, ensayar innovaciones didacticas
en la literatura y diferentes expresiones teatrales con autonomia y originalidad.

En las aulas escolares conviene descubrir aquellos estudiantes que han
desarrollado capacidades creativas para promover a traves de ellos mas
actividades que integren a los demas comparfieros para que también tengan
comportamientos innovadores. La creatividad incide en las ideas originales, ella
requiere que se cuente con espacios para ser reflexivo y espontaneo. Lo mas
importante en el aula escolar, es poner todo ese potencial como desfogue a tanto
problema de la vida diaria. La creatividad enriquece la utilidad y desempefio del
hemisferio derecho, ya que en el se encuentran la emocién, entusiasmo, analisis,
reflexion y capacidad de transformar una realidad creativamente.

Ademas de mejorar el aprendizaje la creatividad hace que las personas sean
autbnomas, que tengan pensamiento critico, con una posibilidad mayor de
integracion y expresion y a la misma vez logra el fortalecimiento de su propia
cultura. Esta cualidad es lo que marca la "diferencia a favor de los humanos pues,
es la posibilidad de creacion cultural que les permite colocarse por encima de los
determinismos instintivos"*°, puesto que esta cualidad hace que las personas
aprendan, inventen nuevas ideas, para asi desarrollar la estructura cognitiva,
representada esta en la pedagogia.

Se mira necesario potenciar la creatividad puesto que ella cumple los siguientes
procesos: capacidad de abstraccion y juicios criticos para ser innovadores y
creativos, capacidad de asombro y curiosidad. Brinda espacios en los cuales se
puede promover la cooperacion, solidaridad, valores que se estan perdiendo en
las aulas escolares. Esta puede ser fortalecida con un apropiado aprendizaje
manejado desde la responsabilidad, compromiso.

% DINELLO, Raimundo. Op. Cit., p. 55

33



2.7 LUDICA

Viene de la raiz latina ludus, que significa juego por lo por lo tanto tiene que ver
con todo aquello que es divertido y otorga felicidad a las personas, se constituye
en la via natural de los aprendizajes que permiten crecer, mejorar el conocimiento,
despertar el sentido investigativo, instalar los sentidos y disponerlos para que por
medio de las experiencias ludica se valore las 3 dimensiones: socio-afectiva, la
cual valora las relaciones de convivencia; cognoscitiva, centrada a través del juego
y psicomotora, que permite aprender mediante el ejercicio y movimiento.

De esta manera la ludica genera expectativas, interés y motivacion por
el aprendizaje y genera en los educandos deseos y pasiones, no solo
por aprender, sino también por disfrutar de lo aprendido. Quien tiene
expectativa por ese algo, se interesa por ese algo; quien se interesa en
algo internamente se motiva por él; quien se motiva, centra su atencion,
y quien centra su atencion actitudinalmente se dispone a aprender. La
lidica podria considerarse como una rama de la didactica que tiene
como proposito generar expectativas, interés y motivaciéon hacia el
aprendizaje el contenido del aprendizaje y las formas de aprendizaje.™*

Por lo tanto, hoy la ludica sale de las areas relacionadas con el desarrollo de la
inteligencia motriz e incursiona metodolégicamente en las Ciencias Sociales,
generando espacios donde haya una mayor razon, pasion y motivo en el
aprendizaje, por lo tanto en el juego los nifios interactian, activando sus
pensamientos, aprendiendo en un espacio que proporciona afectos, imagenes,
ingenio, creatividad para cambiar el sentido de los objetos, ya que para el nifio
estos son el despliegue de los suefios 0 anhelos y de esta manera se construye
una realidad, en el movimiento, el juego, esta es una zona donde no hay un
adentro o afuera, las emociones hacen cambiar las imaginarios de los nifios con
suefios de grandes y el ingenio de ser pequefios.

2.8 LO LUDICO COMO REFERENCIA

Para entender el juego no es un requisito centrarse precisamente en las teorias
conductistas positivistas o las teorias didacticas y teorias del psicoanalisis, que
dan un enfoque instrumentalista al juego, quitandole atributos naturales que este
genera en los nifios, ya que por medio de la ludica los cuerpos se disponen
espontaneamente a entrar en un proceso de aprendizaje: La Iudica a la misma vez
gue integra en el conocimiento, lo dinamiza, puesto que otorga al docente los
medios para intercambiar saberes, experimentar con movimientos, sonidos,
creaciones, donde las fronteras de las Ciencias Sociales se integran para brindar
un amplio panorama de crecimiento cognitivo y social.

" bid., p. 8
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En los momentos creativos el juego actia como un artesano en la fabricacion de
una zona de distincion, de goce, de placer, propicio para el acto creador. El juego
no pertenece a una realidad psiquica interna ni a una realidad exterior, si no que el
juego a nivel de desarrollo humano, se encuentra en una zona neutra propicia
para el acto creador. A medida que el hombre actia en el juego, piensa y a la vez
se apropia y produce nuevos significados para la vida. Para Vigostski: un palo de
escoba en el nifio puede ser su caballo, lo anterior significa que el juego, es un
acto de pensamiento que hace posible la construccion de conceptos cada vez mas
complejos de la realidad.

En Vigotski no existe juego sin normas, este constituye la esencia
cultural de una actitud eminentemente humana. Sin embargo se hace
necesario precisar que a partir de la liddica y de la creatividad se
puedan potenciar los siguientes procesos:

e Capacidad de abstraccion y de juicios Criticos para ser innovadores y
creativos.

e Capacidad de entender los nuevos modelos de educacion de
comunicacion y de trabajo en equipo.

e Capacidad de promover procesos de paz, cooperacién y solidaridad.

e Capacidad de asombro y Curiosidad.

e Capacidad de promover procesos de accion y de gestion a nivel social.

e Capacidad de manejar y procesar informacién no memoristica.

e Capacidad de lectura y escritura de los nuevos Codigos de la

modernidad.

e Capacidad de producir nuevos conocimientos.*?

Por tal razon el juego favorece la interaccion tanto de estudiantes como de
profesores, permite liberar tensiones causadas por dificultades de aprendizaje, ya
que este relune a los estudiantes en alegria y motivacién, invita a todos a
desarrollar sus potencialidades, si bien el juego debe ser libre y espontaneo,
también es cierto que se constituye en via natural de los aprendizajes que
permiten crecer, mejorar el conocimiento, despertar el sentido investigativo,
instalar los sentidos y disponerlos para que esta experiencia ludica sea el
conducto que cumple ademas la funcién pedagogica de reiniciar los aprendizajes.
De acuerdo con la revista internacional del magisterio N° 19, es necesario
sistematizar los aprendizajes desde una dimensién cognoscitiva, centrada en

2 JIMENEZ, Carlos. Pedagogia Y Ludica. Armenia: Kinesis, 2001. p. 1
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aprender a través del juego, socio-afectiva, que valora las relaciones de
convivencia y Psicomotora, a través del ejercicio y movimiento.

En el juego se cumplen las relaciones dinamicas entre el cuerpo y la mente, se
relacionan a través de la psicomotricidad, ya que hay movimiento de un lado al
otro; en el se construyen expresiones, afectos, suefios, anhelos, metas y
proyectos de los nifios. Cave aclarar que no existe juego sin normas, puesto que
toda conducta y accién humana necesita entender estas participaciones sociales,
dentro del civismo y formas de participacion ciudadana.

36



3. ELEMENTOS METODOLOGICOS

3.1 DIRECTRICES METODOLOGICAS DE LA INVESTIGACION

3.1.1 Paradigma: Dada la necesidad de captar las interacciones, experiencias y
significaciones del grupo a investigar, se uso el enfoque cualitativo, por su gran
flexibilidad en el momento de obtener informacion pertinente. De ahi que la
investigacion se organiza a partir de la interpretacion del contexto escolar y el aula
en donde se desenvuelven los sujetos a estudiar, con un acercamiento en el
proceso de educacién de ellos mismos.

Por ello es importante que el investigador maneje una concepcién ética del
problema que aborda y con los sujetos sociales con los cuales va ha interactuar y
asi lograr una mayor aproximacion al grupo estudiado, para captar su mundo de
acuerdo con sus propios imaginarios.

“Es necesario descubrir las actividades de los individuos, asi el investigador no
busca por lo tanto descubrir aspectos del mundo real desconocido para las
personas, sino captar lo que saben los actores, ver lo que ellos ven y comprender

como ellos comprenden”®.

La actitud y disposicion para ser cada vez mas creativo en los contextos
escolares, posibilita a los estudiantes reflexionar sobre sus propias vivencias,
para que sean ellos mismos los que encuentren soluciones en su proceso de
aprendizaje y busquen nuevas informaciones, las utilicen y asimilen mejor los
conocimientos, ya que la creatividad ayuda a representar ideas y ayuda a formar
conciencia en el accionar cotidiano, siendo original y espontaneo.

Desde esta perspectiva las practicas educativas deben incursionar en el desarrollo
de la creatividad, asumir este reto como una posibilidad y una necesidad del nifio.
Sin embargo, la escuela se presentan con frecuencia situaciones que desconocen
esta necesidad, negando las ideas, los sentimientos, para inhibirlas en acciones
reprimidas e inexpresadas, es por lo tanto, que se requiere de espacios dentro del
aula y sistema escolar donde sea valiosa el uso del potencial creador del nifio.

3.1.2. Enfoque Critico Social: El presente trabajo investigativo se apoya en el
enfoque critico social, puesto que uno de sus objetivos fue generar cambios y
transformaciones en un determinado contexto social y con las mismas personas,

3 BONILLA, Elsy y RODRIGUEZ, Penélope. Mas alla del dilema de los métodos la investigacion en Ciencias
Sociales. Bogota: Norma, 1997. p. 92.
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ademas invitd a la autor reflexiébn, critica y propositiva para cambiar las
concepciones acerca de una determinada realidad. En tal situacién se tuvo en
cuenta el aporte cultural el cual esta directamente relacionado con la interaccion
de los sujetos manifestados por el "didlogo, debate y la praxis son los del

quehacer investigativo"'*.

Este enfoque encamina el analisis del comportamiento del grupo a investigar, con
todo su desarrollo personal, emocional, intelectual, social y creativo, para
comprender sus practicas y la medida en que estos ayudan a transformar una
realidad; de ahi que las transformaciones son el puente de mayor acceso al
investigador docente para que dentro de su propio espacio escolar, aporte con
herramientas propositivas para una anhelada transformaciéon del contexto
educativo.

Es importante que el investigador desarrolle sus capacidades ya que le permitiran
un mayor desarrollo de sus sentidos auditivos, visuales, perceptivos con el fin de
que este pueda recolectar, organizar, sistematizar, categorizar y ampliar de
manera mas coherente la informacién que sera utilizada en dicho proceso.

Por lo tanto la flexibilidad con que cuenta el investigador cualitativo es de gran
importancia, dado que hace de la investigacion un proceso creativo que se
enriquece a partir del aporte humano, y de esta manera comprende las relaciones
entre los fendmenos sociales, debido a su gran capacidad para captar informacion
de la situacion estudiada, tenido en cuenta las emociones, de los sujetos que
interactuan en dicho contexto.

3.1.3. Tipo de Investigacion: El presente trabajo cuenta con un paradigma
cualitativo y un enfoque critico social, el cual se enmarca de manera pertinente la
investigacion pedagdgica como un saber interpretativo, reflexivo y reconstructivo
de la préactica diaria del docente, puesto que esta en continua interaccion con sus
estudiantes. De ahi que los saberes y vivencias se deben sistematizar, para
plantear cambios o mejorias dentro de la academia, razén por la cual permitird
tomar conciencia sobre el accionar cotidiano de la practica pedagogica.

3.1.4. Técnicas Para Recolectar Informacion: Las técnicas que permitieron
recolectar informacion acorde a los requerimientos del trabajo son las siguientes:

3.1.4.1. Entrevista semi — estructurada. Esta herramienta permiti6 de manera
flexible abordar preguntas hacia el grupo investigado. La escogencia de esta
herramienta reside en la facilidad para obtener informacién e interactuar con el
grupo entrevistado, ademas interesa registrar la globalidad del contexto dentro de
la subjetividad de los sujetos y los hechos.

" AGREDA, Esperanza Josefina. Guia de la Investigacion Cualitativa interpretativa. Pasto: Institucion
Universitaria Cesmag Vicerrectoria de investigaciones, 2004, p. 81.
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En la elaboracion de las entrevistas se usd una guia con la posibilidad de plantear
preguntas que surgen en la interaccion con los estudiantes, con el propdsito de
complementar la informacion que no se haya previsto registrada a partir del disefio
de la guia. (VER ANEXOS Ay B).

3.1.4.2. Encuesta por cuestionario. Es un instrumento indispensable que
permitid conocer las caracteristicas de la poblacion que para efectos de este
trabajo fueron los estudiantes del grado 5 grupo 4 de la Instituciébn Educativa
Municipal Mariano Ospina Rodriguez INEM | de Pasto. La encuesta se realizo
mediante un cuestionario con preguntas semi-abiertas, las cuales amplian y
profundizan, el proceso investigativo, ademas permite conocer las opiniones,
actividades, pensamientos, y vivencias de los estudiantes. (VER ANEXOS C, D Y
F).

3.1.4.3. Observacion participante. De acuerdo con las caracteristicas del
contexto en el que se iba a desarrollar el trabajo se tom6 una herramienta para
recolectar informacion la observacién en su perspectiva participante y de auto-
observacion, que permitio interactuar con el grupo educativo a investigar de
manera consciente, critica y flexible en los momentos de toma de informacion, de
tal forma que al involucrarse metddica y activamente al interior del aula de clase e
interactuar con los sujetos de estudio, fue "necesario compenetrarse totalmente
hasta convertirse en un integrante del grupo y asi obtener informacion. Esta
observacion hace entrar en contacto directo con la realidad, integrando al sujeto

investigado como investigador"*°.

Para tal caso se describié no solo lo que se ve y lo que siente, sino también se
capta las emociones, ademas todo tipo de manifestaciones y vivencias de los
sujetos a investigar, de esta manera se comprende sus interacciones en el aula
escolar. (VER ANEXOS E, F, GY H)

3.1.4.4. Diario de campo. Para la investigacion se tuvo el uso diario de campo
como un soporte indispensable para registrar las acciones mas importantes del
grupo estudiantil investigado. Este permiti6 captar informacion para asi poder
organizarla, analizarla, interpretarla, y profundizar, de esa manera se contribuy6 a
los problemas a investigar. Hecho que facilitd6 las bases necesarias para
enriquecer el proceso de recoleccion de informacidon. De ahi radica la importancia
de su utilizacién dado que ayuda a quien investigue y registre constantemente la
informacion.

TALLERES. Se constituyeron en los recursos por excelencia, con los cuales se
puso en practica las estrategias disefiadas para mejorar la atencion, comprension
y asimilacion en las clases de Ciencias Sociales. En primera instancia fueron

> AGREDA, Esperanza. Op. Cit., p.49
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utilizadas como prueba piloto para estructurar la propuesta metodoldgica y obtener
avances significativos en su practica, en dicho proceso de disefio, elaboracién y
aplicacion se empleo al maximo el potencial creativo de los nifios, siendo los
talleres el vehiculo que unia el saber con el saber hacer de manera que existiera
mayor desempefio ludico y motriz en todas las actividades que se realizaron.
Después de haber puesto en practica estos talleres permitieron obtener mas
informacion de los estudiantes con respecto al desarrollo cognitivo, afectivo y
emocional, hecho que se pudo notar en los cambios positivos de sus actitudes y
los significativos aprovechamientos de los espacios académicos, que se puede
observar en la sistematizacion de la informacion y su analisis.

3.2 POBLACION Y MUESTRA

3.2.1. Poblacion. La seleccién de la poblacién estudiada se seleccion6 en el
desarrollo de la practica pedagogica en la institucion Educativa Mariano Ospina
Rodriguez INEM primaria | de Pasto. En el desarrollo del proceso investigativo se
considerd conveniente que la poblacion a estudiar seria del grado quinto de la
basica primaria de dicha institucién, teniendo en cuenta la creatividad vy
habilidades de este grupo para realizar trabajos en grupo.

3.2.2. Muestra. La seleccidon cuenta con la participacion de 32 estudiantes, que
son el total del grupo estudiantil, entre ellos nifios que oscilan entre los once y
trece afos. Dentro de esta heterogeneidad de género como de de
comportamiento, se atendidé criterios de seleccion relacionados con estudiantes
que presentan dificultad y capacidad significativa en la atencion, comprension y
asimilacion, los cuales se encuentran asociados al desempefio académico.
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4. PROCESO DE INVESTIGACION

4.1 RECONOCIMIENTO DEL ESPACIO ESCOLAR Y LA PRACTICA
PEDAGOGICA

El colegio INEM se cre6 mediante decreto1969 y la resolucion de aprobacién 3195
del 9 de Abril de 1984 y desde sus inicios establecio la ensefianza Media
diversificada, privilegiando la educacién técnica para sus estudiantes, por tal razén
el colegio cuenta con una granja agropecuaria para sus practicas agropecuarias y
desde alli orientan sus fines académicos y técnicos en la educacion.

En estos momentos la institucion pretende organizar en su PEI una soélida base
integral dentro de los fines de su educacion, esto se ve reflejado en la misién que
hace alusiéon al estudiante en el proceso de acompafiamiento hacia un desarrollo
de competencias mediante la adquisicion de conocimiento cientifico, tecnolégico,
los cuales seran herramientas de apoyo hacia la interaccion con la comunidad, por
lo tanto en su vision, se pretende desarrollar un espiritu de autogestion hacia la
creacion y conformacion de empresas; también el colegio pretende desarrollar
programas, técnicos complementarios a la Educacion Media-Técnica. En esta
medida la escuela junto con el colegio acogieron el reto de unificar su vision
técnica y trabajar desde ejes tematicos apoyados en los estandares, competencias
laborales generales a nivel de primaria, y especificas para bachillerato, segun la
coordinadora de primaria hay mayor dificultad en las Ciencias Sociales a la hora
de armar el programa y ponerlo en practica, ella afirma que es necesario que se
trabaje competencias personales, organizacionales, intelectuales, tecnolégicas,
dosificando en Ciencias Sociales las interpersonales.

Dentro de la practica pedagdgica que se ha desarrollado en dicha institucion, se
observo el trabajo por parte de los docentes, en la reconstruccion de la planeacion
curricular la cual identifica la unidad de competencia, estrategia, criterios de
desempeiio, evidencias en la evaluacidon y estrategias de evaluacion, esta
organizacion curricular tiene un sentido l6gico en espiral, trabajan al nifio como el
yo, como ser social, el yo dentro de la comunidad y los demas entornos sociales.

Por lo tanto el desafio de esta institucion es articular una proyeccion académica
gue baya de la mano con el bachillerato y primaria, por lo cual se ha empezado
con un nuevo proceso de mejoramiento de la calidad académica, técnica y
pedagogica; haciendo parte directivos, padres de familia, docentes y estudiantes,
para que esta institucion no tenga rupturas estructurales dentro de sus propio PEI.
Para lograrlo estén trabajando en un andlisis de como articular las areas de
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manera interdisciplinaria de forma espiral y con sentido dentro de las
competencias laborales que apoyan el nivel técnico de toda la institucién.

Por otra parte, las condiciones socioecondémicas de la poblacidon investigada en el
curso quinto grupo cuarto de dicha institucion, se encontr6 que los nifios y nifias
en su gran mayoria viven en barrios distantes a su centro de estudios, algunos de
ellos son de: La Rosa, El Tejar, La Floresta, Las Lunas, ElI Centro, La Minga,
Corazon de Jesus, Chambu, San Vicente, Anganoy, Las Violetas, EI Obrero,
entre otros. Sus padres en la gran mayoria provienen de estratos
socioeconémicos 1 y 2, sin contar los nifios con dificultades econdmicas y
afectivas arduas, como lo afirma el docente de esta institucién al mencionar que
hay cierta poblacion de niflos y niflas que “enfrentan situaciones de
desplazamiento forzado, nifios sin hogar, abandonados por sus padres y criados
por los abuelos, tios o parientes, con problemas de caracter social y psicoldgico,
con retardo leve, severo, nifios hiperactivos, hipo acusticos, para ellos hay un
programa especial, que se llama atencion a la diversidad; porque el mismo hecho
de vivir lejos es una dificultad, por tal motivo hay nifilos que tienen manifestaciones
de agresividad, perdida de la atencion, puesto que les falta el afecto, ellos tratan
de llamar la atencién haciendo travesuras con sus mismos compaferos, pareciera
qgue no les importa las clases, por eso es necesario formar vinculos de unién entre
docentes, estudiantes y padres de familia, puesto que el docente solo no puede
hacer nada, ya que un nifilo abandonado dificilmente puede hacer un atrabajo
optimo, pero también la institucion cuenta con nifios talento, en literatura, juegos
olimpicos, en arte y matematicas, de alguna manera ellos ayudan a sus demas
compaferos a mejorar las dificultades de su edad”® (VER ANEXOSH y 1 ).

Este hecho no es ajeno en toda la institucién por lo tanto cuentan con ayuda
psicologica que acompafia los procesos de comportamiento social y académico de
los estudiantes, cuentan ademas con un restaurante escolar del Bienestar Familiar
que brinda ayuda alimentaria, para la recreacion cuentan con espacios amplios en
zonas verdes y canchas para la practica de deportes, en ella hay juegos de
rayuela y otros que buscan el sano esparcimiento.

Las dificiles condiciones sociales y familiares de muchos de los estudiantes de la
institucion; se ven reflejadas en algunos ejemplos de la cotidianidad, como: muy
pocos nifios tienen la oportunidad de contar con los materiales necesarios y
basicos, la escasa presencia de los padres de familia averiguando por el
desarrollo de sus hijos, hay fuertes indices de timidez por parte de los estudiantes
en la expresion grupal e individual de sus ideas, los valores juegan un papel
importante en el desarrollo de la clase y la no practica de ellos hace que los nifios
desconozcan su importancia, son estos algunos ejemplos que inciden en la falta
de concentracion, atencion e interés al inicio del las clases de ciencias sociales.

'® entrevista realizada a un profesor de la institucion educativa Mariano Ospina Rodriguez INEM | de Pasto.
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En las observaciones se encontr6 que hay un gran distractor en la pérdida de
atencion, son las laminas de personajes de la television como los simpsom, los
mufiecos de pelea, robots de pelea, los nifios las coleccionan y apuestan dentro
del curso y en el recreo; las nifias los observan, participan con ellos, en juegos
como la rayuela, la cuerda, fatbol, basquet, juego de bolas y a las escondidas;
también, les gusta jugar con sus manos cantando, como Treisy, firulay... y Meti la
pata, jHo!, no, no, en una gata, miau, miau..., estos son juegos que practican
incluso dentro de las clases, también hay quienes leen revistas de moda, de fatbol,
entre otras. Estas situaciones hace que el proyecto planteado por docentes y
administrativos, se vuelva dificil en la aplicacion porque las circunstancias
académicas, psicologicas y sociales no son heterogéneas, necesitan un estudio
dentro de las diferencias, es ahi donde entra en juego la implementacion de los
talleres y actividades ludo-creativos, pensados para esta poblacion, que van
dirigidas a posibilitar espacios de aprendizaje en situaciones dificiles para el
docente y estudiante, y que de igual manera contribuya a la potencializacion de los
talentos, que son vias para una mejor comprension estudiantes.

Es importante reconocer los cambios que los docentes quieren implementar en la
institucion dentro del campo pedagdgico; ellos inician un camino hacia la reflexion
y cambio en la metodologia ortodoxa aplicada cotidianamente en sus areas, la
necesidad de este cambio empieza a surgir con los nuevos llamados que el
Ministerio de Educacion Nacional hace en las instituciones escolares, para
ampliar el panorama de la educacion centrada en contenidos descontextualizados
y sin sentido, por aquellos que realmente sean significativos para la vida de los
estudiantes; en esta medida se esta ajustando a la planeacion académica los
estandares y competencias laborales para trabajar de manera interdisciplinaria
como es el caso de las Ciencias Sociales; donde los docentes buscan apoyo
artistico y manual para los estudiantes.

Teniendo en cuenta que esta institucion busca que sus estudiantes reciban una
educacion técnica, los docentes de la primaria se han preocupado por realizar
acciones creativas en competencias generales como formacion de medianas
empresas de chocolates, productos conseguidos con la participacion de docentes
y padres de familia, vinculadas a estos proyectos, especificamente en el grado
quinto de primaria se estan trabajando proyectos de lectura comprensiva, iniciando
salidas fuera del aula de clases a diferentes lugares educativos.

Hay una gran ventaja del profesor de primaria de esta institucién puesto que esta
en contacto con los estudiantes, ademas los nifios son espontaneos, alegres,
extrovertidos tienen facilidad para expresarse cuando encuentran en el aula
docentes capaces de motivarlos, ayudarlos en sus dificultades que pueden ser
desde pérdida de atencién hasta, los problemas sociales que no son ajenos a los
nifos, como, falta de recursos educativos necesarios para trabajar en clases,
cansancio fisico y en algunos casos muestras de agresividad hacia los
compaferos, en tal situacion se requieren docentes capaces de apostarle a
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nuevos retos ludo-creativos en Ciencias Sociales y en otras areas del saber, tal es
el caso de una docente de esta institucion que ha mirado los beneficios que esta
propuesta brinda en los estudiantes, ella manifiesta que al utilizarla sus clases son
MAas interesantes, ya no son tan rigidas como antes, puesto que hay confianza con
los estudiantes y docentes, afirma que los estudiantes se sienten contentos, les
gusta su clases, opina que en el INEM hace falta mas capacitacién sobre la ludo-
creatividad en sus propias palabras dice: “Soy de la edad de piedra y en realidad
necesitamos nuevas metodologias. Yo he tratado de ahondar en esta nueva
metodologia y creo que la universidad debe, a los nuevos practicantes, tratar de
implementar estas nuevas metodologias que nos ayudarian muchisimo en nuestro

quehacer pedagdgico™’.

Por otra parte, los estudiantes manifiestan graves dificultades en la comprension,
atencién y asimilacion de las Ciencias Sociales, dificultando el proceso de
ensefianza y aprendizaje. En el transcurso de la practica en los primeros 15 dias
los estudiantes daban manifestaciones de apatia hacia la materia, poco gusto por
aprender; no obstante, opinaban que les gustaria ilustrarse mas sobre temas
como: ¢,por qué hay tanta pobreza en Colombia?, ¢ por qué hay tantos nifios en la
calle? o conocer mas sobre el departamento de Narifio, entre otros temas. Fueron
necesarias estas necesidades cognoscitivas de los estudiantes para la
comprension de la realidad de su entorno social y se empezd a poner en practica
talleres que despierten gusto, motivacion y alegria por aprender. A partir de la
implementacion, los cambios fueron notandose, los estudiantes eran mas
espontaneos, participaban mas, mermé el indice de agresividad entre ellos
aplicando valores; de esta manera los estudiantes asi opinaron de la clase de
Ciencias Sociales: “para mi tienen mucho interés porque hablan de toda Colombia,
de nuestro departamento y municipio, son muy interesantes cuando nos hacen
preguntas y hay salidas fuera del colegio, ademas nos gusta mucho participar en
grupos” (VER ANEXOS A, B).

El proceso de ensefianza- aprendizaje ha sufrido muchos cambios dentro de esta
institucion, los docentes inician nuevos cambios metodolégicos que sean mas
significativos al estudiante, puesto que se han notado fuertes arraigos ortodoxos
poco contextualizados desde las tematicas y la forma de ensefiar, ademas se ve la
necesidad de descubrir las habilidades que estos nifios tienen, potencializarlas a
través de experiencias educativas que integren en cuerpo y mente a docentes y
estudiantes.

Ahora bien, el interés hacia la educacion integral de los estudiantes ha de ser la
necesidad central de todo proceso de enseflanza — aprendizaje, el cual incluya
muchas actividades ludo-creativas procurando evitar el excesivo activismo que
llevan a invalidar el proceso de aprendizaje, al no permitir la existencia de
espacios de reflexion. En este sentido, deben seleccionarse actividades

7 Entrevista a Docentes de la Institucién Educativa Mariano Ospina Rodriguez INEM | de Pasto

44



relacionadas con el espacio y el tiempo, el andlisis de fuentes, el tratamiento de la
informacion y un eficaz uso de la psicomotricidad. Se deben abordar
conocimientos contextualizados del saber y saber hacer, ya que ellos permiten
desarrollar competencias comunicativas, interpretativas y cognitivas en los
estudiantes, ademas privilegian la convivencia las relaciones interpersonales, a
través de un proceso mediador con las herramientas ludo-creativas y el ingenio del
docente para potencializar la creatividad, descubrir habilidades y afianzar talentos
que se encaminen a una mejor formaciébn con proyeccion al servicio a la
comunidad.

4.2. PLANTEAMIENTO DE LA PROPUESTA Y ELEMENTOS PEDAGOGICOS

A partir del reconocimiento del espacio escolar surgio la iniciativa de construir una
propuesta pedagodgica desde la Ludo-creatividad, la cual se encuentra apoyada
desde los planteamientos de la creatividad como el recurso inagotable de los
seres humanos, la ladica, indispensable en los espacios escolares, la didactica
direcciona el cdmo ensefiar Ciencias Sociales, los criterios de aprendizaje y los
problemas relacionados con la atencidn, compresion y asimilacion, las ciencias
sociales dentro del campo de la educacion y los nuevos cambios en los que se
encuentra, la teoria de inteligencias multiples, como una forma de potencializarla
en los estudiantes y la teoria de Ericsson sobre el desarrollo psicosocial la cual
amplia el conocimiento sobre el desarrollo de los nifios que se encuentran entre
las edades de los 10 y 13 afios.

Estos planteamientos contribuyeron a la elaboracién de dicha propuesta, pero
también fue necesario conocer la poblacién investigada, las metodologias
aplicadas en la institucion Mariano Ospina Rodriguez INEM | de Pasto y la
planeacion curricular para el area de ciencias sociales con base en ella 'y en los
estandares se tomaron los temas centrales para la realizacién de actividades, que
contribuyeron a la elaboracion de una nueva organizacion curricular para el
conocimiento significativo de Colombia, articulando lo cognitivo, procedimental y
actitudinal en dichos saberes.

De acuerdo con los estandares estos “establecen lo que un nifio o nifia debe saber
y saber hacer en la escuela para saber comprender de manera interdisciplinaria
los saberes humanos, las sociedades, el mundo y sobre todo su propio pais y su
entorno social. Por eso buscan que cada estudiante pueda dar una mirada al
individuo en la sociedad y su relacion con el medio ambiente a lo largo del tiempo

teniendo en cuenta las diferentes disciplinas™®.

18 " , , s . . . . . . . ,
serie de guias n? 7, estandares basicos de competencias Ciencias Sociales, formar en ciencias el desafio, lo

gue necesitamos saber y saber hacer. Ministerio de Educacion nacional Cecilia Maria Vélez White. Pag 25
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La estructura curricular se organizé en cuatro unidades, cada una de estas
contiene temas, conocimientos, habilidades y procedimientos y habilidades
valorativas y socializadoras, son los componentes que indican las metas de cada
estudiante alcanza al culminar cada unidad.

Para cada tematica se encuentran los respectivos talleres educativos con diversas
actividades creativas, algunos abarcan mas de un tema debido a la pertinencia
qgue ellos requieran, la unidad lleva el nombre relacionado con las tematicas a
trabajar, un mensaje y los nombres de las temas.

Los elementos creativos que se tuvieron en cuenta para la realizacion de las
actividades que permitieron descubrir las habilidades, destrezas y potencialidades
de los estudiantes se encuentran dentro de las técnicas plasticas como el uso de
la pintura, dibujo, gréaficos, plastilina y diversos recursos como el papel, las
revistas, madera, entre otros, se empled técnicas expresivas como cuentos,
narraciones, canciones, rondas, adivinanzas, poesias, lecturas, uso de la
expresion de ideas y comentarios, previos al aprendizaje, técnicas grupales
constituidas por: juegos, salidas de campo, trabajo en equipos, resolucién de
conflictos a través de dialogos, escritos o gréaficos, participacion en exposiciones,
también se utilizaron técnicas musicales que favorecieron la  colaboracion,
compaferismo, atencion para estimular el aprendizaje; estas, se articularon al
area de ciencias sociales con el apoyo de los estandares basicos, los cuales
asumen el retos para el siglo XXI, en cuanto al desarrollo de dichas habilidades
en los estudiantes, puesto que incluyen su activa participacion en la sociedad. No
obstante se constituyeron en un soporte soélido; sin embargo, fue necesario
estudiar el desarrollo psicosocial de la poblacién y confrontarlo con los problemas
sociales y académicos que se exteriorizaron. De acuerdo a ellos se articulé un
proceso ludo-creativo que incluyé la interaccién del aprendizaje con los medios,
recursos y docentes para descubrir las habilidades, potencializarlas, propiciando
gusto e interés por aprender, hecho que motivo estudiar ciencias sociales en un
ambiente apto para las condiciones psicosociales de los estudiantes.

Por lo tanto en dicho proceso se encontro los multiples beneficios que brinda a la
educaciéon el uso de las diversas técnicas, ya que propician espacios para la
expresion, protagonizando significativamente el aprendizaje. Entre ellas se
encuentran:

Los beneficios de las técnicas plasticas: Los nifios de edades entre los 10 y 13
afios los atrae mucho los colores, las formas de los objetos, los disefios,
materiales, son muy curiosos; es necesario que se encuentre a disposicion
elementos que se puedan manipular como la plastilina, arcilla, puesto que centran
toda su atencion, desahogan sus temores a no ser escuchados, a quedar mal ante
los comparieros, porque en la medida que se socializa adquieren conciencia de
sus acciones, sentimientos de igual manera de sus destrezas aunque no de
manera consiente, pues es el docente, la institucion y familia el apoyo en estos
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procesos, generando un entorno adecuado al desarrollo intelectual del nifio o nifia
esto incluye identificar factores y elementos que cada cual requiera para obtener
logros significativos en la inteligencia que posee.

Técnicas expresivas tales como el uso de la palabra a través de los cuentos,
poesias, rondas, narraciones utilizacibn de grabadoras, medios audiovisuales
entre otros ayudan a formar en los estudiantes conceptos fundamentales.

El compartir con todo lo cual podemos comunicarnos, hace poner en practica
valores como el respeto por los demas y responsabilidad, ademéas busca que la
mente de los nifios este en constante creatividad, imaginando, sofiando, viajando
por mundos donde se expresen en mente y cuerpo, puesto que con las rondas se
hace uso de la psicomotricidad, desarrollando inteligencia corporal - cinestésica,
gue consiste habilidad para usar los movimientos del cuerpo como medio de auto
expresion, en un gran sentido de coordinacion en tiempo, mente y cuerpo, se
manifiesta a través de habilidades manuales, capacidad para usar todo el cuerpo
en la expresion de ideas y sentimientos y la habilidad de usar las manos
manipulando y transformando objetos, en verdaderas obras de arte, de ahi que es
necesario privilegiar actividades como la danza, el teatro, la muasica, entre otras
que se consideren indispensables.

En este mismo sentido, las técnicas grupales privilegian la inteligencia
interpersonal que consiste en relacionarse y entender a otras personas, mejorar la
convivencia a través de valores, normas civicas, puesto que los nifios de 5 afio de
primaria, saben que ellas son utiles en sus vidas, pero es necesario aplicarlas.
Aquellos estudiantes que desarrollaron mas su inteligencia interpersonal
manifestaban habilidad para compartir en los equipos, para ser lideres en ellos,
para respetar, compartir, dialogar, resolver problemas entre compafieros y
dificultades con las actividades.

Dentro de las actividades mediadas por cantos, rondas, actividades de escucha y
danza existe el canal que comunica al estudiante con el aprendizaje, dado que
aumentaba los niveles de atencidon y concentracion, de igual manera se mird nifios
sonrientes, emotivos, activos, dinamicos, participativos, expresivos; puesto que las
melodias despiertan la mente y por consiguiente expresan sus ideas vy
pensamientos, organizandolos con mas confianza en ellos.

4.3 IMPLEMENTACION INICIAL DE LA PROPUESTA

En el proceso de la practica pedagogica se implementaron talleres que surgieron
a partir de la observacion de los gustos de los estudiantes y de las posibilidades
de aprendizaje, entendidos desde los aspectos cognitivos que quisieron conocer
sobre Colombia. Al inicio de la préactica existieron dificultades metodoldgicas al
querer implementar los talleres y actividades, puesto que surgieron al interior del
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aula manifestaciones de agresividad por algunos estudiantes, poca atencién y
comprension de las tematicas lo que influyd en el poco interés hacia la materia
esto hizo replantear y estructurar nuevos talleres que toquen esta realidad; se
percibid6 que para que haya comprension, atencion y asimilacion, antes es
necesario motivarlos, generar gusto e interés por la materia y por aprender.

En dicho proceso se encontré el agrado por el trabajo en equipo, por las salidas a
sitios con funciéon educativa ludica, por la aceptacién de responsabilidad
normativa y civica, ademas de encontrar el gusto por aquellas expresiones
artisticas como la pintura, el arte, la danza la musica y ante todo el juego. (Ver
ANEXOS K'Y L)

Por lo tanto hubo la necesidad de iniciar nuevos procesos en la construccion y
elaboracion de las actividades, buscando herramientas que sean capaces de
interactuar con los estudiantes y el conocimiento, para que ellas sean los canales
de union entre las habilidades y el desarrollo cognitivo del estudiante. De igual
manera se presentan talleres como propuesta para trabajarla en el aula y espacios
distintos a estos, los talleres fueron sometidos a pruebas piloto por nifios de
edades que oscilan entre los 11 y 13 afos, en ellos se pudo observar una primera
manifestacion de agrado hacia estos.

Los talleres sufrieron modificaciones pertinentes en sus estructuras, con el fin de
aportar a una significativa comprension, asimilacion y atencion de las tematicas,
ademas de que estas sean vinculos de unién entre las habilidades y capacidades
de los estudiantes, un ejemplo de ello es la actividad 1.2 titulada: Mantengamos
viva la diversidad cultural de Narifio, tema 1 Aprendamos a valorar la riqueza de
nuestra tierra, su gente, regiones y costumbres. (VER ANEXO J).

Los indicadores como tal se modificaron puesto que en un inicio el taller apuntaba
a la identificacion exclusiva del arte prehispanico de Narifio, posteriormente se vio
necesario identificar las caracteristicas culturales y geograficas del departamento y
el arte pasOG a constituirse en las expresiones de los estudiantes al encontrar
sentido de pertenencia, de igual manera realzarlo. Por eso se indagaron
elementos como los mitos, se dejo el uso de la maleta didactica, la visita al Banco
de la republica y se hizo que los nifios elaboren locuciones literarias alusivas a
Narifio.

En este sentido se transformd la descripcion y el desarrollo de acuerdo a las
nuevas exigencias del taller.

Por otra parte, en nuestro contexto regional y en el campo de las Ciencias
Sociales son minimos los escritos y experiencias practicas con la Metodologia
Ludo-creativa, “ella ofrece parametros con los cuales cada docente puede
orientarse para el desarrollo de sus aulas, de sus programas, incluso de
proyectos, sin embargo en este caso no impide considerar las singularidades del
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sujeto, por el contrario, la secuencia metodoldgica le solicita una afinidad con la
expresion ladica y creativa, puesto que en ella estan todas las dimensiones del ser
humano™*®.

Es necesario que se den a conocer estos avances pedagdgicos en nuestras
escuelas y colegios para que se estructuren las tematicas a los nuevos avances
educativos del Ministerio de Educacion Nacional.

* DINELLO, Raimundo. Tema Central: En: Revista Internacional del magisterio. Bogota, N2 19; (febr-
mar.,2006);p.32
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5. DISENO DE LA PROPUESTA

Esta investigacion consiste en el disefio de una propuesta pedagogica construida
desde la practica, la cual se apoya en la teoria de las inteligencias multiples de
Haward Gardner, entendiendo esta como la necesidad de explorar las expresiones
e inteligencias artisticas, cognitivas, literarias, musicales, légicas, interpersonales,
interpersonales y corporales de los estudiantes como sujetos sociales; esta teoria
afirma que si se logra desarrollar alguna de estas habilidades en los estudiantes
se esta adelanta un aprendizaje mas que significativo, puesto que se lo
protagoniza en una continua interaccién con los medios y herramientas necesarias
en este proceso formador de competencias para la vida.

A partir de estos planteamientos y con las observaciones realizadas con los
estudiantes del curso 5 grupo cuarto de la institucion Educativa Mariano Ospina
Rodriguez INEM | de Pasto se estructuraron y construyeron talleres, actividades y
una propuesta musical en CD para que los docentes, aprendan la melodia y
pongan en practica junto con los estudiantes sonidos y ritmos que brindan la
muasica. También se hace presente el disefio de talleres que apoyan esta
propuesta, los cuales despiertan la creatividad, busquen nuevas alternativas de
educacion en pro del estudiante como ser social, el cual necesita afianzar su
desarrollo motriz, cognitivo, afectivo e interpersonal.

Por lo tanto los talleres tienen una estructura apoyada en los estandares de
competencias en ciencias Sociales, cada unidad cuenta con el nombre que es
alusivo a los temas, cuenta con un mensaje que busca despertar la curiosidad del
lector y de igual manera profundizar en el, también estan los temas a tratar en
cada unidad. De igual manera cada tema cuenta con un nombre, estandar,
metodologia y sintesis conceptual, las actividades estan estructuradas de esta
manera: nombre de la actividad, indicadores de desempefio, descripcién del taller,
recueros, tiempo y desarrollo.
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Figura 1: esquema de organizacion curricular para la unidad N° 1

Politica de Colombia

UNIDAD TEMAS CONOCIMIENTOS | HABILIDADESY VALORATIVAS Y
PROCEDIMIENTOS | SOCIALIZADORAS
Reconoce y Reflexiona acerca Cumple y promueve
NORMAS
comprende las de las normas que | normas de
caracteristicas de cumple en el colegio | convivencia en la
CARACTERISTICA las normas. y su entorno social. | comunidad
S DE LAS NORMAS
NORMAS Explica la Explica ventajas y Manifiesta interés
PARA LA importancia de las desventajas de la por participar en la
VIDAY LA COMPROMISOS normas para vivir en | participar en la solucién de
SOCIEDAD SOCIALES sociedad elaboracion de problgmas del
normas colegio
PERSONALES EN | econoce . g
organizaciones que | Explica las Participa en el
LA CONVIVENCIA | promueven la funciones de las gobierno escolar y
participacion organizaciones que | en la creacién de
) ciudadana promueven la normas
PARTICIPACION participacion
CIUDADANA Ciudadana y
Reconoce las Valora la funcion
actividades que cumplen las
GOBIERNO dem_ocratlcas que Practica normas y normas para
Se ejercen en su valores para lavida | convivir en sociedad
ESCOLAR institucion en sociedad
CONSTITUCION Identifica las Diferencia ventajas
POLITICA DE pnnupalgs_ y desyenpayas de, !a
caracteristicas de | Constitucion Politica
COLOMBIA la Constitucion de Colombia
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Figura 2: esquema de organizacion curricular para la unidad N° 2

HABILIDADES Y VALORATIVAS Y
UNIDAD TEMAS CONOCIMIENTOS PROCEDIMIENTOS | SOCIALIZADORAS
UBICACION DE | Ubica la posicion del | Sabe orientarse Crea nuevos puntos
COLOMBIA EN | pais teniendo en creativamente en de encuentros de
LA TIERRA cuenta los puntos situaciones cotidianas | orientacion
cardinales. cotidiana
SUPERFICIE Diferencia aspectos
Reconoce el territorio | terrestres, aéreos, y Reconoce las
TERRITORIO Colombiano con sus | maritimos caracteristicas
CONTINENTAL | respectivos aspectos fisicas, culturales
MARITIMO terrestres , aéreosy | Elabora maquetas del territorio
maritimos que representan Colombiano
LOCALIZACION sistemas montafioso y
TERRITORIO GEOGRAFICA | Identifica los periférico Participa
COLOMBIANO | Y sistemas creativamente en
Y SU ASTRONOMICA | montafiosos y Plantea formas de nuevas formas de
GEOGRAFIA periféricos conservar larigueza | conservacion de los
RELIEVE hidrica de Colombia recursos hidricos y
Reconoce los naturales
HIDROGRAFIA | principales recursos | Elabora folletos donde
hidricos del territorio | explica las funciones | Proponey crea el
UBICACION Colombiano que realiza cada proceso industrial
LATITUDINAL sector econémico y de un determinado
REGIONES DE | Reconoce las los representa producto
COLOMBIA principales mediante expresiones

caracteristicas del
sector primario,
secundario y terciario

Interpreta las normas
de presentacion del
espacio
principalmente en
mapas

Reconoce el territorio
Colombiano con
todos sus
componentes
geogréficos y
localizacion en el
espacio

artisticas

Sabe orientarse a
través de mapas

Explica creativamente
el territorio con
componentes
geograficos de
localizacion
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HABILIDADES Y VALORATIVAS Y
UNIDAD 4 TEMAS | CONOCIMIENTOS | ppoCEDIMIENTOS | SOCIALIZADORAS
Patrimonio Compara Participa en Valora y destaca la
histérico de caracteristicas de los | expresiones artisticas | participacion que
Colombia 'y grupos que hicieron reflexionando, el papel | tuvieron algunos
reconstruccion historia en Colombia | de algunos personajes | personajes en la
de la historia de | con nuestros tiempos | en el desarrollo de la historia de Colombia
nuestra region. actuales. Gran Colombia y la
Republica de la Nueva | Interpreta los
Reformas de Analiza como era la Granada diferentes procesos
LOS SISTEMAS medio siglo para s?tuaci(')rlde pais en la - sociales dfel pasado
POLITICOS entender los vida politica, a partir Clasifica talleres donde | y los relaciona con el
ECONOMI C,O s problemas de la manera como se presentan causasy | futuro.
politicos, actuaban las personas | consecuencias de
CULTURALES econdémicos y en el pasado, hechos y personajes Muestra interés por
Y SOCIALES, sociales en mi relaciondndolo con el | en el presente y participar en el
TRANSFORMA | harrig y ciudad. presente. pasado. estudio de la historia
DORES DEL y politica de
ENTORNO DE | Conflictos de Relaciona los Realiza Colombia.
VIDA DE guerras en derechos y deberes | representaciones
COLOMBIA Colombia que que se violaban en el | artisticas de los Valora la importancia
han dejado periodo de guerra hechos mas de la historia de vida
huellas en importantes de lavida | de los personajes en
nuestros grupos | ldentifica algunas politica de Colombia el pasado para
sociales. condiciones politicas entender el presente
sociales, econémicas, | Reconoce con
Procesos tecnoldgicas que expresiones artisticas | Propone nuevos
politicos permiten las los momentos de la espacios escolares
economicos y relaciones entre los historia politica que apoyen ala

sociales del siglo
XIX que influyen
en la cotidianidad
de mi entorno
social y cultual.

La oposicién
armada, guerrilla
y los problemas
de pandillismo en
mi barrio y
escuela.

Problema de la
actualidad en
nuestro pais,
corrupcion,
narcotrafico,
terrorismo

grupos sociales de mi
barrio

Identifica las causas
del surgimiento de la
guerrilla para poder
encontrar los
surgimientos de
nuevos grupos de
poder en nuestro
entorno

Reconoce las causas
de nuevas actividades
de poder que llevan a
conflictos internos del
pais

cultura.

Propone nuevas
expresiones de
convivencia en su
contexto
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Figura 3: esquema de organizacion curricular para la unidad N° 3

o HABILIDADES Y VALORATIVOS Y

UNIDAD N°3 TEMAS CONOCIMIENTOS PROCEDIMIENTOS | SOCIALIZADORA
COLOMBIA | Localizacion fisica | Distingue las Valora el patrimonio | Elabora el estado
ECONOMIA | de las diferentes diferentes regiones | oral e inmaterial de simbdlico de su
POLITICAY | culturas en el de Colombia, con su | Colombiay sus contexto familiar
CULTURA espacio geografico | diversidad. regiones relacionandolo con

de Colombia el de Colombia.

Identifica y describo | Expone

organizaciones las caracteristicas creativamente las Elabora canciones

econdmicas que sociales, culturales, | principales donde expresa la

han generado geograficos, caracteristicas importancia dela

procesos de
movilidad
poblacional en los
diferentes culturas
Y

Colombia, un pais
con gran variedad
de religiones, e n
un entorno politico,
economico y social

Colombia pais
plurietnico y
multicultural

parques nacionales
con diversidad de
floray fauna

Colombia y los
problemas de
migracion,
desplazamiento,
machismo,
sexismo,
discriminacion
racial y de genero

economicos de cada
region

Conoce los
principales parques
naturales y su
biodiversidad.

Distingue los
poderes que
conforman el estado

Reconoce como se
gobierna en
Colombia

Distingue las
labores que
cumplen los
funcionarios de las
ramas del poder
publico.

Distingue las causas
de la discriminacion

culturales, sociales, y
sus aspectos
geograficos de cada
region.

Identifica las
consecuencias del
abandono y deterioro
de los parques y
zZonas naturales.

Socializa
representando los
diferentes poderes
publicos de
Colombia.

Explica la importancia
que tiene las
funciones de cada
rama del poder en
Colombia.

Propone nuevos
valores a partir de las
diferencias fisicas,
intelectuales, raciales
y de genero

diversidad cultural
de nuestro pais.

Busca nuevas
formas de
conservar los
parques y zonas
naturales de la
region y del pais.

Manifiesta interés
por valorar las
costumbres,
creencias y
expresiones propias
de las personas de
cada region:

Desarrolla
Compromisos
personales frente a
la discriminacion
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5.1 PROPUESTA PEDAGOGICA

En esta etapa es donde se conforma la propuesta pedagodgica, al desarrollar un
libro de actividades, con los principales conceptos del area de Ciencias sociales,
de canciones y juegos didacticos como la caja de la historia, barquitos y avioncitos
y el abecedario en clave, dichas herramientas son algunos ejemplos disefiados
para el grado quinto de basica primaria. Con ello se quiere que tanto docentes de
dicha area y por que no, de otras areas, le apuesten a este trabajo investigativo,
que busca apoyar el aprendizaje significativo e integral de los estudiantes, para
gue en él encuentren las bases de una mejor convivencia en la sociedad y de
igual manera sirvan a ella de forma competente.

El libro tiene la finalidad de contribuir a los docentes diversas tematicas ludo-
creativas para que ellos encuentren por medio de juegos y demdas herramientas
pedagogicas algunos de los medios necesarios para motivar, estimular el gusto
por aprender ciencias sociales, de esta manera al interactuar con dichos medios el
docente encuentra en los estudiantes las habilidades y talentos a través de las
diversas formas de expresion artistica de esta manera las actividades del libro
junto con el docente ayudan a desarrollar habilidades para la observacion y
atencién, que de igual manera potencializan la comprension y asimilacion de las
tematicas.

El libro de actividades presenta la siguiente estructura:

Unidades: Las unidades obedecen a criterios de seleccion de las tematicas
centrales para estudiar ciencias sociales en el grado 5 de primaria, en ellas se
encuentran 4 unidades que son n°l aprendiendo con las normas, n°2 Colombia
tierra querida, n°3 regiones naturales y culturales de Colombia y la Unidad n° 4 de
historia, en ellas se estructuraron temas con sus respectivos estandares, sintesis
conceptual y metodologia.

Estructura de los temas: Presenta el nombre del tema que se va ha tratar.

ESTANDAR: Se encuentran ajustados bajo los requerimientos de los estandares
basicos en competencias de las Ciencias Sociales, ellos ofrecen criterios claros
acerca de los que deben aprender los nifios y nifias y lo que estan en capacidad
de saber y saber hacer, en cada tema.

SINTESIS CONCEPTUAL: Se presenta el contenido del tema a estudiar a través
de mapas conceptuales, acompafiados con una imagen de fondo, presentando un
panorama general y estructurado del tema; ellos presentan diversas funciones
pedagogicas y didacticas, ya que a través de la imagen se logre atraer lapsos de
atencion mayor, y son fuente explicita de acceder al conocimiento.
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METODOLOGIA: El lector, de la cartilla puede conocer de manera general el uso
que se le dio a la ludo creatividad, en las actividades realizadas, ya que se nombra
las herramientas que se utilizaron y los beneficios educativos que estas brindan al
interactuar con los estudiantes y docentes, puesto que se estan dando los canales
para encontrar las habilidades de los estudiantes, potencializarlas y motivar cada
vez este tipo de aprendizaje.

ESTRUCTURA DE LAS ACTIVIDADES: Ellas responden a los anteriores
procedimientos y ademas dan a conocer propuestas musicales, literarias y
didacticas para trabajarlas en las clases; de esta manera se propician espacios
que despiertan gusto, alegria, puesto que no solo apoyan la parte cognitiva de los
estudiantes, si no que buscan que ellos aprendan con conocimientos significantes
para la vida.

Su estructura presenta:
Nombre del taller con la nomenclatura pertinente segun la unidad y el tema.

Indicadores de desempefio: En ellos hay un proceso cognitivo de ensefanza-
aprendizaje, puesto que el docente encuentra lo que aprendieron los estudiantes,
en cuanto a las actividades.

Descripcion del taller: Se encuentra de manera especifica los logros que se
adquieren en las actividades, describe los medios y herramientas ludo- creativas
con las cuales el estudiante participan y protagonizan su aprendizaje.

Tiempo: Indican al docente aproximadamente cuanto dura la realizacion de una
actividad.

Recursos: Se hace uso de herramientas ludo-creativas las cuales incluyen
materiales didacticos que estan disefiados en la mayoria para docentes y
estudiantes.

Desarrollo: Se tiene en cuenta las experiencias y las nociones de los estudiantes
para poner en practica las actividades disefiadas; existiendo interconexion con los
conocimientos y las habilidades de los estudiantes de esta manera se puede
estructurar nuevos procesos cognitivos y procedimentales que apoyen la
organizaciéon de estos. Aqui se protagoniza el aprendizaje del estudiante porque a
través de él se afianza la confianza que se brinda con estas actividades, se busca
mejores oportunidades de articular la mente y cuerpo.
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CONCLUSIONES

La educacion de las ciencias sociales deben vincularse con actividades ludo-
creativas que posibiliten espacios de psicomotircidad, pues ellas descubren el
nexo entre la accion y el pensamiento, mente y cuerpo, inteligencia y
afectividad, que al ser interactuadas creativamente descubren las habilidades,
destrezas y potencialidades de los estudiantes, para motivarlos en el
aprendizaje y de esta manera fortalecer significativamente la comprension,
atencion y asimilacion.

El conocimiento del desarrollo psicosocial de los estudiantes, enriquece el
proceso de la praxis pedagodgica, puesto que este amplia las caracteristicas de
los nifios desde los aportes que la misma cultura ejerce en ellos y las
influencias que tiene el contexto en el cual interactian, a partir de ello, se
disefia actividades acordes a sus necesidades pedagodgicas, sociales y
psicoldgicas.

La aplicacion de talleres ludo-creativos permite al docente implementar
herramientas pedagogicas encaminadas a descubrir las habilidades y
destrezas de los estudiantes, las cuales motivan, rescatan el gusto por
aprender, forman en valores y competencias para la vida con cada una de las
capacidades intelectuales y fisicas del estudiante.

El libro de actividades amplia significativamente el mundo de las ciencias
sociales a partir de tematicas contextualizadas a los requerimientos de una
educacién integral, capaz de potencializar las destrezas de los estudiantes,
dentro de las competencias cognitivas, procedi mentales y valorativas, con las
cuales el docente sabra lo que el estudiante debe saber y saber hacer en las
tematicas.

Las actividades disefladas, son herramientas con las cueles el docente
desarrolla su creatividad, potencializa sus propias habilidades y las pone a
interactuar en su clase, para mayor apropiacion de la propuesta.

Es necesario que al utilizar estas actividades se motive, se explique lo que se
pretende realizar, se tengan presentes los recursos para trabajar, de igual
manera los espacios, habilidades de los estudiantes en el desarrollo de la
clase, las diferencias en genero, gustos, comportamientos y diversas
manifestaciones o expresiones que contribuyen a generar ambientes de
desatencién e incomprension en las tematicas.
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ANEXOS



ANEXO A
Entrevista semi - estructurada, realizada a estudiantes del grado 5 grupo 4.
GUIA DE PREGUNTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE CIENCIAS SOCIALES
DEL GRADO 5 GRUPO 4 DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MARIANO
OSPINA RODRIGUEZ INEM PRIMARIA | DE PASTO

OBJETIVO: Identificar estrategias Ludo creativas que ayuden a mejorar los bajos
indices de atencién, comprension y asimilacién en los nifios del grao 5 grupo 4.

1. ¢Qué es lo que mas te gusta de la clase de ciencias sociales?

2. ¢Qué es lo que menos te gusta de las clases de ciencias sociales?

3. ¢Como te gustaria que te ensefien las clases de ciencias sociales?

4. ¢Cuando la profesora desarrolla las clases de ciencias sociales en que

momentos pierdes la atencién?

5. ¢En que momentos comprendes mas las clases de ciencias sociales?
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6. ¢De que manera la profesora te ayuda hacer mas comprensibles los temas de

ciencias sociales?

7, ¢Parati cuando son mas importantes las clases de ciencias sociales?
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ANEXO B

Categorizacion de la entrevista realizada a los estudiantes del grado 5 grupo 4.

OBJETIVO: Identificar estrategias Ludo creativas que ayuden a mejorar los bajos
indices de atencidn, comprension y asimilacion en los nifios del grao 5 grupo 4.

CATEGORIA

SUBCATEGORIA

CONCEPTOS

CLASIFICACION

Gusto

Agrado por las
ciencias sociales

Clases a traves de
dindmicas, donde se puedan
expresar y que cuenten con
materiales didacticos,
guiados por el docente.

19 personas

Utilizacion de nuevos
espacios para  ensefiar
ciencias  sociales, que
incluyan  demostracion  de
afectos  realizacion  de
exposiciones, reconocimiento
por el trabajo y articular
dindmicas que reconozcan
los valores.

8 personas

Hay comprension por las
tematicas que incluyan
normas y valores porque
permiten entender lo social
con ejemplos y uso del
lenguaje  adecuado  por
docente.

7 personas

Desagrado por las
ciencias sociales.

Hay pérdida de atencion,
dificultad en algunos talleres
por  agotamiento  fisico,
desinterese  por  algunos
temas y por carencia de
materiales educativos.

8 personas

Interrupcion en las clases por
juegos de compafieros, hay
preguntas que poco

6 personas
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comprende, dificultad  al
realizar tareas, falta de
dinamicas en clase, falta de
lecturas.

Aprendizaje

Gustos y
dificultades de los
estudiantes  por
las ciencias
sociales.

Hay mayor gusto cuando se
aplican juegos con ellos se
aprende, son interesantes,
ensefian cosas importantes y
las clases son mas divertidas,
de igual manera mejora la
atencion y aprendemos cosas
importantes para la vida.

24 estudiantes

Atencion

Dificultad para
entender a la
docente.

Hay nifios y nifias que dicen:
tener claridad en los temas
hay mayor entendimiento
cuando se repite la
explicacion y se expresa de
manera apropiada.

La ubicacion en el salon
influye la motivacién que se
da a las clases hace poner
mayor atencion.

16 estudiantes

A veces afirman no
comprender las preguntas,
por preferir conversar con los
compafieros, la explicacion
muy rapida no hace entender.

5 estudiantes
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ANEXO C

Encuesta realizada A estudiantes del grado 5 grupo 4.

UNIVERSIDAD DE NARINO
PROGRAMA: CIENCIAS SOCIALES

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE CIENCIAS SOCIALES DEL
GRADO 5 GRUPO 4 DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MARIANO OSPINA
RODRIGUEZ INEM PRIMARIA 1 DE PASTO.

OBJETIVO: Conocer la concepcion que tiene los estudiantes sobre las clases de
Ciencias Sociales, para identificar las causas de los bajos indices de atencion,
comprension y asimilacion.

A. IDENTIFICACION:

NOMBRE:

GENERO:

EDAD:

A. ASPECTOS ACADEMICOS
1. ¢Le gusta la clase de Ciencias Sociales?

Sl NO

2. Las Ciencias Sociales son mas interesantes para ti cuando se ensefa a traves
el juego?

Sl NO AVECES

¢ Por qué?

3. Tiene dificultad para entender a la profesora en las clases de ciencias Sociales?
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Sl NO AVECES

¢Por qué?

4. Es mas facil comprender las Ciencias Sociales a partir de juegos, o talleres
creativos?

Sl NO AVECES

¢Por qué?

5. ¢Le gustan los talleres realizados en clase?

Sl NO

¢Por qué?
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ANEXO D
Categorizacién realizada ala encuestarealizada al grado 5 grupo 4
OBJETIVO: Conocer la concepcion que tiene los estudiantes sobre las clases de

Ciencias Sociales, para identificar las causas de los bajos indices de atencién,
comprension y asimilacion.

CATEGORIA | SUBCATEGORIA CONCEPTOS CLASIFICACION

Afirman que necesitan clases
més expresivas, dinamicas,
con mayor participacion.
Utilizacion de nuevos
espacios para aprender mas 10 nifos y nifias
refuerzos de los temas de
clase  demostracion  de
afectos por parte de
docentes, mas confianza.

Manifiestan que necesitan 10 estudiantes

mayor y mas herramientas
pedagdgicas para las clases,
expresan  que  quieren
mejorar  su  nivel de
expresion,  piden  mayor
atencion de docentes a
estudiantes, que se explique
mayor temas de interés
regional y nacional, mejorar
la indisciplina,  realizar
trabajos en grupo que
permitan la formacion de
valores y mayor
responsabilidad por parte de
algunos estudiantes.

Gustos y
necesidades del
nifio por la
materia

Aprendizaje

Dificultad en las actividades
cansancio fisico, indisciplina
causada por estudiantes, 6 estudiantes
falta de materiales para
trabajar y pocas dinamicas.

Perdida de
atencion

Aumento de | Cuando se realiza trabajos 10 estudiantes
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comprension  en
clases.

dinamicas, con  grupos,
agrado por la metodologia
empleada por docentes,
cuando no hay indisciplina, si
hay exposiciones, utilizacion
de nuevos espacios
académicos, demostracion de
afectos por parte de
docentes, si hay temas de
interés, cuando la docente
motiva a sus estudiantes.

Aporte del
docente para
mejorar la
comprension en el
estudiante

Demostracion de afecto por
docente confianza que brinda
el docente, temas realizados
con dinamicas, refuerzo en
temas, por docente perdida
del miedo en exposiciones,
realizacion de talleres con
dindmicas, juegos o dibujos,
pinturas, demostracion de
interés  por parte  del
estudiante.

Aporte del
docente.

Examenes didacticos.
Encontrar temas de interés
cuando hay temas nuevos.
Mejorar la expresion del
estudiante mayor
participacion del estudiante.
Exposiciones o lecturas a
nifios contar con materiales
para clase.

Utilizacion de nuevos
espacios.

Metodologia empleada por
docente.
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ANEXO E

UNIVERSIDAD DE NARINO
PROGRAMA: CIENCIAS SOCIALES

Formato de auto- observacion dirigida, a los estudiantes del grado 5 grupo 4

LUGAR:

FECHA:

=

OBSERVACION

COMENTARIO

¢,Cual es el comportamiento de los
estudiantes cuando se esta
realizando los talleres de forma
creativa?

¢ Qué actividades asumen los
estudiantes cuando la docente
emplea material ludo creativos?

¢En qué momentos de la clase los
estudiantes pierden la atencion?
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ANEXO F

UNIVERSIDAD DE NARINO

PROGRAMA: CIENCIAS SOCIALES

Formato de auto- observacion, en las calses de Ciencias Sociales del grado 5
grupo 4

LUGAR:

FECHA:

OBSERVACION COMENTARIO
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ANEXO G

FICHAS DE AUTO OBSERVACION

25 de junio 2007

TEMA N° 1. APRENDAMOS A VALORAR LA RIQUEZA DE NUESTRA TIERRA,
SU GENTE, REGIONES Y COSTUMBRES

ACTIVIDAD N° 1. 2 MANTENGAMOS VIVA LA DIVERSIDAD CULTURAL DE
NARINO.

Lugar: curso 5-4 y saldn de audiovisuales.
CLASE: CIENCIAS SOCIALES

“Son las 4 de la tarde, del dia lunes, saludo a los estudiantes, la mayoria contesta,
los que se encuentran en las primeras sillas se levantan y se acercan a
saludarme, con un abrazo, pongo la MALETA VIAJERA DE NARINO en el
escritorio, inmediatamente los nifios se acercan a mirar lo que hay en la maleta,
ellos tenia idea de ella por la visita al museo del oro en el Banco de la Republica,
les hablo que la maleta necesita sumo cuidado por que ella contiene piezas
delicadas, después de esta explicacion solicité que hicieran un circulo con sus
pupitres, en el centro unos pupitres para que se observe la maleta y sus
elementos, se explico detalladamente las piezas prehispanicas, con sus fichas,
luego cada estudiante pasé a realizar preguntas a sus compafieros, casi nadie
respondia porque hacia falta aclarar términos y conceptos desconocidos por los
estudiantes, algunos se acercaban mas de dos veces y preguntaban si en verdad
esas ceramicas han existido y la importancia de ellas, esa preguntas hizo que se
lograra mayor atencion por los estudiantes.

Pasados unos 3° minutos pasamos al salon de audiovisuales a mirar el video del
oro, los nifilos aun no conocen conceptos manejados por los antropologos, por eso
se solicita que escriban todo lo que desconocen y les inquieta, aun era dificil para
los nifios comprender la importancia de la cultura de las vasijas y de las piezas de
oros del cacique, comprendian para que servian pero no unificaban conceptos
armados por ellos mismos, por lo tanto tome un espacio en el curso para explicar
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algunos conceptos del video, replantar lo que significa legado cultural, y es cundo
se procede a la dinAmica de armar el ajuar funerario cuando hay mas motivacion,
comprension y participacion en equipos, de la pintura en negativo.

Las ultimas actividades manifestaron entusiasmo, curiosidad, ellos mostraron un
gran comportamiento con respeto, compartieron los materiales, armando el funeral
comprendieron que nadie hoy en dia entierra a las personas fallecidas con
comida, ropa o joyas, ellos mismos decian que esa es la importancia por lo cual
ellos entregan un legado que hace parte de su cultura. Lastimosamente falto
tiempo para realizar lecturas y continuar escuchando sus impresiones sobre la
actividad.

Al finalizar pido que colaboren con el aseo del curso, recogiendo papeles y todos
los materiales, pero hay quienes se disculpaban diciendo que tenia que salir
rapido, otros se escapaban pero eran los nifios que se quedaban en el curso
guienes iban por algunos que regresaban a recoger los papeles y salir a sus
casas”.
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ANEXO G

FICHAS DE AUTO OBSERVACION

TEMA N° 2 SUPERFICIE Y FRONTERAS

ACTIVIDAD N° 1.2 EL AIRE, LA TIERRA' Y EL MAR CONFORMAN Mi
TERRITORIO.

2 de julio del 2007

Lugar: Salén multiple y Curso 5-4

“Son la cuatro de la tarde, no encuentro a los estudiantes en el curso después de
20 minutos llegan cansados y contentos del museo del juego y a ciencia, me
comentan las experiencias que alli tuvieron, después de unos minutos les pedi
gue se ubiquen por equipos, algunos preferian hacer solos, porque no eran muy
bien aceptados por sus compafieros, segun los nifios, mas sin embargo, los puede
ubicar en diferentes equipos.

Pasados unos minutos expliqué el tema del territorio Colombiano, realizando lluvia
de ideas sobre la rigueza que se encuentra en el mar, suelo y aire, recibi sus
comentarios escribiéndolos en el tablero, los organicé de tal manera que se mire la
relacion, muchos nifios se miraban inquietos por el tema, empezaron a ser
preguntas sobre lo que vamos a trabajar, mas sin embargo hay nifios que hacen
ruido, sacan sus revistas de coleccidn, hablan con los compafieros, se acuestan
sobre el pupitre, salen de sus puestos, elaboran aviones en papel, mientras tanto,
entrego las lecturas y hay quienes empiezan a leer y otros prefieren solo escuchar
dibujando, hay quienes trabajan de manera silenciosa, sin interrumpir la clase.

En este espacio hay preguntas, dudas, en cuanto a la lectura, palabras que no
entienden, eso conllevé a perder la atencion en ellas, hubo la necesidad de tomar
un espacio y explicarlas con los mapas, con ellos reconocian los espacios
territoriales de Colombia, aqui se nota que hay mayor asimilacion.

Después de hacer preguntas para detectar lo que comprendieron, pasé a explicar
en que consistia la cancion dofia Colombia, me escucharon y sonreian con la
letra, preguntaban si la ibamos a escribir, después realice frente a ellos la mimica
con las sefiales que requiere esta cancion, todos volvian a sonreir, pedi que cante
con migo y hagan lo mismo, pero con respeto, hacia los compaferos y hacia mi,
reiteré que con ella comprenderian los espacios aéreos, pero con seriedad dije
que el nifio que dafe la cancion gritando o atropellando a un compariero pasaria a
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Su puesto y se quedaria solo observando, hubieron tres estudiantes que pasaron a
sentarse a sus puestos, entonces me di cuenta que no era necesario bajarle la
nota por indisciplina, como solia hacer la docente titular, porque este hecho de
estar solo observando sin participar, era ya algo desconsolador para ellos, pues al
final de la clase, me decian “ profe: va ha volver a ensefiarnos la cancién?, la
préxima vez, ya voy a portarme bien,” hay normas y valores que no son faciles de
cumplir para los nifios, ellos son extrovertidos, alegres y tienden a llamar la
atencion con conductas como: saltar empuijar, gritar, o aparentar que entienden de
otra manera y hacer la dinamica como ellos quiere, mas sin embargo otros
compafieros participaron correctamente en la cancion y mimica.

Noté gran inquietud por la dindmica Caracola donde estas, todos participaron y se
motivaron, me senti muy bien cuando respondian con gusto a las expresiones
como poesias, o canciones que inventaban, al principio tardaban mas de lo
sefalada al responder, a pesar de que la dinamica requeria de un gran espacio y
al mismo tiempo los estudiantes por equipos realizaban diferentes actividades,
ellos comprendieron que con ellas se aprende, por eso no centre mi atencion en
los demas equipos porque si estaban realizando sus trabajos, me concentré en el
desarrollo del juego caracola donde estas; en ella noté que al caer los nifios a los
circulos, los equipos se preocupaban y sus comparieros se acercaban a colaborar
con las preguntas, no habia competencias, porque con diferentes formas ganaban,
eso en particular me motivd a reorganizar el juego de tal manera que todos
mantengan sus mentes ocupadas. Al finalizar, solicite ayuda con el aseo del salén
multiple, entrega oportuna de los trabajos y arreglo del salén, para salir a sus
casas, no todos colaboraron pero los nifios que lo hicieron, decian que iban a
indicar sus poesias a sus padres y querian que este juego se volviera a repetir.”
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ANEXO G
FICHA DE AUTOOBSERVACION

FECHA: 19, 20, 26,27 de Octubre-2006
Lugar: curso 5-4

“Son las cuatro de la tarde, al entrar al curso encuentro a los estudiantes en sus
pupitres y algunos charlando entre ellos, los saludo, hay bastante sol y noto que
se encuentran cansados, por lo que hacemos ejercicios de calentamiento,
levantando las manos, poniéndolas al frente, a los lados, en este sentido
intensificaba los ejercicios para mirar la concentracion y atencion; por o que les
rige que hicieran solo lo que escuchaban y al decirles de pies y me miraban
sentada muchos se confundieron, de ahi explique que era necesario ser atentos y
aprender a observar.

Una vez se encontraban sentados, les comenté que la primera hora ibamos a
dialogar sobre nosotros, quienes éramos, con quienes viviamos, donde viviamos,
con quienes nos ibamos a las casas y en que trabajan nuestros padres. Ellos me
preguntaban que por qué le s preguntaba eso, lo Unico que pude decir es que es
importante para mi conocer un poco mas de ellos; y primeramente realicé
preguntas al azar, a los nifios que quisieran comentar de ellos, pasados unos
minutos pedi que lo escribieran en una hoja tamafio carta o en dos hojas de
cuaderno y si quisieran hacian un dibujo de sus familias”

Al leer sus respuestas observé, que la gran mayoria de nifios viven lejos, que sus
padres trabajan casi todo el dia y ellos pan mucho tiempo solos jugando con sus
amigos o vecinos, mas de la mitad son nifios que se van a sus casas solos, 0 con
amigos de otros cursos, otros se van en el bus del colegio y urbano, no todos
respondieron claramente, algunos solo escribieron los nombres de ellos el lugar
donde vivian y los amigos que tenian.

En el transcurso de esta clase y de otras pude notar en los estudiantes
manifestaciones de agresividad entre ellos, poca participacion en las clases,
intolerancia, poca solidaridad, pues hay quienes no cuentan con los materiales
educativos y los piden o toman sin permiso de sus compaferos, hay quienes se
enojan y otros les prestan, ellos son nifios espontaneos, extrovertidos, pero poco
afectivos entre si, hay quienes no quieren participar en los equipos con dos
compaferas de piel negra, mas sin embargo, ellas manifiestan que no tienen
problema al participar con ellos.

A partir de esas observaciones fui implementando a las actividades valores para

ponerlos en practica, con cada juego, dinamica o cancion, el cambio lo se not6
entre los tratos de comparieros, estos eran mas respetuosos, por medio de la
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integracion grupal, fue importante valorar los trabajos de todos, para que miren
gue son capaces Yy pueden ser responsables; cuando habian nifios que gritaban
interrumpiendo las clases o tenian comportamientos poco educativos, les solicité
gue elaboren poemas escritos por ellos sobre el respeto, que traigan canciones
donde hablen de la importancia de respetar a los compafieros, la cual tenia que ir
con una auto evaluacion de sus comportamientos en clase y elaborar
compromisos, ellos se quejaron diciendo que donde iban a encontrar lo que
solicitaba, les expliqgue lo que debian con su creatividad, con sus compromisos,
entonces aclaré que cada vez que incumplan una norma o valores de clase iban
ha traer al otro dia auto evaluaciones y trabajos como estos, al siguiente dia me
sorprendié encontrar casi todos los trabajos realizados y tres nifios se acercaron y
me dijeron profe: jque lindas estos tareas!, para mafana nos puede dejar otras
asi?. Es ahi donde no sabia que responder, porque se supone que lo hacia para
que no lo vuelvan ha irrespetarse; después con las dindmicas y los juegos fue
mejorando la convivencia y los valores ya eran importantes para los nifios”.
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ANEXO H

GUIA DE PREGUNTA DIRIGIDA AL DOCENTE DE CIENCIAS SOCIALES DEL
GRADO 5 GRUPO 4 DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MARIANO OSPINA
RODRIGUEZ INEM PRIMARIA 1 DE PASTO.

OBJETIVO: Identificar conceptos manejados por el docentes acerca de
Ludocreatividad, relacionados con los bajos indices de atencion comprension y
asimilacion de los conocimientos en los Nifios del grado 5 grupo 4.

1. ¢, Qué conoce acerca de la metodologia ludo creatividad?

2. ¢ Qué estrategias utiliza en sus clases para motivar a sus estudiantes?

3. ¢ Cudles son los mecanismos que utiliza para motivar a sus estudiantes?

4. ¢Mencione las actividades que asumen los estudiantes en el desarrollo de sus
clases?

5. ¢ En qué momento de su clase los estudiantes pierden la atencion de?

6. ¢ De qué manera sus clases ayudan a mejorar la comprension de los nifios?

8. ¢ Como los estudiantes pueden mejorar la atencion en sus clases?
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ANEXO |

RESUMEN DE ENTREVISTA REALIZADA A LOS PROFESORES DE LA INSTITUCION
EDICATIVA MARIANO OSPINA RODRIGUES IENM | DE PASTO.

DOCENTE GLORIA

1. Qué conoce acerca de la metodologia ludo creativa Yo conozco algo porque uno debe
impartir los conocimientos jugando, porque ya no es como antes las clases magistrales,
sino que es a través de las diferentes dinamicas, que uno puede impartir o compartir el
conocimiento, con los chicos.

2. en mi experiencia, en algunos momentos si he utilizado esa metodologia, algunas
dindmicas, como el teléfono roto, en algunos momentos en realidad no es mi fuerte.

3. ¢Como se ha sentido utilizando esa metodologia? Excelente, pienso que las clases se
hacen mas interesantes para ellos, y ya no son tan rigidas como antes, y uno como que
se siente en confianza con ellos y ellos con uno, ahi, no mas, hay que manejar el grupo,
porgue ellos no entienden esa metodologia, y creen que es el recreo.

4. ;C6mo ha notado el comportamiento de los nifios en sus clases? jHuy!, alegres,
contentos, dicen: Que chévere esta clase!, nos gusta. Y en el INEM nos hace nos hace
falta como que nos capacite sobre esa metodologia, porque en realidad yo lo he dicho soy
de la edad de piedra y en realidad necesitamos nuevas metodologias. Yo he tratado de
ahondar en esta nueva metodologia, y la Universidad debe a los nuevos practicantes,
tratar de implementar estas nuevas metodologias, porque yo he sondeado que me hagan
conocer por favor, pero me quedo sentada mirando la clase de la practicante de filosofias
y letras, pero no miro nada nuevo, sigue siendo lo mismo.

5. Qué otras Estrategias ha utilizado en su clase? Bueno lluvia de ideas, pregunta,
respuesta, salir a escribir al tablero, a ellos les encanta salir a escribir, bueno a veces
traigo algunas lecturas aunque no les gusta, yo pienso que en lectura estamos mal no
solamente a nivel de primaria sino en toda Colombia, porque el habito de lectura va de la
mano con la ayuda de los padres de familia si en nuestra casa leen, nosotros también,
pero si a los padres de familia no quieren darle un solo libro a los nifios, y en su casa no
tienen un texto, Eso hace que a los nifios no les interese la lectura, y en realidad estamos
mal porque me he dado cuenta que en los examenes no pueden interpretar ni el cabezote
de la pregunta, ya un nifio de 5° de primaria tiene que saber interpretar el cabezote de la
pregunta sin estar diciendo Prof. Qué hago aqui?, Yo pienso que desde 3° las profesoras
no debemos estarles diciendo solo hagan solamente esto, y es ahi donde me he podido
dar cuenta que hace falta lectura comprensiva.

6. ¢Que estrategias utiliza para motivar a sus estudiantes? Por ejemplo: Leer cuentos,

siga el cuento, también pintar graficas y sobre eso escribir, soy de las profesoras que no
me fijo tanto en la ortografia, antes lo que importaba.
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ENTREVISTA N°2
PROFESOR JUAN
GRADO 5-4

1. Que conoce acerca de la metodologia Ludo creativa? los conocimientos no son
muchos, pero si tengo ideas muy generales sobre esta nueva metodologia, que fue
actualizada y los que saben manifiestan que es la que se debe trabajar porque el nifio
aprende jugando.

2. Que estrategias utiliza en sus clases para motivar a sus estudiantes? Realmente como
soy un maestro graduado en 1875, y esa metodologia es mas bien una de las
innovaciones, realmente no tengo mucha experiencia practica, pero si todos los
compafieros jévenes que han venido al INEM, porgue es gente joven, y que esta con las
ultimas metodologias, a ellos los observo, y de eso puedo decir que es la ideal, esa es la
metodologia que se debe utilizar hoy. La metodologia que tuvimos en nuestro tiempo era
la memoristica, pues era la ideal en nuestro tiempo, hoy son otros tiempos, son mas de
3oafios logicamente, légicamente que no se puede trabajar una metodologia de una
época a la otra, todos tenemos un momento.

3. Cuales son los mecanismos que utiliza par motivar a sus estudiantes? Si, uno hace lo
posible, tampoco nos vamos ha quedar en los afios 70, pero no lo podemos hacer uno
tiene que ser consiente y tiene que aceptar que la gente de hoy tiene los conocimientos y
las dindmicas propias para la educacién de hoy.

4. El Colegio a tratado de innovar en esta metodologia? No, realmente en ese sentido no,

porque eso es responsabilidad del mismo gobierno y el colegia sea preocupado muy poco
por actualizar, no hay algo secuencial donde nos estén capacitando.
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ANEXO K FOTOS DE NINOS EN ACTIVIDADES LUDO CRERATIVAS

UNIDAD N°1 APRENDIENDO CON LAS NORMAS
TEMA N° 1 NORMAS Y LA CONVIVENCIA
ACTIVIDAD N° 1.1 CONSTRUYENDO NORMAS

TEMA N° 3 UNIDADES N° 1 GOBIERNO ESCOLAR
ACTIVIDAD N°3.
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TEMA N° 2 LOS GRUPOS ETNICOS
ACTIVIDAD N° 1.2 SOMOS COLOMBIANOS

TEMA N°1. APRENDAMOS A VALORAR LA
RIQUEZA DE NUESTRA TIERRA, SU GENTE, REGIONES Y COSTUMBRES
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ANEXO L NINOS EN EXPRESIONES ARTISTICAS

ACIVIDAD N° 1.2 SIMBOLOS DE NORMAS EN MI CURSO

DISENO DEL TEMA: N° 1 UBICACION ASTRONOMICA Y GEOGRAFCA
ACTIVIDAD N° 1.1 LA TIERRA NUESTRO PLANETA
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TEMA N° 2 SUPERFICIE Y FRONTERAS
CTIVIDADES N° 1.2 EL AIRE, LATIERRAY EL MAR CONFORMAN
MI TERRITORIO

TEMA N° 2 LOS GRUPOS ETNICOS

. ACTIVIDAD N° 1. 2 SOMOS COLOMBIANOS
NINOS CANTANDO COLOMBIA TIERRA QUERIDA RECONOCIENDO LOS
GRUPOS ETNICOS DE COLOMBIA.
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ACTIVIDAD N° 3.2 UN PAIS CON MUCHOS CAMBIOS
TEMA N° 3 LAS REFORMAS DE MEDIO SIGLO

ENSAYOS DE CANCIONES PARA GRABAR EL C.D
MUSICAL ABECEDARIO EN CLAVE
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ESTRELLA DE LOS VIENTOS
TRABAJO REALIZADO POR BRAYAN PANTOJA
CURSO: 5-4

TEMA N° 1 NORMAS Y LA CONVIVENCIA
ACTIVIDAD N° 1.1 CONSTRUYENDO NORMAS CARTELERA REALIZADA POR
DOCENTE DIANA P. PARA EXPLICAR EL VALOR DE LA AMISTAD Y LA
CONVIVENCIA UNIDAD N° 1
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TEMA N° 1 ACTIVIDAD N°1.1 LA TIERRA NUESTRO PLANETA
REALIZADO POR: LUZ ANGELICA, CURSO: 5

TRABAJO REALIZADO EN LA UNIDAD N° 4, RECHAZANDO
LAS EXPRESIONES VIOLENTAS, EN LO PERIODOS DE GUERRAS.
AUTOR: JORGE SOLARTE
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ACTIVIDAD N° 1. 2 SOMOS COLOMBIANOS
TEMA N° 2 LOS GRUPOS ETNICOS
REALIZADO POR: CARLOS FELIPE PAZ,

LIBRO DE DERECHO DEL NINO, ELABORADO, EN ACTIVIDADES
REFERENTES A LOS DERECHOS

AUTORES: DAVID POTOSI, FLORIAN DANAELY, CAMILO GUZMAN
FRANCIA LORENA Y MICHAEL PAZ

87



TEMA N° 2 PARTICIPACION CIUDADANA
ACTIVIDAD N° 2.2 LA CONSTITUCION
POLITICA Y LOS DERECHOS FUNDAMENTALES.
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UNIDAD N° 1 ACTIVIDAD N° 3.4 Y LA DEMOCRACIA, ¢ QUE ES?
CARTELERA REALIZADA POR ESTUDIANTES: DIANA VALLEJO, CARLOS
FELIPE PAZ, CAMILO GUZMAN, GABRIELA VALLEJO
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AUTOR:
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TRABAJO ENTREGADO DESPUES DE OBSERVAR EL VIDEO EN EL
BANCO DE LA REPUBLICA COLOMBIA VIVA

Espacios territoriales de Colombia

Con los dibujos expreso el territorio, el mar y con las
aves el espacio aéreo, en cada uno hay vida y la
tenemos que cuidar.

|| Brayan Yandar
|| Curso: 5-4
|| Prefesora: Diana Pabén

TEMA N° 2 SUPERFICIE Y FRONTERAS
ACTIVIDADES N° 1.2 EL AIRE, LA TIERRA'Y EL MAR CONFORMAN
MI TERRITORIO
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DISENO DE LAS ACTIVIDADES
TEMA N° 1 NORMAS Y LA CONVIVENCIA

ACTIVIDAD N° 1.1 Construyendo normas
Trabajos expuestos en cartelera de los estudiantes:
Darly Liliana Lopez, Erika Rosero, Camilo Cifuentes, Michael,
Diana Vallejo, Nastalya Moncayo y Carlos Paz.
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DISENO DE LAS ACTIVIDADES
TEMA N° 1 NORMAS Y LA CONVIVENCIA
ACTIVIDAD NP° 1.1 Construyendo normas
Trabajo realizado por: Liliana, Florian y aura Milena
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Unidad n° 2, TEMA N° 4 RECURSOS HIDRICOS DE NUESTRO PAIS
ACTIVIDAD N° 4.4 LAGUNA DE LA COCHA SANTUARIO DE FLORA'Y FAUNA

En el mapa de Narifio sin ubicacion los estudiantes localizan los limites fronterizos

del departamento, los principales zonas ecolégico, poniendo les sus respectivos
nombres.
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ANEXO J

PRUEBAS PILOTO DESARROLLADAS CON NINOS

Unidad N° 2, TEMA N2 2 SUPERFICIE Y FRONTERAS

TALLER N2 2.2 COLOMBIA Y SUS ESPACIOS
Las niflas desarrollaron las preguntas de la lectura problemas fronterizos,
explicando con anticipacion el desarrollo del juego.
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Unidad N22, TEMA N° 2 SUPERFICIE Y FRONTERAS

TALLER N° 2.5 PLAYAS DE COLORES Y MARES ENSONADORES
Maqueta: En el mar también hay vida, se encuentra en ella las industrias
Escuelas, edificios y el mar, se realizé a las nifias la explicacién del funcionamiento de la maqueta
En la probleméatica ambiental del mar.

Unidad N22, TEMA N° 2 SUPERFICIE Y FRONTERAS

TALLER N° 2.5 PLAYAS DE COLORES Y MARES ENSONADORES
Maqueta: En el mar también hay vida, se encuentra en ella las industrias
Escuelas, edificios y el mar, se realiz6 a las nifias la explicacion del funcionamiento de la maqueta
En la problemética ambiental del mar.
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