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RESUMEN

El Sistema de Informacién Orientado a la Web para el control de actividades
académicas y administrativas de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de
Narifio, surge por la necesidad de implementar un sistema de informacién que se
ajuste a las necesidades que se presentan en el manejo y control oportuno de
todas las actividades que se desarrollan en la Facultad, y que se encargue de
gestionar de manera confiable, agil y oportuna la gran cantidad de informacién que
se maneja en los procesos de registro y asignacion de tareas mejorando asi el
desemperio y la calidad de servicio que se presta.

El sistema de informacién esta orientado a manejar la informaciéon de las
diferentes dependencias y procesos de manera estandar, lo cual permitird
compartir y adaptar la informacion para diversos procesos académicos vy
administrativos sin ambigledades y redundancias. Establece unas reglas claras
para que el Director de Departamento o Decano tenga el control de todos los
usuarios del sistema y a su vez permite una comunicacion en doble sentido,
informando avances de tareas o notas especiales.

En el desarrollo del proyecto se utilizdé la metodologia del Proceso Unificado de
Desarrollo de Software, utilizando el Analisis y Disefio Orientado a Objetos con el
Lenguaje de Modelado Unificado “UML”. Con esta metodologia se garantiza que el
software resultante se acerque mas a la realidad, ademas, es mas facil mantenery
reutilizar, también permite su desarrollo por etapas y susceptible de futuras
mejoras.

El sistema se desarrollé con la utilizacion del Lenguaje de programacion orientado
a objetos Java y su orientacion a la web “JSP” (Java Server Pages), el sistema
gestor de base de datos fue PostgreSQL 8.1, se utilizé tecnologia ajax y javascript,
con lo que se garantizan los resultados esperados en las etapas de analisis y
disefio.



ABSTRACT

The Guided System of Information to the Web for the Control of Academic and
Administrative Activities of the Faculty of Engineering of the University of Narifio, it
arises for the necessity of implementing a system of information that is adjusted to
the necessities that are presented in the handling and opportune control of all the
activities that are developed in the Faculty, and that it takes charge of negotiating
in a reliable, agile and opportune way the great quantity of information that is
managed in the registration processes and assignment of tasks improving this way
the acting and the quality of service that it is lent.

The system of information this guided to manage the information of the different
dependences and processes in a standard way, that which will allow to share and
to adapt the information for diverse academic and administrative processes without
ambiguities and redundancies. It establishes some clear rules so that each
Director of Department or Dean has the control of all the users of the system and in
turn it allows a communication in double sense, informing advances of tasks or
special notes.

In the development of the project the methodology of the Unified Process of
Development of Software was used, using the Analysis and Guided Design to
Objects with the Unified Model Language “UML”. With this methodology it is
guaranteed that the resulting software comes closer but to the reality it is also
easier of maintaining and reuse, it also allows its development for stages and
susceptible of future improvements.

The system development was created with the use of the programming Language
oriented to objects "Java" and their orientation to the web "JSP" (Java Server
Pages), the system database agent was PostgreSQL 8.1, was used technology
ajax and javascript, with what the prospective results of the analysis stages and
design are guaranteed.
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GLOSARIO

Agenda. Nombre con el cual se identifica a la aplicacion por medio de la cual el
usuario puede consultar facil y eficientemente las tareas, citas y notas de su
interés, registrar el avance de las tareas a su cargo e imprimir o guardar
digitalmente informacion mostrada en la agenda.

Tarea. Trabajo que debe hacerse en tiempo limitado, por lo tanto incluye una
fecha de inicio y una fecha de terminacion, un responsable.

Cita. Sefialamiento, asignacion de dia, hora y lugar para verse y hablarse dos o
mas personas. Reunion o encuentro entre dos 0 Mas personas, previamente
acordado.

Nota. Marca o sefial que se pone en algo para recordar o para dar a conocerlo. Es
un recordatorio, una informacion sobre algo importante. Grabar en la memoria algo
gue se debe recordar.



INTRODUCCION

Con el surgimiento de las aplicaciones Web se cambia el modelo de utilizar
recursos estaticos de informacién controlados por el contenido, a usar entornos de
aplicaciones dindmicos controlados por el usuario, siendo cada vez mas factible
emplearlas como wuna herramienta para registrar, actualizar y consultar
informacion, procesos que siempre trabajan con datos variables en todo momento.

La Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio, necesita un sistema de
informacion para la mayoria de procesos que desarrolla, uno de estos es permitir
optimizar y agilizar el control de las actividades que se desarrollan en su interior de
forma manual, para prestar asi un servicio eficiente a todas los miembros de la
institucion relacionados.

Teniendo en cuenta lo anterior, se desarroll6 este proyecto, el cual implementa un
Sistema de Informacion orientado a la Web que facilita y mejora el registro,
actualizacion y consulta de las actividades y la informacion generada en los
procesos académicos y administrativos de la Facultad de Ingenieria de la
Universidad de Narifio, con el propésito de mejorar el desarrollo de todas las
actividades que en el momento se realizan en forma manual.

Se presenta el desarrollo de este proyecto organizado de la siguiente forma: en la
primera parte se describe el problema existente, el alcance y delimitaciones, para
plantear tanto el objetivo general como los objetivos especificos; posteriormente,
se determinan los antecedentes para continuar con la metodologia a utilizar y por
altimo, terminar con la elaboracién del cronograma a seguir para el desarrollo del
mismo.
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1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio se lleva a cabo procesos
de caracter administrativos y académicos que generan diferentes actividades y
responsabilidades, muchas de ellas recibidas y asignadas de manera verbal sin
ningun tipo de soporte fisico y otras que si tienen algun tipo de soporte en
documentos como: actos administrativos, acuerdos, resoluciones, proposiciones,
constancias, actas de entrega, entre otros.

El control de estas actividades se lleva a cabo de una manera ordenada pero no
eficiente debido a la cantidad informacion que se maneja en la dependencia. En
ocasiones se genera perdida del control y se da lugar a inconsistencias, fallas y
errores en procesos.

Un ejemplo claro, es la busqueda de una actividad especifica para dar respuesta a
la misma (tal vez el proceso mas importante), actualmente solo la secretaria
conoce cuales son las actividades que se desarrollan y donde se encuentran los
soportes de cada una. Cuando se necesita informacion, es esta persona quien
debe suspender su trabajo, realizar la busqueda necesaria y demas. Esto implica
dedicacion de tiempo valioso del personal a la busqueda, retrasando otros
procesos que exigen atencidon inmediata.

También, cabe anotar, que la entrega de la informacién a tiempo en los procesos
administrativos y académicos es parte del éxito de la Facultad de Ingenieria, sin
embargo, la informaciébn no es transmitida oportunamente a las personas u
organizaciones que estan en continuo contacto.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Como mejorar la administracion de la informacion y el control del desarrollo de
los procesos de caracter administrativos y académicos en la Facultad de
Ingenieria de la Universidad de Narifio?

16



1.3 SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

¢, Como mejorar la administracion de la informacién relacionada con las actividades
académicas y administrativas que se desarrollan en la Facultad de Ingenieria?

¢, Como administrar la informacién personal de los integrantes de la Facultad que
pueden ser responsable de una actividad especifica?

¢, Como permitir que los integrantes de la Facultad se mantengan informados sobre
asuntos de su interés y puedan hacer reportes del desarrollo de las actividades a
Su cargo?

1.4 ALCANCE Y DELIMITACIONES

Se pretende manejar las actividades de caracter administrativo y académico que
se desarrollan en la Facultad utilizando tres conceptos claves: tareas, citas y
notas. Una tarea es una actividad principal que tiene un tiempo definido, unos
responsables y que necesita un registro permanente de su desarrollo, una cita es
la convocatoria a una evento o0 suceso que se realizara en una fecha y hora
especifica y por ultimo, una nota simplemente es un recordatorio, un mensaje algo
gue no presenta mucha importancia pero que es conveniente informar.

La herramienta informatica propuesta permite registrar, modificar y consultar datos
relacionados con esta informacién, por parte de los interesados, facilitando la
comunicacion entre responsables y el jefe del departamento, el seguimiento de
una actividad y la culminacién exitosa de la misma.

Por lo tanto, se perfilan dos médulos en particular:

El médulo de administracion de actividades. Este mddulo se encargara del
registro, modificacion y consulta de actividades por los administradores de
actividades, es decir, los que coordinan el trabajo en el programa, jefe de
departamento y secretaria. Permitira asignar responsables a una actividad
dependiendo de la carga de cada uno, consultar el avance de actividades, y el
resultado de las mismas.
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Ademas, permitira el control de usuarios responsables, es decir informacion de los
docentes del departamento y otros que correspondan.

El modulo de la agenda. Este modulo se encargard de mostrar a los
responsables, toda la informacién de las actividades relacionadas con el programa
y en las cuales se encuentra involucrado, dependiendo de ciertos criterios y
condiciones de busqueda y tendra acceso a informacion resumida y detallada de
tareas, citas y notas.

También, permitird por parte del responsable registrar el avance de una tarea
especifica.

El Sistema de Informacion esta orientado a la Web, necesita que este funcionando
en Internet para mejorar la comunicacion. Obviamente también implica que existan
mecanismo para el control y posea la seguridad necesaria. La herramienta se
desarrollara bajo software libre, el cual, trae consigo una autorizacion para que
cualquiera pueda usarlo, copiarlo y distribuirlo, ya sea literal o con modificaciones,
gratis o mediante una gratificacion.

1.5 JUSTIFICACION

Los Sistemas de Informacion se han convertido en una herramienta indispensable
dentro de las organizaciones e instituciones aportando soluciones practicas y
rapidas a rutinas de trabajo habituales. En este sentido, el proyecto: “Sistema de
Informacién orientado a la Web para el control de actividades académicas y
administrativas de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio” se
convierte en una herramienta tecnologica necesaria para la Facultad de Ingenieria
debido al volumen de informacion y actividades que se tratan en su interior.

La asignacion y consulta de las actividades asignadas o recibidas en la secretaria
de la Facultad de Ingenieria se agiliza en gran media, puesto que la creacion,
recepcion y bulsqueda se realizan en menor tiempo. Esto, gracias a la
organizacion sistematica de las responsabilidades en base a unas reglas y
prioridades que determinan su organizacion. El personal administrativo se
beneficiara a través de la creacion de una agenda virtual que ofrece un
seguimiento a las actividades generadas por la informacién procesada en
secretaria. De igual forma, docentes y estudiantes en general contaran
indirectamente con una herramienta que facilita y agiliza la respuesta a diferentes
solicitudes que se hagan a la secretaria de la Facultad.

18



2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema de informacion orientado a la Web que permita procesar,
clasificar y administrar actividades de caracter administrativo y académico de la
Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Desarrollar un componente para administrar la informacién relacionada con las
actividades académicas y administrativas que se desarrollan en la facultad,
dentro del médulo administrativo.

» Implementar un componente para administrar la informacién personal de los
integrantes de la Facultad que estan incluidos en las actividades académicas y
administrativas, como parte del médulo administrativo.

» Realizar un médulo para consulta por parte de los integrantes de la Facultad
donde puedan tener acceso a informacion de asuntos interés general como
particular y puedan realizar reportes sobre su desarrollo de actividades que
llevan a cargo.

» Desarrollar un componente para manejar la seguridad de acceso a la
informacion tanto en el moédulo administrativo como en el médulo de consulta.
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3. ANTECEDENTES

Anteriormente, se han desarrollado distintos sistemas de informacién que en cierta
medida estan relacionados con el presente proyecto, entre otros:

El ingeniero Vicente Aux, propuso un “Sistema de Informacion orientado a la Web
para el manejo y archivo electronico de documentos publicos de la Universidad de
Narifio™, el cual facilita la transferencia de los documentos publicos que circulan
en formato electrénico entre las distintas oficinas y dependencias de la
Universidad de Narifio. Sin embargo, su objetivo principal se limita Gnicamente al
transporte de documentos, y no a la creacion, recepcion, clasificacién y busqueda
de los mismos, ademas no tiene en cuenta las actividades que estos generan.

De igual forma, el ingeniero Edwin Cabrera, propone el “Desarrollo e
Implementacion de un Sistema de Informacion para el manejo de informacion de
Proyectos de Grado y Horarios de la Facultad de Ingenieria™, el cual ofrece un
seguimiento al ciclo de vida de un trabajo de investigacion, pasantia o extensién a
la comunidad, al igual que, la creacion sistematizada de los horarios de la Facultad
de Ingenieria. El software esta desarrollado con Visual Basic y Microsoft Access,
lo que impide orientarlo a la Web, ademés de solo estar dedicado a una actividad
especifica, los trabajos de grado.

Como se puede apreciar la necesidad de controlar las actividades de la Facultad
siempre ha estado presente y buenos proyectos se han desarrollado, talvez el
problema es que no ha existido un plan general que contenga la vision clara de
hacia donde van encaminados todos estos esfuerzos, que los integre para buscar
el mejoramiento global de la Facultad.

Como consecuencia de lo anterior, muchos proyectos han cumplido con su
objetivo general, pero no se han implementado, solo han servido como requisitos
para obtener el titulo profesional.

! Sistema de Informacién orientado a la Web para el manejo y archivo electrénico de documentos
publicos de la Universidad de Narifio

2 Desarrollo e Implementacién de un Sistema de Informacién para el manejo de informacién de
Proyectos de Grado y Horarios de la Facultad de Ingenieria
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4. MARCO TEORICO

4.1 ANALISIS Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS

Los conceptos de andlisis y disefio orientados a objetos (O-O) se originaron a
partir de desarrollos en los lenguajes modernos de programacion. Estos lenguajes
O-0 tienen nuevas estructuras que se sienten, que mejoran al mantenimiento del
programa y hacen que grandes partes de los programas sean reutilizables. El
consecuente reciclado de partes del programa, debe reducir el costo de desarrollo
de los sistemas basados en computadora. Ya ha probado ser muy efectivo en el
desarrollo de interfaces gréficas de usuario y bases de datos. Debido a que los
lenguajes O-O tienen diferentes construcciones, se deben especificar los sistemas
de computadora en forma tal que se maximice el uso efectivo de esas
construcciones.

Se cree gue las técnicas orientadas a objetos son mejores que los enfoques mas
antiguos para el manejo del ritmo de cambio cada vez mas grande en muchas de
las organizaciones actuales. Por ejemplo, muchos productos estan siendo hechos
cada vez mas, bajo pedido o fabricados en lotes pequefios, conforme los
fabricantes buscan mayor concentracién sobre la satisfaccion del cliente y la
penetracion de nichos de mercado. Esta tendencia significa cambios frecuentes al
software que estd integrado con estos productos. El cambio constante de
personas y responsabilidades significa una necesidad cada vez mayor para el
desarrollo y mantenimiento de sistemas. Se piensa que las técnicas O-O trabajan
bien este tipo de situaciones, donde sistemas de informacion complicados estan
sufriendo mantenimiento, adaptacion y redisefio continuos.

Los conceptos de analisis y disefio orientados a objetos fueron desarrollados para
dar soporte a la tecnologia de programacién O-O. El desarrollo de esta tecnologia
de programacion no fue una evolucién instantanea, sino la evolucion de un
conjunto de conceptos algo desconectados que han sido puestos juntos para
forma un nuevo paradigma para la ingenieria de software.?

3 KENDALL K y KENDALL J. Anélisis y Disefio de Sistemas. México: Prentice Hall,
1997. p 860.
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4.2 PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Actualmente una de las areas mas importantes en el comercio y en el ambito
académico es la orientacion a objetos. La programacion orientada a objetos
promete un amplio alcance en la forma de disefio, desarrollo y mantenimiento del
software ofreciendo una solucién a largo plazo a los problemas y preocupaciones
gue han existido desde el comienzo en el desarrollo de software: la falta de
portabilidad del codigo y reusabilidad, cédigo que es dificil de modificar, ciclos de
desarrollo largos y técnicas de codificacion no intuitivas. Tiene tres caracteristicas
basicas: debe estar basado en objetos, basado en clases y capaz de tener
herencia de clases. Muchos lenguajes cumplen uno o dos de estos puntos;
muchos menos cumplen los tres. La barrera mas dificil de sortear es usualmente
la herencia.

Esta definicion especifica varias propiedades importantes de los objetos. En primer
lugar, un objeto no es un dato simple, sino que contiene en su interior cierto
namero de componentes bien estructurados. En segundo lugar, cada objeto no es
un ente aislado, sino que forma parte de una organizacion jerarquica o de otro
tipo. Un objeto puede considerarse como una especie de capsula dividida en tres
partes: las relaciones, las propiedades y los métodos.

Las relaciones permiten que el objeto se inserte en la organizacion y estan
formadas esencialmente por punteros a otros objetos.

Las propiedades distinguen un objeto determinado de los restantes que forman
parte de la misma organizacién y tiene valores que dependen de la propiedad de
la cual se trate. Las propiedades de un objeto pueden ser heredadas a sus
descendientes en la organizacion.

Los métodos son las operaciones que pueden realizarse sobre el objeto, que
normalmente estaran incorporados en forma de programas (cdigo) que el objeto
es capaz de ejecutar y que también pone a disposicion de sus descendientes a
través de la herencia.
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4.3 PROCESO UNIFICADO DE DESARROLLO DE SOFTWARE

El Proceso Unificado de Desarrollo Software o simplemente Proceso Unificado es
un marco de desarrollo software iterativo e incremental. El refinamiento mas
conocido y documentado del Proceso Unificado es el Proceso Unificado de
Rational o simplemente RUP. EI Proceso Unificado no es simplemente un
proceso, sino un marco de trabajo extensible que puede ser adaptado a
organizaciones o proyectos especificos. De la misma forma, el Proceso Unificado
de Rational, también es un marco de trabajo extensible, por lo que muchas veces
resulta imposible decir si un refinamiento particular del proceso ha sido derivado
del Proceso Unificado o del RUP. Por dicho motivo, los dos nombres suelen
utilizarse para referirse a un mismo concepto.

El nombre Proceso Unificado se usa para describir el proceso genérico que
incluye aquellos elementos que son comunes a la mayoria de los refinamientos
existentes. También permite evitar problemas legales ya que Proceso Unificado de
Rational o RUP son marcas registradas por IBM (desde su compra de Rational
Software Corporation en 2003). El primer libro sobre el tema se denomind, en su
version espafola, El Proceso Unificado de Desarrollo de Software (ISBN 84-7829-
036-2) y fue publicado en 1999 por Ivar Jacobson, Grady Booch y James
Rumbaugh, conocidos también por ser los desarrolladores del UML, el Lenguaje
Unificado de Modelado. Desde entonces los autores que publican libros sobre el
tema y que no estan afiliados a Rational utilizan el término Proceso Unificado,
mientras que los autores que pertenecen a Rational favorecen el nombre de
Proceso Unificado de Rational.

4.3.1 Caracteristicas del proceso unificado. Iterativo e Incremental. El
Proceso Unificado es un marco de desarrollo iterativo e incremental compuesto de
cuatro fases denominadas: Inicio, Elaboracién, Construccion y Transiciéon. Cada
una de estas fases es a su vez dividida en una serie de iteraciones (la de inicio
s6lo consta de varias iteraciones en proyectos grandes). Estas iteraciones ofrecen
como resultado un incremento del producto desarrollado que aflade o mejora las
funcionalidades del sistema en desarrollo.

Cada una de estas iteraciones se divide a su vez en una serie de disciplinas que
recuerdan a las definidas en el ciclo de vida clasico o en cascada: Andlisis de
requisitos, Disefo, Implementacion y Prueba. Aunque todas las iteraciones suelen
incluir trabajo en casi todas las disciplinas, el grado de esfuerzo dentro de cada
una de ellas varia a lo largo del proyecto.
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Figura 1. Diagrama Proceso Unificado de Desarrollo de Software
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Diagrama ilustrando como el énfasis relativo en las distintas disciplinas cambia a
lo largo del proyecto.

Dirigido por los casos de uso. En el Proceso Unificado los casos de uso se
utilizan para capturar los requisitos funcionales y para definir los contenidos de las
iteraciones. La idea es que cada iteracion tome un conjunto de casos de uso o
escenarios y desarrolle todo el camino a través de las distintas disciplinas: disefio,
implementacion, prueba, etc. el proceso dirigido por casos de uso es el rup.

Centrado en la arquitectura. El Proceso Unificado asume que no existe un
modelo Unico que cubra todos los aspectos del sistema. Por dicho motivo existen
multiples modelos y vistas que definen la arquitectura software de un sistema. La
analogia con la construccion es clara, cuando se construye un edificio existen
diversos planos que incluyen los distintos servicios del mismo: electricidad,
fontaneria y otros.
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Enfocado en los riesgos. EI Proceso Unificado requiere que el equipo del
proyecto se centre en identificar los riesgos criticos en una etapa temprana del
ciclo de vida. Los resultados de cada iteracién, en especial los de la fase de
Elaboracion, deben ser seleccionados en un orden que asegure que los riesgos
principales son considerados primero.

4.4 LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO UML

UML es una especificacion de notacion orientada a objetos. Divide cada proyecto
en un namero de diagramas que representan las diferentes vistas del proyecto.
Estos diagramas juntos son los que representa la arquitectura del proyecto. Con
UML se debe olvidar del protagonismo excesivo que se le da al diagrama de
clases, éste representa una parte importante del sistema, pero solo representa
una vista estética, es decir muestra al sistema parado. Se sabe su estructura pero
no se sabe que le sucede a sus diferentes partes cuando el sistema empieza a
funcionar. UML introduce nuevos diagramas que representa una vision dinamica
del sistema. Es decir, gracias al disefio de la parte dinamica del sistema, puede
darse cuenta en la fase de disefio de problemas de la estructura al propagar
errores o0 de las partes que necesitan ser sincronizadas, asi como del estado de
cada una de las instancias en cada momento.

El diagrama de clases continua siendo muy importante, pero se debe tener en
cuenta que su representacion es limitada, y que ayuda a disefiar un sistema
robusto con partes reutilizables, pero no a solucionar problemas de propagacion
de mensajes, ni de sincronizacidon o recuperacion ante estados de error. En
resumen, un sistema debe estar bien disefiado, pero también debe funcionar bien.
UML también intenta solucionar el problema de propiedad de cdédigo que se da
con los desarrolladores, al implementar un lenguaje de modelado comun para
todos los desarrollos, se crea una documentacién también comun, que cualquier
desarrollador con conocimientos de UML sera capaz de entender,
independientemente del lenguaje utilizado para el desarrollo.

UML es ahora un estandar, no existe otra especificacion de disefio orientado a
objetos, ya que es el resultado de las tres opciones existentes en el mercado. Su
utilizacion es independiente del lenguaje de programacion y de las caracteristicas
de los proyectos, ya que UML ha sido diseflado para modelar cualquier tipo de
proyectos, tanto informéaticos como de arquitectura, o de cualquier otro ramo.

UML permite la modificacion de todos sus miembros mediante estereotipos y
restricciones. Un estereotipo nos permite indicar especificaciones del lenguaje al
gue se refiere el diagrama de UML. Una restriccion identifica un comportamiento
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forzado de una clase o relacion, es decir mediante la restriccion se fuerza el
comportamiento que debe tener el objeto al que se aplica.

El Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Language, UML), es un
lenguaje estandar para escribir planos de software. UML puede utilizarse para
visualizar, especificar, construir y documentar los artefactos de un sistema que
involucra una gran cantidad de software.

UML es sélo un lenguaje y por tanto es tan solo una parte de un método de
desarrollo de software. UML es independiente del proceso, aunque para utilizarlo
Optimamente se debe usar en un proceso que fuese dirigido por los casos de uso,
centrado en la arquitectura, iterativo e incremental.

El Lenguaje Unificado de Modelado fue desarrollado por Grady Booch, Jim
Rumbaugh e Ivar Jacobson a partir de octubre de 1994. Las organizaciones que
contribuyeron a la definicion de 1.0 de UML fueron Digital Equipment Corporation,
Hewlett-Packard, I-Logix, Intellicorp, IBM, ICON Computing, MCI Systemhouse,
Microsoft, Oracle, Rational, Texas Instruments y Unisys.

Los objetivos primarios que se persiguen al disefiar UML, son:

Modelar sistemas, desde el concepto hasta los artefactos ejecutables,
utilizando técnicas orientadas a objetos.

e Ser independiente de cualquier lenguaje de programacién y de cualquier
proceso de desarrollo.

e Fomentar el crecimiento de las herramientas OO (Orientadas a Objetos).

e Crear un lenguaje de modelado utilizable tanto por las personas como por las
maquinas.

4.4.1 EI Lenguaje Uml y los procesos de desarrollo. El lenguaje UML
estandariza los artefactos y la notacion, pero no define un proceso oficial de
desarrollo. Esto es explicado, por:
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Aumentar las probabilidades de una aceptacion generalizada de la notacion
estandar del modelado, sin la obligacion de adoptar un proceso oficial.

La esencia de un proceso apropiado admite mucha variacion y depende e las
habilidades del personal, de la razén investigacién-desarrollo, de la naturaleza
del problema, de las herramientas y de muchos otros factores.

Los diagramas permiten expresar modelos, los modelos son representaciones de
la realidad. UML es un lenguaje para hacer diagramas (planos) de software
estandar. Es un lenguaje para hacer diagramas (planos) de software estandar.

UML es un lenguaje para:

VISUALIZAR [ ESPECIFICAR
& UML )
CONSTRUIR [ DOCUMENTAR

Visualizar. “Lo piensas, lo codificas”, hay algunas cosas que se modelan
mejor directamente en el cddigo, hay otras que necesitan ser expresadas
textualmente y otras que se pueden expresar graficamente. UML es un
lenguaje grafico estandar, bien definido. Un modelo escrito con UML permite
que otro desarrollador pueda interpretarlo sin ambigledad.

Especificar. Los modelos deben ser precisos y completos.

Construir. Los modelos pueden conectarse con gran variedad de lenguajes.
Ingenieria directa. Generacién de cédigo a partir de un modelo UML en un
lenguaje de programacion. Ingenieria inversa. Reconstruir un modelo a partir
de la implementacion. También conocidas como Ingenieria de ida y vuelta.

Documentar. En el desarrollo de software se producen diferentes artefactos.
Un artefacto es el término general para cualquier producto del trabajo: cédigo,
graficos, esquema de base de datos, documentos texto, diagramas, modelos,
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etc. Los artefactos no son solo para entregar al finalizar un proyecto, sino que
son importantes en el desarrollo de los mismos.

Los bloques basicos de construccion de UML.

ELEMENTOS DIAGRAMAS

Clase RELACIONES

Interfaz Dependencias ESTRUCTURALES

Caso de Uso Asociaciones Clqses

Componente Generalizaciones Objetos

Nodo Componentes

Mensaje Despliegue

Estado

Zi?:setes COMPORTAMIENTO
Casos de Uso
Secuencia
Colaboracion
Estados
Actividades

e Elementos. Componentes abstractos basicos de los diagramas, representan
partes estaticas (conceptuales o0 materiales), partes dinamicas
(comportamiento), partes organizativas y partes de anotacion (explicativas).

Clase. Descripcion de un conjunto de objetos que comparten atributos,
operaciones y relaciones. Un rectangulo con nombre, atributos y operaciones.
Implementan interfaces.

Nombre de
clase

Atributos

Métodos

28



Interfaz. Coleccion de operaciones que especifican un comportamiento de una
clase. Define un conjunto operaciones (sus nombres) pero no como se realizan.
Un circulo junto con su hombre, conectada a la clase que la implementa.

O

Nombre de interfaz

Caso de uso. Descripcion de conjunto de secuencias de acciones que el sistema
ejecuta.

Nombre caso de uso

Componente. Es una representacion fisica de algo légico.

nombreArchivo.java

Nodo. Recurso fisico, computacional.

Nombre del
nodo
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Mensaje. Enlaces o conexiones entre objetos, cuando se dan interacciones entre
ellos

Mensaje

v

Estados. Etapa por la cual pasa un objeto durante su vida, respondiendo a
eventos.

Nombre del
estado

Paquete. Organizar elementos en grupos.

Nombre del paquete

Notas. Mostrar comentarios junto a elementos.

Texto de la nota

Relaciones. Como se relacionan los elementos
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Dependencia. Relacion entre dos elementos, uno independiente y otro
dependiente. Un cambio en uno afecta al otro.

————————>

Asociacion. Relaciones entre objetos (Conexiones)

0...1 *
patrén empleado

Generalizacion. Relacion entre un elemento general (Padre) y otro especializado
(Hijo) Herencia

>

Realizacion. Relacion donde un elemento especifica que otro realizara una
operacion.

R =

Diagramas. Representacion gréfica de un conjunto de elementos y sus relaciones.

Permiten visualizar el sistema desde diferentes puntos de vista.
Por ejemplo:

La vista de casos de uso

La vista de disefio

La vista de implementacién

La vista de despliegue
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Un elemento puede aparecer en uno o mas diagramas.

Diagramas de clases. Representa las clases, interfaces y relaciones entre ellas.
Se muestran los conceptos.

Diagramas de objetos. Representa un conjunto de objetos y sus relaciones.

Diagramas de componentes. Representa un conjunto de componentes y sus
relaciones.

Diagramas de despliegue. Representa los nodos y sus relaciones, con los
componentes que incluye.

De Comportamiento. Representan aspectos dinamicos. Las partes cambiantes.

Diagramas de casos de uso. Representan los actores y los casos de uso con sus
relaciones. Casos de uso ayudan a organizar y modelar el sistema.

Diagramas de secuencia. Diagrama de Interaccidén, que representa un conjunto
de objetos y los mensajes enviados y recibidos entre ellos, en el tiempo.

Diagrama de colaboracion. Diagrama de Interaccién, que representa un conjunto
de objetos y los mensajes enviados y recibidos entre ellos, en la estructura.

Diagrama de estados. Maquina de estados constituida por estados, transiciones,
eventos y actividades. Modelan el comportamiento de una interfaz, clase o
colaboracion.

Diagrama de actividades. Representa un flujo secuencial de actividades y los
objetos que actuan
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e Mecanismos comunes que se aplican alo largo del lenguaje.

Adornos. Notacion clara de aspectos importantes de los elementos. En una clase,
la visibilidad de atributos y métodos.

Rectangulo

+humRed snoulo s:int= 0
#:x1 double
Ayl clouble
#x2:double
A2 clouble

== create == +Redangulolp < double ply:double p2x double p2yv double ) Re dangulo
== creste == +Rectangulol)Re dangulo

+petimetro(Tcouble

+arga () doukle

Extensibilidad. No es un lenguaje cerrado y se pueden expresar variaciones de
los elementos iniciales. La extensibilidad se manifiesta a través de los
estereotipos.

Estereotipos. Nuevos tipos de bloques Ejemplo: <<abstract>>, <<exception>>.

Notas. En general los comentarios sobres restricciones y demas expresados a
través de notas.

<<abstract >>
Figura

<<exception>>
GestorArchivo FileNotFoundException
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e Historia.

2005 | UML 2.0

2003 | UML 1.5

2000 | UML 1.4

1999 | UML 1.3

1998 | UML 1.2

1997 | UML 1.1

Adoptado por OMG (Object Management Group) Organizacion
gue promueve los estandares para la industria.

1996 | UML 0.9

Grady Booch y Jim Rumbaugh, ya habian combinado
notaciones de sus métodos: Los métodos Booch y OMT (Object
Modeling Técnique)

Iniciativa de Grady Booch y Jim Rumbaugh en 1994.

4.5 Aplicacion de UML y patrones en el analisis y disefio orientado a objetos

451 ¢Qué es el andlisis y disefio? El andlisis pone énfasis en una
investigacion del problema y los requisitos, en vez de ponerlo en una solucién.
Por ejemplo, si se desea un nuevo sistema de informacién informatizado para una
biblioteca. ¢ Cémo se utilizara?

“Analisis” es un término amplio, es mas adecuado calificarlo, como el analisis de
requisitos (un estudio de los requisitos) o andlisis de objetos (un estudio de los
objetos del dominio).

El Disefio enfatiza en una solucién conceptual que satisface los requisitos, en vez
de situarse en la implementacién. Por ejemplo, una descripcién del esquema de
una base de datos y objetos software. Finalmente, los disefios pueden ser
implementados.
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Como con el andlisis, es mas apropiado calificar el término como disefio de
objetos o disefio de base de datos.

El andlisis y el disefio se han resumido en la frase hacer lo correcto (analisis), y
hacerlo correcto (disefio).

4.5.2 ¢Qué son el analisis y disefio orientado a objetos? Durante el andlisis
orientado a objetos, se presta especial atencidn encontrar y describir los objetos —
0 conceptos- en el dominio del problema. Por ejemplo, en el caso del sistema de
informacion de la biblioteca, algunos conceptos son Libro, Biblioteca y Socio.

Durante el disefio orientado a objetos, se presta especial atencion a la definicion
de los objetos software y en como colaboran para satisfacer los requisitos. Por
ejemplo, en el sistema de la biblioteca, un objeto software Libro podria tener un
atributo titulo y un método obtenerCapitulo.

Figura 2. Objetos en el disefio y clases

Back ) .
- visualization of

title domain concept

public class Book

{

domain concept ﬁ

representation in an ivate String title;
aiject-oriented privarE =Tna T
programming langlage public Chapter getChapter{int) {...}

1

Por ultimo, durante la implementacion o programacion orientada a objetos, los
objetos de disefio se implementan, como la clase Java Libro.

Un ejemplo:

Se presenta de manera superficial, unos pocos pasos y diagramas claves,

utilizando un ejemplo sencillo, un “juego de dados” el el que un jugador lanza dos
dados. Si el total es siete, gana; en otro caso, pierde.
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Definicion de los casos de uso. El analisis de requisitos podria incluir una
descripcion de los procesos del dominio relacionados, que podrian representarse
como casos de uso.

. Define .
Defi Define domain int - Define design
ne £ model it e ‘ class diagrams
diagramsa

Los casos de uso no son artefactos orientados a objetos, son simplemente
historias escritas. Sin embargo, son una herramienta muy popular en analisis de
requisitos y son una parte importante del Proceso Unificado. Por ejemplo, aqui
esta una version breve del caso de uso Jugar una Partida de Dados:

Jugar una partida de dados: Un jugador recoge y lanza los dados. Si el valor de
las caras de los dados suman siete, gana; en otro caso pierde.

Definicion de un modelo del dominio. La finalidad del andlisis orientado a
objetos es crear una descripcion del dominio desde la perspectiva de la
clasificacion de objetos. Una descomposicion del dominio conlleva una
identificacion de los conceptos, atributos y asociaciones que se consideran
significativas. El resultado se puede expresar en un modelo del dominio, que se
ilustra mediante un conjunto de diagramas que muestran los objetos o conceptos
del dominio.

. Define .
Define domain . - Define design
Define use cases el T |r'¢eractmn ‘ " diag
diagrams.

Por ejemplo, la figura muestra un modelo del dominio parcial.

36



Figura 3. Modelo dominio parcial

| Flayer 1 Ralls 7 Ciie |

| name faceValus |
1 ' ' 2
Plays
1

| DreeGame 1 Includes

Este modelo ilustra los conceptos importantes Jugador, Dado y JuegoDados, con
sus asociaciones y atributos. NoOtese que un modelo del dominio no es una
descripcion de los objetos software, es una visualizacion de los conceptos en el
dominio del mundo real.

Definicion de los diagramas de interaccion. La finalidad del disefio orientado a
objetos es definir los objetos software y sus colaboraciones. Una notacion habitual
para ilustrar estas colaboraciones es el diagrama de interaccion. Muestra el flujo
de mensajes entre los objetos software y, por tanto, la invocacion de métodos

: Defins .
Dei Define domain _ - Define design
INE USE Case5 ‘ madel "“.E'ﬂ f clazs diagrams
diagrams

Por ejemplo, se supone que desea la implementacion de un juego de dados. El
diagrama de interaccion de la siguiente figura ilustra los pasos esenciales del
juego, enviando mensajes a las clases JuegoDados y Dado.
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Figura 4. Diagramas de interaccion juego de dados

‘ DiceGame

‘ dig1 : Die H die2 - Die

I T
playiy ! !
rall() o

'1:|

ol |
1

w2 = qetFal::eVaﬁ._Je['l »

1
I

T I |
I |

fvl = getFacealua(}

Noétese que aunque en el mundo real un jugador lanza los dados, en el disefio
software el objeto JuegoDados tira los dados (es decir, envia mensajes a los
objetos Dado). Los disefios de los objetos software y los programas se inspiran en
los dominios del mundo real, pero no son modelos directos o simulaciones del
mundo real.

Definiciéon de los diagramas de clases de disefio

Ademas de la vista dinamica de las colaboraciones entre los objetos que se
muestra mediante los diagramas de interaccion, es Util crear una vista estatica de
las definiciones de las clases mediante un diagrama de clases de disefio.

: Define _
Defi Define domain ; - Define design
= ‘ model L class diagrams
diagrams

Por ejemplo, en el juego de dados, un estudio del diagrama de interaccion
conduce al diagrama de clases de disefio parcial que se muestra en la siguiente
figura. Puesto que se envia el mensaje jugar al objeto JuegoDados, JuegoDados
requiere un método jugar, mientras la clase Dado requiere los métodos lanzar y
obtenerValorCara.
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Figura 5. Diagramas de clase de disefio parcial juego de dados

Dicezames Die

diel : Die 1 : faceValues - int
die2 : Die

getFaceValus() ©int
playi) rell()

A diferencia del modelo de dominio, este diagrama no muestra conceptos del
mundo real, sino clases software.

4.6 LENGUAJE DE PROGRAMACION JAVA

Java es un lenguaje de propdsito general, orientado a objetos y neutral a la
arquitectura. El compilador toma un archivo fuente y genera un archivo objeto el
cual es interpretado y ejecutado por una maquina virtual JVM (Java Virtual
Machine), por lo tanto, es portable al nivel de cédigo objeto. Java es totalmente
orientado a objetos. La tecnologia de objetos se presenta como el siguiente paso
l6gico de la programacion procedural. La programacion procedural enfatiza la
especificacion de tareas (procedimientos) para realizar una tarea. Cuando los
sistemas se vuelven grandes y distribuidos, ya no es tan facil definir estas tareas.
Un método mas natural es definir objetos y acciones entre objetos. Java soporta
los mecanismos estandar de la orientacion a objetos tales como encapsulamiento,
herencia y polimorfismo.

Java es seguro. El chequeo de datos es muy estricto. Antes de que un codigo byte
sea ejecutado es revisado por la JVM para detectar accesos no autorizados a la
memoria. EI manejo de la memoria es sencillo. Cada objeto se crea con el
operador new Yy el programador no es responsable de liberar la memoria. Cuando
un objeto ya no se utiliza, el recolector de basura automaticamente reclama ese
espacio. Java es distribuido. Tiene librerias para programacion con TCP/IP (el
protocolo de comunicaciones estandar de Internet).

Java es concurrente. Tiene librerias para hacer programas con multiples hilos de
ejecucion simultanea.
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4.7 JAVASCRIPT

Se trata de un lenguaje interpretado que pese a su nombre no tiene nada que ver
con Java, son dos cosas distintas, principalmente porque Java Si que es un
lenguaje de programacién completo, lo Unico que comparten es la misma sintaxis.
No es un lenguaje de programacion propiamente dicho, es un lenguaje script u
orientado a documento y tan solo se puede usar para mejorar una pagina Web con
algunas cosas sencillas (revision de formularios, efectos en la barra de estado,
etc.), es decir sélo pueden escribirse ‘scripts’ que funcionaran en el entorno de una
pagina Web, interpretado por un explorador Con Javascript se puede dar
respuesta a eventos iniciados por el usuario tales como la entrada de una forma o
algun enlace. Esto sucede sin ningun tipo de transmision de tal forma que cuando
un usuario escribe algo en una forma, no es necesario que sea transmitido hacia
el servidor, verificado y devuelto. Las entradas son verificadas por la aplicacion
cliente y pueden ser transmitidas después de esto.

JavaScript es un lenguaje sin tipo de datos. Es decir, no necesita declarar el tipo
de datos de las variables explicitamente. Es més, en muchos casos JavaScript
realiza la conversion automaticamente cuando sea necesario. JavaScript, al igual
que Java, es una de las multiples maneras que han surgido para extender las
capacidades del lenguaje HTML. Al ser la mas sencilla, es por el momento la mas
extendida.

4.8 JAVA SERVER PAGES

Java Server Pages (JSP), en el campo de la informéatica, es una tecnologia para
crear aplicaciones web. Es un desarrollo de la compafiia Sun Microsystems, y su
funcionamiento se basa en scripts, que utilizan una variante del lenguaje java. La
JSP es una tecnologia Java que permite a los programadores generar contenido
dinamico para web, en forma de documentos HTML, XML, o de otro tipo. Las
JSP's permite al codigo Java y a algunas acciones predefinidas ser incrustadas en
el contenido estatico del documento web.

En las JSP se escribe el texto que va a ser devuelto en la salida (normalmente
coédigo HTML) incluyendo cédigo java dentro de él para poder modificar o generar
contenido dindmicamente. El cddigo java se incluye dentro de las marcas de
etiqueta <% y %>, a esto se le denomina scriptlet.
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Figura 6. Funcionamiento de JSP
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En una posterior especificacion, se incluyeron taglib; esto es, la posibilidad de
definir etiqguetas nuevas que ejecuten codigo de clases java. La asociacion de las
etiquetas con las clases java se declaran en archivos de configuracion en XML.

La principal ventaja de JSP frente a otros lenguajes es que permite integrarse con
clases Java (.class) lo que permite separar en niveles las aplicaciones web,
almacenando en clases java las partes que consumen mas recursos asi como las
que requieren mas seguridad, y dejando la parte encargada de formatear el
documento html en el archivo jsp. La idea fundamental detras de este criterio es el
de separar la légica del negocio de la presentacion de la informacion.
Independientemente de la certeza de la aseveracion, Java es conocido por ser un
lenguaje muy portable (su lema publicitario reza: escribelo una vez, correlo donde
sea), y sumado a las capacidades de JSP se hace una combinacion muy atractiva.
Sin embargo JSP no se puede considerar un script al 100% ya que antes de
ejecutarse el servidor web compila el script y genera un servlet, por lo tanto, se
puede decir que aunque este proceso sea transparente para el programador no
deja de ser una aplicacion compilada. La ventaja de esto es algo mas de rapidez y
disponer del API de Java en su totalidad.

Debido a esto la tecnologia JSP, asi como Java esta teniendo mucho peso en el
desarrollo web profesional (sobre todo en intranets).

Microsoft, la mas directa competencia de Sun, ha visto en esta estrategia de Sun
una amenaza, lo que le ha llevado a que su plataforma .NET incluya su lenguaje
de scripts ASP.NET que permite ser integrado con clases .NET (ya estén hechas
en C++, VisualBasic o C#) del mismo modo que jsp se integra con clases Java.
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Para ejecutar las paginas JSP, se necesita un servidor Web con un contenedor
Web que cumpla con las especificaciones de JSP y de Servlet. Tomcat 5 es una
completa implementacion de referencia para las especificaciones Java Servlet 2.2
y JSP 1.1.

JSP 2.0. A partir de la version 2.0 de JSP se incluyd nuevas funcionalidades con
el fin de aumentar la productividad, reutilizacion de cédigo y separar de manera
clara la presentacion y la l6gica de negocio (normalmente implementada en clases
Java). Se desarroll6 Expression Language (EL) para hacer referencia a
componentes Java de una manera limpia y elegante evitando el uso de scriptlets.
Se simplifico la creacion de librerias de etiquetas personalizadas.

4.9 TECNOLOGIA AJAX

Acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript y XML asincronos,
donde XML es un acronimo de eXtensible Markup Language), es una técnica de
desarrollo web para crear aplicaciones interactivas. Estas se ejecutan en el cliente,
es decir, en el navegador del usuario, y mantiene comunicacion asincrona con el
servidor en segundo plano. De esta forma, es posible realizar cambios sobre la
misma pagina sin necesidad de recargarla. Esto significa aumentar la
interactividad, velocidad y usabilidad en la misma.

AJAX es una combinacion de tres tecnologias ya existentes: XHTML (o HTML) y
hojas de estilos en cascada (CSS) para el disefio que acompafia a la informacion.
Document Object Model (DOM) accedido con un lenguaje de scripting por parte el
usuario, especialmente implementaciones ECMAScript como JavaScript y JScript,
para mostrar e interactuar dinamicamente con la informacion presentada.

El objeto XMLHttpRequest para intercambiar datos asincrénicamente con el
servidor web. En algunos frameworks y en algunas situaciones concretas, se usa
un objeto iframe en lugar del XMLHttpRequest para realizar dichos intercambios.
XML es el formato usado comunmente para la transferencia de vuelta al servidor,
aunque cualquier formato puede funcionar, incluyendo HTML preformateado, texto
plano, JSON y hasta EBML.

Como el DHTML, LAMP o SPA, AJAX no constituye una tecnologia en si, sino que
es un término que engloba a un grupo de éstas que trabajan conjuntamente.
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Historia de Ajax. A pesar de que el término "Ajax" fuese creado en 2005, la
historia de las tecnologias que permiten Ajax se remonta a una década antes con
la iniciativa de Microsoft en el desarrollo de Scripting Remoto. Sin embargo, las
técnicas para la carga asincrona de contenidos en una pégina existente sin
requerir recarga completa remontan al tiempo del elemento iframe (introducido en
Internet Explorer 3 en 1996) y el tipo de elemento layer (introducido en Netscape 4
en 1997, abandonado durante las primeras etapas de desarrollo de Mozilla).
Ambos tipos de elemento tenian el atributo src que podia tomar cualquier direccion
URL externa, y cargando una pagina que contenga javascript que manipule la
pagina paterna, pueden lograrse efectos parecidos al Ajax.

El Microsoft's Remote Scripting (0 MSRS, introducido en 1998) resultdé un sustituto
mas elegante para estas técnicas, con envio de datos a través de un applet Java
el cual se puede comunicar con el cliente usando JavaScript. Esta técnica
funcion6 en ambos navegadores, Internet Explorer version 4 y Netscape Navigator
version 4. Microsoft la utilizo en el Outlook Web Access provisto con la version
2000 de Microsoft Exchange Server.

4.10 SERVIDOR DE APLICACIONES WEB

Los Servidores Web suministran paginas Web a los navegadores (como por
ejemplo, Netscape Navigator, Internet Explorer de Microsoft) que lo solicitan. En
términos mas técnicos, los servidores Web soportan el Protocolo de Transferencia
de Hipertexto conocido como HTTP (HyperText Transfer Protocol), el estandar de
Internet para comunicaciones Web. Usando HTTP, un servidor Web envia paginas
Web en HTML, asi como otros tipos de scripts a los navegadores o browsers
cuando éstos lo requieren. Cuando un usuario hace clic sobre un enlace (link) a
una pagina Web, se envia una solicitud al servidor Web para localizar los datos
nombrados por ese enlace. El servidor Web recibe esta solicitud y suministra los
datos que han sido solicitados (una pagina HTML, un script interactivo, una pagina
Web generada dinAmicamente desde una base de datos,...) o bien devuelve un
mensaje de error.

4.10.1 Tomcat. (También llamado Jakarta Tomcat o Apache Tomcat). Funciona
como un contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la
Apache Software Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los
servlets y de JavaServer Pages (JSP) de Sun Microsystems. Se considera un
servidor de aplicaciones.
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Tomcat es un servidor web con soporte de servlets y JSPs. Incluye el compilador
Jasper, que compila JSPs convirtiéndolas en servlets. El motor de servilets de
Tomcat a menudo se presenta en combinacidn con el servidor web Apache.

Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo. En sus inicios existio la
percepcion de que el uso de Tomcat de forma autbnoma era sélo recomendable
para entornos de desarrollo y entornos con requisitos minimos de velocidad y
gestion de transacciones. Hoy en dia ya no existe esa percepcion y Tomcat es
usado como servidor web autbnomo en entornos con alto nivel de trafico y alta
disponibilidad. Dado que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier
sistema operativo que disponga de la maquina virtual Java.

Historia. Tomcat empez6 siendo una implementacién de la especificacion de los
servlets comenzada por James Duncan Davidson, que trabajaba como arquitecto
de software en Sun y que posteriormente ayudo6 a hacer el proyecto open source y
en su donacion a la Apache Software Foundation. Duncan Davidson inicialmente
esperaba que el proyecto se convirtiese en open source y dado que la mayoria de
los proyectos open source tienen libros de O'Reilly asociados con un animal en la
portada, quiso ponerle al proyecto nombre de animal. Eligi6 Tomcat (gato),
pretendiendo representar la capacidad de cuidarse por si mismo, de ser
independiente.

4.11 SISTEMA GESTOR DE BASE DE DATOS

El sistema manejador de bases de datos es la porcibn mas importante del
software de un sistema de base de datos. Un DBMS (Data Base Management
System) es una coleccion de numerosas rutinas de software interrelacionadas,
cada una de las cuales es responsable de alguna tarea especifica. Las funciones
Principales de un DBMS son:

e Crear y organizar la Base de datos.

e Establecer y mantener las trayectorias de acceso a la base de datos de tal
forma que los datos puedan ser accesados rapidamente.

e Manejar los datos de acuerdo con las peticiones de los usuarios.
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e Registrar el uso de las bases de datos. Interaccion con el manejador de
archivos. Esto a través de las sentencias en DML al comando del sistema de
archivos. Asi el Manejador de base de datos es el responsable del verdadero
almacenamiento de los datos.

e Respaldo y recuperacion. Consiste en contar con mecanismos implantados
que permitan la recuperacion facilmente de los datos en caso de ocurrir fallas
en el sistema de base de datos.

e Control de concurrencia. Consiste en controlar la interaccién entre los usuarios
concurrentes para no afectar la inconsistencia de los datos.

e Seguridad e integridad. Consiste en contar con mecanismos que permitan el
control de la consistencia de los datos evitando que estos se vean perjudicados
por cambios no autorizados o previstos.

4.11.1 PostgreSQL. PostgreSQL es un motor de base de datos, es servidor de
base de datos relacional libre, liberado bajo la licencia BSD.

Caracteristicas. Algunas de sus principales caracteristicas, son:

Funciones. Bloques de cddigo que se ejecutan en el servidor. Pueden ser
escritos en varios lenguajes, con la potencia que cada uno de ellos da, desde las
operaciones basicas de programacion, tales como bifurcaciones y bucles, hasta
las complejidades de la programacion orientacion a objetos o la programacion
funcional.

Los disparadores (triggers en inglés) son funciones enlazadas a operaciones
sobre los datos.

Algunos de los lenguajes que se pueden usar son los siguientes:

* Un lenguaje propio llamado PL/pgSQL (similar al PL/SQL de oracle).

* Lenguajes de "Scripting"”, tales como:
* PL/Perl.
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* pIPHP.
* PL/Python.
* PL/Ruby.
* PL/sh.
* PL/Tcl.
* PL/Scheme. PL/Scheme.
* Lenguajes compilados como:
*C.
* C++.
* Java (via PL/Java).
* Lenguajes de dominios de conocimiento especifico:
* Lenguaje para aplicaciones estadisticas R through PL/R.

PostgreSQL soporta funciones que retornan “filas", donde la salida puede tratarse
como un conjunto de valores que pueden ser tratados igual a una fila retornada
por un consulta (query en inglés).

Las funciones pueden se definidas para ejecutarse con los derechos del usuario
ejecutor o con los derechos de un usuario previamente definido. El concepto de
funciones, en otros DBMS, son muchas veces referidas como "procedimientos
almacenados" (stored procedures en inglés).

Alta concurrencia. Mediante un sistema denominado MVCC (Acceso
concurrente multiversion) PostgreSQL permite que mientras un proceso escribe en
una tabla, otros accedan a la misma tabla sin necesidad de bloqueos. Cada
usuario obtiene una vision consistente de lo dltimo a lo que se le hizo commit. Esta
estrategia es superior al uso de bloqueos por tabla o por filas comin en otras
bases, eliminando la necesidad del uso de bloqueos explicitos.

Amplia variedad de tipos nativos. PostgreSQL provee nativamente soporte
para:

NuUmeros de precision arbitraria.

Texto de largo ilimitado.

Figuras gedmetricas (con una variedad de funciones asociadas)
Direcciones IP (IPv4 e IPv6).

Blogues de direcciones estilo CIDR.

Direcciones MAC.

Arrays.
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Adicionalmente los usuarios pueden crear sus propios tipos de datos, los que
pueden ser por completo indexables gracias a la infraestructura GIST de
PostgreSQL. Algunos ejemplos son los tipos de datos GIS creados por el proyecto
PostGIS.

Otras caracteristicas. Claves ajenas también denominadas Llaves ajenas o
Llaves Foraneas (foreign keys).

Disparadores (triggers).

Vistas.

Integridad transaccional.

Herencia de tablas.

Tipos de datos y operaciones geométricas.

Historia. PostgreSQL es el ultimo resultado de una larga evolucién comenzada
con el proyecto Ingres en la Universidad de Berkeley. El lider del proyecto, Michael
Stonebraker abandon6 Berkeley para comercializar Ingres en 1982, pero
finalmente regres6 a la academia. Tras su retorno a Berkeley en 1985,
Stonebraker comenz6 un proyecto post-Ingres para resolver los problemas con el
modelo de base de datos relacional que habian sido aclarados a comienzos de los
afios 1980. El principal de estos problemas era la incapacidad del modelo
relacional de comprender "tipos", es decir, combinaciones de datos simples que
conforman una Unica unidad. Actualmente estos son llamados objetos.

El proyecto resultante, llamado Postgres, era orientado a introducir la menor
cantidad posible de funcionalidades para completar el soporte de tipos. Estas
funcionalidades incluian la habilidad de definir tipos, pero también la habilidad de
describir relaciones - las cuales hasta ese momento eran ampliamente utilizadas
pero mantenidas completamente por el usuario. En Postgres la base de datos
"comprendia” las relaciones y podia obtener informacion de tablas relacionadas
utilizando reglas.

Comenzando en 1986, el equipo liberé una serie de documentos describiendo la
base del sistema y en 1988 poseian un prototipo funcional. La version 1 fue
liberada a un pequefio grupo de usuarios en junio de 1989, seguido por la versién
2 con un sistema de reglas reescrito en junio de 1990. Para la version 3, liberada
en 1991, el sistema de reglas fue reescrito nuevamente, pero también agrego
soporte para multiples administradores de almacenamiento y un sistema de
consultas mejorado. Hacia 1993, Postgres habia crecido inmensamente en
popularidad y poseia una demanda asfixiante de nuevas funcionalidades. Tras
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liberar la version 4, la cual era una simple version de limpieza, el proyecto fue
abandonado. A pesar de que el proyecto Postgres hubiese finalizado oficialmente,
la licencia BSD bajo la cual Postgres habia sido liberado permiti6 a
desarrolladores de codigo abierto el obtener una copia del cédigo para continuar
su desarrollo.
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5. METODOLOGIA

Para el proceso de desarrollo de esta herramienta informética se tom6 como
referencia dos modelos de desarrollo de software el Proceso Unificado y la
Ingenieria Web. Debido a que un modelo solo representa en que orden y
frecuencia se desarrollan las actividades comunes a todo proceso de desarrollo de
software, es necesario también especificar el como se va a desarrollar cada una
de esas actividades, esto es lo que se conoce como metodologia.

La metodologia a utilizar en este proyecto es el Andlisis y Disefio Orientado a
Objetos, apoyado en la utilizacion UML (Lenguaje Unificado de Modelado), y
tomando como referencia la metodologia expuesta en el libro UML y Patrones®.

El modelo de desarrollo de software llamado Proceso Unificado UP, tiene las
siguientes caracteristicas:

Es dirigido por los requisitos de los usuarios. Por lo tanto, se debe hacer un
estudio para conocer que necesitan y desean los usuarios en el nuevo sistema.

Es iterativo e incremental. Divide el sistema en partes mas pequefias, las
primeras iteraciones cubren de forma rapida los aspectos mas importantes de las
funcionalidades del sistema, las demas se enfocan a aspectos menos
trascendentales pero que generan incrementos funcionales necesarios al sistema.

Permite obtener una vista completa del disefio del sistema. Luego de obtener
una vista general de los requisitos que los usuarios presentan se bosqueja el
sistema de acuerdo con los mismos.

Ademas, el UP, maneja cuatro fases importantes, que son:

Fase de inicio. Donde se describe el producto final, y como sera el plan de
desarrollo.

* LARMAN, Craig. UML y Patrones. Una introduccion al andlisis y disefio orientado a objetos y al
proceso unificado. Madrid: Pearson Educacion S.A., 2da. Edicién. 2003. 624 p.
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Fase de elaboracion. En la cual se detalla que aspectos debe cubrir el software y
se crean los primeros modelos del sistema.

Fase de construccién. Donde se desarrolla el software y terminan de definirse
los modelos.

Fase de transicion. Donde se realizan las pruebas convenientes y se corrigen
algunos defectos.
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6. RESULTADOS OBTENIDOS

6.1 MODELO DE CASOS DE USO

6.1.1 Listado de caracteristicas. Los requisitos son capacidades o condiciones
con la cuales debe ser conforme el sistema a desarrollar. Para registrar los
requisitos de este proyecto, se utilizo un listado de caracteristicas de alto nivel,
esto significa que los requisitos estan considerados dentro de un contexto amplio
de uso del sistema, orientados a obtener un resultado de valor o cumplir con un
objetivo del usuario.

El siguiente es el listado de caracteristicas que se tuvieron en cuenta para este
proyecto, se adjunta el estado de la caracteristica al finalizar el proyecto, de
acuerdo con la tabla que se especifica a continuacion: (Tabla 1)

Tabla 1. Tabla de estados para una caracteristica del proyecto

Estado (E) Descripcion

P | Propuesto Estado usado para describir caracteristicas que han sido
discutidas pero que no se han revisado o aceptado
oficialmente.

A | Aprobado Capacidades que se juzgan como Uutiles y factibles, y ha sido
aceptadas para implementarlas en la aplicacion.

| | Incorporada | Caracteristicas incorporadas al producto en un momento
especifico.

Tabla 2. Tabla de listado de caracteristicas del proyecto

Caracteristicas relacionadas con la administracién de la agenda

ID CARACTERISTICA1

Descripcidén | El sistema debe permitir manejar a los usuarios de la agenda, es
decir, puede ingresar a nuevos usuarios, modificar los datos de
usuarios, activar o desactivar usuarios, dependiendo de su
vinculacién con el programa.

Estado Incorporada
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ID CARACTERISTICA2

Descripcidn | El sistema debe permitir gestionar las tareas, citas y notas de los
usuarios, permitir el ingreso, modificacion y estado de cada una.

Estado Incorporada

ID CARACTERISTICA3

Descripcién | El sistema debe permitir consultar las tareas, de forma que
permita saber el estado de una tarea en cuanto a su desarrollo, o
el resultado final de una tarea.

Estado Incorporada

Caracteristicas relacionadas con el uso de la agenda por el usuario

ID CARACTERISTICA4

Descripcién | La agenda debe permitir consultar las tareas, citas y notas que
estdn asignadas al usuario correspondiente. Debe tener dos
alternativas de los ultimos tres dias (ayer, hoy y mafiana) y
consulta por calendario (dia, semana, mes y semestre)

Estado Incorporada

ID CARACTERISTICAS

Descripcién | La agenda debe permitir al usuario registrar el avance de las
tareas asignadas.

Estado Incorporada

ID CARACTERISTICA®6

Descripciéon | La agenda debe permitir al usuario imprimir y guardar en un
formato electrénico, informacion sobre una o mas tareas, citas y
notas a través de la agenda.

Estado Incorporada

ID CARACTERISTICA7

Descripciéon | La agenda debe permitir que se notifique por correo electrénico
gue debe revisar la agenda.

Estado Propuesta

ID CARACTERISTICAS

Descripcién | La agenda permite cargar los archivos de resultados de una tarea
especifica.

Estado Propuesta
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6.1.2 Listado de reglas. Las reglas del dominio especifican la forma como se van
a desarrollar las caracteristicas del sistema. Son politicas, leyes, entre otras que
influyen sobre los requisitos de la aplicacion. Estas son las reglas que se

consideraron para el desarrollo del proyecto.

Tabla 3. Tabla de listado de reglas del proyecto

ID Descripcién

REGLA1 Se necesita tener informaciéon sobre los usuarios de la agenda
gue permita localizarlos rapidamente, como es: el teléfono fijo, el
teléfono movil, la direccion de correo electronico.

ID Descripcion

REGLAZ2 Se debe acceder facilmente a la informacion de los usuarios
registrados, para manejo y consulta de los mismos.

ID Descripcién

REGLA3 Los usuarios de la agenda son profesores, estudiantes o
funcionarios relacionados con el Programa de Ingenieria de
Sistemas de la Universidad de Narifio. El director del
departamento e incluso la secretaria pueden tener su propia
agenda.

ID Descripcion

REGLA4 Las tareas citas y notas solo son manejadas por la secretaria, el
director del departamento, ellos también las registran aunque el
monitor pude intervenir en la trascripcion de las mismas.

ID Descripcion

REGLAS La consulta en la agenda de las tareas citas y notas debe ser
rapida y eficiente, es decir, clasificar las tareas, citas y notas de
acuerdo a criterios como periodos de tiempo: los ultimos tres dias
(ayer, hoy y mafiana) o por calendario (dia, semana, mes y
semestre)

ID Descripcién

REGLAG Las tareas y citas deben manejar una prioridad que se refiere a la
importancia de la misma con relacion a su cumplimiento.

ID Descripcién

REGLA7 Se debe asignar por lo menos un responsable para una tarea,
aunque pueden existir otros. La asignacion del responsable se
puede hacer explicitamente cuando un documento generado en
la dependencia asigna a una persona como responsable de una
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tarea o segun el criterio de la Secretaria y en ultima instancia del
Director del Programa.

ID Descripcion

REGLAS Una tarea puede encontrarse en el tiempo en diferentes estados,
entre ellos, registrado cuando arranca, suspendido (opcional),
cancelada (opcional). Ademas tiene un periodo de cumplimiento
gue puede ser horas o dias.

ID Descripcién
REGLA9 Las citas no se pueden asignar en una misma fecha y hora.
ID Descripcion

REGLA10 Una nota no implica una obligacion, simplemente se trata de un
recordatorio. Por lo tanto las notas tienen un tiempo de duracion.

6.1.3 Listado de actores. Los actores son generalmente personas (usuarios) que
necesitan satisfacer sus necesidades de informacion a través del sistema que se
esta desarrollando, es decir, que utilizan los servicios del sistema, por lo regular se
clasifican de acuerdo con los roles que desempefian en el contexto del uso del
sistema. También se pueden considerar como actores a otros sistemas que
interactdan con el sistema en desarrollo. Para este proyecto se identificaron los
siguientes actores:

Tabla 4. Tabla de listado de actores del sistema

Nombre Administrador de actividad

Descripcion | Se encarga de realizar todas las acciones relacionadas con las
actividades (Citas, Notas, Tareas) de los usuarios. Puede ser la
secretaria y el director.

v' Necesita controlar las tareas que se generan en el
Departamento, y si es posible asignar al responsable del
desarrollo de esa actividad.

v" Necesita saber que tareas se estan desarrollando en este
momento y a quien estan asignadas.

v" Necesita registrar y saber en que concluy6 una determinada
actividad (Resultado).
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Nombre UsuarioAgenda (Responsable)

Descripcion Es la persona que esta asignada como responsable de una

actividad.

v" Necesita saber cuales son las tareas en las cuales figura
como responsable.

v" Necesita saber cuales son las tareas asignadas a él y mas
proximas que debe cumplir.

v" Necesita registrar cual fue el resultado de dicha actividad.

6.1.4 Listado de casos de uso. Un caso de uso, representa una forma de usar el
sistema (dar soporte a un usuario durante un proceso). Se constituyen como
segmentos de funcionalidad que el sistema ofrece para aportar un resultado de
valor para sus actores. EIl siguiente es el listado de casos de uso que se
identificaron para el desarrollo del proyecto:

Tabla 5. Tabla de listado de casos de uso

MODULO DE ADMINISTRACION DE LA AGENDA

ID CASODEUSO 1

Caso de uso Iniciar sesion administrativa

Actor principal Administrador de actividad

Precondiciones El administrador de actividad debe estar registrado en el
sistema

Poscondiciones El administrador de actividad inicia sesion en el sistema

Flujo Bésico

1. El administrador de actividad introduce el nombre y la clave.

2. El sistema verifica que el nombre existe.

3. El sistema inicia una sesion en el sistema.

4. El sistema carga la informacion relacionada con la administracién del sistema.

Flujos Alternativos

2a. Si el sistema no encuentra un usuario que corresponda al nombre y a la clave
introducida

1. El sistema indica que no existe un usuario con ese nombre y clave
2b. Si el sistema encuentra un usuario que corresponde al nombre introducido pero
no coincide la clave

1. El sistema indica que la clave es incorrecta.

ID CASO DE USO 2

Caso de uso Cerrar sesion administrativa

Actor principal Administrador de actividad

Precondiciones El administrador de actividad debe estar registrado en el
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sistema

Poscondiciones El administrador de actividad cierra la sesion en la agenda

Flujo Basico

1. El administrador de actividad inicia el cierre de la sesion

2. El sistema cierra la sesion del usuario.

3. El sistema muestra al usuario un mensaje confirmando que la sesion se cerro
correctamente.

Flujos Alternativos

ID CASO DE USO 3

Caso de uso Adicionar usuario de la agenda

Actor principal Administrador de actividad

Actores Usuario-agenda: quiere que sus datos personales queden

relacionados registrados correctamente, y obtener acceso a su agenda
para consultar las tareas, citas y notas

Precondiciones El administrador de actividad ha ingresado al sistema
Se necesita crear al usuario-agenda para poder asignarle
tareas.

Poscondiciones Se crea el usuario-agenda. Se le asigna un nombre y
clave para que pueda acceder al sistema.

Flujo Basico

1. El administrador de actividad comienza el registro del nuevo Usuario-agenda.

2. El administrador de actividad introduce los datos del nuevo usuario como son:
identificacion, nombre completo, direccién de domicilio, direccion de trabajo,
namero del teléfono fijo y nimero del celular, e-mail.

3. El sistema verifica que no exista otro usuario usando la misma identificacion.

4. Sino existe otro usuario con la misma identificacion, el sistema asigna al nuevo
usuario, el nombre de usuario que es la misma identificacién, la contrasefia
gue es la misma identificacion y el estado de activo.

5. ElI sistema registra el nuevo usuario-agenda y muestra un mensaje
confirmando la creacion del usuario y muestra el nombre del usuario y la clave
asignada.

Flujos Alternativos

3a. Si el usuario existe

1. El sistema informa que ya existe un usuario con esa identificacion.

2. El administrador de actividad puede cambiar los datos del nuevo usuario.
5a. Si el sistema falla al ingresar el nuevo usuario

1. Muestra el mensaje de error y los cambios no se realizan.

Observaciones

La longitud del nombre de usuario y la contrasefia no debe ser menor de 6
caracteres.

| ID | CASO DE USO 4
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Caso de uso Modificar usuario de la agenda
Actor principal Administrador de actividad
Actores Usuario-agenda: quiere que sus datos personales queden
relacionados registrados correctamente.
Precondiciones El administrador de actividad ha ingresado al sistema

Se necesita actualizar los datos del usuario
Poscondiciones Se actualiza los datos del usuario

Flujo Bésico

1. El administrador de actividad comienza la modificacion del nuevo usuario.

2. El sistema muestra un listado de todos los usuarios que se encuentran
registrados.

3. El administrador de actividad escoge el usuario cuyos datos se van a modificar.

4. El administrador de actividad ingresa los nuevos datos y solicita actualizar los
datos del usuario.

5. El sistema registra los datos actualizados del usuario.

Flujos Alternativos

5a. Si el sistema falla al actualizar los datos del usuario
1. Muestra el mensaje de error y los cambios no se realizan.

Observaciones

ID CASO DE USO 5

Caso de uso Cambiar el estado de un usuario de la agenda

Actor principal Administrador de actividad

Precondiciones El administrador de actividad ha ingresado al sistema
El usuario se haya desvinculado del Departamento

Poscondiciones Se cambia el estado del usuario de la agenda

Flujo Basico

1. El administrador de actividad comienza el cambio del estado del usuario.

2. El sistema muestra un listado de todos los usuarios que se encuentran
registrados, ya sean activos o inactivos

3. El administrador de actividad escoge el usuario y cambia su estado de activo a
inactivo o viceversa.

4. EI sistema verifica que el usuario no es responsable del desarrollo de alguna
tarea.

5. El sistema registra el estado del usuario.

Flujos Alternativos

4a. El sistema indica que el usuario tiene tareas asignadas.
1. El sistema sefala el error y rechaza la peticion.
2. El administrador de actividad inicia modificar tarea para reasignar las
tareas pendientes.
5a. Si el sistema falla al actualizar los datos del usuario
1. Muestra el mensaje de error y los cambios no se realizan.

Observaciones
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ID CASO DE USO 6

Caso de uso Buscar usuario de la agenda
Actor principal Administrador
Precondiciones El administrador de actividad ha ingresado al sistema

El administrador de actividad necesita conocer mas
informacion sobre uno o mas usuarios

El administrador de actividad debe conocer algin dato del
usuario 0 usuarios que quiere buscar

Poscondiciones Se encuentra la informacion del usuario 0 usuarios que
coincidan con los datos suministrados

Flujo Basico

1. El administrador de actividad inicia la busqueda del usuario.

2. El administrador de actividad escoge el criterio de busqueda, escribe las
palabras claves para buscar en ese criterio e inicia la busqueda.

3. El sistema busca la informacién de todos los usuarios que coincidan con los
criterios seleccionados.

4. El sistema muestra la informacion de los usuarios seleccionados.

Flujos Alternativos

3a. Si el sistema falla al buscar la informacion de los usuarios
1. Muestra el mensaje de error y los cambios no se realizan.
4a. Si no encuentra ninguna informacion que coincida con los criterios
1. El sistema informa que no existe ningln usuario con esos criterios

Observaciones

Los criterios pueden ser identificacion, nombre, direccion de trabajo, direccion de
domicilio, teléfono fijo, teléfono maovil y correo electronico.

ID CASO DE USO 7
Caso de uso Registrar tarea
Actor principal Administrador de actividad
Precondiciones El administrador de actividad ha ingresado al sistema
Existe una tarea que se debe registrar
Poscondiciones Se registra la tarea
Puede asignarse uno o mas responsables de la tarea

Flujo Basico

1. El administrador de actividad comienza el registro de una nueva tarea.

2. El administrador de actividad ingresa la informacion de la tarea como es: tema,
fecha de inicio, hora de inicio, fecha de finalizacion, hora de finalizacion,
prioridad, categoria, descripcion y recordatorio.

3. El sistema registra la tarea.

4. El sistema asigna a la tarea el estado de la tarea: registrada

Flujos Alternativos
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2a. El administrador de actividad puede asignar uno o mas responsables de la
tarea registrada.
1. Se inicia asignar responsables de tarea.

Observaciones

Recordatorio. Fecha y hora en la cual se muestra un mensaje al usuario
recordando su ejecucion, la fecha desde la cual comienza el conteo regresivo para
cumplir la tarea

Se maneja un color para la proximidad de ejecucion de la tarea, para advertir al
usuario a través de la agenda:

Negro — Normal Antes de recordatorio

Azul — Esta en el recordatorio antes de la fecha de finalizacion

Rojo — Se vencid la fecha de finalizacion y aun esta en desarrollo

ID CASO DE USO 8

Caso de uso Asignar Responsables de Tarea

Actor principal Administrador de actividad

Precondiciones El administrador de actividad ha ingresado al sistema
Existe una tarea que se debe asignar responsables

Poscondiciones Se asigna uno o varios responsables a una tarea

Flujo Basico

1. El administrador de actividad comienza la asignacion de responsables de una
tarea.

2. El sistema despliega una lista de tareas en estado: pendiente, reasignando y
cancelado.

3. El administrador de actividad seleccionan la tarea de la lista.

4. El administrador de actividad inicia la busqueda de usuarios para asignar la
tarea.

5. El sistema muestra los usuarios y la carga actual (nimero total de tareas
asignadas).

6. El administrador de actividad selecciona los usuarios responsables y asigna la
tarea.

7. El sistema cambia el estado de asignacién de la tarea de pendiente a en
desarrollo.

8. El sistema cambia el estado de desarrollo a 0%.

Flujos Alternativos

6a. Si el usuario tiene asignado mas de un numero determinado de tareas
1. El sistema advierte el nimero total de tareas asignadas
2. El sistema solicita confirmacion para la asignacion de la nueva tarea.

ID CASO DE USO 9

Caso de uso Registrar estado de la tarea

Actor principal Administrador de actividad

Precondiciones El administrador de actividad ha ingresado al sistema
El estado de la tarea ha cambiado
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Poscondiciones | Actualiza el estado de la tarea

Flujo B&sico

1. El administrador de actividad selecciona la tarea que se va modificar.

2. El administrador de actividad inicia la actualizacion del estado de la tarea.

3. El administrador de actividad determina el nuevo estado de la tarea de acuerdo
a las novedades, junto con una descripcion.

4. El sistema registra el estado de desarrollo de la tarea.

Flujos Alternativos

3a. El administrador de actividad cambia el estado de la tarea de en desarrollo a
suspendido
1. El sistema registra la fecha de suspension.
3b. El administrador de actividad cambia el estado de la tarea de suspendido a en
desarrollo
1. El sistema recalcula la fecha de terminacién de la tarea de acuerdo a la
fecha de suspension

Observaciones

Los estados posibles para asignar a una tarea son: en desarrollo a cancelada,
suspendida, reasignada y finalizada.
El estado de una tarea de suspendido debe pasar necesariamente a en desarrollo.

ID CASO DE USO 10

Caso de uso Modificar tarea

Actor principal Administrador de actividad

Precondiciones El administrador Actividad ha ingresado al sistema
Se necesita actualizar informacion de la tarea

Poscondiciones Algunos datos de la tarea se modifican

Flujo Bésico

El administrador de actividad comienza la actualizacion de la tarea

El administrador de actividad escoger tarea a modificar.

El administrador de actividad modifica o actualiza la informacion de la tarea.
El sistema pide confirmacion.

El administrador de actividad confirma la accion.

El sistema registra la modificacién en la informacién de la tarea.

ouhwnE

Flujos Alternativos

3a. El administrador de actividad necesita cambiar el estado de la tarea
1. El administrador de actividad inicia registrar estado de la tarea.
3b. El administrador de actividad necesita cambiar los responsables de la tarea
1. El administrador de actividad debe cambiar el estado de la tarea a
reasignado y cancelado iniciando registrar estado de la tarea.
2. El administrador de actividad inicia asignar responsable de tarea.

Observaciones

| ID | CASO DE USO 11
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Caso de uso Consultar tarea

Actor principal Administrador actividad

Precondiciones El administrador de actividad han ingresado al sistema
Se necesita obtener informacién de varias tareas en un
momento dado

Poscondiciones Se obtienen listados de tareas
Se obtiene informacién especifica de un tarea
Se obtiene reportes impresos de listados de tareas

Flujo Basico

1. El administrador de actividad comienza la consulta de la tarea

2. El administrador de actividad establece los criterios para buscar tareas, por
ejemplo: responsable(s), estado actual de la tarea, fecha de inicio, fecha de
finalizacién, por rango de fecha, por prioridad, por categoria, por porcentaje de
desarrollo, por palabras clave que se aplica sobre el tema (titulo) o la
descripcion de la tarea.

3. El sistema despliega todas las tareas que cumplan los criterios. La informacién
gue se muestra por cada tarea incluye: el tema, responsables, prioridad, fecha
de inicio y de finalizacion, estado actual de la tarea, el porcentaje de desarrollo
(cuando el estado seleccionado sea en desarrollo).

4. El administrador de la actividad puede organizar el listado de las tareas,
ascendente o descendente por cualquier columna.

Flujos Alternativos

3a. Si el administrador de la actividad quiere consultar mas informacién de una
tarea.

1. El administrador de la actividad ubica la tarea en el listado y le indica al
sistema que quiere acceder a informacién detallada de la misma.

2. El sistema muestra informacién detallada de la tarea que incluye: el tema,
responsables, prioridad, categoria, fecha de inicio, fecha de finalizacién, la
historia de los estados de la tarea junto con los comentarios, los porcentajes
de desarrollo por cada estado entre otros.

3. El administrador de la actividad inicia imprimir archivo o guardar archivo
con la informacion detallada de la tarea.

3b. Si el administrador de la actividad quiere modificar la informacién de una tarea
especifica.

1. El administrador de la actividad ubica la tarea en el listado e inicia la
modificacién de la tarea.

4a. El administrador de actividad quiere imprimir el listado de las tareas
1. El administrador de la actividad inicia imprimir archivo.

4b. El administrador quiere guardar en un archivo el listado de las tareas.
1. El administrador de la actividad inicia guardar archivo.

Observaciones

El rango de fechas, involucra a todas las actividades cuya fecha de inicio y de
finalizacion este dentro de los limites del rango.
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ID CASO DE USO 12

Caso de uso Registrar cita

Actor principal Administrador de actividad

Precondiciones El administrador de actividad ha ingresado al sistema
Existe una cita que se debe registrar

Poscondiciones Se registra la cita con los citados
Puede registrarse el periodo de tiempo de repeticion de la
cita

Flujo Basico

1. El administrador de actividad comienza el registro de una nueva cita.

2. El administrador de actividad ingresa la informacion de la cita como es: asunto
(texto explicativo sobre el motivo de la reunion), fecha y hora de publicacion,
fecha y hora de inicio, duracion (expresada en horas; determina cuando se
elimina de la agenda), prioridad (alta, media, baja), quien convoca (entidad o
persona que convoca la reunion) y observaciones.

3. Seinicia Asignar citado a una cita.

4. El sistema registra la cita.

Flujos Alternativos

2a. El administrador de actividad puede establecer un periodo de repeticion de la
cita en el tiempo.
1. Se inicia Especificar periodo de repeticion de una cita.

ID CASO DE USO 13

Caso de uso Asignar citado a una cita

Actor principal Administrador de actividad

Precondiciones El administrador Actividad ha ingresado al sistema
Existe una cita a la cual se le deben asignar citados

Poscondiciones Se asigna uno o varios citados a una cita

Flujo Basico

1. El administrador de actividad inicia la busqueda de usuarios para especificar
los citados.

El sistema muestra los usuarios registrados en el sistema.

El administrador de actividad selecciona los usuarios a ser citados.

El administrador de actividad confirma la seleccion.

El sistema registra los usuarios citados a la cita.

GEAEN

Flujos Alternativos

5a. Si el usuario tiene otra cita pendiente en la misma fecha y hora.
1. El sistema advierte que el usuario no puede ser citado.

Observaciones
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ID CASO DE USO 14

Caso de uso Especificar periodo de repeticion de una cita

Actor principal Administrador de actividad

Precondiciones El administrador Actividad ha ingresado al sistema
Existe una cita a la cual se le quiere colocar el periodo de
repeticion.

Poscondiciones Se especifica el periodo de repeticion

Flujo Bésico

1. El administrador de actividad inicia la especificacion del periodo de repeticion
de una cita.

2. El administrador especifica el periodo de repeticion que puede ser: diaria
(repeticibn cada determinado numero de dias), semanal (repeticion cada
determinado numero de semanas, algunos del los siete dias de la semana) y
mensual (cada determinado numero de meses, un dia de una de las cuatro
semanas del mes).

3. El administrador de actividad especifica la fecha de finalizacion del ciclo.

4. El sistema registra el periodo de repeticion de la cita.

Flujos Alternativos

Observaciones

ID CASO DE USO 15

Caso de uso Modificar cita

Actor principal Administrador de actividad

Precondiciones El administrador Actividad ha ingresado al sistema
Se necesita actualizar informacion de la cita

Poscondiciones Algunos datos de la cita se modifican

Flujo Bésico

El administrador de actividad comienza la actualizacion de la cita
El administrador de actividad escoge la cita a modificar.

El administrador de actividad actualiza la informacion de la cita.
El sistema pide confirmacion.

El administrador de actividad confirma la accién.

El sistema registra la modificacion en la informacién de la cita.

onrwNE

F|UJOS Alternativos

3a. Si el administrador de actividad necesita cambiar los citados a una cita
1. El administrador de actividad inicia Asignar citados a una cita.
3b. Si el administrador de actividad necesita cambiar el periodo de repeticion de
una cita
1. El administrador de actividad inicia Especificar periodo de repeticiéon de
una cita

Observaciones
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ID CASO DE USO 16

Caso de uso Consultar cita
Actor principal Administrador actividad
Precondiciones El administrador de actividad han ingresado al sistema

Se necesita obtener informacién de varias citas en un
momento dado

Poscondiciones Se obtienen listados de citas
Se obtiene informacién especifica de un cita
Se obtiene reportes impresos de listados de citas

Flujo Bésico

1. El administrador de actividad comienza la consulta de la cita.

2. El administrador de actividad establece los criterios para buscar citas, por
ejemplo: por rango de fecha, por prioridad.

3. El sistema despliega todas las citas que cumplan los criterios. La informacion
gue se muestra por cada cita incluye: fecha de la cita, asunto, convocante y
tipo.

4. El administrador de la actividad puede organizar el listado de las citas,
ascendente o descendente por cualquier columna.

Flujos Alternativos

3a. Si el administrador de la actividad quiere consultar mas informacion de una
cita.
1. EI administrador de la actividad ubica la cita en el listado y le indica al
sistema que quiere acceder a informacion detallada de la misma.
2. El sistema muestra informacién detallada de la tarea que incluye: fecha de
la cita, fecha de publicacion, duracién, asunto, observacion, convocante y
tipo.
3. El administrador de la actividad inicia imprimir archivo o guardar archivo
con la informacion detallada de la cita.
3b. Si el administrador de la actividad quiere modificar la informaciéon de una cita
especifica.
2. El administrador de la actividad ubica la tarea en el listado e inicia la
modificacion de la cita.
4a. El administrador de actividad quiere imprimir el listado de las citas
2. El administrador de la actividad inicia imprimir archivo.
4b. El administrador quiere guardar en un archivo el listado de las citas.
2. El administrador de la actividad inicia guardar archivo.

Observaciones

El rango de fechas, involucra a todas las actividades cuya fecha de inicio y de
finalizacién este dentro de los limites del rango.
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ID CASO DE USO 17

Caso de uso Registrar nota

Actor principal Administrador de actividad

Precondiciones El administrador de actividad ha ingresado al sistema
Existe una nota que se debe registrar

Poscondiciones Se registra la nota

Flujo Basico

1. El administrador de actividad comienza el registro de una nueva nota.

2. El administrador de actividad ingresa la informacién de la cita como es: titulo,
descripcion, hora y fecha.

3. El sistema registra la nota.

Flujos Alternativos

ID CASO DE USO 18

Caso de uso Consultar nota

Actor principal Administrador actividad

Precondiciones El administrador de actividad han ingresado al sistema

Se necesita obtener informacion de varias notas en un
momento dado

Poscondiciones Se obtienen listados de notas
Se obtiene informacién especifica de un nota
Se obtiene reportes impresos de listados de notas

Flujo Basico

El administrador de actividad comienza la consulta de la nota.

El administrador de actividad establece los criterios para buscar notas, por
ejemplo: por rango de fecha.

El sistema despliega todas las notas que cumplan los criterios. La informacién que
se muestra por cada cita incluye: fecha y hora de la nota, titulo y descripcion.

El administrador de la actividad puede organizar el listado de las notas,
ascendente o descendente por cualquier columna.

Flujos Alternativos

4a. El administrador de actividad quiere imprimir el listado de las notas
El administrador de la actividad inicia imprimir archivo.

4b. El administrador quiere guardar en un archivo el listado de las notas
3. El administrador de la actividad inicia guardar archivo.

Observaciones

El rango de fechas, involucra a todas las actividades cuya fecha de inicio y de
finalizacion este dentro de los limites del rango.

ID CASO DE USO 19
Caso de uso Generar archivo
Actor principal Administrador de actividades
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Actores
relacionados

Precondiciones El administrador de actividades ha iniciado el sistema.
Se necesita una copia digital del documento.

Poscondiciones

Flujo Basico

1. El administrador de actividades solicita al sistema una copia del archivo,
especifica el nombre del archivo, el formato del archivo y la unidad de
almacenamiento

2. El sistema guarda el archivo de acuerdo con las especificaciones dadas.

Flujos Alternativos

2a. El sistema encuentra algun fallo al comunicarse la unidad de almacenamiento.
1. El sistema muestra el mensaje de error.

Observaciones

ID CASO DE USO 20

Caso de uso Imprimir archivo

Actor principal Administrador de actividades

Actores

relacionados

Precondiciones El administrador de actividades ha iniciado el sistema.
Se necesita imprimir el contenido de un documento.

Poscondiciones

Flujo Basico

1. El administrador de actividades solicita al sistema una copia impresa de un
archivo
2. El sistema genera la impresion del archivo en papel

Flujos Alternativos

2a. El sistema encuentra algun fallo al comunicarse con la impresora.
1. El sistema muestra el mensaje de error.

Observaciones

MODULO DE CONSULTA DE LA AGENDA

ID CASO DE USO 21

Caso de uso Iniciar sesion agenda

Actor principal Usuario-agenda

Precondiciones El usuario-agenda debe estar registrado en el sistema
Poscondiciones El usuario-agenda inicia sesién en la agenda

Flujo Bésico

5. El usuario-agenda introduce el nombre y la clave.
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6. El sistema verifica que el usuario-agenda existe.
7. El sistema inicia una sesion en la agenda.
8. El sistema carga la agenda actualizada del usuario.

Flujos Alternativos

2a. Si el sistema no encuentra un usuario que corresponda al nombre y a la clave
introducida

2. El sistema indica que no existe un usuario con ese nombre y clave
2b. Si el sistema encuentra un usuario que corresponde al nombre introducido pero
no coincide la clave

1. El sistema indica que la clave es incorrecta.

ID CASO DE USO 22

Caso de uso Cerrar sesion agenda

Actor principal Usuario-agenda

Precondiciones El usuario-agenda debe estar registrado en el sistema
Poscondiciones El usuario-agenda cierra la sesion en la agenda

Flujo Bésico

4. El usuario-agenda inicia el cierre de la agenda

5. El sistema cierra la sesion del usuario.

6. El sistema muestra al usuario un mensaje confirmando que la agenda se cerré
correctamente.

Flujos Alternativos

ID CASO DE USO 23

Caso de uso Consultar agenda

Actor principal Usuario-agenda

Precondiciones El usuario-agenda debe estar registrado en el sistema
Poscondiciones El usuario-agenda consulta las tareas, citas, notas

Flujo Basico

1. El sistema presenta la agenda (resumen de tareas, citas y notas) del usuario-
agenda.

2. El usuario-agenda escoge la opcién para consultar tareas, citas, notas.

3. El sistema muestra el listado correspondiente de acuerdo con la opcion y a los
criterios establecidos por el usuario-agenda.

Flujos Alternativos

2a. Si el usuario-agenda escoge consulta de Tareas
1. El usuario-agenda puede establecer criterios para ordenar el listado de
tareas. Los filtros son: Categoria (las existentes en el sistema), Prioridad
(alta, media o baja) y Estado (en desarrollo y suspendido).
2. El usuario-agenda escoge una tarea del listado para consultar el detalle de
la misma
2b. Si el usuario-agenda consulta las Citas
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4. El usuario-agenda puede escoger criterios para ordenar el listado de citas, el
criterio principal se basa en el tiempo, es decir, filtrar por dia, mes, semana
0 semestre.
5. El usuario-agenda escoge una cita del listado para consultar el detalle de la
misma.
3a. Si el usuario-agenda quiere imprimir el listado
1. El usuario-agenda inicia imprimir archivo
3b. Si el usuario-agenda quiere almacenar el listado
1. El usuario-agenda inicia guardar archivo.

Observaciones

La interfaz principal muestra las tareas, citas y notas proximas a realizarse.

ID CASO DE USO 24
Caso de uso Registrar avance de tarea
Actor principal Usuario
Precondiciones El usuario ha ingresado a la agenda

El usuario debe tener tareas asignadas
Poscondiciones Se actualiza el estado de desarrollo de la tarea
Flujo B&sico

1. El usuario selecciona la tarea que se va modificar.

2. El usuario inicia la actualizacion del avance del desarrollo de la tarea.

3. El usuario selecciona el porcentaje actual de la tarea acompafnado de una
descripcion y fecha dependiendo de los resultados obtenidos hasta el
momento.

4. El sistema registra el avance de desarrollo de la tarea.

Flujos Alternativos

la. Si el usuario selecciona un a tarea cuya fecha de terminacion ha expirado
1. El sistema no permite modificar el estado de desarrollo de la tarea.

3a. Si el usuario selecciona un porcentaje de desarrollo inferior al actual
1. El sistema rechaza la accion.

Observaciones

El desarrollo de una Tarea puede pasar de 0% a 100% directamente, como
también puede desarrollarse de forma gradual. (0% - 25% - 50% - 75% y 100%)

6.1.5 Diagrama de casos de uso.

Figura 7. Diagramas de caso de uso
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Documento Titulo

DCU1 Diagrama de casos de uso - Modulo Administracion de la agenda - Paquete Manejo de Usuarios

Adicionar Usuario

Agenda

Buscar Usuario
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Iniciar sesidn
administrativa

Cerrar sesion
administrativa
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Documento
DCU2

Titulo
Diagrama de casos de uso - Médulo Administracion de la agenda - Paquete Manejo de Actividad
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Documento Titulo

DCU3 Diagrama de casos de uso - Médulo Administracion de la agenda - Paquete Manejo de la Agenda
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6.1.6 Diagramas de secuencia del sistema

Figura 8. Diagramas de secuencia del sistema

Documento Titulo
DSS1 Diagrama de secuencia del sistema - Modulo Administracion de la
agenda - Paquete Manejo de Usuarios
| cul | Iniciar sesién administrativa

EE (Sistema
P

Administrader de actividad

Mensaje= iniciarSesionAdminllogin,clawve)

alt Respuests del sistema /

[Si existe un Huarin]

alt werficar clawe

[Sila cllaw.re del usuario coincide]

cargarddministracion)

[Silajellave no coincide]

Muestra que la clave es incorrecta

B

[Si el usuarid Mo existe]
- Mo existe usuario con esa identificacion

| CU2

| Cerrar sesién administrativa

2 ‘Sistema
A
Administrador de actividad

lensaje= cerarSesionAdmin

‘ huestra mensaje de error o confirmacidn
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| Cu3

| Adicionar Usuario de la Agenda

2 :Sistema
AN
Administrador de actividad
i Mlensaje= crearlsuaricfgendal) i
hostrar mensaje de armaer o confirmacion
| cu4 | Modificar Usuario de la Agenda
S_’ ‘Sistema

P4
Administradar de actividad

listado= obtenerlistadollsuarios]

Menszaje= modificarlsuariofAgendal)

hiastrar mensaje de error o confirmacidn

=t

| CU5

| Cambiar Estado Usuario de la Agenda

g

FAN
Administradoer de actividad

‘Bistema

listado= obtenerlistadallsuario=)

Mensaje= cambiarEstadolzuariofidentificacion) i

"

Menzaje de error o confirmacian

=t}
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| CU6 | Buscar Usuario de la Agenda

2 ‘Sistema
A
Administradar de actividad

buscarlsuariascriterio filtro)

- henzaje de errar o confirmacidn
obtenerResultadoBusquedan -‘EEJ
Documento Titulo
DSS2 Diagrama de secuencia del sistema - Modulo Administracion de la
agenda - Paquete Manejo de Actividades

| cu7 | Registrar Tarea

$ Sistema
FAS
Administrader de actividad

Mensaje= crearT areal)

‘ hMensaje de confirmacidn o errar
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| cus | Asignar Responsables de Tarea

S:_? :Sistema
AN
Administrador de actividad
E Mensaje= buscarT areasestado,categoria,prioridad) E
-
mostrar listado de tareas pendientes
eail
Mensaje= buscarT areasldsuariof)
=
hiostrar usuarios con las tareas
el
loop asignar usuarios a Taresa /
[usuaria [l HULL]
asignarResponsableTarealusuario,opcion) -
hlastrar resultado de la asignacion
|t a
- T
| CU9 | Registrar estado de la tarea
EE (Sisterma
AN
Administrador de actividad
, mostrarTareas '
cambiarEstadoT are alestado)
=

C

Mastrar resultado del cambio de estada
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| CU10

| Modificar tarea

2 ‘Sistema
AN
Administradar de actividad
, Mensaje= modificarTarea) ,
Mostrar menzaje de confirmacian o error
| cull | Consultar tarea
(Sistema

Administrader de actividad

g

A

opt Buscar tareas por criterio /

[Far briaridad, categoria, estado]

! hMensaje= buscarT areas(estado, categaria,prieridad)

[Falfecha de inicio y fin]
Mensaje= buscarT areasfin,inicia)

Listada de tareas con los criterios establecidos
Menzaje= cargarbetalleTarear)
-
Muestra informacidn en detalle de la tarza
all
Mensaje= geneararfrchivol)
-
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| CU12 | Registrar cita

32 ‘Sistema
FAS
Administrader de actividad

Menszaje= crearCitalcita)

Mastrar mensaje de confirmacion v ermar

| CU13 | Asignar citado a una cita

$ ‘Sistema
FAS
Administrader de actividad

Mensaje= buscarCitasUsuarial)

.
hiostrar listados de usuarios con sus citas,
loop Asignar usuario cita /
[usudrip = MULL]
Mensaje= asignarllsuarioCitalusuario,opcian) -
- hastrar resultado de la asignacidn.
| cU14 | Especificar periodo de repeticién de una cita

S:_? Sistema
AN
Administrader de actividad

establecerRepeticion)

Maostrar mensaje de ermor o confirmacion al asignar repeticion de la cita.
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| CU15 | Modificar cita

32 ‘Bistema
FAN
Administrader de actividad

Mensaje= modificarCita)

hostrar mensaje de ermor o confirmacian.

| CU16 | Consultar cita

EZ ‘Sistema
AN

Administrader de actividad

Mlensaje= buscarCitasfin,inicio)

=
- Listada de citas con los criterios establecidaos.
Mensaje= cargarbretalleCital)
=
Muestra informacian detallada de |a cita
el
Mensaje= generarfrchival)
=

-
'
'
'

S

| cu17 | Registrar nota

32 ‘Sistema
AN
Administrader de actividad

Mensaje= creardaotal)

hastrar menzaje de cofirmacian o errar
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| Cuis | Consultar Nota

S:_? ‘Sistema
AN
Administrader de actividad

lensaje= buscarMotasfin,inicio)

Listado de citas que cumplen con los riterios

Mensaje= generarfrchival)

"

Documento Titulo
DSS3 Diagrama de secuencia del sistema - Modulo consulta de la
agenda
| cu21 | Iniciar sesi6n agenda
2 ‘Sistema
LAY
:Usuario-agenda

Mensaje= iniciarSesioniclave,logind

] ™

alt Respuests del sistema /

[Si existelun usuaria]

alt Werficar clawe /

[Sild dlave del usuario coincide]

cargardgendal)

[Sil4 dlave no coincide]
Indicar que |3 clave es incorrecta

[Si el usdatio no existe]
Mo existe el usuario con esa identificacion
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| Cu22 | Cerrar sesién agenda

2 Sistema
A

:Usuario-agenda

Mensaje= cerrarsesion)

huestra un mensaje de canfirmacion a errar

| Cu23 | Consultar agenda

S:_"' ‘Sistema
AN

‘Uzuarin-agenda

alt Consultar agenda /

[Opcidn tarex:as]

opt Eb:usc:ar tareas por criterio /

[For prioridad, categaria, estada]

i Mensaje= buscarTareas(estado, categaria,prioridad)

[Fan pcha de inicio v fin]
Menzaje= buscarTareasfin,inicia)

hiostrar listado de tareas

etk
hMlensaje= cargarbetalleTareal) .-_
oL S
Menzaje= buscarCitasfin,inicio) -_E_
- hlostrar listadoe de citas
Mensaje= cargarbetalleCital) -
peinnopy puscatotastiniciy L
-
- hostrar listado de notas

Mensaje= generarfrchival)
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| cu24 | Registrar avance de tarea

g

A

:Usuaria-agenda
!

Sistemna

Mensaje= cargarletalle Tareal)

"

Mensaje= registrarfwance(detalle, porcentaje, tarea) E

et

hostrar mensaje de confirmacidn o eror

6.1.7 Contratos de operaciones.

Tabla 6. Tabla de listado de contratos de operaciones

Documento

Titulo

DCO1 Documento de Contratos de operaciones - MAdulo Administracion
de la agenda - Paquete Manejo de Usuarios

COo1

Mensaje= iniciarSesionAdmin(clave, login)

Referencias
cruzadas:

Iniciar sesidén administrativa

Precondiciones:

Ninguna

Postcondiciones:

VVYV VYV V VV V¥V

Se crea una instancia de UsuarioAdministrador, llamada
usuario

Se especifican todos los atributos de usuario.

Se crea una instancia de SesionAdmin, denominada
sesion.

Se establece la fecha de inicio al atributo fechalnicio de
sesion.

Se crea una instancia de GestorActividad gActividad

Se crea instancias de GestorTarea (gTarea), GestorCita
(gCita) y GestorNota (gNota)

Se asocia gTarea, gCita, y gNota a gActividad

Se asocia usuario, sesion al gActividad

Se crea una instancia de GestorUsuarioAgenda
gUsuario

CO2

cargarAdministracion()

Referencias

Iniciar sesidén administrativa
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cruzadas:

Precondiciones:

Ninguna

Postcondiciones:

» Se crean todas las instancias de usuarios registrados en
el sistema

» Se asocian
listadoUsuario

» Se crean todas las instancias de prioridades, categorias,
estados y convocantes

» Se asocian todas las instancias de prioridades,
categorias, estados y convocantes al listadoElemento
respectivo

» Se crean todas las instancias de tareas, citas y notas

» Se asocian todas las instancias de tareas, citas y notas

todas las instancias de usuarios al

al listadoTareas, listadoCitas y listadoNotas
respectivamente.

COo3 Mensaje= cerrarSesionAdmin()

Referencias Cerrar sesion administrativa

cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorActividad
Debe existir una instancia de SesionAdmin, sesion

Postcondiciones:

> Se establece la fecha de fin al atributo fechaFin de sesion.

CO4 Mensaje = crearUsuarioAgenda()
Referencias Adicionar usuario de la agenda
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorUsuarioAgenda

Postcondiciones:

» Se creo una instancia de UsuarioAgenda llamada usuario.

» Se establecio el contenido de los atributos identificacion,
nombre, direccibn de domicilio, direccion de trabajo,
teléfono fijo, teléfono movil, correo electrénico, nombre de
usuario y contrasefia a la instancia usuario.

» Se asocia la instancia usuario al listadoUsuario.

CO5 Vector= obtenerListadoUsuarios()
Referencias Modificar usuario de la agenda
cruzadas: Cambiar el estado de un usuario de la agenda

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorUsuarioAgenda

Postcondiciones:

» Se devuelve la instancia listadoUsuario, con todas las
instancias de UsuarioAgenda de los usuarios registrados
en el sistema.
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CO6 Mensaje= modificarUsuarioAgenda()
Referencias Modificar usuario de la agenda
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de UsuarioAgenda que se va a
modificar
Debe existir una instancia de GestorUsuarioAgenda

Postcondiciones:

» Se establecio el contenido de los atributos identificacion,
nombre, direccion de domicilio, direccion de trabajo,
teléfono fijo, teléfono movil, correo electrénico, nombre de
usuario y contrasefia a la instancia usuario.

CO7 Mensaje= cambiarEstadoUsuario(identificacion)
Referencias Cambiar el estado de un usuario de la agenda
cruzadas: Debe existir una instancia de GestorUsuarioAgenda

Precondiciones:

Debe existir una instancia de UsuarioAgenda cuyo estado se
va a cambiar

Postcondiciones:

> Se establecié el contenido del atributo estado a la

instancia usuario

COo8 Mensaje= busquedaUsuarios(criterio, filtro)
Referencias Buscar Usuario de la Agenda
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorUsuarioAgenda

Postcondiciones:

» Se crean todas las instancias de usuarios registrados en
el sistema y que cumplan con el criterio especificado

» Se asocian todas las instancias de usuarios al
listadoUsuarioActual
CO9 Vector= obtenerResultadoBusqueda()
Referencias Buscar Usuario de la Agenda
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorUsuarioAgenda

Postcondiciones:

» Se devuelve la instancia listadoUsuarioActual, con todas
las instancias de UsuarioAgenda de los usuarios
registrados en el sistema de acuerdo con los criterios.

Documento Titulo

DCO2 Documento de Contratos de operaciones - Médulo Administracién
de la agenda - Paquete Manejo de Actividades

C010 Mensaje = crearTarea()

Referencias Registrar tarea

cruzadas:
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Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorTarea asociada a

GestorActividad

Postcondiciones:

» Se creo una instancia de Tarea llamada tarea.

» Se establecio el contenido de los atributos categoria,
estado, prioridad, descripcién, fecha de inicio, fecha de fin,
y tema

» Se asocia la instancia tarea al listadoTarea.

C0O11 Mensaje= buscarTareas(prioridad, categoria, estado)
Referencias Asignar Responsables de Tarea
cruzadas: Consultar agenda

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorActividad o una instancia
de GestorAgenda

Postcondiciones:

» Se crean todas las instancias de tareas registradas en el
sistema y que cumplan con los criterios establecidos.

» Se asocian todas las instancias de tareas al
listadoTareasActual.
CO12 buscarTareasUsuario()
Referencias Asignar Responsables de Tarea
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorUsuarioAgenda
Deben existir todas las instancias de UsuarioAgenda
registrados en el sistema.

Postcondiciones:

» Se crean todas las instancias de categorias, estados y
prioridades.

» Se asocian todas las instancias de categorias, estados y
prioridades al listadoCategoria, listadoEstado vy
listadoPrioridad respectivamente.

» Se crean todas las instancias de tareas registradas en el
sistema y que pertenezcan al usuario que se esta
trabajando.

» Se asocian todas las instancias de tareas al listadoTarea

» Se asocia el arreglo de instancias tareas al usuario actual.

CO13 Mensaje = asignarResponsableTarea(usuario, opcion)
Referencias Asignar Responsables de Tarea
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorTarea asociada a

GestorActividad

Postcondiciones:

» Se asocia la instancia usuario a la instancia tareaActual.

COo14

cambiarEstadoTarea(estado)

Referencias

Registrar estado de la tarea
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cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorTarea asociada a
GestorActividad
Debe existir una instancia de Tarea cuyo estado va ha

cambiar.

Postcondiciones:

> Se establecié el contenido del atributo estado a la

instancia usuario.

CO15 Mensaje= modificarTarea()
Referencias Modificar tarea
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorTarea asociada a
GestorActividad
Debe existir una instancia de Tarea, tareaActual, que se va

ha modificar.

Postcondiciones:

» Se establecié el contenido de los atributos categoria,
estado, prioridad, descripcion, fecha de inicio, fecha de fin,
y tema a la instancia tarea.

CO16 Mensaje= buscarTareas(fin, inicio)
Referencias Consultar tarea
cruzadas: Consultar agenda

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorActividad o una instancia
de GestorAgenda

Postcondiciones:

» Se crean todas las instancias de tareas registradas en el
sistema y que cumplan con los criterios establecidos.

» Se asocian todas las instancias de tareas al
listadoTareasActual.

CO17 Mensaje= cargarDetalleTarea()
Referencias Consultar tarea
cruzadas: Consultar agenda

Registrar avance de tarea

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorTarea asociada a
GestorActividad o a GestorAgenda

Debe existir una instancia de Tarea, tareaActual, cuyos
detalles se van a cargar.

Postcondiciones:

» Se crea cada instancia de usuario que figuran como
responsables de la tarea

» Se asocia cada instancia de usuario al listadoUsuarios

» Se asocia el listadoUsuarios a la tareaActual
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CO18

Mensaje= generarArchivo()

Referencias
cruzadas:

Consultar tarea
Consultar agenda

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorRTF y GestorPDF
asociada a GestorTarea y esta a su vez asociada a
GestorActividad o GestorAgenda

Postcondiciones:

» Se crea una instancia Tabla para construir la tabla del
reporte

» Se crean instancias de Celda con la informacion de cada
tarea del reporte

» Se asocia a la instancia de Tabla todas las Celdas para
construir la tabla.

» Se asocia la instancia Tabla a la instancia de GestorPDF y
Gestor RTF

C019 Mensaje= crearCita()
Referencias Registrar cita
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorCita asociada a

GestorActividad

Postcondiciones:

» Se creo una instancia de Cita o CitaDia, o CitaSemana o
CitaMes llamada cita, dependiendo de lo que se necesita.

» Se estableci6 el contenido de los atributos fecha de la cita,
fecha de publicacién, duracion, prioridad, asunto,
observacion, convocante y tipo.

» Se asocia la instancia cita al listadoCita.

C020 buscarCitasUsuario()
Referencias Asignar citados a una cita
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorUsuarioAgenda
Deben existir todas las instancias de UsuarioAgenda
registrados en el sistema.

Postcondiciones:

» Se crean todas las instancias de prioridades.

» Se asocian todas las instancias de prioridades al
listadoPrioridad respectivamente.

» Se crean todas las instancias de citas registradas en el
sistema y que pertenezcan al usuario que se esta
trabajando.

» Se asocian todas las instancias de citas al listadoCita.

» Se asocia el arreglo de instancias cita al usuario actual.
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C021 Mensaje = asignarUsuarioCita(usuario, opcion)
Referencias Asignar citados a una cita
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorCita asociada a
GestorActividad

Debe existir una instancia de Cita, llamada citaActual

Postcondiciones:

> Se asocia la instancia usuario a la instancia citaActual.

C022 Mensaje = establecerRepeticion()
Referencias Especificar periodo de repeticién de una cita
cruzadas:
Precondiciones: | Debe existir una instancia de GestorCita asociada a
GestorActividad
Debe existir una instancia de Cita, llamada citaActual
Postcondiciones: | » Se establecio los atributos propios de CitaDia,

CitaSemana o CitaMes, correspondientes dependiendo
del tipo de cita.

C023 Mensaje= modificarCita()
Referencias Modificar cita
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorCita asociada a
GestorActividad
Debe existir una instancia de Cita, citaActual que se va ha

modificar.

Postcondiciones:

> Se estableci6 el contenido de los atributos fecha de la cita,

fecha de publicacién, duracién, prioridad, asunto,
observacion, convocante y tipo.
» Se estableci6 los atributos propios de CitaDia,

CitaSemana o CitaMes, correspondientes dependiendo
del caso.

COo24 Mensaje= buscarCitas(fin, inicio)

Referencias Consultar cita

cruzadas: Consultar agenda

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorActividad o una instancia
de GestorAgenda.

Postcondiciones:

» Se crean todas las instancias de citas registradas en el
sistema y que cumplan con los criterios establecidos.

» Se asocian todas las instancias de citas
listadoCitasActual.

al

| CO25

| Mensaje= cargarDetalleCita()
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Referencias
cruzadas:

Consultar cita
Consultar agenda

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorCita asociada a
GestorActividad o a GestorAgenda

Debe existir una instancia de cita, citaActual, cuyos detalles
se van a cargar.

Postcondiciones:

» Se crea cada instancia de usuario que estan citados a la
cita.

» Se asocia cada instancia de usuario al listadoUsuarios

» Se asocia el listadoUsuarios a la citaActual.

C0O26 Mensaje= crearNota()
Referencias Registrar nota
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorNota asociada a

GestorActividad

Postcondiciones:

» Se creo una instancia de Nota nota, dependiendo de lo
gue se necesita.

» Se establecio el contenido de los atributos asunto, fecha
de la nota, duracion y observacion.

» Se asocia la instancia nota al listadoNota.

Ccoz27 buscarNotas(fin, inicio)
Referencias Consultar notas
cruzadas: Consultar agenda

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorActividad o una instancia
de GestorAgenda

Postcondiciones:

» Se crean todas las instancias de notas registradas en el
sistema y que cumplan con los criterios establecidos.

» Se asocian todas las instancias de notas al
listadoNotasActual.
Documento Titulo
DCO3 Documento de Contratos de Operaciones - Modulo consulta de la
agenda
C0O28 Mensaje= iniciarSesion(clave, login)
Referencias Iniciar sesion agenda
cruzadas:

Precondiciones:

Ninguna
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Postcondiciones: | » Se crea una instancia de UsuarioAgenda, usuario
» Se establece el contenido de los atributos identificacion,
nombre, direccion de domicilio, direccion de trabajo,
teléfono fijo, teléfono movil, correo electronico, nombre de
usuario y contrasefia a la instancia usuario.
» Se crea una instancia de Sesion, denominada sesion.
» Se establece la fecha de inicio al atributo fechalnicio de
sesion.
» Se crea instancias de GestorTarea (gTarea), GestorCita
(gCita) y GestorNota (gNota)
» Se crea una instancia de Agenda, denominada agenda
» Se asocia gTarea, gCita, y gNota a agenda.
» Se crea una instancia de GestorAgenda llamada gAgenda
» Se asocia usuario, sesion y agenda al gAgenda
C029 cargarAgenda()
Referencias Iniciar sesion agenda
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorAgenda

Postcondiciones:

» Se crean todas las instancias de prioridades, categorias,
estados y convocantes relacionadas con las actividades
del usuario

» Se asocian todas las instancias de prioridades, categorias,
estados y convocantes al listadoElemento respectivo

» Se crean todas las instancias de tareas, citas y notas
relacionadas con el usuario y que estén pendientes

» Se asocian todas las instancias de tareas, citas y notas al
listadoTareas, listadoCitas y listadoNotas
respectivamente.

» Se asocian las instancias de listadoTareas, listadoCitas y
listadoNotas, asi como también listadoPrioridad,
listadoCategoria y listadoEstado a cada gestor respectivo.

C030 Mensaje= cerrarSesion()
Referencias Cerrar sesion agenda
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de GestorAgenda
Debe existir una instancia de Sesion, llamada sesion

Postcondiciones:

> Se establece la fecha de fin al atributo fechaFin de sesion.

C031 Mensaje= registrarAvance(detalle, porcentaje, tarea)
Referencias Registrar avance de tarea
cruzadas:

Precondiciones:

Debe existir una instancia de Agenda asociada a
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GestorAgenda
Debe existir una instancia de Tarea, tareaActual a la cual se
va a registrar el avance

Postcondiciones:

» Se crea una instancia de AvanceTarea llamada avance

» Se llenan los atributos de avance como fecha, porcentaje
y descripcion.

» Se asocia avance a tareaActual.

6.2 MODELO DE ANALISIS

6.2.1 Listado de conceptos.

Tabla 7. Tabla de listado de conceptos

Concepto

Descripcion

UsuarioAgenda

Para manipular toda la informacién relacionada con los
usuarios de la agenda

GestorUsuarioAgenda

Para realizar todas las operaciones relacionadas con los
usuarios de la agenda, adicion, modificacion, cambio de
estado y consulta.

ListadoUsuarioAgenda

Permite manipular el listado de usuarios cuando sea
necesario en las operaciones.

UsuarioAdmin

Para manipular toda la informacién relacionada con los
usuarios administrativos.

GestorActividad

Permite realizar todas las operaciones relacionadas con
la administracion de tareas, citas y notas.

SesionAgenda

Permite manipular toda la informacién relacionada con las
sesiones iniciadas por el usuario administrador.

Tarea Para manipular toda la informacién relacionada con las
tareas de los usuarios.

GestorTarea Para realizar todas las operaciones relacionadas con las
tareas como la adicién, modificacién, cambio de estado y
consulta.

ListadoTarea Permite manipular el listado de tareas cuando sea
necesario en las operaciones.

Cita Para manipular toda la informacion relacionada con las
citas de los usuarios

CitaDia Permite manipular tanto la informacién de la cita como
datos sobre la repeticion diaria.

CitaSemana Permite manipular tanto la informacién de la cita como
datos sobre la repeticibn semanal.

CitaMes Permite manipular tanto la informacién de la cita como
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datos sobre la repeticibn mensual.

GestorCita Parar realizar todas las operaciones relacionadas con las
citas como la adicion, modificacion y consulta de citas

ListadoCita Permite manipular el listado de citas cuando sea
necesario en las operaciones.

Conovocante Permite manejar toda la informacion de las personas o

entidades que pueden citar a reuniones.

ListadoConvocante

Permite manipular el listado de tareas cuando sea
necesario en las operaciones.

Nota Para manipular toda la informacion relacionada con las
notas de los usuarios.

GestorNota Para realizar todas las operaciones relacionadas con las
notas como la adicion, modificacion, eliminacion y
consulta.

ListadoNota Permite manipular el listado de notas cuando sea
necesario en las operaciones.

Agenda Se encarga de realizar todas las operaciones
relacionadas con el manejo de la agenda.

GestorAgenda Se encarga de realizar todas las operaciones

relacionadas con el inicio de sesién en la agenda.

SesionAgenda

Permite manipular toda la informacioén relacionada con las
sesiones iniciadas por el usuario.

Elemento

Permite manipular toda la informacion relacionada con
conceptos elementales, por lo general que tienen un
codigo un nombre como categoria, estado y prioridad.

ListadoElemento

Permite manipular el listado de elementos cuando sea
necesario para las operaciones

GestorGeneral Permite realizar todas las operaciones relacionadas con
tareas, citas y notas a un nivel comun.

GestorPDF Permite realizar el archivo con extensién PDF, cuando
sea necesario para reportes.

GestorRTF Permite realizar el archivo con extension RTF, cuando
sea necesario para reportes.

Mensaje Permite manejar los mensajes al usuario, como
advertencias, errores o informacion general.

GestorBD Permite realizar todas las operaciones relacionadas con

la base de datos.

6.2.2 Diagrama de clases del analisis.

Figura 9. Diagramas de clases del analisis

Documento

Titulo

DC1 Diagrama de clases - Modulo Administracion de la agenda -
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| Paquete Manejo de Usuarios

U=suarios::UsuaricfAgends

cormeoElectronico: String
direceionbomicilio: String
direccionTrabajo: String
estado: Boolean
identificacion: Long
lagin: Long

nombre: String

pazanord: String
telefonaFijo: Integer
telefonohdowil: Long

utiliza -usuano |

1

Usuarios::Gestor Usuariofgenda

-usuario o.r

trabaja_con

utiliza
-listadelsuario 1
T . Listado
utiliza_un et Usuarios::ListadoUsuariofgenda
maneja 1

-gestarB D 1

Uilidades::GestorBD

+ db: Connection
direccion: String
lagin: String

- pasaword: String

+ 1= ResultSet

+ =t Statement

Documento Titulo

DC2 Diagrama de clases - Mdédulo Administracion de la agenda -
Paquete Manejo de Actividades
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Documento Titulo

DC21 Diagrama de clases - Modulo Administracion de la agenda -
Paquete Manejo de Actividades — Gestion de tareas

Actividades:Tarea

categoria: Elemento
codigo: Integer
calor: String

+ COLOR_ADWERTEMNCIA: String = "tarea_azul" tiene una
+ COLOR_BIEN: String = "tarea_negro” P
+ LCOLOR_ERROR: String="tarea roje" -prionda \1/1

ddRestantes: int

dezcripcion: String Ltilidades::Elemento

X . cat .
diferencia: long categona |- codigoElemento: String
estado: Elemento n . .
X tiene una 4 |- nombreElemento: String
- fin: Long
-tareafectual .
- !1h.R.estantes. int -astado 1 el mEnte o
1 inigio: Long X
listad ofwances: Wectar tiene un

listadoUsuarios: Wectar
mmRestantes: int

prieridad: Elements maneja
tema: String

-tarea o0.r

contiene
trabaja_con
Listada contiene_un -litadeCategeria Listzdo
Actividades::ListadaTarea 1 Actividades:ListadoElemerto
- listadoCategaria: ListadoElement utiliza_un e

- listadoEstado: ListadeElemento 1
- listadoFrioridad: ListadoElemento maneja_un  -listadoPrioridad
- tarea: Tarmea

]
-listadoTareas 1 1 -listadaTareasActual
trabaja_con -
utiliza_con
Actividades:: GestorTarea Actividades:: Gestor General
listadoTareas: ListadaTarea # calAuws Calendar trabaja_san
listadoTameasActual: ListadoTarea [># gestorBD: GestorBL =
tareafctual: Tarea # gPDF: GestorPDF
# gRTF: GestorRTF
-gestorT
ki # informacion: hiensaje
#gRTF utiliza # sdfCita: SimpleDateFormat
Uilidades: GestorRTF 1
- calfrchivo: Calendar
-  docRTF: Document informacion 1
- filRTF: File
- filTMP: File Ltilidades::Mensaje
- footer: RttHeaderFooter X
- fuente: Font(D) maneja - codigoMensaje: int
- header RtfHeaderFooter - nombrebdensaje; String
- informacion: hMensaje - tipohenszaje: String
- sdffrchive: SimplelateFormat .
- tabContznide: Wectar trabaja_un -infarmacion
-aRTF #aPDFy 1
T e ol Uilidades:: GastorPDF
i G C_Onl'fec'fif_'n #gestorBD - calarchive: Calendar
S CLEE LY - sonPDF: PdfContentByte
- login: St.nngl - docPDF: Document
- p:assmlord. String . fiIFDF: File
LA LTk - AilTMP: File
El-Eatatement - informacion: hMensaje
-gestorB D - =dffrchive: SimpleDateFormat
- tabCentenide: Vector
- tabEncabezado: PdfPTable
Actividades: - tabPie: PdfPTable
Gestor Actividad - temFagina: PdfTemplate
- " -aPDF . temTotalPaginas: PdiTemplate
- gestorC: GestorCita . wiFDF: Pdfniriter

- gestorM: Gestordota

- gestorT: GestorTarea

- informacion: Menzaje
- usuario: UsuaricfAgenda
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Documento

Titulo

DC22

Diagrama de clases - Modulo Administracion de la agenda -
Paquete Manejo de Actividades — Gestion de citas

Actividades::CitaMes

Actividades:: Cita

dia: Intager
posicion: Integer

Betividades::CitaDia

——

cantidad: Integer

asunto: String

contiene_un

codigo:  Integer
corvocante: Convocante
duracion: Integer
fechalCita: Long
fechaPub: Long
listadoUsuarios: ‘wactor
obzervacion: String
pricridad: Bemento

1 -canwocants

Betividades:: Convocarte

codigo:  Integer
nombre: String

fechaFin: Long tipa: String 1 SLEDIEEE i
fechalni: Lang -citadetual 1 1 -cita
Listadls
= Aetividades::ListadoElemento
Ietividades::CitaSernana utiliza_una
- dias: ‘wector
-listado Prioridad 1
trabaja_con utiliza_un
trabaja_con
Oetividades:: Gestor General Listado
¥ calfus: Calendar Betividades::Listado Cita
# gestorB0: GestorBO - cita: Cita
# gPOF: GestorPOF - listadoConvocante:  Listado Conwocants
# gRTF: GestorRTF - listadoPrioridad: ListadoBementao i
# informacion: hensaje - - utiliza_un
# =diChta: SimpleDateFormat dlistadobitas &1 1 HistadoCitas Actual
maneja_un utiliza_un
-trabaja_con | o1
Listadls
Aetividades:: Gestor Cita Betividades::Listado Convocants
citafctual: Cita
listads Citas: ListadoCita 1
listado CitasAetual: ListadoCita trabaia Jistada Convooantes
-gastorC
Betividades::

Gestorfctividad

gestorC: GestorCita
gestori: Gestortota
gestorT: GestorTarea
informacion: hensaje
usuano: Usuarnofgenda
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Documento Titulo

DC23 Diagrama de clases - Modulo Administracion de la agenda -
Paquete Manejo de Actividades — Gestidn de notas

Admin::UsuarioAdmin
o : N . . BTN
Admin::FesionAdmin ) Adrnin:: GestorActividad P clave: String
i -zesion rabaja_scan . e
e NEColean contiene_una - gestort: GestorCita 1a_ 1f- |de!1t!f|cac.|0n. Lang
fin: Long 1|-  gestord: GestarMota - login: Stnng
inicio: Lang - gestorT: GestorTarea - nombre: String
informacion: Mensaje
sesion: SesionAdmin
uzuario: UsuarioAdmin
-gestordsy |1
Listado
Actividades:ListadoNota SLaER D utiliza_un Utilidades::Gestor Archive
i - fiITMP: File
informacion: Mensaje
trabaja_con
-listadoMotasActual 1
maneja_un
utiliza
-gestarhy |1
Actividades::Nota
-nota - .
asunta: Sting _notadctual Actividades::GestorNota
1 P
°°d'9_°- Integer 1 trabaja_con - listadoMotas: ListadoMota
duracien: Integer - listadeMotasfetual: ListadoMota
fecha: Leng - notafctual: Mota
listadollsuarios: Vector
obsamwacion: String

Actividades:: Gestor General

calfu:: Calendar
gestorBD: GestorBL
gPDF: GestorPDF

gRTF: GestoiRTF
informacion: Mensaje
=dfCita: SimplelateFormat

O K K K H
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Documento

Titulo

DC3

Diagrama de clases - Médulo consulta de la agenda

codigohdensaje: int
nombrehdensaje: String
tipohdensaje: String

98

forma_parte_de

-sesion |1

Bgenda::Sesionfgenda

- fin:
- inicio

- estado: Boolean

Long
+ Long

Gestoreneal . .
fctividades::Gastar Cita Usuarios::Usuariofgenda
. T comed Bectronica:  String
) E:tz-i';tg:;s‘mﬁlstadoﬁta direccionDomicilio; String
. N L . direccionTrabajo:  String
- listado CitasActual: ListadeCita sstada: Boolean
-gestor i identificacion: Long
GestorGeneral login: Long
-uzuano nombre: Strin
Setividades:: GestorTarea -gestorT utiliza password: Str!i;ng
listadoTareas: ListadoTarea 1 L telefonaFijo: Integer -usuario
listadoTareasActual: ListadaTarea telefonohiovil: Long :
tareafctual: Tarea i es_utiliza_por
maneja -
Bgenda::Agends
L#ilidades:: GestorRTF gestorsc Gestorfrehiv
calfrchive: Calendar -gestorRTF gestarB0: GestorBD
docRTF: Document - gestorC: GestorCita
filRTF: File 1 trabaja_con gestartl: GestorMota Gestonereml
FilTAP: File pestorlgCestonarca gestorN hetividades:: GestorNota
footer: RtfHeaderFooter gFDF: GestorPDF
fuente: Fart ([ gRTF: GestorRTF utiliza_un 74 listadoMotas:  ListadoMota
header: FtfHeaderFooter hoy: Calendar listado Mota=sActual: ListadoMota
informacion: Mensaje informacion: hiensaje notasctual: Mota
sdfrchiva: SimpleDateFormat uzuania: zuariofgends
tabContenida: “ector
-agenda 1
trabaja_con -
~gestorBD Ltilidades::GestorED
-QFDF\. L trabaja_son "7 [+ db: Connection
- . - - direceion: String
Liilidades::Gestor FOF - login: tring
calArchiva: Calendar 5 PESS:OF\:I'ZTSStI'ing
conPOF: PdfContent Bryte relaciona + rs: ResuftSet
docPOF: Document + st: Statemert
filPOF: File enuia
filThiP: Fils -gestorBO /1 1
informacion: hien=aje
sdffrchive: SimpleDateFormat trabaja_con
tabContenido: ‘Wector
tabEncabezado: PdiPTable
tabPie: PdfPTable
temPagina: PdiTemplate .
enda::Gestorfgenda
temTotalPaginas: PdfTemplate 'a ha
wiPOF: Pdfiirter agenda: Agenda
gestorBD: GestorBO
_infarmacion 1 informacion: hiensaje
Sinformacion sezion: Sesionfgenda
Utilidades:-M . usuario: Usuarofgenda
ilidades::Mensaje 1 envia




6.3 MODELO DE DISENO

6.3.1 Diagramas de secuencia.

Figura 10. Diagramas de secuencia del disefio

Documento

Titulo

DS1

Diagrama de secuencia - Modulo Administracion de la

Paquete Manejo de Usuarios

agenda -

| Cco1

| Mensaje= iniciarSesionAdmin(clave, login)

wjSp pages
mwerificar

gActividad gestorBD :GestarBD usuaria informacion
G estorfutividad :UzuarioAdmin ‘hlenzaje

Vinformacion= iniciarSesionAdminlogin,clave) H H
- : :
verificarlsuarioflogin, clave) E E
abrirConexion) . H H

gl | H H

ejecutaE ejecutarSentenciaSlizentenciaSaL) ! !

w0 : :

cerrarConesxion) "r"L:_l ! !

alt Condicidn ejecucidn SGL / : E E
[ejefitar = WERDADERD] ) o ' ! !
UsuarioAdminfidentificacion, nombre) - ' '

- H

: L] :

setMombrebdensajelEl usuario existe) H H

T L}

[ejeditar = FALSO] ! ! !
setlombretdensajelEl usuario no existe o los dates son incomectos) - 1
1 1 -'L'_|

H
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| CO2

| cargarAdministracion()

wjsp pagex gactividad gTarea gCita gHota garchivo
wwerificar (Gestarfctividad (GestarTarea :GestorCita :GestorMota G estorArchiva
T T T T T
=it Evslua =i el usuario Exite / ! ! ' ' !
[Usuatio existe] i i i H 1
Einformacion= cargarddministraciong) E E E E
- | H H |
cargarEstadoisentanciaSaL) . | . . i
"0 H H |
cargarCategoriatsentenciaSaL) ' i i i
gs | | |
cargarPricridadizentencias L) E E E E
[N H H i
cargarListadoeTareagzentenciaS L) i i i i
- ' ' I
= H H i
i H H i
cargarPricridadizentencias L) — i i i
: | . :
I ' I
cargarConvocanteszentenciaSuL) - 1 1 i
; " . :
cargarListadeCitastsentanciaSaL) o i i
! 1 i i
cargarListadoNotagzentanciaSaL) H - H '
i : =0 |
e I ' T I
. T T T T
alt Evalua =i |2 agenda se cargo correctaments / ! H H !
[Agehda corecta] i i i 1 i
crearbine ctoriofruta) i i i H :
informacion= crearbirectoriofdirArchivo) H !
"""""""""""""""""" .""""'"""'.""""'""'r""""""'}D
i H H 7
informacion= getinformacion) ! 0 0 {
L | : : :
| | | H H |
I I I ' ' I
| co3 | Mensaje= cerrarSesionAdmin()
wjsp pages Gestorfctividad gArzhiva
-admin rGestorfrchivo

infarmascion= cerrargesion() o

o

Menszaje= informacion

informacion= destruirbirectoriod
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| OP4

| Mensaje = crearUsuarioAgenda()

wjsp pages
radicionar_usuario

glsuaria
rizestorlsuaricAgenda

informacion
‘mensaje

gestorBD GestorBL

listadoUsuario
[ListadalsuaricAgenda

setlUsuarioActualfusuariofctual)

[

informacion= crearlsuariofgendal 7
.

I:I},:_ R ret A buscar Usuariofgendalidentificacion Lexiste

existe= buscarlsuaricAgendalidentificacion)

alt Condicidn existe usuario /

[existe = VERDADERD]

[existe = FALSO]

abrirConexiond)

setHombremensaje(Existe un usuario con esa identificacién)
!

'
'
'
'
__________ B R I N e N S
'
'
'

ejecutar= ejecutarSentenciaSllizentenciaSaL) =

—————————————————————— l-————————————————}[:l
cernarConexion) -

alt Condicidn ejecucidn SQL /

[ejecutar= WERQADERDO]

ref
adicionarlsuariofusuariofctual)

adicionar Usuario{usuariofctual ) |
T

")

setMombredensajelEl usuario se adiciono con éxito)
| —— N

listado Uzuario
:ListadoUsuanio Agenda

adicionarllsuaniefusuarofctual)

usuarioAetual
:UsuaniofAgenda

usuario
:Usuariofgenda

ide= get entificacion)

*

nom= get Mombred)

™0

dirT= get Direccion Domiciliol) :

i

dir0= get DireccionTrabajod o :

telF= getTelefonoFijo)

I
|

telhd getTelefonohdowily 1

Y

corE= get ComeoBectronicol) .
-

|

UsuarioAgendadde nom,dirT,dirD telF telhd,corE)

[
o
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existe= buscarllzuariofgendalidentificacion)
|

glsuaria

tzestarllsuariofgenda

[T
i

listadoUsuario
:Listadalsuariofgenda

usuario= getlsuaricAgendalidentificacion)

[T
i

totallUsuarios= getTotal))

usuario
‘Usuaricfgenda

loop Ciclo bdsqueda de usuario /

[i| =|totalUsuarios]

String= getldentificacion

R

")

| OP5

| Vector= obtenerListadoUsuarios()

wjsp pagen
dformulario_listado

listadolzuario= getlListadoUsuarial)

glsuario

(GestarllsuarioAgenda

JInterfazlzuarioAgenda

String= listarUsuarioslista -:I.u:- Usuario, 'T
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| OP6 | Mensaje= modificarUsuarioAgenday()

wjsp pagen gUsuario gestorBL listadoUsuario informacion
‘modificar usuario spestorlzuariofgenda (GestorBD :ListadoUsuaricAgenda :Menszaje

setllsuariofActualiusuariofctual)
|

informacion= modificarllsuaricAgendal !

abrirConexiont)

ejecutar ejecutarfentenciaSilizentenciaSaL)
cerrarConexian) "—"'|_'|
alt Condicidn ejecucidn SGL / |
[ejectdr= VERDADERD] G ~ actualizar Usuariojusuariofctual |

actualizarlsuariofusuariofActual) =
o

setMombrehiensajellos datos del usuario se modificaron cormectamente.)

[ejec

setlombretenzajellmposible modificar datos del usuario.) .
i 1 o

listadoUsuaria usuarioActual usuario
:ListadoUsuarioAgenda :UsuarioAgenda ‘Uzuariofgenda

actualizarllsuariofusuariodctoal)

[Eposecooooacoarcosoncins =

setldentificacioniide) |

setMombrelnom) ) _—
i =
setlrireccionTrabajoldirT) -
i -4
setDireceionDomiciliofdirl) - i
| ""|_'_|
setTeletanoFijoctelF) | L

T -
zetTelefonobdowilite i i
setEorreoEIedronico(coréj -
O —'u
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| OP7 | Mensaje= cambiarEstadoUsuario(identificacion)

WSp pagen gll=suario gestorB 0 usuanofctual listada Usuaria infomacion
‘procesar_usuario :GestorUsuanofgenda :GestorBD :Usuariofgenda :Listada Usuario Agenda hkenzaje

infarmacion= cambiarEstadalzuariafdentificacion]
I -t

usuariofetual= consuttarsuarioAgendalidentificacion)
TTTTTTh 1
.

abrirConexioni) -

nlmTareas= procesarFuncion $0Lzentenciad D'I-.SL;-I

cemarConexion)

¥

alt Condicidn cantidad tareas /
[rroTareas $=|0] estado= get BEstadol)

abrrConexion)

S e L

¥

ejecutars ejecutarsentencia S 0Lzentencia s aL)

cerarConexion()

k|
I s (RPN AP

h |
E_

alt Condisién gjecucién QL 7 ;
[ejecutar § VERDADERD] i

estadc-Usuario(usluarioﬂc‘tual)

k J

setNombreru'len'saje(El usuario cambio de estada)
i 1 i gl |
_[e-j;c;.rt_a; Eaern 7 set Hombrehenzaje(imposible cambiar &l estado del uswario)”  +~ " T T 7T TN
] ] -—L'_l

[nroTareas &) U 0 0
=&t Mombrehdensgje(Mo s pude cambiar el estado del usuarie. B usuano tiene tareas asignadas)

Rt

| OP8 | Mensaje= busquedaUsuarios(criterio, filtro)

wjsp pages glszuario listadoUsuariafctual informacion
‘procesar_usuario testorlzuariofgenda :Listadollsuaricfgenda Menzaje

Mensaje= buscarlsuariosfiltro, criteria)
=

i

limpiarTodos]) - E E
-—u 1
infarmacidn= cargarListadofzentenciaSaL) l 1
I'.—-"u .
int= getTotal) . '
alt Condicidn total usuario / i i
[eodige = 0]
setlombredensaje(Mo existen usuarios c:on esos criterios) E
. Ll

I U e e i e ]
[codige = 0] . 1
setMombreblensajelRezultado de Ialbusquedaj — E
i o
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| CO9 | Vector= obtenerResultadoBusqueday)

wjsp pagen glsuariao dInterfazllzuariofgenda
(procesar_usuario (Gestorlsuariofgenda

listado= getlistadolUsuarieActual) . |

-

String= listarBusqu eu:lla(I istada)

| -
! i

R

Documento Titulo
DS2 Diagrama de secuencia - Modulo Administracion de la agenda -
Paquete Manejo de Actividades
| CO10 | Mensaje = crearTarea()
gActividad gTarea calfu Calendar gestorBD (GestarBD tareafctual listadoTareas infarmacion
tzestorfctividad testorTarea :Tarea :ListadoTarea :Mensaje

setTareafctualitare afctual)

T
'
'
'
'
0 [
-

informacion= crearTarea)

O

[
=

abrirConexiond)
T
I

ejecutar ejecutarSen:tenciaSQL(sentenciaEél]Lj
................. T S

cerarConexion() -

alt Condicidn ejecucion SQL

[ejecutdr £ WERDADERD] ' '
codigo= obtenerSecuenciaizentenciaSoL) |

T Lot

! flnicio= getiniciog

I NP USRI

: | -
T T Lo
fFin= getTimelnMillis): d
T i
sethiferenciaifFin - flnicio) .
: Loani
setCodigeieodigo) -
i L
adicionarT arealtare afctual) -
T T Lo
setHombredensajeila tarea se adiciono con &xito) -
T T Laall

[ejectudr# FALSO]

zetMombrebdensajellmposible adicionar |a tarea)

N [Nt NN USPNPRRR

S
-1

-1
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| co11

| buscarTareas(categoria, estado, prioridad)

wjSp pagen
listado_tareas

gActividad
(G estorfctividad

=

infarmacion= buscarTareas(ca{egolia.estado.prioridadj
e

buscarTareagizentenciaSaL) -

informacion= getlnformacion) H

gTarza listado T araasfctual
GestorTarea ‘ListadoTarea
T T
i i
1 1
1 1
l limpiarTados) o
g
setSentenciaSQlUzentenciaS L) T
| T
-

| buscarTareasUsuario()

wsp pagen

asignar_responsables_tarea

106

gU=uario listadoTareas usuariofctual
:Gestorllzuanofgenda :ListadoTarea :Usuanofgenda
T T T
' ' '
buzcarTareas Usuaral) : : :
[T~ """ttt T = cargarllzuanios() . .
cargarCategonazentenciaSily o i
F"D :
cangarEstadozentenciasol) o .
cargarPrionidadisentenciaSQL) o o H
loop Cielo tareas de uzuzrio / . .
[usuarigActual < totallsuarnios] i i
cargarlistadolzentencia S 0 L) - : :
] :
_______ listado= get'eclistadon) = i
setlistadoTareas(listado Tareas) . 1
L
L
'
|
H



| CO13

| asignarResponsableTarea(usuario, opcion)

géActividad gTarea gllzuario gestorB D tareafctual informacion
:Gestardctividad tGestarTarea sGestarlsuarioAgenda (GestorB :Tarea ‘Mlensaje

o TR L ; ; ! ;
listado= getlistado TareasActuall)_ ' ' . '
buszcarTareaicodigo) - ' i i 1
- : : : :
buzcarTareasUzuariof) o ' | 7 huscarTaresslUsusrio H
' L ,
listado= getlistadollsuariofctual) L"l { d {
buzcarlzuaricagendaridantificacion) - H . H
; "] , i ,
usuario= getlsuaricfctual) H H H H
________________________ I'"""""""':" 1 1 1
informacion= asignarResponsableTareafusuario) i i i i
ahrirConexiang - . H
: | i i
alt Evaldz opcidn pars asociar / E E E
[opciog 3 WERDADERD] i i i 1
ejecutars ejecutarSentenciaStlizentenciaSaL) ! !
alt Condicidn ejecucidn SGL / ! ! !
e|ecutar= VERDADERC) i i i
adicionarResponsablefusuaria) | .
: : —-L;J :
setMombrebdensaje(El usuario se ha asignado como responsable) . .
T4

w|ectuar= FALS0]
setMombrebenszajellmposible a

=zignar el usuario a la tarea)

[opoion 5 FALSO]

ejecutarE ejecutarSentenciaSQlizentenciaSaL)

_________________ CHOOOOnOo o oo oo o S5

o
=

Condicidn ejecucidn SGEL /

[disoutar = VERDADERD]

eliminarfesponsablelusuario)

'
El uzuario ha sido elimina

*

[dideutar= FALSO]

Imposible eliminar al responsable

'
do como responzable.
T T
!
\

cerartonexion)
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| CO14 | cambiarEstadoTarea(estado)

ajSp pagew gTarea gestarB0 listadaTarzas tareactual informacion
scambiar estado tarea sGestorTarea GestarBD :ListadoTarea :Tarea Mensaje

buscarT areasisentenciaS QL) i i i 1 H
listado= getlistadoT areasActual) lTl | H | H
zetTareafctualitareafctual) T E E E E
informacion= cambiarEstadoTarealestado) : E E E
I L L LLLEEE = o estado= getEstadod) 0 . 0
- - ; v ™ '
abrirConexion() - J . J
Ll ' \ '
ejecutar ejecutarSentenciaSQlLisentenciaSaL) i i H
cerarConexion() ' H 1 i
] : : :
alt Condicidn ejecucidn SOL / i i i i
[ejecytar="VERDADERD] : : : :
estadoTareatareafctual) . I i
i L H '
setMombretdenszajella tarea cambio estado.) | ..
j i j gl
[ejectidr= FALSO] | i i H
setlombredensaje(Mo se puede cambiar el estada.) | .
L] L j \ j =1
| CO15 | Mensaje= modificarTarea()
wjsp pagen gTarea gestorB D listadoTareas informacion
‘madificar tarea (GestorTarea (GestorBD :ListadaTarea Menzaje
T T T T T
' ' I I I
v zetTareafctualitareasctualy | ' ' '
g : i i
informacion= madificarT areal) i i i i
| T 1 1 1
Loail 1 1 1
abrirConexionl) . d d
N I I
I I
ajecutaE ejecutarSentanciaSQl(zentenciaSaL) ' ' '
|-
O i i
cemarConexion) - . .
Lol | |
ITI i i
alt Condicidn ejecucidn SOL / . . i
[ejecutar F MERDADERD] i i i
actualizarT areaitare afux, diferancial — . i
- !
: Ll :
setNombreMenszajellos datos de |a tarea se modificaron correctamente) - .
L
: : .
I I I
Eema—s e e e e S e e e e e S e e e e e e e T T —-—
[ejectuars FALSO] setHombrabensajellmposible modificar 1a tarea) i - .
' ' '—'L'_|

= = '
'
'
'
'
'
'
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| CO16

| Mensaje= buscarTareas(fin, inicio)

wjsp pages
:listado_tareas

informacion= buscarTareasfin,inicio)

gAuctividad
(Gestorfotividad

buscarTareasizentenciaS L)

gTarea
(GestorTarea

infarmacion= getinformacion()

¥
S o SRR

| cO17

| Mensaje= cargarDetalleTarea()

listad

zetlistadofora nces(.l istadofwvances)

'
rocesarConsultaSllzentenciaS QL)

R,
v
'

loop Ciclo listado de uq‘uarios /

wjsp pagen gTarea tareaActual gestorB D awance listadofwances usguario listadolizuarios
‘listado tareas GestorTarea :Tarea tEestorBD SAoanceTarea Mector :Usuaricfgenda Mector
T T T T T T T
i i H i H i H
1 cargarbetalle Tarea) H H i i i
' - ' ' ' ' '
L ' ' ' ' '
' ' ' ' '
' ' ' ' '
H ' ' ' '
abrirConexion) S H H H
| U H i H
listada= procesarConsultaSQUzentenciaS@L) H ' H
---------------- : : :
' ' ' '
' T ' ' '
' ' ' ' '
loop Ciclo listado de dvances / i i i H
i 1 totalAvances] . : : : :
AvanceTareafecha,poreentaje, descripcion) — i i i
1 1 Lt i H
: . Ll . :
' addElement{avance) i - i
1 1 =0 H
' ' T '
' ' '
' ' '
' ' '
H | H
' ' '
' ' '
' ' '
' ' '
' ' '
T T T
' ' '
' ' '

"

<|totallUsuarios]

UsuarioAgenda(idel‘ntificacion.nomble.dilleccionTlabajo.direccionDomiciIio.teIefonoFlijo.telefonohu'lo\ril.con:aoEIectronico)

addElementfusuario)

T

zetlistadollsuarioalistadoUzuarios)

cerranonexion)

i |
___|:_________.__ R
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| CO18

| Mensaje= generarArchivo()

l

gTarza gPDF :GestorPDF | [listadoTareaztctual tareadux:Tarea
GestorTarea :ListadoTarea
generarListadoTareasPLF ___: i i H
Lall ] ] 1
limpiarContenida) o . .
tabContenide= crearTablalcol,pon lTl | i
L] : :
addCeldaTitulatabla texte) , ! '
g : :
addCeldaTituloftabContenida, Fecha Inizio) — i i i
= : :
addCeldaTitulottabContenido, Fecha Find . . .
==L,.| 1 1
addCeldaTitule(tabContenida, Prioridad) H H |
L] : :
addCeldaTitulaftabCantenido, Categoria) ' ' H
™1 : :
addCeldaTituletabContenido, Estado) - ! H |
- : :
loop Ciclo listado tareas / i i i
[i| «| total T are as] . . i
tareadux= elElementalil ' o H
T -—I_l '
tema= getTemai) ' -—"L:J
flnicio= getFecha!nicioO E -I'=|_'|
fFin= getFechaFind ' - T
categoria= getCategorial) . ___L"l
i + |
estado= getEstadol) H .___L:'l
T T Ll
prioridad= getPrioridad( H ___l—.l
i j |
addCeldaTextotabContenido,tema,col) — H ' H
= 1 1
addCeldaTextoitabContenido finiciocel) 2 5 ' '
| . .
addCeldaTe:doftabCaontenido, fFin,col) - H H
Loanl ' '
addCeldaTextoltabContenido, categoria,cal) ___l—ll H H
Lol 1 1
addCeldaTextotabContenido, estado, zal) I__l—,l ' H
- 1 1
dddCeldaTextotabContenido.prioridad,col) o H '
-"L'-l ' '
addElementoftabContenida) — i i i
- i i
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addCeldaTextoltabContenido,tema,colarn

addCeldaTextatabContenido, finicia,calarn

addCeldaTextoftabContenido, fFin,calaor)
addCeldaTextoftabContenido, prioridad,colar)

addCeldaTextotabContenida, categaria,calon

addCeldaTextoftabContanido, estado,colon

YY¥YYYY

addElementaftabContenido)

i §

gTarea gRTF :GestarRTF listado Tare asfctual tareafus Tarea
tFestorTarea :ListadoTarea
D generarListadoTareasRTFO ' H H
e I ' '
limpiarCaontenida]) - H H
bl H H
tabContenido= crearTablaif, por T ' '
Ll : ;
selAuxi= addCeldaTitulattabCantenida, Tema) :
™0 : :
celfuxZ= addCeldaTituloftabContenido, Facha Inicio) ! ! !
LB : :
celAuE= addCeldaTitulottabCantenide, Fecha Find 7 ! !
g | i i
welAuds addCeldaTitulottabContenido, Frioridad) o ! !
-"L—l [ 1
celfusd= addCeldaTitulattabContenido, Categaria) 1 .
bl B 1 1
celfwxG= addCeldaTitulottabContenide, Estado) . .
loop Ciclo listado tareas / . . .
[i = totqiT|araaz] Tareaftux= alElamentoli) i - i
: Ll | i
tema= getTemal ' -
T T Lol
flnicio= getFechalniciol H ___l—,l
T T =0
fFin= getFechaFin ! -
1 ] —'L—l
pricridad= getPrioridad 1 - !
1 ' Lol
categoria= getCategorial) i I__Lrl
H H Lol
estado= getEstadol) H ___ITl
T —-L..l

e e e e e e
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gTarea
:GestorTarea

generarDetalleTareaPOFD)
-

limpiarContenidal)

(qPOF :GestorPOF

tareafctual (Tarea

listada Usuarios
Suectar

usuario

:UsuarioAgenda

listadoAwances
Suctar

avance
AranceTarea

tabAux 1= crearTabla(2 por)

=T

tema= getTema)

tiempo= getTiempol)

¥y

flnicio= getF,

fFin= getFechaFing)

addCeldaTitulofabfux 1, Tema)

halnisio()

"
add CeldaTitulotabAux 1, Tiempa)

— W]
addCeldaTtulotabfux1, Fecha Inicio) D

addCeldaTextortablux 1, tema col)

add CeldaTituloitabAux 1, Fecha fin) =
|

- Lt |
add CeldaTextoftabAux1, tiempo, col) o

<
add CeldaTextortabfaxd, fInicio, col)

L]
add CeldaTextatabAuxd, fFin, cal) =
L

tabfuxi= crearTablac? por) :

categoria= get Categorial)

¥

prioridad= get Prioridad()

estado= get Estado) E

h

deserpeion= get Descrpcion()

¥

add CeldaTituloftab Aux3, Descripcién)__ i

add CeldaTextotab fuxd, descrpeion, col) I—l
L

listadolsuarioz= get Listado Usuarios)

tabfuxd= crearTabla(4,por) 1

addCeldaTiulotab Auxd, Comee Bectrinica)
e

add CeldaTitulottab Auxe Respensable) L)

add CeldaTitulogtab Auxd, Teléfono Fio), L

add CeldaTitulotab Aurd, Teléfono hvil) L
hag N}

¥

loop Ciclo listado de usuarios /

[i < totalUsuarios]

h §
SN | | AN | SIS ]| SO |4 [{[n | TSRS

uzuario= element AT

nlombne= get Mombre) :

comeo = get Comao Bectronical)

k J
.._.__I:.__._.

telF= getTelefonaFijol),

tellt get Telefonohiovil(y

add CeldaTextoitabfuxd, nombre cal)

>
add CeldaTextoftabAuxd, comeak, col) T

]

add CeldaTextotabauxd, telF col) o =

g
add CeldaTextotabfuxd, telhd,col) T

add CeldaTulotab Cortenido, Avance) o

-
addCeldaTitulotabCortendio, Fecha yw Hom).J

L]
addCeldaTitulotabAuxs, Porcentaje) -
-

h §

loop Ciclo listada de avances /

i<

avances slement ()

descripeion= get Descripoioni)

fecha= get FechaAuancéO

porcentaje= get Porcentaje)

Bl = peecesaced

add CeldaTextotabfuxd, descrpeion, col)

g
add CeldaTextortabAuxs, fecha, col) 7

add CeldaTextotab fuxd, porcentaje, coFLr|

¥¥Y

- n

addBementaitabfux )
addBementaitabfAuxd) -
L
addBementoltabAuxi) -
addBementaitab Auxd) O
addBementaitab Auxs) T
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gTarea
GestarTarea

gRTF
GestorRTF

tareadctual
Tarea

listadoUsuarios|
Aectar

usuario
UsuarioAgenda

listadoAvances
ectar

avance
vanceTarea

generarbetalleT areaRTF(Q
it

limpiarContenidog

O-CF-

-
-
tabAux1= erearTabla@per)
-

tema= getTeman

tiempo= getTiempo

fFin= getF echaFing

finicio= getFechalniciot !

addCeldaTitulogtabAuwst, Titula)
-

addCeldaTiulottabauxt, Tiempod = L1
addCeldaTitulottabsusxd, Fecha Inicio) '—J

0
addCeldaTituloftabAuws, Fesha Finy

addCeldaTexdoltabAud, tema, color)
-

addCeldaT extoftabiuxt, tiempo, colar) T

laddCeldaTextottabau, finicio, colog L)

—L
addCeldaTextotabiust, fFin,colon
g 8|

tabAu@= srearTabla@pah 1

categoria= getCategaria

Yryryr
O-a-d-d-

estado= getEstadog

prioridsd= getPrioridad

2ddCeldaTitulotabAw, Categoria)

addCeldaTitulo(tabAu2, Estads) - L]

addieldaT itulottabAux, Prioridad) L]
-

addCeldaT extoftabiu2, categoria, calor)
-

addCeldaT entotab i, estado, salon L1
)

addCeldaTexottabAus, priordad. salonT
g 8|

tabAud= srearTablat.pon i

descripcion= getDescripciong

addCeldaT iulotlabAux, Descripeion) |

L}
addCeldaT extoftabiud, descripeion, calor)

-
-

tabAuxd= crearTabla@d,por)

listadollsuarios= getListadolsuarios)

addCeldaTitulottabsusd, Responsable)
-

addCeldaTitulo(tabAuxd, Comen Electrénice)
-

Ll
addCeldaTitulottabAusd. Teléfona Fijo) T
-

r
addCeldaTituloctabAuxd, Teléfona bbvil)}

=

op Ciclo listads de usuarios /

totalUsuariog] :
usuario= elemantat()

= getNombreq)

cormeoE= getCormeoE| estronicoC)

telF= getTelefonoFijof) |

telht= getTelefonohiovil)

addCeldaTextoltabAuxd,nombre,colar)
-

addCeldaTituloftabaued, correoE, calon L]

1)
addCeldaTextoltabAud, telF, color)

addCeldaT exto(tabauwe, telM, color) T
g}

tabAuwd= crearT ablagd par)

-
o

listadoAvances= getlistadofvances)

addCeldaTitulotabAuss, Awance) |
-

addCeldaTitulogtabAuss, Fechay Hora) v

-

addCeldaTitulottabiusb, Forcentaje) . L

=

op Ciclo listads de avances /

i< ftotalvanses]

avance= elemental)

desoiipcion= gelli escripoion)

fecha= getf echafwance))

porcentaje= getP orcentajeq)

addCeldaTestottabAuxs, desoripcion, colon
et

addCeldaT extoftabAus, fecha, colorl
-

, O

addCeldaTextoftabAuxS, porcentaje, calor)

YvYy

addElementoitabaux1) i

addElementoltabAuw)

addElementoltabAu)

addElementoftabiud)

addElementoltabAues)
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| CO19

| Mensaje= crearCita()

wjsp pages
:adicionar_eita

gCita :FestorCita gestorBD GestorBD listadoCitas citafctual (Cita informacion
:ListadoCita Mensaje
infarmacion= crearCita) E E E E E
[T~~~ TR ] tipo= getTipoQ) i i i
abrirCenexion) - i >|:.| 1
= s s |
ejecutar ejecutarSentenciaSllzentenciaSaL) ! ! '
Jin= ' ' I
cenarConexian) ___ITl E E E
-"L'_| ' ' '
alt Condicidn ejecucidn SOL / E E E E
[eiecufal = VERDADERD]
codigo= obtenerSecuencialzentenciaSal) i E E E
setCodigofoodigo) 1 - 1 i
7 1 g |
adicionarcitalcitafctual) - 1 ' i
; | H |
! S : :
setMombrehbensajella cita se adiciono con éxito.) 0 .
] " -"L_l
[ejectdal= FALSO] E f ' E
setNombreMelnsaje(Imposible adicim;ar la cita.) E - E
T : -"l_l

| CO20

| buscarCitasUsuario()

gActividad
G estorfctividad

glsuaria

tFestorllsuariofgenda

buscarCitasUsuariod

listadoCitas

usuarioActu al

informacion=

cargarlsuarios])

:ListadoCita

‘UsuarioAgenda

alt Ci

clo citas de usuarios /

[usugr

pofctual = totallsuaria]

informavcion= cargarListadofsentenciaS QL)

listado= getlListado)

setlistadoCitaslistada) ,
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| co21

| Mensaje= asignarUsuarioCita(usuario, opcion)

wjsp pagex

asignar_citados_cita

buscarCitaszentenciaSaL)

listado= getlistadoCitasfctuald_

boalean= buscarCitaieodige)
|

buscarCitasUsuario)

listado= getlistadolUsuariofctual)

buscarlzuariofgend a(ider;tifica cion)

S

usuario= getlsuariofctual(

informacion= asignarCitadoCitaiusuario,opcion)

______________________7:3,_1_

gCita :GestorCita gllsuaria gestorB 0 citafuctual (Cita informacion
tzestorlsuaricfgenda trestorBD ‘Mensaje

o | | | |
--___--L:_I . i .
- . i .
v Laall ' . '
abrirColnexinn[j — E E E
O rl_l 1 1
alt Evalda opcion para asodiar / ' ! '
[opcidn|= VERDADERD] i i i
ejecutar ejecutarSentenciaSQlisentenciaSaLl) . '
: ™0 : :
alt Condicidn ejecucidn SGEL / E E E
[ejpqutar = WERDADEROT . | H
adicionarCitadofusuario) - !
O O -—U 1
setNomt:reru'Iensaje(El usuario I':a sido citado a la reLlniEun.) — E
v i ; ]

[ejp

[opcidn|= FALSO]

ejecutar ejecutarSentenciaS@lsentenciaSaLl)

g

alt Condicidn ejecucidn SGL /

[efefutar = VERDADERC)

eliminarCitadofusuario),

setMombreMenzajeEl usuario h

>

a sido eliminado de la cita)

[efegtuar= FALSO]

setMombrebdensajellmposible eliminar el usuario de 13 cita)

cerrarConexion)
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| CO22 | Mensaje = establecerRepeticion()

D informacion= establecerRepeticion)

gActividad citasctual :Cita gestorB D listado Citas informacion
(Gestorfctividad (GastorBD :ListadeCita Menzaje

e i i i i
- 1 1 1 1
tipo= getTipa_ i i i
abrirConexion) : E E
1 Lanil 1 1
. L i i
alt Condidn para el tipo de cita / H i i
[tipol=| xia)
periodo= ejecutarSentenciaSil{zentenciaSaL) ! !
[tipal i i
i i
[tipo
periodo= ejecutarSentenciaSilzentenciaSaL) E E
i i i i
alt Condicidn ejecucién SQL / : : :
[ejedquiar= VERDADERDO] i i i
actualizarcitalcitafus) ' '
. . b ,
setHombrebdensajell a repeticidn fue establacida) .
1 1 |

Y N — S —— B —

[ejedtidar= FALSO] i i
|-
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setMombreMensajeila repeticién no fue establecida.)
T T
'

b
Sy __|:____.!__
|




| CO23

| Mensaje= modificarCita()

gqCita :GestorCita gestorB Dl listadoCitas informacion
(GestorBD :ListadoCita Menzaje
abrirConexiong - i i
b , ,
ejecutar ejecutarSentenciaSQlUizentenciaSaL) T ' '
~r) | s
cerrarConaxion) - H H
—'u 1 1
alt Condicidn ejecucidn SAL / E E E
[ejdeytar = VERDADERQO] i i ,
actualizarCitareitasu: i - i
: L | ,
setlombrebensajeila cita ha sido modificada.) . H
, , 1
e e N e e
[ejeetuar = FALSO] . . i
setMombretensajellmposible modificar la cita) .
L] i T

| CO24

| Mensaje= buscarCitas(fin, inicio)

wjsp pagew
listado_citas

informacion= buscarCitaglinicio,fin)

gActividad
szestorfctividad

gCita :zestarCita
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| CO25

| Mensaje= cargarDetalleCita()

loop Ciclo listado citados /

[hasta Total Citades]

wjsp pages gCita :GestorCita gestorBD uzuario listadoUsuarios citafctual :Cita
-listade citas (GestorBD :Usuaricfgenda Mectar
\ cargarbetalleCita) | | |
- ' '
abrirConexion) — H H
T !
listado= progesarConsultaSlisentenciaSQl) - {
) 0 :
cermarConexiong) _r__L:-l '
' '
' '

UsuaricAgendalidentificacion, nombre direccion Trabajo, direccionbomicilia,
telefonaFijo,telefanabovil,carreaElectranica] |

[
T Laall
'
'

addEIemem(u-suarioj

b O---

zetlistadolsuarioslistadoUsuarios)

L |
SRRSO SRR RN s SRR SRR

]
S e EmmE]

| CO26 | Mensaje= crearNota()

wjsp pages gHota gestorB L listadoMotas notafctual informacion
-adicionar nota (GestarMota 1GestarBL ListadaMoaota :Mota Mensaje
s abrirC anexion) . : : !
= : : !
ejecutam ejecutarSentenciaSllizentenciaSuL) { { d
cerrarCanexion) _>__|:| , i i
= , , i
alt Condicidn ejecusidn SAL / ! ! ! !
[ejledutar = WERDADERD] . H H .
codigo= obtenerSecuencialsentanciaSaL) ! H H !
- ' ' :
setCodigofcodigo) E - E E
I T il N I
adicionarNotafnotasctualy | - ' T .
. L , i
setMombredensajefla nota se adiciono Exitn) H -
| ' ' =
[ejledutar = FALSO] i i i i
setlombrebdensajellmposible adicionar la nota.) i — i
| ! ! "'|_'_|

e
.|
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| co27

| buscarNotas(fin, inicio)

wjsp pagew
listado_notas

informacion= buscarMotasiinicio,fin)

gActividad
vz estorfctividad

gMota :GestarMota
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| CO28

| Mensaje= iniciarSesion(clave, login)

wjsp pagen
wverificar

'
infarmacion= iniciarSesion(lagin,clave)
|

gAagenda gestorBD (GestorBD Uz aria infarmacion
tFestorfgenda :Usuariofgenda Mensaje
T T T T
' ' ' '
- 5 5 5
werificarlsuarioflogin, clawve) H H H
o H H H
abrirConexiong - H H
" i i
ejecutar ejecutarSentenciaSlizentanciaSaL) | H H
|- 1 ]
Ll 1 1
cerrarConexionl) I__L:'I ' '
| , ,
alt Condicidn ejecucion SOL / ! ! !
[ejefutar= VERDADERD] i i i
UzuarioAgendalidentificacion,nombre, direccionTrabajo, E E
direccionbamicilio telefanaFijo telefonobovil correaElectranico) ! !
5 | 0
setMombrebensajelEl usuario existe.) T -
T T Ll
' '
' ' '
I . e o [E—
[ejepatar= FALSO] . X o . ' '
setMombrefdensajelEl usuario no existe o los datos son incomrectos) .
T =
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| CO29 | cargarAgenday()

wjsp pagen gAgenda agenda :Agenda gTarea gCita gMata gestons
wwarificar (Gestardgenda (estorTarea (GestorCita (Gestoriota (GestorArchivo

alt Evalua si el usuario Exite /

[Usuarig existe]

vinfarmacion= cargarfgendag
ol
=

Agendalusuarnia)

cargarPrioridadT areas) |

Ll | cargarPrioridadizentenciaSaL)
L -
-
cargarCategeriad 7
il | cargarC ategoriafsentenciaSoL)
-
cargarEstadag 7
=
| camarEstadolsantenciaSl)
=,
cargarT areas)) v

ru cargarListado TareagzentenciaSaL)
|-

cargarPriaridadCitas])

1
s

X

B R BT e ok LT L L L C T TR SR

= .
ru cargarFrioridadisentenciasaL) -
] Laal
cargarConvocantes)) o = {
. | cargarConvocantessentenciaSoL)
cargarCitas . E
L !
U cargarListadoCitas(zentenciaSaL) -
i Lt
cargariotas)) — H i
Lot |
cargarListadoNotas(lsentenciaSDL) -
-
L |
alt Ewalua =i la agenda se cargo correctamente / E
[*nienda correctal E E
infarmacion= crearbire ctoriofruta) i
""""""""" : crearbirectoriofruta) : '
Ll | infermacion= erearbire ctorieruta)
: : -
informacion= getinformacian( | | |
| CO30 | Mensaje= cerrarSesion()
wjsp pagen gAgenda agenda Agenda

:agenda (Gestorfgenda

informacion= cerrarSesion)

destruirlrirectoriol)
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| CO31 | Mensaje= registrarAvance(detalle, porcentaje, tarea)

wjsp pages agenda :Agenda
‘procesar_agenda

tareafux= getT areafctual)

setMombretdensajelfvance Registrado)

infarmacion gestorB D tareafux listadoAwance awancefix

hensaje (GestorBL :Tarea Wectar oanceTarea
- | s | s s
infarmacion= registrarfvanceitareafoz, porcentaje, detalle) i . . i
Ly abrirConexion) - ' H i
T F’u 1 1 1
ejecutar ejecutarSentenciaSQlizentenciaSaL) i i .
' P ' ' I
T Ll 1 1 1
cerrarConexiont) _u i i i
i ™ i i i
alt Condicidn ejecucidn SE!LE E E E E
[ejecufad= WERDADERD] H , H H i
adicionarfwancefechafctual porcentaje, detalle) . H H .

A\ranceTarea(‘fecha,p:orcentaje,descripcion)
I

addElement{avancafun

: g

Cod Foooooooooaooo oo oo o

R R SR

[jecufat= Fas) T pTTTTTITTTTTTTT T o
setNombreMensaje(lmposilble registrar avance) E
| CO32 | Mensaje= buscarTareas(prioridad, categoria, estado)
wjsp pagew agenda tAgenda gTarea
(GestorTarea

procesar_agenda

buscarTareas(priaridad, categoeria,estado)

buscarTareaszentenciaS0L)

informacion= getlnformacian() !
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| CO33

| Mensaje=

buscarTareas(fin, inicio)

wjsp pagew
(procesar_agenda

buscarT areaslinicio,fin)

agenda tAgenda

buscarTareasizentencias L)

gTarea
restorTarea

informacion= getlnformacion() :

| CO34

| Mensaje= cargarDetalleTarea()

wjsp pagen

rdetalle_tarea

buscarT arealcodigo)

agenda ;Agenda

cargarbetallaTareal

¥y

SRR e P oy SR

gTarea
(GestorTarea

cargarbetalleTarea])

| -

E/

Cargar Detalle Tares

B I ST

| CO35

| Mensaje= buscarCitas(fin, inicio)

wjsp pagew

proceszar_agenda

buscarCitasinicio,fin)

agenda ;Agenda

buscarCitastsentenciaSaLl)

gCita :zestarCita

informacion= getlnformacion) j
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| CO36 | Mensaje= cargarDetal

leCita()

wjsp pagew agenda Agenda
:detalle_cita

gCita :GestarCita

buscarCitalcadiga)

cargarbretalleCital) E

B

Cargar Detalle Cita

| CO37 | buscarNotas(fin, inicio)

wjsp pagen agenda Agenda

proceszar_agenda

buscarMotastiniciao, fin)

buzscarMotasizentenciaS L)

gMota rFestoriota

informacion= getlnformacion( !

6.3.2 Diagrama de clases del disefio.

Figura 11. Diagrama de Clases del Disefio
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UsuariofAgenda

coneoElectronica; Sting
direcsionDomicilio: Sting
direcsionTrabajo: String
estado: Buolean
identificacion: Long
lagin: Long

nombre: String
pasaord: String
telefanoFijo: Integer
teletanoMouil: Long

-usuario utiliza

GestorUsuarioAgenda

4

getCormeoElectronicer) : String
getDireccionbomiciliof) : String
gatDireceianTrabajor) : String
gatEstader) : Boolean
getidentificacionq) : String
getlombrer): String
getTelefonaFijor): Integer
getTelefonahovil(): Lang
setComenElectionico(Sting) : woid
setDiraceionDemicilioString) : waid
setlirecaion Trabajo(Sting) : waid
setEstada(Boolean) : estade
setldentificacion(Long) : void
setListadoCitastector : vaid
sellistadoTareas(Vector : woid
setLogin(Long) : woid
setNombrerSting) : woid

setF asawnrdiSting) : vaid
setTelefonoFijo(integer) : void
setTelefonoboviliLong! : void
create

i i)

busearCitasUsuariag : void
busearT areasUsuariof) : void
buscarsuarioAgendaiLong) : boolean
buscarllsuzrios(char, Sting) : Mensaje
cambiarEstadollsuanio(Sting) : Mensaje
cargarlsuarios) : Mensaje

crearlsuanioAgendal) : Mensaje

utiliza_un

-gestorBD

Uilidades:GestorBD

+ db: Connection
direceion: String
login: String
passmord: String

+ 15 ResultSet

+ st Statement

getListadoUsuarieq) : ListadeUsuarioAgenda
getListadoUsuariofctual() : ListadeUsuarioAgenda
getlsuariofctual() : UsuarioAgenda
modificarllsuariofgenda() : Mensaje
sefllsuariofctualiUsuariofgenda) : woid

create

+  GestorlsuarioAgendal : void

-
N
N
.
.
.
+  consultarsuariofgendarSting) : UsuarioAgenda
-
N
N
.
.
.

Utilidades: Mensaje

- codigohensaje: int
- nombreMenzaje: Sting
- ftipaMensaje: Sting

gatCodigoManzajal): int
getNombreMensajer) : Stiing
getTipahensajen) : String
Mensaje(int, String, String)
WiensajeQ)
setCodigoMensajerint : void
satMombrabensajerSting) : void
setTipahlensaje(Sting) : woid

rrEEEE

contiens

+informacion trabaja_con

1

+ UsuarioAgendailong, Sting, Sting, String, Integer, Long, String, Long, Sting, Boslzan) : void |.ysyario
+  UsuarioAgendailong, Sting, Sting, String, Integer, Long, ) : void

+ UsuarioAgendal) : Vaid

-listadollsuarioy[s1  -listadoBusqueda 1

o.r utiliza

tiene

-listadoTarea 1

Actividades: ListadoTarea

rabaja_con

-listadoCitas

Actividades:ListadoCita

- citar Cita
- listadoConvocantes: ListadoConvocante
- listadoPrioridad: ListadoElemento

listadoCategoria: ListadeElements
listadoEstado: ListadoElements
listadoPrioridad: ListadoElemento
tarea: Tarea

+  actualizarTareaTarea, leng) : void
+  adicionarTarea(T area) : woid

+ cargarCategoria(Sting): Mensaje

+ cargarEstado(Sting) : Mensaje

+ cargarListadeq) : Mensaje

+ cargarPrioridad(Sting) : Mensaje

+ estadoTarea(Tares) : void

+ getlistadoCategoria() : ListadoElemento
+ getlistadoEstador) : ListadoElemento

+ getlistadeFrioridad]) : ListadeElemente
+ getTarealinteger): Tarea

create

+ ListadoTarea()

+  actualizarCita(Cita) : veid
+  adicionarCitaiCital : void

+ cargarConwosante(String) | Mensaje

+  cargailistadar) : Menzaje

+ cargarPrieridad(Sting) : Mensaje

+  getCitadintegen : Cita

+ geilistadoFrioridad() : ListadoElemento

+ setlistadoConvecanterListadaConvoecante) : void
+ setliftadoPrioridadiListadeElemants) : vaid
create

+  ListadoCitaQ)

ListadolUsuaricAgenda

- usuario: UsuarioAgenda

+  actualizaillsuario(Usuariofgenda) : woid
+  adidionarUsuariofUsuariofgenda)  void
+ cargailistadoq) : Mensaje

+  estadoUsuariofUsuarioagenda) : vaid
+  getTotalEstadorboslean) : woid

+  getUsuariofgendailong) : usuario

+ werificaillsuario(Sting, Long) : void
create

+  ListadoUsuariofgenda) : vaid

maneja

+  abrionesxion() : woid

+  cemarConexion() : void

+  oemarConsultas QLo : void

+  ejecutarConsultaSQL(String) : Resultset

+  ejecutarSentenciaSQL(Sting) : boolean

+ obtenerSecusncialSting) : Integer

+ procesaConsultaS0LiSting) : Vector

+ procesaiFuncionSOLCSting) : int

+ walidarCampa(Object, chaf): String

+ walidarCampa(Objzct, char, String, String) : String
create

+  GestoiBD(String, Sting, String)

+  GestoiBD(Sting, String, String, Sting, String)

-gesterBl 1

trabaja_con

Ufilidades: Lisfadn

P

calfux Calendar
gestorBl: GestorBl
informasien: Mensajz
sentenciaSOL: Sting
weclistado: Wector

addElementorObject) : void
camanistado(Sting) ; Wensas
camariistado()  Mensgie
elElementofint) : Objest
getinformacion
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getTotal(y: int
getiecListadof : Vectar

inse tariElemento(Object, int) : void
limpiarTodos) : woid
setSentenciaSOLString) : void

+  Listadog) - Woid

(': Mensaje
QL0 : Sting
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Tarea
_prioridad Utilidades :Elemento Listada
. categoria: Elemento isneluna ListadoElemerto
. codige: Integer T |- codigoElementa: String
- color Sting GECE EieElemenio g Sting +  adicionarElemento(Elementa) : void -listadePrieridad
+ COLOR_ADVERTEMCIA: String = "tarsa_azul® ) _categeria - - + cargarListado(Sting) : Mensaje
+ COLDR_BIEN: String = "tarea_negra” fiEnefuns +  getCodigoEl tal) : String ! i +  getElemento(String) : Elemento 1
+ COLOR_ERROR: String = "tarea_rajo" 1+ 0 Stiing i maneia cleate
. ddRestantes int + satCodigoElemanta(Sting) : void |0 = T
. descripsion: Sting S _estado |+ setNombraElamenta(Sting)  woid
. diferencia: long create -listadoCategoria W1 listadoEstado [\ 1
- estade: Elemants 1]+ Elemento(Sting, String)
- fin: Leng
- hhRestantes: int mansja_un
- inigie: Long contiens_un utiliza_un -
- listadoAwances: Vester Listado -
- listadoUsuarios: Vester e T
- mmRestantes: int
- prioidad: Elementa listadoC ategoria: ListadoElamenta
- tema: String listadoEstada: ListadoElementa
listadoPrioridad: ListadoElements
+  activarfecordatariol) : vaid tarea; Tarea
+  adicionarAvanca(Long, Integer, String) : veid
+  adicionarRespensabla(Object : void + actualizarTarea(T arza, long) : void
+ oolocarTiempoRestanta() © void + adicionarTarearTarea) - void
+ eliminarfespansable(Dbject) : void + cargarCategoria(Sting)  Mensaje
+  getambiodi: Boslean -tarea sontiens + cargarEstade(Sting) : Mensaje
+ getCategeria): Elemente + cargarlistadal): Mensaje Admin: Gestor Actividad
+ getCodiger) : Integer o.r + cargarPrioridadiString) : Mensaje
+ getCalom): String + estadoTarearTarea): vaid gestarC: GestorCita
+ getColorTextor) : Color + getlistadoCategaria) : ListadoElemento gestor: Gestoriota
+ getDdRestantes) ; int + getlistadoEstador) : ListadeElemente gestorT: GestorTarea
+ getDeseripsion(): String + getlitadoPrioridad : LitadoElementa intormasion; Mensaje
+ getDiferensia : lang + getTareallntegen : Tarea sesion: SesianAdmin
+ getEstadal): Elemante create usuario: UsuarisAdmin
+ getFechaF(): Sting + ListadoTareal
+ getfechaFinQ - String 0_ +  bussaiCitasiString, Sting): Mensaje
+ getFachal): Sting listadoTareas [\ 1 -listadaTareastotual /1 1 + buscaiNetas(String, String) : Mensaje
+ getFechalnicioq : Sting + bussarTareas(String, Sting, Sting) : Mensaje
+ getfind: Long tiabaia_oon utiliza + buscarTareas(String, Sting) : Manzaje
+  getHRRestantes() : int - + cargarddministracion) © Menzajs
+ getHoraFQ) : Sting + cargarCategorial) ; woid
+  getHoral(: String + cargarEstadel) : waid
+ geflnicioQ) : Long GestorTarea -gTarea stiliza_un + cenarSesion) : Mensaje
+  geilistadoAvances) : Vector listadoT areas: ListadoTarea 7 o orearbirectorialSting) : vaid
+  geilistadeUsuarios) : Vector listadoT areastictual: ListadoT area * destuiirectariol: Manzaje
+ ge::ﬂmR:sﬁ:Ontez? mlt tareafctual: Tarea M :Z‘;Z's:::‘;f:lgmﬂ?‘gM“‘“‘E
+ getPrioridad() : Elements 8
+ getTemar : String + asignarfesponsableT arealsuarinAgenda) - Mensaje N Qe:geja’f‘rmﬂ(°::')1f String
+  getTiempa() : Sting ) + buscarTarea(integer) : boalean Toaeenel 0 GestorTares .
+ sefCateqoriaiElementa) : vaid + bumserT areaztSting) 1 vald iniciarSesionAdmin(Sting, String) : Mensaje
+  setCodigolintegen : void + cambiarEstadeTarza(Elemento): Mensaje rsate)
+  setColerString) : veid + eargarCstegora(Sting) : void +  GestorAstividad(Usuariofgenda) : veid
+  setDdRestantesing) : weid + cargarbetalleT aresn - veid
+  setDeseripoion(Sting) : vaid + cargarEstado(Sting) - woid
+  seibiferenciationg) . void + cargarListadaTareasString) : vaid
+ setEstado(Elemente) : void + cargarPrieridadiString) : void Gestor General
+ seffin(Long) : void tareafctual + cearTareal : Mensaje e e
+  setHhRestantesing) : waid + generarbatallaTareaPDrg : void o D: GanerbD
+  setiniciofleng) : void 1 trabaja_con + generarbetalleTareaR TR < vaid M Q;DT,'. G'm:",;;
+ setlistadowancesVector) : void + generarListadeTareasPOF( : void L RTE r
+  sallisladolsuariost¥ectar) : void + generarListadeTareasRTFO : void o i &
+ setMmRestantesing : void + getlistadoCategorian) : ListadoElements [ e ;"St"f .
+  setPrioridad(Elemento) : veid + getlistadoEstado() : ListadeElementa stk Simplenaterams
+  setTema(String) : void + getlistadoPrioridady) : ListadoElemento +  getFilPOFQ: File
create + getlistadaTareas) - ListadaTarea N QE‘F”RTFOZ File
+  Tareainteger, Sting, Long, Leng, :  String, . lang) + getlistadoTareastctuali) : ListadaT area e
+ Tarea(Sting, Long, Long, 5  String, 3 + getTareaAetualt): Tarea * getdestarPDR): SestorPbF
+ modificarT arean : Mensajs o getGastarRTRQ: SestorR T
: + getinformasion(l : Mensaje
+ setTareafetual(Tarea): void e
CI2ER +  Gestaréeneral(y
+ GestorTareal) : vaid
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Cif

itzliz

Cita

cantidad
fechaFin
fechalni

Integer
Long
Long

asunto: Sting
codiga: Integer
convocante: Convacante
duracion: Integer

I

CitaDiainteger, Long, Long, Integer, Elemento, Sting, String. Convocante, String. Long. Long. Integeq

getCantidads) : Integer
getFechaFind : Long
getFechaFinTextol) : String
getFechalni(): Long
getFechalniTextol) : String
setCantidad(integer) : void
seff echaFin(Long) : woid
seff echalni(Long) : void

fachaCita: Long
fachaPub: Long
listadoUsuarios: Vector
obsenvacion: Shing
prioridad: Elements
tipa: Sting

gettsuntad) : Sting
getCadigan: Integer
getConvosantel) : Comvocante

CitaMes

dia: Integer
posicion: Integer

getDial): Integer
getFosicion() : Integer
setDiarintegen : woid
setPosiciontinteger) : void

S

CitaMestinteger, Long, Long, Integer, Elemento, String, Sting, Convocante, Sting, Long, Long, Integer, Integer, Integei

getburacion : Integer
getFechaCita()  Lang
getFechaCitaTextal) : String
getFechaPub(): Lang
getFechaPubTexdtal): Sting
getListadolsuarios() : Westor
getObsencacion)) : Sting
getFrioiidad) : Elemento
getTipa() : Stiing
sebtsunto(Sting) : void
setCodigointeger) : void
setConvesanterConva cante) : void
setburaciondintege : vold

seff echaCitacLong) : void

setf echaPubLong) : void

CitaSemana

setlistadoUsuarios(ectar) : woid
setObsenacion(String) : void

- dias Wector

e

T

T

+  getbiag): Vector
setDiasWectar) : vaid

-citafetual

GestorGeneral

calfuse Calendar
gestorBl: GestorB D
gFDF: GestorPOF

gRTF: GestorRTF
informacion: Mensaje
=dfCita: SimpleDateFarmat

T

getFilPDFD : File
getFilRTF( : File
getestoiFDF( : GestorPDF
getestoiRTF( : GestoRTF
getinformaciont) : Mensaje
reate

+  GestorGeneral()

e

1

trabaja_con

BestorCita

citafctual: Cita
listadoCitas: ListadoCita
listadoCitaséctual: ListadoCita
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buscarCita(Long) : woid
busearCitas(String) s vold
cargart onwo cantesString) : woid
cargarb etalleCitad) : void
cargarListadoCitasString) : void

utiliza
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getBestarT(): GestorTarea
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+ getlistadoCitas(): ListadoCita
cantiene_un + gellistadoCitasetual(y : ListadoCita
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1 utiliza_un +  madificarCitar) : Mensaje
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- listadoPrioridad: ListadoElementa create
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o Elements Slemente + adicionarCita(Cita) : void
+ C teiString) : woid
+  actualizarElemento(Elementa) : void cargarGonuacanta(Sting) : voi
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+ cargarListade(Sting) : Mensaje listadoPrioridad
+ getElemento(String) : Elemento + geiCitaintege).: Cita - gesterC: GesterCita
- 8 iliza_un + gellistadoPrioridad() : ListadoElemento | gestot GestorNota
+ seilistadoConvacante(ListadoConvocante) : woid Ly e
+ ListadaElementoQ + seilistadoPrioridad(ListadoElemente) : void . infermacion: Mensaje
GEE - sesion: SesionAdmin
+  ListadoCital) - usuario: UsuarieAdmin
omvocanterl i1 +  buscarGitaString, String): Mensaje
utiliza_un +  buscaiNotaString. String) : Mensaje
+  buscarTareaxtSting, String, Stiing): Mensaje
Convecarts TS Tt 4 buscarTareas(Sting, String) - Mensaje
ListadoConvacants e
e e + cargarAdministracion() : Mensaje
- nombre: Sting - convosante: Conwocante i N Z::z::g;‘;f:g"em‘:'d
listadot:
+ getlodiga(): Integer +  actualizaCenvosante(Comvocante] : woid N ZZ:’E:;:& S"':::“’emd
+ getNombre(y: String 1= trabaja_con +  adicionarConvacanta(Convacante) : vaid 1 trabsja N dmru”memf‘no_ﬂensu
create + cargarListaderSting) : Mensaje b PRt e e
+  Comvocante(nt=ger, String) +  getComvacante(lntegen : Convacants M gatFechaAmfalO e g
cesis) : +  getFechsActual(char) : String
+  ListadeCanvocanter : vaid N
b
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Gestion de notas

Listado
ListadoMota

actualizariota(Mota) @ void
adicionarMotaNota) : void
cargarListado) : Mensaje
gethotallntegen : woid

+ o+ o+ o+

utiliza

-nota

Nota

asunto: String

codigo: Integer
duracian: Integer
fecha: Long
listadoUsuarios: Wector
observacion: String

1

+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+

getfzuntol) © String
getCodigol) : Integer
getburacion) : Integer
getFechal) : Lang
getFechaTextod : Sting
getlistadoUsuarios]) : Wectar
getObsenracion) : String
setfsuntolString) : void
setCodigolintagen) : void
setDuracion(integer) : woid
setFechallong) : void
setlistado sy ariosMectar) : vaid
setObsenracion(String) : woid

create

+

Nota(lnteger, Lang, String, Integer, String) : void

-notafctual

GestorMota

maneja_un

1 trabaja_con

- listadoMotas: ListadoNota
- listadoMotasfetoal: ListadoMota
- notafctual: Nota

utiliza_un
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buscaotainteger) : boolean
buzcarMotas(String) : woid
cargarbetalleNotal) : void
cargarListadoNotag(Sting) : woid
creardotar) : Mensaje
generarListadoMotasPOF( : woid
generarListadoNotasR TR : woid
getinformacion : Menzaje
getlistadoMotas]) : ListadoMota
getlistadoMNotasActuall) : ListadoMota
getMotafctual]) @ Nota
modificarlotad : Menzaje
setlistadoMotas(ListadoMNota) : void
zetflatafictual(Nota) : void

create

+  GestorMotad s woid

R

ottt +

-gestoiN

Gestor General

calfux: Calendar
gestorBl: GestorBD

aPDF: GestorPDF

aRTF: GestarRTF
informacion: Mensaje
sdfCita: SimpleDateFormat

PR

getFilPDF]: File
getFilRTF(: File
getestarPDF]) : GestarPDF
getGestarR TR GestarRTF
getinformacion() : Mensaje
create

+  GestorFenerall)

Admin:: GestorActividad

1 trabaja_can

- gestorC: GestorCita

- gestorN: GestorNota

- gestorT: GestorTarea
- informacion: Mensaje
- sesion: SesionAdmin
- usuario: UsuaricAdmin

buscarCitas(String, String) : Menzaje
buzcarMotas(String, String) : Menszaje

buzcarT areasString, String, String) : Menzaje
buscarT areas(String, String) : Mensaje
cargarfdministracion) : Mensaje
cargarCategorial) : woid

cargarEstadol) : void

cerarSesion) : Mensaje
credilirectoniofSting) : waid
destruirDirectoriol) | Mensaje
establecerRepeticion() : Mensaje
getFechafctual]) : Long
getFechaActual(char) : String

getGestorT) : GestorTarea
iniciarSesionAdmin(String, String) : Menzaje
create

+  GestorfctividadiUsuarioAgenda) : void

R
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maneja

#aFDF

-

Wilidades:: Gestor FOF

calfrchivo: Calendar
conPDF: PdfCantentByte
docPDF: Document

filFDF: File

filTMP: File

informacion: henzaje
sdfArchive: SimplelateFormat
tabContenido: Vectar
tabEncabezade: FAfPTable
tabFie: FdfFTable
temPagina: FdfTemplate
temTotalPaginas: PdiTemplate
wriPDF: Pdfiliriter

addCeldalString, Color, Fant): PAfPCell

addElementolElement) : void
construirEncabezadofString) : woid
construirPied : woid
crearTabladint, float]): PAfFTable

generarbocumentoFDFD : woid
getFilFDF( : File
getinformacion() : kenzaje
getTabContenidal) : Wector
getTabEncabezado): PAfF Table
limpiarCantenidal : waid
nemCeldalependencialSting) - PAfPCell
newCeldalnformacion) : FdfFCell
newCeldalogol) : PdfFCell
=etFilThP(File) : woid

create

+  GestarPDFD

PR -

crearTablaEncabezadolint, float[) : PAfFTable

addCeldastalString, Calar, Font, float, float) : PAfPCell
addCeldaTextoFdfF Table, String, Color) : FAfFCell
addCeldaTitulofPdfF T able, String): PdfFCell

+ ok ok o+

Gestor General utiliza
#  caldu: Calendar
# gestorBD: GestorBD
# gPDF: GestorPDF
# gRTF: GestarRTF
# informacion: hMenzaje trabaja_un #gRTF |1
# =dfCita: SimplelateFormat
UHilidades::Gestor RTF
+  getFilPDFO: File
+ getFilRTFO: File - calfrchive: Calendar
+ getBestorPDF) : GestorPDF - decRTF: Decument
+ getGestarRTFC) : GestorRTF #gestorBD - filRTF: File
+ getinformacion) : Menzaje - filTMF: File
create Ltilidades::GestorED - footer RtfHeaderFooter
+  Gestordenaral) N - fuente: Font(l)
+ db: Connection - header RHHeaderFooter
direscion: String - informacion: Mensaje
lagin: String - =dffrchive: SimpleDateFormat
trabaja_son pasamord: String - tabContenida: Wector
+ = RezultSet
+ st Statement + addCeldatFaragraph, Color: Cell
+ addCeldaiString, Font, Colar) @ Cell
infarmacion |1 + abrirConexion) : waid + addCeldaTesxto(Table, Stiing, Color): Cell
+  cerarConexion() :woid + addCeldaTitulo(Table, String): Cell
Ltilid=des: Mansaie +  cerarConsultaS QL) @ void + addElementaiElement) : vaid
+  ejecutarConsultaSQLSting) @ ResultSet + canstruitEncabezadolString) : waid
codigohlenszaje: int + ejecutarSentenciafQL(Sting) : boolean +  construitPied: void
nombretenszaje: Sting + obtenerSecuencialString) : Integer + crearTabladint, floatly: Table
tipohensaje: String +  procezarConsultaS 0L String) - Wector + generarbocumentoRTFD : woid
+  procesarFuncionSQLCSting) @ int + getFilRTF: File
getCodigohdensaje @ int + wvalidarCampo(Object, char: String + getinformacion() : Mensaje
getMombrehdensajel) : String + wvalidarCampo[Object, char, String, String) : String + getTabContenidod : Wectar
getTipohiensajel : String create + limpiarContenidol) : vaid
tensajefint, String, String) +  GestarBD{Sting, Sting, String) + newCeldalependencialSting) : Cell
hlenzajely +  GestorBL(Sting, Sting, String, Sting, Sting) + newCeldalnformaciond) : Vector
setCodigohdenzajelint) : void + newCeldalogol) : Cell
setMombretdensaje(String) : woid +  =zetFil TRP(File) : woid
zetTipohdensajelString) - void + szetHeadenRtfHeaderFooter @ void
create
+ estarRTFQ
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Utilidades :Gestor RTF

- calArchive: Calendar

- docRTF: Dasument

- fiIRTF: File

- filTMP: File

- footer: RtHeaderFooter

- fuente: Font([)

- header RtfHeaderFooter

- informacion: Mensaje

- sdffchivo: SimpleDateFomat
- tabContenido: Westor

SesionAdmin

- estado: Boolean

UsuaricAdmin

clave: String

addCeldaiParagiaph, Colaii: Cell
addeldaiSting, Fant, Colar) : Cell
addCeldaTexto(Table, Sting, Coloi : Cell
addCeldaTitulo(Table, Sting): Cell
addElementa(Element] : vaid
construiEncabezado(Siing) : vaid
construirPiel) : woid

craarTablagint, float]) : Table
generarbocumentoRTF - void
getFilRTF( : File

getinfarmacion() : Mensaje
getTabContenidod) : Vestor
limpiarContenided : void
newCeldabependencialGring) : Cell
newCeldalnformacion : Vector
newCeldalogod): Cell
setFiITMP(File) : waid
setHeaderRifHe aderF aoter) : void
create

+  GestorRTF)

T

UHilidades: GestorPOF

calfrehive: Calendar
conPDF: FdfContentByte
doePDF: Document

filFDF: File

FITHF: File

informacion: Mensaje
sdffuchive: Simplel ateF orm at
tabContenido: Wectar
tabEncabezado: PdiFTable
tabPie: PdfPTable
temPagina: PdfTemplate
temTotalPaginas: PdfTemplate
WiPDF: P dfiliter

- fin: Long identificacion: Leng
- inigio: Leng Jogin: Sting
N I biabaja_con -usuario |- mombre: Sting
+  getfind: Long 1|+ getClawer): String
: 59;2’:‘:':?(;"0-;"‘&9”)_md + getldentificacion() Lang
5 + getloging : Strin
+ sefFin(Lang): wold . + ggmn?nh?go Slrigng
+ setiniciofLong) : void G PTE] +  setClawe(Sting) : woid
ore ate + setldentificaciontString! : vaid
+  SesionAdming : void +  setlogin(Sting! : woid
+ sethombre(Sting) : void
-sesion 4[¢1 et
+ Usu Long, Sting) - waid
GestorActividad
-gRTF manzja gestar: GestorCita
gestari: Gestorbota
1 gestarT: GestorTarea
informacian: Mensaje
sesion: SesionAdmin
usuario: UsuarioAdmin
+  busearCitastSting, String) : Mansaje
+  buscarNotas(String, Sting) : Menzaje siliza \gPDF
+ buscarTareas(Sting, String, Sting) : Mensaje
. . ] + buscarTareas(Sting, String) : Mensaje 1
Utilidades::BestorArchivo +  cargatAdministracion ; Mensaje
TR +  cargarCategaria : vaid
infarmacion: Mensaje +  cargaiEstadar) : void
GO s an + cenarSesion(l: Mensaje
+ crearDirectorio(Sting) : Manzaje = + erearbirectorio(String) < woid
+ destuiDirectorion : Mensaje +  destruitirectoriof) : Mensaje
+ getFITMEQ - File + establecerRepeticiont] : Mensaje
+ getinformaciong) : Mensaje +  getFechafetual]): Long
+ getSizedrchivorFilel : String +  getfechahctualichar) : String
+ separaEstension(Sting) : String +  getGestorT(: GestarTarea
pe + iniciarSesionAdminSting, String) : Mensaje
+_ Gestorarchivor cigate)
+  GestorhetividadiUsuariofgenda) : void

129

addCeldarSting, Calar, Fonf): PAfPCall
addCeldadlto(Sting, Color, Font, float, flaat) : FAfF Cell
addCeldaTexto(FdfF Table, String, Color : FdfFCell
addCeldaTitulo(FdiF Table, String) : PdiFCell
addElementoElement) : void
construirEncabezado(String) : void
construirPier : woid

crearT ablatint, float) : PdfPTable

crearT ablaEncabezadofint, flaat]): FdfPTable
generarbocumentaP BF() : vaid

getFilPDFO) : File

getinfarmacion() : Mensaje
getTabContenider) : Vector

getTabEncabezado(): PdfFTable
limpiarContenidel) : woid
newCeldabependencia(Sting) - FdiF Cell
newCeldalnformasiont) : PdiF Cell

newCeldalogol : FdiFCell

setFil TMPCFile : waid

oreste

+  GestorPDFQ
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Gestor Agends

-agenda

Agenda

agenda: Agenda
gesterBD: GesterBD
informacion: Mensaje

relaciona

sesion: Sesionfgenda
usuario: Usuariofgenda

.
.
.
-
N
.
.
.
trabaja_con +
N

+

create

actualizabdensajetMensaje) : void
cargardgenda : Mensaje
ceaiSesion() : Mensaje
crearDirectario(Sting) : Mensaje
gethgendan): Agenda
getinformaciont : Mensaje
getSesiont): SesionAgenda
iniciarSesion(String, String) : Mensaje
werificargesion(Leng) : boalean
werificarsuariofLang, String) : waid

Gestortgenda : void

-gestorBl |71

Utilidades:GestorBD

+ db: Connestion
direccion: Sting
login: String
pasaword: Sting

+ s ResultSet

+ st Statement

utiliza

forma_parte_de

-zesion 1

SesionAgenda

sstada: Boolean
fin: Long
inicio: Long

+ getEstado() : Boslean
+ gatFind: Long

+ getiniciod : Lang

+ getlogini: String

+  mostaibatosSting) : vaid
+ sessionCreated(HitpSessionEvant) : waid
+ sessionDastroyed(Hitp SessianEvant) : vaid
+ sefEstade(Beclean): vaid

+ seffin(Lang): vaid

+ seflniciofLeng) : woid

create

+ Sesionfgendailong. Long. Boglean) : woid
+ SesionAgenda( : veid

emia

-informacion

Uilidades: Mensaje

- codigablensaje: int
- nembreMensaje: Sting
- tipahensaje: Sting

getCodigoMensajed) : int -informasion

- gestort: Gestorduchive
- gestoiBD: GestorBD

- gestort: GestorCita

- gestoiN: GestorNota

- gestorT: GestorTarea

- gPDF: GestoPDF

- gRTF: GestoRTF

- hoy: Calendar

- informacion: Menzaje

usuario: UsuarioAgenda

getNambrehtensajeq) : String
getTipoMensajer) : Sting
setCodigobensajedint) : void
sethombretdensajerString) : void
setTipahtensaje(Sting) : vaid
create

T envia

+ o+ f o+ o+ 4

+  Mensajetint, String, Sting) : woid
+ Menzajer : vaid

gelt Elech

1

getEstada(): Boolean
gatldentificacion]) : String
getNambreq) : String
getTeletanoFijol) : Integer
getTeletonohdovil) : Lang

setLogingLong) : void
setMombre(String) : vaid
setP assmord(String) : woid

ore ate

+  Usuariofgendal) : Void

setEstadofBoolean) : estado
setldentificasion(Long) : void
setlistadoCitasvector) : woid
setlistadoT areas(Ve ctor) : woid

(1 String
getbireccionDomiciliof) : String
getbirecoionTrabajel) : String

.
.

-

-

.

"

.

.

+  setConeoElectionico(Sting) : woid
+  setDireceionDomiciliorSting) : void
+  setDireceion Trabajo(String) : void
"
.
.
-
-
"
"
.
.

setTelefanoFijolintegsn: vaid
setTelefanoMoviliLong! : void

+ UsuarioAgenda(leng, Sting, String. String, Integer, Long, String. Lona, Sting, Boslean) : woid
+ UsuarieAgendaleng, String, String. String, Integer, Long, J: void

-gestorBD
+  abrirCenexion) : woid 1 trabaja_son
+ cemarConexion( : vold
+ cemarConsultaSaLO : void
+  ejecutaronsultaSOL(SHing) : ResultSet Usuzrios::UsuaricAgenda
+  ejecutarSentensiaSaLISting) : boolean -
+ obtenerSecuencia(Sting) : Integer B L L PTIR it
+  procesarConsultasL(Sting) : Vectar B G T CAR il
+  procesaiFuncion0LSting) : int GRS
+ validarCampa(Objzct, char) : String o CEETTER CEElrF
+ validarCampe(Objzct, char, String, Sting) : String gd=ntiticosion-glond
— - legin: Leng
+ GestorBD(String, Stiing, String) ) ::;:':'d Sg‘t:gg -usuario es_utilizada_por
+  GestorBD(Sting, String, String, String, Sting) ey ey 1
- felefonoMovil: Long
~usuario
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buscarCitaiLong) : void
buscarCitas(Stiing, Sting) : woid
buscarbotas(String, Sting) : vaid
buscarT areafintegen : woid

buscarT areastSting, Sting. String) : veid
buscarT areas(Sting, Sting} : woid
cargarCategariag): void

cargarCitas() : void

cargarCanvocantes) : void
cargarbetalleCitar : woid
cargarDetalleTarear  woid
cargarEstadag) : void

cargartatas) : void
cargarPrioridadCitas) : waid
cargarFrionidadT areas) : void
cargarTareas() : void
construirEncabezadoPDFCString) : void
construirEncabezadoR TF(String) : void
creaire ctoriafString) : void
destruitDirectoriof) : vaid

generaiCiaP DF(Sting, Sting) : vaid
generaiCiaRTF(Sting, Sting) : vaid
generaiiotaPLF(Sting, Sting) : woid
generaiotaRTF(Sting, Sting: woid
generaiTareaF BF(Sting, String) : void
generarTareaR TF(Sting, String) : void
getCitafetual] : Cita

getFilTMFD : File

getldentificaciont: String
getinfarmacion(): hiensaje
getListadoCategorial) : ListadoElemento
gatlistadoCitas) : ListadeCita
gatlistadoCitasfetual]) : ListadoCita
getListadoCanvo cantes)
getlistadoEstade() : ListadoElemento
getListadoNotas) : ListadoNota
getListadoNotasfetual] : ListadoNota
gatlistadoPrioridadTareal) : ListadaElemanto
gatlistadoTareas) : ListadaTarea
getlistadoTareasActual]) : ListadoTarea
gethlotaietual(y: Nota

qetPDFCString) : File

getRTF(String) : File
gatSizedrchivarFile) : String
getTareafietual) : Tarea

getlisuariar) : Usuariofgenda
tegistrariuance(Tarea, Integer, Sting) : Mensaje
create

+  AgendafUsuarioAgenda) : void
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A GestorGenera!
- gestorh Gestarfrchive Actividades :GestorTarea
- gestorBl: GestarBD
- gestorC; Gestorita - listadoTareas: ListadoTarea
- gestorN: GestarNota - listadoTareastctual: ListadaTarea e St e
- gestorT: GesterTarea - tareatctual: Tarea Actividades::GestorCita
- POF: GestorPDF N B
. gRTF: GastorRTF +  asign TareatUsu a): Mensaje o CE LI i i
. hey Calendar +  huscarTareallntegar) - haslean - listadatitas ListadoGita
- informacion: Mensaje + buscarTareas(String) : woid = el Ee ST i i
- usuario: Usuarishgenda -gestorT |+ cambiarEstadoTarea(Elementa) : Mensaje _— -
+ vargarCategorialShing)  void uscaiCita(integen) : baolean
+  busearCitallong) : woid maneja 1|+ cargaiDetalleT aread) : void + buscarCita(Long) : void
+  buscarCitagString, Sting): woid + cargaiEstado(Sting) : vaid : "usca'g""s(s"'”tm S"t°'d o
+  buscaMotaString, Sting) : void + cargailistadoT areas(String) : woid ' z::gj:[)::‘;‘lf:g:‘mes(_V::‘dgj-‘m'
+  huscarTareafintager) : woid +  cargarFrioridadestring) : waid N Carg T OS‘. -
+  bugearTareas String, Sting, String) : woid + crearTareal): Mensaje N QAfP'_ A_do dl Sai( "ng)-_:m —
+  buscarTareas(String, String) : void + generaDetalleTareaPDF - woid N zfe'gfc'":(;"“:e(ns;':g) el ot
+ cargarCategoria : weid + generaDetalleTareaRTF() : vaid BLAELE _ -
+ cargarCitES(g):vooid +  generarListadoTareasPDFQ : void : se"efa'geta::egfta:$;0fVOf: : :i'gﬁ_:_‘wsoi:r':z::f
+ cargarConvesantes) ; vaid + generarListadoT areasRTFQ) : void generarbetalleCitaRTFQ : vaid 3 CLEREDE
+ cargarbetalleCita)  void + getlistadoCategoriac : ListadoElementa el n s Cistad ot s R DR O oid T o
+ cargaretalleTareal : void + getlistadoEstade) : ListadoElemento * Ge"efalL'Stadoc_'tfl_SHTFU:\wld : f' . _-R“‘He ot
+  cargarEstado() : veid + getlistadoFrioridad) : ListadoElemento : Ge:IC‘f‘EAC‘Ualﬂ-_C":: : f::“elfe runf?u)er soter
+  cargarNotas() : woid + getlistadoTareas): ListadaTarea g% ’!“"“""!““0_ e nsa)e o [CRr LT
+ cargarPrioridadCitaz) : void + getlistadoTareasactual) : ListadoTarea e et o ! ;R °
o e . + getlistadoCitasfetual() : ListadoCita - informacion: hensaje
+ cargarPrioridadTareas() : woid + get;:rea?c‘tualg “T"auea_ A o © sitarchio SimplabateFormat
+ cargarTareast) : woid +  medificarTarea) : Manzaja i “ ! -
+ congstruirEncﬁezadoPDF(Shing):\rmd +  zetTareafctual{Tarea) : void : fne::::i‘::r%ﬁ‘gs"d;:?;alfadoElemenlo - tabCeontenide: Mectar
T v - e sty S 5
+ destuirbirectoriod : void - + setlistadoCitaglistadoCita): vaid s LR E U L Gl A T ]
i)  vold stiliza - gestorC | ereate +  addCeldaTexta(Table, Sting, Colar): Cell
+  generarCitaRTF(String, Sting) : vaid 7|t FesterCital sveid : :::grelfna;'::;;fzgil:tf:'or:g)'Ce”
+ generatNotaPDF(Sting, Sting) : vaid . X ! .
+  generatotaR TFiSting, String): waid -gestorRTF |+ 22:?33:iE.’Lﬁ'.’jﬁff“s"'"“ veid
T ;e . v
 atCtshcua i Cita N 5 GO LR
s RC IR = R nlEa_un +  getinfarmacion(): Mensaje
+ getldentificacion(i: Sting + getTabCantenide(): Vectsr
+ getinformacion) : Mensaje +  limpiarContenidag) : vaid
: g::'l::;‘::zg;:esg°:":iga:‘::td:E'emem ~gestom 1|11 + nenCeldabependentia(Siring) . Cel
Utilidades:: GastorPOF +  newCeldalnformasion() : Yector
+ getlistadoCitasActual() - ListadaCita GestorGemera) + newCeldalogor : Cell
+ getlitadaConvosantes) - calfrchive; Calendar Actividades :SestorNota +  satFiITMPLFiIE) : void
w0 CEUEETE et U ET 2L - conPDF: PdfContentbyte + setHeadenRitHeaderFooter) : void
+  getlistadoMotast : ListadoMota . docFDF: Document - listadoNotas: ListadeNota create
+  getlistadoMotasfictual( : ListadoMata . HIFDF: File - listadoNotastictual: ListadoMota + GestoTFQ
+ getlistadoPrioridadTareal) : ListadoElementa - HITME: File - netasctual; Nota
+  getlistadoTareas) : ListadaTarea . infarmacion: Mensaje
+  getlistadoTareasfotual(y : ListadoTarea . sdtArchivo: SimpleDateFormat + buscarNetallntegen : baslean
+  getotafctual]: Hota - tabContenido: Vectar +  buscarNotasiSting) : woid
+  getPDF(Sting) : File . tabEncaberado PdfPTable + cagarDetallzNotad) ; void
+ getRTF(Sting): File - tabPie: PdfPTable + cargarListadoNotaz String) : void
+  getSizefushivo(File) : String . temPaginz: PdiTemplate + erearbotad : Mensajz
+ getTareafctual(: Tarea . temTotalPaginas: PdfTemplate +  generarListadoMotasPOFQ : void
+ getUsuarior) : UsuarioAgenda _ wiPDE: Pdfilititer + generarListadoMatasR T : vaid
+ registrarfvancerTarea, Integer, Sting) : Mensaje + getinformacion) : Mensaje
craate + addCeldaiSting, Color, Fant) : PdPCell +  gellistadaNotas) - ListadoNota
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6.3.3 Disefio de datos

Figura 12. Diagramas Entidad Relacion
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6.4 MODELO DE IMPLEMENTACION

6.4.1 Diagrama de paquetes

Figura 13. Diagrama de paquetes
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7. CONCLUSIONES

Como se puede apreciar en el desarrollo del proyecto, la herramienta informatica
que apoya a este sistema de informacion se considero de acuerdo a las
necesidades significativas que presenta la Facultad de Ingenieria, y mas
precisamente el Departamento de Sistemas perteneciente a esta dependencia, en
cuanto al control de actividades académicas y administrativas se refiere.

Es asi como el mdédulo administrativo desarrollado, permite registrar, modificar,
eliminar y consultar tareas, citas y notas, relacionadas con actividades que se
desarrollan en el departamento de forma eficiente. Permite saber el estado de
desarrollo de una actividad, proceso muy importante para conocer en que etapa se
encuentra una tarea encargada a un docente o estudiante, asunto que antes era
dispendioso y lento.

De igual forma, este modulo permite manejar la informacion de todos los
integrantes del Departamento o Facultad, sean funcionarios, docentes o
estudiantes, a quienes se puede asignar tareas y citas, como notas. Cada uno
tiene una cuenta Unica con la cual puede manejar su agenda.

En el médulo de consulta de la agenda, tal como se planed, el usuario puede
consultar facilmente y por diferentes criterios, resaltando el relacionado con
periodos de tiempo, las tareas, actividades, citas y notas, guardar reportes e
imprimir los que considere importantes.

La implementacion considerando a la Web, como medio para establecer la
comunicacién entre los usuarios y la facultad, es conveniente para mantener a los
interesados enterados de los sucesos que se den en la Facultad.

Este sistema como esta planteado, realizando los ajustes apropiados, puede
formar parte de otros sistemas de informacion donde el control de actividades sea
significativo como la gestién de proyectos, dependencias de empresas donde se
necesite distribuir actividades y en general, como herramienta de comunicacion
entre los integrantes de una misma dependencia.
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8. RECOMENDACIONES

El desarrollo de este proyecto deja claro muchas recomendaciones:

Realizar una segunda versién del sistema. Era inevitable que en el desarrollo del
proyecto nuevos requerimientos aparecieran como el manejo de grupos de
usuarios, el envio de correos electronicos a usuarios, el registro de soportes de
documentos que generan actividades, entre otros. Sin embargo, queda claro que
el objetivo principal de este proyecto se cumplié totalmente y que dependiendo de
la acogida que tenga este proyecto por las directivas del Departamento de
Sistemas como de la Facultad, se puede realizar una segunda version del mismo,
en la cual estas funcionalidades y otras tantas, sean incorporadas.

Construir lo mas pronto posible un Plan General para el Desarrollo de Software en
la Universidad de Narifio, que establezca la orientacion del desarrollo de software
en cualquier dependencia de la institucidon, es decir, fije las reglas en cuanto a
plataforma software y hardware, la metodologia clara para el desarrollo, entre
otras. Pero sobre todo, un plan que contemple a cinco o siete afios cuales son las
necesidades trascendentales relacionadas con sistemas de informacion que la
Universidad manifieste, y que sobre estas necesidades se fijen proyectos de
desarrollo de software que aprovechen el esfuerzo de los estudiantes al realizar
sus trabajos de grado.

Implementar esta herramienta para realizar pruebas y permitir una
retroalimentacion eficaz.
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