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RESUMEN

El Sistema de Informacion “SysCavia” encargado de prestar Servicios Web de
Monitorear para las Explotaciones de Cuyes, fue diseflado a partir de la
necesidad de controlar de manera rapida, confiable y segura, la informacién
generada por los procesos que intervienen en el desarrollo del ciclo de produccion
de dichos animales, como la reproduccion, el nacimiento, el hospedaje, la
sanidad, los pastos, la genealogia, etc., de tal manera que dicha informacion se
encuentre disponible a cualquier hora y en cualquier lugar.

Por otra parte el sistema cuenta con servicios de control de instalaciones
pertenecientes a la explotacion, como galpones, jaulas y pozas, control de
inventario, gastos y costos, y algunos indicadores que incidan en la toma de
decisiones para mejoramiento de la empresa.

En el desarrollo del proyecto, dentro del andlisis y disefio, se utilizé la metodologia
Proceso Unificado de Racional (RUP), utilizando el Modelo Orientado a Objetos
con la notacion de UML por sus ventajas sobre el Modelo Estructurado. Dentro de
las ventajas que presenta podemos resaltar que el modelo orientado a objetos es
mas cercano a la realidad que un modelo funcional, permitiendo un mejor
mantenimiento y reutilizacion de las partes, ademas evita la redundancia en los
procesos, por lo tanto los cédigos son mas entendibles y resumidos.

En la parte de implementacion se utiliz6 un poderoso motor de base de datos
llamado PostgreSQL, ademas se utiliz6 PHP, que permite interactuar en un
ambiente Web, el cual potencializado con los beneficios que brinda AJAX para el
manejo dinamico de objetos en tiempo real, asegura una mayor velocidad en la
navegacion por el sistema de informacion.



ABSTRACT

The Information system “SysCavia” will be delegate to give Web services for the
facilities of Cuyes, which was designed from the necessity to control of fast way,
reliable and safe, the information generated by the processes that take part in the
development of the cycle of production, like the reproduction, the birth, the lodging,
the health, the grass, the genealogy, etc., in such a way that this information is
available to any hour and any place.

Of another part, the system counts on control services of facilities pertaining to the
operation, like sheds, cages and pozas, control of inventory, expenses and costs,
and some indicators that affect the decision making for improvement of the
company.

In the development of the project, within the analysis and design, the methodology
was used “Proceso Unificado de Racional“(RUP), using the Model OO with the
annotation of UML by its advantages on the Structured Model. Within the
advantages that present/display we can stand out that the model OO is closest to
the reality than a functional model, allowing to a better maintenance and reusability
of the parts, in addition avoids the redundancy in the processes, therefore the
codes more understandable and are summarized.

In the part of implementation was used a powerful database engine called
PostgreSQL, in addition was used PHP, that allows to interact in an ambient Web,
which helped with the benefits that AJAX for the dynamic handling of objects in real
time offers, ensures a greater speed in navigation by the information system.



INTRODUCCION

Los resultados de la investigacién repercuten en el avance de los sistemas de
informacion para si mismos o para el progreso en la aplicacién en otros campos de
la ciencia y la tecnologia, los cuales dinamizan los retos y /o oportunidades que se
generan en el mercado ante unas necesidades insatisfechas, parcialmente
satisfechas, o simplemente porque los bienes y/o servicios encuentran nuevas
soluciones en la cotidianidad de las disciplinas, de las ciencias, de las actividades,
de las empresas como herramientas de apoyo, de ayudas nuevas para tomar
decisiones acertadas y disminuir la incertidumbre y de esta forma mantener la
competitividad y garantizar su permanencia en el mercado. El estudio de dichos
sistemas no se quedara estancado sino que representa soluciones dependiendo
del caso particular, entonces los sistemas interdisciplinarios operan desde la
interactividad de dos tipos de areas del conocimiento distintos (para el caso la
Ingenieria de Sistemas y la Zootecnia), encaminados a obtener un bien comun.

Actualmente la producciéon de cuyes en Narifio constituye una actividad muy
importante para la economia del departamento, poco a poco esta, que se ha
caracterizado por ser familiar y rastica, por razones del mercado relacionada con
la demanda y la ventaja competitiva regional para esta especie ligada a factores
culturales, empieza a tomar caracteristicas de sistema de produccion tecnificado,
donde se confinan poblaciones considerables de individuos, que requieren por la
cantidad de datos que en ellas se generan; la aplicacion de sistemas de
informacion que permitan realizar andlisis integral de las explotaciones para
hacerlas competitivas.

La ingenieria de Sistemas es parte del conocimiento, que brinda diversidad de
aplicaciones. La disponibilidad de informaciéon se hace vital, actualmente, para
cualquier campo, y las técnicas para automatizar, sistematizar, organizar, etc. Le
dan el poder que merece, y cada dia esta necesidad se hace mas evidente.

La caracterizacion de los sistemas de produccién tradicionales indican que por el
bajo nimero de animales que lo conforman permiten que la informacion sea
llevada dentro de la capacidad de memoria que disponga el productor o su familia,
sin interés por la tasa de extraccion, los costos de produccién o la rentabilidad
generada en la actividad; siendo la generalidad para estos sistemas de produccion
la subutilizacion de los costos de oportunidad de sus recursos. Guiandose mas por
el capricho, la improvisacion o desconocimiento de las normas técnicas.
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Por otro lado se encuentran los sistemas de produccion tecnificados guiados por el
criterio empresarial, donde la gestién principal se mide por los resultados de los
indicadores técnicos, econémicos; que a través de los reportes provenientes del
procesamiento de datos, permiten la toma de decisiones técnicas y administrativas
con un alto grado de certidumbre.

En este orden de ideas también la informacion pasa de ser obtenida a través de
forma manual, poco disponible, con alta posibilidad de error, es decir poco
confiable, y costosa por la cantidad de horas hombre que se requiere; a formas
gue incorporan los avances tecnoldgicos donde los equipos electrénicos digitales
se encuentran disponibles como herramientas de trabajo que permiten obtener
cantidades de informacion como resultado de los procesos y eventos que se
generan en la cotidianidad del manejo de poblaciones animales, de manera que
esta se encuentre disponible, actualizada, confiable, y ademas veraz vy
organizada.

El propdsito a implementar es un Sistema de Informacion capaz de monitorear los
eventos de un sistema de producciéon de cuyes, utilizando como medio Internet;
brindando la capacidad de controlarlos en cualquier momento y desde cualquier
lugar, entrando asi a formar parte de un mercado competitivo que favorezca el
crecimiento y desarrollo de la produccion de empresas dedicadas a la produccion
del cuy.
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1. DEFINICION Y DELIMITACION DEL PROBLEMA

En la actualidad se hace evidente, en el desarrollo de actividades econémicas
agropecuarias tecnificadas, el control de la cantidad de datos que éstas generan,
gue permita a los productores la toma de decisiones y obtener asi, una ventaja
competitiva a nivel regional y nacional.

Actualmente, los grandes y pequefos cuyicultores del departamento de Narifio no
cuentan con un software que les permita manejar, controlar y analizar de manera
adecuada y oportuna la informacion que generan los diferentes procesos
relacionados con la produccion. EI manejo manual de la informacion muestra
perdidas de tiempo al momento de consultarla cuando es requerida y confrontarla
con el animo de tomar decisiones de tipo técnico administrativo, en la mayoria de
los casos presentan inconsistencias, confusiones en los datos registrados vy
redundancias, lo cual, vuelve ineficiente todo el proceso de produccion.
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2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ El monitoreo de los eventos cotidianos en los sistemas de produccion de cuyes,
realizado a través de un Sistema de Informacién automatizado, permitira disponer
de informacion actualizada, confiable para la toma de decisiones integrales, que
influyen en su ventaja competitiva?
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3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un Sistema de Informacion para una empresa de base tecnoldgica,
gue preste servicios de monitoreo en cuyes mediante la aplicacion de software en
entorno Web.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desarrollar un modulo software que brinde una identificacién Unica a cada cuy
dentro del sistema de produccion.

Implementar un modulo software que permita ubicar cada cuy dentro del
sistema de produccion segun el método de manejo de los cuyes del mismo.

Construir un modulo software que se encargue de categorizar
automaticamente cada cuy segun la etapa del proceso productivo.

Desarrollar un modulo software que maneje la salida de cuyes del sistema de
produccion, dependiendo del evento venta (sacrificio, reproduccion), descarte,
muerte, transferencia... etc. Se debe tener en cuenta criterios que permitan
obtener indicadores e indices.

Construir un modulo software que lleve el control de los planes de bioseguridad
en el ciclo de produccion global e individualmente.

Realizar un modulo software de inventarios, categorizados, de analisis
operacional y generales del sistema de produccion.

Implementar un modulo software que se encargue de generar reportes totales
o parciales dependiendo de distintos tépicos o filtros de importancia comercial.
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Desarrollar un modulo software capaz de llevar un control genético,
manteniendo informacién genealdgica.

Construir un modulo software que indigue los costos de produccién, y permita
la realizacién de un analisis operativo del sistema de produccion de cuyes.

53



4. MARCO TEORICO

4.1 MODULO SISTEMAS

4.1.1 Andlisis y disefio orientado a objetos. Timaran manifiesta que:
“actualmente, el enfoque orientado a objetos forma parte de la tendencia principal
para el desarrollo de software, porque ha demostrado ser valido en la construccién
de sistemas en toda clase de dominios de problemas, abarcando todo el abanico

de tamafios y complejidades™.

Los métodos orientados a objetos para el analisis de requerimientos de software
permiten al analista obtener el modelo de un problema representando clases,
objetos, atributos y operaciones como componentes principales de modelizacién.
Los objetos modelizan casi cualquier aspecto identificable del ambito del
problema: entidades externas, cosas, sucesos, papeles, unidades organizativas,
lugares y estructuras.

Como punto importante, los objetos encapsulan datos y procesos. Las
operaciones de procesamiento son parte del objeto y son iniciadas pasando un
mensaje al objeto. Una definicién de una clase forma la base para la reusabilidad
en los niveles de modelizacion, disefio e implementacion.

Las actividades de disefio orientado a objetos estan agrupadas en los cuatro
componentes principales del sistema final: el componente de problema, el
componente de interfaz humana, el componente de manejo de datos y el
componente de manejo de tareas.

Toda la documentacion del analisis debe llevar directamente hacia la etapa del
diseflo. En este punto se necesitan pocas herramientas nuevas. El disefio
orientado a objetos crea un modelo de mundo real que puede ser realizado en
software.

! Anélisis y Disefio orientados a objetos usando UML. San Juan de Pasto. Ricardo Timaran
Pereira. Universidad de Narifio. 2003. [103 Diapositivas]
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Los objetos proporcionan un mecanismo para representar el ambito de
informacion, mientras que las operaciones describen el procedimiento asociado
con el ambito de informacion. Los mensajes proporcionan el medio por el que se
invocan las operaciones.

El AOO/DOO ha evolucionado como resultado de una nueva clase de lenguaje de
programacion orientado a programacion orientada a objetos. La metodologia
OO/DOO consiste en tres pasos que requieren que el disefiador establezca el
problema, defina una estrategia informal de resolucién y formalice la estrategia,
identificando objetos y operaciones, especificando interfaces y procedimientos. El
papel del DOO es tomar las clases basicas definidas en el AOO vy refinarlos con
detalles adicionales de disefio.

La utilizacion de metodologias orientadas a objetos crea varios interrogantes
como:

¢, Cual es la estructura de una buena arquitectura orientada a objetos?
¢, Qué artefactos deberia crear el proyecto?

¢, Quién deberia crearlos?

¢, Como deberian medirse?

Visualizar, especificar, construir y documentar sistemas orientados a objetos es el
propdsito del Lenguaje unificado de Modelado (Unified Modeling Language) UML.

4.1.2 Lenguaje unificado de modelado UML. Arroyo manifiesta:

El Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Language, UML),
es un lenguaje estandar para escribir planos de software. UML puede
utilizarse para visualizar, especificar, construir y documentar los
artefactos de un sistema que involucra una gran cantidad de software.
UML es sélo un lenguaje y por tanto es tan sélo una parte de un método
de desarrollo de software. UML es independiente del proceso, aunque
para utilizarlo 6ptimamente se debe usar en un proceso que fuese
dirigido por los casos de uso, centrado en la arquitectura, iterativo e
incremental.?

2 ARROYO BUCHELI D. L. Sistema integrado de informacién de recursos humanos de la
Universidad de Narifio (SIIRHU) fase | [Trabajo de Grado modalidad Pasantia de Ingenieria de
Sistemas]. Pasto. Universidad de Narifio.Facultad de Ingenieria de Sistemas; 2004. 78 p
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Los objetivos primarios que se persiguen al disefiar UML son:

Modelar sistemas, desde el concepto hasta los artefactos ejecutables,
utilizando técnicas orientadas a objetos.

Ser independiente de cualquier lenguaje de programacion y de cualquier
proceso de desarrollo.
Fomentar el crecimiento de las herramientas OO (Orientadas a Objetos).

Crear un lenguaje de modelado utilizable tanto por las personas como por las
maquinas.

El Lenguaje Unificado de Modelado fue desarrollado por Grady Booch, Jim
Rumbaugh e Ivar Jacobson a partir de octubre de 1994. Las organizaciones que
contribuyeron a la definicion de 1.0 de UML fueron Digital Equipment Corporation,
Hewlett-Packard, ILogix, Intellicorp, IBM, ICON Computing, MCI Systemhouse,
Microsoft, Oracle, Rational, Texas Instruments y Unisys.

El lenguaje UML y los procesos de desarrollo: El lenguaje UML estandariza los
artefactos y la notacién, pero no define un proceso oficial de desarrollo. Esto es
explicado por:

Aumentar las probabilidades de una aceptacion generalizada de la notacion
estandar del modelado, sin la obligacién de adoptar un proceso oficial.

La esencia de un proceso apropiado admite mucha variacién y depende de las
habilidades del personal, de la razén investigacién-desarrollo, de la naturaleza del
problema, de las herramientas y de muchos otros factores.

Artefactos de UML: Los artefactos que se utilizan para el desarrollo del Sistema
de Informacién para una Empresa de Base Tecnoldgica que presta Servicios de
Monitoreo a Explotaciones de Cuyes son:
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Funciones del sistema: Identifican lo que el sistema habra de hacer. Deben
agruparse en grupos cohesivos y logicos. Los atributos del sistema son cualidades
no funcionales, entre ellas la facilidad de uso. Las funciones se clasifican en
categorias para establecer prioridades entre ellas; las categorias son:

Evidente: debe realizarse, y el usuario deberia saber que se ha realizado.
Oculta: debe realizarse, aunque no es visible para los usuarios.

Superflua: opcionales, su inclusién no repercute significativamente en el costo ni
en otras funciones.

Casos de uso: El caso de uso es un documento narrativo que describe la
secuencia de eventos de un actor (agente externo) que utiliza un sistema para
completar un proceso.

Diagramas de casos de uso: Muestran las distintas operaciones que se esperan
de una aplicacion o sistema y como se relacionan con su entorno. Los elementos
de los diagramas son:

Casos de uso extendido: Se representa en el diagrama por una elipse, denota
un requerimiento solucionado por el sistema. Cada caso de uso es una operacion
completa desarrollada por los actores y por el sistema en un didlogo. El conjunto
de casos de uso representa la totalidad de operaciones desarrolladas por el
sistema. Va acompafnado de un nombre significativo.

Actor: Es un usuario del sistema, que necesita o usa algunos de los casos de uso.
Se representa mediante una figura humana estilizada, acompafado de un nombre
significativo, si es necesario.

Relaciones: Entre los elementos de un diagrama de casos de uso se pueden
presentar tres tipos de relaciones, representadas por lineas dirigidas entre ellos.
Estas relaciones son:

Communica (communicates). Relacion entre un actor y un caso de uso,
denota la participacion del actor en el caso de uso determinado.

Usa (uses o include). Relacién entre dos casos de uso, denota la inclusion del
comportamiento de un escenario en otro.
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Extiende (extends). Relacion entre dos casos de uso, denota cuando un caso
de uso es una especializaciéon de otro.

Diagrama conceptual: Explica los conceptos significativos en un dominio del
problema; es el artefacto mas importante a crear durante el andlisis orientado a
objetos.

Un modelo conceptual es una representaciéon de conceptos en un dominio del
problema. Consta de conceptos, asociaciones entre conceptos y atributos de
conceptos.

Diagrama secuencial: Es una representacion que muestra, en determinado
escenario de un caso de uso, los eventos generados por actores externos, su
orden y los eventos internos del sistema.

A todos los sistemas se les trata como una caja negra; los diagramas se centran
en los eventos que trascienden las fronteras del sistema y que fluyen de los
actores a los sistemas.

Un evento de un sistema es un hecho externo de entrada que un actor produce en
un sistema. El evento da origen a una operacion de respuesta por parte del
sistema.

Contratos: Es un documento que describe lo que una operacién se propone
lograr. Se redacta en un estilo declarativo, enfatizando lo que sucedera y no cémo
se conseguira. Los contratos se expresan a partir de los cambios de estado de las
precondiciones y de las poscondiciones.

Caso de uso reales: Un caso real de uso describe el disefio concreto del caso de
uso a partir de una tecnologia particular de entrada y salida, asi como de su
implementacion global.

Diagramas de interaccion: Explican graficamente cémo los objetos interactian a
través de mensajes para realizar las tareas. El UML define dos tipos de estos
diagramas; ambos sirven para expresar interacciones semejantes de mensaje,
estos son: diagramas de colaboracion y diagramas de secuencia. Para el
desarrollo del sistema se escogio realizar diagramas de colaboracién por mostrar
en forma de grafo o red el paso de mensajes entre los objetos.
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Para el desarrollo de los diagramas de colaboracién se tuvieron en cuenta los
patrones GRASP, que describen los principios fundamentales de la asignacion de
responsabilidades a objetos, expresados en forma de patrones. Los patrones
GRASP tenidos en cuenta principalmente fueron Experto, Creador, Alta Cohesion,
Bajo Acoplamiento y Controlador.

Diagrama de clases: Describe graficamente las especificaciones de las clases de
software y de las interfaces en una aplicacion. Contiene clases, asociaciones y
atributos; interfaces, con sus operaciones y constantes; métodos; informacion
sobre los tipos de los atributos; navegabilidad y dependencias.

A diferencia del modelo conceptual, este diagrama contiene las definiciones de las
entidades del software en vez de conceptos del mundo real.

Diagrama de paquetes: Permite la organizacion de los elementos. Ofrece la
ventaja de separar los elementos detallados en abstracciones mas amplias, lo cual
brinda soporte a una vista de nivel superior y permite contemplar el modelo en
agrupamientos mas simples.

4.1.3 Proceso unificado UP. Manifiestan Arteaga y Bravo:

Un proceso de desarrollo describe un enfoque para la construccion,
desarrollo y posiblemente, mantenimiento del software. El proceso
unificado se ha convertido en un proceso de desarrollo de software de
gran éxito para la construccién de sistemas orientados a objetos.

Se ha adoptado como metodologia para el desarrollo del Sistema de
Informacion para una Empresa de Base Tecnoldgica que presta
Servicios de Monitoreo a Sistemas de Produccién de Cuyes , el
Proceso Unificado de Rational o RUP (Racional Unified Process), un
refinamiento detallado del Proceso Unificado.

El Proceso Unificado de Rational recoge algunas de las mejores
practicas de desarrollo de software, de una forma que es adaptable a
un amplio rango de proyectos y organizaciones.

En el aspecto de la gestion, el RUP proporciona un enfoque disciplinado
sobre cémo asignar tareas y responsabilidades dentro de una
organizacion de desarrollo de software.
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El Proceso Unificado de Rational es un proceso iterativo. Un enfoque
iterativo propone una comprension incremental del problema a través
de refinamientos sucesivos y un crecimiento incremental de una
solucién efectiva a través de varios ciclos.

Las actividades de desarrollo bajo RUP estan dirigidas por los casos de
uso. El Proceso Unificado de Rational pone un gran énfasis en la
construccion de sistemas basados en una amplia comprension de cémo
se utilizard el sistema que se entregue. Las nociones de los casos de
uso y los escenarios se utilizan para guiar el flujo de procesos desde la
captura de los requisitos hasta las pruebas, y para proporcionar
caminos que se pueden reproducir durante el desarrollo del sistema.

El Proceso Unificado de Rational soporta las técnicas orientadas a
objetos. Cada modelo es orientado a objetos. Los modelos del Proceso
Unificado de Rational se basan en los conceptos de objeto y clase y las
relaciones entre ellos, y utilizan UML como la notacion comun.

El Proceso Unificado de Rational impulsa un control de calidad y una
gestion del riesgo objetivo y continuo. La evaluacién de calidad va
contenida en el proceso, en todas las actividades, e implicando a todos
los participantes.

Fases e iteraciones: Una fase es el intervalo de tiempo entre dos hitos
importantes del proceso durante la cual se cumple un conjunto bien
definido de objetivos, se completan artefactos y se toman las decisiones
sobre si pasar a la siguiente fase.

El RUP organiza el trabajo y las iteraciones en cuatro fases
fundamentales.

Inicio: Vision aproximada, analisis del negocio, alcance, estimaciones
imprecisas.

Elaboracion: Vision refinada, implementacién iterativa del nucleo
central de la arquitectura, resolucion de los riesgos altos, identificacion

de mas requisitos y alcance, estimaciones mas realistas.

Construccion: Implementacion iterativa del resto de requisitos de
menor riesgo y elementos mas faciles, preparacién para el despliegue.
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Transicion: Pruebas beta, despliegue. Esto no corresponde con el
antiguo ciclo de vida en cascada o secuencial, en el que primero se
definian todos los requisitos y, después, se realizaba todo, o la mayoria
del disefo.

La fase de Inicio no es una fase de requisitos; sino una fase de
viabilidad. La fase de Elaboracién no es la fase de requisitos o de
disefo; sino que es una fase donde se implementa, de manera iterativa,
la arquitectura que constituye el nucleo central y se mitigan las
cuestiones de alto riesgo.

Cada fase en el Proceso Unificado de Rational puede descomponerse
en iteraciones. Una iteraciéon es un ciclo completo de desarrollo que
produce una version de un producto ejecutable, que constituye un
subconjunto del producto final en desarrollo, que luego se ira
incrementando de iteracion en iteracion hasta convertirse en el sistema
final. Cada iteracion pasa a través de varios flujos de trabajo del
proceso, aunque con un énfasis diferente en cada uno de ellos,
dependiendo de la fase en que se encuentre. Durante la iniciacién, el
interés se orienta hacia el analisis y el disefio. Durante la construccion,
la actividad central es la implementacién, y la transicidon se centra en el
despliegue.

Las metodologias distinguen entre procesos pesados y ligeros, y
procesos predictivos y adaptables. Un proceso pesado en un término
peyorativo, que pretende sugerir un proceso en el que existen muchos
artefactos creados en un ambiente burocrético, existe rigidez y control,
la planificacion detallada es muy larga y elaborada y es mas predictivo
gue adaptable.

Un proceso predictivo es aquel que generalmente sigue un ciclo de vida
en cascada o secuencial, primero, definicibn de todos los requisitos,
definicion del disefio detallado; y tercero, implementacién. Un proceso
adaptable es aquel que acepta el cambio como motor inevitable y
fomenta la adaptacion flexible; normalmente sigue un ciclo de vida
iterativo®.

3 ARTEAGA BRAVO O. A., CASTILLO MUNOZ M. F. Sistema integrado de informacion financiera
de la Universidad de Narifio (SIIFUN) fase |. Modulo Presupuesto [Trabajo de Grado modalidad
Pasantia de Ingenieria de Sistemas]. Pasto. Universidad de Narifio.Facultad de Ingenieria de
Sistemas; 2004. 78 p
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4.1.4 Asynchronous javaScript + XML AJAX. AJAX, es el acrénimo para
Asynchronous JavaScript + CSS + DOM + XMLHttpRequest. Esta metodologia
para generar contenido, una vez cargada y procesada una pagina, envia mediante
eventos scripts y rutinas que van al servidor buscando en background los datos en
porciones especificas, donde estos datos son usados para actualizar la pagina
solo regenerando porciones de la misma, sin recargar todo el contenido del
documento en el navegador.

Ajax no es un script, no es un servidor, no es un archivo, no es un programa, no es
un moédulo de apache, no es una extension de PHP, no es una tecnologia.

Por ejemplo en un proceso normal una aplicacion web recarga o va de una pagina
a otra porque debe enviar una peticién a algun servidor web esta debe procesarla
y mandar el resultado final a la pagina a la cual nos dirige la aplicacion o la
recarga de la pagina misma.

En todo esto AJAX hace lo mismo con la diferencia que lo hace en background o
sea que realiza todo el proceso de comunicaciéon con algun servidor web sin que el
usuario pueda verlo y una vez terminada con éxito solo afiadir el resultado del
proceso a la pagina en curso de esta manera evitar la recarga 0 una pagina
receptora de los resultados del proceso.

Entiéndase que AJAX no se refiere a usar el objeto XMLHttpRequest de manera
indispensable porque en realidad AJAX no es una tecnologia, sino la unién de
varias tecnologias que juntas pueden lograr cosas realmente impresionantes como
GoogleMaps, Gmail, etc.

4.2 MODULO ZOOTECNIA

Coral manifiesta que: “actualmente cuando se habla de aspectos técnicos no solo
se involucra a los diferentes sistemas de produccion sino que se refiere a adoptar
procesos sistematicos adecuados que minimicen los factores de riesgo,
proporcionando asi bienestar al cuy con el fin de mejorar sus rendimientos

reproductivos™.

* CORAL, Javier. Producciones Técnicas de cuyes. Senaregional de Narifio. Pasto: 2005.p9

62



Segun Coral:

En el departamento de Narifio la mayoria de explotaciones cuyicolas
han sido clasificadas como tradicionales ya que es una actividad que se
ha generalizado en nuestro medio por tener un pequefio niumero de
animales en sus inventarios. Por afios han sido explotados
rusticamente, alojados en cocinas con mano de obra familiar, baja
incorporacion de tecnologia y carencia de informacion sobre los
eventos propios de los procesos de produccién; ademas los
productores del municipio de Pasto, no alcanzan a cubrir la demanda
por tratarse de explotaciones pequefias, ya sea porque los criaderos no
estan bien manejados o porque no hay planificacion de la produccion
segtn Coral®.

Benavides expresa que:

En la actualidad se busca el impulso y fortalecimiento para
implementar sistemas de explotacién tipo comercial donde se
homogenice el conocimiento y la adopcién de tecnologia que
permita cumplir con el suefio y la ambicion de los cuyicultores
como es el posicionamiento y reconocimiento como una especie
pecuaria que abra fronteras para el proceso de comercializacion y
pueda despejar inquietudes relacionadas con la produccién actual
y futura de los cuyes®.

Las explotaciones comerciales tecnificadas dedicadas a la produccion de cuyes
requieren de muchos elementos dependiendo de las necesidades del plantel
como es el conocimiento y toma de datos exhaustivo de todos sus procesos,
como un sistema donde se interrelacionan todos los elementos y eventos que lo
componen. Los usuarios interesados en la produccién de cuyes en cualquier
escala suelen tener muchas inquietudes y preguntas para llevar a cabo la
explotacion; teniendo en cuenta que en el departamento de Narifio no se ha
llevado un control cualitativo y cuantitativo, ni registros detallados de diferentes
items que permitan obtener un manejo de informacién facil y detallada; ademas
cabe destacar que en la empresa dedicada a la produccidon de cuyes tampoco
se cuenta con un software de esta indole, que facilite la labor del cuyicultor;
aunque se pueden mencionar que en otros tipos de explotaciones (bovinas,
porcicolas) existen aplicativos que contribuyen en el manejo de la informacion.

® |bid.,p.5
® BENAVIDES, Gerardo H. Divisiones agropecuariaregional de Narifio y regional del Valle, ediciones.p.14
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Esta necesidad lleva a plantear y elaborar software que permita tomar
decisiones llevando a cabo el manejo y control productivo, reproductivo y
econdmico, obteniendo resultados inmediatos concisos y Optimos para realizar
una interpretacion y andlisis a través de indicadores especificos para la especie
en mencion.

El éxito de una explotacion de cuyes depende en gran parte de la buena seleccion
del macho y de la hembra, es importante que el cuy sea mejorado seleccionando
camadas grandes y con mejores pesos.

Benavides manifiesta que:

Al iniciar una explotacion de cuyes es fundamental tener en cuenta la
calidad de los animales y determinar exactamente el tipo de animal que
nos interesa. Las ventajas de la crianza de cuyes incluyen su calidad de
especie herbivora, su ciclo reproductivo corto, la facilidad de adaptacion
a diferentes ecosistemas y su alimentacion versatil que utiliza insumos
no competitivos con la alimentacion de otros monogastricos. EI mismo
autor manifiesta que en Nariio se pueden adquirir reproductores
criollos y mejorados prolificos, con alto poder de conversién’.

4.2.1 Caracteristicas reproductivas y productivas del cuy

Indicadores productivos. Las variables productivas son indispensables para
evaluar el funcionamiento de una explotacién. Segin Cabrera y Mora®, los
mayores rendimientos y a menor costo se obtienen en explotaciones
semitécnificada debido al bajo costo de mano de obra, ya que se utiliza como
fertilizante los desperdicios organicos del galpén, y ademas alimentan los cuyes
con pastos naturales de la regiébn o dedican pequefias parcelas, reduciendo el
costo de suplemento alimenticio utilizando desechos de cosecha y afrechos en
mezcla con mogollas Unicamente en épocas de escasez; estableciendo una
reduccién notable en los costos de alimentacion.

" Ibid.,p8.

> CABRERA, Alfonso y MORA, Jaime. Determinacion y evaluacion de los parémetros productivos y
reproductivos alcanzados en una explotacion. Pasto, 2000, p.111. Tess zootecnia. universidad de Narifio.
Facultad de ciencias pecuarias.

®lbid.,p.112.
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Indicadores reproductivos. Cabreray Mora afirman que:

Al seleccionar animales en condiciones adecuadas para la reproduccién
minimizan el porcentaje de esterilidad registrados en las explotaciones ,
los cuales son exigentes en aspectos como: Sanidad, edad
reproductiva, alimentacion, manejo y manipulacion; pero al fallar uno de
estos aspectos aumenta el indice de esterilidad; ademas el porcentaje
de abortos nos muestra valores mas altos en explotaciones
semitécnificadas con respecto a otros sistemas de crianza del cuy , ya
sea por cambios bruscos en la alimentacidén durante épocas de escasez
de pastos o por problemas sanitarios®.

Cabreray Mora: “En explotaciones familiares generalmente no se llevan registros
de hembras gestantes, lo cual hace imposible separar las hembras con

dificultades reproductivas o periodos excesivamente largos entre partos™®.

Segun Zavaleta, citado por Cabrera y Mora dice que: “El porcentaje de fertilidad
para la selecciébn de los reproductores (1990) es de 90.0%; pero cuando los
parametros reproductivos son estables y dentro de la normalidad se sabe que son
de la edad al primer servicio™?.

Caycedo manifiesta: “en la siguiente tabla los indicadores productivos y
reproductivos que se toman como base para la elaboracion del software en
desarrollo™?. (Ver tabla 1).

" Ibid.,p.116.

1 ZAVALETA, Daniel. Manual de crianza de cuyes. Perti. Fundacion para el desarrollo Nacional, 1990. p.82.
12 CAYCEDOV.A y CAYCEDO V.G. Técnicas en la produccion de cuyes. Universidad de Narifio. Pasto.
Colombia. 1999. 11p.
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Tabla 1. Indicadores productivos y reproductivos del cuy

Indicadores Unidades

Edad al destete (dias) 14 -15
Numero de partos hembras / afio 4.0
Numero de crias por parto 20-4.0
Peso al apareamiento hembras (gr.) 900 a 1000
Edad de hembras al apareamiento (meses) 3.0-4.0
Peso de apareamiento machos (gr.) 1000 - 1200
Edad de macho al apareamiento (meses) 4.0-5.0
Mortalidad de crias (%) 12 - 15
Mortalidad de gazapos destetes (%) 10 -15
Mortalidad de animales levante y adultos (%) 4.0-6.0
Composicion del inventario: Reproductores (%) 30
Numero de hembras por macho 7.0
Peso de venta (gramos) 1000 - 1.300
Edad de venta (meses) 3.0
Consumo de forraje cuy adulto (gr. / dia) 400 - 500
Consumo de forraje cuy levante (gr. / dia) 200 - 350
Consumo de forraje cuy hembras con cria (gr. / dia) 600 — 650
Consumo de forraje cuy crias lactantes (gr. / dia) 100 - 150
Consumo concentrado crias / dia (gr.) 10-15
Consumo concentrado levante / dia (gr.) 20- 25
Consumo concentrado adultos / dia (gr.) 30-40
Consumo sal mineralizada levante y adul./dia 5
Duracion de lactancia (dias) 15
Peso crias al nacimiento (gr.) 90 - 130
Peso de crias al destete (gr.) 220 -280
Aumento de peso por cuy / dia con forraje (gr.) 6.0-7.0
Conversion alimenticia con pastos 9.0-14
Ciclo estral (dias) 16
Periodo de gestacion (dias) 67 - 70
Vida reproductiva hembra (afio) 1
Vida reproductiva macho (afios) 1-2
Fertilidad (%) 85-90
Machos 90
Hembras 80

Caicedo 1999
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4.2.2 Sistemas de produccion. Chauca: “Manifiesta que se ha podido
identificar tres diferentes niveles de produccion, caracterizados por la funciéon que
ésta cumple dentro del contexto de la unidad productiva. Los sistemas de crianza
identificados son el familiar, el familiar-comercial y el comercial. En el area rural el
desarrollo de la crianza ha implicado el pase de los productores de cuyes a través

de los tres sistemas™®,

En el sistema familiar el cuy provee a la seguridad alimentaria de la familia y a la
sostenibilidad del sistema de los pequefios productores. El sistema familiar-
comercial y comercial genera una empresa para el productor, la cual produce
fuentes de trabajo y evita la migracion de los pobladores del area rural a las
ciudades.

Sistema familiar. Segun Chauca:

La crianza familiar se caracteriza por el escaso manejo que se da a los
animales; se los mantienen en un solo grupo sin tener en cuenta la
clase, el sexo o la edad, razon por la cual se obtienen poblaciones con
un alto grado de consanguinidad y una alta mortalidad de crias 38 %
aplastadas por los animales adultos, siendo los mas vulnerables los
cuyes recién nacidos. Otra caracteristica de este sistema es la
seleccién negativa que se efectia con los reproductores, pues es
comun sacrificar o vender los cuyes mas grandes™.

“Los cuyes criollos constituyen la poblacién predominante. Los animales se
caracterizan por ser pequefios, rasticos, poco exigentes en calidad del alimento;
se desarrollan bien bajo condiciones adversas de clima y alimentacién™> segun
Chauca; la limitante que no permitia el progreso de la crianza familiar era el de las
altas mortalidades por mal manejo de las condiciones sanitarias. Los programas
actuales de manejo sanitario estan basados en la identificacion de las
enfermedades infecciosas y parasitarias.

3 CHAUCA, Lilia. Produccion de cuyes (Cavia Porcellus). FAO. Ingtituto Nacional de investigaciones
Agropecuarias, 1997.

4 |bid., p.10.

@ 1bid., p.12.
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Nufiez, Bolafioz y Rivera expresa que: “El estudio de caracterizacion de los
sistemas de produccion en explotaciones tradicionales las tasas de produccion
(0,57 cuyes / mes) son muy bajas. En cambio en sistemas semitécnificados,
donde se explota un mayor niumero de animales (160), se obtiene una tasa
productiva mejor con un indice reproductivo del 72,9 por ciento™®.

Cabrera y Mora manifiesta:

En Narifio la transformacién de la explotacion tradicional se inicid
modificando el habitat ancestral para establecer la crianza en
instalaciones nuevas o realizando adecuaciones que permitieran un
manejo funcional por edad y tamafio; con una proporcién adecuada de
hembras y machos para garantizar cruces no consanguineos. Con el
tiempo se ha creado conciencia en las comunidades campesinas y en
las entidades gubernamentales sobre la importancia de la crianza
técnica del cuy, su beneficio nutricional y econdémico y, por ende, su
contribucion al mejoramiento de los niveles de vida. En este sistema de
produccion la productividad es baja debido a que no existe una
tecnologia de crianza apropiada. En el manejo utilizan mano de obra
familiar y la alimentacion es basada en forraje, residuos de cocina,
subproductos agricolas y malezas®’.

Sistema familiar-comercial. Este tipo de crianza de cuyes nace siempre de una
crianza familiar organizada, y esta circunscrita al area rural en lugares cercanos a
las ciudades donde se puede comercializar su producto. Los productores de cuyes
invierten recursos econémicos en infraestructura, tierra para la siembra de forrajes
y mano de obra familiar para el manejo de la crianza. Los productores que
desarrollan la crianza de cuyes disponen de areas para el cultivo de forrajes o
usan subproductos de otros cultivos agricolas segtin Chauca®®.

1 NUNEZ, BOLANOS Y RIVERA. Caracterizacion de la especie cuyes (Cavia Porcellus) en el
departamentote Narifio. Pasto. 1992: p.30.

" CABRERA y MORA, Op. Cit., P.90.

8 CHAUCA, Op. Cit., P.9.
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Segun Nufiez, Bolafios y Rivera:

El tamafio de la explotacién dependeréa de la disponibilidad de recursos
alimenticios. En este sistema, por lo general se mantienen 100 y 500
cuyes, y un maximo 150 reproductoras. Las instalaciones se construyen
especialmente para este fin, utilizando materiales de la zona. Toda la
poblacién se maneja en un mismo galpén, agrupados por edades, sexo
y clase, se mantiene la produccién de forraje anexa a la granja, lo cual
exige una mayor dedicacion de mano de obra para el manejo de los
animales como para el mantenimiento de las pasturas®®.

Dentro del manejo se realizan destetes y saca oportuna de reproductores. La
alimentacion es normalmente basado en subproductos agricolas, pastos
cultivados y en algunos casos se suplementa con alimentos balanceados. Se
realizan periédicamente campafias sanitarias para el control de ectoparasitos.

“Un plantel de 150 reproductoras puede producir un minimo de 900 cuyes para el
mercado. Los indices productivos registrados indican que son susceptibles de
mejoramiento”®®. Segun Nufiez, bolafios y Rivera.

Sistema comercial. Este sistema es la actividad principal de una empresa
agropecuaria, donde se trabaja con eficiencia y se utiliza alta tecnologia. El
objetivo es utilizar cuyes de lineas selectas, precoces, prolificas y eficientes
convertidores de alimento que contribuya a ofertar carne de cuyes en las areas
urbanas donde al momento es escasa.

Chauca manifiesta: “Que una explotacion comercial se mantiene areas de cultivo
para siembra de forraje, el uso de alimento balanceado contribuye a lograr una
mejor produccién. Los indices productivos son superiores a 0,75 crias destetadas /
hembras reproductoras™.

¥ NUNEZ, BOLANOS Y RIVERA, Op. Cit.,P.27.
2 |bid., p23.
2 CHAUCA, Op. Cit., P.10.
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Segun el mismo autor: “Los reproductores y los cuyes de recria se manejan en
instalaciones diferentes con implementos apropiados para cada etapa productiva.
Los registros de produccién son indispensables para garantizar la rentabilidad de
la explotacion™.

4.2.3 Instalaciones. Chauca expresa que: “Si se pretende satisfacer las
exigencias de una especie en cuanto a sus instalaciones, estas se deben disefiar
de tal forma que permita controlar la temperatura, humedad y movimiento del aire.
Los cuyes a pesar de considerarse una especie rustica, son susceptibles a
enfermedades respiratorias, siendo mas tolerantes al frio que al calor®.

Cabrera y Mora manifiestan:

Que las instalaciones deben proteger a los cuyes del frio y calores
excesivos, lluvia y corrientes de aire, tener buena iluminacion y buena
ventilacion; para lograr este proposito es necesario hacer una seleccién
correcta del lugar donde se van a ubicar las instalaciones y de los
materiales que deben usarse para su construccion. Desde el punto de
vista zootécnico y sanitario para la productividad de una explotacién, se
debe adecuar las instalaciones, permitiendo tener los animales
separados por sexo, edades y peso para mejorar la seleccion,
alimentacion, prevenir enfermedades y lograr los parametros técnicos
establecidos®.

4.2.4 Alimento disponible. Segun Chauca:

El forraje y los subproductos agricolas son la base de la alimentacion de
los cuyes, por lo que es necesario considerar un area agricola anexa a
la crianza. El tamafio de la explotacién esta en funcién de la
disponibilidad de forraje y a la existencia de insumos que permitan
formular una racién balanceada. Si se tiene la posibilidad de
suplementar a los animales, los suministros de forraje pueden ser
menores y asi manejar una mayor poblacién de cuyes?®.

2 |bid., p.12.

% CHAUCA, Op. Cit., p.17.

2 CABRERA Y MORA, Op. Cit., p.83.
% CHAUCA, Op. Cit., P.7.
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4.2.5 Requerimientos nutricionales del cuy. La nutricion juega un rol muy
importante en toda explotacion pecuaria, el adecuado suministro de nutrientes
conlleva a una mejor produccion. El conocimiento de los requerimientos nutritivos
de los cuyes nos permitirA poder elaborar raciones balanceadas que logren
satisfacer las necesidades de mantenimiento, crecimiento y produccion que
dependeran de la edad, estado fisioldgico, genotipo y medio ambiente donde se
desarrolle la crianza.

Segun Chauca: “El aporte de nutrientes proporcionado por el forraje depende de
diferentes factores, entre ellos: la especie del forraje, su estado de maduracion,

época de corte, entre otros™.

Cabrera y Mora afirma que: *“un cuy adulto consume diariamente de 300 a 400
gr. de forraje verde y 30 gr. de suplemento; un cuy en la fase de levante consume
350 gr. de forraje verde y 20 gr. suplemento; en la fase de lactancia de 100 — 200

gr. de forraje verde y 10 gr. de concentrado™’.

Caycedo manifiesta: “el estudio del valor nutritivo de los principales alimentos
utilizados en el manejo nutricional del cuy, proporciona una importante
herramienta para lograr que el suministro de nutrientes a este animal se realice en
forma balanceada segun los requerimientos de la etapa reproductiva™®. (Ver tabla
2)

Tabla 2. Requerimientos nutricionales del cuy

Etapa % proteina Energia Kcal/ Kg Calcio % Fosforo %
Crecimiento 13 — 18 2900 1.2 0.6
Engorde 13-18 2900 1.2 0.6
Gestacion 18 - 20 2860 1.4 0.8
Lactancia 20 -—22 2860 1.4 0.8

Caicedo 1984

% CHAUCA, Op. Cit., P.3.

2" CABRERA Y MORA, Op. Cit., P.80.

% CAYCEDOV, Alberto J. Experienciasinvestigativas en laproduccion de cuyes. Pasto: Colombia,
Graficolor. 2000. 109 p.
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4.2.6 Manejo sanitario de cuyes. La mortalidad existente en la crianza de
cuyes, como consecuencia del desconocimiento de alternativas en el area de
salud animal, es lo que limita el desarrollo de la crianza. Los cuyes pueden
padecer enfermedades bacterianas, virales, parasitarias y organicas. Las causas
que predisponen las enfermedades son los cambios bruscos en su medio
ambiente, considerando variaciones de temperatura, alta humedad, exposicion
directa a corrientes de aire, sobre densidad, falta de limpieza en camas, deficiente
alimentacién entre otras, segin Chauca®.

Enfermedades infecciosas: El cuy como cualquier especie es susceptible a sufrir
enfermedades infecciosas, pudiendo ser ellas de diversa naturaleza. El riesgo de
enfermedad es alto, pero factible de ser prevenida con adecuada tecnologia de
explotacion. Las enfermedades infecciosas de mayor incidencia y que causan las
mortalidades mas altas en las explotaciones tradicionales y técnicas son: Yersinia
pseudotubercolosis, neumonia, colibacilosis, piobacilosis, pasteurelosis vy
salmonelosis seguin Caycedo®.

Enfermedades parasitarias: Las enfermedades parasitarias al contrario de lo que
sucede con las infecciosas, se caracterizan por sus manifestaciones lentas,
insidiosas y poco espectaculares, por lo que en la mayoria de las veces pasa
desapercibida por los criadores. Las infestaciones severas repercuten
negativamente en la produccion; los efectos se traducen en pérdidas econémicas
gue los criadores no cuantifican. Las enfermedades parasitarias son: coccidiosis,
Mematodos, Fasciloa Hepatica; también se ha identificado parasitos externos
como son: los piojos, las pulgas, los &caros y los hongos. Segun Caycedo™.

Ademas de estas enfermedades hay otras causas de muerte segun los
productores las cuales pueden ser: abortos, timpanismo, raquitismo (nhacen
débiles), achaques, diarreas, asfixias, erizamientos, mueren en el parto,
aplastamiento, intoxicacion, se llenan de agua, por cambio de alimento,
eliminacién por bajo de peso, accidentes, caida de pelo, peleas y por causa
desconocidas.

% CHAUCA, Op. Cit., P.10.
% CAYCEDO,Op. Cit., p.323
3 CAYCEDO,Op. Cit., p. 318
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Un buen estado sanitario depende del adecuado manejo de las instalaciones y de
los animales para lo cual se hara una asepsia general, realizando control de
insectos, roedores, evitando la entrada de aguas contaminadas, control de
residuos de alimento y asegurando una buena ventilacién; ademas se implementa
a la entrada del galpon una poseta con cal, con el fin de que los operarios o
visitantes no ingresen bacterias o virus al recinto.

Para el control de los parasitos internos externos se haran bafios de inmersion con
algunos productos recomendados; ademas se haran limpieza y desinfecciones
periodicas a las instalaciones y equipos, se evitara la entrada de otros animales,
se aislara animales enfermos, se evitard humedades y corrientes fuertes de aire.

En el desarrollo de los procesos sanitarios de la empresa cuyicola, se tendra en
cuenta los siguientes elementos:

o Desinfectantes: Los cuales se utilizaran en la desinfeccion de pisos, paredes,
jaulas, herramientas de manejo del galpén, también desinfectantes para heridas
causadas a los animales.

Para la desinfeccion de equipos e instalaciones se pueden utilizar agentes fisicos
y quimicos:
Correa manifiesta:

Que los rayos solares actian como agentes fisicos, ya que estos
entran a través de las claraboyas al interior del galp6n, donde estan
instaladas las jaulas o pozetas. Asi mismo en el caso de jaulas fijas o
méviles ubicadas a) aire libre. Otro agente fisico es el fuego y el calor,
para desinfectar pozas, jaulas de hierro y los pisos del galp6n. Los
desinfectantes quimicos, interfieren el desarrollo de microorganismos
gue causan infecciones. Estos productos pueden ser los Fenoles (Fenol
acido fénico)/ de accion bactericida o bacteriostaticos/ en soluciones de
3 a5 %. Los cresoles derivados del alquitran o hulla, utilizados en
soluciones de 2 a 5%. Su accion es bactericida®.

3 CORREA, Ramon. La crianzadel cuy. Pasto, Colombia: ICA — Sena, 1988. 48p.
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Otros productos como los Yodoforos, tienen accién bactericida/ fungicida, viricida y
como agentes detergentes. Se usa para desinfeccion de instalaciones y equipos.
El formaldehido es efectivo para virus/ bacterias y hongos, en concentracién del
2%. Se deben tener precauciones en su manejo ya que es irritante para las vias
respiratorias y los ojos. La cal apagada en forma de lechada/ se utiliza en las
paredes del galpdén y para los pisos de pozas y calles de la construccién. Absorbe
la humedad y elimina los olores.

o Antibiéticos: Los cuales se daran de acuerdo a las recomendaciones de la
persona de la asistencia técnica del médico veterinario.

o Botiquin: Es fundamental tener en la explotacién un botiquin con las drogas
minimas que se requieren para resolver y conservar cualquier emergencia
sanitaria.

Formas de transmision de las enfermedades: Segun Correa: “Para realizar
un sistema de prevencion y control, es importante conocer las formas de
transmision de enfermedades infecciosas y parasitarias”™:. Se pueden enumerar
las siguientes:

o Contacto directo entre animales enfermos y sanos.

o Animales portadores sanos que pueden contaminar a las crias.

o Animales como perros, gatos, ratas, pajaros, gallinas y cerdos que pueden ser
vectores mecanicos indirectos de enfermedades, cuando los cuyes viven en
promiscuidad.

0 Suministro de agua y alimentos contaminados.

o Los insectos como piojos, pulgas y también los acaros, pueden ser vectores de
enfermedades.

o Las personas que entran al galpén, pueden contaminar a los cuyes con sus
ropas y calzados, especialmente cuando han visitado otras explotaciones,
donde hay problemas sanitarios.

o Colocar desinfectante de piso a la entrada del galpon (cal/ vanodine o formol).

% |bid,48p.
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0 Manejar primero animales sanos, luego los enfermos/ para evitar la
contaminacion.

o0 Separar de la jaula los animales enfermos, para evitar que se contaminen los
demas.

o Desinfectar, jaulas/ pozas, y calles del galpén con productos comerciales, lo
mismo los elementos y equipos que se utilicen en el criadero para el manejo de
los animales

o Tener en observacion los animales que provienen de otros lugares, al menos
por 8 dias.

4.2.7 Reproduccién y manejo de la produccién. El éxito de cualquier
explotacion pecuaria se basa en el buen manejo dado en las diferentes etapas
productivas. En cualquiera de los sistemas de crianza de cuyes, el empadre,
destete, cria y recria son las fases mas importantes en donde deben aplicarse las
alternativas tecnoldgicas adecuadas tomando en cuenta los conocimientos
fisiol6gicos y el medio ambiente; en el manejo del cuy, como productor de carne,
se debe aprovechar su precocidad, la presentacién de las gestaciones postpartum
y su prolificidad.

Manejo de reproductores: Segun Chauca:

Para manejar con eficiencia a las reproductoras y mejorar su fertilidad,
prolificidad y la sobrevivencia de las crias, es necesario conocer el
comportamiento de los animales antes y durante su etapa reproductiva.
El primer celo en el cuy hembra se presenta, generalmente, después de
los 30 dias de edad. Bajo condiciones normales de manejo, puede
presentarse entre los 55 y los 70 dias dependiendo de la alimentacion
recibida, el peso corporal es un pardmetro mas constante que la edad**.

3 CHAUCA, Op. Cit., P.15.
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Edad de apareamiento: Caicedo expresa:

El éxito de una explotacion de cuyes depende en gran parte de la
buena seleccion que se haga tanto en el macho como la hembra,
ademés cuando la crianza se efectia solamente con forrajes o con
forrajes y concentrados, es recomendable que el apareamiento se
realice cuando la hembra tenga 3 meses de edad y con un peso de 900
gr. y en el macho 4 meses con un peso de 900 gr. — 1000 gr®>.

Segun Chauca: “La precocidad es una caracteristica que permite disminuir los
intervalos generacionales. Al evaluar la produccion de hembras apareadas a las
8,10 y 12 semanas de edad no se encontro diferencias estadisticas al comparar

sus fndices de fertilidad y prolificidad"*® .

Segun Zaldivar:

Las hembras apareadas entre las 8 y 10 semanas de edad tienden a
quedar prefiadas en el primer celo inmediatamente
después del empadre. Las variaciones de peso del empadre al parto y
del empadre al destete tienden a ser positivas en las hembras
apareadas antes de los 75 dias de edad. El mayor tamafio y peso de la
camada se obtuvo con hembras que en promedio tuvieron mayor peso
al empadre y con 12 semanas de edad. En machos el primer empadre
debe iniciarse a los 4 meses, a esta edad el reproductor ha desarrollado
no sélo en tamafio sino en madurez sexual. Su peso es superior a 1,1
kg. tiene mas peso que las hembras (34 por ciento), lo que le permite
tener dominio sobre el grupo y asi mantener una relacion de empadre
de 1:7. Al mes del empadre alcanza pesos superiores a 1,4 Kg. y aun
sigue desenrollando hasta cumplir | afio de edad. El peso de la madre
es una variable mas importante que la edad para iniciar el empadre.
Influye en los pesos que alcanzaran las madres al parto y al destete,
lograndose un mejor tamafio de la camada y peso de las crias al
nacimiento y destete. Las hembras pueden iniciar su apareamiento
cuando alcanzan un peso de 542 g, pero no menores de 2 meses®’.

% CAYCEDO, Op. Cit., P.230.

% CHAUCA, F,I.MUSCARI,G,| y SARAVI, D,J. Edad de empadre en caves hembras. VI Reunion Cientifica
Anual de la Asociacién Peruana de Produccion Animal (APPA), Per(: Lambayeque, 1983.

37 ZALDIVAR, A.M. Estudio de la Edad de Empadre de Cuyes Hembras (Cavia Porcellus) y su efecto sobre
el tamafio y peso de camada. Lima, Perd: UNA LaMalina, 1986. 119 p.
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Sistema intensivo o continuo: Es el mas utilizado se usa de 6 a 10 hembras
por un macho permanecen juntos durante todo el periodo reproductivo en el
mismo sitio se producen los partos y solo se retiran las crias a los 14 dias, edad
del destete las cuales son ubicadas en pozas o jaulas de cria o levante. Se
necesita menos espacio y se reduce la mano de obra.

Gestacién: El periodo de gestacion promedio proporcionado por diferentes
autores es de 67 dias. La capacidad que tienen las madres para soportar
gestaciones de multiples crias es una excelente caracteristica de esta especie. El
peso total de la camada al nacimiento representa entre el 23.6 y 49,2 % del peso
de la madre, registrandose el menor porcentaje para camadas de 1 cria y el mayor
porcentaje cuando nacen camadas de 5 crias Chauca®. Partos con mayor tamafio
de la camada registran porcentajes mayores.

Parto: Segun Chauca:

Concluida la gestacion se presenta el parto, por lo general en la noche y
demora entre 10 y 30 minutos con intervalos de 7 minutos entre las
crias (fluctuacion de 1 a 16 minutos). La edad al primer parto esta
influenciada directamente por la edad del apareamiento. Las hembras
apareadas entre la 8a y 10a semana de edad quedan prefiadas mas
facilmente en el primer celo después de ser expuestas al reproductor
Las crias nacen maduras debido al largo periodo de gestacion de las
madres. Nacen con los 0jos y oidos funcionales, provistos de incisivos y
cubierto de pelos. Pueden desplazarse al poco tiempo de nacidas. La
madre limpia y lame a sus crias favoreciendo la circulacion y
proporcionandoles su calor. Las crias inician su lactancia al poco tiempo
de nacidas.*

% CHAUCA, Op.Cit., p.5.
* |bid., p.1.
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Segun Ordoiiez:

Durante la lactancia se presentan los mas altos porcentajes de
mortalidad, que pueden ir, en crianzas familiares, del 38 a 56 por ciento,
disminuyendo la mortalidad en crianzas tecnificadas al 23 por ciento.
Esta etapa requiere de mucho cuidado, el cuy como cualquier especie
es exigente en proteccidon, alimento y calor. Para complementar los
estudios tendientes a disminuir la mortalidad durante la lactancia, se ha
estudiado el crecimiento de las crias en los 14 dias que dura la
lactancia, teniendo disponible raciones con diferentes densidades de
nutrientes. Es importante determinar desde cuando se inicia el
consumo, de manera que se pueda mejorar los incrementos diarios con
el suministro de raciones adecuadas.*

El mismo autor manifiesta que las crias casi duplican su peso durante la lactancia,
logran incrementos equivalentes al 95 por ciento de su peso al nacimiento. Del 1°
al 5° dia los incrementos son minimos, a partir del 6° dia se logra incrementos
promedios de 10,2 g de peso. Se puede afirmar que los cuyes duplican su peso
del nacimiento a los 14 dias y lo triplican a los 28 dias.

Destete: Manifiesta Caycedo: “La edad de destete tiene efecto sobre el peso a
los 93 dias, los destetados precozmente, alcanzan pesos mayores. que la edad
del destete se facilita a los 10 — 14 dias, cuando las crias se han sexado e
identifi(ﬁtdo, es posible destetar ya sea por peso o edad que puede variar 200 --
300 gr-.

“C ORDONEZ, R. Efecto de dos niveles de proteinay fibra cruda en @ alimento de Cuyes (Cavia Porcellus)
en lactacion y crecimiento. lima, Perd: UNA LaMolina, 1997. 65 p.
“ CAYCEDO, Op. Cit., P. 85.
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Manifiesta Chauca:

De acuerdo al sistema de apareamiento, las crias nacen en jaulas o
pozas de empadre o en maternidades individuales. En algunas
explotaciones una vez nacen las crias se procede a su sexaje y
correspondiente identificacidn, practica que también se puede hacer al
momento del destete. Para mejorar la sobrevivencia de los lactantes, el
destete debe realizarse precozmente. Este se realiza a las dos
semanas de edad, pudiendo hacerlo a la semana sin detrimento del
crecimiento del lactante Puede generarse en las madres mastitis por la
mayor produccion lactea presente hasta 11 dias después del parto. El
namero de crias por camada influye en el peso y sobrevivencia de los
lactantes.*?

Segun Aliaga: “La edad de destete tiene efecto sobre el peso a los 93 dias, los
destetados precozmente, alcanzan pesos mayores. Los destetes realizados a las
7, 14 y 21 dias muestran crecimientos iguales hasta el destete, a los 93 dias el
peso alcanzado por los destetados a los 7 dias es de 754 g, mientras que los

destetados a los 14 y 21 dias alcanzan 727 y 635 g, respectivamente”.*®

Sexaje: Segun Chauca: “Concluida la etapa de cria debe sexarse a los gazapos
y agruparlos en lotes menores de 10 machos o 15 hembras. A simple vista no
es posible diferenciar los sexos, debe cogerse al animal y revisarse los
genitales. Una presién en la zona inguinal permite la salida del pene en el
macho y una hendidura en las hembras™**

Para el sexaje, las hembras presentan una regién ano genital en forma de Y,
uretra, vagina y ano, van en direccion a un punto comun. Al realizar presién desde
ambos lados mediante el pulgar e indice, se puede invertir la abertura de la
vagina. En el macho, el ano forma con los sacos perineales una abertura, mas
adelante, se encuentra un punto con un area circular donde se encuentra el pene,
gue mediante presion del pulgar sobre el vientre puede empujarse hacia fuera. Es
mas notorio en animales después del destete ya que al nacimiento tan sélo hay
prominencia de un punto en el area genital.

*2 CHAUCA, FL. Et a. Evaluacion delatasa de crecimiento tamafio de camada y conversién alimenticia de
cuatro lineas de cuyes. VIl Reunion cientifica anua de la Asociacion Peruana de produccidn animal (APPA).
Lima, Pertl. 1984.

“ ALIAGA, R.L. Paricion y destete de Cobayos. Primer curso naciona de Cuyes.UNCP. Santa Ana,
CENCIRA. EEA Lamolina: Perd. P.G1-G2.

“ CHAUCA, Op.Cit., p. 2.

79



Tamafio de camada al nacimiento: Segun  Caycedo: “Los parametros
recomendados son de 3 a 4 crias por parto. En botana* se encontré un TC de 3.5.
lo cual nos indica que se encuentra del rango normal, que puede estar
influenciado por la calidad del alimento (forraje, concentrado, suplementos), el
mejoramiento genético de las hembras, y un buen manejo reproductivo asi como

también, una buena seleccién de machos reproductores”.*

Tamafo de camada al destete: En cuanto al tamafio de camada al destete los
limites sugeridos por Caicedo son de 2.7 a 3 animales. Botana presenta un TCD
de 3.3, considerandose alto, que puede estar dado por un buen manejo durante la
gestaciéon, nacimiento y lactancia de los animales, asi como también la eficiencia
maternal de las hembras en reproduccién que a su vez esta dada por su nivel
genético y nutricional segln el mismo autor.*°

Seleccion en cuyes: Aliaga manifiesta que:

La rentabilidad en una explotacién de cuyes, depende del porcentaje de
animales sacrificados al afio, éste esta relacionado con el nUmero de
partos al afio, tamafio de carnada, peso vivo de los animales
sacrificados al afo, porcentaje de mortalidad anual, el costo de la mano
de obra y la alimentacién, sin embargo para la seleccién, las variables
mas importantes son el peso y el tamafio de la camada.

Mejorar el peso en una explotacion se utiliza como reproductor a
aquellos animales que se encuentran en los extremos superiores de
peso para cada tamafo de camada. Los animales de mejor peso de un
tamafio de camada de 2 a 3 crias, resultan ser de la misma calidad
supe£i70r gue los animales de mejor peso de un tamafio de camada de 4
crias™’.

La seleccion debe hacerse agrupando animales en forma separada machos y
hembras; los cuyes con pesos superiores al promedio seran seleccionados como
futuros reproductores. Los mejores animales se pueden distribuir en tres grupos
de 20% y 10%/ para dejar el 10% mejor en la explotacion y el resto o sea 20 y
20% para comercializarlos como pié de cria. El 50% inferior al promedio de la
poblacién se engordan para el consumo.

> CAYCEDO, Alberto. Crianza de cuyes. Universidad de Narifio. Pasto. Colombia. 1983. 47p.
46 |1
Ibid,.47p.
* Granja Botana Experimental. Universidad De Narifio
“T ALIAGA, R. Produccion de cuyes. INIA, Lima Pert. 1993.
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Seleccion por peso vivo y tamafio de la camada: En el mejoramiento por
seleccién se consideran aquellas caracteristicas de importancia econémica como
el peso vivo, la prolificidad o tamafio de camada, precocidad, conversion
alimenticia, el rendimiento y calidad de la canal. Sin embargo el peso vivo y
tamafio de camada son la caracteristica mas importante y las que merecen la
atencion en un programa de mejoramiento de cuyes.

Para la caracteristica peso vivo la edad optima a considerar es 56 dias. Por otra
parte tener en cuenta la velocidad de crecimiento, para alcanzar 700 g de peso
vivo. El tamafio de camada al parto puede ser considerado para incremento
generacional o como nivel de restriccion 3 crias por parto.

El método por seleccion de peso vivo y tamafio de camada debe ser permanente y
continuo. Se inicia a la edad del destete, seleccionando los recién destetados por
peso vivo y tamafio de camada. Luego a la edad de 3 meses, la seleccion se
realizara por velocidad de crecimiento y posteriormente después de una prueba de
progenie al primer parto, se selecciona por productividad de madre para las
hembras y productividad de pozas para los machos.

Por este método de camadas iguales al destete, se rechazan los animales de
menor peso y de estos a los 3 meses se descartan animales de menor velocidad
de crecimiento. Los mas precoses se aparean para evaluar sus crias al primer
parto; esto con el fin de seleccionar los mejores reproductores hembras y machos
y hembras.

Las mejores hembras deben producir mayores pesos de la camada al destete y
los mejores machos que tienen mayores pesos totales de destetado por peso.

Se debe seguir estos pasos:

0 Pesar la camada individual a la edad del destete.

o0 Ajustar los pesos del destete al tamafio de camada 3 utilizando los siguientes
factores de correccion:
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Tabla 3. Factores de correcion para ajustes de peso del destete a tamafio de

camada.
Tamafo de camada | Factor de correccion

1 0.88
2 0.93
3 1

4 1.07
5 1.15
6 1.24
7 1.36

Los pesos ajustados se consiguen, multiplicando el peso al destete de cada cria
por el factor de correccion que le corresponda segun el tamafio de camada.
Descartar el 50% en machos y el 30% en hembras y se aparean los mejores
pesos en machos con los mejores en hembras.

Seleccion por velocidad de crecimiento: Una vez seleccionados los machos por
peso vivo, a los dos meses de edad se efectian peso inicial y luego un peso final
a los 30 dias; esto con el objeto de determinar por diferencia el incremento de
peso total que dividido entre el numero de dias (30) en observacion da como
resultado el incremento de peso diario, que corresponde a la velocidad de
crecimiento del animal.

Realizadas las determinaciones de los incrementos de pesos y distribuidos los
animales por orden de merito, se procede a descartar el 50% de cuyes con las
mas bajas ganancias de peso seleccionando los de mayor precocidad. Estos
machos pueden ser sometidos a prueba de progenie o seleccién por productividad
esto cuando hay necesidad de disponer de reproductores probados, actividad que
generalmente se realiza en centros estatales.
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Aspectos importantes en la seleccién de cuyes: En un programa de seleccion
de reproductores se deben llevar registros de peso con alguna periodicidad. Los
reproductores tanto machos como en hembras deben adquirirse con los
correspondientes registros y su peso debe superar el promedio del plantel.

o0 Los animales deben recibir una cuarentena antes de juntarlos con el resto de
los animales de la explotacion, evaluar su descendencia y probar su bondad
como reproductores.

o EIl tamafio de camada por ser una caracteristica de baja heredabilidad se
mejora con practicas de manejo y alimentacion.

0 Se debe evitar el cruce entre animales del mismo parentesco.
o Deben realizarse pruebas de comportamiento después del destete para
machos y hembras para la caracteristica velocidad de crecimiento, medida por

el peso individual a los 3 meses ajustado.

0 La seleccion se hace por sexo separadamente.

o0 Debe eliminarse las hembras de primer parto que no demuestren buena
habilidad materna (bajo numero de crias y bajo peso al destete), o que tenga
intervalos de partos prolongados.

o Eliminar machos evaluando los hijos de los padres, segun el registro obtenido
en la prueba de comportamientos de sus hijos.

o Si en la cuyera hay un progreso genético, los cuyes jévenes deben tener un
valor genético superior al de sus padres.
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Clasificacion segun el color de pelaje: Zaldivar manifiesta:

Existen dos tipos de pigmentos que dan coloracion al pelaje de los
cuyes, estos son: el granular y el difuso. El pigmento granular tiene tres
variantes: rojo, marrdn y negro; los dos ultimos se encuentran también
en la piel dandole en color oscuro. EIl pigmento difuso se encuentra
entre el color amarillo palido a marrén rojizo, estos pigmentos fueron
encontrados en la capa externa del pelo, se encuentra completamente
formados y siempre en asociacién con pigmentos granulados.*®

La clasificacion de acuerdo al color del pelaje se ha realizado en funcion a los
colores simples, compuestos y a la forma como estéan distribuidos en el cuerpo.

Pelaje simple: Lo constituyen pelajes de un solo color, entre los que podemos
distinguir:

o Blanco Blanco mate
Blanco claro

o Bayo (amarillo) Bayo claro
Bayo ordinario
Bayo oscuro

o Alazan (rojizo) Alazéan claro
Alazan dorado
Alazan cobrizo
Alazan tostado

o Violeta Violeta claro
Violeta oscuro

o Negro Negro brillante
Negro opaco

“8 ZALDIVAR, A,M. Crianzade cuyes y generalidades. | curso Nacional de cuyes. Universidad Nacional del
centro, Huancayo, Per(i: 1976. 23p.
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Pelaje compuesto: Son tonalidades formadas por pelos que tienen dos o mas
colores.

o Moro Moro claro: Mas blanco que negro
Moro ordinario: Igual blanco que negro
Moro oscuro:  Mas negro que blanco

0 Lobo Lobo claro: Més bayo que negro
Lobo ordinario: Igual bayo que negro
Lobo oscuro:  Mas negro que bayo

o Ruano Ruano claro:  Mas alazan que negro
Ruano diario: igual alazan que negro
Ruano oscuro: Mas negro que alazan

Overos: Son combinaciones de dos colores, siempre presente el moteado
blanco, que puede ser o no predominante. En la denominacion se nombra el color
predominante.

o Overo Overo bayo (blanco amarillo)
Bayo overo (amarillo blanco)
Overo alazan (blanco rojo)
Alazan overo (rojo blanco)
Overo moro  (blanco moro)
Moro overo (moro blanco)
Overo negro  (blanco negro)
Negro overo  (negro blanco)

Fajados: Tienen los colores divididos en secciones o franjas de diferentes
colores.

Particularidades en el cuerpo: Presentan manchas dentro de un manto de
color claro.

o0 Nevado pelos blancos salpicados
0 Mosqueado pelos negros salpicados
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Particularidades en la cabeza: Luceros presentan manchas en la cabeza.

Registros: Estos permiten obtener informacion de la cantidad de animales
existentes en la explotacion, por fases y la determinacion de parametros
productivos y reproductivos; aspectos que sirven para analizar el crecimiento de
la explotacién en su produccién y productividad.

Una explotacion de cuyes debe llevar como registros minimos:

o0 Un inventario de animales.
o Control de reproduccion
o Control de animales de levante.

También es importante llevar un registro sanitario y un control de gastos y ventas
de animales. Para el control de reproduccion, los reproductores machos y
hembras de seleccion, se deben placar o identificar.

4.2.8 Viabilidad econ6mica. La viabilidad de un planteamiento productivo,
cualquiera que sea su rubro o actividad, debe considerar de manera importante la
solvencia de los &mbitos comercial, técnico y econémico; para lo cual es de suma
necesidad contar con informacion oportuna y altamente confiable. Analizando
diferentes aspectos de la produccion de cuyes, se llega a la conclusion de que lo
mas importante en una explotacién cuyicola es determinar cuales son los recursos
se necesitan para llevarlo a cabo.

Segun Cabrera y Mora:

Para determinar los costos de producciébn bajo el sistema
semitécnificado en la zona rural del municipio de Pasto se tuvo en
cuenta las caracteristicas de explotacién de unidad productiva de cuyes
la cual maneja en promedio de 160 animales, distribuidos asi: 48
animales a reproduccién, 54 en la fase de levante y 58 crias®.

“9 CABRERA Y MORA, Op.Cit.,p .100.
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Para establecer el monto de la inversion se tiene en cuenta el valor a precios de
mercado actual del galpon, jaulas, utensilios y pie de cria. El tamafio de la
explotacion estara dado por la disponibilidad de recursos necesarios para la
produccién como por la demanda del producto. La ubicacién debe estar cerca de
los lugares de distribucion de los cuyes, sea como reproductores que como carne.

Teniendo en cuenta los aspectos mencionados, se necesita de recursos humanos;
técnicos y financieros e igualmente es preciso organizarlos y trazar una forma de
acciéon que tenga viabilidad y asi pueda lograr los objetivos propuestos, estimando
el impacto economico — financiero; para lo cual se necesita tener los costos
variables, costos fijos, costos de inversion, ingresos, egresosy asi poder generar
utilidades.

Costos variables: En estos se incluyen: La asistencia técnica, mantenimiento de
praderas, concentrado, drogas, transporte, interés al capital de operacion ya que
los dineros se invierten en el transcurso de todo el afio y otros, asi:

Costos de alimentaciéon: Contiene Suplementos, Concentrados, Tortas, Sal
y asesoria Técnica.

Mantenimiento de praderas: Contiene Semillas, Fertilizantes, Jornales,
Herbicidas, Pesticidas, Cercas y preparacion de terrenos.

Otros: Transporte de insumos y mano de obra eventual.

Costos fijos: El valor estimado por mano de obra directa corresponde a
Personal, Servicios, mantenimientos y otros, asi:

Personal: Contiene, Personal de Planta, Parafiscales (EPS, pensiones, ARP y
Cesantias), Administrador, Jefe de produccién, Auxiliares de Produccién y
Trabajadores.

Servicios: Contiene, Agua, Energia, Internet y Teléfono.

Mantenimiento: Contiene, Arreglos Generales, Repuestos y Reparaciones
Locativas.
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Otros: Impuestos de Tierra o Arrendamiento, Intereses Financieros,

Depreciacion del Galpon, Depreciacion de las Jaulas, Depreciacion de los
Equipos.

Inventario inicial cuantificado

Costos de inversion: Hace referencia a la adquisicion de activos fijos o corrientes
a un precio determinado en el momento actual, con la seguridad de recuperarlos;
contiene, Equipos y herramientas, Pie de cria, Praderas.

Equipos y herramientas. Los cuales seria, Jaulas, Herramientas.
Construcciones.
Pie de Cria.

Praderas.

Ingresos: Los ingresos determina lo que se esperan recibir; por la venta de los
animales.

Ventas.

Ventas de Subproductos.
Autoconsumo (A precio de mercado).
Donaciones (A precio de mercado).

Inventario final Cuantificados.

Balance:

Utilidad Bruta. Ingresos + Inventario final — Costos variables — Inventario inicial

Utilidad Neta. Utilidad Bruta — Costos fijos
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- Costo de produccion unitario. _ Costos variables + costos fijos
Numero de animales producidos

- Rentabilidad. Utilidad Neta
Egresos * 100

- Andlisis porcentual de costos por unidad de animal.

o Costos variables ($, %): Alimentacion ($ -%), Sanidad ($ -%), Forraje ($ -%) y
Otros ($ -%).

o Costos fijos ($, %): Personal ($ -%), Servicios ($ -%), mantenimiento ($ -%)
y otros ($ -%).
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5. DISENO METODOLOGICO

Se utilizé6 la metodologia del Unified Modeling Language (UML) orientado al
desarrollo de software.

La etapa de andlisis involucra la recoleccion de informacion con respecto a los
procesos que involucra el monitoreo de los eventos cotidianos en una explotaciéon
de cuyes, asi como el estudio de diferentes herramientas que permitan llevar este
tipo de procesos a aplicaciones orientadas a la Web y seleccionar el lenguaje y los
recursos mas adecuados.

La etapa de disefio comprende el desarrollo de los diversos niveles de
complejidad, como también de los elementos rotacionales necesarios para
implementar los procesos en un sistema de produccion de cuyes.

En la etapa de implementacion basada en los resultados obtenidos en las etapas
de analisis y disefio, se genera la aplicacién con los recursos seleccionados y
gue cumpla con los objetivos propuestos en las etapas anteriores.

Por dltimo en la etapa de pruebas se verificé el correcto funcionamiento de cada
modulo de manera independiente mientras se cumpli6 con la etapa de
implementacion y el de la aplicacién final con todos los modulos, recursos y
componentes ya en funcionamiento. En cada fase se hicieron revisiones que nos
permitieron retroalimentar el ciclo de desarrollo del proyecto.

Recoleccién de informacion. Se realizdé una recopilacion de la informacion
necesaria y disponible para el desarrollo del proyecto incluyendo el disefio de
formatos de requerimientos y relaciones y visitas al programa cuyicola
experimental de la universidad de Narifio. Para el desarrollo de la herramienta es
necesario disponer de tutoriales, manuales, guias de referencia existentes sobre
aplicaciones Web, lenguajes orientados a objetos y recursos de desarrollo de
software y desarrollo de visualizacién grafica.
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Analisis. El andlisis de requerimientos considera las etapas de presentacion
general del sistema, identificacibon de usuarios y metas, determinacion de
funciones, especificacién de atributos y glosario, ademas de disefiar los diagramas
de estructura estatica, de casos de uso, secuencia, colaboracion, estados,
actividades, implementacion y todos aquellos elementos que hacen parte de la
teoria de UML (Unified Modeling Language).

Disefio. El disefio comprende las etapas de elaboracion de los diferentes
diagramas UML, contratos para las operaciones del sistema y realizacion del
disefio de base de datos empleando el modelo entidad - relacion.

Para llevar a buen término cada una de las actividades mencionadas, el médulo se
dividié en submoddulos asi:

Modulo de control de poblacion. El modulo de control de poblacion es el
encargado de manejar todos los movimientos y cambios que se refieren a los
animales, la identificacidn, la ubicacién, la categorizacion y la identificacion de las
diferentes salidas de los animales del sistema, controlando asi la poblacion en la
empresa.

La principal caracteristica de este modulo aparte de la identificacion de los
animales, es el proceso en el cual el sistema advierte al usuario las diferentes
tareas que se deben realizar en cada cambio de fase de desarrollo del cuy,
teniendo asi un control sobre los consumos adecuados y minimos de cada animal
y asi evitar el desperdicio de los diferentes insumos que necesita un animal para
su desarrollo.

Modulo de sanitario. Este modulo es el encargado de registrar todos los
procedimientos que se deben realizar cuando existe un animal enfermo, tal como
diagnostico, el suministro de medicamentos con dosis y frecuencia, ubicacion del
animal en caso de riesgo de contagio (Cuarentena), y registro de los antecedentes
de las enfermedades que padece cada animal.

Modulo de inventarios. Este modulo es el encargado de manejar el numero
de individuos en la empresa, las diferentes estadisticas que se obtienen en cuanto
a los movimientos de cada animal en la empresa, tales como ventas, muertes,
transferencias, entradas de nuevos animales ya sea por adquisicidn externa o
nacidos en la empresa etc.
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Modulo de mejoramiento genético. Este es uno de los médulos mas
importantes ya que es el encargado de mejorar las caracteristicas de los animales
para su comercializacion y mantener a la empresa en un estatus alto de
competencia y mantenerse en el alto y dificil mercado actual de esta linea de
producto.

Modulo financiero. Este es el modulo que se encarga de manejar todos
parametros financieros de la empresa, tales como:

Costos variables. En estos se incluyen: La asistencia técnica, mantenimiento de
praderas, concentrado, drogas, transporte, interés al capital de operacion ya que
los dineros se invierten en el transcurso de todo el afio y otros.

Costos fijos. El valor estimado por mano de obra directa corresponde a
Personal, Servicios, mantenimientos y otros.

Costos de inversion. Hace referencia a la adquisicion de activos fijos o corrientes
a un precio determinado en el momento actual, con la seguridad de recuperarlos;
contiene, Equipos y herramientas, Pie de cria, Praderas.

Ingresos. Los ingresos determina lo que se esperan recibir; por la venta de los
animales.

Indicadores.

Utilidad Bruta - Margen Bruto.

Utilidad Neta - Margen Neto.

Costo de produccion unitario

Rentabilidad.

Andlisis porcentual de costos por unidad de animal.
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6 PRESENTACION Y DISCUSION DE RESULTADOS

6.1 ANALISIS ORIENTADO A OBJETOS DEL SISTEMA DE INFORMACION
PARA UNA EMPRESA DE BASE TECNOLOGICA QUE PRESTA SERVICIOS
DE MONITOREO A EXPLOTACIONES DE CUYES

6.1.1 Presentacion general del sistema

El sistema esta encargado de llevar el control general para la cria vy
mantenimiento de cuyes para una empresa de base tecnolégica que preste
servicios de monitoreo a sistemas de produccion de cuyes, registrando
informacion tanto de los animales en si como de su sanidad, las instalaciones y
galpones donde se ubican segun su edad y estado, manejo de pastos y
medicamentos, ademas de los costos y de su procedencia.

Maneja interfaces para facilitar a los usuarios el registro de los datos que se
efectlian en una empresa de base tecnoldgica que preste servicios de monitoreo a
sistemas de produccion de cuyes. Asi mismo se presentara la informacion bésica
por medio de consultas y reportes de acuerdo a las necesidades de informacion.
Por lo tanto la implementacién del aplicativo se hara sobre el manejo mencionado
en el parrafo anterior, considerando que el proyecto se trabaja como Tesis de
Grado.

El sistema esta implantado dentro de un ambiente Web, lo cual hace facil, agil y
efectivo el proceso de registro de los datos necesarios, la consulta por medio de
busquedas y reportes necesarios que se requieran obtener.

Todos estos movimientos de informacién requieren un control de seguridad el cual
es llevado mediante un submaodulo que trabaja con los perfiles de usuario.

Ademas, todo lo anterior se logré con un sistema que no involucra mayores costos
de desarrollo, que es estable, flexible, acoplable y accesible a los usuarios, por lo
cual se hace necesario la implementacién del sistema como software libre.
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6.1.2 Funciones y atributos del sistema

6.1.2.1 Funciones y atributos para el manejo de cuyes
Ref# Funcién Cat Atributos Detalles y Categoria
restricciones
1.1 Permite registrar datos Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
referentes a los animales metéafora de una forma
Colorido Opcional
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
1.2 Muestra procedencias de los | Evidente | Metéafora de interfaz | Campo que facilita la busqueda | Obligatoria
animales Facilidad de uso Manipulable Opcional
Legible Opcional
1.3 Muestra posibles Evidente |Metafora de interfaz| Campo que facilita la basqueda | Obligatoria
alojamientos de los animales Facilidad de uso | Manipulable Opcional
Legible Opcional
1.4 Almacena informacién Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar los datos de los | Obligatoria
animales animales aun cuando se
produzdcca un fallo de energia
o del sistema, o
dejarlo pendiente de registro. Opcional
Tiempo de Cuando se registre la Obligatoria
respuesta informacion de animales, el

acuse de registro debe aparecer
en maximo 5 segundos.
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1.5 Permite modificar Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
informacion de animales metéafora de una forma

Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte lista de Opcional
respuesta registrados el listado debe

aparecer maximo en 5

segundos
Tiempo de Cuando se consulte datos del Opcional
respuesta registro a modificar, estos

deben aparecer en maximo 5

segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria

Legible Obligatoria

1.6 Modifica informacién de Oculta Tolerancia a fallos | Debe modificar los datos de los | Obligatoria
animales animales aun cuando se

produzca un fallo de energia o

del sistema, o

dejar la operacion pendiente. Opcional
Tiempo de Cuando se modifique la Obligatoria
respuesta informacion de animales, el

acuse de registro debe aparecer
en maximo 5 segundos
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1.7 Permite consultar Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
informacion de animales metafora de una forma
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulte informacion | Obligatoria
respuesta de animales, la informacién del
registro debe aparecer maximo
en 5 segundos
1.8 Permite eliminar informaciéon | Evidente | Metéafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
de animales metéafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte el registro a | Opcional
respuesta eliminar, sus datos deben
aparecer maximo en 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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1.9

Elimina informacién de
animales

Oculta

Tolerancia a fallos

Debe eliminar los datos de los
animales aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o

dejarlo pendiente de
eliminacion.

Obligatoria

Opcional

Tiempo de
respuesta

Cuando se elimine la
informacion de animales, el
acuse de eliminaciéon debe
aparecer en maximo 5
segundos

Obligatoria

1.10

Permite curar cuyes

Evidente

Metéafora de interfaz

Ventanas orientadas a la
metafora de una forma
Colorido

Obligatoria

Opcional

Tiempo de
respuesta

Cuando se consulte lista de
cuyes enfermos, el listado debe
aparecer maximo en 5
segundos

Opcional

Tiempo de
respuesta

Cuando se consulte datos del
cuy a curar, estos deben
aparecer en maximo 5
segundos

Opcional

Facilidad de uso

Manipulable
Legible

Obligatoria
Obligatoria
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1.11 |Registra curacion de cuy Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar los datos de Obligatoria
curacion de cuy aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o dejarlo pendiente
de curacion. Opcional
Tiempo de Cuando se cure el cuy, el acuse | Obligatoria
respuesta de curacién debe aparecer en
maximo 5 segundos
1.12 | Permite reubicar cuyes Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte lista de Opcional
respuesta cuyes, el listado debe aparecer
maximo en 5 segundos
Tiempo de Cuando se consulten datos del | Opcional
respuesta cuy a reubicar, estos deben
aparecer en maximo 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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1.13

Registra reubicacion del cuy

Oculta

Tolerancia a fallos

Debe registrar los datos de
reubicaciéon de cuy aun cuando
se produzca un fallo de energia
o del sistema, o

dejarlo pendiente de
reubicacion.

Obligatoria

Opcional

Tiempo de
respuesta

Cuando se reubique el cuy, el
acuse de reubicacién debe
aparecer en maximo 5
segundos

Obligatoria

1.14

Permite pesar cuyes

Evidente

Metéafora de interfaz

Ventanas orientadas a la
metafora de una forma
Colorido

Obligatoria

Opcional

Tiempo de
respuesta

Cuando se consulten datos del
cuy a pesar, estos deben
aparecer en maximo 5
segundos

Opcional

Facilidad de uso

Manipulable
Legible

Obligatoria
Obligatoria

1.15

Registra peso del cuy

Oculta

Tolerancia a fallos

Debe registrar el peso del cuy
aun cuando se produzca un
fallo de energia o del sistema, o
dejarlo pendiente de registro.

Obligatoria

Opcional

Tiempo de
respuesta

Cuando se registre el peso del
cuy, el acuse de registro debe
aparecer en maximo 5
segundos

Obligatoria
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1.16 |Permite consultar mejor cuy |Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
0 mejor reproductor metafora de una forma
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulte informacion | Obligatoria
respuesta de mejor cuy o reproductor, la
informacion del listado
consultado debe aparecer
maximo en 5 segundos
1.17 | Permite consultar el arbol Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
genealdgico del cuy metafora de una forma
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulte arbol Obligatoria
respuesta genealdgico, la informacion del
registro debe aparecer maximo
en 5 segundos
1.18 |Permite asignar enfermedad | Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
al cuy metéafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulten datos del | Opcional
respuesta cuy al que se le asignara
enfermedad, estos deben
aparecer en maximo 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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1.19

Asigna enfermedad al cuy

Oculta

Tolerancia a fallos

Debe registrar la asignacion de
la enfermedad del cuy aun
cuando se produzca un fallo de
energia o del sistema, o
dejarla pendiente de registro.

Obligatoria

Opcional

Tiempo de
respuesta

Cuando se asigne la
enfermedad del cuy, el acuse
de registro debe aparecer en
maximo 3 segundos

Obligatoria

1.20

Permite asignar
medicamentos al cuy

Evidente

Metéafora de interfaz

Ventanas orientadas a la
metafora de una forma
Colorido

Obligatoria

Opcional

Tiempo de
respuesta

Cuando se consulten datos del
cuy al que se le asignara
medicamentos, estos deben
aparecer en maximo 5
segundos

Opcional

Facilidad de uso

Manipulable
Legible

Obligatoria
Obligatoria

1.21

Asigna medicamentos al cuy

Oculta

Tolerancia a fallos

Debe registrar la asignacion de
medicamentos del cuy aun
cuando se produzca un fallo de
energia o del sistema, o
dejarla pendiente de registro.

Obligatoria

Opcional

Tiempo de
respuesta

Cuando se asigne
medicamentos al cuy, el acuse
de registro debe aparecer en
maximo 3 segundos

Obligatoria
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1.22 |Permite registrar salida del |Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
cuy metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulten datos del | Opcional
respuesta cuy al que se le asignaran
condiciones de salida, estos
deben aparecer en maximo 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
1.23 | Registra salida del cuy Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar la salida del cuy |Obligatoria
aun cuando se produzca un
fallo de energia o del sistema, o
dejarla pendiente de registro. Opcional
Tiempo de Cuando se registre salida del Obligatoria
respuesta cuy, el acuse de registro debe

aparecer en maximo 3
segundos
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6.1.2.2 Funciones y atributos para el manejo de instalaciones
Ref# Funcién Categoria Atributos Detalles y restricciones Categoria
2.1 Permite registrar explotacion | Evidente Metéfora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metéafora de una forma
Colorido Opcional
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
2.2 Almacena explotacion Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar explotaciones Obligatoria
aun cuando se produzca un
fallo de energia o del sistema, o
dejar pendiente de registro. Opcional
Tiempo de Cuando se registre la Obligatoria
respuesta explotacion, el acuse de registro
debe aparecer en maximo 5 seg
2.3 Permite modificar Evidente Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
explotacion metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte lista de Opcional
respuesta explotaciones registradas el
listado debe aparecer maximo
en 5 segundos
Tiempo de Cuando se consulte datos del Opcional
respuesta registro a modificar, estos
deben aparecer en maximo 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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2.4 Modifica explotacion Oculta Tolerancia a fallos | Debe modificar los datos de la | Obligatoria
explotacién aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o
Dejar la modificacion pendiente. | Opcional
Tiempo de Cuando se modifique la Obligatoria
respuesta informacion de la explotacion, el
acuse de registro debe aparecer
en maximo 5 segundos
2.5 Permite consultar Evidente Metéafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
explotaciones metafora de una forma
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulten Obligatoria
respuesta explotaciones, la informacién
del registro debe aparecer
maximo en 5 segundos
2.6 Permite eliminar explotacion | Evidente Metéfora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte la Opcional
respuesta explotacién a eliminar, los datos
deben aparecer maximo en 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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2.7 Elimina explotacién Oculta Tolerancia a fallos | Debe eliminar la explotacion Obligatoria
especifica aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o
dejarla pendiente de Opcional
eliminacion.
Tiempo de Cuando se elimine la Obligatoria
respuesta explotacion, el acuse de
eliminacién debe aparecer en
maximo 5 segundos
2.8 Permite registrar galpon Evidente Metéfora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
2.9 Almacena galpon Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar el galpén aun Obligatoria
cuando se produzca un fallo de
energia o del sistema, o
dejar pendiente de registro. Opcional
Tiempo de Cuando se registre el galpoén, el | Obligatoria
respuesta acuse de registro debe aparecer

en maximo 5 segundos.
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2.10 |Permite modificar galpén Evidente Metéfora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte lista de Opcional
respuesta galpones registrados el listado
debe aparecer maximo en 5
segundos
Tiempo de Cuando se consulte datos del Opcional
respuesta registro a modificar, estos
deben aparecer en maximo 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
2.11 |Modifica galpén Oculta Tolerancia a fallos | Debe modificar los datos del Obligatoria
galpdn aun cuando se produzca
un fallo de energia o del
sistema, o
dejar la modificacién pendiente. | Opcional
Tiempo de Cuando se modifique la Obligatoria
respuesta informacion del galpén, el acuse

de registro debe aparecer en
maximo 5 segundos
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2.12 |Permite consultar galpones |Evidente Metéfora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulten galpones, |Obligatoria
respuesta la informacién debe aparecer
maximo en 5 segundos
2.13 | Permite eliminar galpén Evidente Metéafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte el galpén a | Opcional
respuesta eliminar, los datos deben
aparecer maximo en 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
2.14 |Elimina galpon Oculta Tolerancia a fallos | Debe eliminar el galpén Obligatoria
especificado aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o
dejarlo pendiente de Opcional
eliminacion.
Tiempo de Cuando se elimine el galpdn, el | Obligatoria
respuesta acuse de eliminacion debe

aparecer en maximo 5
segundos
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2.15 |Permite registrar contenedor | Evidente Metéfora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
asociandolo a un galpén metéafora de una forma
Colorido Opcional
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
2.16 |Almacena contenedor Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar el contenedor Obligatoria
aun cuando se produzca un
fallo de energia o del sistema, o
dejar pendiente de registro. Opcional
Tiempo de Cuando se registre el Obligatoria
respuesta contenedor, el acuse de registro
debe aparecer en maximo 5
segundos.
2.17 | Permite modificar Evidente Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
contenedor metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte lista de Opcional
respuesta contenedores registrados el
listado debe aparecer maximo
en 5 segundos
Tiempo de Cuando se consulte datos del Opcional
respuesta contenedor a modificar, estos
deben aparecer en maximo 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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2.18 |Maodifica contenedor Oculta Tolerancia a fallos | Debe modificar los datos del Obligatoria
contenedor aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o
dejar la modificacion pendiente. | Opcional
Tiempo de Cuando se modifique la Obligatoria
respuesta informacion del contenedor, el
acuse de registro debe aparecer
en maximo 5 segundos
2.19 |Permite consultar Evidente Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
contenedores metéafora de una forma
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulten Obligatoria
respuesta contenedores, la informacion
debe aparecer maximo en 5
segundos
2.20 |Permite eliminar contenedor |Evidente Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metéafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte el Opcional
respuesta contenedor a eliminar, los datos
deben aparecer maximo en 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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2.21 | Elimina contenedor Oculta Tolerancia a fallos | Debe eliminar el contenedor Obligatoria
especificado aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o
dejarlo pendiente de Opcional
eliminacion.
Tiempo de Cuando se elimine el Obligatoria
respuesta contenedor, el acuse de
eliminacién debe aparecer en
maximo 5 segundos
2.22 | Permite registrar Evidente Metéfora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
procedencias metéafora de una forma
Colorido Opcional
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
2.23 | Almacena procedencia Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar la procedencia Obligatoria
aun cuando se produzca un
fallo de energia o del sistema, o
dejar pendiente de registro. Opcional
Tiempo de Cuando se registre la Obligatoria
respuesta procedencia, el acuse de

registro debe aparecer en
maximo 5 segundos.
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2.24 | Permite modificar Evidente Metéafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
procedencia metéafora de una forma

Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte lista de Opcional
respuesta procedencias registradas el

listado debe aparecer maximo

en 5 segundos
Tiempo de Cuando se consulte datos de la | Opcional
respuesta procedencia a modificar, estos

deben aparecer en maximo 5

segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria

Legible Obligatoria

2.25 |Modifica procedencia Oculta Tolerancia a fallos | Debe modificar los datos de la | Obligatoria

procedencia aun cuando se

produzca un fallo de energia o

del sistema, o

dejar la modificacién pendiente. | Opcional
Tiempo de Cuando se modifique la Obligatoria
respuesta informacion de la procedencia,

el acuse de registro debe
aparecer en maximo 5
segundos
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2.26 | Permite consultar Evidente Metéafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
procedencias metéafora de una forma
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulten Obligatoria
respuesta procedencias, la informacion
debe aparecer maximo en 5
segundos
2.27 | Permite eliminar Evidente Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
procedencia metéafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte la Opcional
respuesta procedencia a eliminar, los
datos deben aparecer maximo
en 5 segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
2.28 | Elimina procedencia Oculta Tolerancia a fallos | Debe eliminar la procedencia Obligatoria
especificada aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o
dejarla pendiente de Opcional
eliminacion.
Tiempo de Cuando se elimine la Obligatoria
respuesta procedencia, el acuse de

eliminacién debe aparecer en
maximo 5 segundos
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6.1.2.3 Funciones y atributos para el manejo de sanidad
Ref# Funcién Categoria Atributos Detalles y restricciones Categoria
3.1 Permite registrar Evidente |Metéfora de Ventanas orientadas a la Obligatoria
enfermedad interfaz metéafora de una forma
Colorido Opcional
Facilidad de uso | Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
3.2 Almacena enfermedad Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar la enfermedad Obligatoria
aun cuando se produzca un
fallo de energia o del sistema, o
dejar pendiente de registro. Opcional
Tiempo de Cuando se registre la Obligatoria
respuesta enfermedad, el acuse de
registro debe aparecer en
maximo 5 segundos.
3.3 Permite modificar Evidente |Metafora de Ventanas orientadas a la Obligatoria
enfermedad interfaz metéafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte lista de Opcional
respuesta enfermedades registradas el
listado debe aparecer maximo
en 5 segundos
Tiempo de Cuando se consulte datos de la | Opcional
respuesta enfermedad a modificar, estos
deben aparecer en maximo 5
segundos
Facilidad de uso | Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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3.4 Modifica enfermedad Oculta Tolerancia a fallos | Debe modificar los datos de la | Obligatoria
enfermedad aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o
Dejar la modificacion pendiente. | Opcional
Tiempo de Cuando se modifique la Obligatoria
respuesta informacion de la enfermedad,
el acuse de registro debe
aparecer en maximo 5
segundos
3.5 Permite consultar Evidente |Metéfora de Ventanas orientadas a la Obligatoria
enfermedades interfaz metafora de una forma
Facilidad de uso | Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulten Obligatoria
respuesta enfermedades, la informacién
del registro debe aparecer
maximo en 5 segundos
3.6 Permite eliminar enfermedad | Evidente | Metafora de Ventanas orientadas a la Obligatoria
interfaz metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte la Opcional
respuesta enfermedad a eliminar, los
datos deben aparecer maximo
en 5 segundos
Facilidad de uso | Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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3.7 Elimina enfermedad Oculta Tolerancia a fallos | Debe eliminar la enfermedad Obligatoria
especifica aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o
dejarla pendiente de Opcional
eliminacion.
Tiempo de Cuando se elimine la Obligatoria
respuesta enfermedad, el acuse de
eliminacién debe aparecer en
maximo 5 segundos
3.8 Permite registrar Evidente |Metéfora de Ventanas orientadas a la Obligatoria
medicamento interfaz metéafora de una forma
Colorido Opcional
Facilidad de uso | Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
3.9 Almacena medicamento Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar el medicamento | Obligatoria
aun cuando se produzca un
fallo de energia o del sistema, o
dejar pendiente de registro. Opcional
Tiempo de Cuando se registre el Obligatoria
respuesta medicamento, el acuse de

registro debe aparecer en
maximo 5 segundos.
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3.10 |Permite modificar Evidente |Metafora de Ventanas orientadas a la Obligatoria
medicamento interfaz metéafora de una forma

Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte lista de Opcional
respuesta medicamentos registrados el

listado debe aparecer maximo

en 5 segundos
Tiempo de Cuando se consulte datos del Opcional
respuesta medicamento a modificar, estos

deben aparecer en maximo 5

segundos
Facilidad de uso | Manipulable Obligatoria

Legible Obligatoria

3.11 |Modifica medicamento Oculta Tolerancia a fallos | Debe modificar los datos del Obligatoria

medicamento aun cuando se

produzca un fallo de energia o

del sistema, o

dejar la modificacién pendiente. | Opcional
Tiempo de Cuando se modifique la Obligatoria
respuesta informacion del medicamento, el

acuse de registro debe aparecer
en maximo 5 segundos
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3.12 | Permite consultar Evidente |Metafora de Ventanas orientadas a la Obligatoria
medicamentos interfaz metéafora de una forma
Facilidad de uso | Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulten Obligatoria
respuesta medicamentos, la informacion
debe aparecer maximo en 5
segundos
3.13 |Permite eliminar Evidente |Metafora de Ventanas orientadas a la Obligatoria
medicamento interfaz metéafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte el Opcional
respuesta medicamento a eliminar, los
datos deben aparecer maximo
en 5 segundos
Facilidad de uso | Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
3.14 | Elimina medicamento Oculta Tolerancia a fallos | Debe eliminar el medicamento | Obligatoria
especificado aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o
dejarlo pendiente de Opcional
eliminacion.
Tiempo de Cuando se elimine el Obligatoria
respuesta medicamento, el acuse de

eliminacién debe aparecer en
maximo 5 segundos
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6.1.2.4 Funciones y atributos para el manejo de pastos
4.1 Permite registrar pasto Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
4.2 Almacena pasto Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar el pasto cuando |Obligatoria
se produzca un fallo de energia
o del sistema, o
dejar pendiente de registro. Opcional
Tiempo de Cuando se registre el pasto, el | Obligatoria
respuesta acuse de registro debe aparecer
en maximo 5 segundos.
4.3 Permite modificar pasto Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte lista de Opcional
respuesta pastos registrados el listado
debe aparecer maximo en 5
segundos
Tiempo de Cuando se consulte datos del Opcional
respuesta pasto a modificar, estos deben
aparecer en maximo 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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4.4 Modifica pasto Oculta Tolerancia a fallos | Debe modificar los datos del Obligatoria
pasto aun cuando se produzca
un fallo de energia o del
sistema, o
dejar la modificacion pendiente. | Opcional
Tiempo de Cuando se modifique la Obligatoria
respuesta informacion del pasto, el acuse
de registro debe aparecer en
maximo 5 segundos
4.5 Permite consultar pastos Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulten pastos, la | Obligatoria
respuesta informacion debe aparecer
maximo en 5 segundos
4.6 Permite eliminar pasto Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte el pasto a | Opcional
respuesta eliminar, los datos deben
aparecer maximo en 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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4.7

Elimina pasto

Oculta

Tolerancia a fallos

Debe eliminar el pasto
especificado aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o

Obligatoria

dejarlo pendiente de Opcional
eliminacion.
Tiempo de Cuando se elimine el pasto, el | Obligatoria
respuesta acuse de eliminacion debe

aparecer en maximo 5
segundos
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6.1.2.5 Funciones y atributos para el manejo de costos
5.1 Permite registrar costo Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
5.2 Almacena costo Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar el costo aun Obligatoria
cuando se produzca un fallo de
energia o del sistema, o
dejar pendiente de registro. Opcional
Tiempo de Cuando se registre el costo, el | Obligatoria
respuesta acuse de registro debe aparecer
en maximo 5 segundos.
5.3 Permite modificar costo Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte lista de Opcional
respuesta costos registrados el listado
debe aparecer en 5 segundos
Tiempo de Cuando se consulte datos del Opcional
respuesta costo a modificar, estos deben
aparecer en 5 segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria

121




54 Modifica costo Oculta Tolerancia a fallos | Debe modificar los datos del Obligatoria
costo aun cuando se produzca
un fallo de energia o del
sistema, o
dejar la modificacion pendiente. | Opcional
Tiempo de Cuando se modifique la Obligatoria
respuesta informacion del costo, el acuse
de registro debe aparecer en
maximo 5 segundos
55 Permite consultar costos Evidente |Metafora de interfaz|Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulten costos, la | Obligatoria
respuesta informacion debe aparecer
maximo en 5 segundos
5.6 Permite eliminar costo Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte el costo a | Opcional
respuesta eliminar, los datos deben
aparecer maximo en 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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5.7

Elimina costo

Oculta

Tolerancia a fallos

Debe eliminar el costo
especificado aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o

Obligatoria

dejarlo pendiente de Opcional
eliminacion.
Tiempo de Cuando se elimine el costo, el | Obligatoria
respuesta acuse de eliminacion debe

aparecer en maximo 5
segundos
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6.1.2.6 Funciones y atributos para el manejo de ingresos
6.1 Permite registrar ingreso Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
6.2 Almacena ingreso Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar el ingreso aun Obligatoria
cuando se produzca un fallo de
energia o del sistema, o
dejar pendiente de registro. Opcional
Tiempo de Cuando se registre el ingreso, el | Obligatoria
respuesta acuse de registro debe aparecer
en maximo 5 segundos.
6.3 Permite modificar ingreso Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte lista de Opcional
respuesta ingresos registrados el listado
debe aparecer maximo en 5
segundos
Tiempo de Cuando se consulte datos del Opcional
respuesta ingreso a modificar, estos
deben aparecer en maximo 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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6.4 Modifica ingreso Oculta Tolerancia a fallos | Debe modificar los datos del Obligatoria
ingreso aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o
dejar la modificacion pendiente. | Opcional
Tiempo de Cuando se modifique la Obligatoria
respuesta informacion del ingreso, el
acuse de registro debe aparecer
en maximo 5 segundos
6.5 Permite consultar ingresos | Evidente |Metéfora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulten los Obligatoria
respuesta ingresos, la informacion debe
aparecer maximo en 5
segundos
6.6 Permite eliminar ingreso Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte el ingreso a | Opcional
respuesta eliminar, los datos deben
aparecer maximo en 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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6.7

Elimina ingreso

Oculta

Tolerancia a fallos

Debe eliminar el ingreso
especificado aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o

Obligatoria

dejarlo pendiente de Opcional
eliminacion.
Tiempo de Cuando se elimine el ingreso, el | Obligatoria
respuesta acuse de eliminacion debe

aparecer en maximo 5
segundos

126




6.1.2.7 Funciones y atributos para el manejo de usuarios

7.1 Permite registrar usuario Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
asociandolo a una metafora de una forma
explotacion Colorido Opcional
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
7.2 Almacena usuario Oculta Tolerancia a fallos | Debe registrar el usuario aun Obligatoria
cuando se produzca un fallo de
energia o del sistema, o
dejar pendiente de registro. Opcional
Tiempo de Cuando se registre el usuario, el | Obligatoria
respuesta acuse de registro debe aparecer
en maximo 5 segundos.
7.3 Permite modificar usuario Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte lista de Opcional
respuesta usuarios registrados el listado
debe aparecer maximo en 5
segundos
Tiempo de Cuando se consulte datos del Opcional
respuesta medicamento a modificar, estos
deben aparecer en maximo 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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7.4 Modifica usuario Oculta Tolerancia a fallos | Debe modificar los datos del Obligatoria
usuario especificado aun
cuando se produzca un fallo de
energia o del sistema, o dejar la
modificacién pendiente. Opcional
Tiempo de Cuando se modifique la Obligatoria
respuesta informacion del usuario, el
acuse de registro debe aparecer
en maximo 5 segundos
7.5 Permite consultar usuarios |Evidente |Metéafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
Tiempo de Cuando se consulten usuarios, |Obligatoria
respuesta la informacién debe aparecer
maximo en 5 segundos
7.6 Permite eliminar usuario Evidente |Metafora de interfaz | Ventanas orientadas a la Obligatoria
metafora de una forma
Colorido Opcional
Tiempo de Cuando se consulte el usuario a | Opcional
respuesta eliminar, los datos deben
aparecer maximo en 5
segundos
Facilidad de uso Manipulable Obligatoria
Legible Obligatoria
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7.7

Elimina usuario

Oculta

Tolerancia a fallos

Debe eliminar el usuario
especificado aun cuando se
produzca un fallo de energia o
del sistema, o

dejarlo pendiente de
eliminacion.

Obligatoria

Opcional

Tiempo de
respuesta

Cuando se elimine el usuario
especificado, el acuse de
eliminacién debe aparecer en
maximo 5 segundos

Obligatoria
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6.1.3 Clientes del sistema

Administrador del sistema
Propietario del Sistema de Produccién
Mayordomo

Asistente Técnico

6.1.4 Metas del sistema

En términos generales, el sistema maneja la informacion general de la cria y
mantenimiento de cuyes en una empresa de base tecnoldgica que preste servicios
de monitoreo a sistemas de produccion de cuyes, permitiendo un manejo preciso,
confiable, eficiente y eficaz de los datos que a este proceso corresponde.

Para el logro de la meta general anteriormente descrita, el sistema puede:

P Capturar los datos que identifican a cada uno de los especimenes
(individuos), en cuanto a su fase de desarrollo, arbol genealdgico,
momentos de entrada y salida, procedencia y caracteristicas individuales
como fecha de nacimiento, peso, pelaje, sexo, etc.

P Capturar los datos de las instalaciones: explotaciones, contenedores y
galpones donde se ubicaran los especimenes.

P Capturar informacién sobre enfermedades y medicamentos que atacan y se
pueden aplicar a los animales.

P Capturar la informacién sobre los pastos y los porcentajes nutricionales que
éstos aportan a los animales.

P Incluir un submo6dulo de manejo de informacién de usuarios del sistema
para operar la seguridad del mismo.

P Asociar de manera confiable la informacion de los animales y de las
instalaciones, para reportar de manera correcta su ubicacion.
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P Asociar los animales con la informacion correspondiente a su sanidad

(enfermedades y medicamentos) y a su alimentacion (pastos) para dar
parte de su estado, segun su edad.

P Reportar la informacién procesada de la manera que sea requerida por el
usuario eficaz, confiable y eficientemente.
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6.1.5 Casos de uso expandidos

6.1.5.1 Casos de uso manejo de cuyes

6.1.5.1.1 Caso de uso Capturar cuy

Caso de Uso: Capturar cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Capturar informacion base del animal

Resumen: Cuando un nuevo cuy es ingresado a la explotacion
se registra en el sistema capturando su lugar de
procedencia, sus datos individuales como fecha de
nacimiento, sexo, peso, tipo, linea, pelaje, color y
particularidades, cuél es su padre y su madre, donde
se alojara. Ademas el sistema le asigna un codigo
con el cual sera identificado desde el registro en
adelante.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 1.1,1.2,1.3y1.4
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema
1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana de captura
cuando el mayordomo o correspondiente.

propietario da la orden
capturar un nuevo cuy.

3. Digita los datos que se le
piden para la captura.

4. Ordena registrar el cuy. 5. Realiza el registro

6. Aceptay da por terminada la

accion.

correspondiente, asignando un
coédigo de identificacion en el
sistema. Notifica que el registro
se realiz6 con éxito.

Cursos Alternos:

Linea 5: Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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6.1.5.1.2 Caso de uso Modificar cuy

Caso de Uso: Modificar cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacion base del animal

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un animal y
sus condiciones (caracteristicas base) han
cambiando o fueron registradas erroneamente, se
hace necesario modificar su indice, recapturando su
lugar de procedencia, sus datos individuales como
fecha de nacimiento, sexo, peso, tipo, linea, pelaje,
color y particularidades, cual es su padre y su
madre, donde se aloja.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 1.5y 1.6.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema
1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana para
cuando el actor iniciador da consulta de cuyes registrados.

la orden de modificar un cuy.

3. Escoge el animal que ha de | 4. Presenta la ventana para

modificar.

5. Realiza las modificaciones

modificacién con los respectivos
datos del animal escogido.

pertinentes.
6. Da orden de regqistrar las| 7. Realiza la actualizacion
modificaciones. correspondiente. Notifica que el

8. Acepta y da por terminada la

accion.

registro se realizo con éxito.

Cursos Alternos:

Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.1.3 Caso de uso Consultar cuyes

Caso de Uso: Consultar cuyes

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacién base de los animales

Resumen: Cuando se hace necesario listar los animales con
ciertas caracteristicas (su lugar de procedencia, sus
datos individuales como fecha de nacimiento, sexo,
peso, tipo, linea, pelaje, color y particularidades,
cuél es su padre y su madre, donde se aloja) para
verificar sus datos, el sistema los reportara de la
manera que el usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 1.7
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de wuso inicia|2. Presenta la ventana para el
cuando el actor iniciador da ingreso de parametros de
la orden de consultar consulta.
animales.

3. Digita los

correspondientes.

parametros

4. Ordena presentar el listado | 5. Presenta el listado resultado.

resultado.

6. Aceptay da por terminada la

accion.

Cursos Alternos:

Linea 5: Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.1.4 Caso de uso Eliminar cuy

Caso de Uso: Eliminar cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Eliminar el animal del sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un animal y se
desea eliminar su informacion y toda la que con el se
relacione, se hace necesario eliminar dicho registro.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 1.8y 1.9.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema
1. Este caso de uso inicia|2. Pide el cddigo de identificacion del
cuando el actor iniciador da cuy a eliminar.

la orden de eliminar un cuy.

3. Digita la

identificacion | 4. Busca el registro en la base de

correspondiente. datos. Los presenta por pantalla.
5. Da orden de eliminar. 6. Pide confirmar si desea eliminar.
7. Confirma la orden. 8. Realiza la eliminaciéon del registro

correspondiente. Notifica que la
eliminacién se realizé con éxito.

9. Acepta y da por terminada la

accion.
Cursos Alternos:
Linea 4: No encontro el registro, notifica y regresa a linea 2.
Linea 6: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.
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6.1.5.1.5 Caso de uso Curar cuy

Caso de Uso: Curar cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacion del animal al que se le ha
asociado una enfermedad.

Resumen: Cuando se ha asociado a un animal una enfermedad,

indica,

la opcién “curar cuy” permite, como su nombre lo
borrarle a ese cuy la enfermedad o
enfermedades asociadas.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Casos de uso:

Funciones: 1.10y 1.11.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de curar un cuy.

Presenta la ventana para consulta
de cuyes registrados que estén
enfermos.

3. Escoge el animal que ha de
curar.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes.

6. Da orden de registrar las
modificaciones.

8. Acepta y da por terminada la

Presenta la ventana para realizar
la curacibn con los respectivos
datos del animal escogido.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que el
registro se realizd con éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.1.6 Caso de uso Reubicar cuy

Caso de Uso: Reubicar cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacion del animal al que se le ha
asociado una ubicacion.

Resumen: Cuando se ha asociado a un animal una ubicacion y

se reubica o por error, se hace necesario asociarle
una nueva ubicacion.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Casos de uso:

Funciones: 1.12y 1.13.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de reubicar un cuy.

Pide el ingreso de identificacion
del animal a reubicar.

3. Digita la identificacién del
animal a reubicar.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes.

6. Da orden de registrar las
modificaciones.

8. Acepta y da por terminada la

Presenta la ventana para realizar
la reubicacion con los
respectivos datos del animal
escogido.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que el
registro se realizd con éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.1.7 Caso de uso Pesar cuy

Caso de Uso: Pesar cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Registrar peso del animal que ha sido previamente
ingresado al sistema.

Resumen: Cuando se hace necesario asignarle a un animal un
peso especifico esta accidon permite registrar dicha
cifra en el sistema.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 1.1y 1.1.

Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de pesar un cuy.

Presenta la ventana para ingreso
de identificacion del animal a
pesar.

3. Digita la identificacion
solicitada.

5. Verifica la informacion.

6. Ingresa nueva cifra de peso.

7. Da orden de registrar la cifra
de peso indicada.

8. Acepta y da por terminada la

Busca en el sistema la informacion
del animal cuya identificacion fue

ingresada. Presenta la
informacion.
Realiza la actualizacion

correspondiente. Notifica que el
registro se realizd con éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 4: Si no encuentra registro en el sistema, notifica error.
Vuelve alinea 2.
Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.1.8 Caso de uso Consultar mejor cuy

Caso de Uso:

Consultar mejor cuy

Actores:

Mayordomo, propietario.

Proposito:

Consultar la informacién del mejor cuy, teniendo en
cuenta algunas caracteristicas del animal.

Resumen:

Cuando se hace necesario consultar el cuy que esta
en mejor estado (p. e). Para posible venta) el
sistema lista sus caracteristicas (su lugar de
procedencia, sus datos individuales como fecha de
nacimiento, sexo, peso, tipo, linea, pelaje, color y
particularidades, cuél es su padre y su madre, donde
se aloja) para verificar sus datos y ubicarlo.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 1.16
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana para el
cuando el actor iniciador da ingreso de parametros de
la orden de consultar mejor consulta como sexo,
cuy. caracteristicas, tipo, peso.

3. Digita los
correspondientes.

parametros

4. Ordena presentar la consulta |5. Busca en el sistema Ila

de resultado.

informacion 'y presenta la
consulta de resultado.

6. Aceptay da por terminada la

accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.1.9 Caso de uso Consultar mejor reproductor

Caso de Uso:

Consultar mejor reproductor

Actores:

Mayordomo, propietario.

Proposito:

Consultar la informacién del mejor reproductor,
teniendo en cuenta algunas caracteristicas del
animal.

Resumen:

Cuando se hace necesario consultar el cuy que se
cataloga como mejor reproductor (p. €. Para
explotarlo) el sistema lista sus caracteristicas (su
lugar de procedencia, sus datos individuales como
fecha de nacimiento, sexo, peso, tipo, linea, pelaje,
color y particularidades, cual es su padre y su
madre, donde se aloja) para verificar sus datos y
ubicarlo.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 1.16
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de wuso inicia|2. Presenta la ventana para el
cuando el actor iniciador da ingreso de parametros de
la orden de consultar mejor consulta como sexo, tipo, peso.
reproductor.

3. Digita los
correspondientes.

parametros

4. Ordena presentar la consulta | 5. Busca en el sistema los datos y

de resultado.

6. Aceptay da por terminada la

accion.

presenta la consulta de
resultado.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.1.10 Caso de uso Consultar arbol genealogico

Caso de Uso:

Consultar arbol genealogico

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar el arbol genealdgico de un espécimen
determinado.

Resumen: Cuando se hace necesario consultar el arbol
genealdgico de un espécimen determinado el
sistema lo lista permitiendo verificar sus datos.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 1.17

Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de consultar arbol
genealdgico.

Presenta la ventana para el
ingreso de pardmetros de
consulta como su lugar de
procedencia, sus datos
individuales como fecha de
nacimiento, sexo, peso, tipo,
linea, pelaje, color y

particularidades, cual es su
padre y su madre, donde se
aloja y principalmente su cddigo
de identificacion.

3. Digita los
correspondientes.

parametros

4. Ordena presentar la consulta
de resultado.

Busca en el sistema los datos y
presenta la consulta de

resultado.
6. Aceptay da por terminada la
accion.
Cursos Alternos:
Linea 5: Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.1.11 Caso de uso Asignar enfermedad al cuy

Caso de Uso:

Asignar enfermedad al cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Asociarle una enfermedad previamente ingresada al
sistema a un animal definido.

Resumen: Cuando un animal se enferma, se registra en el

sistema una enfermedad previamente ingresada al
mismo para que la informacion del cuy sea veraz.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 1.18 y 1.19
Casos de uso: Capturar enfermedad, modificar
enfermedad, eliminar enfermedad

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso Inicia
cuando el actor iniciador da
la  orden de asignar
enfermedad a un animal.

Presenta la ventana para el
ingreso de la identificacion del
animal, mostrar sus
caracteristicas y asociarle un
listado de enfermedades.

3. Digita la identificacion del
animal.

5. Realiza las asociaciones

pertinentes.

6. Da orden de registrar las
asociaciones.

8. Acepta y da por terminada la

Presenta la informacion
correspondiente y el listado de
enfermedades.

Realiza el registro de
enfermedades correspondientes
al animal. Notifica que el registro
se realiz6 con éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 4: Si no encontré el animal correspondiente notifica el
Linea 7: error.

Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.
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6.1.5.1.12 Caso de uso Asignar medicamento al cuy

Caso de Uso:

Asignar medicamento al cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Asociarle un medicamento (tratamiento) a un cuy no
necesariamente enfermo. El medicamento esta
previamente ingresado al sistema.

Resumen: Cuando un animal necesita ser tratado con
medicamentos, se registra en el sistema la
asociacion a esos medicamentos previamente
ingresados al mismo para que la informacién del cuy
sea veraz.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 1.20y 1.21
Casos de uso: Capturar medicamentos, modificar
medicamentos, eliminar medicamentos

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso Inicia
cuando el actor iniciador da
la  orden de asignar
medicamento a un cuy.

Presenta la ventana para el
ingreso de la identificacion del
animal, mostrar sus
caracteristicas y asociarle un
medicamento sefalado.

3. Digita la identificacién del
animal.

5. Digita la asociacion
pertinente.
6. Da orden de registrar la

asociacion.

8. Acepta y da por terminada la

Presenta la informacion
correspondiente al animal y el
espacio para asignaciéon de
medicamento.

Realiza el registro del
medicamento correspondiente al
animal. Notifica que el registro
se realiz6 con éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 4: Si no encontré el animal correspondiente notifica el
Linea 7: error.

Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.
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6.1.5.1.13 Caso de uso Registrar salida del cuy

Caso de Uso: Registrar salida del cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Registrar las caracteristicas y condiciones de salida
del cuy

Resumen: Cuando un cuy es vendido o por alguna otra razén
sali6 de la explotacién se debe registrar su salida,
indicando esas razones y las condiciones. El cuy no
se debe eliminar pues hay que conservar su historia
y su lugar en el arbol geneal6gico.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 1.22y 1.23
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso Inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de registrar salida a
un cuy.

Presenta la ventana para el
ingreso de la identificacion del
animal, mostrar sus
caracteristicas y registrarle las
condiciones de salida.

3. Digita la identificacion del
animal.

5. Digita la asociacion
pertinente.
6. Da orden de registrar la

asociacion.

8. Acepta y da por terminada la

Presenta la informacion
correspondiente al animal y el
espacio para asignaciéon de
condiciones de salida.

Realiza el registro de salida del
animal. Notifica que el registro
se realiz6 con éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 4: Si no encontré el animal correspondiente notifica el
Linea 7: error.

Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.
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6.1.5.2 Casos de uso manejo de instalaciones

6.1.5.2.1 Caso de uso Capturar explotacion

Caso de Uso: Capturar explotacion

Actores: Administrador del Sistema.

Proposito: Capturar explotacion.

Resumen: Es necesario registrar en el sistema las
explotaciones que pueden tener los contenedores
gue a su vez, contienen los galpones en donde se
ubican los cuyes ingresados al sistema. Los datos
gue se capturan son propietario, nombre, direccion,
teléfono, cédigo de identificacion.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2.1y 2.2
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia Presenta la ventana de captura
cuando el actor iniciador da correspondiente.
la orden capturar una nueva
explotacion.

3. Digita los datos que se le
piden para la captura.

4. Ordena registrar la Realiza el registro
explotacion. correspondiente. Notifica que el

registro se realizd con éxito.

6. Aceptay da por terminada la

accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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6.1.5.2.2 Caso de uso Modificar explotacion

Caso de Uso:

Modificar explotacion

Actores: Administrador del Sistema.

Propésito: Modificar informacion sobre una explotacion
especifica.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema una

explotacion y sus datos cambiaron o fueron
registrados errébneamente, se hace necesario
modificar el registro, actualizando su propietario, el
nombre de la explotacion, su direccion, teléfono o
ciudad de ubicacion.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:
Casos de uso:

Funciones: 2.3y 2.4.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso Inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de modificar una
explotacion.

Presenta la ventana para
consulta de explotaciones.

3. Escoge la explotacion que
ha de modificar.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes.

6. Da orden de registrar las
modificaciones.

8. Acepta y da por terminada la

Presenta la ventana para
modificacién con los respectivos

datos de la  explotacién
escogida.
Realiza la actualizacion

correspondiente. Notifica que el
registro se realizd con éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.2.3 Caso de uso Consultar explotaciones

Caso de Uso: Consultar explotaciones

Actores: Administrador del Sistema.

Propésito: Consultar la informacién de las explotaciones
registradas en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar las explotaciones
con ciertas caracteristicas (codigo, nombre de la
explotacion,  propietario, teléfonos, direccion,
ubicacion y eventos) para verificar sus datos, el
sistema los reportara de la manera que el usuario los
requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2,5
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

| Respuesta del Sistema

1. Este caso de wuso inicia|2. Presenta la ventana para el
cuando el actor iniciador da ingreso de parametros de
la orden de consultar consulta.
explotaciones.

3. Digita los parametros
correspondientes.

4. Ordena presentar el listado | 5. Presenta el listado resultado.
resultado.

6. Aceptay da por terminada la
accion.

Cursos Alternos:

Linea 5: Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.2.4 Caso de uso Eliminar explotacion

Caso de Uso:

Eliminar explotacion

Actores: Administrador del Sistema.
Proposito: Eliminar el registro de explotacion del sistema
Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema una

explotacién y por alguna circunstancia se desea
eliminar su informacién y toda la que con ella se
relacione, se hace necesario eliminar su registro.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:
Casos de uso:

Funciones: 2.6y 2.7.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso Inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de eliminar una
explotacion.

Pide el cddigo de identificacion
de la explotacion a eliminar.

3. Digita la identificacion
correspondiente.

5. [Escoge registro respectivo y
da orden de eliminar la
explotacion.

7. Confirma la orden.

Busca registros en la base de
datos. Los presenta por pantalla.

Pide confirmar si desea eliminar.

Realiza la eliminacién del
registro correspondiente. Notifica
gue la eliminacién se realizd con
éxito.

9. Acepta y da por terminada la

accion.
Cursos Alternos:
Linea 4: No encontro el registro, notifica y regresa a linea 2.
Linea 6: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.
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6.1.5.2.5 Caso de uso Capturar galpon

Caso de Uso: Capturar galpon

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Capturar informacién del galpén en donde se ubican
los animales.

Resumen: En necesario que se registre en el sistema los
galpones que tienen contenedores para ubicar a los
animales. Los datos que se ingresan son un cédigo
de identificacién y el nombre del galpén.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2.8y 2.9
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema
1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana de captura
cuando el actor iniciador da correspondiente.

la orden capturar un nuevo

galpon.

3. Digita los datos que se le
piden para la captura.

4. Ordena registrar el galpén. 5. Realiza el registro

6. Aceptay da por terminada la

accion.

correspondiente. Notifica que el
registro se realizd con éxito.

Cursos Alternos:

Linea 5: Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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6.1.5.2.6 Caso de uso Modificar galpon

Caso de Uso: Modificar galpon

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Modificar informacién sobre un registro de galpon.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un galpon y
su hombre cambié o fue registrado errbneamente, se
hace necesario modificar el registro, actualizando el
dato.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2.10y 2.11.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de modificar un

Presenta la ventana para
consulta de galpones.

galpon.
3. Escoge el galpén que ha de Presenta la ventana para
modificar. modificacién con los respectivos

5. Realiza las modificaciones
pertinentes.

6. Da orden de registrar las
modificaciones.

8. Acepta y da por terminada la

datos del galp6n escogido.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que el
registro se realizd con éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.2.7 Caso de uso Consultar galpones

Caso de Uso: Consultar galpones

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacion de los galpones registrados
en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar los galpones con las
caracteristicas (cédigo, nombre del galpén) para
verificar sus datos, el sistema los reportara de la
manera que el usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2,12
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

| Respuesta del Sistema

1. Este caso de wuso inicia|2. Presenta la ventana para el
cuando el actor iniciador da ingreso de parametros de
la orden de consultar consulta.
galpones.

3. Digita los parametros
correspondientes.

4. Ordena presentar el listado | 5. Presenta el listado resultado.
resultado.

6. Aceptay da por terminada la

accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.2.8 Caso de uso Eliminar galpon

Caso de Uso: Eliminar galpon

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Eliminar el registro del galon del sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un galpon y

se desea borrar su informacién y toda la que con ella
se relacione, se hace necesario eliminar su registro.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2.13y 2.14.

Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia| 2.
cuando el actor iniciador da
la orden de eliminar galén.

Pide el cddigo de identificacion
del galpén a eliminar.

3. Digita el codigo | 4.
correspondiente.

5. [Escoge registro respectivo y | 6.
da orden de eliminar el
galpon.

7. Confirma la orden. 8.

Busca registros en la base de
datos. Los presenta por pantalla.

Pide confirmar si desea eliminar.

Realiza la eliminacién del
registro correspondiente. Notifica
gue la eliminacion se realizd con
éxito.

9. Acepta y da por terminada la
accion.

Cursos Alternos:

Linea 4: No encontro el registro, notifica y regresa a linea 2.
Linea 6: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.

152




6.1.5.2.9 Caso de uso Capturar contenedor

Caso de Uso:

Capturar contenedor

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Capturar informacion del contenedor en donde se
ubican los animales.

Resumen: En necesario que se registre en el sistema los
contenedores en donde se ubican los animales. Los
datos que se ingresan son un codigo de
identificacion, galpén al que pertenece, que tipo de
animales alberga, cantidad maxima de animales que
soporta, sexo de los animales.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 2.15y 2.16
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia Presenta la ventana de captura
cuando el actor iniciador da correspondiente.
la orden capturar un nuevo
contenedor.

3. Digita los datos que se le
piden para la captura.

4. Ordena registrar el Realiza el registro
contenedor. correspondiente. Notifica que el

registro se realizd con éxito.
6. Aceptay da por terminada la

accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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6.1.5.2.10 Caso de uso Modificar contenedor

Caso de Uso:

Modificar contenedor

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacion sobre un registro de un
contenedor.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un
contenedor y sus datos han cambiado o fueron
registrados errébneamente, se hace necesario
modificar los datos del contenedor, actualizando a
qgue galpon corresponde, que tipo de contenedor es,
la cantidad maxima de animales y caracteristicas de
los animales que contiene.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Casos de uso:

Funciones: 2.17 y 2.18.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia Presenta la ventana para
cuando el actor iniciador da consulta de contenedores.
la orden de modificar un
contenedor.

3. Escoge el contenedor que Presenta la ventana para

ha de modificar.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes.

6. Da orden de registrar las
modificaciones.

8. Acepta y da por terminada la

modificacién con los respectivos
datos del contenedor escogido.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que el
registro se realizd con éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.2.11 Caso de uso Consultar contenedores

Caso de Uso: Consultar contenedores

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacién de los contenedores
registrados en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar los contenedores
con sus datos como codigo de identificacion, a que
galpdn pertenece, tipo de contenedor, caracteristicas
de los animales que contiene, el sistema los
reportara de la manera que el usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2,19
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

| Respuesta del Sistema

1. Este caso de wuso inicia|2. Presenta la ventana para el
cuando el actor iniciador da ingreso de parametros de
la orden de consultar consulta.
contenedores.

3. Digita los parametros
correspondientes.

4. Ordena presentar el listado | 5. Presenta el listado resultado.
resultado.

6. Aceptay da por terminada la

accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.2.12 Caso de uso Eliminar contenedor

Caso de Uso: Eliminar contenedor

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Eliminar el registro de un contenedor del sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un
contenedor y se desea borrar su informacion y toda
la que con ella se relacione, se hace necesario
eliminar su registro.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2.20y 2.21.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da

Pide el cddigo de identificacion
del contenedor a eliminar.

la orden de eliminar
contenedor.
3. Digita el cbdigo Busca registros en la base de

correspondiente.

5. Escoge registro respectivo y
da orden de eliminar el
contenedor.

datos. Los presenta por pantalla.

Pide confirmar si desea eliminar.

7. Confirma la orden.

Realiza la eliminacién del
registro correspondiente. Notifica
gue la eliminacion se realizd con
éxito.

9. Acepta y da por terminada la

accion.
Cursos Alternos:
Linea 4: No encontro el registro, notifica y regresa a linea 2.
Linea 6: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.
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6.1.5.2.13 Caso de uso Capturar procedencia

Caso de Uso: Capturar procedencia

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Capturar informacion de la empresa de la que
proceden los animales registrados.

Resumen: En necesario que se registre en el sistema las
empresas de procedencia de los animales. Los datos
gue se ingresan son un codigo de identificacion,
propietario, nombre, direccion, teléfono.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2.22y 2.23
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia Presenta la ventana de captura
cuando el actor iniciador da correspondiente.
la orden capturar un nueva
procedencia.

3. Digita los datos que se le
piden para la captura.

4. Ordena registrar la nueva Realiza el registro
procedencia. correspondiente. Notifica que el

registro se realizd con éxito.
6. Aceptay da por terminada la

accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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6.1.5.2.14 Caso de uso Modificar procedencia

Caso de Uso:

Modificar procedencia

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacion sobre una empresa de
procedencia especifica.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema una empresa
de procedencia y sus datos cambiaron o fueron
registrados errébneamente, se hace necesario
modificar el registro, actualizando su propietario, el
nombre de la explotacion, su direccion, teléfono o
ciudad de ubicacion.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:
Casos de uso:

Funciones: 2.24y 2.25.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso Inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de modificar una
procedencia.

Presenta la ventana para
consulta de procedencias.

3. Escoge la procedencia que
ha de modificar.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes.

6. Da orden de registrar las
modificaciones.

8. Acepta y da por terminada la

Presenta la ventana para
modificacién con los respectivos

datos de la procedencia
escogida.
Realiza la actualizacion

correspondiente. Notifica que el
registro se realizd con éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.2.15 Caso de uso Consultar procedencias

Caso de Uso: Consultar procedencias

Actores: Administrador del Sistema, mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacibn de las empresas de
procedencia registradas en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar las empresas de
procedencia con sus datos como son identificacion,
propietario, nombre, ubicacion, direccion, teléfonos,
para verificarlos, el sistema reportara la informacion
de la manera que el usuario la requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2,26
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

| Respuesta del Sistema

1. Este caso de wuso inicia|2. Presenta la ventana para el
cuando el actor iniciador da ingreso de parametros de
la orden de consultar consulta.
procedencias.

3. Digita los parametros
correspondientes.

4. Ordena presentar el listado | 5. Presenta el listado resultado.
resultado.

6. Aceptay da por terminada la

accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.2.16 Caso de uso Eliminar procedencia

Caso de Uso:

Eliminar procedencia

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Eliminar el registro de una prudencia especifica del
sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema una empresa
de procedencia y se desea borrar su informacion y
toda la que con ella se relacione, se hace necesario
eliminar su registro.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Casos de uso:

Funciones: 2.27 y 2.28.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso Inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de eliminar una
procedencia.

Pide la identificacibn de la
procedencia a eliminar.

3. Digita la identificacion
correspondiente.

Busca registros en la base de
datos. Los presenta por pantalla.

5. [Escoge registro respectivo y
da orden de eliminar la
procedencia.

7. Confirma la orden.

Pide confirmar si desea eliminar.

Realiza la eliminacién del
registro correspondiente. Notifica
gue la eliminacién se realizd con
éxito.

9. Acepta y da por terminada la

accion.
Cursos Alternos:
Linea 4: No encontro el registro, notifica y regresa a linea 2.
Linea 6: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.
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6.1.5.3 Casos de uso manejo de sanidad

6.1.5.3.1 Caso de uso Capturar enfermedad

Capturar informacion de posibles enfermedades de

En necesario que se registre en el sistema las
enfermedades que posiblemente ataquen a los
animales. Los datos que se registran para esto son
un el nombre de la enfermedad, que virus la
produce, que tipo de enfermedad es y se le asocian
sus causas, sintomatologia, tratamientos 'y
recomendaciones. El sistema le da un cddigo de
identificacion a cada enfermedad registrada.

Caso de Uso: Capturar enfermedad
Actores: Mayordomo, propietario.
Proposito:
los animales registrados.
Resumen:
Tipo: Primario y esencial
Ref. Cruzadas: | Funciones: 3.1y 3.2
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

| Respuesta del Sistema

Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden capturar un nueva
enfermedad.

2. Presenta la ventana de captura
correspondiente.

Digita los datos que se le
piden para la captura y
realiza las asociaciones
correspondientes.

6.

Ordena registrar la nueva
enfermedad y sus
asociaciones.

Acepta y da por terminada la
accion.

5. Realiza los registros
correspondientes. Notifica que el
registro se realizd con éxito.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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6.1.5.3.2 Caso de uso Modificar enfermedad

Caso de Uso:

Modificar enfermedad

Actores:

Mayordomo, propietario.

Proposito:

Modificar informacién sobre enfermedad

especifica.

una

Resumen:

Cuando se ha registrado en el sistema una
enfermedad y sus datos cambiaron o fueron
registrados errébneamente, se hace necesario
modificar el registro, actualizando el nombre de la
enfermedad, que virus la produce, que tipo de
enfermedad es y/o se le actualizan sus causas,
sintomatologia, tratamientos y recomendaciones.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 3.3y 3.4.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana para
cuando el actor iniciador da consulta de enfermedades.
la orden de modificar una
enfermedad.

3. Escoge la enfermedad que Presenta la ventana para

ha de modificar.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes.

6. Da orden de registrar las
modificaciones.

8. Acepta y da por terminada la

modificacién con los respectivos

datos de la enfermedad
escogida.
Realiza la actualizacion

correspondiente. Notifica que el
registro se realizo con éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.3.3 Caso de uso Consultar enfermedades

Caso de Uso:

Consultar enfermedades

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacion de las enfermedades
registradas en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar las empresas de
procedencia con sus datos como son identificacion,
propietario, nombre, ubicacion, direccion, teléfonos,
para verificarlos, el sistema reportara la informacion
de la manera que el usuario la requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 3.5
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso

inicia | 2. Presenta la ventana para el

cuando el actor iniciador da ingreso de pardmetros de
la orden de consultar consulta.
enfermedades.

3. Digita los
correspondientes.

parametros

4. Ordena presentar el listado

Presenta el listado de

de enfermedades que ha enfermedades.
resultado.
6. Aceptay da por terminada la
accion.
Cursos Alternos:
Linea 5: Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.3.4 Caso de uso Eliminar enfermedad

Caso de Uso:

Eliminar enfermedad

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Eliminar el registro de enfermedad del sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema una
enfermedad y se desea eliminar su informacion y
toda la que con ella se relacione, se hace necesario
borrar el registro del sistema.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Casos de uso:

Funciones: 3.6 y 3.7.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de eliminar una
enfermedad.

Pide la identificacion del registro
de la enfermedad a eliminar.

3. Digita la identificacion
correspondiente.

4. Da orden de eliminar el
registro identificado.

6. Confirma la orden.

Pide confirmar si desea eliminar.

Realiza la eliminacién del
registro correspondiente. Notifica
gue la eliminacion se realizd con
éxito.

8. Acepta y da por terminada la

accion.
Cursos Alternos:
Linea 4: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.
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6.1.5.3.5 Caso de uso Capturar medicamento

Capturar informaciéon de los medicamentos que se
incluyen en los tratamientos de los animales

En necesario que se registre en el sistema los
medicamentos de los tratamientos que se le aplica a
los animales. Los datos que se registran para esto
son el nombre comercial del medicamento, el
principio activo y que tipo de medicamento es. El
sistema le da un cédigo de identificacibn a cada

Caso de Uso: Capturar medicamento
Actores: Mayordomo, propietario.
Proposito:
registrados.
Resumen:
medicamento registrado.
Tipo: Primario y esencial
Ref. Cruzadas: | Funciones: 3.7y 3.8
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana de captura
cuando el actor iniciador da correspondiente.
la orden capturar un nuevo
medicamento.

3. Digita los datos que se le
piden para la captura
correspondiente.

4. Ordena registrar el nuevo | 5. Realiza el registro
medicamento. correspondiente. Notifica que se

realiz6 con éxito.
6. Aceptay da por terminada la

accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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6.1.5.3.6 Caso de uso Modificar medicamento

Caso de Uso: Modificar medicamento

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacién sobre un medicamento
especifico.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un
medicamento y sus datos cambiaron o fueron
registrados errébneamente, se hace necesario
modificar el registro, actualizando nombre comercial
del medicamento, el principio activo y que tipo de
medicamento es.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 3.9y 3.10.

Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de modificar un
medicamento.

Presenta la ventana para
consulta de medicamentos.

3. Escoge el medicamento que
ha de modificar.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes.

6. Da orden de registrar las
modificaciones.

8. Acepta y da por terminada la

Presenta la ventana para
modificacién con los respectivos

datos del medicamento
escogido.
Realiza la actualizacion

correspondiente. Notifica que el
registro se realizd con éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.3.7 Caso de uso Consultar medicamentos

Caso de Uso:

Consultar medicamentos

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacién de los medicamentos
registrados en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar los medicamentos
con sus datos como son cédigo, nombre, principio
activo, tipo y uso el sistema permite consultarlos de
la manera que el usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 3.11
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de wuso inicia|2. Presenta la ventana para el
cuando el actor iniciador da ingreso de parametros de
la orden de consultar consulta.
medicamentos.

3. Digita los parametros
correspondientes.

4. Ordena presentar el listado | 5. Presenta el listado de
de medicamentos que ha medicamentos.

resultado.

6. Aceptay da por terminada la

accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.3.8 Caso de uso Eliminar medicamento

Caso de Uso:

Eliminar medicamento

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Eliminar un determinado registro de medicamento del
sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un
medicamento y se desea eliminar su informacion y
toda la que con ella se relacione, se hace necesario
borrar el registro del sistema.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Casos de uso:

Funciones: 3.13 y 3.14.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de eliminar un
medicamento.

Pide la identificacion del registro
del medicamento a eliminar.

3. Digita la codificacion

correspondiente.

4. Da orden de eliminar el
registro identificado.

6. Confirma la orden.

Pide confirmar si desea eliminar.

Realiza la eliminacién del
registro correspondiente. Notifica
gue la eliminacion se realizd con
éxito.

8. Acepta y da por terminada la

accion.
Cursos Alternos:
Linea 4: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.
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6.1.5.4 Casos de uso manejo de pastos

6.1.5.4.1 Caso de uso Capturar pasto

Caso de Uso:

Capturar pasto

Actores:

Mayordomo, propietario.

Proposito:

Capturar informacién de tipo de pastos que se
incluyen en la dieta de los animales registrados en el
sistema.

Resumen:

En necesario que se registren en el sistema los
pastos necesarios para la dieta que se le aplica a los
animales. Los datos que se registran para esto son
el nombre, nombre cientifico, clima al que pertenece,
porcentajes de proteina, humedad, fibra, nitrégeno,
calcio y fésforo, y edad de corte. El sistema le da un
codigo de identificacién a cada pasto registrado.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 4.1y 4.2
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso

de uso inicia| 2. Presenta la ventana de captura

cuando el actor iniciador da
la orden capturar un nuevo
tipo de pasto.

correspondiente.

6.

Digita los datos que se le
piden para la captura
correspondiente.

Ordena registrar el nuevo
tipo de pasto.

Acepta y da por terminada la
accion.

5. Realiza el registro
correspondiente. Notifica que se
realizé con éxito.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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6.1.5.4.2 Caso de uso Modificar pasto

Caso de Uso: Modificar pasto

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacién sobre un tipo de pasto
especifico.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un tipo de
pasto y sus datos cambiaron o fueron registrados
errobneamente, se hace necesario modificar el
registro, actualizando el nombre, nombre cientifico,
clima al que pertenece, porcentajes de proteina,
humedad, fibra, nitrégeno, calcio y fésforo, y/o edad
de corte.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 4.3y 4.4.

Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema
1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana para
cuando el actor iniciador da consulta de pastos.
la orden de modificar un tipo
de pasto.
3. Escoge el tipo de pasto que | 4. Presenta la ventana para
ha de modificar. modificacién con los respectivos
datos del tipo de pasto
escogido.
5. Realiza las modificaciones
pertinentes.
6. Da orden de regqistrar las| 7. Realiza la actualizacion
modificaciones. correspondiente. Notifica que el

8. Acepta y da por terminada la

accion.

registro se realizo con éxito.

Cursos Alternos:

Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.4.3 Caso de uso Consultar pastos

Caso de Uso: Consultar pastos

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacion de los pastos registrados en
el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar los pastos con sus
datos como son nombre, nombre cientifico, clima y
caracteristicas nutricionales, el sistema permite
consultarlos de la manera que el usuario los
requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 4.5
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de consultar pastos.

Presenta la ventana para el
ingreso de pardmetros de
consulta.

3. Digita los parametros
correspondientes.

4. Ordena presentar el listado

Presenta el listado de pastos

de pastos. gqgue ha resultado de Ila
busqueda.
6. Aceptay da por terminada la
accion.
Cursos Alternos:
Linea 5: Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.4.4 Caso de uso Eliminar pasto

Caso de Uso:

Eliminar pasto

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Eliminar un determinado registro de pastos del
sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un tipo de
pasto y se desea eliminar su informacion y toda la
gue con ella se relacione, se hace necesario borrar
el registro del sistema.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 4.6y 4.7.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso
cuando el actor iniciador da
la orden de eliminar un tipo

de pasto.

inicia | 2. Pide la identificacion del registro
del tipo de pasto a eliminar.

3. Digita la
correspondiente.

4. Da orden de eliminar el|b5.
registro identificado.

6. Confirma la orden. 7.

identificacion

Pide confirmar si desea eliminar.

Realiza la eliminacién del
registro correspondiente. Notifica
gue la eliminacion se realizd con
éxito.

8. Acepta y da por terminada la
accion.

Cursos Alternos:

Linea 4:
Linea 7:

Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.
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6.1.5.5 Casos de uso manejo de costos

6.1.5.5.1 Caso de uso Capturar costo

Capturar informacion de costos que se incluyen en el
sistema, necesarios para los precios de los animales.

En necesario que se registren en el sistema los
costos necesarios para calcular el valor de los
animales. Los datos que se registran para esto son
la fecha, el concepto, la cantidad del concepto el
valor unitario, el valor total y se le asocia un tipo de
costo y su motivo. El sistema le da un codigo de
identificacion a cada costo registrado.

Caso de Uso: Capturar costo

Actores: Mayordomao.

Proposito:

Resumen:

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 5.1y 5.2
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema
1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana de captura
cuando el actor iniciador da correspondiente.

la orden capturar un nuevo

costo.

3. Digita los datos que se le
piden para
correspondiente.

la captura

4. Ordena registrar el nuevo | 5. Realiza el registro

costo.

correspondiente. Notifica que se
realizé con éxito.

6.

Acepta y da por terminada la
accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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6.1.5.5.2 Caso de uso Modificar costo

Caso de Uso:

Modificar costo

Actores:

Mayordomao.

Proposito:

Modificar informacion sobre un costo ya registrado.

Resumen:

Cuando se ha registrado en el sistema un costo y
por alguna circunstancia sus datos cambiaron o
fueron registrados errbneamente, se hace necesario
modificar el registro, actualizando la fecha, el
concepto, la cantidad del concepto el valor unitario,
el valor total, su tipo de costo y/o su motivo.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 5.3y 5.4.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana para
cuando el actor iniciador da consulta de los costos hasta el
la orden de modificar un momento registrados.
costo.

3. Escoge el costo que ha de | 4. Presenta la ventana para

modificar.

5. Realiza las modificaciones

modificacién con los respectivos
datos del costo elegido.

pertinentes.
6. Da orden de regqistrar las| 7. Realiza la actualizacion
modificaciones. correspondiente. Notifica que la

8. Acepta y da por terminada la

accion.

actualizacion se realiz6 con
éxito.

Cursos Alternos:

Linea 7:

Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.
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6.1.5.5.3 Caso de uso Consultar costos

Caso de Uso: Consultar costos

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacion de los costos registrados en
el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar los costos con sus
datos como son concepto, tipo, cantidad, valor
unitario y valor total, el sistema permite consultarlos
de la manera que el usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 5.5
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia Presenta la ventana para el
cuando el actor iniciador da ingreso de parametros de
la orden de consultar costos. consulta.

3. Digita los parametros
correspondientes.

4. Ordena presentar el listado Presenta el listado de costos que
de costos. ha resultado de la basqueda.

6. Aceptay da por terminada la

accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.5.4 Caso de uso Eliminar costo

Caso de Uso: Eliminar costo

Actores: Mayordomo.

Propésito: Eliminar un determinado registro de costo del
sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un costo y se

desea eliminar su informacién y toda la que con ella
se relacione, se hace necesario borrar el registro del
sistema.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 5.6y 5.7.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de wuso inicia|2. Presenta el listado de los costos
cuando el actor iniciador da registrados en el sistema.
la orden de eliminar un tipo
de costo.

3. Escoge el registro que desea
eliminar.

4. Da orden de eliminar el|5. Pide confirmar si desea eliminar.
registro escogido.

6. Confirma la orden. 7. Realiza la eliminacion del
registro correspondiente. Notifica
gue la eliminacion se realizd con

éxito.
8. Acepta y da por terminada la
accion.
Cursos Alternos:
Linea 2: No pudo presentar el listado, notifica el error.
Linea 4: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.
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6.1.5.6 Casos de uso manejo de ingresos

6.1.5.6.1 Caso de uso Capturar ingreso

Caso de Uso:

Capturar ingreso

Actores:

Mayordomao.

Proposito:

Capturar informacién de ingresos que se incluyen en
el sistema.

Resumen:

En necesario que se registren en el sistema los
ingresos necesarios para el manejo de la
explotacion. Los datos que se registran para esto
son la fecha, el concepto, la cantidad del concepto el
valor unitario, el valor total y se le asocia un tipo de
ingreso y su motivo. El sistema le da un cédigo de
identificacion a cada ingreso registrado.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 6.1y 6.2
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

| Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana de captura
cuando el actor iniciador da correspondiente.
la orden capturar un nuevo
ingreso.

3. Digita los datos que se le
piden para la captura
correspondiente.

4. Ordena registrar el nuevo | 5. Realiza el registro
costo. correspondiente. Notifica que se

realizé con éxito.
6. Aceptay da por terminada la

accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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6.1.5.6.2 Caso de uso Modificar ingreso

Caso de Uso:

Modificar ingreso

Actores: Mayordomo.

Propésito: Modificar informacién sobre un ingreso ya registrado
en el sistema.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un ingreso y

sus datos

cambiaron o0

se hace necesario modificar el
registro, actualizando la fecha, el concepto, la
cantidad del concepto el valor unitario, el valor total,
su tipo de costo y/o su motivo.

errbneamente,

fueron registrados

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:
Casos de uso:

Funciones: 6.3y 6.4.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de modificar un

Presenta la ventana para
consulta de los ingresos hasta el
momento registrados.

ingreso.
3. Escoge el ingreso que ha de Presenta la ventana para
modificar. modificacién con los respectivos

5. Realiza las modificaciones
pertinentes.

6. Da orden de registrar las
modificaciones.

8. Acepta y da por terminada la

datos del ingreso elegido.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que la
actualizacion se realizd con
éxito.

accion.
Cursos Alternos:
Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.6.3 Caso de uso Consultar ingresos

Caso de Uso:

Consultar ingresos

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacion de los ingresos registrados
en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesatrio listar los ingresos con sus
datos como son concepto, tipo, cantidad, valor
unitario y valor total, el sistema permite consultarlos
de la manera que el usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 6.5
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

| Respuesta del Sistema

Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de consultar
ingresos.

2. Presenta la ventana para
digitacion de parametros de
consulta.

6.

Digita los parametros
correspondientes.

Ordena presentar el listado
de ingresos.

Acepta y da por terminada la
accion.

5. Presenta el listado de ingresos
qgue ha resultado de Ila
busqueda.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.6.4 Caso de uso Eliminar ingreso

Caso de Uso:

Eliminar ingreso

Actores: Mayordomo.

Propésito: Eliminar un determinado registro de ingreso del
sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un ingreso y
se desea eliminar su informacion y toda la que con
ella se relacione, se hace necesario borrar el registro
del sistema.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Casos de uso:

Funciones: 6.6y 6.7.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da

Presenta el listado de los
ingresos  registrados en el

la orden de eliminar un sistema.
ingreso.

3. Escoge el registro que desea
eliminar.

4. Da orden de eliminar el
registro escogido.

6. Confirma la orden.

Pide confirmar si desea eliminar.

Realiza la eliminacién del
registro correspondiente. Notifica
gue la eliminacion se realizd con
éxito.

8. Acepta y da por terminada la

accion.
Cursos Alternos:
Linea 2: No pudo presentar el listado, notifica el error.
Linea 4: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.
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6.1.5.7 Casos de uso manejo de usuarios

6.1.5.7.1 Caso de uso Capturar usuario

Capturar informacion de usuarios del sistema para
manejo de contrasefas y autorizaciones.

En necesario que se registren en el sistema los
datos del usuario necesarios para el control de
guienes entraran al sistema y qué opciones pueden
acceder. Para esto es necesario ingresar el nombre
de usuario, la contrasefia, la cédula, nombres,
apellidos, direccién, teléfonos, tipo de usuario y a
gué explotacién pertenece el usuario. El sistema
asignara una identificacién o codigo de registro para

Caso de Uso: Capturar usuario
Actores: Administrador del Sistema.
Proposito:
Resumen:
cada usuario.
Tipo: Primario y esencial
Ref. Cruzadas: | Funciones: 7.1y 7.2
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana de captura
cuando el administrador del correspondiente.
sistema da la orden de

capturar un nuevo usuario.

3. Digita los datos que se le
piden para
correspondiente.

la captura

4. Ordena registrar el nuevo | 5. Realiza el registro

usuario.

correspondiente. Notifica que se
realizé con éxito.

6.

Acepta y da por terminada la
accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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6.1.5.7.2 Caso de uso Modificar usuario

Caso de Uso: Modificar usuario

Actores: Administrador del Sistema.

Propésito: Modificar informacion sobre un usuario ya registrado.
Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un usuario y

sus datos cambiaron o fueron registrados
errbneamente, se hace necesario modificar el
registro, actualizando su login, su contrasefa,
cédula, nombres, apellidos, direccion, teléfonos, tipo
de usuario y a qué explotacion pertenece.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 7.3y 7.4.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana para
cuando el actor iniciador da consulta de los usuarios hasta el
la orden de modificar un momento registrados.
usuario.

3. Escoge el usuario que hade | 4. Presenta la ventana para
modificar. modificacién con los respectivos

datos del usuario elegido.
5. Realiza las modificaciones

pertinentes.
6. Da orden de regqistrar las| 7. Realiza la actualizacion
modificaciones. correspondiente. Notifica que la
actualizacion se realiz6 con
éxito.
8. Acepta y da por terminada la
accion.
Cursos Alternos:
Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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6.1.5.7.3 Caso de uso Consultar usuarios

Caso de Uso:

Consultar usuarios

Actores:

Administrador del Sistema, mayordomo, propietario.

Proposito:

Consultar la informacion de los usuarios registrados
en el sistema

Resumen:

Cuando se hace necesario listar los usuarios con sus
datos como son cédula, nombres, apellidos, login,
teléfonos, tipo de usuario y a explotacion a la que
pertenecen, el sistema permite consultarlos de la
manera que el usuario los requiera.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 7.5
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia | 2.
cuando el administrador del
sistema da
consultar usuarios.

Presenta la ventana para el
ingreso de pardmetros de

la orden de consulta.

3. Digita los
correspondientes.

parametros

Presenta el listado de usuarios

4. Ordena presentar el listado | 5.

de usuarios resultante. que ha resultado de Ila
busqueda.
6. Aceptay da por terminada la
accion.
Cursos Alternos:
Linea 5: Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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6.1.5.7.4 Caso de uso Eliminar usuario

Caso de Uso:

Eliminar usuario

Actores: Administrador del Sistema.

Propésito: Eliminar un determinado registro de usuarios del
sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un usuario y
se desea eliminar su informacion y toda la que con
ella se relacione, se hace necesario borrar dicho
registro del sistema.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 7.6y 7.7.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso
cuando el administrador del

inicia | 2. Pide la identificar el registro del

usuario a eliminar.

sistema da la orden de
eliminar un usuario.
3. Seifala el usuario

correspondiente.

4. Da orden de eliminar el|b5.
registro identificado.

6. Confirma la orden. 7.

Pide confirmar si desea eliminar.

Realiza la eliminacién del
registro correspondiente. Notifica
gue la eliminacion se realizd con
éxito.

8. Acepta y da por terminada la
accion.

Cursos Alternos:

Linea 4:
Linea 7:

Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.
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6.1.6 Diagrama de casos de uso

Figura 1. Diagrama de Casos de Uso
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6.1.7 Diagrama conceptual

Figura 2. Diagrama Conceptual
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6.1.8 Diagramas secuenciales

6.1.8.1 Diagramas secuenciales manejo de Cuyes

6.1.8.1.1 Diagrama secuencial Capturar cuy

Figura 3. Diagrama Secuencial Capturar cuy
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6.1.8.1.2 Diagrama secuencial Modificar cuy

Figura 4. Diagrama Secuencial Modificar cuy
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6.1.8.1.3 Diagrama secuencial Consultar cuyes

Figura 5. Diagrama Secuencial Consultar cuyes.
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6.1.8.1.4 Diagrama secuencial Eliminar cuy

Figura 6. Diagrama Secuencial Eliminar cuy
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6.1.8.1.5 Diagrama secuencial Curar cuy

Figura 7. Diagrama Secuencial Curar cuy
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6.1.8.1.6 Diagrama secuencial Reubicar cuy

Figura 8. Diagrama Secuencial Reubicar cuy
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6.1.8.1.7 Diagrama secuencial Pesar cuy

Figura 9. Diagrama Secuencial Pesar cuy
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6.1.8.1.8 Diagrama secuencial Consultar mejor cuy
Figura 10. Diagrama Secuencial Consultar mejor cuy
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6.1.8.1.9 Diagrama secuencial Consultar mejor reproductor

Figura 11. Diagrama Secuencial Consultar mejor reproductor
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6.1.8.1.10 Diagrama secuencial Consultar arbol genealogico

Figura 12. Diagrama Secuencial Consultar arbol genealogico
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6.1.8.1.11 Diagrama secuencial Asignar enfermedad al cuy

Figura 13. Diagrama Secuencial Asignar enfermedad al cuy
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6.1.8.1.12 Diagrama secuencial Asignar medicamento al cuy

Figura 14. Diagrama Secuencial Asignar medicamento al cuy
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6.1.8.1.13 Diagrama secuencial Registrar salida del cuy

Figura 15. Diagrama Secuencial Registrar salida del cuy
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6.1.8.2 Diagramas secuenciales manejo de instalaciones

6.1.8.2.1 Diagrama secuencial Capturar explotacion

Figura 16. Diagrama Secuencial Capturar explotacion

=d: Cazo de usooCapturar explotacion )

| Adm inigtradaor del Sistema: |

capturarE xplotacionipropiet ario. cadena, nom bre:cadena,

1
1
1 direccidn: cadena, teléfono:nume o, cadigo: num eral
1
1
1

e

6.1.8.2.2 Diagrama secuencial Modificar explotacion
Figura 17. Diagrama Secuencial Modificar explotacion
ed: Cazo de uzo: Modificar explotacion )
Addm inigtradaor del Sistems: Sigem s

conaultarListadoE xplotad onesipropietario.cadena, nombre cadena,
direccidn:cadena, tel éfono: numern, codigo: numero)

modificarE splatacion codigo: numera)
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6.1.8.2.3 Diagrama secuencial Consultar explotaciones

Figura 18. Diagrama Secuencial Consultar explotaciones

sl Cazode uzaConsuttar explictaciones )

BAdininigtrador del sigdema: Sigem s

conaultarListadoE xplotadones(propietario.cadena, nombre cadena,
direccidn cadena, teléfonocnumern, codigoznumero)

6.1.8.2.4 Diagrama secuencial Eliminar explotacion

Figura 19. Diagrama Secuencial Eliminar explotacion

gd: Cazo de uzo Eliminar emln’[acic’un)

Adm inidrador del sistema; consultarListadoE xplctaciones(oropietario cadena, nombre:cadena, sigdema

direccidn: cadena, teléfonacnuimero, codigo: iumera)

eliminarE plotacion codioo: numera)

|
1
|
|
|
-1
1
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6.1.8.2.5 Diagrama secuencial Capturar galpon

Figura 20. Diagrama Secuencial Capturar galpon

= Casode uszo Capturar galpﬁun)

Il ayordarn o foropi etario: Sidema
: capturarz alp on(codigo numera, nombre: cadens) :
i =
I |
6.1.8.2.6 Diagrama secuencial Modificar galpon
Figura 21. Diagrama Secuencial Modificar galpon
ed: Caso de uso Modificar galpu:'un)
b &vardam o propietario: Sistern &
conaultarListadoG alpon es{ codigo:numero nombre: cadena)

rodificarGal poncodigo: num era)

1
1
1
1
|
|
1
1
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6.1.8.2.7 Diagrama secuencial Consultar galpones

Figura 22. Diagrama Secuencial Consultar galpones

=d: Caso de uso: Consultar galpanes)

Mayordorm o propietario:

: consultarListadoG alpones{ocodigo numero nombre: cadena)

Sigtem &

mmostratli gadoGal pones ]

I
|
N
|

6.1.8.2.8 Diagrama secuencial Eliminar galpon

Figura 23. Diagrama Secuencial Eliminar galpon

=l Caso de uso: Eliminar galp-:’un)

M ayordom o propietario;

Sigdems=

conaltarListadoG alpon esf codigo: nium ero hombre: cadena)

eliminarGal poni codi go: furm eral)l

W Wi
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6.1.8.2.9 Diagrama secuencial Capturar contenedor

Figura 24. Diagrama Secuencial Capturar contenedor

sd: Casode uso: Capturar l::n:nntenedc-r)

M &y aradaim o, propi etario: |

I e
i capturarz ontenedoricodigo: numero, galpon:numera,

1 tipo_anim ales: cadena,

I = 5
; maximo_animales numero, sexocarader)
1
1
1

6.1.8.2.10 Diagrama secuencial Modificar contenedor

Figura 25. Diagrama Secuencial Modificar contenedor

ed: Caszo de usa Modificar u:::untenedu:ur)

My ordommo propi etario: Sigtems

conzultarListadoC onten edores{codigo: numero, galpon: numera,
tipo _anim ales:cadena,
maximo_animales: numero, sexo carader)

modificar ontenedor{codigo: num enol
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6.1.8.2.11 Diagrama secuencial Consultar contenedores

Figura 26. Diagrama Secuencial Consultar contenedores

s Cazo de uso: Consulttar curﬂenedures)

Mayordoma propietario:

consultarListadoC ontenedores(codigo: numero, galpon numero,

tipo_anim ales: cadena,

I 1
1 1
1 1
1 - & 1
: maxima_animales numero, sex carader) ;
1 1
1 1
1 1
1 1

mostrarLigtadoC ontenedores)

e
1 1

6.1.8.2.12 Diagrama secuencial Eliminar contenedor

Figura 27. Diagrama Secuencial Eliminar contenedor

=: Caso de uza: Eliminar lIll"ltEhEdDr)

I ayordam o propi etario: Sigema

consultarListadoC onten edores{codigo: numero, galpon: numera,
tipo_animales:cadena, maxim o_anim ales: numero, sexo;carad er)

eliminarContenedorcodigo; num eno)

G M N s
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6.1.8.2.13 Diagrama secuencial Capturar procedencia

Figura 28. Diagrama Secuencial Capturar procedencia

=d: Cazo de uzo Capturar prnc:edenda)

M ayordom o propietario: Sigtem s

capturatP rocedencia(codigo:num era, propietario cadena,
nombre.cadena, direcdonicadena, telfl numera telf2: num era’)

0

registratF rocedencial)

6.1.8.2.14 Diagrama secuencial Modificar procedencia

Figura 29. Diagrama Secuencial Modificar procedencia

=d: Caso de uso: Modificar pmcedencia)

Mavordom o, propietario:

1 = . . i o

i consultarListadoP rocedencias(codigo numero, propietario; cadena,

1 nombre: cadena, direccdon cadena, telfl:numero te 2 numera)
1

: modificarP racede nd alcodigo:numera)

) G T
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6.1.8.2.15 Diagrama secuencial Consultar procedencias

Figura 30. Diagrama Secuencial Consultar procedencias

sd: Caso de uso Consultar procedendas)

M ayardam o propi etario: |

: mostrarlisgtadoP roced endas{codigo; numero, propietano.cadena, nom bre: cadena, :
1 direcdon;cadena, telfl :numero tel 12 numeno) 1
1 1

I 1
: mostrarligadoP roced enc as) :
r 1
1 1

6.1.8.2.16 Diagrama secuencial Eliminar procedencia

Figura 31. Diagrama Secuencial Eliminar procedencia

=d: CTaszo de uso Eliminar procedencia ’J

| h avyardam o propi etario: |

: buscarProcedencialcodigo: numeno )

eliminarP roceden dalicodi go: nurmera)

P
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6.1.8.3 Diagramas secuenciales manejo de sanidad

6.1.8.3.1 Diagrama secuencial Capturar enfermedad

Figura 32. Diagrama Secuencial Capturar enfermedad

=d: Caso de uso: Capturar enferm edad)

W ayordorm o propietario: Sigemsa

: capturarE nfermedadinombre: cadena, viruz: cadena, tip o cade na, causasl cadena,

1 sirtam atologial] cadena, tratamierto s[] cadena recomendacion 2] cadena)
1
r
I

L

6.1.8.3.2 Diagrama secuencial Modificar enfermedad
Figura 33. Diagrama Secuencial Modificar enfermedad
sd: Cazo de usor Modificar enfermedad)
M ayordoma propietario: Sidema

I

: conaultarListadoEnfern edadeshombre: cadena, vinis cadena, tipocadena, causas{]:cadena:
! sintom atologial]:cadena, tratamientos{]cadena, recom endaciones[] cadena)
I

tmodificarE nfermedad (codigocnumero)

e I M

202



6.1.8.3.3 Diagrama secuencial Consultar enfermedades

Figura 34. Diagrama Secuencial Consultar enfermedades

&d: Cazo de uso: Consultar enfermedades)

I aypordom o propietario; Sigems

consultarLiztadoEn fem edadeshombre: cadena, vinuscadena, tipo.cadena, causag] cadena,
sintom atologia[]. cadena, tratamientos{]:cadena, recom endaciones{]:cadena)

6.1.8.3.4 Diagrama secuencial Eliminar enfermedad

Figura 35. Diagrama Secuencial Eliminar enfermedad

&l Casode usa Eliminar enfermedad)

il avordomm o, propietario:

1

i conzultarListadoE n e edadesihombre: cadena, vinuz cadena, tipoicadena, causas{] cadena,
! zirtom atologial] cadena, tratamientos[] cadena, recom endaciones(| cadena)

WW

: eliminarEnfermedadcodigo: numera)
T
I
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6.1.8.3.5 Diagrama secuencial Capturar medicamento

Figura 36. Diagrama Secuencial Capturar medicamento

gd: Cazode uzo: Capturar medioamentn:n)

avvordam o propi etario: Sidems

: capturamd edicamertolhombre_comercial cadena, principio_adivo cadena, tipn:c:adena):
| 1
; =
| I

6.1.8.3.6 Diagrama secuencial Modificar medicamento

Figura 37. Diagrama Secuencial Modificar medicamento

=il: Casode uso: Modificar medicamento)

| b &y ardotna,propi etario: ‘

consultarListadoM edicamentosthombre _comercial: cad ena principio_activo cadena tipo cadena)

rodi ficart edicam et olcodigo: num era)

1 1
1 1
1 1
L J
1 1
I 1
I 1
I 1
I =1
I 1
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6.1.8.3.7 Diagrama secuencial Consultar medicamentos

Figura 38. Diagrama Secuencial Consultar medicamentos

=i Casp de uso Consultar medicam entns)

b Eyarcdatn o e opi etario: ‘

|
: conaultarListadoMedicamentosthombre _comercial:cadena, principio_activo:cadena tipo: cadena) :
I I

6.1.8.3.8 Diagrama secuencial Eliminar medicamento

Figura 39. Diagrama Secuencial Eliminar medicamento

=d: Cazo de uso: Eliminar medicamento)

‘Maxnrdnmn propietario; |

: consultarListadohedicamentosihombre _comercial: cadena principio_activa: cadena tipo cadena) :

eliminarMedicamentalcodigo numera)
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6.1.8.4 Diagramas secuenciales manejo de pastos

6.1.8.4.1 Diagrama secuencial Capturar pasto

Figura 40. Diagrama Secuencial Capturar pasto

s Cazo de uzo: Capturar pastu:u)

M avordom o propi etario;

capturat astolnom bre:cadena, nombre_cientifico:cadena, climacadena,
proteing; numers, humedad.numero, fhranumerd, nitrogeno; numero,
calcio:numero fosforocnumero edad_corte:numerao)

Sidema

|
|
1
|
|
—
1

6.1.8.4.2 Diagrama secuencial Modificar pasto

Figura 41. Diagrama Secuencial Modificar pasto

sd: Casode uso Modificar pasto)

| b ayarclarn o, propi etario: ‘

consultarListadoP astosthombre.cadena, nombre_cientifico:cadena, clima cadena, proteina:num ero,
hurmedad: numera, fibranumera, nitko geno:num ero, caldonumero fosforonumero edad _corte: nutn era)

modificarP astofcodigonumera)

o ST IR
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6.1.8.4.3 Diagrama secuencial Consultar pastos

Figura 42. Diagrama Secuencial Consultar pastos

s Cazo de uso Consutar pastns)

I ayardatia, propietario: Sigetna

| . e ‘ A Y
, consultarlistadoPagtosihombre:cadena, nombre_cientifico.cadens, clima:cadens, proteinanum ero,
I humedad numera, filbranumera, nitrogeno:num end, caldo:numera fosforo numers edad _corte: num era)

I
I
I
e
I

|
6.1.8.4.4 Diagrama secuencial Eliminar pasto
Figura 43. Diagrama Secuencial Eliminar pasto
=d: Casode usoEliminar pastn)
tayordaomo propietario: Sigema

conaultarListadoPagosihombre: cadena, nombre_cientifico.cadensa, clima cadena, prateins:numero,
humedad: numera, filbra:numero, nitrogeno:nuen ero, caldonumero, fosforonuin ero edad _corte: e ero)

eliminarP ast ofcodigocnumero)

I
I
|
|
|
I
|
1
I
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6.1.8.5 Diagramas secuenciales manejo de costos

6.1.8.5.1 Diagrama secuencial Capturar costo

Figura 44. Diagrama Secuencial Capturar costo

=d: Caso de uso Capturar D]S‘tl:l)

fayordarma: Sigdem s

: capturanz ostolfecha: fech s, concepto: cadena |, cantidad: numera :

! valor_unitaronumero tipo_costocadena, motivo; cadena) !

1 I
6.1.8.5.2 Diagrama secuencial Modificar costo
Figura 45. Diagrama Secuencial Modificar costo

gd: Cazode uso: Modificar IIISTD)
Mayordatnao: Sigtern &

conaultarListadoC ostos( fecha: fecha, conceptoccadena, cantidad: numera,

valor_unitario; num ero tino_costaccadena motivocadens, codigo: numera)

modificarc ool codigo: numera)

JW W
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6.1.8.5.3 Diagrama secuencial Consultar costos

Figura 46. Diagrama Secuencial Consultar costos

sl: Cazo de uzo: Consuttar costas )

Marvordomn o propietario:

conaultarListadoC ostog(fecha: fecha, concepto.cadena, cantidad: numera,

valor_unitario:numero tino_costorcadena motivo.cadena codigo:numera)

Sigern s

6.1.8.5.4 Diagrama secuencial Eliminar costo

Figura 47. Diagrama Secuencial Eliminar costo

ed: Cazo de uzoEliminar ms‘m)

Mayardomo;

conaultarListadoC ostos fechs; fecha, concepto;cade na, cartidad; numera,

valor_unitario:numero fipo_costo: cadena motivo:cadena codigonumera)

Sigdems

eliminarCo sgolcodigonumera)

B R L
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6.1.8.6 Diagramas secuenciales manejo de ingresos

6.1.8.6.1 Diagrama secuencial Capturar ingreso

Figura 48. Diagrama Secuencial Capturar ingreso

=l Caso de uso; Capturar ingresu)

M ayardotmo:

capturadngresolfecha: fecha , concepto; cadena, cantidad.num ero,
walor_unitario: numero tipo_ingreso: cadena motivo; cadena)

registrad ngresal)

6.1.8.6.2 Diagrama secuencial Modificar ingreso

Figura 49. Diagrama Secuencial Modificar ingreso

sd: Cazo de uso Modificar ingresn)

Mayordama:

consultarlistadolngresos(fecha: fecha, concepto; cadena, cantidad.numero,
valor_unitario: numero tip o_ingreso; cadena motivo: cadena codigo: num ero))

modificaringresolco digo: num era)
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6.1.8.6.3 Diagrama secuencial Consultar ingresos

Figura 50. Diagrama Secuencial Consultar ingresos

=d: Cazo de uso: Consultar ingresn&)

M ayordarm o propietario: Sigtern &

: conzultarListadolngresosfecha: fecha, concepto: cadena, cantidad:numero, :
1 walor_unitario:numero tip o_costocadens motivoocade na co digo:numero) 1
L ]
I 1
1 1

6.1.8.6.4 Diagrama secuencial Eliminar ingreso

Figura 51. Diagrama Secuencial Eliminar ingreso

=l: Cazode usa Eliminar ingresn)

tdayordotna: Sigemna

consultarListadolngresos(techa fecha, concepto:cadena, cantidad:numera,
valor_unitario: numero tipo_costo:cadena motivo: cadena codigo:numera)

eliminarlngre solcodigo; numera)

S
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6.1.8.7 Diagramas secuenciales manejo de usuarios

6.1.8.7.1 Diagrama secuencial Capturar usuario

Figura 52. Diagrama Secuencial Capturar usuario

sd: Casode usa Capturar usuan'n)

Admiidrador sidema:

o § o ” |
capturad)suariollogin: cadena cortrase fiacadena, cedula cadena, nombres:cadena, apelidoscadena, |

|
|
|
| direccion: cadens, telf! -numera tel f2:numera, tipo_usuario:cadens explotadon numer )
|
T
|

|
|
1
|

6.1.8.7.2 Diagrama secuencial Modificar usuario

Figura 53. Diagrama Secuencial Modificar usuario

sd: Caso de uso: Modificar usuario)

Administrador sigtema:

conzultarListadol zuarioslogin.cadena contrazefia cadena, cedula:cadena, nombres:cadena, apellidozcadena,
direccion: cadena | telfl jnurmero telf2:numero, tipo_usuario: cadena explotad onnum eno codigo: numero )

modificarll suario(codigo: numera)
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6.1.8.7.3 Diagrama secuencial Consultar usuarios

Figura 54. Diagrama Secuencial Consultar usuarios

sl Casode uso: Consultar usuarios)

|Administrador sistema: ‘

1 2 2 2 - 2 1
| conzultarListadol lsuarosogin cadena contrasena: cadena, cedula cadena, nombres:cadena, apellidos cadena, |
1 direccion: cadena  telfl humero tel f2numero, tipo_usuario:cadena explotacion: nume ro codi gos nuim era )
1

I

1

-

| 1

6.1.8.7.4 Diagrama secuencial Eliminar usuario

Figura 55. Diagrama Secuencial Eliminar usuario

sil: Caszode uso: Eliminar usuan'o)

Adm inigrador sistema:

2 i % e 2 1
conzultarListadol suarnioz( ogin.cadena contrasena cadena, cedulaicadena, nombres:cadena, apellidos cadena, |
direccion; cadena, telfl ;numero telf2:numero, tipo_usuario;cadena explotadon nume no codigo:numera

eliminarUsuariolcodigo: numera))

I
|
1
I
1
1

213



6.1.9 Contratos

6.1.9.1 Contratos manejo de cuyes

6.1.9.1.1 Contrato parala operacién capturarCuy

Nombre:

capturarCuy(procedencia:cadena,identificacion:nume
ro, fecha_nac:fecha,
fase:cadena,tipo:caracter,sexo:caracter,peso:numero
,padre:numero, madre:numero, linea:cadena,
pelaje:cadena,color.cadena, partic.cadena,
alojamiento:numero)

Responsabilidades:

Insertar un nuevo registro de los datos de un animal
en el sistema

Tipo: Registro

Referencias Funciones: 1.1,1.2,1.3y 1.4

cruzadas: Casos de uso: 1.1 Capturar cuy

Notas: Validar existencia de registro del animal a ingresar

por medio del cédigo de identificacion.

Excepciones:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.

Salida:

Notifica que el registro se realiz6é con éxito
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Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacién (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacién de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion de atributo).

Se asigno segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso (modificacion de
atributo).

Se asocié Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de
atributo).

Se asigno direccién a Explotacion.direccion (modificacién de atributo).

Se asigno primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso (modificacion de
atributo).

Se asigno segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso (modificacion
de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Poscondiciones:
Se cred una instancia de Cuy (creacién de instancia).
Se asocid Cuy con Explotacion (asociacion formada).
Se asigno identificacion a Cuy.identificacion (modificacién de atributo).
Se asignoé cadigo a Cuy.codigo (modificacién de atributo).
Se asignoé procedencia a Cuy.procedencia (modificaciéon de atributo).
Se asigno fecha de nacimiento si es el caso, a Cuy.fecha_nacimiento
(modificacion de atributo).
Se asignd fase de desarrollo a Cuy.fase_desarrollo (modificacion de
atributo).
Se asignd sexo a Cuy.sexo (modificacién de atributo).
Se asignod peso a Cuy.peso (modificacion de atributo).
Se asigno tipo a Cuy.tipo (modificacién de atributo).
Se asigné linea a Cuy.linea (modificacion de atributo).
Se asigno color a Cuy.color (modificacién de atributo).
Se asigno pelaje a Cuy.pelaje (modificacién de atributo).
Se asignaron otras particularidades a Cuy.particularidades (modificacién
de atributo).
Si es el caso, se asocia Cuy con Padre Madre una o dos veces
(asociacion formada)
Si es el caso, se asigna el cddigo del hijo a Padre_Madre.codigo_hijo
(asignacion de atributos).
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6.1.9.1.2 Contratos para la operacién consultarCuyes

Nombre: consultarCuyes(procedencia:cadena,identificacio
n:numero,
fecha_nac:fecha,fase:cadena,tipo:caracter,sexo:
caracter,
peso:numero,padre:numero,madre:numero,linea
:cadena,

pelaje:cadena,color:cadena,partic:cadena,alojam
iento:numero)

Responsabilidades: | Presentar por pantalla el listado de los cuyes
existentes con los parametros de consulta

especificados.

Tipo: Consulta

Referencias Funciones: 1.5,1.6,1.7,1.8y 1.9

cruzadas: Casos de uso: 1.2 Modificar cuy, 1.3 Consultar
cuyes, 1.4 Eliminar cuyes

Notas: Validar existencia de registro del animal a
consultar por medio del codigo de identificacion.

Excepciones: Si no pudo realizar la consultar notifica el error.

Salida: Pantalla de listado con la consulta especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacién de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacién de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefono2 (modificacion de atributo).

Se asocié Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacién de
atributo).

Se asigno direccién a Explotacion.direccion (modificacién de atributo).

Se asigno teléfono a Explotacion.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Explotacion.telefono2 (modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Poscondiciones:
Se creo una instancia de Cuy (creacion de instancia).
Se asocié Cuy con Explotacion (asociacion formada).
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6.1.9.1.3 Contrato parala operacién modificarCuy

Nombre: modificarCuy(codigo:numero)

Responsabilidades: | Modificar el registro de un animal identificado
previamente como se ha pedido por la pantalla.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 1.5y 1.6.

cruzadas: Casos de uso: 1.2 Modificar cuy

Notas:

Excepciones: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.

Salida: Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion
de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion
de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asignd primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Se cred una instancia de Cuy (creacién de instancia).

Se asoci6 Cuy con Explotacion (asociacion formada).

Se asigno identificacion a Cuy.codigo (modificacion de atributo).
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Poscondiciones:
- Se asigno codigo a Cuy.codigo (modificacion de atributo).
Se asignoé procedencia a Cuy.procedencia (modificaciéon de atributo).
Se asigno fecha de nacimiento si es el caso, a Cuy.fecha_nacimiento
(modificacion de atributo).
Se asign6 fase de desarrollo a Cuy.fase_desarrollo (modificacién de
atributo).
Se asignd sexo a Cuy.sexo (modificacién de atributo).
Se asignd peso a Cuy.peso (modificacion de atributo).
Se asigno tipo a Cuy.tipo (modificacién de atributo).
Se asigné linea a Cuy.linea (modificacion de atributo).
Se asigno color a Cuy.color (modificacién de atributo).
Se asigno pelaje a Cuy.pelaje (modificacién de atributo).
Se asignaron otras particularidades a Cuy.particularidades (modificaciéon
de atributo).
Si es el caso, se asocia Cuy con Padre Madre una o dos veces
(asociacion formada)
Si es el caso, se asigna el cédigo del hijo a Padre_Madre.codigo_hijo
(asignacion de atributos).
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6.1.9.1.4 Contratos para la operacion eliminarCuy

Nombre: eliminarCuy(identificacion:numero)

Responsabilidades: | Eliminar o borrar del sistema el registro de un cuy
previamente especificado.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 1.8y 1.9.

cruzadas: Casos de uso: 1.4 Eliminar cuy

Notas: Pedir confirmacién de la eliminacion que se desea
realizar.

Excepciones: Rechaza la confirmacion.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.

Salida: Notifica que la eliminacién se realiz6 con éxito.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefono2 (modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion
de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asignd primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Se cred una instancia de Cuy (creacién de instancia).

Se asocid Cuy con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné identificacion a Cuy.codigo (modificacion de atributo).

Poscondiciones:
Se cancel6 asociacion de Cuy con la instancia Explotacion (cancelacion de
asociacion).
Se elimind una instancia de Cuy (eliminacion de instancia)
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6.1.9.1.5 Contrato parala operacién curarCuy

Nombre: curarCuy(codigo:numero)

Responsabilidades: | Modificar el registro de un animal identificado
previamente como se ha pedido por la pantalla y que
tenga consigo asociada alguna enfermedad

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 1.10y 1.11.

cruzadas: Casos de uso: 1.5 Curar cuy

Notas: Validar que el cuy identificado previamente para ser
curado tenga una enfermedad asociada.

Excepciones: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.

Salida: Notifica que la actualizacién se realizé con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefono2 (modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion
de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Explotacion.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidén de atributo).

Se cred una instancia de Cuy (creacién de instancia).

Se asoci6 Cuy con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné identificacion a Cuy.codigo (modificacion de atributo).

Se crearon instancias de Enfermedad (creacion de instancias).

Se asoci6 Cuy con instancias de Enfermedad (asociacion formada).

Poscondlcmnes

Se cancel6 una asociacion de Cuy con Enfermedad (cancelacion de
asociacion).
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6.1.9.1.6 Contrato para la operaciéon reubicarCuy

Nombre: reubicarCuy (codigo:numero)

Responsabilidades: | Modificar el registro de un animal identificado
previamente como se ha pedido por la pantalla y
gue tenga consigo asociada alguna ubicacion previa

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 1.12y 1.13.

cruzadas: Casos de uso: 1.6 Reubicar cuy

Excepciones: Si no se pudo realizar actualizacion notifica el error.
Salida: Notifica que la actualizacién se realizé con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefa
(modificacién de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigna direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefono?2 si es el caso (modificacion de atributo).

Se asocié Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigndé nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de
atributo).

Se asigno direccién a Explotacion.direccion (modificacién de atributo).

Se asigno teléfono a Explotacion.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Explotacion.telefono2 (modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Se cred una instancia de Cuy (creacion de instancia).

Se asocié Cuy con Explotacion (asociacion formada).

Se asigno identificacion a Cuy.codigo (modificacion de atributo).

Se cred una instancia de Galpdn (creacion de instancias).

Se cre6 una instancia de Contenedor (creacién de instancias).

Se asign6é un codigo y un nombre a Galpon.codigo y a Galpon.nombre
respectivamente (modificacion de atributos)

Se asignd un codigo y un nombre a Contenedor.codigo y a
Contenedor.nombre respectivamente (modificacion de atributos)

Se asocio la instancia de Contenedor a Galpon (asociacion formada).

Poscondiciones:
Se asocio la instancia de Cuy a Contenedor (asociacion formada).
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6.1.9.1.7 Contrato para la operacion buscarCuy

Nombre:

buscarCuy(identificacion:cadena)

Responsabilidades:

Presentar por pantalla el registro del cuy identificado
en el pardmetro

Tipo: Consulta

Referencias Funciones: 1.14, 1.15, 1.18, 1.19,1.20,1.21,1.22, 1.23

cruzadas: Casos de wuso: 1.7 Pesar cuy, 1.11 Asignar
enfermedad al cuy, 1.12 Asignar medicamento al cuy,
1.13 Registrar salida del cuy

Notas:

Excepciones: Si no hay datos disponibles, notificar la situacion.

Salida: Pantalla con el registro de la consulta especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion

de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocid Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asignd primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidén de atributo).
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Poscondiciones:
- Se cre0 una instancia de Cuy (creacion de instancia).
Se asigné identificacion a Cuy.codigo (modificacion de atributo).
Se asocid Cuy con Explotacion (asociacion formada).
Se asigno codigo a Cuy.codigo (modificacién de atributo).
Se asignoé procedencia a Cuy.procedencia (modificacidon de atributo).
Se asigné fecha de nacimiento a Cuy.fecha_nacimiento (modificacion de
atributo).
Se asign6 fase de desarrollo a Cuy.fase_desarrollo (modificacién de
atributo).
Se asignd sexo a Cuy.sexo (modificaciéon de atributo).
Se asigné peso a Cuy.peso (modificacion de atributo).
Se asigno tipo a Cuy.tipo (modificacién de atributo).
Se asigné linea a Cuy.linea (modificacion de atributo).
Se asigno pelaje a Cuy.pelaje (modificacién de atributo).
Se asigno color a Cuy.color (modificacién de atributo).
Se asigné particularidades a Cuy.particularidades (modificacion de
atributo).
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6.1.

9.1.8 Contrato para la operacién pesarCuy

Nombre: pesarCuy(identificacion:cadena)

Responsabilidades: | Modificar el registro de un animal identificado previamente

como se ha pedido por la pantalla y que vaya a ser
pesado o reemplazado su peso anterior.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 1.14 y 1.15.

cruzadas: Casos de uso: 1.7 Pesar cuy

Excepciones: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
Salida: Notifica que la actualizacion se realizé con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asigno login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia (mod de atributo).
Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion de atributo).
Se asocio Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de atributo).
Se asigno direccién a Explotacion.direccion (modificacién de atributo).

Se asigno teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso (modificacion de atributo).
Se asigno teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso (modificacion de atributo).
Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacién de atributo).

Se cred una instancia de Cuy (creacion de instancia).

Se asigno identificacion a Cuy.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno codigo a Cuy.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno procedencia a Cuy.procedencia (modificacion de atributo).

Se asigno fecha de nacimiento a Cuy.fecha_nacimiento (modificacion de atributo).
Se asigno fase de desarrollo a Cuy.fase_desarrollo (modificacién de atributo).

Se asigno sexo a Cuy.sexo (modificacion de atributo).

Se asigno peso a Cuy.peso (modificacion de atributo).

Se asigno tipo a Cuy.tipo (modificacion de atributo).

Se asigno linea a Cuy.linea (modificacion de atributo).

Se asigno pelaje a Cuy.pelaje (modificacién de atributo).

Se asigno color a Cuy.color (modificacion de atributo).

Se asigno particularidades a Cuy.particularidades (modificacion de atributo).

Se asoci6 Cuy con Explotacion (asociacion formada).

Po

scondiciones:
Se modificé el atributo Cuy.peso (medicacion de atributo).
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6.1.9.1.9 Contrato parala operacién consultarMejorCuy

Nombre: consultarMejorCuy(tipo:caracter, sexo:caracter,
peso:numero, linea:cadena)

Responsabilidades: | Presentar por pantalla el listado de los mejores
cuyes existentes segun cada uno de los
parametros de consulta especificados.

Tipo: Consulta

Referencias Funciones: 1.16

cruzadas: Casos de uso: 1.8 Consultar mejor cuy

Notas:

Excepciones: Si no se pudo realizar la consultar notifica el
error.
Si no hay datos disponibles, notificar la
situacion.

Salida: Pantalla de listado con la consulta especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login 'y contrasefia a Usuario.login vy
Usuario.contrasefa (modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asignoé cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asign6é primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocid Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigndé nombre de propietario a Explotacion.propietario
(modificacion de atributo).

Se asigné direccion a Explotacion.direccion (modificacion de
atributo).

Se asign6 primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asignd segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asignd ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de
atributo).
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Poscondiciones:

- Se cre6 una (o varias) instancia (s) de Cuy (creacion de instancia).
Se asigné identificacion a Cuy.codigo (modificacion de atributo).
Se asocid Cuy con Explotacion (asociacion formada).
Se asigno codigo a Cuy.codigo (modificacién de atributo).
Se asignoé procedencia a Cuy.procedencia (modificacidon de atributo).
Se asigné fecha de nacimiento a Cuy.fecha_nacimiento
(modificacion de atributo).
Se asigno fase de desarrollo a Cuy.fase_desarrollo (modificacion de
atributo).
Se asignd sexo a Cuy.sexo (modificaciéon de atributo).
Se asignd peso a Cuy.peso (modificacion de atributo).
Se asigno tipo a Cuy.tipo (modificacién de atributo).
Se asigné linea a Cuy.linea (modificacion de atributo).
Se asigno pelaje a Cuy.pelaje (modificacién de atributo).
Se asigno color a Cuy.color (modificacién de atributo).
Se asignd particularidades a Cuy.particularidades (modificacion de
atributo).
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6.1.9.1.10 Contrato para la operacion consultarMejorReproductor

Nombre: consultarMejorReproductor(tipo:
caracter,sexo:caracter,linea:cade
na)

Responsabilidades: Presentar el listado de los

mejores cuyes reproductores
existentes segun los parametros
de consulta especificados.

Tipo: Consulta

Referencias cruzadas: Funciones: 1.16

Casos de uso: 1.9 Consultar
mejor reproductor

Excepciones: Si no se pudo realizar la
consultar notifica el error.

Si no hay datos disponibles,
notificar la situacion.

Salida: Pantalla de listado con Ila
consulta especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacién de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6é nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asignao direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion
de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacién de atributo).

Se asocié Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion
de atributo).

Se asigno direccién a Explotacion.direccion (modificacién de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacién de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacién de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).
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Poscondiciones:
- Se cre6 una (o varias) instancia (s) de Cuy (creacion de instancia).
Se asigno identificacion a Cuy.codigo (modificacion de atributo).
Se asocid Cuy con Explotacion (asociacion formada).
Se asigno codigo a Cuy.codigo (modificacién de atributo).
Se asignd procedencia a Cuy.procedencia (modificacion de
atributo).
Se asign6 fecha de nacimiento a Cuy.fecha_nacimiento
(modificacion de atributo).
Se asigno fase de desarrollo a Cuy.fase _desarrollo (modificacion de
atributo).
Se asignd sexo a Cuy.sexo (modificaciéon de atributo).
Se asignd peso a Cuy.peso (modificacion de atributo).
Se asigno tipo a Cuy.tipo (modificacién de atributo).
Se asigné linea a Cuy.linea (modificacion de atributo).
Se asigno pelaje a Cuy.pelaje (modificacién de atributo).
Se asigno color a Cuy.color (modificacién de atributo).
Se asigno particularidades a Cuy.particularidades (modificacion de
atributo).
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6.1.9.1.11 Contratos para la operacion consultarArbolGenealogico

Nombre: consultarArbolGenealogico(identificacion:cadena)

Responsabilidades: | Presentar por pantalla el arbol genealégico del cuy
identificado previamente.

Tipo: Consulta

Referencias Funciones: 1.17

cruzadas: Casos de uso: 1.10 Consultar arbol genealdgico

Notas:

Excepciones: Si no se pudo realizar la consultar notifica el error.
Si no hay datos disponibles, notificar la situacién.

Salida: Pantalla de listado con la consulta especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asignd segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocid Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asign6 nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion
de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asignd primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).
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Poscondiciones:
Se crearon varias instancias de Cuy (creaciéon de instancias).
Se asigno identificacion a Cuy.codigo a cada una de las instancias
(modificacion de atributo).
Se asociaron cada una de las instancias de Cuy con su Explotacion
respectiva (asociaciéon formada).
Se asigné codigo a Cuy.codigo a cada una de las instancias
(modificacion de atributo).
Se asigno procedencia a Cuy.procedencia a cada una de las instancias
(modificacion de atributo).
Se asigno fecha de nacimiento a Cuy.fecha_nacimiento a cada una de
las instancias (modificacion de atributo).
Se asigno fase de desarrollo a Cuy.fase_desarrollo a cada una de las
instancias (modificacion de atributo).
Se asignd sexo a Cuy.sexo a cada una de las instancias (modificacién
de atributo).
Se asigno6 peso a Cuy.peso a cada una de las instancias (modificacion
de atributo).
Se asigno tipo a Cuy.tipo a cada una de las instancias (modificacién de
atributo).
Se asigno linea a Cuy.linea a cada una de las instancias (modificacion
de atributo).
Se asigné pelaje a Cuy.pelaje a cada una de las instancias
(modificacion de atributo).
Se asigné color a Cuy.color a cada una de las instancias (modificacion
de atributo).
Se asigno particularidades a Cuy.particularidades a cada una de las
instancias (modificacién de atributo).
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6.1.9.1.12 Contrato para la operacion asignarEnfermedadCuy

Nombre:

asignarEnfermedadCuy(enfermedades[].cadena,id
entificacién:cadena)

Responsabilidades:

Actualizar en forma de asociaciones las
enfermedades que presente un animal
determinado previamente con el pardmetro
identificacion.

Tipo: Actualizacion
Referencias Funciones: 1.18 y 1.19.
cruzadas: . ;
Casos de uso: 1.11 Asignar enfermedad al cuy
Notas: Se debié haber validado que el animal exista

previamente.
Si la enfermedad a asociar no existe en el sistema
se debe crear.

Excepciones:

Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el
error.

Salida:

Notifica que la actualizacion (asociacion) se
realiz6 con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefa
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocid Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asign6 nombre de propietario a Explotacion.propietario
(modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asignd segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).
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Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidén de atributo).
Se cred una instancia de Cuy (creacién de instancia).

Se asigné identificacion a Cuy.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno codigo a Cuy.codigo (modificacién de atributo).

Se asigno procedencia a Cuy.procedencia (modificaciéon de atributo).
Se asigno fecha de nacimiento a Cuy.fecha_nacimiento (modificacion
de atributo).

Se asign6 fase de desarrollo a Cuy.fase_desarrollo (modificacién de
atributo).

Se asignd sexo a Cuy.sexo (modificacién de atributo).

Se asignd peso a Cuy.peso (modificacion de atributo).

Se asigno tipo a Cuy.tipo (modificacién de atributo).

Se asigné linea a Cuy.linea (modificacion de atributo).

Se asigno pelaje a Cuy.pelaje (modificacién de atributo).

Se asigno color a Cuy.color (modificacién de atributo).

Se asign6 particularidades a Cuy.particularidades (modificaciéon de
atributo).

Se asocid Cuy con Explotacion (asociacion formada).

Se crearon instancias de Enfermedad (creacion de instancias).

Se asigno un nombre a Enfermedad.nombre (modificacién de atributo).
Se asigno un virus a Enfermedad.virus (modificacién de atributo).

Se asigno un tipo a Enfermedad.tipo (modificacion de atributo).

Se asignaron causas a Enfermedad.causas (modificacion de atributo).
Se asignaron sintomas a Enfermedad.sintomas (modificacion de
atributo).

Se asignaron tratamientos a Enfermedad.tratamientos (modificacion
de atributo).

Se asignaron recomendaciones a Enfermedad.recomendaciones
(modificacion de atributo).

Poscondiciones:

Se realizaron asociaciones de Cuy con Enfermedad (una o varias
veces, hasta cuantas instancias de enfermedad se hayan creado)
(asociacion formada).
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6.1.9.1.13 Contrato para la operacién asignarMedicamentoCuy

Nombre:

asignarMedicamentoCuy(medicamentos| ].cadena,
identificacion: cadena)

Responsabilidades:

Actualizar en forma de asociaciones los medicamentos
gue necesite un animal determinado previamente con el
parametro identificacion.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 1.20y 1.21.

cruzadas: Casos de uso: 1.12 Asignar medicamento al cuy

Notas: Se debié6 haber validado que el animal exista

previamente.
Si el medicamento a asociar no existe en el sistema se
debe crear.

Excepciones:

Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.

Salida:

Notifica que la actualizacion (asociacion) se realiz6 con
éxito

Precondiciones:

atributo).

atributo).

atributo).

de atributo).

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefla a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién de

Se asignd segundo teléfono a Usuario.telefono?2 si es el caso (modificacion de

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).
Se asigndé nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).
Se asignd primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso (modificacién

Se asignd segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Se cred una instancia de Cuy (creacion de instancia).
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Se asigné identificacion a Cuy.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno codigo a Cuy.codigo (modificacién de atributo).

Se asignoé procedencia a Cuy.procedencia (modificacién de atributo).

Se asign6 fecha de nacimiento a Cuy.fecha_nacimiento (modificacion de
atributo).

Se asigno fase de desarrollo a Cuy.fase_desarrollo (modificacion de atributo).
Se asignd sexo a Cuy.sexo (modificaciéon de atributo).

Se asignd peso a Cuy.peso (modificacion de atributo).

Se asigno tipo a Cuy.tipo (modificacién de atributo).

Se asigné linea a Cuy.linea (modificacion de atributo).

Se asigno pelaje a Cuy.pelaje (modificacién de atributo).

Se asigno color a Cuy.color (modificacién de atributo).

Se asigno particularidades a Cuy.particularidades (modificacion de atributo).
Se asocid Cuy con Explotacion (asociacion formada).

Se crearon instancias de Medicamento (creacion de instancias).

Se asign6 nombre a Medicamento.nombre (modificacién de atributo).

Se asigno principio activo a Medicamento.princ_act (modificacidon de atributo).
Se asigno tipo a Medicamento.tipo (modificacion de atributo).

Poscondlcmnes

Se realizaron asociaciones de Cuy con Medicamento (una o varias veces,
hasta cuantas instancias de Medicamento se hayan creado) (asociacién
formada).
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6.1.9.1.14 Contrato para la operacién registrarSalidaCuy

Nombre:

registrarSalidaCuy(identificacion:cadena)

Responsabilidades:

Actualizar el registro de un animal manifestando que

ha salido del sistema.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 1.22y 1.23

cruzadas: Casos de uso: 1.13 Registrar salida del cuy
Excepciones: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
Salida: Notifica que la actualizacion se realizé con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).
Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).
Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).
Se asigné primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion

de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si
(modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).
Se asigndé nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

de atributo).

es el caso

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si
(modificacion de atributo).

Se asignd segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Se cred una instancia de Cuy (creacién de instancia).

Se asigno identificacion a Cuy.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno codigo a Cuy.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno procedencia a Cuy.procedencia (modificacion de atributo).

Se asigno fecha de nacimiento a Cuy.fecha_nacimiento (modificacion de

atributo).

es el caso

Se asignd fase de desarrollo a Cuy.fase_desarrollo (modificacion de

atributo).
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Se asignd sexo a Cuy.sexo (modificaciéon de atributo).

Se asigné peso a Cuy.peso (modificacion de atributo).

Se asigno tipo a Cuy.tipo (modificacién de atributo).

Se asigné linea a Cuy.linea (modificacion de atributo).

Se asigno pelaje a Cuy.pelaje (modificacién de atributo).

Se asigno color a Cuy.color (modificacién de atributo).

Se asigné particularidades a Cuy.particularidades (modificacion de
atributo).

Se asignd un estado a Cuy.estado (modificacion de atributo).

Se asocioé Cuy con Explotacion (asociacion formada).

Poscondmones
Se modifico el atributo Cuy.estado (modificacidon de atributo).
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6.1.9.2 Contratos manejo de instalaciones

6.1.9.2.1 Contrato para la operacién capturarExplotacion

Nombre: capturarExplotacion(propietario:cadena,
nombre:cadena, direccidon:cadena, teléfono:numero,
codigo:numero)

Responsabilidades: | Insertar un nuevo registro de los datos de una
instalacion en el sistema

Tipo: Registro

Referencias Funciones: 2.1, 2.2

cruzadas: Casos de uso: 2.1 Capturar explotacion

Notas: Validar existencia de registro de la explotacion a
ingresar por medio del codigo de identificacion.

Excepciones: Si no se pudo realizar el registro notifica el error.

Salida: Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

El administrador del sistema debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasena
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion
de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Poscondiciones:
Se cre0 una instancia nueva de Explotacion (creacion de instancia).
Se asigné nombre de prop. a Explotacion.propietario (modificacién de
atributo).
Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).
Se asigno teléfono a Explotacion.telefonol (modificacion de atributo).
Se asigno teléfono a Explotacion.telefono2 (modificacion de atributo).
Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidén de atributo).
Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia)
Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).
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6.1.9.2.2 Contrato para la operacién consultarExplotaciones

Nombre: consultarExplotaciones(propietario:cadena,
nombre:cadena,direccion:cadena, teléfono:numero,
codigo:numero)

Responsabilidades: | Presentar por pantalla el listado de las explotaciones
existentes con los pardmetros de consulta especificados.

Tipo: Consulta

Referencias Funciones: 2.3, 2.4, 2.5, 2.6, 2.7

cruzadas: Casos de uso: 2.2 Modificar explotaciéon, 2.3 Consultar
explotaciones, 2.4 Eliminar explotacion

Notas:

Excepciones: Si no se pudo realizar la consultar notifica el error.

Salida: Pantalla de listado con la consulta especificada.

Precondiciones:

El administrador del sistema debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefla a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asignoé cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién de
atributo).

Se asignd segundo teléfono a Usuario.telefono?2 si es el caso (modificacion de
atributo).

Poscondiciones:

Se cred una instancia de Explotacién (creacién de instancia).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de
atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asignd primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso (modificacién
de atributo).

Se asignd segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigndé ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).
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6.1.9.2.3 Contrato para la operacién modificarExplotacion

Nombre: modificarExplotacion(codigo:numero)

Responsabilidades: | Modificar el registro de una explotacion identificada
previamente como se ha pedido por la pantalla.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 2.3, 2.4

cruzadas: Casos de uso: 2.2 Modificar explotacion

Notas:

Excepciones: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.

Salida: Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

El administrador del sistema debid iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asignoé cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion
de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se cre0 una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion
de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asignd primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Poscondiciones:
Se modifico6 nombre de prop a Explotacion.propietario (modificacion de
atributo).
Se modifico direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).
Se modifico teléfono a Explotacion.telefonol (modificacidén de atributo).
Se modifico teléfono a Explotacion.telefono2 (modificacidén de atributo).
Se modificé ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).
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6.1.9.2.4 Contrato para la operacién eliminarExplotacion

Nombre:

eliminarExplotacién(codigo:numero)

Responsabilidades:

Eliminar o borrar del sistema el registro de una
explotacion previamente especificada.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 2,6y 2,7

cruzadas: Casos de uso: 2.4 Eliminar explotacion

Notas: Pedir confirmacién de la eliminacion que se desea

realizar.

Excepciones:

Rechaza la confirmacion.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.

Salida:

Notifica que la eliminacién se realiz6 con éxito.

Precondiciones:

El administrador del sistema debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefla a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién de

atributo).

Se asignd segundo teléfono a Usuario.telefono?2 si es el caso (modificacion de

atributo).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).
Se asigndé nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de

atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).
Se asignoé primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso (modificacién

de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).
Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Poscondiciones:

Se elimin6 una instancia de Explotacion (eliminacion de instancia)
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6.1.9.2.5 Contrato para la operacion capturarGalpon

Nombre:

capturarGalpon(codigo:numero, nombre:cadena)

Responsabilidades:

Insertar un nuevo registro de los datos de un galp6n
en el sistema

Tipo: Registro

Referencias Funciones: 2.8, 2.9

cruzadas: Casos de uso: 2.5 Capturar galpon

Notas: Validar existencia de registro del galpon a ingresar

por medio del cédigo de identificacion.

Excepciones:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.

Salida:

Notifica que el registro se realiz6 con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cre6 una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion

de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocid Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asign6é primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asign6é segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidén de atributo).

Poscondiciones:

Se cred una instancia de Galpdn (creacion de instancia).

Se asignd codigo a Galpon.codigo (modificacién de atributo).
Se asign6 nombre a Galpon.nombre (modificacion de atributo).
Se asoci6 Galpdén con Explotacion (asociacion formada).
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6.1.9.2.6 Contrato parala operacién consultarGalpones

Nombre: consultarGalpones(codigo:numero,nombre:cade
na)

Responsabilidades: | Presentar por pantalla el listado de los cuyes
existentes con los parametros de consulta
especificados.

Tipo: Consulta

Referencias Funciones: 2.10, 2.11,2.12,2.13

cruzadas: Casos de uso: 2.6 Modificar galpén, 2.7
Consultar galpones, 2.8 Eliminar galpén.

Notas: Validar existencia de registro del galpén a
consultar por medio del codigo de identificacion.

Excepciones: Si no se pudo realizar la consultar notifica el
error.

Salida: Pantalla de listado con la consulta especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cre6 una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacién de atributo).

Se asigné primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigndé nombre de propietario a Explotacion.propietario
(modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asign6é primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Poscondiciones:
Se cred una instancia de Galpdén (creacion de instancia).
Se asoci6 Explotacion con Galpon (asociacion formada).
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6.1.9.2.7 Contrato para la operacién modificarGalpon

Nombre:

modificarGalpon(codigo:numero)

Responsabilidades:

Modificar el registro de un galpon identificado
previamente como se ha pedido por la pantalla.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 2.10, 2.11

cruzadas: Casos de uso: 2.10 Modificar galpén
Notas:

Excepciones:

Si no se pudo realizar la actualizacién notifica el
error.

Salida:

Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

de atributo).

de atributo).

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cre0 una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocid Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asign6é primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asign6é segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Se cred una instancia de Galpon (creacion de instancia).

Se asocid Galpon con Explotacion (asociaciéon formada).

Se asignoé codigo a Galpon.codigo (modificacién de atributo).

Poscondiciones:

Se modific6 nombre en Galpon. Nombre (modificacion de atributo).
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6.1.9.2.8 Contrato parala operacién eliminarGalpon

Nombre: eliminarGalpon(codigo:numero)

Responsabilidades: | Eliminar o borrar del sistema el registro de un galpén
previamente especificado.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 2.13, 2.14

cruzadas: Casos de uso: 2.8 Eliminar galpén

Notas: Pedir confirmacion de la eliminacién que se desea
realizar.

Excepciones: Rechaza la confirmacion.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.

Salida: Notifica que la eliminacion se realiz6 con éxito.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cre6 una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignharon login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacién de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefono2 (modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asign6é nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de
atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Se cred una instancia de Galpdn (creacion de instancia).

Se asocié Galpon con Explotacion (asociacion formada).

Se asigno codigo a Galpon.codigo (modificacion de atributo).

Poscondiciones:
Se cancel6 asoc Galpon a instancia Explotacion (cancelacion de asoc).
Se elimind una instancia de Galpén (eliminacion de instancia)
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6.1.9.2.9 Contrato para la operacién capturarContenedor

Nombre: capturarContenedor(codigo:numero, galpén:numero,
tipo_animales:cadena,maximo_animales: numero,
sexo:caracter)

Responsabilidades: | Insertar un nuevo registro de los datos de un
contenedor en el sistema

Tipo: Registro

Referencias Funciones: 2.15,2.16

cruzadas: Casos de uso: 2.9 Capturar contenedor

Notas: Validar existencia de registro del contenedor a
ingresar por medio del codigo de identificacion.

Excepciones: Si no se pudo realizar el registro notifica el error.

Salida: Notifica que el registro se realiz6 con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion
de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion
de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asign6é primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asign6é segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).
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Poscondiciones:
Se cred una instancia de Galpdn (creacion de instancia).
Se asocid Galpon con Explotacion (asociaciéon formada).
Se cred una instancia de Contenedor (creacion de instancia).
Se asocid Contenedor con Galpon (asociacion formada).
Se asigno codigo a Contenedor.codigo (modificacion de atributo).
Se asigno nombre a Contenedor.nombre (modificacién de atributo).
Se asigno tipo a Contenedor.tipo (modificacion de atributo).
Se asigno cantidad maxima de animales a
Contenedor.cant_max_animales (modificacion de atributo).
Se asigno fase de animales a Contenedor.fase_animales (modificacion
de atributo).
Se asigné sexo de animales a Contenedor.sexo_animales (modificacion
de atributo).
Se asigno tipo de animales a Contenedor.tipo_animales (modificacion de
atributo).
Se asigné linea de animales a Contenedor.linea_animales (modificacion
de atributo).
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6.1.9.2.10 Contrato para la operacion consultarContenedores

Nombre: consultarContenedores(codigo:numero,
galpén:numero,

tipo_animales:cadena, maximo_animales:numero,
sexo:caracter)

Responsabilidades: | Presentar por pantalla el listado de los contenedores
existentes con los parametros de consulta

especificados.
Tipo: Consulta
Referencias Funciones: 2.17,2.18,2.19,2.20,2.21
cruzadas: Casos de uso: 2.10 Modificar contenedor, 2.11
Consultar contenedores 2.12 Eliminar contenedor
Notas: Validar existencia de registro del contenedor a
consultar por medio del codigo de identificacion.
Excepciones: Si no se pudo realizar la consultar notifica el error.
Salida: Pantalla de listado con la consulta especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacién de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefono?2 si es el caso (modificacion de atributo).

Se asocié Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de
atributo).

Se asigno direccién a Explotacion.direccion (modificacién de atributo).

Se asigno teléfono a Explotacion.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Explotacion.telefono2 (modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Se cred una instancia de Galpdn (creacion de instancia).

Se asocié Explotacion con Galpén (asociacion formada).

Poscondiciones:
Se cre6 una instancia de Contenedor (creacion de instancia).
Se asocidé Contenedor con Galpon (asociacion formada).
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6.1.9.2.11 Contrato para la operacion modificarContenedor

Nombre: modificarContenedor(codigo:numero)

Responsabilidades: | Modificar el registro de un contenedor identificado
previamente como se ha pedido por la pantalla.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 2.17, 2.18

cruzadas: Casos de uso: 2.10 Modificar contenedor

Notas:

Excepciones: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.

Salida: Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefla a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién de
atributo).

Se asignd segundo teléfono a Usuario.telefono?2 si es el caso (modificacion de
atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigndé nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de
atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigndé primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso (modificacién
de atributo).

Se asignd segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Se cre0 una instancia de Galpén (creacion de instancia).

Se asoci6 Galpdén con Explotacion (asociacion formada).

Se asigno codigo a Contenedor.codigo (modificacion de atributo).

Se asoci6 Contenedor a Galpén (asociacion formada).
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Poscondiciones:
Se modific6 nombre a Contenedor.nombre (modificacién de atributo).
Se modifico tipo a Contenedor.tipo (modificacion de atributo).
Se modificé cantidad méxima de animales a Contenedor.cant_max_animales
(modificacion de atributo).
Se modificé fase de animales a Contenedor.fase_animales (modificacién de
atributo).
Se modifico sexo de animales a Contenedor.sexo_animales (modificacion de
atributo).
Se modificd tipo de animales a Contenedor.tipo_animales (modificacion de
atributo).
Se modifico linea de animales a Contenedor.linea_animales (modificacién de
atributo).
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6.1.9.2.12 Contrato para la operacion eliminarContenedor

Nombre:

eliminarGalpén(codigo:numero)

Responsabilidades:

Eliminar o borrar del sistema el registro de un galpén
previamente especificado.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 2.20,2.21

cruzadas: Casos de uso: 2.12 Eliminar contenedor

Notas: Pedir confirmacién de la eliminacion que se desea

realizar.

Excepciones:

Rechaza la confirmacion.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.

Salida:

Notifica que la eliminacién se realiz6 con éxito.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cre6 una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefa
(modificacion de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacién de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificaciéon de

atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso (modificacion de

atributo).

Se asocid Usuario con Explotacion (asociacion formada).
Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de

atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).
Se asigno teléfono a Explotacion.telefonol (modificacion de atributo).
Se asigno teléfono a Explotacion.telefono2 (modificacion de atributo).
Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).
Se cred una instancia de Galpdn (creacion de instancia).

Se asocié Galpoén con Explotacion (asociacion formada).

Se asigno codigo a Contenedor.codigo (modificacion de atributo).

Se asoci6 Contenedor a Galpdn (asociacion formada).

Poscondlcmnes

Se cancel6 asociacion de Contenedor con la instancia de Galpon
(cancelacion de asociacion).
Se elimino una instancia de Contenedor (eliminacién de instancia)
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6.1.9.2.13 Contrato para la operacién capturarProcedencia

Nombre:

Operacioén capturarProcedencia(codigo:numero,
propietario:cadena,nombre:cadena,
direccion:cadena, telfl:numero,telf2:numero)

Responsabilidades:

Insertar un nuevo registro de los datos de una
procedencia en el sistema

Tipo: Registro

Referencias Funciones: 2.22,2.23

cruzadas: Casos de uso: 2.13 Capturar procedencia

Notas: Validar existencia de registro de la procedencia a

ingresar por medio del codigo de identificacion.

Excepciones:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.

Salida:

Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefa
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigndé primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigndé nombre de propietario a Explotacion.propietario
(modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asign6é segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).
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Poscondiciones:

Se cre6 una instancia de Procedencia (creacion de instancia).

Se asign6é propietario a Procedencia.propietario (modificacion de
atributos).

Se asignd direccion a Procedencia.direccion (modificacion de
atributos).

Se asigndé ubicacion a Procedencia.ubicacion (modificacion de
atributos).

Se asigndé numero de teléfono a Procedencia.telfl (modificacion de
atributos).

Se asigndé numero de teléfono a Procedencia.telf2 (modificacion de
atributos).
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6.1.9.2.14 Contrato para la operacion consultarProcedencias

Nombre:

consultarProcedencias(codigo:numero,
propietario:cadena, nombre:cadena,
direccion:cadena, telfl:numero, telf2:numero)

Responsabilidades:

Presentar por pantalla el listado de las empresas de
procedencia existentes con los parametros de
consulta especificados.

Tipo: Consulta

Referencias Funciones: 2.24,2.25,2.26,2.27,2.28

cruzadas: Casos de uso: 2.14 Modificar procedencia, 2.15
Consultar procedencias, 2.16 Eliminar procedencia

Notas: Validar existencia de registro de la procedencia a

consultar por medio del codigo de identificacion.

Excepciones:

Si no se pudo realizar la consultar notifica el error.

Salida:

Pantalla de listado con la consulta especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asignoé cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién

de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocid Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Poscondiciones:

Se cre0 una instancia de Procedencia (creacion de instancia).
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6.1.9.2.15 Contrato para la operacion modificarProcedencia

Nombre:

modificarProcedencia(codigo:numero)

Responsabilidades:

Modificar el registro de una procedencia identificada
previamente como se ha pedido por la pantalla.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 2.24, 2.25

cruzadas: Casos de uso: 2.14 Modificar procedencia
Notas:

Excepciones:

Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el
error.

Salida:

Notifica que el registro se realiz6 con éxito

Precondiciones:

de atributo).

de atributo).

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cre6 una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocid Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidén de atributo).

Se cre6 una instancia de Procedencia (creacion de instancia).

Se asignd un cédigo a Procedencia.cédigo (modificacion de atributos).
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Poscondiciones:
Se modificd Procedencia.propietario (modificacion de atributo).
Se modificé Procedencia.direccién (modificacion de atributo).
Se modificé Procedencia.telfl (modificacion de atributo).
Se modificé Procedencia.telf2 (modificacion de atributo).
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6.1.9.2.16 Contrato para la operacion eliminarProcedencia

Nombre:

eliminarProcedencia(codigo:numero)

Responsabilidades:

Eliminar o borrar del sistema el registro de una
empresa de procedencia previamente especificada.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 2.27, 2.28

cruzadas: Casos de uso: 2.16 Eliminar procedencia

Notas: Pedir confirmacion de la eliminacién que se desea

realizar.

Excepciones:

Rechaza la confirmacion.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.

Salida:

Notifica que la eliminacién se realizé con éxito.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre0 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cre0 una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificaciéon

de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Se cre0 una instancia de Procedencia (creacion de instancia).

Poscondiciones:

Se elimind una instancia de Procedencia (eliminacién de instancia)
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6.1.9.3 Contratos manejo de sanidad

6.1.9.3.1 Contrato para la operacion capturarEnfermedad

Nombre:

capturarEnfermedad(nombre:cadena,virus:cadena,
tipo:cadena, causas[]:cadena,
sintomatologia[]:cadena, tratamientos[]:cadena,
recomendaciones|].cadena)

Responsabilidades:

Insertar un nuevo registro de los datos de una
enfermedad en el sistema

Tipo: Registro

Referencias Funciones: 3.1, 3.2

cruzadas: Casos de uso: 3.1 Capturar enfermedad

Notas: Validar existencia de registro de la enfermedad a

ingresar por medio del codigo de identificacion.

Excepciones:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.

Salida:

Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién

de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).
Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).
Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).
Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidén de atributo).

257




Poscondiciones:
Se cre6 una instancia de Enfermedad (creacion de instancia).
Se asigno6 un nombre a Enfermedad.nombre (modificacion de atributos).
Se asigno un virus a Enfermedad.virus (modificacién de atributos).
Se asigno un tipo a Enfermedad.tipo (modificacion de atributos).
Se asignaron causas a Enfermedad.causas (modificacién de atributos).
Se asignaron sintomas a Enfermedad.sintomas (modificacion de
atributos).
Se asigno6 tratamientos a Enfermedad.tratamientos (modificacion de
atributos).
Se asignd recomendaciones a Enfermedad.recomendaciones
(modificacion de atributos).
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6.1.9.3.2 Contrato para la operacién consultarEnfermedades

Nombre: consultarEnfermedades(nombre:cadena,
virus:cadena, tipo:cadena, causas[]:.cadena,
sintomatologia[]:cadena, tratamientos[]:cadena,
recomendaciones|].cadena)

Responsabilidades: | Presentar por pantalla el listado de las enfermedades
existentes con los parametros de consulta

especificados.
Tipo: Consulta
Referencias Funciones: 1.18, 1.19, 3.3, 3.4, 3.5,3.6 y 3.7
cruzadas: Casos de uso: 1.11 Asignar enfermedad al cuy, 3.2

Modificar enfermedad, 3.3 Consultar enfermedades,
3.4 Eliminar enfermedad

Notas: Validar existencia de registro de la enfermedad a
consultar por medio del codigo que la identifica.

Excepciones: Si no se pudo realizar la consultar notifica el error.

Salida: Pantalla de listado con la consulta especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefono2 (modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigndé nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion
de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Explotacion.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Explotacion.telefono2 (modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Poscondiciones:
Se cre6 una instancia de Enfermedad (creacion de instancia).
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6.1.9.3.3 Contrato para la operacion modificarEnfermedad

Nombre:

modificarEnfermedad(codigo:numero)

Responsabilidades:

Modificar el registro de una enfermedad identificada
previamente como se ha pedido por la pantalla.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 3.3, 3.4

cruzadas: Casos de uso: 3.2 Modificar enfermedad
Notas:

Excepciones:

Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el
error.

Salida:

Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

de atributo).

de atributo).

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asignoé cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocio Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).
Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).
Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).
Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).
Se cre6 una instancia de Enfermedad (creacion de instancia).
Se asigno un codigo a Enfermedad.codigo (modificacion de atributos).
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Poscondiciones:
Se modificdé Procedencia.nombre (modificacion de atributo).
Se modificé Procedencia.virus (modificacidon de atributo).
Se modificé Procedencia.tipo (modificacién de atributo).
Se modificé Procedencia.causas (modificacion de atributo).
Se modificé Procedencia.sintomas (modificacion de atributo).
Se modificé Procedencia.tratamientos (modificacion de atributos).
Se modificé Procedencia.recomendaciones (modificacion de atributos).
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6.1.9.3.4 Contrato para la operacion eliminarEnfermedad

Nombre:

eliminarEnfermedad(codigo:numero)

Responsabilidades:

Eliminar o borrar del sistema el registro de una
enfermedad previamente especificada.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 3.6, 3.7

cruzadas: Casos de uso: 3.4 Eliminar enfermedad

Notas: Pedir confirmacion de la eliminacién que se desea

realizar.

Excepciones:

Rechaza la confirmacion.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.

Salida:

Notifica que la eliminacién se realiz6 con éxito.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cre0 una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién

de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Se cre0 una instancia de Enfermedad (creacion de instancia).

Se asigno un codigo a Enfermedad.codigo (modificacion de atributos).

Poscondiciones:

Se elimind una instancia de Enfermedad (eliminacion de instancia)
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6.1.9.3.5 Contrato parala operacién capturarMedicamento

Nombre:

capturarMedicamento(nombre_comercial:cadena,
principio_activo:cadena, tipo:cadena)

Responsabilidades:

Insertar un nuevo registro de los datos de un
medicamento en el sistema

Tipo: Registro

Referencias Funciones: 3.7, 3.8

cruzadas: Casos de uso: 3.5 Capturar medicamento

Notas: Validar existencia de registro del medicamento a

ingresar por medio del codigo de identificacion.

Excepciones:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.

Salida:

Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion

de atributo).

Se asignd segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocid Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).
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Poscondiciones:
Se cre0 una instancia de Medicamento (creacion de instancia).
Se asignd un cédigo a Medicamento.codigo (modificacion de atributo).
Se asigno un nombre a Medicamento.nombre (modificacion de atributo).
Se asignd un principio activo a Medicamento.princ_act (modificacion de
atributo).
Se asigno un tipo a Medicamento.tipo (modificacion de atributo).
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6.1.9.3.6 Contrato para la operacién consultarMedicamentos

Nombre: consultarMedicamentos(nombre_comercial:cade
na, principio_activo:cadena,tipo:cadena)

Responsabilidades: | Presentar por pantalla el listado de los
medicamentos existentes con los parametros de
consulta especificados.

Tipo: Consulta
Referencias Funciones: 1.20, 1.21,3.9, 3.10, 3.11, 3.12, 3.13
cruzadas: Casos de uso: 1.12 Asignar medicamento al cuy,

3.6 Modificar medicamento, 3.7 Consultar
medicamentos, 3.8 Eliminar medicamento

Notas: Validar existencia de registro del medicamento a
consultar por medio del codigo que la identifica.

Excepciones: Si no se pudo realizar la consultar notifica el
error.

Salida: Pantalla de listado con la consulta especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cre6 una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacién de atributo).

Se asigné primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocid Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigndé nombre de propietario a Explotacion.propietario
(modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asign6é primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Poscondiciones:
Se cre6 una instancia de Medicamento (creacion de instancia).
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6.1.9.3.7 Contrato para la operacién modificarMedicamento

Nombre: modificarMedicamento(codigo:numero)

Responsabilidades: | Modificar el registro de un medicamento identificado
previamente como se ha pedido por la pantalla.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 3.9, 3.10

cruzadas: Casos de uso: 3.6 Modificar medicamento

Notas:

Excepciones: Si no se pudo realizar la actualizacién notifica el
error.

Salida: Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién
de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocio Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion
de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Se cre0 una instancia de Medicamento (creacion de instancia).

Se asigno un codigo a Medicamento.codigo (modificacion de atributos).

Poscondiciones:
Se modific6 Medicamento.nombre (modificacién de atributo).
Se modific6 Medicamento.princ_act (modificacion de atributo).
Se modific6 Medicamento.tipo (modificacion de atributo).
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6.1.9.3.8 Contrato para la operacion eliminarMedicamento

Nombre:

eliminarMedicamento(codigo:numero)

Responsabilidades:

Eliminar o borrar del sistema el registro de un
medicamento previamente especificado.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 3.13,3.14

cruzadas: Casos de uso: 3.8 Eliminar medicamento

Notas: Pedir confirmacion de la eliminacién que se desea

realizar.

Excepciones:

Rechaza la confirmacion.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.

Salida:

Notifica que la eliminacién se realiz6 con éxito.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cre0 una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién

de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Se cre6 una instancia de Medicamento (creacion de instancia).

Se asigno un codigo a Medicamento.codigo (modificacion de atributos).

Poscondiciones:

Se elimind una instancia de Medicamento (eliminacion de instancia)
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6.1.9.4 Contratos manejo de pastos

6.1.9.4.1 Contrato para la operaciéon capturarPasto

Nombre: capturarPasto(nombre:cadena,
nombre_cientifico:cadena, clima:cadena,
proteina:numero, humedad:numero, fibra:ndmero,
nitrégeno:numero, calcio:nimero, fésforo:nimero,
edad_corte: nUmero)

Responsabilidades: | Insertar un nuevo registro de los datos de un tipo de
pasto en el sistema

Tipo: Registro

Referencias Funciones: 4.1, 4.2

cruzadas: Casos de uso: 4.1 Capturar pasto

Notas: Validar existencia de registro del tipo de pasto a
ingresar por medio del codigo de identificacion.

Excepciones: Si no se pudo realizar el registro notifica el error.

Salida: Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigndé nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion
de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asignd segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacién de atributo).
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Poscondiciones:
Se cre6 una instancia de Pasto (creacion de instancia).
Se asignd un cédigo a Pasto.codigo (modificaciéon de atributo).
Se asigno un nombre a Pasto.nombre (modificacion de atributo).
Se asign6é un nombre cientifico a Pasto.nombre_cient (modificacion de
atributo).
Se asigno un clima a Pasto.clima (modificacion de atributo).
Se asignd una proteina a Pasto.proteina (modificacion de atributo).
Se asigné humedad a Pasto.humedad (modificacion de atributo).
Se asignd materia seca a Pasto.materia_seca (modificacion de atributo).
Se asigno fibra a Pasto.fibra (modificacion de atributo).
Se asigno extracto a Pasto.extracto (modificacion de atributo).
Se asigno calcio a Pasto.calcio (modificacién de atributo).
Se asigno fosforo a Pasto.fosforo (modificacion de atributo).
Se asigné edad a Pasto.edad (modificacién de atributo).
Se asoci6 Pasto a la instancia de Explotacion (asociacion formada).
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6.1.9.4.2 Contrato para la operacion consultarPastos

Nombre: consultarPastos(nombre:cadena,
nombre_cientifico:cadena, clima:cadena,
proteina:numero, humedad:numero, fibra:numero,
nitrogeno:numero, calcio:numero, fosforo:numero,
edad_corte:numero)

Responsabilidades: | Presentar por pantalla el listado de los tipos de pasto
existentes con los parametros de consulta

especificados.

Tipo: Consulta

Referencias Funciones: 4.3, 4.4,4.5,4.6,4.7

cruzadas: Casos de uso: 4.2 Consultar pastos, 4.3 Modificar
pasto, 4.4 Eliminar pasto

Notas: Validar existencia de registro del tipo de pasto a
consultar por medio del codigo que la identifica.

Excepciones: Si no se pudo realizar la consultar notifica el error.

Salida: Pantalla de listado con la consulta especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefono2 (modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion
de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Explotacion.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Explotacion.telefono2 si (modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Poscondiciones:
Se cre6 una instancia de Pasto (creacion de instancia).

270




6.1.9.4.3 Contrato para la operacion modificarPasto

Nombre:

modificarPasto(codigo:numero)

Responsabilidades:

Modificar el registro de un tipo de pasto identificado
previamente como se ha pedido por la pantalla.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 4.3, 4.4

cruzadas: Casos de uso: 4.2 Modificar pasto
Notas:

Excepciones:

Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el
error.

Salida:

Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

de atributo).

de atributo).

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cre0 una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocid Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Se cre6 una instancia de Pasto (creacion de instancia).

Se asignd un cédigo a Pasto.codigo (modificacién de atributos).

Se asoci6 Pasto a la instancia de Explotacion (asociacion formada).
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Poscondiciones:
Se modific6 Medicamento.nombre (modificacién de atributo).
Se modificé Pasto.nombre (modificacion de atributo).
Se modificé Pasto.nombre_cient (modificacidén de atributo).
Se modificé Pasto.clima (modificacidén de atributo).
Se modificé Pasto.proteina (modificacion de atributo).
Se modificé Pasto.humedad (modificacion de atributo).
Se modific6 Pasto.materia_seca (modificacion de atributo).
Se modificé Pasto.fibra (modificacion de atributo).
Se modificé Pasto.extracto (modificacion de atributo).
Se modificé Pasto.calcio (modificacion de atributo).
Se modificé Pasto.fosforo (modificacion de atributo).
Se modifico Pasto.edad (modificacion de atributo).
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6.1.9.4.4 Contrato para la operacion eliminarPasto

Nombre: eliminarPasto(codigo:numero)

Responsabilidades: | Eliminar o borrar del sistema el registro de un tipo de
pasto previamente especificado.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 4.6, 4.7

cruzadas: Casos de uso: 4.4 Eliminar pasto

Notas: Pedir confirmacion de la eliminacién que se desea
realizar.

Excepciones: Rechaza la confirmacion.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.

Salida: Notifica que la eliminacién se realiz6 con éxito.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefa
(modificacién de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefono?2 si es el caso (modificacion de atributo).

Se asocié Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asign6 nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de
atributo).

Se asigno direccién a Explotacion.direccion (modificacién de atributo).

Se asigno primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso (modificacion de
atributo).

Se asigno segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso (modificacion
de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Se cred una instancia de Pasto (creacion de instancia).

Se asigno un codigo a Pasto.codigo (modificacion de atributos).

Se asoci6 Pasto con Explotacion (asociacion formada).

Poscondiciones:
Se elimind la asociacion de Pasto con Explotacion (asociacion
cancelada).
Se elimino6 una instancia de Pasto (eliminacién de instancia)
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6.1.9.5 Contratos manejo de costos

6.1.9.5.1 Contrato para la operaciéon capturarCosto

Nombre: capturarCosto(fecha:fecha, concepto:cadena,
cantidad:numero,
valor_unitario:numero,tipo_costo:cadena,motivo:
cadena)

Responsabilidades: | Insertar un nuevo registro de los datos de un
costo en el sistema

Tipo: Registro

Referencias Funciones: 5.1, 5.2

cruzadas: Casos de uso: 5.1 Capturar costo

Notas: Validar existencia de registro del costo a
ingresar por medio del codigo de identificacion.

Excepciones: Si no se pudo realizar el registro notifica el error.

Salida: Notifica que el registro se realiz6 con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login 'y contrasefia a Usuario.login vy
Usuario.contrasefa (modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefono2 (modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario
(modificacion de atributo).

Se asigné direccion a Explotacion.direccion (modificacion de
atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asignd segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asignd ubicacibn a Explotacion.ubicacion (modificaciéon de
atributo).
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Poscondiciones:
Se cre0 una instancia de Costo (creacion de instancia).
Se asignd un cédigo a Costo.codigo (modificacion de atributo).
Se asigno un nombre a Costo.tipo (modificacion de atributo).
Se asigno6 un motivo a Costo.motivo (modificacion de atributo).
Se asignd una fecha a Costo.fecha (modificacion de atributo).
Se asignd un concepto a Costo.concepto (modificaciéon de atributo).
Se asigno un valor a Costo.cantidad (modificacion de atributo).
Se asignd un valor seca a Costo.valor (modificacion de atributo).
Se asoci6 Costo a la instancia de Explotacion (asociacion formada).
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6.1.9.5.2 Contrato para la operacion consultarCostos

Nombre:

consultarCostos(fecha:fecha,
concepto:cadena, cantidad:numero,
valor_unitario:numero,tipo_costo:cadena,moti
vo:cadena,codigo:numero)

Responsabilidades:

Presentar por pantalla el listado de costos
existentes en la explotacibn con los
parametros de consulta especificados.

Tipo: Consulta

Referencias Funciones: 5.3, 5.4,5.5,5.6,5.7

cruzadas: Casos de uso: 5.2  Consultar costos, 5.3
Modificar costo, 5.4 Eliminar costo

Notas: Validar existencia de registro del costo a

consultar por medio del codigo que la
identifica.

Excepciones:

Si no se pudo realizar la consultar notifica el
error.

Salida:

Pantalla de listado con Ila consulta
especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contraseia
(modificacién de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asignao direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol (modificacién de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacién de atributo).

Se asocié Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

de atributo).

Se asigno direccién a Explotacion.direccion (modificacién de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacién de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacién de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modif. de atributo).
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6.1.9.5.3 Contrato para la operacion modificarCosto

Nombre:

modificarCosto(codigo:numero)

Responsabilidades:

Modificar el registro de un costo identificado
previamente como se ha pedido por la pantalla.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 5.3, 5.4

cruzadas: Casos de uso: 5.2 Modificar costo
Notas:

Excepciones:

Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el
error.

Salida:

Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

de atributo).

de atributo).

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asignoé cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Se cre0 una instancia de Costo (creacion de instancia).

Se asignd un cédigo a Costo.codigo (modificacion de atributos).

Se asoci6 Costo a la instancia de Explotacion (asociacion formada).
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Poscondiciones:

- Se modificé Costo.tipo (modificacion de atributo).
Se modificé Costo.motivo (modificacion de atributo).
Se modificé Costo.fecha (modificacion de atributo).
Se modificé Costo.concepto (modificacion de atributo).
Se modificé Costo.cantidad (modificacién de atributo).
Se modifico Costo.valor (modificacion de atributo).
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6.1.9.5.4 Contrato para la operacion eliminarCosto

Nombre: eliminarCosto(codigo:numero)

Responsabilidades: | Eliminar o borrar del sistema el registro de costo
previamente especificado.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 5.6, 5.7

cruzadas: Casos de uso: 5.4 Eliminar costo

Notas: Pedir confirmacion de la eliminacién que se desea
realizar.

Excepciones: Rechaza la confirmacion.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.

Salida: Notifica que la eliminacién se realiz6 con éxito.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefa
(modificacién de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion de
atributo).

Se asigno6 segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso (modificacion de
atributo).

Se asocié Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asign6 nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de
atributo).

Se asigno direccién a Explotacion.direccion (modificacién de atributo).

Se asigno primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso (modificaciéon de
atributo).

Se asigno segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso (modificacion
de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Se cred una instancia de Costo (creacion de instancia).

Se asigno un codigo a Costo.codigo (modificacion de atributos).

Se asocié Costo con Explotacion (asociacion formada).

Poscondiciones:
Se elimind la asociacion de Costo con Explotacion (asociacion
cancelada).
Se elimind una instancia de Costo (eliminacién de instancia)
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6.1.9.6 Contratos manejo de ingresos

6.1.9.6.1 Contrato parala operacién capturaringreso

Nombre: capturaringreso(fecha:fecha, concepto:cadena,
cantidad:numero,
valor_unitario:numero,tipo_costo:cadena,motivo:c
adena)

Responsabilidades: | Insertar un nuevo registro de los datos de un
costo en el sistema

Tipo: Registro

Referencias Funciones: 6.1, 6.2

cruzadas: Casos de uso: 6.1 Capturar ingreso

Notas: Validar existencia de registro del ingreso a
registrar por medio del cddigo de identificacion.

Excepciones: Si no se pudo realizar el registro notifica el error.

Salida: Notifica que el registro se realiz6 con éxito

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno teléfono a Usuario.telefonol (modificacion de atributo).

Se asignd segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd6 nombre de propietario a Explotacion.propietario
(modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asign6é primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asignd segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asign6é ubicacidbn a Explotacion.ubicacion (modificacién de
atributo).
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Poscondiciones:
Se cred una instancia de Ingreso (creacién de instancia).
Se asignd un cddigo a Ingreso.codigo (modificacion de atributo).
Se asigno un nombre a Ingreso.tipo (modificacion de atributo).
Se asigno un motivo a Ingreso.motivo (modificacion de atributo).
Se asigno una fecha a Ingreso.fecha (modificacion de atributo).
Se asignd un concepto a Ingreso.concepto (modificacion de atributo).
Se asigno un valor a Ingreso.cantidad (modificacion de atributo).
Se asigno un valor a Ingreso.valor (modificacion de atributo).
Se asocio Ingreso a la instancia de Explotacion (asociacion formada).

281




6.1.9.6.2 Contrato parala operacién consultaringresos

Nombre:

consultaringresos(fecha:fecha, concepto:cadena,
cantidad:numero, valor_unitario:numero,
tipo_costo:cadena, motivo:cadena,codigo:numero)

Responsabilidades:

Presentar por pantalla el listado de ingresos
existentes en la explotacion con los parametros de
consulta especificados.

Tipo: Consulta

Referencias Funciones: 6.3, 6.4,6.5,6.6,6.7

cruzadas: Casos de uso: 6.2 Consultar costos, 6.3 Modificar
costo, 6.4 Eliminar costo

Notas: Validar existencia de registro del ingreso a consultar

por medio del cédigo que lo identifica.

Excepciones:

Si no se pudo realizar la consultar notifica el error.

Salida:

Pantalla de listado con la consulta especificada.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefa
(modificacién de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion de

atributo).

Se asigno segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso (modificacion de

atributo).

Se asocié Usuario con Explotacion (asociacion formada).
Se asign6 nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion de

atributo).

Se asigno direccién a Explotacion.direccion (modificacién de atributo).
Se asigno primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso (modificacion de

atributo).

Se asigno segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso (modificacion

de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Poscondiciones:

Se cred una instancia de Ingreso (creacién de instancia).
Se asocio Ingreso con Explotacion (asociacion formada).
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6.1.9.6.3 Contrato para la operacién modificaringreso

Nombre:

modificaringreso (codigo:numero)

Responsabilidades:

Modificar el registro de un ingreso identificado
previamente como se ha pedido por la pantalla.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 6.3, 6.4

cruzadas: Casos de uso: 6.2 Modificar ingreso
Notas:

Excepciones:

Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el
error.

Salida:

Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

de atributo).

de atributo).

El mayordomo o propietario debi6 iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asignoé cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién

Se asigné segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asocio Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asignd nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacion

Se asigno direccion a Explotacion.direccion (modificacion de atributo).

Se asigné primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacidon de atributo).

Se cred una instancia de Ingreso (creacion de instancia).

Se asignd un cédigo a Ingreso.codigo (modificacion de atributos).

Se asocio Ingreso a la instancia de Explotacion (asociacion formada).
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Poscondiciones:

- Se modificé Ingreso.tipo (modificacidon de atributo).
Se modifico Ingreso.motivo (modificacién de atributo).
Se modifico Ingreso.fecha (modificacion de atributo).
Se modifico Ingreso.concepto (modificacion de atributo).
Se modifico Ingreso.cantidad (modificacidon de atributo).
Se modifico Ingreso.valor (modificacién de atributo).
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6.1.9.6.4 Contrato parala operacién eliminaringreso

Nombre: eliminaringreso (codigo:numero)

Responsabilidades: | Eliminar o borrar del sistema el registro del ingreso
previamente especificado.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 6.6, 6.7

cruzadas: Casos de uso: 6.4 Eliminar ingreso

Notas: Pedir confirmacion de la eliminacién que se desea
realizar.

Excepciones: Rechaza la confirmacion.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.

Salida: Notifica que la eliminacién se realiz6 con éxito.

Precondiciones:

El mayordomo o propietario debid iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacién de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefa
(modificacién de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacién de
atributo).

Se asigno segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso (modificacion de
atributo).

Se asocié Usuario con Explotacion (asociacion formada).

Se asigné nombre de propietario a Explotacion.propietario (modificacién de
atributo).

Se asigno direccién a Explotacion.direccion (modificacién de atributo).

Se asigno primer teléfono a Explotacion.telefonol si es el caso (modificacion de
atributo).

Se asigné segundo teléfono a Explotacion.telefono?2 si es el caso (modificacion
de atributo).

Se asigno ubicacion a Explotacion.ubicacion (modificacion de atributo).

Se cred una instancia de Ingreso (creacion de instancia).

Se asigno un codigo a Ingreso.codigo (modificacion de atributos).

Se asocib Ingreso con Explotacion (asociacion formada).

Poscondiciones:
Se eliminé la asociacion de Ingreso con Explotacion (asociacion
cancelada).
Se elimind una instancia de Ingreso (eliminacion de instancia)
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6.1.9.7 Contratos manejo de usuarios

6.1.9.7.1 Contrato parala operaciéon capturarUsuario

Nombre: capturarUsuario(login:cadena,contrasefa:cadena,
cedula:cadena, nombres:cadena, apellidos:cadena,
direccion:cadena, telfl:numero, telf2:numero,
tipo_usuario:cadena, explotacion:numero )

Responsabilidades: | Insertar un nuevo registro de los datos de un usuario
en el sistema

Tipo: Registro

Referencias Funciones: 7.1, 7.2

cruzadas: Casos de uso: 7.1 Capturar usuario

Notas: Validar existencia de registro del usuario a registrar
por medio del cédigo de identificacion.

Excepciones: Si no se pudo realizar el registro notifica el error.

Salida: Notifica que el registro se realiz6 con éxito

Precondiciones:
El administrador del sistema debi6 iniciar su sesion.
Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).
Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefa
(modificacién de atributo).
Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).
Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).
Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).
Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).
Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).
Se asigno teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion de atributo).
Se asigno teléfono a Usuario.telefono?2 si es el caso (modificacion de atributo).

Poscondiciones:

Se cre0 una nueva instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefa
(modificacién de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asignd primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion de
atributo).

Se asignd segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso (modificacion de

atributo).

Se asocié Usuario a su respectiva Explotacion si es el caso (asociacion formada)
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6.1.9.7.2 Contrato para la operacion consultarUsuarios

Nombre: consultarUsuarios(login:cadena,contrasefa:cade
na, cedula:cadena, nombres:cadena,
apellidos:cadena, direccion:cadena,
telfl:numero, telf2:numero,
tipo_usuario:cadena,explotacion:numero,codigo:
numero )

Responsabilidades: | Presentar por pantalla el listado de usuarios
existentes en el sistema con los parametros de
consulta especificados.

Tipo: Consulta

Referencias Funciones: 7.3,7.4,7.5,7.6, 7.7

cruzadas: Casos de uso: 7.2 Modificar usuario, 7.3
Consultar usuarios, 7.4 Eliminar usuario

Notas: Validar existencia de registro del usuario a
consultar por medio del codigo que lo identifica.

Excepciones: Si no se pudo realizar la consultar notifica el
error.

Salida: Pantalla de listado con la consulta especificada.

Precondiciones:

El administrador del sistema debid iniciar su sesion.

Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).

Se asignaron login 'y contrasefia a Usuario.login vy
Usuario.contrasefa (modificacion de atributo).

Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asign6é primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).

Poscondiciones:
Se cre6 una instancia de Usuario (creacion de instancia).
Se asoci6 Usuario con Explotacion (asociacion formada).
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6.1.9.7.3 Contrato para la operacion modificarUsuario

Nombre: modificarUsuario(codigo:numero)

Responsabilidades: | Modificar el registro de un usuario identificado
previamente como se ha pedido por la pantalla.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 7.3, 7.4

cruzadas: Casos de uso: 7.2 Modificar usuario

Notas:

Excepciones: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el
error.

Salida: Notifica que el registro se realizé con éxito

Precondiciones:

El administrador del sistema debi6 iniciar su sesion.

Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).

Se cred una instancia de Explotacion (creacion de instancia).

Se asignaron login y contrasefia a Usuario.login y Usuario.contrasefia
(modificacién de atributo).

Se asigno identificacion a Usuario.codigo (modificacion de atributo).

Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).

Se asign6 nombres a Usuario.nombres (modificacion de atributo).

Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).

Se asigno direccién a Usuario.direccion (modificacion de atributo).

Se asigno6 primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso (modificacion
de atributo).

Se asigndé segundo teléfono a Usuario.telefono?2 si es el caso (modificacion
de atributo).

Se cred una instancia nueva de Usuario(creacion de instancia).

Se asignd un cdédigo a la instancia nueva de Usuario en Usuario2.codigo
(modificacién de atributos).

Se asocié Usuario2 a la instancia de Explotacion (asociacién formada).

Poscondiciones:
Se modificé Usuario2.login (modificacion de atributo).
Se modificé Usario2.contrasefia (modificacion de atributo).
Se modificé Usuario2.cedula (modificacion de atributo).
Se modificé Usuario2.nombres (modificacion de atributo).
Se modificé Usuario2.apellidos (modificacion de atributo).
Se modificé Usuario2.direccion (modificacion de atributo).
Se modific6 Usuario2.telefonol si es el caso (modificacion de
atributo).
Se modific6 Usuario2.telefono2 si es el caso (modificacion de
atributo).
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6.1.9.7.4 Contrato para la operacién eliminarUsuario

Nombre: eliminarUsuario (codigo:numero)

Responsabilidades: | Eliminar o borrar del sistema el registro del
usuario previamente especificado.

Tipo: Actualizacion

Referencias Funciones: 7.6, 7.7

cruzadas: Casos de uso: 7.4 Eliminar usuario

Notas: Pedir confirmacion de la eliminacién que se
desea realizar.

Excepciones: Rechaza la confirmacion.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.

Salida: Notifica que la eliminacién se realiz6 con éxito.

Precondiciones:
El administrador del sistema debid iniciar su sesion.
Se cred una instancia de Usuario (creacion de instancia).
Se cred una instancia de Explotacion (creacién de instancia).
Se asignaron login 'y contrasefia a Usuario.login vy
Usuario.contrasefa (modificacion de atributo).
Se asigné identificacién a Usuario.codigo (modificacion de atributo).
Se asigno cedula a Usuario.cedula (modificacion de atributo).
Se asignd nombres a Usuario.nombres (modificacién de atributo).
Se asigno apellidos a Usuario.apellidos (modificacion de atributo).
Se asigno direccion a Usuario.direccion (modificacion de atributo).
Se asign6é primer teléfono a Usuario.telefonol si es el caso
(modificacion de atributo).
Se asigndé segundo teléfono a Usuario.telefono2 si es el caso
(modificacion de atributo).
Se cred una instancia nueva de Usuario en Usuario2 (creacion de
instancia).
Se asignd un cbdigo a Usuario2.codigo (modificacién de atributos).
Se asocié Usuario2 con Explotacién si es el caso (asociacion
formada).

Poscondiciones:
Se elimind la asociacion de Usuario2 con Explotacion (asociacion
cancelada).
Se elimindé una instancia de Usuario representada por Usuario2
(eliminacion de instancia)
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6.2 DISENO ORIENTADO A OBJETOS DEL SISTEMA DE INFORMACION
PARA UNA EMPRESA DE BASE TECNOLOGICA QUE PRESTA SERVICIOS
DE MONITOREO A EXPLOTACIONES DE CUYES

6.2.1 Casos de uso reales
6.2.1.1

Casos de uso reales manejo de cuyes

6.2.1.1.1 Caso de uso real Capturar cuy

Caso de Uso: Capturar cuy

Actores: Mayordomo, propietario.
Propdsito: Capturar informacion base del animal
Resumen: Cuando un nuevo cuy es ingresado, se registra en el

sistema capturando su lugar de procedencia, sus datos
individuales como fecha de nacimiento, sexo, peso, tipo,
linea, pelaje, color y particularidades, cual es su padre y su
madre, donde se alojard. Ademas se le asigna un cédigo
con el cual sera identificado desde el registro en adelante.
Tipo: Primario y esencial
Ref. Cruzadas: Funciones:1.1,1.2,1.3y 1.4

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia cuando
el mayordomo o propietario da la
orden capturar un nuevo cuy.

Presenta la ventana de captura
correspondiente, como se ilustra en la
figura 1.

3. Digita los datos que se le piden
para la captura, ilustrados en el
area A de la figura 1. Puede
apoyarse para la informacion
relacionada, dando clic en los
botones que se pueden ver en la
misma area.

4. Ordena registrar el cuy, dando
clic en el boton indicado con la
letra B en la figura 1.

6. Acepta y da por terminada la
accion, oprimiendo el botén A de

la figura 2.

Realiza el registro correspondiente,
asignando un cddigo de identificacion
en el sistema. Notifica que el registro
se realizé con éxito, como se muestra
en la figura 2.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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Figura 56. Capturar cuy

*** INGRESO DE NUEVO ANIMAL **#

LUGAR DE PROCEDENCIA | [v|

IDENTIFICACTON \

FECHA DE NACIMIENTO O INGRESO ‘Dia 27 [v|Mes | FEBRERO  [v] Afio | 2007 [v]

|® cria VIVA: @ Si O Ne
FASE DE DESARROLLO

| O LEVANTE | O REPRODUCTOR

SEXD\ ©® MACHO O HEMBRA

PESO| (Gramos)
IDENTIFICACION PADRE
IDENTIFICACION MADRE ‘ Infarmacian

CARACTERISTICAS | TPO1-A [v|

L]NEA‘ ® MEJORADO O CRIOLLO O MESTIZO

CLASIFICACION DEL PELAJ'E‘ ® SIMPLE © COMPUESTO O OVEROD

COLOR | BLANCOCLARO  |v]

PARTICULARIDADES DEL ANIMAL ‘ [0 FATADO [ NEVADO [0 MOSQUEADO

ALOJAMIENTO | |v|

d Guardar

Figura 57. Aceptar captura de cuy

http:/flocalhost

(,x"';"\‘ EL ANIMAL HA INGRESADC AL SISTEMA,
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6.2.1.1.2 Caso de uso real Modificar cuy

Caso de Uso: Modificar cuy

Actores: Mayordomo, propietario.
Propésito: Modificar informacion base del animal
Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un animal y

sus condiciones
cambiando o fueron registradas erroneamente, se
hace necesario modificar su indice, recapturando su
lugar de procedencia, sus datos individuales como
fecha de nacimiento, sexo, peso, tipo, linea, pelaje,
color y particularidades, cual es su padre y su
madre, donde se aloja.

(caracteristicas base) han

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:
Casos de uso:

Funciones: 1.5y 1.6.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de modificar un cuy.

Presenta la ventana para
consulta de cuyes registrados,
ilustrada en la figura 3.

3. Escoge el animal que ha de
modificar, dando clic en
alguno de los botones del
area A de la figura 3.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes, en el area A de
la figura 4.

6. Da orden de registrar las
modificaciones, oprimiendo
el botén B de la figura 4.

8. Acepta y da por terminada la
accion, haciendo clic en el
botén A de la figura 5.

Presenta la ventana para
modificacién con los respectivos
datos del animal escogido. Se
puede ver en la figura 4.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que el
registro se realiz6 con éxito,
como se indica en la figura 5.

Cursos Alternos:

Linea 7:

Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.
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Figura 58. Listado de cuyes a modificar

*** LISTAR ANIMALES #**

Identificacion Padre DMadre F Sexo Raza Tipo Color Tmagen Fajado |Nevado MMosqueado

Nacimiento raza Color
0 0o o M No Mo Mo ‘M
0 0 0 it No No Mo ‘

Figura 59. Modificar cuy

#%*x MODIFICAR ANIMAL ***

LUGAR DE PRDCEDENCIA‘ v

IDENTIFICACION \

FECHA DE NACIMIENTO O INGRESO ‘Dia 27 || Mes FEBRERO  |v| Afio 2007 [v]

|® cria VIVA: @ Si O Ne
FASE DE DESARROLLO
| O LEVANTE | O REPRODUCTOR

SEXD\ ® MACHO O HEMERA

PESO | (Gramos)
IDENTIFICACION PADRE ‘ Informacian
IDENTIFICACION MADRE ‘ Informacion

CARACTERISTICAS‘ TIFO1-4 [v]

L]NEA‘ ® MEJORADO O CRIOLLO O MESTIZO

CLASTFICACTION DEL PELAJE‘ ® SIMPLE © COMPUESTO O OVEROD

COLOR  BLANCOCLARO  [v]

PARTICULARIDADES DEL ANIMAL ‘ [0 FATADC [ NEVADO [ MOSQUEADOC

ALOJAMIENTO| [v|

B [Guarder ]

Figura 60. Aceptar modificacion de cuy

-,

http: /flocalhost

f,f";“a\ EL AMIMAL HA SIDD MODIFICADD SATISFACTORIAMEMTE
[T
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6.2.1.1.3 Caso de uso real Consultar cuyes

Caso de | Consultar cuyes

Uso:

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacién base de los animales

Resumen: Cuando se hace necesario listar los animales con
ciertas caracteristicas (su lugar de procedencia, sus
datos individuales como fecha de nacimiento, sexo,
peso, tipo, linea, pelaje, color y particularidades, cual
es su padre y su madre, donde se aloja) para verificar
sus datos, el sistema los reportara de la manera que el
usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Funciones: 1.7

Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores Respuesta del Sistema

1 Este caso de uso inicia |2 Presenta la ventana para el ingreso

cuando el actor iniciador |. de parametros de consulta, como se
da la orden de consultar indica en la figura 6.
animales.

3 Digita los pardmetros

correspondientes, en el
area A de la figura 6.
presentar el |5 Presenta el listado resultado, que se

4 Ordena
listado

oprimiendo el botén B de

la figura 6.

6 Aceptay da por terminada
la accion, dando clic en el
boton A de la figura 7.

resultado, | . presenta en la figura 7.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 61. Listar cuyes a consultar

*** LISTAR ANIMALES ***

LUGAR DE PROCEDENCIA | TODOS |+

IDENTIFICACION

‘Todos: ®

‘Periodo: O
FECHA DE NACIMIENTO O INGRESO

DesdeDia| 3 [v] Mes| ENERO v Asio | 2006 ]

HestaDia | 3 [v] Mes ENERO ] Asio [ 2006 [v]

WIWA:
‘Ocm O's Om © o
| O DESTETE | O LEVANTE
FASE DE DESARROLLO | O H REEMPLAZO | O M. REEMPLAZO
'O H REPRODUCTORAL | © M. REPRODUCTOR.
|® TODOS
SEX0 | O MACHO O HEMBRA ® TODOS
oD ‘Todos ® Rango O
‘Desde: Hasta: (Gramos)
IDENTIFICACION PADRE |
IDENTIFICACION MADRE |

CARACTERISTICAS | TODOS v

LINEA‘ ® TODOS O MEICRADO O CRICLLC O MESTIZO

CLASTFICACION DEL PELAJE ‘ ® TODOs © SIMPLE © COMPUESTO O OVERO

COLOR |BLANCOMATE  [v]

FATADO: O & O No ® Ambos
PARTICULARIDADES DEL ANIMAL WNEVADC: O 51 O No @ Ambos
MOSQUEADC: © 51 © No @ Ambos

e

Figura 62. Listado de cuyes consultados

**% LISTAR ANIMALES ***
Tdentificacion |Padre Madre F Sexo (Raza Tipo Color Tmagen Fajado [Nevado WMosqueado
Nacimiento raza Color
0 0 a L No Mo Mo
0 0 a L No No Mo
A
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6.2.1.1.4 Caso de uso real Eliminar cuy

Caso de Uso: | Eliminar cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Eliminar el animal del sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un animal y
se desea eliminar su informacion y toda la que con el
se relacione, se hace necesario eliminar dicho
registro.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Funciones: 1.8y 1.9.

Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia | 2. Pide el codigo de identificaciéon del
cuando el actor iniciador cuy a eliminar, en la caja A de la
da la orden de eliminar figura 8.
un cuy, presentando la
forma indicada en la
figura 8.

3. Digita la identificacion | 4. Busca el registro en la base de
correspondiente en la datos. Los presenta por pantalla,
caja A de la figura 8. en el area identificada con la letra

B de la figura 8.

5. Da orden de eliminar, | 6. Pide confirmar si desea eliminar,
dando clic en el boton C como se mira en la figura 9.
de la figura 8.

7. Confirma la  orden, | 8. Realiza la eliminacion del registro
dando clic en el boton A correspondiente. Notifica que la
de la figura 9. eliminaciéon se realiz6 con éxito,

como se indica en la figura 10.

9. Acepta dando clic en el

boton A de la figura 10 y
da por terminada la
accion.

Cursos Alternos:

Linea 4:
Linea 6:
Linea 7:

No encontro el registro, notifica y regresa a linea 2.
Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.
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Figura 63. Eliminar cuy

Ingrese el Codigo del CUY a eliminar:

PROCEDENCTIA

FEECODIGO

CODIGO PADRE

CODIGO MADRE

FECHA DE NACIMIENTO

RAZA

TIPO RAZA

COLOR

SEXO

PARTICULARIDADES DEL CUERPO

FASE DE DESARROLLO

PET

Figura 64. Confirmar eliminacién del cuy

http:#flocalhost

9 éDesea eliminat realmente?

AI_ Aceptar | [ Cancelar

Figura 65. Aceptar eliminacion del cuy

http:#flocalhost

-,

P
A
P
oy

EL ANIMAL HA SIDO ELIMINADC DEL SISTEMA

297




6.2.1.1.5 Caso de uso real Curar cuy

Caso de Uso: | Curar cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacion del animal al que se le ha
asociado una enfermedad.

Resumen: Cuando se ha asociado a un animal una enfermedad,
la opcidén “curar cuy” permite, como su nombre lo
indica, borrarle a ese cuy la enfermedad o
enfermedades asociadas.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Funciones: 1.10y 1.11.

Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia | 2. Presenta la ventana para consulta
cuando el actor iniciador de cuyes registrados que estén
da la orden de curar un enfermos, indicada en la figura 11.
cuy.

3. Escoge el animal que ha | 4. Presenta la ventana para realizar la
de curar, en alguno de curaciéon como ilustra la figura 12
los botones del area A con los respectivos datos del
de la figura 11. animal escogido, indicados en el

area A de esta figura.

5. Realiza las
modificaciones
pertinentes dando clic en
alguno de los botones
del area B.

6. Da orden de registrar las | 7. Realiza la actualizacion
modificaciones, correspondiente. Notifica que el
oprimiendo el boton C registro se realizdé con éxito, como
de la figura 12. puntualiza la figura 13.

8. Acepta, dando clic en el
boton A de la figura 13 y
da por terminada la
accion.

Cursos Alternos:

Linea 7:

Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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Figura 66. Listado de cuyes enfermos

*** ANIMALES ENFERMOS ACTUALMENTE ***

Tdentificacion Padre Madre Nacifn'jem Sexo Raza’E Color I‘é‘:ﬁi“ Fajado Nevado Mosqueado
0 0 o - No [No [No btz
0 0 o - No [No [No
Figura 67. Curar cuy
LUGAR DE PROCEDENCITA \
FEFIDENTIFICACION
FECHA DE NACIMIENTO CAMLTY
FASE DE DESARROLLO
SEXO
IDENTIFICACION PADRE A
IDENTIFICACTION MADRE
CARACTERISTICAS
LINEA
COLOR
PARTICULARIDADES DEL ANIMAL }
ENFERMEDAD 1 [ CQuitar_|
[ tdas Infarmacian ] d

Figura 68. Aceptar curacion del cuy

http: #localhost

-

z"’.,'!

/ot EL AMIMAL HA SIDO CURADO SATISFACTORIAMENTE
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6.2.1.1.6 Caso de uso real Reubicar cuy

Caso de Uso: | Reubicar cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacion del animal al que se le ha
asociado una ubicacion.

Resumen: Cuando se ha asociado a un animal una ubicacion y
se reubica o por error, se hace necesario asociarle
una nueva ubicacion.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Funciones: 1.12 y 1.13.

Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia | 2. Pide el ingreso de identificacion del

cuando el actor iniciador
da la orden de reubicar
un cuy.

animal a reubicar, en la caja A de la
figura 14.

Digita la identificacion del | 4. Presenta los respectivos datos del
animal a reubicar en la animal escogido en el area B de la
caja A de la figura 14. figura 14.

Realiza las

modificaciones

pertinentes en el area C

de la figura 14.

Da orden de registrar las | 7. Realiza la actualizacion

modificaciones haciendo
clic en el botén D de la

correspondiente. Notifica que el
registro se realiz con éxito como se

figura 14. indica en la figura 15.
Acepta y da por
terminada la  accion,

dando clic en el boton A
de la figura 15.

Cursos Alternos:

Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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Figura 69. Reubicar cuy

*#2 NUEVA UBICACION ***

*** Ingrese la Identificacion del animal:

e

LUGAR DE PROCEDENCIA |

]IDENTIEICACIDN|

FECHA DE NACIMIENTO |

FASE DE DESARROLLO |

SEX0 |

IDENTIFICACION PADRE |

IDENTIFICACTON MADRE |

CARACTERISTICAS |

LINEA |

CIDLDR|

PARTICULARTDADES DEL ANIMATL |

UBICACION |

NUEVA UBICACION

ALOJAMIENTO | [v]

.-

Figura 70. Aceptar reubicacion del cuy

http:#flocalhost

=

,"'?a\% EL ANIMAL HA SIDO REUBICADO SATISFACTORIAMENTE
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6.2.1.1.7 Caso de uso real Pesar cuy

Caso de Uso: | Pesar cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Registrar peso del animal que ha sido previamente

ingresado al sistema.

Resumen: Cuando se hace necesario asignarle a un animal un

peso especifico esta accion permite registrar dicha
cifra en el sistema.

Tipo: Primario y esencial
Ref. Funciones: 1.1y 1.1.
Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia | 2.

cuando el actor iniciador
da la orden de pesar un
cuy.

Presenta en la ventana el ingreso de
identificacion del animal a pesar,
como se muestra en la figura 16.

3. Digita la identificacion | 4.

solicitada en la caja A de
la figura 16.

5. Verifica la informacion.

6. Ingresa nueva cifra de
peso, como se evidencia
en el area C de la figura
16.

7. Da orden de registrar la | 7.

cifra de peso indicada,
dando clic en el botén D
de la figura 16.

8. Acepta, dando clic en el
boton A de la figura 17 y
da por terminada la
accion.

Busca en el sistema la informacion
del animal cuya identificacion fue
ingresada. Presenta la informacién
en el area B de la figura 16.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que el
registro se realizé con éxito, segun
la figura 17.

Cursos Alternos:

Linea 4: Si no encuentra registro en el sistema, notifica error.

Vuelve a linea 2.

Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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Figura 71. Pesar cuy

| Ingrese la Identificacion del animal: ]

LUGAR DE PROCEDENCTA ‘

IDENTIFICACION \

FECHA DE NACIMIENTO ‘

(D-M-4)

FASE DE DESARROLLO ‘

SEXO \

IDENTIFICACION PADRE ‘

CARACTERISTICAS ‘

LINEA \

CDLDR‘

PARTICULARIDADES DEL ANIMAL ‘

|
|
|
|
|
|
| IDENTIFICACTON MADRE
|
|
|
|
|

UBICACTON \

In.

NUEVO PESO
\ PESO { Gramos ) | H

CCummaan

Figura 72. Aceptar pesaje del cuy

http:/flocalhost

-,

,"":?.k"ﬂ 5E HA REGISTRADD EL PESC DEL CLIY SATISFACTORIAMEMTE

. ncepkar |

303




6.2.1.1.8 Caso de uso real Consultar mejor cuy

Caso de Uso:

Consultar mejor cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacion del mejor cuy, teniendo en
cuenta algunas caracteristicas del animal.

Resumen: Cuando se hace necesario consultar el cuy que esta
en mejor estado (p. ej. Para posible venta) el sistema
lista sus caracteristicas (su lugar de procedencia, sus
datos individuales como fecha de nacimiento, sexo,
peso, tipo, linea, pelaje, color y particularidades, cual
es su padre y su madre, donde se aloja) para verificar
sus datos y ubicarlo.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Funciones: 1.16

Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

Este caso de uso inicia | 2. Presenta la ventana para el ingreso
cuando el actor iniciador de parametros de consulta como
da la orden de consultar sexo, caracteristicas, tipo, peso,
mejor cuy. como lo presenta la figura 18.

Digita los parametros

correspondientes en el

area A de la figura 18.

Ordena presentar la|5. Busca en el sistema la informacion y

consulta de resultado,
dando clic en el boton
con la letra B de la figura
18.

presenta la consulta de resultado,
en la zona A de la figura 19.

Acepta y da  por
terminada la  accion,
oprimiendo el botén B de
la figura 19.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 73. Mejores animales

MEJORES ANIMALES

SEXO| ® MACHO O HEMBRA |
CARACTERISTICAS | TIPO1-4 [+ i
LINEA | ® MEIORADC O CRIOLLO O MESTIZO
RANGO DE PESO Minimo |70 - Mazimo 4000

Figura 74. Listado mejores cuyes

MEJORES ANIMALES

Identificacion (Padre Madre F Sexo |Raza Tipo Color Tmagen Fajado [Nevado | Mosqueado
INacimiento raza Color
0 0 0 i Mo Mo Mo
] ] ] it A Mo Mo Mo
A
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6.2.1.1.9 Caso de uso real Consultar mejor reproductor

Caso de Uso:

Consultar mejor reproductor

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacién del mejor reproductor, teniendo
en cuenta algunas caracteristicas del animal.

Resumen: Cuando se hace necesario consultar el cuy que se
cataloga como mejor reproductor (p. ej. Para explotarlo)
el sistema lista sus  caracteristicas (su lugar de
procedencia, sus datos individuales como fecha de
nacimiento, sexo, peso, tipo, linea, pelaje, color y
particularidades, cudl es su padre y su madre, donde se
aloja) para verificar sus datos y ubicarlo.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 1.16
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

mejor reproductor.

Accion de los Actores Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia | 2. Presentala ventana para el ingreso de
cuando el actor iniciador parametros de consulta como sexo,
da la orden de consultar tipo, peso, segun la figura 20.

boton A de

3. Digita los parametros
correspondientes,
consignados en el area A

6. Acepta y da por terminada
la accion, dando clic en el

de la figura 20.

4. Ordena presentar la|5. Busca en el sistema los datos y
consulta de resultado, presenta la consulta de resultado,
dando clic en el botén B de como en la figura 21.
la figura .

la figura 21.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 75. Consultar mejor reproductor

MEJOR REPRODUCTOR

SEXO | ® MACHD O HEMEEA

CARACTERISTICAS | TIPO1-4 [v|

LINEA| ® METORADO O CRIOLLO O MESTIZO

Seleccionar d

307



6.2.1.1.10 Caso de uso real Consultar arbol genealégico

Caso de Uso:

Consultar arbol genealogico

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar el arbol genealégico de un espécimen
determinado.

Resumen: Cuando se hace necesario consultar el arbol
genealdgico de un espécimen determinado el sistema
lo lista permitiendo verificar sus datos.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Funciones: 1.17

Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos
Accion de los Actores | Respuesta del Sistema
1. Este caso de uso inicia 2. Presenta la ventana para el ingreso
cuando el actor iniciador de parametros de consulta como su
da la orden de consultar lugar de procedencia, sus datos
arbol genealdgico. individuales como fecha de

nacimiento, sexo, peso, tipo, linea,
pelaje, color y particularidades, cudl
es su padre y su madre, donde se
aloja y principalmente su cddigo de
identificacion. Esto indicado en la
figura 22, area A

3. Digita los
correspondientes en el
area A de la figura 22.

parametros

4. Ordena presentar la|5. Busca en el sistema los datos y
consulta de resultado, presenta la consulta de resultado,
dando clic en el botén B segun la figura 23.
de la figura 22.

6. Acepta da  por
terminada la  accion,

dando clic en el botén A
de la figura 23.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 76. Consultar arbol genealdgico

Ingrese el Identificacion del CUY:

LUGAR DE PROCEDENCIA

PR IDENTIFICACION

FECHA DE NACIMIENTO

(AL

FASE DE DESARROLLO

SEXO

IDENTIFICACION PADRE

IDENTIFICACION MADRE

CARACTERISTICAS

LINEA

COLOR

PARTICULARIDADES DEL ANINAL

ﬂ Arbol Genealdgico ][ tas Informacian

Figura 77. Arbol Genealdgico

*** ARBOL GENEALOGICO ***

PADRE

MADRE PADRE

MADRE

2 3

PADRE MADRE

CODIGO

T

(Ao ) o
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6.2.1.1.11 Caso de uso real Asignar enfermedad al cuy

Caso de Uso: Asignar enfermedad al cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Asociarle una enfermedad previamente ingresada al
sistema a un animal definido.

Resumen: Cuando un animal se enferma, se registra en el
sistema una enfermedad previamente ingresada al
mismo para que la informacion del cuy sea veraz.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 1.18y 1.19
Casos de uso: Capturar enfermedad, modificar
enfermedad, eliminar enfermedad

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso

inicia | 2. Presenta la ventana para el

cuando el actor iniciador da
la  orden de asignar
enfermedad a un animal.

ingreso de la identificacion del
animal(zona A de la figura 24),
mostrar sus caracteristicas(zona
B de la figura 24) y asociarle un
listado de enfermedades(zona C
de la figura 24).

3. Digita la identificacién del
animal, en la zona A de la
figura 24.

5. Realiza las asociaciones

pertinentes.

6. Da orden de registrar las
asociaciones, dando clic en
el botén D de la figura 24.

8. Acepta, dando clic en el
boton A de la figura 25 y da
por terminada la accion.

Presenta la informacion
correspondiente (zona B) y el
listado de enfermedades (zona
C), segun la figura 24.

Realiza el registro de
enfermedades correspondientes
al animal. Notifica que el registro
se realiz6 con éxito, segun la
figura 25.

Cursos Alternos:

Linea 4:

Linea 7: error.

Si no encontr6 el animal correspondiente notifica el

Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.
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Figura 78. Asignar enfermedad al cuy

#*% ASIGNAR ENFERMEDAD #**

Ingrese la Identificacion del CUY: e Elije la enfermedad que Padece: \

-Elja-

LUGAR DE PROCEDENCIA \
IDENTIFICACION
F. 0 NACIMIENTO (A-M-D)
F.DESARROLLD
SEXO

IDENTIFICACION FPADRE >
IDENTIFICACION MADRE # d
CARACTERISTICAS
LINEA

COLOR

PARTICULARIDADES DEL j
ANIMAL

o

Figura 79. Aceptar asignacion de enfermedad al cuy
http:/flocalhost

;":?"\ SE HA ASIGNADC EMFERMEDADES) AL CUY SATISFACTORIAMEMTE

oy
A [ Aceptar
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6.2.1.1.12 Caso de uso real Asignar medicamento al cuy

Caso de Uso: | Asighar medicamento al cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Asociarle un medicamento (tratamiento) a un cuy no
necesariamente enfermo. ElI medicamento esta
previamente ingresado al sistema.

Resumen: Cuando un animal necesita ser tratado con
medicamentos, se registra en el sistema la asociacién a
esos medicamentos previamente ingresados al mismo
para que la informacién del cuy sea veraz.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 1.20y 1.21
Casos de uso: Capturar medicamentos, modificar
medicamentos, eliminar medicamentos

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

cuando el

1. Este caso de uso
actor
da la orden de asignar

inicia | 2.
iniciador

Presenta la ventana para el ingreso de
la identificacion del animal, mostrar
sus caracteristicas y asociarle un

figura 26.

pertinente.

animal en la zona A de la

5. Digita la

medicamento a un cuy. medicamento seflalado, como se
ilustra en la figura 26.
3. Digita la identificacion del | 4. Presenta la informacion

correspondiente al animal en la zona
B de la figura 26 y el espacio para
asignacion de medicamento en la
zona C de la figura 26.

asociacion

6. Da orden de registrar la| 7.

asociacion, haciendo clic
en el botén D de la figura
26.

Acepta oprimiendo el
boton A de la figura 27 y
da por terminada la accién.

Realiza el registro del medicamento
correspondiente al animal. Notifica
gue el registro se realiz6 con éxito,
segun figura 27.

Cursos Alternos:

Linea 4:
Linea 7:

Si no encontrd el animal correspondiente notifica el error.
Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.
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Figura 80. Asignar medicamento al cuy

Ingrese la Identificacion del CUY:

LUGAR DE PROCEDENCIA

FEFIDENTIFICACTON

FECHA DE NACIMIENTO

AT

FASE DE DESARROLLO

SEXO

IDENTIFICACION PADRE

IDENTIFICACION MADRE

CARACTERISTICAS

LINEA

COLOR

PARTICULARIDADES DEL ANIMAT

ENFERMEDAD

[ Arbal Genealdgico ][ bas Infarmacian R

'

@ ANTIBIOTICO
O QUIMICO

O VITAMINICO
O ALTERNATIVO

TIPO

MEDICAMENTO | |+

CANTIDAD

UNIDAD DE MEDIDA

Cc- Centimetros Clabicos [V]

| Guardar d

Figura 81. Confirmar asignacion de medicamento al cuy

http: /flocalhost

-,

A SE HA ASIGMNADC MEDICAMEMTONS) AL CUY SATISFACTORIAMENTE

Acepkar
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6.2.1.1.13 Caso de uso real Registrar salida del cuy

Caso de Uso:

Registrar salida del cuy

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Registrar las caracteristicas y condiciones de salida del
cuy

Resumen: Cuando un cuy es vendido o por alguna otra razon salié
de la explotacion se debe registrar su salida, indicando
esas razones y las condiciones. El cuy no se debe
eliminar pues hay que conservar su historia y su lugar en
el &rbol genealdbgico.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 1.22y 1.23
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador
da la orden de registrar
salida a un cuy.

Presenta la ventana para el ingreso de
la identificacion del animal, mostrar
sus caracteristicas y registrarle las
condiciones de salida como en la
figura 28.

Digita la identificacion del
animal como lo indica el
area A de la figura 28.

Digita la asociacion

pertinente.

Da orden de registrar la
asociacion, dando clic en
el botén D de la figura 28.

Acepta y da por terminada
la accion, dando clic en el

botén A de la figura 29.

Presenta la informacion
correspondiente al animal como en el
area B de la figura 28 y el espacio
para asignacion de condiciones de
salida como en el area C de la misma
figura.

Realiza el registro de salida del
animal. Notifica que el registro se
realizd con éxito, como en la figura 29.

Cursos Alternos:

Linea 4:
Linea 7:

Si no encontrd el animal correspondiente notifica el error.
Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el error.
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Figura 82.

Registrar salida del cuy

Ingrese el identififcacion del animal; A

LUGAR DE PROCEDENCTA |

IDENTIFICACION |

FECHA DE NACIMIENTO |

(A-11-D)

FASE DE DESARROLLO |

SEXO |

IDENTIFICACTION PADRE |

IDENTIFICACTON MADRE |

CARACTERISTICAS |

LINEA |

CDLDR|

PARTICULARIDADES DEL ANINAL |

UBICACION | im
| CONDICIONES DE SALIDA
| PESO ( Gramos )| >d
causs @ VENTA O MUERTE O AUTOCONSUMO
| OBSERVACIONES| 0 /
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6.2.1.2 Casos de uso reales manejo de instalaciones

6.2.1.2.1 Caso de uso real Capturar explotacién

Caso de Uso: | Capturar explotacion

Actores: Administrador del Sistema.

Proposito: Capturar explotacion.

Resumen: Es necesario registrar en el sistema las
explotaciones que pueden tener los contenedores
gue a su vez, contienen los galpones en donde se
ubican los cuyes ingresados al sistema. Los datos
gue se capturan son propietario, nombre, direccion,
teléfono, cédigo de identificacion.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Funciones: 2.1y 2.2

Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana de captura
cuando el actor iniciador correspondiente, como se muestra
da la orden capturar una en la figura 30.
nueva explotacion.

3. Digita los datos que se
le piden para la captura,
en la zona A de la figura
30.

4. Ordena registrar la|5. Realiza el registro correspondiente.
explotacion, dando clic Notifica que el registro se realizd
en el botén B de la figura con éxito, como el mensaje
30. representado por la figura 31.

6. Acepta, oprimiendo el

boton A de la figura 31y
da por terminada la
accion.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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Figura 83. Capturar explotacion
**x CAPTURAR EXPLOTACION ***

CODIGO \

PROPIETARIO

NOMBRE DE LA EXPLOTACION

DIRECCION .eJ
UBICACION | PASTO |+

TELEFONO 1

TELEFONO 2

Guardar R

Figura 84. Aceptar captura de explotacion
http:#flocalhost

;,-";‘xh LA EXPLOTACION Ha SIDO REGISTRADE SATISFACTORIAMEMTE
Sy

E Aceptar
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6.2.1.2.2 Caso de uso real Modificar explotacion

Caso de Uso: | Modificar explotacion

Actores: Administrador del Sistema.

Propésito: Modificar informacién sobre una explotacion
especifica.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema una
explotacion 'y sus datos cambiaron o fueron
registrados errGneamente, se hace necesario
modificar el registro, actualizando su propietario, el
nombre de la explotacion, su direccién, teléfono o
ciudad de ubicacion.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Funciones: 2.3y 2.4.

Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia | 2. Presenta la ventana para consulta
cuando el actor iniciador de explotaciones, como en la
da la orden de modificar figura 32.
una explotacion.

3. Escoge la explotacion | 4. Presenta la ventana para
gque ha de maodificar, modificacién como en la figura 33,
pulsando uno de los con los respectivos datos de la
botones de la zona A de explotacion escogida en la zona A
la figura 32. de ésta figura.

5. Realiza las
modificaciones
pertinentes en la zona A
de la figura 33.

6. Da orden de registrar | 7. Realiza la actualizacion
las modificaciones, correspondiente. Notifica que el
pulsando el boton registro se realiz6 con éxito, como
indicado con la letra B el mensaje de la figura 34.
de la figura 33.

8. Acepta, dando clic en el

boton A de la figura 34 y
da por terminada la
accion.

Cursos Alternos:

Linea 7:

Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.
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Figura 85. Listado de explotaciones

*#* LISTA EXPLOTACIONES #**

(CODIGO NOMERE PROPIETARIO TEL 1| TEL2 UBICACION DIRECCION EVENTOS

 Modificar | ‘

Modificar ||

(Hodricar]

(Hadiicar)

(Hediicar]

Figura 86. Modificar explotacién
*** MODIFICAR EXPLOTACION ***

CODIGO

PROPIETARIO

NOMBRE DE LA EXPLOTACION

DIRECCION

UBICACION

PASTO |+

TELEFONO 1

TELEFONGO 2

(Gunds |

Figura 87. Aceptar modificacion de explotacion

http: #localhost

%

—_—

f,-"‘\ LA EXPLOTACION Ha SIDO MODIFICADA SATISFACTORIAMENTE

f Acepkar
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6.2.1.2.3 Caso de uso real Consultar explotaciones

Caso de Uso: | Consultar explotaciones

Actores: Administrador del Sistema.

Propésito: Consultar la informacion de las explotaciones

registradas en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar las explotaciones

con ciertas caracteristicas (cddigo, nombre de la
explotacion,  propietario, teléfonos,
ubicacion y eventos) para verificar sus datos, el
sistema los reportara de la manera que el usuario los

direccion,

requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Funciones: 2,5

Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos
Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia | 2. Presenta la ventana representada
cuando el actor iniciador por la figura 33, para el ingreso de
da la orden de consultar parametros de consulta en la zona
explotaciones. A de ésta figura.

3. Digita los pardametros
correspondientes, en la
zona A de la figura 33.

4. Ordena presentar el|5. Presenta el listado resultado, como

listado resultado, dando en la figura 34.
cic en el boton
representado por la letra
B de la figura 33.

6. Acepta, oprimiendo el
boton A de la figura 34 y
da por terminada Ila
accion.

Cursos Alternos:

Linea 5: Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 88. Consultar explotaciones

¥4+ LISTAR EXPLOTACIONES *#*%*

CODIGO
PROPIETARIO

NOMBRE DE LA EXPLOTACTON .ﬁJ
DIRECCION

UBICACION | PASTO  [v]

TELEFGNQJ]

TELEFONO 2 )

Figura 89. Listado de explotaciones

ex LISTA EXPLOTACIONES **#
CODIGO NOMEBRE |PRDPIETARID |TEL 1 |TEL2 UBICACTON |D]IRECCIDN
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6.2.1.2.4 Caso de uso real Eliminar explotacién

Caso de Uso:

Eliminar explotacion

Actores: Administrador del Sistema.

Proposito: Eliminar el registro de explotacion del sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema una
explotacién y por alguna circunstancia se desea
eliminar su informacion y toda la que con ella se
relacione, se hace necesario eliminar su registro.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Funciones: 2.6y 2.7.

Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

Este caso de uso inicia | 2. Pide el codigo de identificacion de

cuando el actor iniciador la explotacion a eliminar, en la

da la orden de eliminar zona A de la figura 35.

una explotacion.

Digita la identificacion | 4. Busca los datos de la explotacion

correspondiente, en la en la base de datos. Los presenta

zona A de la figura 35. por pantalla, en la zona B de la
figura 35.

Da la orden de eliminar | 6. Pide confirmar si desea eliminar,

la explotacion, con el mensaje representado por la

oprimiendo el botén C figura 36.

de la figura 35.

Confirma la  orden, | 8. Realiza la eliminacién del registro

dando clic en el botén A
de la figura 36.

correspondiente. Notifica que la
eliminacién se realiz6 con éxito,
como el mensaje de la figura 37

Acepta dando clic en el
boton A de la figura 37y
da por terminada la
accion.

Cursos Alternos:

Linea 4:
Linea 6:
Linea 7:

No encontro el registro, notifica y regresa a linea 2.
Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.
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Figura 90. Eliminar explotacion

Ingrese el Cadigo del explotacion a eliminar:

FEECODIGO

PROPIETARIO

NOMERE DE LA EXPLOTACION

DIRECCION

UBICACION

TELEFONO 1

TELEFONO 2

ETTERN

Figura 91. Confirmar eliminacion de la explotacion
http:/flocalhost

9 éDesea realmente eliminar la explotacidn?
. 4

A [ Aceptar | [ Cancelar

Figura 92. Aceptar eliminacion de la explotacion
http:/flocalhost

LA EXPLOTACION Ha SIDC ELIMIMADA DEL SISTEMA

A -~ Aceptar

N
/Il

'
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6.2.1.2.5 Caso de uso real Capturar galpén

Caso de Uso:

Capturar galpon

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Capturar informacion del galpén en donde se
ubican los animales.

Resumen: En necesario que se registre en el sistema los
galpones que tienen contenedores para ubicar a
los animales. Los datos que se ingresan son un
codigo de identificacién y el nombre del galpon.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 2.8y 2.9
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden capturar un nuevo
galpon.

Presenta la ventana de captura
correspondiente, como en la
figura 38.

Digita los datos que se le
piden para la captura, en la
zona A de la figura 38.
Ordena registrar el galpon,
dando clic en el boton
representado con la letra B
de la figura 38.

Acepta, oprimiendo A en la
figura 39 y da por terminada
la accidn.

Realiza el registro
correspondiente. Notifica que
el registro se realiz6 con éxito,
como en la figura 39.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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Figura 93. Capturar galpon

%% ADICIONAR GALPON ***

CODIGO DEL GALPON

NOMERE DEL GALPON

Guardar R

Figura 94. Aceptar captura de galpdén

-

http:/flocalhost

""x EL GALPOM Ha 310G INGRESADO AL SISTEMA
/ IR

[ Aceptar
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6.2.1.2.6 Caso de uso real Modificar galpon

Caso de Uso:

Modificar galpon

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Modificar informacién sobre un registro de galpon.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un galpon y
su nombre cambid o fue registrado errdneamente,
se hace necesario modificar el registro,
actualizando el dato.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 2.10y 2.11.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana para

cuando el actor iniciador da
la orden de modificar un
galpon.

consulta de galpones, como en
la figura 39.

Escoge el galpén que ha de
modificar, pulsando un boton
de los de la zona A de la
figura 39.

Realiza las modificaciones
pertinentes, en la zona A de
la figura 40.

Da orden de registrar las
modificaciones, oprimiendo
el boton representado por la
letra B de la figura 40..

Acepta, dando clic en el
boton A de la figura 41 y da
por terminada la accion.

Presenta la ventana para
modificacion con los
respectivos datos del galpon
escogido, como en la figura 40.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que
el registro se realiz6 con éxito,
con el mensaje representado
en la figura 41.

Cursos Alternos:

Linea 7:

error.

Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el
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Figura 95. Listado de galpones

*#* LISTA GALPONES ***

CODIGO | NOMBRE _ﬂJ

3 GALPON3 ‘
99 MGMPON‘

Figura 96. Modificar galpén

“** ADICIONAR GALPON ***
CODIGO DEL GALPON
NOMBRE DEL GALPON

[Gumaar] 4oy

Figura 97. Aceptar modificacidon de galpdén

-,

http: fflocalhost

7\ EL GALPOM Ha 310 MODIFICADD SATISFACTORIAMENTE
/I

f Acepkar
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6.2.1.2.7 Caso de uso real Consultar galpones

Caso de Uso: Consultar galpones

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacibn de los galpones
registrados en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar los galpones con
las caracteristicas (cédigo, nombre del galpdon)
para verificar sus datos, el sistema los reportara
de la manera que el usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2,12
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso
cuando el actor iniciador da

inicia | 2. Presenta la ventana para el

ingreso de parametros de

la  orden de consultar consulta, como lo muestra la
galpones. figura 42.
Digita los parametros

correspondientes, en la zona
A de la figura 42.

Ordena presentar el listado
resultado, dando clic en el
botén B de la figura 42.
Acepta y da por terminada la

Presenta el listado resultado,
como en la figura 43.

accion,

dando clic en el
botdn A de la figura 43.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 98. Consultar galpones

*** LISTAR GALPONES ***

CODIGO DEL GALPON A

NOMBRE DEL GALPON

Listar _ R

Figura 99. Listado de galpones

##* LISTA GALPONES ***
CODIGO | NOMBRE

3 GATPOI3

55 I GATFOIT

|

A
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6.2.1.2.8 Caso de uso real Eliminar galpon

Caso de Uso: Eliminar galpon

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Eliminar el registro del galon del sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un galpon y
se desea borrar su informacién y toda la que con ella
se relacione, se hace necesario eliminar su registro.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2.13y 2.14.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de eliminar galén.

Pide el cddigo de identificacion
del galp6n a eliminar, en la zona
A de la figura 44.

3. Digita el codigo
correspondiente en la zona
A de la figura 44.

5. Da orden de elimnar el
galpdén, oprimiendo el botén
representado por la letra B
de la figura 44.

7. Confirma la orden, dando
clic en el botén A de la figura
45,

Busca registros en la base de
datos. Los presenta por pantalla.

Pide confirmar si desea eliminar,
como el mensaje de la figura 45.

Realiza la eliminacién del
registro correspondiente. Notifica
gue la eliminacién se realizd con
éxito, como en la figura 46.

9. Acepta dando clic en el
boton A de la figura 46 y da
por terminada la accion.

Cursos Alternos:

Linea 4:
Linea 6:
Linea 7:

No encontro el registro, notifica y regresa a linea 2.
Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.
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Figura 100. Eliminar galpon

Ingrese el Codigo del GALPON a eliminar:

FEECODIGO
NOMERE

ETTEEY

Figura 101. Confirmar eliminacién de galpén

http:/flocalhost

9 éDesea realmente eliminar el galpdn?
- 4-".

A [ Aceptar | [ Cancelar

Figura 102. Aceptar eliminacion de galpoén.

-,

http:/flocalhost

IH EL GALPOM HA 510D ELIMIMADO DEL SISTEMA
Sy

[ Aceptar
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6.2.1.2.9 Caso de uso real Capturar contenedor

Caso de Uso:

Capturar contenedor

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Capturar informacion del contenedor en donde se
ubican los animales.

Resumen: En necesario que se registre en el sistema los
contenedores en donde se ubican los animales.
Los datos que se ingresan son un codigo de
identificacion, galpén al que pertenece, que tipo de
animales alberga, cantidad maxima de animales
gue soporta, sexo de los animales.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 2.15y 2.16
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden capturar un nuevo
contenedor.

Presenta la ventana de captura
correspondiente, como en la
figura 47.

Digita los datos que se le
piden para la captura, en la
zona A de la figura 47.
Ordena registrar el
contenedor, oprimiendo el
boton B de la figura 47.

Acepta, dando clic en el
boton A de la figura 48 y da
por terminada la accion.

Realiza el registro
correspondiente. Notifica que
el registro se realiz6 con éxito,
como en la figura 48.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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Figura 103. Captura contenedor

INGRESAR NUEVA JAULA O POZA

| GALPON | 93 -MI GALPON [v]

\ CODIGO \

TIPO | @ JAULA O POZA

CANTIDAD MAXIMA DE ANIMATLES

© CRIA O VENTA
FASE| C LEVANTE O DTIRO
O REPRODUCCION

SEXO ‘ ® MACHOS O HEMBRAS O My H

CARACTERISTICAS | TIFO1-A [v]

|
|
‘ L]NEA‘ ® MEJCRADOS Q CRIOLLOS O MESTIZOS
|

G 5,

B

Figura 104. Aceptar captura de contenedor

http:#flocalhost

f,"?"\,\ EL REGISTRO DEL COMTEMEDOR SE HA REALIZADC SATISFACTORIAMEMTE
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6.2.1.2.10 Caso de uso real Modificar contenedor

Caso de Uso: Modificar contenedor

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informaciéon sobre un registro de un
contenedor.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un
contenedor y sus datos han cambiado o fueron
registrados errébneamente, se hace necesario
modificar los datos del contenedor, actualizando a
gue galpdén corresponde, que tipo de contenedor
es, la cantidad maxima de animales vy
caracteristicas de los animales que contiene.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2.17 y 2.18.

Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana para
cuando el actor iniciador da consulta de contenedores,
la orden de modificar un como indica la figura 49.
contenedor.

3. Escoge el contenedor que | 4. Presenta la ventana para
ha de modificar, pulsando en modificacion con los
alguno de los botones de la respectivos datos del
zona A de la figura 49. contenedor escogido, como en

la figura 50.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes, en la zona A de

la figura 50.

6. Da orden de registrar las| 7. Realiza la actualizacion
modificaciones, pulsando en correspondiente. Notifica que
el botén B de la figura 50. el registro se realiz6 con éxito,

como en la figura 51.

8. Acepta dando clic en el
botén A de la figura 51 y da
por terminada la accion.

Cursos Alternos:

Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el

error.
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Figura 105. Listado de contenedores

*2% LTISTADO DE CONTENEDORES ***

|GALPDN |CDDIGD JAULA |T]I'U |CANT. MAX |FASE |SEXD |LINEA |CARACTERISTICAS |EVENTDS ‘

| | L L] |
' [Wodificar

| | L L | odica
| Modfical ‘

Figura 106. Modificar contenedor
##* MODIFICAR JAULA O POZA ***

‘ GALPON| 39 - M| GALPON |v] \
‘ camco|

TIPO| @ TAULA O POZA
CANTIDAD MAXIMA DE ANIMALES

® CRIA © VENTA
FASE| O LEVANTE O OTRO >A
O REPRODUCCION

\ SEXO| ® MACHOS O HEMERAS O MyH

\ CARACTERISTICAS| TIPO1-A [¥]

| LINEA| ©® MEJORADOS O dDLLOS O MESTIZOS )
|

Figura 107. Aceptar modificacion de contenedor
http: /flocalhost

;":;\“\ EL COMTEMEDOR. SE HA MODIFICADO SATISFACTORIAMEMTE

A E pceprar
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6.2.1.2.11 Caso de uso real Consultar contenedores

Caso de Uso: Consultar contenedores

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacién de los contenedores
registrados en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar los contenedores
con sus datos como codigo de identificacion, a que
galpdn pertenece, tipo de contenedor, caracteristicas
de los animales que contiene, el sistema los
reportara de la manera que el usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2,19
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de wuso inicia|2. Presenta la ventana para el

cuando el actor iniciador da ingreso de pardmetros de
la orden de consultar consulta, como en la figura 52.
contenedores.

3. Digita los parametros
correspondientes, en la zona
A de la figura 52.

4. Ordena presentar el listado | 5. Presenta el listado resultado, en
resultado dando clic en el la zona A de la figura 53.

botén B de la figura 52.

6. Acepta dando clic en el
botén A de la figura 53 y da
por terminada la accion.

Cursos Alternos:

Linea 5: Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 108. Consultar contenedores

#+% LISTAR CONTENEDORES *##

| GALPON  TODOS v]
| CODIGO DE JAULA O POZA.

TIPO | O JAULA O POZ& ® TODOS
CANTIDAD MAXIMA DE ANIMALES

O CRIA O OTRO A
FASE| O LEVANTE ® TODOS
© REPRODUCCION

SEX0| O MACHOS O HEMBRAS ® TODOS
| LINEA| TODOS [v]

| CARACTERISTICAS | O MEJORADOS O CRIOLLOS O MESTIZOS & TODOS

‘ Listar ﬂ

Figura 109. Listado de contenedores

**% LISTADO DE CONTENEDORES ***

\GALPDN \CDDIGD JAULA \TIPU \CANT. MAX |FASE |SEXID |L]IN'EA \CARACTERISTICAS
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6.2.1.2.12 Caso de uso real Eliminar contenedor

Caso de Uso: | Eliminar contenedor

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Eliminar el registro de un contenedor del sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un contenedor
y se desea borrar su informacion y toda la que con ella
se relacione, se hace necesario eliminar su registro.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Funciones: 2.20y 2.21.

Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

Este caso de uso inicia | 2. Pide el cédigo de identificacion del
cuando el actor iniciador contenedor a eliminar, como en la
da la orden de eliminar zona A de la figura 54.

contenedor.

Digita el codigo | 4. Busca los datos y los presenta por
correspondiente en la pantalla en la zona B de la figura 54.
zona A de la figura 54.

Da la orden de eliminar el | 6. Pide confirmar si desea eliminar,
contenedor, oprimiendo como el mensaje de la figura 55.

el botén C de la figura 54.

Confirma la orden, | 8. Realiza la eliminacién del registro

oprimiendo el boton A de
la figura 55.

correspondiente. Notifica que la
eliminacién se realizd con éxito,
como en el mensaje representado
por la figura 56.

Acepta oprimiendo el
boton A de la figura 56 y

da por terminada Ila
accion.
Cursos Alternos:
Linea 4: No encontro el registro, notifica y regresa a linea 2.
Linea 6: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.
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Figura 110. Eliminar contenedor

ELIMINAR JAULA O POZAiJ

Ingrese el Codigo de la Jaula o Poza a eliminar:

GALPGNW

FRRCODIGODE LA JAULA O POZA ‘

TIPD‘

CANT. MAXIMA DE ANIMALES ‘

FASE\

SEXQ‘

CARACTERISTICAS |

LINEA ﬂ

Figura 111. Confirmar eliminacién de contenedor
http:#flocalhost

(9 éDesea realmente eliminar el conkenedar?

A [ Aceptar | [ Cancelar ]

Figura 112. Aceptar eliminacién de contenedor
http: #localhost

f;"'?\\ EL COMTEMEDOR. 5E HA ELIMINADC SATISFACTORIAMEMTE

[T
A . Aceptar |
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6.2.1.2.13 Caso de uso real Capturar procedencia

Caso de Uso:

Capturar procedencia

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Capturar informacion de la empresa de la que
proceden los animales registrados.

Resumen: En necesario que se registre en el sistema las
empresas de procedencia de los animales. Los datos
gue se ingresan son un codigo de identificacion,
propietario, nombre, direccion, teléfono.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Casos de uso:

Funciones: 2.22y 2.23

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso Inicia
cuando el actor iniciador da
la orden capturar un nueva
procedencia.

Presenta la ventana de captura
correspondiente, como lo
muestra la figura 57.

3. Digita los datos que se le
piden para la captura, en el
area A de la figura 57.

4. Ordena registrar la nueva
procedencia, oprimiendo el
boton repre3sentado por la
letra B de la figura 57.

6. Acepta, apretando el botén
de la letra A de la figura 58 y
da por terminada la accion.

Realiza el registro
correspondiente. Notifica que el
registro se realiz6 con éxito,
como muestra el mensaje de la
figura 58.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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Figura 113.

Capturar procedencia

*%#* CAPTURAR PROCEDENCIA ***

CODIGO

\

PROFPIETARIO

NOMBRE DE LA EXPLOTACTON

DIRECCTON

UBICACTON

FASTO

(]

TELEFONO 1

TELEFONO 2

[Guardar] gay

Figura 114.

Aceptar registro de procedencia

http:#/localhost

-,

.
¢

[ nceptar

LA PROCEDEMCIA HA SIDG REGISTRADA EM EL SISTEMA
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6.2.1.2.14 Caso de uso real Modificar procedencia

Caso de Uso: Modificar procedencia

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacion sobre una empresa de
procedencia especifica.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema una empresa
de procedencia y sus datos cambiaron o fueron
registrados errébneamente, se hace necesario
modificar el registro, actualizando su propietario, el
nombre de la explotacion, su direccion, teléfono o
ciudad de ubicacion.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 2.24y 2.25.

Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso Inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de modificar una
procedencia.

Presenta la ventana para
consulta de procedencias como
la figura 59.

3. Escoge la procedencia que
ha de modificar de la zona A,
oprimiendo uno de los
botones de la zona B de la
figura 59.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes, en la zona A de
la figura 60.

6. Da orden de registrar las
modificaciones, apretando el
bot6n indicado con la letra B
de la figura 60.

8. Acepta, dando clic en el
bot6n indicado con la letra A
de la figura 61 y da por
terminada la accion.

Presenta la ventana para
modificacién con los respectivos
datos de la procedencia
escogida, como se muestra en la
figura 60.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que el
registro se realiz6 con éxito,
como muestra el mensaje de la
figura 61.

Cursos Alternos:

Linea 7:

Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.
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Figura 115. Listado de procedencias

R R

LISTA PROCEDENCIAS

®ER

CODIGONOMBRE [PROPIETARIO TEL 1| TE

L2 UBICACION DIRECCION

\H

J

Figura 116. Modificar procedencia

#** MODIFICAR PROCEDENCIA *##

CODIGO

PROPIETARIO

NOMBRE DE LA EXPLOTACION

DIRECCION

3

UBICACION

PASTO |+

TELEFONO 1

TELEFONO 2

(Guarsa)

Figura 117. Aceptar modificacion de procedencia

http: #localhost

.
R

A

¢ Aceptar

‘o5 LA PROCEDENCIA HA SIDO MODIFICADA SATISFACTORIAMENTE
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6.2.1.2.15 Caso de uso real Consultar procedencias

Caso de Uso:

Consultar procedencias

Actores: Administrador del Sistema, mayordomo, propietario.
Propésito: Consultar la informacién de las empresas de
procedencia registradas en el sistema
Resumen: Cuando se hace necesario listar las empresas de
procedencia con sus datos como son identificacion,
propietario, nombre, ubicacion, direccion, teléfonos,
para verificarlos, el sistema reportara la informacion
de la manera que el usuario la requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Funciones: 2,26

Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

| Respuesta del Sistema

Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador
da la orden de consultar
procedencias.

2. Presenta la ventana para el ingreso
de parametros de consulta, como
lo indica la figura 62.

Digita los parametros
correspondientes, en la
zona A de la figura 62.

Ordena presentar el

listado resultado,
oprimiendo el botén B de
la figura 62.

Acepta y da por
terminada la accion,
dando clic en el botén
indicado con la letra B
de la figura 63.

5. Presenta el listado resultado, como
en la zona A de la figura 63.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 118.

Consultar procedencias

#5#% LISTAR PROCEDENCIAS *##

CODIGO \

PROPIETARIO

NOMERE DE LA EXPLOTACION A

DIRECCION

UBICACION | PASTO |+

TELEFONO 1

TELEFONO 2 )

(e sy

Figura 119.

Listado de procedencias

xx%x  LISTA PROCEDENCIAS  #==

CODIGO

NOMERE |PRDPIETARID |TEL 1 \TEL: UBICACION \DIRECCI

(e ]
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6.2.1.2.16 Caso de uso real Eliminar procedencia

Caso de Uso:

Eliminar procedencia

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Eliminar el registro de una prudencia especifica del
sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema una

empresa de procedencia y se desea borrar su
informacion y toda la que con ella se relacione, se
hace necesario eliminar su registro.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Casos de uso:

Funciones: 2.27 y 2.28.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso Inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de eliminar una
procedencia.

Pide la identificacion de la
procedencia a eliminar, como
se indica en el area A de la
figura 64.

3. Digita la identificacion
correspondiente, en el area
A de la figura 64.

Busca los datos. Los presenta
por pantalla, en el &rea B de la
figura 64.

5. Escoge registro respectivo y
da orden de eliminar la
procedencia, oprimiendo el
bot6n indicado con la letra C
de la figura 64.

7. Confirma la orden, dando
clic en el botén A de la figura
65.

Pide confirmar si desea
eliminar, como lo muestra el
mensaje de la figura 65.

Realiza la eliminacion del
registro correspondiente.
Notifica que la eliminacion se
realiz6 con éxito, como indica
el mensaje de la figura 66.

9. Acepta y da por terminada la
accion, dando clic en el
botén A de la figura 66.

Cursos Alternos:

Linea 4:
Linea 6:
Linea 7:

No encontro el registro, notifica y regresa a linea 2.
Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.
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Figura 120. Eliminar procedencia

Ingrese el Codigo de la procedencia a eliminar:

FEECODIGO

PROPIETARIO

NOMERE DE LA PROCEDENCIA

DIRECCION

UBICACION

TELEFONO 1

TELEFONO 2

(e Jus

Figura 121. Confirmar eliminacioén de procedencia
http:#flocalhost

(9 éDesea realmente eliminat la procedenciz?

i
A [ Aceptar | [ Cancelar

Figura 122. Aceptar eliminacion de procedencia

-,

-
http:#flocalhost
/. LA PROCEDENCIA HA SIDO ELIMINADA DEL SISTEMA
8

A - Aceptar
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6.2.1.3 Casos de uso reales manejo de sanidad

6.2.1.3.1 Caso de uso real Capturar enfermedad

Caso de Uso:

Capturar enfermedad

Actores:

Mayordomo, propietario.

Proposito:

Capturar informacion de posibles enfermedades de
los animales registrados.

Resumen:

En necesario que se registre en el sistema las
enfermedades que posiblemente ataquen a los
animales. Los datos que se registran para esto son
el nombre de la enfermedad, que virus la produce,
gue tipo de enfermedad es y se le asocian sus
causas, sintomatologia, tratamientos y
recomendaciones. El sistema le da un cddigo de
identificacion a cada enfermedad registrada.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 3.1y 3.2
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden capturar un nueva
enfermedad.

2. Presenta la ventana de captura
correspondiente, como lo indica
la figura 67.

Digita los datos que se le
piden para la captura y
realiza las asociaciones
correspondientes, en la zona
A de la figura 67.

Ordena registrar la nueva
enfermedad y sus
asociaciones, oprimiendo el
boton indicado como B de la
figura 67.

Acepta y da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
A de la figura 68.

5. Realiza los registros
correspondientes. Notifica que el
registro se realiz6 con éxito,
como indica el mensaje de la
figura 68.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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Figura 123. Capturar enfermed

ad

##% CAPTURAR ENFERMEDAD *#*#

| NOMBRE DE LA ENFERMEDAD|

VIRUS |

® INFECCIOSA

O PARASITARTA INTERNA
O PARASITARIA EXTERNA
O OCULAR

TIPQ

CAUSAS | A
SINTOMAS [l
TRATAMIENTOS >
RECOMENDACIONES v

(Guade | o,

Figura 124. Aceptar Captura de enfermedad

http: #localhost

-,

,!""KE LA ENFERMEDAD HA SIDO REGISTRADE EM EL SISTEMA

iy [acestar
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6.2.1.3.2 Caso de uso real Modificar enfermedad

Caso de Uso: Modificar enfermedad

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacion sobre wuna enfermedad
especifica.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema una
enfermedad y sus datos cambiaron o fueron
registrados errébneamente, se hace necesario
modificar el registro, actualizando el nombre de la
enfermedad, que virus la produce, que tipo de
enfermedad es y/o se le actualizan sus causas,
sintomatologia, tratamientos y recomendaciones.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 3.3y 3.4.

Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia Presenta la ventana para
cuando el actor iniciador da consulta de enfermedades,
la orden de modificar una como lo muestra la figura 69.
enfermedad.

3. Escoge la enfermedad que Presenta la ventana para

ha de modificar que se
muestra en la zona A,
pulsando uno de los botones
gue se muestran en la zona
B de la figura 69.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes, como indica la
zona A de la figura 70.

6. Da orden de registrar las
modificaciones, pulsando el
boton B de la figura 70.

8. Acepta y da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
A de la figura 71.

modificacién con los respectivos
datos de la enfermedad
escogida, como muestra la figura
70.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que el
registro se realiz6 con éxito,
como indica la figura 71.

Cursos Alternos:

Linea 7:

Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.
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Figura 125. Listado de enfermedades

*** ENFERMEDADES ***

| NOMBRE DE LA ENFERMEDAD | VIRUS TIPO
HI070S 3
ELS‘CLEROSIS ; 5

Figura 126. Modificar enfermedad

##% MODIFICAR ENFERMEDAD *##
e
NOMBRE DE LA ENFERMEDAD
VIRUS
® INFECCIOSA
r7po © PARASITARIA INTERNA
O PARASITARTA EXTERNA
O OCULAR
'* CAUSAS vl
SINTOMAS M
TRATAMIENTOS |
REFDMENDACIDNES |
:

Figura 127. Aceptar modificacion de enfermedad
http:/flocalhost

f,-";"\\ LA ENFERMEDAD HA SIDC MODIFICADS SATISFACTORIAMEMTE

s
A [ fAceptar
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6.2.1.3.3 Caso de uso real Consultar enfermedades

Caso de Uso:

Consultar enfermedades

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacion de las enfermedades
registradas en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar las empresas de
procedencia con sus datos como son identificacion,
propietario, nombre, ubicacion, direccion,
teléfonos, para verificarlos, el sistema reportara la
informacion de la manera que el usuario la
requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 3.5
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso
cuando el actor iniciador da

inicia | 2. Presenta la ventana para el

ingreso de parametros de

la orden de consultar consulta, como indica la figura
enfermedades. 72.
Digita los parametros

correspondientes en la zona
A de la figura 72.
Ordena presentar el listado
de enfermedades que ha
resultado, pulsando el botén
B de la figura 72.

Acepta y da por terminada la
acciéon, oprimiendo el botén
A de la figura 74.

Presenta el listado de
enfermedades, como aparece
en la figura 73, en la zona A.
Puede consultar informacion
detallada pulsando uno de los
botones de la zona B de la
misma figura, presentando por
pantalla como resultado similar
al de la figura 74.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 128. Consultar enfermedades

*+* ENFERMEDADES ***

NOMBERE DE LA ENFERMEDAD

VIRUS QUE LA CAUSA

® TODAS A
O INFECCIOSA INTERN.
TIPO DE ENFERMEDAD | O INFECCIOSA EXTERNA
O PARASITARIA

O OCULAR

[ J

Figura 129. Listado de enfermedades

#xx ENFERMEDADES ##**
\ NOMERE DE LA ENFERMEDAD | VIRUS \TIPD
mrdgos ;
ESCLEROSIS 5 Consultar
g ﬁ

Figura 130. Informacion detallada de enfermedades

*** INFORMACION ENFERMEDADES #*#

NOMBRE DE LA ENFERMEDAD |PIOI oS

VIRUS|- -ﬂL

TIPO |Pmsmm

CATSAS |SUCIO

SINTOMAS

TRATAMIENTOS |L]It.ﬂ1_'PIEZA

RECOMENDACIONES

Aceptar R
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6.2.1.3.4 Caso de uso real Eliminar enfermedad

Caso de Uso: Eliminar enfermedad

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Eliminar el registro de enfermedad del sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema una
enfermedad y se desea eliminar su informacién y
toda la que con ella se relacione, se hace
necesario borrar el registro del sistema.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 3.6y 3.7.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de eliminar una
enfermedad.

Pide la identificacion del
registro de la enfermedad a
eliminar, como en la figura 75.

3. Digita la identificacion
correspondiente, en la zona
A de la figura 75.

4. Da orden de eliminar el

registro identificado,
oprimiendo el botén B de la
figura 75.

6. Confirma la orden, dando

clic en el botén A de la figura
76.

Pide confirmar si desea
eliminar, como el mensaje de
la figura 76.

Realiza la eliminacion del
registro correspondiente.
Notifica que la eliminacion se
realiz6 con éxito, como el
mensaje que se muestra en la
figura 77.

8. Acepta y da por terminada la
accion, dando clic en el
botdn A de la figura 77.

Cursos Alternos:

Linea 4:
Linea 7:

Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.
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Figura 131. Eliminar enfermedad

*** ENFERMEDADES *#*

| NOMEBRE DE LA ENFERMEDAD | VIRUS TIPO
proros .
ESCLEROSIS - 2 Canaul
Figura 132. Confirmar eliminacién de enfermedad.
http:#flocalhost
‘ F‘}"":, éDesea realmente eliminar la enfermedad?
|
ﬂ Aceptar | [ Cancelar ]
Figura 133. Aceptar eliminacién de enfermedad
http: #localhost

,‘\ LA ENFERMEDAD HA SIDC ELIMIMADS DEL SISTEMA

il B
A [ pceptar

PR
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6.2.1.3.5 Caso de uso real Capturar medicamento

Caso de Uso:

Capturar medicamento

Actores:

Mayordomo, propietario.

Proposito:

Capturar informacién de los medicamentos que se
incluyen en los tratamientos de los animales
registrados.

Resumen:

En necesario que se registre en el sistema los
medicamentos de los tratamientos que se le aplica
a los animales. Los datos que se registran para
esto son el nombre comercial del medicamento, el
principio activo y que tipo de medicamento es. El
sistema le da un codigo de identificacion a cada
medicamento registrado.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 3.7y 3.8
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presentala ventana de captura
cuando el actor iniciador da correspondiente, como indica
la orden capturar un nuevo la figura 78.

medicamento.

3. Digita los datos que se le
piden para la captura
correspondiente, como en el
area A de la figura 78.

4. Ordena registrar el nuevo | 5. Realiza el registro
medicamento, pulsando el correspondiente. Notifica que
botén identificado con la se realiz6 con éxito, como el
letra A de la figura 78. mensaje de la figura 79.

6. Acepta pulsando el boton A
de la figura 79 y da por
terminada la accion.

Cursos Alternos:

Linea 5: Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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Figura 134. Capturar medicamento

#%#% CAPTURAR MEDICAMENTO **#

NOMBRE COMERCIAL

PRINCIPIO ACTIVO

< TIPO DE MEDICAMENTO

@ ANTIBIOTICO
O QUIMICO

© VITAMINICO
O ALTERNATIVO

(

Figura 135. Aceptar captura de medicamento

http:#flocalhost

%
A
P
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[ Aceptar

EL MEDICAMEMTO SE HA REGISTRADO EM EL SISTEMA
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6.2.1.3.6 Caso de uso real Modificar medicamento

Caso de Uso: Modificar medicamento

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacién sobre un medicamento
especifico.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un
medicamento y sus datos cambiaron o fueron
registrados errébneamente, se hace necesario
modificar el registro, actualizando nombre
comercial del medicamento, el principio activo y
gue tipo de medicamento es.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 3.9y 3.10.

Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de modificar un
medicamento.

Presenta la ventana para
consulta de medicamentos,
como lo indica la figura 80.

3. Escoge el medicamento que
ha de modificar, indicado en
la zona A de la figura 80,
oprimiendo el boton
correspondiente ubicado en
la zona B de la misma figura.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes, en la zona A de
la figura 81.

6. Da orden de registrar las
modificaciones, pulsando el
boton B de la figura 81.

8. Acepta y da por terminada la
accion, pulsando el botén A
de la figura 82.

Presenta la ventana para
modificacion con los
respectivos datos del

medicamento escogido, como
lo indica la figura 81.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que
el registro se realiz6 con éxito,
como indica el mensaje de la
figura 82.

Cursos Alternos:

Linea 7:
error.

Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el
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Figura 136. Listado de medicamentos

*#%% LISTADO MEDICAMENTOS ***
|C (dig-::- Iedicamento |Nombre |Prinn::ipio Activo |Tipo |Uso |
[ -
H ] e
T ] =

Figura 137. Modificar medicamento

##% MODIFICAR MEDICAMENTO *#*

NOMBRE COMERCIAL

PRINCIPIO ACTIVO

® ANTIBIOTICO
O QUIMICO

© VITAMINICO
O ALTERNATIVO

A< TIPO DE MEDICAMENTO

~ )

Figura 138. Aceptar modificacion de medicamento
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EL MEDICAMEMTD SE HA MODIFICADO SATISFACTORIAMENTE
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6.2.1.3.7 Caso de uso real Consultar medicamentos

Caso de Uso:

Consultar medicamentos

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacién de los medicamentos registrados
en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar los medicamentos con
sus datos como son codigo, nombre , principio activo,
tipo y uso el sistema permite consultarlos de la manera
qgue el usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 3.11
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador
da la orden de consultar
medicamentos.

Presenta la ventana para el ingreso de
pardmetros de consulta, como lo
indica la figura 83.

Digita los  parametros
correspondientes, en la
zona A de la figura 83.

Ordena presentar el listado
de medicamentos que ha
resultado, pulsando el
botén B de la figura 83.

Acepta y da por terminada
la accion, pulsando el

botdn B de la figura 84.

Presenta el listado de medicamentos,
como en la figura 84, zona A.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 139. Consultar medicamentos

NOMBRE COMERCIAL

PRINCIPIO ACTIVO

® ANTIBIOTICO
O QUIMICO

O VITAMINICO

| O ALTERNATIVO

TIPOQ DE MEDICAMENTO

Figura 140. Listado de medicamentos

##% LISTADO MEDICAMENTOS *#*

lporiigo Medicamento |Nombre |Pﬁnn:ipio Arctive |Tipo |Uso

- ] [ ]

| [
|
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6.2.1.3.8 Caso de uso real Eliminar medicamento

Caso de Uso:

Eliminar medicamento

Actores: Mayordomo, propietario.

Proposito: Eliminar un determinado registro de medicamento
del sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un

medicamento y se desea eliminar su informacién y
toda la que con ella se relacione, se hace
necesario borrar el registro del sistema.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Casos de uso:

Funciones: 3.13 y 3.14.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de eliminar un
medicamento.

Pide la identificacion del
registro del medicamento a
eliminar, como lo indica Ila
figura 85.

3. Digita la codificacion
correspondiente, en la zona
A de la figura 85.

4. Da orden de eliminar el
registro identificado,
pulsando el boton B de la
figura 85.

6. Confirma la orden, pulsando
el boton de la figura 86.

Pide confirmar si desea
eliminar, como se presenta en
el mensaje de la figura 86.

Realiza la eliminacion del
registro correspondiente.
Notifica que la eliminacion se
realiz6 con éxito, como el
mensaje de la figura 87.

8. Acepta y da por terminada la
accion, pulsando el botén de
la figura 87.

Cursos Alternos:

Linea 4:
Linea 7:

Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.
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Figura 141. Eliminar medicamento

Elija &l medicamento gue desea Eliminar: iv

| ELIMINAR #

Figura 142. Confirmar eliminaciéon de medicamento

http:/flocalhost

P 3

A [ Aceptar | [ Cancelar

iDesea realmente eliminar este medicamento?

Figura 143. Aceptar eliminacién de medicamento

http:/flocalhost

-

N
—

EL MEDICAMEMTD SE Ha ELIMIMADD DEL SISTEMA

A [ Aceptar
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6.2.1.4 Casos de uso reales manejo de pastos

6.2.1.4.1 Caso de uso real Capturar pasto

Caso de Uso:

Capturar pasto

Actores:

Mayordomo, propietario.

Proposito:

Capturar informacién de tipo de pastos que se
incluyen en la dieta de los animales registrados en
el sistema.

Resumen:

En necesario que se registren en el sistema los
pastos necesarios para la dieta que se le aplica a
los animales. Los datos que se registran para esto
son el nombre, nombre cientifico, clima al que
pertenece, porcentajes de proteina, humedad,
fibra, nitrégeno, calcio y fésforo, y edad de corte. El
sistema le da un cddigo de identificacion a cada
pasto registrado.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 4.1y 4.2
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presentala ventana de captura
cuando el actor iniciador da correspondiente, como se
la orden capturar un nuevo presenta en la figura 88.

tipo de pasto.

3. Digita los datos que se le
piden para la captura
correspondiente, en la zona
A de la figura 88.

4. Ordena registrar el nuevo | 5. Realiza el registro
tipo de pasto, oprimiendo el correspondiente. Notifica que
botén B de la figura 88. se realiz6 con éxito, como lo

6. Aceptay da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
A de la figura 89.

indica el mensaje de la figura
89.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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Figura 144. Capturar pasto

#%% CAPTURA DE PASTOS ***

NOMBRE
NOMBRE CIENTIFICO
CLIMA g Eﬁm Y CALIDO
PORCENTAJE DE PROTEINA (0-100)
HUMEDAD (0-100)
MATERTA SECA (0-100)
FIBRA CRUDA (0-100)
T ©-100
CALCTO (0-100)
FOSFORO (0-100)

EDAD DE CORTE (Dias)

[Gusaar ],

Figura 145. Aceptar captura de pasto

http:#flocalhost

%
A
P
oy

5E HA INGRESADC EL TIPO DE PASTO AL SISTEMA

A E Aceprar
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6.2.1.4.2 Caso de uso real Modificar pasto

Caso de Uso: Modificar pasto

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Modificar informacién sobre un tipo de pasto
especifico.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un tipo de

pasto y sus datos cambiaron o fueron registrados
errobneamente, se hace necesario modificar el
registro, actualizando el nombre, nombre cientifico,
clima al que pertenece, porcentajes de proteina,
humedad, fibra, nitrégeno, calcio y fésforo, y/o
edad de corte.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 4.3y 4.4.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana para
cuando el actor iniciador da consulta de pastos, como lo
la orden de modificar un tipo indica la figura 90.
de pasto.

3. Escoge el tipo de pasto que | 4. Presenta la ventana para
ha de modificar, listado en la modificacion con los
zona A de la figura 90, respectivos datos del tipo de
pulsando uno de los botones pasto escogido, como lo indica
gue indica la zona B de la la figura 91.

misma figura.
5. Realiza las modificaciones
pertinentes, en la zona A de

la figura 91.

6. Da orden de registrar las| 7. Realiza la actualizacion
modificaciones, pulsando el correspondiente. Notifica que
botén B de la figura 91. el registro se realiz6 con éxito,

como lo indica el mensaje de la
figura 92.

8. Acepta y da por terminada la
accion, pulsando el botén A
de la figura 92.

Cursos Alternos:

Linea 7: Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el

error.
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Figura 146. Modificar pasto

#2%F MODIFICAR PASTOS **#*#
| NOMBRE|
| NOMBRE CIENTIFICO |
CLIMA g EI[:ID Y CALIDO
PORCENTAJE DE PROTEINA (0-100)
HUMEDAD (0-100)
MATERIA SECA (0-100)
FIBRA CRUDA (0-100)
NITROGENADO (©-100
CALCIO (0-100)
FOSFORO | (0-100)
EDAD DE CORTE (Dias) |
[Coe il J
Figura 147. Listado de pastos
) ##% LISTADO DE PASTOS ***
| Caracteristizas del Pasto
2 Nonkr ngﬁgr:o Aporcentaie oy g oere [Fbra Bractono ol i: N
Proteina Seca  Cruda |Mirogenado e
| L] L] | | L] L1 Modifar
| L | L | | L | L Hoditiar)
L N T [ 1 | | [T [ T 1 podifica]

Figura 148. Aceptar modificacion de pasto
http:/flocalhost

5E HA MODIFICADO EL TIPO DE PASTO SATISFACTORIAMENTE

A

..r".'l
ALY
/L
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6.2.1.4.3 Caso de uso real Consultar pastos

Consultar la informacién de los pastos registrados

Cuando se hace necesario listar los pastos con sus
datos como son nombre, nombre cientifico, clima y
caracteristicas nutricionales, el sistema permite
consultarlos de la manera que el usuario los

Caso de Uso: Consultar pastos
Actores: Mayordomo, propietario.
Proposito:

en el sistema
Resumen:

requiera.
Tipo: Primario y esencial
Ref. Cruzadas: | Funciones: 4.5

Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de consultar pastos.

Presenta la ventana para el
ingreso de parametros de
consulta, como se presenta en
la figura 93.

Digita los parametros
correspondientes, en la zona
A de la figura 93.

Ordena presentar el listado
de pastos, pulsando el botén
indicado con la letra B de la
figura 93.

Acepta y da por terminada la
accion, como indica en la
figura 94, pulsando el boton
B

Presenta el listado de pastos
que ha resultado de Ila
bdsqueda, como se indica en
la figura 94.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 149. Consultar pastos

*%% CONSULTAR PASTOS ***

EDAD DE CORTE (Dias) |

Listar d

| NGMBRE|
| NOMBRE CIENTIFICO)| \
® FRID

‘ CLM‘ O MEDIO Y CALIDO

| PORCENTAJE DE PROTEINA | 0-100)

| HUMEDAD | (0-100)

| MATERIA SECA | 0-100)

| FIBRA CRUDA | (0-100)
EXTRACTO NO

‘ NITROGENADO ‘ (0-100)

| CALCIO)| (0-100)

| FOSFORO| 0-100)

|

|

Figura 150. Listado de pastos

##% LISTADO DE PASTOS **=

C;’fdlgo Wombre
Pasto
|

Mombre
Cientfico

Clina

Caractensticas del Pasto

Porcentaje
Protema

Humedad

Mlateria  |Fibra
Seca Cruda

Exztracto no
HNitrogenado

Caleio

Fosforo

Edad
de
Corte
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6.2.1.4.4 Caso de uso real Eliminar pasto

Caso de Uso:

Eliminar pasto

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Eliminar un determinado registro de pastos del
sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un tipo de
pasto y se desea eliminar su informacién y toda la
gue con ella se relacione, se hace necesario borrar
el registro del sistema.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Casos de uso:

Funciones: 4.6y 4.7.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso Inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de eliminar un tipo
de pasto.

Pide la identificacion del
registro del tipo de pasto a
eliminar, como se indica en la
figura 95, literal A.

3. Digita la identificacion
correspondiente, en la caja
de texto mencionada en el
paso 2. Presenta la
informacion del registro en la
zona B de la misma figura.

4. Da orden de eliminar el

registro identificado,
oprimiendo el botén C de la
figura 95.

6. Confirma la orden,

oprimiendo el botén A de la
figura 96.

Pide confirmar si desea
eliminar, como se muestra en
el mensaje de la figura 96.

Realiza la eliminacion del
registro correspondiente.
Notifica que la eliminacion se
realiz6 con éxito, como indica
el mensaje de la figura 97.

8. Acepta y da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
A de la figura 97.

Cursos Alternos:

Linea 4:
Linea 7:

Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
No pudo realizar la eliminacién, notifica el error.
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Figura 151. Eliminar pasto

seleccione el pasto a Eliminar: | - Imposible Eliminar- [V]A

NOMBRE

NOMERE CIENTIFICO
CLINMA

PORCENTAJE DE PROTEINA
HUMEDAD

MATERTA SECA

FIBRA CRUDA

EXTRACTO NO NITROGENADO
CALCIO

FOSFORO

EDAD DE CORTE (Dias)‘

Elirninar ﬂ

Figura 152. Confirmar eliminacion de pasto
http:/flocalhost

9y éRealmente desea eliminar el tipn de pasto?

A [ Aceptar | [ Cancelar

Figura 153. Aceptar eliminacion de pasto
http:/flocalhost

SE HA ELIMINADO EL TIPC DE PASTO DEL SISTEMA

A | Acephar

A
/Il

'
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6.2.1.5

Casos de uso reales manejo de costos

6.1.2.5.1 Caso de uso real Capturar costo

Caso de Uso:

Capturar costo

Actores:

Mayordomao.

Proposito:

Capturar informacion de costos que se incluyen en
el sistema, necesarios para los precios de los
animales.

Resumen:

En necesario que se registren en el sistema los
costos necesarios para calcular el valor de los
animales. Los datos que se registran para esto son
la fecha, el concepto, la cantidad del concepto el
valor unitario, el valor total y se le asocia un tipo de
costo y su motivo. El sistema le da un codigo de
identificacion a cada costo registrado.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 5.1y 5.2
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presentala ventana de captura
cuando el actor iniciador da correspondiente, como indica
la orden capturar un nuevo la figura 98.
costo.

3. Digita los datos que se le
piden para la captura
correspondiente, como
indica el area A de la figura
98.

4. Ordena registrar el nuevo | 5. Realiza el registro
costo, oprimiendo el botén B correspondiente. Notifica que
de la figura 98. se realizO con éxito, como

indica el mensaje de la figura
99.

6. Aceptay da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
A de la figura 99.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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Figura 154. Capturar costo

@ Variable © Fjo O Inversion

ASISTENCIATECNICA v
ASISTENCIA TECHICA

Fecha : .

i Concepto Cannidad Valor Untario Valor Total
Dia  Mes Afio

5 |v|| MaRzo ] | 2007 [+] 0

Ingresar Cu‘R
Figura 155. Aceptar captura de costo
-

http:/flocalhost

-,

SE HA INGRESADC LM MUEND COSTO AL SISTEMA

A | Aceptar
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6.2.1.5.2 Caso de uso real Modificar costo

Caso de Uso: Modificar costo

Actores: Mayordomo.

Propésito: Modificar informacion sobre un costo ya registrado.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un costo y
por alguna circunstancia sus datos cambiaron o
fueron registrados errbneamente, se hace
necesario modificar el registro, actualizando la
fecha, el concepto, la cantidad del concepto el
valor unitario, el valor total, su tipo de costo y/o su
motivo.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 5.3y 5.4.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de modificar un

Presenta la ventana para
consulta de los costos hasta el
momento registrados.

costo.

3. Escoge el costo que ha de Presenta la ventana para
modificar del listado modificacion con los
presentado. respectivos datos del costo

5. Realiza las modificaciones
pertinentes, en el area A de
la figura 100.

6. Da orden de registrar las
modificaciones, oprimiendo
el boton B de la figura 100.

8. Acepta y da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
A de la figura 101.

elegido, como lo indica la figura
100.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que
la actualizacién se realiz6 con
éxito, como el mensaje de la
figura 101.

Cursos Alternos:

Linea 7:
error.

Si no se pudo realizar la actualizacion notifica el
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Figura 156. Modificar costo

® Variable O Fijo O Tnversion
ASISTENCIA TECNICA, v
ASTSTENCIA TECHICA
Fecha . .
: Concepto Cantidad Valor Thitario Walor Total
Dia  Ies Afio
5 [v maRzZO ] | 2007 [v| 0
Modificar costh

Figura 157. Aceptar modificacidén de costo

-

http: fflocalhost

,’ SE HA MODIFICADO EL COSTO SATISFACTORIAMENTE

A [ Acepkar
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6.2.1.5.3 Caso de uso real Consultar costos

Caso de Uso: Consultar costos

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacion de los costos registrados en
el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar los costos con sus
datos como son concepto, tipo, cantidad, valor
unitario y valor total, el sistema permite consultarlos
de la manera que el usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 5.5
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de consultar costos.

Presenta la ventana para el
ingreso de pardmetros de
consulta, como la que se indica
en la figura 102.

3. Digita los parametros
correspondientes, en la zona
A de esta figura.

4. Ordena presentar el listado
de costos, oprimiendo el
boton identificado con B de
la figura 102.

6. Aceptay da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
B de la figura 103.

Presenta el listado de costos que
ha resultado de la busqueda,
como se indica en la zona A de
la figura 103.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 158. Consultar costos

O Varighle @ Fijo O Inversion O Todes
PERSOMAL

MARZO a7 [v]

Figura 159. Listado de costos

##¢ LISTADO DE COSTOS ***

CONCEPTO CANTIDAD|UMITARIO| FECHA | |

HIERBACONDESPARASHARIO\DROGAS\ 500 \ 2000 |2UU?-02-18’_i_

|Aceétai
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6.2.1.5.4 Caso de uso real Eliminar costo

Caso de Uso: | Eliminar costo

Actores: Mayordomo.
Propésito: Eliminar un determinado registro de costo del sistema
Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un costo y se

desea eliminar su informacion y toda la que con ella se
relacione, se hace necesario borrar el registro del

sistema.
Tipo: Primario y esencial
Ref. Funciones: 5.6 y 5.7.
Cruzadas: Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia| 2. Presenta el listado de los costos
cuando el actor iniciador registrados en el sistema, como se
da la orden de eliminar un presenta en la figura 104.
tipo de costo.

3. Escoge el registro que
desea eliminar, de la zona
A de la figura 104.

4. Da orden de eliminar el | 5. Pide confirmar si desea eliminar,
registro escogido, como indica el mensaje de la figura
oprimiendo el  boton 105.
respectivo de los de la
zona B de la figura 104.

6. Confirma la orden, | 7. Realiza la eliminacion del registro
oprimiendo el botén A de correspondiente. Notifica que la
la figura 105. eliminacion se realiz6 con éxito,

como indica el mensaje de la figura
106.

8. Aceptay da por terminada
la accién, haciendo clic en
el boton A de la figura
106.

Cursos Alternos:

Linea 2: No pudo presentar el listado, notifica el error.

Linea 4: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.

Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.
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Figura 160. Listado de costos a eliminar

#+% LISTADO DE COSTOS **#

w—corciro

IT‘HZIERBA CON DESPARASITARIO DROGAS| 2000 2007-02-7
|_4 FBA CON DESPARASITARIO DROGAS | 2000 500 2007-02-18 | [Eliminar]
FBA CON DESPARASITARIO DROGAS | 2000 500 200?-02-18| Elirninar

Figura 161. Confirmar eliminacion de costo
http:/flocalhost

7 éDesea realmente eliminar el costa?

Aceptar | [ Cancelar

—

Figura 162. Aceptar eliminacion de costo
http:/flocalhost

.'\ SE HA ELIMINADO EL COSTO DEL SISTEMA

T -

[ Aceptar
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6.2.1.6

Casos de uso reales manejo de ingresos

6.2.1.6.1 Caso de uso real Capturar ingreso

Caso de Uso:

Capturar ingreso

Actores:

Mayordomao.

Proposito:

Capturar informacion de ingresos que se incluyen
en el sistema.

Resumen:

En necesario que se registren en el sistema los
ingresos necesarios para el manejo de la
explotacion. Los datos que se registran para esto
son la fecha, el concepto, la cantidad del concepto
el valor unitario, el valor total y se le asocia un tipo
de ingreso y su motivo. El sistema le da un codigo
de identificacion a cada ingreso registrado.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 6.1y 6.2
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores |

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presentala ventana de captura
cuando el actor iniciador da correspondiente, como se
la orden capturar un nuevo indica en la figura 107.
ingreso.
Digita los datos que se le
piden para la captura
correspondiente, mostrados
en la zona A de la figura
107.
Ordena registrar el nuevo | 5. Realiza el registro

costo, oprimiendo el botén B
de la figura 107.

Acepta y da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
A de la figura 108.

correspondiente. Notifica que
se realiz6 con éxito, como
indica el mensaje de la figura
108.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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Figura 163. Capturar ingreso

® Variable O Fijo O Inversion

ASISTEMCIA TECNICA ]
ASISTENCLA TECHICA
Fecha . _
- Concepto Canfidad Walor Unitario
Dia  Mes Lfio
5 [v] | MARZO ] | 2007 []

Agregar \ngres;R

Walor Total

i

A
I

Figura 164. Aceptar captura de ingreso.

http:#/localhost

1 5E HA ALMACENADC UK MUEYC INGRESC 8L SISTEMA
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6.2.1.6.2 Caso de uso real Modificar ingreso

Caso de Uso: Modificar ingreso

Actores: Mayordomo.

Propésito: Modificar informacién sobre un ingreso ya registrado
en el sistema.

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un ingreso y
sus datos cambiaron o fueron registrados
errbneamente, se hace necesario modificar el
registro, actualizando la fecha, el concepto, la
cantidad del concepto el valor unitario, el valor total,
su tipo de costo y/o su motivo.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 6.3y 6.4.

Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de modificar un

Presenta la ventana para
consulta de los ingresos hasta el
momento registrados.

ingreso.

3. Escoge el ingreso que ha de Presenta la ventana para
modificar, del listado modificacién con los respectivos
presentado. datos del ingreso elegido, como

5. Realiza las modificaciones
pertinentes, en la zona A de
la figura 109.

6. Da orden de registrar las
modificaciones, oprimiendo
el botén B de la figura 109.

8. Acepta y da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
A de la figura 110.

se indica en la figura 1009.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que la
actualizacion se realiz6 con
éxito, como indica la figura 110.

Cursos Alternos:

Linea 7:

Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.
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Figura 165. Modificar ingreso

® Varable O Fijo O Tnversion

ASISTEMCIA TECNICA ]
A ASISTENCLA TECNICA
Fecha . Y
- Concepto Canfidad Walor Unitario Valor Total
Dia Ies Aflo
5 [v] | MARZO ] | 2007 []

i

R fodiicar ingresol

Figura 166. Aceptar modificacion de ingreso

http: fflocalhost

1 SE HA MODIFICADO EL INGRESO SATISFACTORIAMENTE
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6.2.1.6.3 Caso de uso real Consultar ingresos

Caso de Uso:

Consultar ingresos

Actores: Mayordomo, propietario.

Propésito: Consultar la informacion de los ingresos registrados
en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesatrio listar los ingresos con sus
datos como son concepto, tipo, cantidad, valor
unitario y valor total, el sistema permite consultarlos
de la manera que el usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 6.5

Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da

2. Presenta la

ventana para
digitacion de parametros de

la orden de consultar consulta, como indica la figura
ingresos. 111.
3. Digita los parametros

correspondientes, en el area
A de la misma figura.

4. Ordena presentar el listado
de ingresos, oprimiendo el
botén B de la figura 111.

6. Aceptay da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
B de la figura 112.

Presenta el listado de ingresos
que ha resultado de Ila
basqueda, como indica la figura
112 en la zona A.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 167. Consultar ingresos

O Varigble ® Fijo O Inversion O Todos
P v

PERSONAL

Por Fecha O Todos @
Dha  Des Afio

8 v MaRZO ] | 2007 [w] 0

Concepto Cantidad Walor Unttario Valor Total

Figura 168. Listado de ingresos

*##% LISTADO DE INGRESQOS *#*

CONCEPTO CANTIDAD|UNITARIO
|

o P
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6.2.1.6.4 Caso de uso real Eliminar ingreso

Caso de Uso: Eliminar ingreso

Actores: Mayordomo.

Propésito: Eliminar un determinado registro de ingreso del
sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un ingreso y

se desea eliminar su informacién y toda la que con
ella se relacione, se hace necesario borrar el
registro del sistema.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 6.6y 6.7.
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de wuso inicia|2. Presenta el listado de los
cuando el actor iniciador da ingresos registrados en el
la orden de eliminar un sistema, como lo indica la
ingreso. figura 113.

3. Escoge el registro que desea
eliminar de la zona A de la

figura 113.

4. Da orden de eliminar el|5. Pide confirmar si desea
registro escogido, eliminar, como indica el
oprimiendo el boton mensaje de la figura 114.
respectivo de la zona B de la
figura 113.

6. Confirma la orden, | 7. Realiza la eliminacion del
oprimiendo el botén A de la registro correspondiente.
figura 114. Notifica que la eliminacion se

realiz6 con éxito, como indica
el mensaje de la figura 115.

8. Acepta y da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
A de la figura 115.

Cursos Alternos:

Linea 2: No pudo presentar el listado, notifica el error.
Linea 4: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.
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Figura 169. Listado de ingresos a eliminar

### LISTADO DE INGRESOS #*#*
liminar
ﬁliminar]

| Eliminar

Figura 170. Confirmar eliminacién de ingreso

http:/flocalhost

(3 éDesea realmente modificar el ingreso?

A| Aceptar | [ Cancelar

Figura 171. Aceptar eliminaciéon de ingreso

http:/flocalhost

SE HA ELIMINADO EL INGRESO DEL SISTEMA

A [ Aceptar

T N
oy
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6.2.1.7 Casos de uso reales manejo de usuarios

6.2.1.7.1 Caso de uso real Capturar usuario

Caso de Uso: Capturar usuario

Actores: Administrador del Sistema.

Propésito: Capturar informacién de usuarios del sistema para
manejo de contrasefas y autorizaciones.

Resumen: En necesario que se registren en el sistema los

datos del usuario necesarios para el control de
guienes entraran al sistema y qué opciones
pueden acceder. Para esto es necesario ingresar
el nombre de usuario, la contrasefa, la cédula,
nombres, apellidos, direccion, teléfonos, tipo de
usuario y a qué explotacion pertenece el usuario.
El sistema asignard una identificacion o codigo de
registro para cada usuario.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas: | Funciones: 7.1y 7.2
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presentala ventana de captura
cuando el administrador del correspondiente, como indica
sistema da la orden de la figura 116.

capturar un nuevo usuario.

3. Digita los datos que se le
piden para la captura
correspondiente, como se
indica en la zona A de la

figura 116.
4. Ordena registrar el nuevo | 5. Realiza el registro
usuario, oprimiendo el botén correspondiente. Notifica que
B de la figura 117. se realizé con éxito, segun el
mensaje que se indica en la
figura 118.
6. Aceptay da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
indicado en la figura 118,
letra A.
Cursos Alternos:
Linea 5: Si no se pudo realizar el registro notifica el error.
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Figura 172. Capturar usuario

##x NUEVO USUARIO ***

| [ LOGIN *

| CLAVE *

| CONFIRME CLAVE *

| CEDULA *
A NOMBRES *

|

|

|

|

APELLIDOS *
DIRECCION *
TELEFONO 1 *

TELEFONO 2|

O Trwitado
TIPO DE USUARIO | & Mayordome
O Propietario

EXPLOTACION | BIB-CUY - PASTO |v]

Guardard

Figura 173. Aceptar ingreso de nuevo usuario

~—

http:#/flocalhost

"-?"x SE HA INGRESADC LM MUEND USUARIO AL SISTEMA
@
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6.2.1.7.2 Caso de uso real Modificar usuario

Caso de Uso:

Modificar usuario

Actores:

Administrador del Sistema.

Proposito:

Modificar informacion sobre un usuario ya registrado.

Resumen:

Cuando se ha registrado en el sistema un usuario y
sus datos cambiaron o fueron registrados
errbneamente, se hace necesario modificar el
registro, actualizando su login, su contrasefa,
cédula, nombres, apellidos, direccion, teléfonos, tipo
de usuario y a qué explotacion pertenece.

Tipo:

Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Casos de uso:

Funciones: 7.3y 7.4.

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores

Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia
cuando el actor iniciador da
la orden de modificar un

Presenta la ventana para
consulta de los usuarios hasta el
momento registrados.

5. Realiza las modificaciones
pertinentes, en la zona A de
la figura 119.

6. Da orden de registrar las
modificaciones, oprimiendo
el botén B de la figura 119.

8. Acepta y da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
A de la figura 120.

usuario.

3. Escoge el usuario que ha de Presenta la ventana para
modificar, del listado modificacién con los respectivos
presentado. datos del usuario elegido, como

se indica en la figura 119.

Realiza la actualizacion
correspondiente. Notifica que la
actualizacion se realizé con
éxito, como lo indica el mensaje
de la figura 120.

Cursos Alternos:

Linea 7:

Si no se pudo realizar la actualizacion naotifica el error.
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Figura 174. Modificar usuario

#FF MODIFICAR USUARIO **%

LOGIN *

CLAVE *

CONFIRMME CLAVE *

CEDULA *

NOMERES =

APELLIDGS *

DIRECCTON *

TELEFONO 1 *

TELEFOING 2

TIPrD

DE USTARTD

O Imvitado
@ Mayordomo
O Propietario

| EXPLOTACION | BIBFCUY - PASTO |+
E

Guardar ﬂ

Figura 175. Aceptar modificacion de usuario

http: #localhost

-

' ! ".,'!.

9% 5E HA MODIFICADOD EL USUARIC SATISFACTORIAMENTE
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6.2.1.7.3 Caso de uso real Consultar usuarios

Caso de Uso:

Consultar usuarios

Actores: Administrador del Sistema, mayordomo,
propietario.

Propésito: Consultar la informacién de los usuarios registrados
en el sistema

Resumen: Cuando se hace necesario listar los usuarios con
sus datos como son cédula, nombres, apellidos,
login, teléfonos, tipo de usuario y a explotacién a la
gue pertenecen, el sistema permite consultarlos de
la manera que el usuario los requiera.

Tipo: Primario y esencial

Ref. Cruzadas:

Funciones: 7.5
Casos de uso:

Curso Normal de los Eventos

Accion de los Actores | Respuesta del Sistema

1. Este caso de uso inicia|2. Presenta la ventana para el
cuando el administrador del ingreso de parametros de
sistema da la orden de consulta, como indica la figura
consultar usuarios. 121.

3. Digita los parametros
correspondientes, en la zona
A de la figura 121.

4. Ordena presentar el listado | 5. Presenta el listado de usuarios

de usuarios resultante, que ha resultado de Ila
oprimiendo el botén B de la busqueda, como lo indica la
figura 121. figura 122.

6. Aceptay da por terminada la
accion, oprimiendo el botén
A de la figura 122.

Cursos Alternos:

Linea 5:

Si no se pudo realizar la consulta notifica el error.
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Figura 176. Consultar usuarios

LOGIIN *

CLAVE *

CONFIRWE CLAVE *

|
CEDULA * |

NOMMBRES *

APELLIDOS *

DIRECCTON +

TELEFOND 1 *

TELEFOING 2 |

O Tnwitado
TIPO DE USUARIO | & Mayordome
O Propietario

EXPLOTACION | BIBFCUY - PASTO [v]

[ Listar ﬂ

Figura 177. Listado de usuarios

-
Cedula

Mombres

Apellidos Logn Telefono Telefono 2

Direceion

LA

12752651

JUAL
PABLO

ROTAS

SOLARTE ADMII 7224523 315275837558

CENTRO

Explotacion

Tipo de
Tsuario

Admeon del

Sistema

37063549

\

EIEIANA

MOMAGA [BIEI 7224545 (31165165

CBEEEC

BIEI-CUY

Propietario

Aceptar
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6.2.1.7.4 Caso de uso real Eliminar usuario

Caso de Uso: | Eliminar usuario

Actores: Administrador del Sistema.

Propésito: Eliminar un determinado registro de usuarios del
sistema

Resumen: Cuando se ha registrado en el sistema un usuario y

se desea eliminar su informacion y toda la que con
ella se relacione, se hace necesario borrar dicho
registro del sistema.

Tipo: Primario y esencial
Ref. Funciones: 7.6y 7.7.
Cruzadas: Casos de uso:
Curso Normal de los Eventos
Accion de los Actores Respuesta del Sistema
1. Este caso de uso inicia | 2. Pide la identificar el registro del
cuando el administrador usuario a eliminar.

del sistema da la orden
de eliminar un usuario.

3. Sefala el usuario
correspondiente, como
se indica en la figura
123, zona A. Presenta
los respectivos datos en

la zona B.

4. Da orden de eliminar el | 5. Pide confirmar si desea eliminar,
registro identificado, como indica el mensaje de la figura
oprimiendo el boton C 124.

de la figura 123.
6. Confirma la orden,| 7. Realiza la eliminacion del registro

oprimiendo el botén A de correspondiente. Notifica que la

la figura 124. eliminacion se realiz6 con éxito,
como el mensaje de la figura 125.

8. Acepta y da por
terminada la accion,
oprimiendo el boton A de
la figura 125.

Cursos Alternos:

Linea 4: Rechaza la confirmacion, pasa a linea 8.
Linea 7: No pudo realizar la eliminacion, notifica el error.
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Figura 178. Eliminar usuario

Seleccione el Usuario a Eliminar: A

LOGIN
CEDULA e
NOMBRES
APELLIDOS
DIRECCION
TELEFONO 1
TELEFONO 2

(Emne )

Figura 179. Confirmar eliminacién de usuario

http:/flocalhost

‘ F,} % éDesea realmente eliminar a este usuario?
w4

A [ Aceptar | [ Cancelar

Figura 180. Aceptar eliminacién de usuario

http:/flocalhost

SE HA ELIMINADO EL USUARIO DEL SISTEMA

A | Aceptar

A
/Il

'
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6.2.2 Diagramas de colaboracién

6.2.2.1 Diagramas de colaboracién manejo de cuyes

6.2.2.1.1 Diagrama de colaboracién Capturar cuy

Figura 181. Diagrama de colaboracion Capturar cuy

cld: capturanCuy J

1. asignarE «plotad onidentificacion:
cadena codigo_expcadena)

capturarC uyiprocedencia; caden a identificacion: numero, Explotacion

fecha_nac:fecha faze:cadena tipo:carad er sexo: caracter,

Usuatio pescnumero padre;num ero madre numero lines; cadens,
- pelaje: cadena colorcadena pattic: cadena alajamiento: num era)

2. asignarP adreMadre(identificacionh;
cadena jdentificad onpm: cadens)

6.2.2.1.2 Diagrama de colaboracion Modificar cuy

Figura 182. Diagrama de colaboracion Modificar cuy

cld: modificarCuy J

-modificarCuyide ntificacion: cadena)
Usuatia Cuy

1: modificarP adret ad refid ertificacionh: cadena,
identificacionpm: cadena)

Padret adre
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6.2.2.1.3 Diagrama de colaboracion Consultar cuyes

Figura 183. Diagrama de colaboracion Consultar cuyes

cld: conzultarListadoC uyes)

:consultarListadoC uyes{proce dend & cadena jdertifica con: numera,
fecha_nac: fecha fase:cadena tipo: caract er sexo: caracter,
pesonumero padre numero madre: numero line s cadena,

pelsje: cadena color cadena partic: cadena alojamiento: numera)

Usuario

Cuy

1. asignarkE xplotadoniide ntificacion: cadena;
codigo:cadena)

Explotacion

6.2.2.1.4 Diagrama de colaboracion Eliminar cuy

Figura 184. Diagrama de colaboracion Eliminar cuy

cld: elimnarCuy J

seliminarC uyidentificacion: numera)

3

suano

1:eliminar&sodacion(identCuy: cadena,
codigoE xp:cadens)

Explotacion
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6.2.2.1.5 Diagrama de colaboracion Curar cuy

Figura 185. Diagrama de colaboracion Curar cuy

cld: curarCuy J

curarC Uy Codigo: numera)

zuatio Cuy
1: cancelarCuyE nfermedad(identCuy cadena |
codigoEnf cadena);
Enfenmedad

6.2.2.1.6 Diagrama de colaboracion Reubicar cuy

Figura 186. Diagrama de colaboracion Reubicar cuy

cld: reubicarCuy J

reubicarCuvcodigo: cadena )

UJsuano

1.1 azociarContnedon alponicodigoC ont: cadena,

1. asodarCuyC ontenedarcodigoCuy cadena
codigoCaont; cadena)

Contenedor

codigoGalpon: cadena

Galpon

3
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6.2.2.1.7 Diagrama de colaboracion Pesar cuy

Figura 187. Diagrama de colaboracion Pesar cuy

cld: pesarCuy ]

: pesarCuyide ntificacion: cadena | peso: double)

UJsuanio

3

6.2.2.1.8 Diagrama de colaboracién Consultar mejor cuy

Figura 188. Diagrama de colaboracion Consultar mejor cuy

cld: consultartejorc uy)

o consulark ejon wyitipo. carader sexocaracter,
| pesonumero lines cadena)

Usuano

|
| Cuy |
1: asignatE =plotacionico digoC uy: Cadena,
codigoE xp: cadena’
| Explotacion |

6.2.2.1.9 Diagrama de colaboracion Consultar mejor reproductor

Figura 189. Diagrama de colaboracion Consultar mejor reproductor

cld: cnnsultarMejnrReprnductDr)

: consultarMejorR eproducortipo: carader,
| sexo:caracter limea cadena)

| { e |

Usuario

1: asignatE =plotacionCuyicodi 9ol uy cadena |
codigoE xp:cadenal

| Explotacion |
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6.2.2.1.10 Diagrama de colaboraciéon Consultar arbol genealogico

Figura 190. Diagrama de colaboracion Consultar arbol genealogico

cld: conzultarArbolGenealogico )

conaultar &rbolGenealogico
(identificacion: cadena) Cuy

Usuatio

2. conzultarP adremadre);

1. azociarCuyE xplotacion(codigoC uy: cadena,
codigoE xp:cadena)

Explotacion

6.2.2.1.11 Diagrama de colaboraciéon Asignar enfermedad al cuy

Figura 191. Diagrama de colaboracion Asignar enfermedad al cuy

cld: azociaE nfermedade s)

. asociarEnferm edad es{enfermedades] cadena,
identificadon: cadena)

Uzuatio CLy

*1: [1... cantidad Enf]
aanciahCuyE nfermedades(codigoCuy.cadena,
codigoE nf.cadena)

Enfennedad
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6.2.2.1.12 Diagrama de colaboracion Asignar medicamento al cuy

Figura 192. Diagrama de colaboracion Asignar medicamento al cuy

cld: a=sociarkd edic:amentos)

o asodarkdedicament os(m edicamentos]]: cadena |
identificacion: cadena)

U=uano Uy

*1: [1... c;arntidadM edicamento s]:
asignarZ uyhd edi cam entolcodigoC uy: cadena,
codigobed: cadena)

Medicam ento

6.2.2.1.13 Diagrama de colaboracién Registrar salida del cuy

Figura 193. Diagrama de colaboracion Registrar salida del cuy

cld: salidaCuy J

o salidacuidentificacon cadena)
Usuato cuy

6.2.2.2 Diagramas de colaboracion manejo de instalaciones

6.2.2.2.1 Diagrama de colaboracion Capturar explotacion

Figura 194. Diagrama de colaboracion Capturar explotacion

cld: capturarE xplotaciu:nn)

o capturarE xplotacionpropietatio . cadena, nombre:cadena,
direccidn: cade na, tel éfono:num ero, oodigo numer)

Uszuario

Explotacion

1: asociarlsuarioE qplotacion(codigo U su: cadena,
codigoE o cadena)
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6.2.2.2.2 Diagrama de colaboracion Modificar explotacion

Figura 195. Diagrama de colaboracion Modificar explotacion

cld: modificarE xplotacion )

modificarE xplotacion{codigo: numera)
suario Explotacion

6.2.2.2.3 Diagrama de colaboracion Consultar explotaciones

Figura 196. Diagrama de colaboracion Consultar explotaciones

cld: conzultarListadoE xplotac unes)

. conautarListadoE splotacionesipropietario: cadena, nombre: cadena,

suatio direccidn: cadena, teléfono numero, chdigonumero) Explotacion

6.2.2.2.4 Diagrama de colaboracion Eliminar explotacion

Figura 197. Diagrama de colaboracion Eliminar explotacion

cld: eliminarEplotac u:nn)

: eliminarE xplotacion (codig o numera)
zuatio Explotacion
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6.2.2.2.5 Diagrama de colaboracién Capturar galpon

Figura 198. Diagrama de colaboracion Capturar galpon

cld: capturarzalp n:nn)

 capturarGal poncodigo: num ero, nambre: cadens)

Uszuano

Galpon

1: azociarGalponE wplotaconioodigoG slpon: cadena,
codigoE xpcadena)

Explotacion

6.2.2.2.6 Diagrama de colaboracién Modificar galpon

Figura 199. Diagrama de colaboracion Modificar galpon

cld: modificarGalpon )

o modificarGalponlcodigo: numera)

Uszuano

Galpon

1: azociarGal ponE =platac onfoodigoG alpon: cade na,
codigoE xpcadena)

Explotacion
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6.2.2.2.7 Diagrama de colaboracién Consultar galpones

Figura 200. Diagrama de colaboracion Consultar galpones

cld: conzultarListadoGalpon es)

consultarLiztadoG alpon es{ codigo: numero nombre: cadens)

Uszuano

Galpon

1: azociarGalponE wplotaconioodigoG slpon: cadena,
codigoE xpcadena)

Explotacion

6.2.2.2.8 Diagrama de colaboracién Eliminar galpon

Figura 201. Diagrama de colaboracion Eliminar galpon

cld: eliminarGaIpnn)

» eliminarGalponcodigo: numera )

Uszuano

Galpon

1: desasocianzal ponE xplotacdonicodigoGalpon: cadens
codigoE xpcadena)

Explotacion
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6.2.2.2.9 Diagrama de colaboracion Capturar contenedor

Figura 202. Diagrama de colaboracion Capturar contenedor

cid: capturarCDntenedDr)

Usuara

o capturarContenedor(codigo: num end, galpan:numera,

tipo _anitm ales:cadens,
maximao_animales; numero, sexd caracer)

Cortenedar

1: azodarContenedorzslponicadigoCont: cadena,

Galpon
28R codigo’ al cadens)

2 gzodarzalponE xplotad onfcodigoG alpon: cadena,
codig oE xplotacion: cadena)

Explatacion

6.2.2.2.10 Diagrama de colaboracion Modificar contenedor

Figura 203. Diagrama de colaboracion Modificar contenedor

¢ld: modificarC ontenedor )

Jsuatio

- modificarC ontenedoioodigo numera)

Contenedor

405




6.2.2.2.11 Diagrama de colaboracion Consultar contenedores

Figura 204. Diagrama de colaboracion Consultar contenedores

cld: consultarListadoC onten ednres)

. conauftarListadoC ontenedores{codigo; numero, galponnumero,
tipo_anim ales: cadena,
maxima_animales: numero, sexocarader)

Usuatio

Contenedar

1: azodarContenedorGalponicodigoC ont: cadena,
codigos al cadena)

Zalpon
6.2.2.2.12 Diagrama de colaboracion Eliminar contenedor
Figura 205. Diagrama de colaboracion Eliminar contenedor
cid: eliminarCnrﬂenedDr)
: eliminarCortensdofcodigo: numena))
zuatia
Cortenedar

1: desasodarContenedor G alponicodigo Cont: cadena,
codigos alp cadena)

Zalpon
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6.2.2.2.13 Diagrama de colaboracién Capturar procedencia

Figura 206. Diagrama de colaboracion Capturar procedencia

cld: capturarP mcedencia/J

capturarP rocedencialicodigo: numero, propietanio cadena,

nombre: cadens, direccon:cadena, telfl:numero telf2 numena)
Uzuario Procedencis

6.2.2.2.14 Diagrama de colaboracion Modificar procedencia

Figura 207. Diagrama de colaboracion Modificar procedencia

cld: modificarProcedend as)

modificarP rocedendalcodi go: numera)

UJsuanio Procedencia

6.2.2.2.15 Diagrama de colaboracion Consultar procedencias

Figura 208. Diagrama de colaboracion Consultar procedencias

cld: consultarF‘rnc:edendas)

conzsultarListadoP rocedencias(codigo numera, propietario.cadena, nombre cadena,
direcdon cadena, telfl:numera tel f2: numero)

Usuario

Procedencia
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6.2.2.2.16 Diagrama de colaboracion Eliminar procedencia

Figura 209. Diagrama de colaboracion Eliminar procedencia

cld: eliminarP rnmdenda)

eliminarProcedendalcodigo numera)

UJsuanio Procedencia

6.2.2.3 Diagramas de colaboracién manejo de sanidad

6.2.2.3.1 Diagrama de colaboracion Capturar enfermedad

Figura 210. Diagrama de colaboracion Capturar enfermedad

cld: capturarE nfermedad)

. capturarEntermedadinom bre: cadena vz cadens, tipo cadena causas[] cadena,
sintomatologialcadens, tratamiento ] cadena recomendacion e cadena)

Jsuato

Enfermedad

6.2.2.3.2 Diagrama de colaboracion Modificar enfermedad

Figura 211. Diagrama de colaboracion Modificar enfermedad

cld: modificarEnfermedad )

- modificarEnfermedadicodigo: numera)
Il=suario Enfemmedad
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6.2.2.3.3 Diagrama de colaboracion Consultar enfermedades

Figura 212. Diagrama de colaboracion Consultar enfermedades

cld: conmltarEnfermedades)

Uzuatio

: consuttarListadoE nfermedsdesinombre: cadena, virus cadena, tipo:cadena, causag) cadena,

zintom atologia[l cadena, tratamientos(] cadena, recom endaciones{] cadena)

Enfernedsad

6.2.2.3.4 Diagrama de colaboracion Eliminar enfermedad

Figura 213. Diagrama de colaboracion Eliminar enfermedad

cld: eliminarEnfermedad)

UJsuanio

. eliminarEnfermedad(codigo.numerao) Erfentstad

6.2.2.3.5 Diagrama de colaboracion Capturar medicamento

Figura 214. Diagrama de colaboracion Capturar medicamento

cld: capturami edicamentu:u)

. capturariedicamentonom bre _comercial; cadena,

principio_activo: cadena, tipoocadena)

UJsuaato

M edi cam ento
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6.2.2.3.6 Diagrama de colaboracion Modificar medicamento

Figura 215. Diagrama de colaboracion Modificar medicamento

cld: modificarMedicament Ds)

Jsuaano

* modificarhd edicam e ntofcodigo: num ero)

M edi cam ento

6.2.2.3.7 Diagrama de colaboracion Consultar medicamentos

Figura 216. Diagrama de colaboracion Consultar medicamentos

cld: cunmltarMedicamemDsJ

principio_activo:cadena tipocadena)

. consuttarListadob edicamentos(nombre_comercial cadena,

Usugato

Medicam ento

6.2.2.3.8 Diagrama de colaboracion Eliminar medicamento

Figura 217. Diagrama de colaboracion Eliminar medicamento

cld: eliminarMedicam entn:n)

Jsuaatio

: eliminarh edicam entofcodigo: numera)

M edi catm ento
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6.2.2.4 Diagramas de colaboracién manejo de pastos

6.2.2.4.1 Diagrama de colaboracion Capturar pasto

Figura 218. Diagrama de colaboracion Capturar pasto

cld: capturaP agto J

. capturarP agtofnombre: cadena, nombre_cientifico cadena, clima cadena,
proteina:numero, humedad:numero, filbranumerd | nitrogeno:numerao,
calciocnumero fosforo numero edad_corte: numero)

Usuatio Pasto

1. azociarP astoExplatacionnombre; cadena, codgoExp numera)

Explotacion

6.2.2.4.2 Diagrama de colaboracion Modificar pasto

Figura 219. Diagrama de colaboracion Modificar pasto

cld: modificarP astu:u)

- modificarPastolcodigo numer)
suaro Pazta

1: asociarPastoExplotacioninombre cadena,
codigoE xp:numera)

Explotacion
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6.2.2.4.3 Diagrama de colaboracion Consultar pastos

Figura 220. Diagrama de colaboracion Consultar pastos

cld: conmltarLis‘tadoPastos)

. conaultarListadoP agosinombre: cadens, nom bre_dentifico.cadena, dima:cadens, proteina:numero,
humedad:numera, filbra:numero, nitrogeno:num ero, caldonumero,fosforo:num ero edad _corte:num ena)
Pasto

Usuatio

1: asodarPastoE xplotadoninombre:cadena,
codigo: nutm ero’)

Explotacion

6.2.2.4.4 Diagrama de colaboracion Eliminar pasto

Figura 221. Diagrama de colaboracion Eliminar pasto

cld: eliminarP ast-:u)

. eliminarPastolcodigo:numera)
suaro Pazta

1: asociarPastoExplotaconinombre: cadena,
codigoE xp:numera)

Explotacion
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6.2.2.5 Diagramas de colaboracion manejo de costos

6.2.2.5.1 Diagrama de colaboracion Capturar costo

Figura 222. Diagrama de colaboracion Capturar costo

cld: capturarCosto J

o capturarCostolfecha: fecha, concepto: cadena, cantidad: numera,

- valor_unitario:numero tipo_costo:cadena, motivo cadena)
Uszuatio Costa

1. a=ociarCogol xplotaciontipo_costo:cadena,
fecha: fecha, coodigoExp numera)

Explotacion

6.2.2.5.2 Diagrama de colaboracion Modificar costo

Figura 223. Diagrama de colaboracion Modificar costo

cld: modificarc -:ustu:u)

o modificarC ostojcodigo: numerao)

Uzuanio

Costo

1: aszociarCostoExplatacionitipo_costo:cadena,
fecha: fecha, coodigoExp numera)

Explotadion
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6.2.2.5.3 Diagrama de colaboracion Consultar costos

Figura 224. Diagrama de colaboracion Consultar costos

cld: eliminarCosto )

il saa eliminarCogolcodigo: numera)

Costo

1: asociarC ostok splotacionipo_costo cadena,
fecha: fecha, codigoE xp:numera’)

Explotadion

6.2.2.5.4 Diagrama de colaboracion Eliminar costo

Figura 225. Diagrama de colaboracion Eliminar costo

cld: eliminarCosto )

eliminarCogolcodigo: numera)

Uzuanio

Costo

1: asociarC ostok splotacionipo_costo cadena,
fecha: fecha, codigoE xp:numera’)

Explotadion
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6.2.2.6 Diagramas de colaboracién manejo de ingresos

6.2.2.6.1 Diagrama de colaboracion Capturar ingreso

Figura 226. Diagrama de colaboracion Capturar ingreso

cld: capturadngresao J

Jsuario

o capturaringre solfecha: fecha, concepto:cadena, cantidad:numero,

valor_unitario:numero tipo_ingreso cadena motivo: cadena) Ingreso

1. azociarlngresoE xplataciontipo_ingresacadena,
fecha:fecha, codigoExp: numerna)

Explotadion

6.2.2.6.2 Diagrama de colaboracion Modificar ingreso

Figura 227. Diagrama de colaboracion Modificar ingreso

cld: modificarl ngrems)

Uzuatio

o modificaringresolcodigo: numera)
Ingreso

1:

azociaringresoE xplotaciontipo_ingreso cadena,
fecha: fecha, codigoExp: numero)

Explotacian
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6.2.2.6.3 Diagrama de colaboracion Consultar ingresos

Figura 228. Diagrama de colaboracion Consultar ingresos

cld: cunwltarListadoIngresos)

Usuaria

o consultarlistadolngresosfecha: fecha, concepto:cadens, cantidad: numera,
valor_unitario:numero tipo_costo:cadena motivo cadens codigo:numera)

1: asociaringresoE =plotaciontipo_ingreso cadena,
fecha:fechs, codigoExp: numera)

|nareso

Explotacion

6.2.2.6.4 Diagrama de colaboracion Eliminar ingreso

Figura 229. Diagrama de colaboracion Eliminar ingreso

cld: eliminatingre o )

Uauanio

o eliminaringresolcodign: numera)

1:

asociarlngresoE xplotaciontipo_ingreso cadena,
fecha:fecha, codigoExp: numera)

[ngreso

Explotacion

416




6.2.2.7 Diagramas de colaboracion manejo de usuarios

6.2.2.7.1 Diagrama de colaboracion Capturar usuario

Figura 230. Diagrama de colaboracion Capturar usuario

cld: capturarsuario

Uzuatio

. capturarUsuariof ogin cadens, contrazelia; cadena, cedula:cadena, nombres: cadena, apellidos cadena,
direction: cadena , telfl :numero tel 12 numera, tipo_usuariocadena explotacion:numer )

1: azodarlsusrioExplotaciondlogin: cadens contrazenia; cadena, ceduls; cade ne codigoE xonumen)

Explotacion

6.2.2.7.2 Diagrama de colaboracion Modificar usuario

Figura 231. Diagrama de colaboracion Modificar usuario

cld: modificarl suarios)

o modificarU susriofcodigo: num era)

1: azociarl suario Explotaciont| ogincadena contrazens cadena, cedul s cadena,codiogoE o numera)

Jsuatio

Explotacion
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6.2.2.7.3 Diagrama de colaboracion Consultar usuarios

Figura 232. Diagrama de colaboracion Consultar usuarios

cld: consultarl suario J

Uszuatio

. consultarListadol suarioslogin: cadena, contrazelfia; cadena, cedula: cadena, nom bres:cadena, spelidos: cadena,
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1: azodarl suario B xplotacion(login: cadena contrasena: cadensa, cedula: cadena, codigoE numero)

Explotacion

6.2.2.7.4 Diagrama de colaboracion Eliminar usuario

Figura 233. Diagrama de colaboracion Eliminar usuario

eld: eliminarJsuario )

: eliminarl suario(codigo: numera)

1: azociarlsuario Exqlotacion(login: cadena contrasena cadena, cedula:cadena, ocodignE o numernn)

Usuatio
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6.2.3 Diagrama de clases

Figura 234. Diagrama de clases
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6.2.4 Diagrama de paquetes

Figura 235. Diagrama de paquetes
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6.3 BASE DE DATOS DEL SISTEMA DE INFORMACION PARA UNA EMPRESA DE BASE TECNOLOGICA
QUE PRESTA SERVICIOS DE MONITOREO A EXPLOTACIONES DE CUYES

6.3.1 Diagrama entidad relacién
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6.3.2 Listade tablas
TABLA: USUARIOS
Descripcion:  Almacena los datos de los usuarios del sistema
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO
id_usuario Numérico Identificacion de  Primaria
usuario
Login Varchar 10 Login de entrada
al sistema
Clave Varchar 50 Clave encriptada
del usuario
Cedula Varchar 10 Cedula del
usuario
Nombres Varchar 20 Nombres del
Usuario
Apellidos Varchar 20 Apellidos del
Usuario
tel 1 Varchar 10 Teléfono 1 del
Usuario
tel 2 Varchar 10 Teléfono 2 del
Usuario
direcciéon Varchar 30 Direccion del
Usuario
id_exp Numeérico Identificacion del Foranea
la explotacién a
la que pertenece
Tipo Varchar 1 Tipo del Usuario
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TABLA: TTO_ENFER
Descripcion: Almacena los tratamientos de las diferentes
enfermedades registradas en el sistema
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO
id_tto Numeérico Identificacion de Primaria
tratamiento
id_enfer Numeérico Identificacion de Foranea
la enfermedad a
la que
pertenece
Tto Varchar 100 Descripcién
detallada del
tratamiento que
se realiza
TABLA: RECOM_ENFER
Descripcion:  Almacena las recomendaciones de las diferentes
enfermedades registradas en el sistema
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO
id_recom Numeérico Identificacion  Primaria
de la
recomendacion
id_enfer Numeérico Identificacion  Foranea
de la
enfermedad a
la que
pertenece
recomendacion Varchar 100 Descripcién

detallada de la
recomendacion
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TABLA:

CAUSA_ENFER

Descripcion: Almacena las causas de las diferentes enfermedades
registradas en el sistema
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO

id_causa Numeérico Identificacion de Primaria
la causa

id_enfer Numeérico Identificacion de Foranea
la enfermedad a
la que pertenece

Causa Varchar 100 Descripcién
detallada de la
causa

TABLA: TAREAS

Descripcion: Almacena los tratamientos de las diferentes enfermedades

registradas en el sistema
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO

id_tarea Numérico Identificacion de Primaria
la tarea

Fecha Date Fecha en la que
se declara la
tarea

Tarea Varchar 200 La descripcion
de latarea a
realizar

realizado bitl 1 Indica si la tarea
se realizo o0 aun
esta pendiente

id_exp Numeérico Identificacion del Foranea

la explotacién a
la que pertenece
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TABLA:

SINTOMAS

Descripcion: Almacena los sintomas que una enfermedad presenta
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO
id_sintoma Numeérico Identificacion del Primaria
sintoma
id_enfer Numeérico Identificacion de  Foranea
la enfermedad a
la que pertenece
Sintoma Varchar 100 Descripcién
detallada del
sintoma que
presenta
TABLA: SALIDA_CUY
Descripcion: Registra cuando un animal sale de la explotacién
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO
id_salida Numérico Identificacion de  Primaria
la Salida
Id_cuy Numeérico Identificacion del Foranea
animal que salio
de la explotacion
Salida Varchar 1 Tipo de salida
Observ Varchar 100 Observacion
opcional
respecto a la
salida de un
animal
Fecha Date Fecha de la
salida
TABLA: RAZA
Descripcion: Almacena los diferentes tipos de razas
NOMBRE TIPO TAMANO CAMPO LLAVES
FISICO
id_raza Numeric Identificacion de  Primaria
laraza
Raza Varchar 20 Nombre de la
raza
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TABLA: PROCEDENCIA
Descripcion: Almacena los datos de las procedencias de los animales
NOMBRE TIPO TAMANO CAMPO LLAVES
FISICO

id_proc Numeérico Identificacion de Primaria
la procedencia

cod_proc Varchar 10 Cddigo de la
procedencia
propio de cada
explotacion

Nombre Varchar 30 Nombre de la
procedencia

Proa Varchar 40 Nombre del
propietario de la
procedencia

tel 1 Varchar 10 Teléfono 1 de la
procedencia

tel 2 Varchar 10 Teléfono 2 de la
procedencia

Dir Varchar 40 Direccion de la
procedencia

id_ciudad Numeérico Identificacion de
la ciudad que
pertenece

id_exp Numeérico Identificacion de Foranea
la explotacién a
la que pertenece

TABLA: ENFERMEDADES

Descripcion: Almacena las enfermedades de los animales

NOMBRE TIPO TAMANO CAMPO LLAVES
FISICO

id_enfer Numeérico Identificacion de  Primaria
la enfermedad

Tipo int 2 Tipo de
enfermedad

Nombre Varchar 40 Nombre de la
enfermedad

Virus Varchar 40 Virus que la
causa
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TABLA: PARTO
Descripcion: Registra datos de los partos de cada hembra
NOMBRE TIPO TAMANO CAMPO LLAVES
FISICO

id_parto Numérico Identificacion del Primaria
parto

Fecha Date Fecha del parto

Id_madre Numeérico Identificacion del Foranea
animal que pare

Num_crias Numeérico Numero de crias
del parto

Crias_muertas Numeérico Numero de crias
muertas del
parto

TABLA: MEDICAMENTO
Descripcion: Registra los medicamentos que se suministran a los
animales
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO

id_med Numeérico 2 Identificacion del Primaria
medicamento

Nombre Varchar 50 Nombre del
medicamento

Tipo Varchar 1 Tipo de
medicamento

Uso Varchar 1 Via en la que se
suministra el
medicamento

prin_act Varchar 50 Principio activo

del Medicamento
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TABLA: GALPON
Descripcion:  Almacena los datos de los galpones
NOMBRE TIPO TAMANO CAMPO LLAVES
FISICO

id_galpon Numeérico Identificacion del Primaria
galpén

cod_galpon Varchar 10 Cddigo del
galpon propio de
cada explotacion

Nombre Varchar 30 Nombre del
galpén

id_exp Numeérico Identificacion del Foranea
la explotacién a
la que pertenece

TABLA: FASE

Descripcion:  Registra las diferentes fases de desarrollo de un animal

NOMBRE TIPO TAMANO CAMPO LLAVES
FISICO

id_fase Numeérico Identificacion de  Primaria
la fase del animal

Id_cuy Numeérico Identificacion del Foranea
animal que salio
de la explotacion

Fecha Date Fecha del
cambio de fase

Peso Numeérico Peso del animal
al momento del
cambio de fase

Fase Numeérico 2 Identificacion de

la fase en la que
se encuentra el
animal
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TABLA: EXPLOTACION
Descripcion: Almacena los datos de las explotaciones inscritas en el
sistema
NOMBRE TIPO TAMANO CAMPO LLAVES
FISICO

id_exp Numeérico Identificacion de  Primaria
la explotacién

cod_exp Varchar 10 Cddigo de la
explotacion
propio de cada
propietario

Nombre Varchar 30 Nombre de la
explotacion

Proa Varchar 40 Nombre del
propietario de la
explotacion

tel 1 Varchar 10 Teléfono 1 de la
explotacion

tel 2 Varchar 10 Teléfono 2 de la
explotacion

Dir Varchar 40 Direccion de la
explotacion

id_ciudad Numeérico Identificacion de
la ciudad que
pertenece

431




TABLA: ENFER_CUY
Descripcion: Registra las enfermedades de los cuyes
NOMBRE TIPO TAMANO CAMPO LLAVES
FISICO
id_enfercuy Numérico Identificacion de  Primaria
la enfermedad
presenta un
animal
Fecha Date Fecha en que
enfermo el
animal
Id_cuy Numeérico Identificacion del Foranea
animal que
enfermo
id_enfer Numeérico Identificacion de  Foranea
la enfermedad
Activo Boleano Indica si el
animal esta aun
enfermo
TABLA: ALOJA_CUY
Descripcion: Registra la ubicacion del animal dentro de las
instalaciones de la explotacion
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO
id_aloja Numeérico Identificacion de Primaria
la actual
ubicacion del
animal
Id_cuy Numeérico Identificacion del Foranea
animal
id_contenedor Numeérico Identificacion del Foranea
contenedor
donde esta
ubicado el
animal
Fecha Date Fecha en la que
se ubico el
animal
Activo Boleano Indica la
ubicacion actual
del animal
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TABLA: CuUYy
Descripcion: Registra las caracteristicas de cada animal
NOMBRE TIPO TAMANO CAMPO LLAVES
FISICO
Id_cuy Numeérico Identificacion del Primaria
animal
cod_cuy Numeérico Cadigo del
animal, propio
de cada
explotacion
id_padre Numeérico Identificacion del Foranea
animal padre
id_madre Numeérico Identificacion del Foranea
animal madre
f nac Date Fecha de
ingreso del
animal a la
explotacion
Sexo Varchar 1 Sexo del animal
id_raza Numeérico Raza del animal Forédnea
tipo_raza Numeérico 2 Tipo de raza del
animal
id_color Numeérico Identificacion del Foranea
color animal
Fajado Boleano Indica si un
animal es fajado
Nevado Boleano Indica si un
animal es
nevado
mosqueado Boleano Indica si un
animal es
mosqueado
id_proc Numeérico Identificacion de  Primaria
la procedencia
Activo Boleano Indica si un
animal esta
activo en las
instalaciones
id_exp Numeérico Identificacion de Foranea

la explotacién a
la que pertenece
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TABLA: CRIAS_PARTO
Descripcion:  Almacena todas las crias que nacen en el parto
NOMBRE TIPO TAMANO CAMPO LLAVES
FISICO
id_crias_parto Numeérico Identificacion del Primaria
cada una de las
crias
id_parto Numeérico Identificacion del Foranea
parto al que
pertenece la cria
Id_cria Numeérico Identificacion de Foranea
la cria
TABLA: CONTENEDOR
Descripcion: Almacena las caracteristicas de los contenedores (jaulas
0 pozas)
NOMBRE TIPO TAMANO CAMPO LLAVES
FISICO
id_contenedor Numérico Identificacion del Primaria
contenedor
id_galpon Numeérico Identificacion del Foranea
galpén donde
esta ubicado
Cod_contenedor Varchar 10 Cddigo del
contenedor de
cada explotacion
Cant_max Numeérico 2 Cantidad
maxima de
animales
Raza Numeérico 2 Raza de los Foranea
animales que
alberga
Tipo_raza Numeérico 2 Tipo de raza de
los animales que
ahi alberga
Sexo Varchar 1 Sexo de los
animales
Fase Numeérico 2 Fase de los
animales que
ahi alberga
Tipo_contenedor Varchar 1 Tipo de
contenedor

(Jaula o Poza)
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TABLA:

CONSEC_CUY

Descripcion:  Almacena el ultimo codigo de los animales que ingresan a
cada explotacion
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO
Codigo Numeérico Ultimo codigo del Primaria
animal que
ingreso a la
explotacion
id_exp Numeérico Identificacion de  Foranea
la explotacién a
la que pertenece
TABLA: COLOR_CUY
Descripcion:  Almacena todos los colores de los animales
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO
id_color Numeérico Identificacion del Primaria
color
cod_grupo Varchar 1 Cddigo del
grupo de colores
Nom_color Varchar 25 Nombre del
color
Observ Varchar 60 Descripcién
detallada del
color
Imagen Varchar 8 Cddigo de la
imagen del color
TABLA: CIUDAD
Descripcion:  Almacena las ciudades a las cuales puede pertenecer una
procedencia
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO
id_ciudad Numeérico Identificacion de  Primaria
la ciudad
Nom_ciudad Varchar 20 Nombre de la
ciudad
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TABLA: MED_CUY
Descripcion: Registra los medicamentos suministrados a cada animal
NOMBRE TIPO TAMARNO CAMPO LLAVES
FISICO

id_medcuy Numérico Identificacion Primaria
del suministro
de un
medicamento

Fecha Date Fecha en la que
se suministro el
medicamento

Id_cuy Numeérico Identificacion Foranea
del animal

id_med Numeérico 2 Identificacion Foranea
del
medicamento

Medida Numérico Tipo de medida
del suministro

Cant Numeérico Cantidad

suministrada de
medicamento
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7 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

La realizaciébn de un software para cuyes es muy importante, ya que permite
mantener de forma organizada la informacion concerniente a las mismas;
permitiéndole al administrador o cuyicultor obtener informacién de su interés de
forma agil y oportuna.

El software tiene como objetivo dar soporte al cuyicultor desde muchos puntos de
vista, pues no solo se busca que tenga la realizacion de reportes y/o consulta sino
sugerencias de que hacer y como hacerlo en caso de una enfermedad
especificamente claro dejando que el cuyicultor tome la mejor definicion

El sistema fue disefiado de forma sencilla, amigable al cuyicultor, administrador o
propietario con términos familiares y de uso comun, con el fin que pueda
interactuar de forma facil y sin complicaciones.

La programacion de aplicaciones orientadas a la Web permite el acceso inmediato
a informacion veraz actualizada y disponible, garantizando a los distintos usuarios
la administracion de datos como soporte a decisiones.

Las herramientas actuales para el Analisis y Disefio de Sistemas, las nuevas
metodologias (UP), los nuevos lenguajes (UML), permiten un desarrollo de
Sistemas de Informacion mas acorde con las necesidades del Cliente tomando
como punto de vista principal la interaccién entre el usuario y el software.

AJAX se ha convertido en un pilar fundamental en el desarrollo de Sistemas de
Paginas Web construidas en entornos de programacién Java. Brinda un grado
muy alto de interactividad en tiempo real ahorrando mucho tiempo de recarga.
Mediante esta herramienta las aplicaciones Web dan un gran salto en rendimiento
hasta el punto de parecer aplicaciones locales y brindando el mismo acceso a
Base de Datos y una mejor Interfaz de Usuario.
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Es importante que el administrador o cuyicultor que maneja el sistema alimente el
programa con informacion oportuna coherente y correcta para asi obtener
resultados satisfactorios.

El usuario cuyicultor debe conocer de forma previa el funcionamiento del programa
para que el funcionamiento del programa para que la informacion que este
suministre como variables de entrada sea la que el sistema necesita para su
procesamiento.

No es necesario que el usuario final o cuyicultor sea un experto en sistemas, ya
gue debera instruirse para que tenga conocimientos basicos en computacion,
ademds cabe destacar que el usuario tenga un equipo y estara listo para la
sistematizacion de su explotacion.
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GLOSARIO

Software: Parte I6gica dentro de un sistema computacional

Entorno Web: Aplicaciones orientadas a internet

AOO/DOQO: Analisis Orientado a Objetos/ Disefio Orientado a Objetos
UML: Lenguaje Unificado de Mdédulos

Patrones GRASP: Patrones generales de software para asignacion de
responsabilidades

UP: Proceso Unificado. Modelo de desarrollo de software
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