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GLOSARIO

APLICACION: un codigo de instrucciones escrito en un lenguaje de programacion

se convierte en (es traducido) codigo que es ejecutable directamente por la
maquina y se almacena como tal.

BASES DE DATOS: es una gran coleccion de informacion organizada, no
redundante, a la que se accede por medio del Software.

CIENCIAS SOCIALES: conjunto de disciplinas académicas que estudian el origen

y el desarrollo de la sociedad, de las instituciones y de las relaciones e ideas que
configuran la vida social.

COMPUTADOR: maquina o sistema de tipo electrénico y digital que es capaz de
recibir y almacenar informacion, ordenarla y hacer con ella operaciones logicas -
mateméaticas a muy alta velocidad.

INFORMATICA: técnica del tratamiento de la informacion.

INGENIERIA: conjunto de técnicas y conocimientos, cuyo fin es hacer uso racional

de los materiales y recursos naturales, mediante la creacion, desarrollo y
construccién innovadora de un producto, util para el ser humano.

INGENIERIA DE SOFTWARE: disciplina, que ofrece herramientas metodoldgicas
para el andlisis y disefio optimo, construccion y mantenimiento de un programa de
computacion.

INTERFAZ: zona de comunicacion, en la que se realiza la interaccion entre el

usuario y un programa. Disefilo de Pantallas, los cuales son la comunicacién
directa entre el estudiante “usuario” y laaplicacién o software.

MEC: bajo este nhombre se agrupan diversos tipos de aplicaciones encaminados a
apoyar el aprendizaje.

MULTIMEDIA: presentacion de mudltiples medios en el computador: videos,
sonido, animacion, texto y fotos; con la cual se pretende dar informacion o exponer
sobre un tema especifico.

SISTEMA: conjunto estructurado de elementos (personas, maquinas, cosas), que
interactlan ordenadamente para lograr un fin comun.

SOFTWARE: soporte Logico o Programa, es aplicable a toda coleccion de
instrucciones que sirve para que el computador cumpla con una funcion o realice
una tarea.



SOFTWARE EDUCATIVO: programa que permite cumplir y/o apoyar funciones

educativas, brindando al usuario la oportunidad de un aprendizaje facil, rapido y
divertido.

PROGRAMAS TUTORIALES: programas que pretenden que, a partir de unas
informaciones y mediante la realizacion de ciertas actividades previstas de

antemano, los estudiantes pongan en juego determinadas capacidades y
aprendan o refuercen unos conocimientos y/o habilidades.



RESUMEN

Software educativo de apoyo al aprendizaje de las ciencias sociales en el grado
noveno de la educacion basica secundaria “SEACIS”.

Es una alternativa de apoyo en el mejoramiento del aprendizaje en el area de
Ciencias Sociales( historia y geografia) en la educacion basica secundaria, que
permite al estudiante - usuario relacionarse con nuevos mecanismos de estudio
para un mejor aprovechamiento de las tecnologias y asi obtener mejores
resultados en el aprendizaje.

SEACIS, esta disefiado de tal forma que un usuario pueda acceder al sistema
como docente, estudiante e invitado, dependiendo de la opcién elegida tendra
diferentes privilegios. El docente estara encargado del manejo de administracion
como la creacion, modificacion y eliminacibn de estudiantes, preguntas,
cuestionarios, practicas, temas y manejo de base de datos. El estudiante tiene la
posibilidad de interactuar con cuatro médulos: te6rico, que le permite hacer un
recorrido por la tematica que presenta el software, ademas puede auto-evaluar
sus conocimientos y llevar un seguimiento de sus progresos; practico, donde
reforzard y ejercitard sus conocimientos adquiridos, mediante diversos métodos
didacticos; herramientas como un diccionario y multimedia donde encontrara
términos, videos, sonidos e imagenes relacionadas con los temas establecidos en
SEACIS. En el mddulo de evaluacion el Estudiante podra desarrollar pruebas
elaboradas por el Docente.

Al ingresar por la opcién de invitado, tiene la posibilidad de realizar las mismas
actividades que el estudiante, salvo que esta limitado al desarrollo de las
evaluaciones disefladas por el docente, y no tendra ningun registro de sus
avances.



ABSTRACT

Educational software of support to the learning of the social sciences in the grade
ninth of the secondary basic education "SEACIS."

It is a support alternative in the improvement of the learning in the area of Social
Sciences (history and geography) in the secondary basic education that allows to
the student - user to be related with new study mechanisms for a better use of the
technologies and this way to obtain better results in the learning.

SEACIS, this designed in such a way that an user can consent to the system like
educational, student and guest, depending on the elected option will have different
privileges. The educational one will be taken charge of the administration handling
like the creation, modification and students' elimination, questions, questionnaires,
practical, topics and database handling. The student has the interactuar possibility
with four modules: theoretical that allows him to make a journey for the thematic
one that presents the software, it can also car-evaluate their knowledge and to take
a pursuit of their progresses; practical, where it will reinforce and it will exercise
their acquired knowledge, by means of diverse didactic methods; tools like a
dictionary and multimedia where he/she will find terms, videos, sounds and images
related with the topics settled down in SEACIS. In the evaluation module the
Student will be able to develop tests elaborated by the Educational one.

When entering for guest's option, he/she has the possibility to carry out the same
activities that the student, unless it is limited to the development of the evaluations
designed by the educational one, and he/she won't have any registration of their
advances.



INTRODUCCION

La educacion apoyada en la informatica contribuye a la formacion integral del
estudiante. El principal objetivo de una institucion educativa es forjar en su interior
a personal humano, calificado y cualificado en las distintas ramas del
conocimiento, aprovechando la tecnologia mas adecuada a los procesos del
desarrollo que permita a la institucion facilidades en la ensefianza y alternativas de
aprendizaje diferentes a las tradicionales, contribuyendo a que el estudiante
asimile los conocimientos, logrando una formacion académica, agil y concisa.

El computador debidamente programado estd en capacidad de almacenar,
procesar y presentar informacién multimedial en forma interactiva, de modo que es
posible crear contextos para aprendizaje. Esto hace que se puedan crear micro
mundos interactivos de distinta indole, no solamente textuales como libros, sino
proporcionando una interaccion entre el usuario y el sistema.

Los materiales educativos computarizados (MECs) que estan destinados a servir
de entorno de aprendizaje y que han sido elaborados con propdsito educativo
especifico, son un nuevo dominio, de caracter interdisciplinario, en el que no basta
con saber desarrollar software y darle un toque educativo o tener grandes ideas
educativas y hallarles un soporte informatico. En este nuevo dominio de trabajo
colaborativo entre educadores, expertos en informatica, comunicacion y arte, toma
importancia el saber de cada quien, integrando lo educativo, informético y
comunicacional en micromundos interactivos de caracter ludico.

Este proyecto se emprende por la necesidad de buscar mejores alternativas de
aprendizaje y preparacion para estudiantes, profesores e interesados que deseen
hacer uso de wuna herramienta que proporcione tematicas, practicas y
cuestionarios del &rea ciencias sociales (historia y geografia) en el grado noveno
de la educacion basica secundaria, con una interfaz amigable y atractiva sirviendo
de apoyo en la educacion.



1. ELEMENTOS DE IDENTIFICACION

1.1 TITULO DEL PROYECTO

Software educativo de apoyo al aprendizaje de las ciencias sociales en el grado noveno de la educacién basica secundaria
“SEACIS”.

1.2 MODALIDAD

El proyecto se enmarcara dentro de la modalidad de trabajo de investigacion.
1.3 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En el medio el uso de un software educativo que contribuye a la formacién integral
de cada persona se hace cada vez mas necesario.

En el &rea de ciencias sociales se maneja un contenido bastante extenso y
tedrico, ocasionando que su estudio sea tedioso y de poco interés, ademas hay
desconocimiento y escaso manejo de material educativo multimedial en el area de
ciencias sociales, requerido como soporte para estudiantes, profesores y personas
gue necesitan conocer o afianzar la tematica que se trata en esta ciencia; por
otra parte el material existente se limita a ser conceptual, no practico y con un tipo
de evaluacion que no abarca totalmente los modelos de preguntas que presenta el
Instituto Colombiano para el Fomento de la Educacion Superior (ICFES).

1.4 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Como contribuir al mejoramiento del aprendizaje de las ciencias sociales en el grado noveno de la educacion basica
secundaria de manera que profesores, alumnos e interesados en el conocimiento y ensefianza de esta ciencia obtengan un
soporte y alternativas diferentes de estudio?.

1.5 SISTEMATIZACION

¢ El contenido y el disefio del software seran una forma mas de aprendizaje que
induzca a los estudiantes a afianzar y a evaluar sus conocimientos?

¢ Tendra el software la capacidad de manejar una informacién completa de los
temas a tratar?

¢Ayudara el software a que el usuario desarrolle mejor destreza en la aplicacién
de sus conocimientos?

¢, Como se puede determinar que el software es una herramienta de evaluacion y
aprendizaje para las personas que lo utilizaran?



2. OBJETIVOS DEL PROYECTO

2.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar y desarrollar un software educativo de apoyo que contribuya al
mejoramiento del aprendizaje de las ciencias sociales (historia y geografia) en el
grado noveno de la educacion basica secundaria, con caracteristicas
conceptuales, practicas y evaluativas.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Lograr que el proceso de aprendizaje de los contenidos del area de ciencias
sociales se desarrolle de forma interactiva, llamativa y agradable para el usuario.

Integrar los contenidos del area de ciencias sociales para el grado noveno de la
educacion basica secundaria mediante la creacion de una base de datos que le
permitird al usuario un mejor manejo y manipulacién de la informacion.

Construir un modulo de practica que permita a los diferentes usuarios del
software ejercitar los conocimientos adquiridos, mediante diversos métodos
didacticos.

Desarrollar un médulo que contenga una serie de cuestionarios del area de
ciencias sociales para el grado noveno en la educacion basica secundaria que
ayuden a afianzar los conocimientos de las personas que lo usen, y manejar el
sistema de preguntas planteadas por el ICFES.



3. ALCANCE DEL PROYECTO
El software educativo de apoyo al aprendizaje de las ciencias sociales en el grado
noveno de la educacion basica secundaria, contendra moédulos de conceptos,
practicas y evaluacion de tal forma que siga consecutivamente el programa oficial

gue se trata en los centros educativos y especificamente se toma en cuenta el
del colegio Tomas Arturo Sanchez.

El software educativo de apoyo al aprendizaje de las ciencias sociales en el grado
noveno de la educacion basica secundaria contendra los siguientes temas:

- Asi es Colombia.

#Geografia fisica de Colombia.

#Colombia y su gente.

#Geografia politica de Colombia.

«Economia colombiana.

#Paraisos colombianos.

- El mundo de la posguerra.

=El mundo industrializado de la primera posguerra: 1918 - 1929.
América Latina entre 1898 — 1930.

#Colombia: Primeras décadas del siglo XX.

- Lacrisis de laposguerra.

#la crisis mundial de 1929: Europa.

#La crisis mundial de 1929: América Latina.

=L a crisis mundial de 1929: Colombia y la republica liberal.

=El mundo afro-asiatico hasta 1949.



- Lasegunda posguerra.

#Un nuevo orden mundial: Este - Oeste, 1945 — 1974.
#Ameérica Latina: dictaduras y revoluciones.
«la descolonizacién de Africa y Asia.

&La violencia en Colombia, 1945 — 1958.
&El frente nacional, 1958 — 1974.

- El mundo contemporaneo.

=El mundo contemporaneo, 1974 — 2000.
zAmérica Latina contemporanea.

&El tercer mundo.

#Colombia: democracia y neoliberalismo.

El software servirA como un medio de consulta a estudiantes, profesores e
interesados en la formacién continua para el afianzamiento de sus conocimientos
en el area de ciencias sociales.

El usuario tendra la posibilidad de realizar practicas de los temas propuestos, mediante métodos didacticos y llamativos
como rompecabezas, crucigramas, sopas de letras, adivinanzas y ubicacion geogréafica en mapas; sirviendo como
estrategias colaborativas para el aprendizaje mediante la interaccién hombre maquina.

Ademas contendra una serie de cuestionarios de los temas propuestos en el
grado noveno de tal forma que el tipo de preguntas sera disefiado de la misma
manera como se realizan en las pruebas de estado del ICFES, como son:
preguntas de seleccion mdltiple con Unica respuesta tipo |, preguntas de seleccion
multiple con multiple respuesta tipo IV, preguntas de seleccién mdultiple con
respuesta valida y preguntas de seleccion maltiple con multiple respuesta valida,
de tal forma que el estudiante se familiarice con estos modelos.

La interfaz serd interactiva proporcionando a los estudiantes y profesores un
software llamativo, utilizando diferentes elementos multimediales como sonido,
imagen y video.



4. ANTECEDENTES

El computador por sus caracteristicas técnicas y por los desarrollos de la
tecnologia educativa crea una expectativa importante en el medio de ensefianza —
aprendizaje haciendo posibles distintos grados de interactividad gracias a su
capacidad de procesar informacion, a los avances en inteligencia artificial y a las
interfaces de distintos tipos que se pueden utilizar, haciendo viable la interaccién
de grado cero donde el usuario se limita a oprimir ENTER para continuar, pero el
control de la accion la tiene el disefiador; hasta de grado maximo, en la cual hay
interaccion conversacional entre la maquina y el usuario, en virtud de la cual el
aprendiz esta en control de lo que sucede, dentro de los condicionantes del
micromundo en que se lleva a cabo la accion.

En la ultima década la ingenieria de software educativo se ha convertido en uno
de los dominios de trabajo interdisciplinario mas retadores, en el que se ponen en
practica ideas cuyo fin ultimo es lograr que el aprendiz pueda interactuar con
ambientes educativos computarizados que agreguen valor a los medios
educativos que estan disponibles normalmente para favorecer el proceso de
ensefianza - aprendizaje, tomando en cuenta las oportunidades que brinda la
multimedia interactiva.

Dentro de los materiales Uutiles en la educacién de las ciencias sociales
encontramos diversidad de libros, revistas, enciclopedias, diccionarios, atlas y
sistemas computarizados como programas 0 paquetes educativos dirigidos a
estudiantes, profesores e interesados, que facilita el aprendizaje de los
conocimientos béasicos en el &rea de ciencias sociales.



5. JUSTIFICACION

En la educacién las transformaciones tecnoldgicas podrian llegar a imponer el
reto, la necesidad y sobre todo; la posibilidad de renovar las técnicas de
ensefianza y el tipo de material didactico que se pone a disposicion de los
estudiantes. Las condiciones actuales facilitan contar con herramientas de apoyo
al proceso educativo que se encuentren mas cercanas a la manera en como,
nifos, jévenes y adultos perciben y entienden su mundo hoy, es decir de una
manera mas dinamica, llena de estimulos paralelos, preparados para el cambio
constante, intercomunicados e integrados. En este caso, el software educativo
multimedial representa una ventaja como soporte al proceso educativo, pues
presenta y manipula la informacién en un lenguaje contemporaneo, que ademas
permite a maestros y alumnos jugar con su estructura para lograr diferentes
objetivos pedagogicos.

Considerando la importancia de que se tome conciencia del contexto social e
histérico y se conozca los mecanismos que interfieren en la construccion y
desarrollo de un orden social; se hace necesario suministrar una herramienta para
producirla, compartirla y explorarla. A través de un mismo canal textos y material
audiovisual se combinan; generando busqueda, manipulacion, comparacion vy
otras posibilidades para aprender y explorar temas y contextos del area de
ciencias sociales no solo a nivel individual sino con el apoyo y colaboracién de
compafieros y maestros. Es aqui en donde la elaboracion de un software
educativo de apoyo al aprendizaje de las ciencias sociales en el grado noveno de
la educacion basica secundaria es importante; consiguiendo mejorar y actualizar
aspectos relacionados con el disefio y presentacion de conceptos, practicas y
evaluaciones manejadas por algunos libros, revistas, enciclopedias, diccionarios,
atlas y materiales computarizados como la Enciclopedia del arte, Enciclopedia
geografica y atlas mundial para el area de geografia e historia, Enciclopedia del
estudiante de la editorial Salvat Multimedia, El gran atlas del mundo, historia del
mundo, Crénica del siglo XX, area de ciencias sociales de la editorial Zeta
Multimedia, Aula virtual de Kimera, entre otros; los cuales no integran en su
totalidad la tematica del area de ciencias sociales en la educacion basica
secundaria y su forma de evaluacion no cuenta con todos los tipos de preguntas
de los modelos presentados por el ICFES.



6. MARCO REFERENCIAL
6.1 MARCO HISTORICO

6.1.1 Inicios de la Ensefianza de las Ciencias Sociales. La ensefianza de éstas
cuenta con una larga historia. Comenzé su andadura unida a la did4ctica de la
historia y de la geografia cuando, a mediados del siglo XIX, apareci6é en Europa
una corriente de pensamiento que consideraba la educacién como el camino mas
adecuado para el progreso de la sociedad. En la actualidad, las nuevas
necesidades de formacion de los jévenes para convivir en una sociedad pluralista
y democratica, asegurar la presencia de una dimensién humana y social en un
mundo tecnificado, y manejar de forma critica una gran cantidad de informacion,
han obligado a plantear una nueva ensefianza de las ciencias sociales mas global,
interdisciplinar e integradora en la que se incorporan otras disciplinas sociales.
Esta tendencia, que se origind en Estados Unidos a comienzos del siglo XX, se
extendio por Europa en la década de 1960 con la aparicién de nuevos fendmenos
sociales. A partir de entonces aparecid una nueva dimensién de las ciencias
sociales y en algunos sistemas educativos, especialmente los del entorno
anglosajén, se introdujeron cambios substanciales en sus programas de
educacion primaria y secundaria que afectaron a la enseflanza de las ciencias
sociales y, consiguientemente, a su didactica.

6.1.2 Desarrollo y proposito de los materiales Educativos. Los materiales
educativos computarizados que, por su misma naturaleza, estan disefiados para
servir de entorno de aprendizaje y que han sido elaborados con propdsito
educativo especifico tienen sentido en tanto que aprovechan las cualidades Unicas
del computador como medio, para crear ambientes educativos que agregan valor
a los medios usuales disponibles para el aprendizaje. Haciendo uso de
ejercitadores y tutoriales que permiten afianzar y generalizar las habilidades y
destrezas que se supone el aprendiz ha adquirido por algin otro medio,
proporcionando un mayor conocimiento a través de la presentacion
contextualizada y dosificada del contenido.

- Inicios y Clasificacién de Materiales Educativos Computarizados, MECs.
No todos los programas que corran en un computador y que son utiles en
educacion entran en al categoria de MECs.

En primera instancia, el término inglés software, corresponde a soporte l6gico o a
programas en espafiol, es aplicable a toda coleccion de instrucciones que sirve
para que el computador cumpla con una funcién o realice una tarea.

El nivel méas basico de software lo constituye el sistema operacional y consta de
un conjunto de programas que controlan la operacion del computador.



Una gran clasificacion de los MECs, es la propuesta por Thomas Dwyer, que esta
ligada al enfoque educativo algoritmico o heuristico.

? MECs de tipo Algoritmico. Es aquel que predomina el aprendizaje via
transmision del conocimiento, desde quien sabe hacia quien los desea aprender y
donde el disefiador se encarga de encapsular secuencias bien disefiadas de
actividades de aprendizaje que conduce al aprendiz desde donde esta hacia
donde desea llegar. El rol del alumno es asimilar el maximo de lo que se le
transmite.

? MECs de tipo Heuristico. Es aquel que predomina el aprendizaje de
experiencias y por conocimiento, donde el disefiador crea habientes ricos en
situaciones que el alumno debe explorar conjeturalmente. El alumno debe llegar al
conocimiento a través de la experiencia creando sus propios modelos a través de
la experiencia sus propios modelos de pensamiento, sus propias interacciones del
mundo, las cuales puede someter a prueba con el MEC.

Otra forma de dasificar MECs, es segun las funciones educativas que asumen, a
saber:

? Sistemas Tutoriales. Un sistema tutorial incluye las cuatro fases que segun
Gagné debe formar parte de todo proceso de ensefianza-aprendizaje: la fase
introductoria, en la que se genera la motivacién, se centra la atenciéon y se
favorece la percepcion selectiva de lo que desea que el alumno aprenda; La fase
de orientacién inicial, en la que se da la codificacién, almacenaje y retencion de lo
aprendido; la fase de aplicacion, en la que haya evocacién y transferencia de lo
aprendido; vy la fase de retroalimentacion en la que se demuestra lo aprendido y
se ofrece reinformacion y refuerzo.

? Sistemas de ejercitacion y practicas. Después de que el aprendiz adquiere
conceptos y destrezas que \a a practicar, el alumno podréa llevar a cabo suficiente
explicacion de lo aprendido y obtener informacion de retorno. Es conveniente
complementar el trabajo del alumno usando un buen programa de ejercitacion y
practicas, en las que se puedan resolver variedad y cantidad de ejercicios.

? Simuladores y Juegos Educativos. Poseen la cualidad de apoyar
aprendizaje de tipo experiencial y conjetural, como base para lograr aprendizaje
por descubrimiento. En una simulacion el alumno resuelve problemas, aprende
procedimientos, llega a entender las caracteristicas de los fenémenos y como
controlarlos, o aprende que acciones tomar en diferentes circunstancias las
simulaciones intentan apoyar el aprendizaje asemejando situaciones a la realidad,
pero el entretenimiento es una de sus caracteristicas principales, los juegos
pueden o no simular la realidad pero si se caracterizan por proveer situaciones
excitantes o eOntretenidas.



? Lenguajes Sinténicos y micromundos exploratorios. Una forma de
interactuar con micromundos es haciéndolos con ayuda de un lenguaje de
computacion, en particular si es de tipo sinténico. Un lenguaje sinténico es aquel
gue no hay que aprender, que uno esta sintonizado con sus instrucciones y que
se pueda usar naturalmente para interactuar con un micromundo en que los
comandos sean aplicables.

? Sistemas expertos con fines educativos. Una clase muy particular de
sistemas para aprendizaje heuristico son los llamados sistemas expertos(SE).
Estos son sistemas de computacién capaces de representar y razonar acerca de
algun dominio rico en conocimientos, con el animo de resolver problemas y dar
consejo a quienes no son expertos en la materia. Otra forma de llamar a los SE,
es Sistemas basados en conocimiento. Esto se debe a que son sistemas que
usan conocimiento y procedimientos de inferencia para resolver problemas que
son suficientemente dificiles como para requerir experiencias y conocimiento
humano para su correcta solucion.

? Sistemas tutoriales inteligentes. Otras aplicaciones de los esfuerzos en
Inteligencia artificial, son los sistemas tutoriales inteligentes (STI). Estos sin
embargo, no se pueden ubicar en una sola de las dos grandes categorias de
MECs, toda vez que un STI se caracteriza por mostrar un comportamiento
inteligentemente adaptativo, es decir, adapta el tratamiento educativo en funcién
de aquellos que se desea aprender y de las caracteristicas y desempefio del
aprendiz.



7. MARCO CONCEPTUAL

7.1 LA TECNOLOGIA EN LA EDUCACION

La meta de la tecnologia es la libertad humana, lograda y entendida en términos
de dominio materia y superaciones de las limitaciones de la naturaleza, la esencia
de la tecnologia no se encuentra en la manufactura industrial (Que es una
invencion para la produccién en masa) sino en elacto de la creacion técnica.

No es el hacer si no el pensar, no es el instrumento si no la mente lo que
contribuye a la base de la humanidad. En otras palabras la esencia humana no es
el hacer si no el inventar e interpretar.

La propuesta de hacer del area de educacion en tecnologia un espacio para la
construccion del espacio tecnolégico en un ambiente de aprendizaje diferente es
una premisa para que se tenga en cuenta. Nuestra vida profesional sufre
significativas transformaciones relacionadas con el nuevo papel del docente.

7.2 TECNOLOGIA EN LOS CENTROS EDUCATIVOS

En la actualidad las computadoras y las nuevas tecnologias de la informacion y
de la comunicacién son parte de este entorno. Para los estudiantes de hoy son
una realidad cotidiana. Las instituciones educativas no pueden estar ajenas ha
esta realidad. Es dentro de ellas y de la mano del docente donde se debe
aprender a utilizarlas en forma humanizada y ética.

El mundo de las computadoras, como recurso educativo, puede utilizarse desde
el nivel inicial o preescolar, ya que posee una fuerte formacion motivadora. Los
estudiantes se sienten atraidos y pueden utilizar estas herramientas para integrar
los contenidos que se estan trabajando.

7.4 COMPONENTE EDUCATIVO

Lo importante de un ambiente educativo informatico esta en el ingrediente
educativo que subyace a su disefio. Por una parte es importante saber su alcance,
punto de partida y contenido; es de esperar que en conjunto llenen el vacio de
conocimientos, habilidades o destrezas gue fundamentaron el disefio del
material. Por otra parte es importante saber la destreza didactica escogida
(tratamiento), considerando la forma como se procura llegar al conocimiento, el
sistema de motivacion y de refuerzo que se utiliza, asi como el sistema de
evaluacion aplicado.



7.4 COMPONENTE DE COMUNICACION

La interaccién entre el usuario y el MEC se da a través de los dispositivos de
entrada y salida que ponga a disposicién el programa y de los sistemas de
intercomunicacion(interfaces) que se hayan previsto para que el usuario exprese
sus decisiones al computador y éste le ponga de manifiesto el fruto de éstas. Por
este motivo conviene establecer en detalle de qué manera se intercomunican, al
usar el MEC, el usuario y el computador.

7.5 USOS EDUCATIVOS DEL COMPUTADOR

Los computadores se pueden utilizar de muchas maneras en la educaciéon. Una
clasificacion predominante es la que propone Robert Taylor, cuando dice que
puede servir como tutor, como herramienta y como aprendiz. Esto quiere decir,
como medio de ensefianza - aprendizaje(Educacion apoyado con computador),
como herramienta de trabajo(educacion complementada con computador), y como
objetivo de estudio(educacion acertada de la computacion).

7.6 LA COMPUTACION COMO OBJETIVO DE ESTUDIO

Aprender computacion es util desde la perspectiva social y econdémica, segun la
cual la formacién de especialistas en computacion hace posible una transferencia
y un desarrollo tecnolégico que es indispensable para promover el desarrollo
econOmico y social. También lo es desde la perspectiva individual, en la medida
gue cada vez con mayor fuerza los computadores son bien ligados a las
actividades ocupaciones y profesiones.

7.6 AMBIENTES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE ENRIQUECIDOS CON
COMPUTADOR:

Las expectativas que crea el computador como medio de ensefianza-aprendizaje,
se fundamentan en las caracteristicas técnicas que tiene la maquina y en el
desarrollo de tecnologias educativas en que se fundamenta el disefio de
ambientes de aprendizaje.

A la interactividad, se suma la capacidad de almacenamiento, procesamiento y
transformacién de informacion, asi como la posibilidad crear ambientes
multimediales, o comandados desde con apoyo del computador.



7.7 EL COMPUTADOR EN EL CONCIERTO DE LOS MEDIOS DE ENSENANZA

Los materiales educativos computarizados (MECs), tratan ante todo de
complementar lo que con otros medios de Enseilanza-Aprendizaje (E-A), no es
posible o no es dificil de lograr. A diferencia de que algunos educadores temen, no
se trata de reemplazar con MECs, la accién de otros medios educativos cuya
calidad esta bien demostrada.

No tiene sentido usar una computadora para que haga las veces de libro
electrénico. Entre otras cosas el libro de texto es portatil, no requiere equipos para
poder leerlo, se puede subrayar, es barato. Es ilégico reemplazar el libro de texto
con un material que se limite a duplicar estas funciones a mayor costo y con
mayores requerimientos para su uso. Por lo contrario es importante
complementarlo con interactividad( no se puede mantener un dialogo entre el
lector y el libro), y su limitada capacidad de brindar informacion de retorno
diferencial a las respuestas que dan los aprendices a los ejercicios dentro de un
material.

7.8 EL PROCESO DE APRENDIZAJE Y LAS TEORIAS EDUCATIVAS

El aprendizaje y las teorias que tratan los procesos de adquisicion de
conocimiento han tenido durante este ultimo siglo un enorme desarrollo debido
fundamentalmente a los avances de la psicologia y de las teorias instruccionales,
gue han tratado de sistematizar los mecanismos asociados a los procesos
mentales que hacen posible el aprendizaje.

El propésito de las teorias educativas es el de comprender e identificar estos
procesos y a partir de ellos, tratar de describir métodos para que la instruccion sea
mas efectiva. Es en este ultimo aspecto en el que principalmente se basa el
disefio instruccional, que se fundamenta en identificar cuéles son los métodos que
deben ser utilizados en el disefio del proceso de instruccion, y también en
determinar en qué situaciones estos metodos deben ser usados.

De la combinacion de estos elementos (métodos y situaciones) se determinan los
principios y las teorias del aprendizaje. Un principio de aprendizaje describe el
efecto de un uUnico componente estratégico en el aprendizaje de forma que
determina el resultado de dicho componente sobre el ensefante bajo unas
determinadas condiciones. Desde el punto de vista prescriptivo, un principio
determina cuando debe este componente ser utilizado. Por otro lado, una teoria
describe los efectos de un modelo completo de instruccion, entendido como un
conjunto integrado de componentes estratégicos en lugar de los efectos de un
componente estratégico aislado.



A este respecto, el estudio de la mente y de los mecanismos que intervienen en el
aprendizaje se ha desarrollado desde varios puntos de vista basados en la misma
cuestion fundamental, a saber: ¢Cudles son las condiciones que determinan un
aprendizaje mas efectivo?

En un primer lugar, desde un punto de vista psicologico y pedagdgico, se trata de
identificar qué elementos de conocimiento intervienen en la ensefianza y cuales
son las condiciones bajo las que es posible el aprendizaje. Por otro lado, en el
campo de la tecnologia instruccional, se trata de sistematizar este proceso de
aprendizaje mediante la identificacion de los mecanismos y de los procesos
mentales que intervienen en el mismo.

Ambos campos van a servir de marco de referencia para el desarrollo de los
sistemas de ensefianza basados en computador.

- Teorias de aprendizaje. Las teorias de aprendizaje desde el punto de vista
psicolégico han estado asociadas a la realizacion del método pedagogico en la
educacion. El escenario en el que se lleva a cabo el proceso educativo determina
los métodos y los estimulos con los que se lleva a cabo el aprendizaje. Desde un
punto de vista historico, a grandes rasgos son tres las tendencias educativas que
han tenido vigencia a lo largo de la educacién: La educacién social, la educacion
liberal y la educacion progresista.

En la educacion social nos encontramos en una etapa anterior a la existencia de
instituciones educativas. En este contexto la educacion se puede considerar que
es exclusivamente oral y responsabilidad de la familia y de la sociedad que la
guarda y la transmite. En esta situacion, el proceso de aprendizaje se lleva a cabo
en el contexto social y como parte de la integracion del individuo en el grupo,
proceso éste que se realiza dia a dia a lo largo de su vida.

El modelo clasico de educacion se puede considerar el modelo liberal, basado en
La Republica de Platon, donde ésta se plantea como un proceso disciplinado y
exigente. El proceso de aprendizaje se basa en el seguimiento de un curriculum
estricto donde las materias se presentan en forma de una secuencia légica que
haga mas coherente el aprendizaje.

En contraposicién a este se puede definir el modelo progresista, que trata de
ayudar al alumno en su proceso educativo de forma que éste sea percibido como
un proceso natural. Estas teorias tienen origen en el desarrollo de las ideas
sociales de Rousseau y que han tenido un gran desarrollo en la segunda mitad del
siglo de la mano de John Dewey en EE.UU.y de Jean Piaget en Europa.

Estas tres corrientes pedagdgicas se han apoyado generalmente en varias teorias
educativas y modelos cognitivos de la mente para la elaboracion de las estrategias
de aprendizaje. En muchos aspectos, el desarrollo de estas teorias y de otras
derivadas de ellas esta influido por el contexto tecnolégico en el que se aplican,



pero fundamentalmente tienen como consecuencia el desarrollo de elementos de
disefio instruccional, como parte de un proceso de modelizar el aprendizaje, para
lo cual se trata de investigar tanto los mecanismos mentales que intervienen en el
aprendizaje como los g ue describen el conocimiento

- Pedagogia tradicional. Segun este modelo, el papel del alumno se limita a
repetir y obedecer. No se estimula la participacién en el proceso educativo. Los
métodos enfatizan més en la memoria que en la creatividad, la receptividad pasiva
mas que la busqueda inquieta, la disciplina autoritaria mas que la responsabilidad.
La relacion educador — educando tradicionalmente evidenciaba una estructura de
poder dominador donde el maestro lo sabia y lo podia todo y el alumno no sabia ni
tenia nada. Logicamente, esta metodologia reduce al alumno a la pasividad y al
conformismao.

Esta enseflanza ha sido durante mucho tiempo dogmatica, reflejé y no reflexiond
la problemética ajena y pasada, impuso autoritariamente formulas ideolégicas y
normas de comportamiento. Solamente el paso de una educacion entendida como
memorizacién y conservacion de la realidad, a otra entendida como comprensién
critica y transformacion de la realidad, posibilitara que surja la palabra del pobre,
del otro latinoamericano.

- El enfoque conductista. Para el conductismo, el modelo de la mente se
comporta como una caja negra donde el conocimiento se percibe a través
de la conducta, como manifestacion externa de los procesos mentales
internos, aunque éstos ultimos se manifiestan desconocidos. Desde el punto
de vista de la aplicacion de estas teorias en el disefio instruccional, fueron
los trabajos desarrollados por B. F Skinner para la busqueda de medidas de
efectividad en la ensefianza el que primero lider6 el movimiento de los
objetivos. De esta forma, el aprendizaje basado en este paradigma sugiere
medir la efectividad en términos de resultados, es decir, del comportamiento
final, por lo que ésta esta condicionada por el estimulo inmediato ante un
resultado del alumno, con objeto de proporcionar una realimentacién o
refuerzo a cada una de las acciones del mismo.

Esta corriente psicoldgica tiene como eje de trabajo el comportamiento humano.

Para B. F. Skinner el aprendizaje es un cambio observable y permanente de
conducta y la ensefianza es la disposicion de contingencias de refuerzo que
permiten acelerar el aprendizaje. De acuerdo con esto, un maestro que ensefie
con éxito es aquel que haya preparado y realizado contingencias eficientes de
reforzamiento.

Skinner sefiala que el refuerzo es un reconocimiento o una recompensa de alguna
indole para mostrar que un organismo ha ejecutado algo satisfactoriamente.



La aplicacion de la teoria del reforzamiento al aprendizaje humano ha llevado a
formular generalizaciones las cuales sirven de base al aprendizaje programado de
tipo conductista como:

? Un individuo aprende, o modifica su modo de actuar, observando las
consecuencias de sus actos.

? Las consecuencias que fortalecen la probabilidad de repeticién de una accion
se denominan refuerzos.

? Cuanto mas inmediatamente siga el reforzamiento a la ejecucion deseada,
tanto mas probable sera que se repita la conducta de que se trata.

? Cuanto mas frecuentemente se produzca el reforzamiento, tanto mas probable
sera que el estudiante continte realizando las actuaciones asociadas.

? La ausencia o incluso el retraso de reforzamiento posterior a una accion, hacen
disminuir las probabilidades de que se repita.

? El reforzamiento intermitente de un acto aumenta el tiempo que el alumno
dedicara a una tarea sin recibir mas reforzamientos.

? La conducta de aprendizaje de un estudiante puede desarrollarse, 0 modelarse
gradualmente, mediante reforzamiento diferencial, o sea, reforzando las conductas
gue deben repetirse y evitando reforzar las indeseables.

? Ademas de hacer mas probable la repeticibn de una accion, el reforzamiento
aumenta las actividades de un estudiante, acelera su ritmo e incrementa su interés
por aprender. Puede decirse que éstos son los efectos de motivacion del
reforzamiento.

? La conducta de un estudiante puede convertirse en un patron complejo,
moldeando los elementos simples de dicho patron y combindndolos en una
secuencia en cadena.

Las criticas al conductismo estan basadas en el hecho de que determinados tipos
de aprendizaje solo proporcionan una descripcion cuantitativa de la conducta y no
permiten conocer el estado interno en el que se encuentra el individuo ni los
procesos mentales que podrian facilitar o mejorar el aprendizaje. El enfoque
cognitivita:

- El constructivismo en realidad cubre un espectro amplio de teorias acerca de la
cognicién que se fundamentan en que el conocimiento existe en la mente como
representacion interna de una realidad externa. El aprendizaje en el
constructivismo tiene una dimension individual, ya que al residir el conocimiento en



la propia mente, el aprendizaje es visto como un proceso de construccion
individual interna de dicho conocimiento.

Por otro lado, este constructivismo individual, representado por Papert, y basado
en las ideas de J. Piaget se contrapone a la nueva escuela del constructivismo
social. En esta linea se basan los trabajos mas recientes de Bruner, y también de
Vigotsky que desarrollan la idea de una perspectiva social de la cogniciéon que han
dado lugar a la aparicion de nuevos paradigmas educativos en la ensefianza por
computador, como los descritos en Koschmann, Barros.

Otra de las teorias educativas cognitivistas es el conexionismo. EI conexionismo
es fruto de la investigacion en inteligencia artificial, neurologia e informéatica para la
creacion de un modelo de los procesos neuronales. Para las teorias conexionistas
la mente es una maquina natural con una estructura de red donde el conocimiento
reside en forma de patrones y relaciones entre neuronas y que se construye
mediante la experiencia. En el conexionismo, el conocimiento externo y la
representacion mental interna no guardan relacion directa, es decir, la red no
modeliza o refleja la realidad externa porque la representacion no es simbdlica
sino basada en un determinado reforzamiento de las conexiones debido a la
experiencia en una determinada situacion.

Por altimo, otra teoria derivada del cognitivismo y también en parte proveniente de
las ciencias sociales es el postmodernismo. Para el postmodernismo, el
pensamiento es una actividad interpretativa, por lo que mas que la cuestion de
crear una representacion interna de la realidad o de representar el mundo externo
lo que se postula es cdmo se interpretan las interacciones con el mundo de forma
gue tengan significado. En este sentido la cognicion es vista como una
internalizacion de una interaccion de dimension social, en donde el individuo esta
sometido e inmerso en determinadas situaciones. De esta forma, para estos dos
enfoques cognitivos, el postmoderno y el conexionista, la realidad no es
modelizable, sino interpretada. Tanto una teoria como la otra son no
representacionales y ambos sugieren meétodos instruccionales basados en las
situaciones sociales o cooperativas.

Es en esta linea social donde los conexionistas y en mayor medida el
postmodernismo se han alineado con el movimiento de la cognicidén situada que
compromete el proceso de aprendizaje a la observancia del entorno cultural en el
que se realiza, influido por el contexto social y material. Por ultimo, podemos decir
gue la diferencia fundamental entre ambos enfoques esta en su actitud ante la
naturaleza de la inteligencia. En tanto que el conexionismo presupone que si es
posible la creacion artificial de inteligencia mediante la construccién de una red
neural que sea inteligente, el postmodernismo argumenta que un computador es
incapaz de capturar la inteligencia humana.



- Modelo roméntico: El proceso educativo esta dado por la anterioridad de la
persona, se fundamenta segun el pensamiento de Emilio Rousseau en el
desarrollo integral de la persona y en su concepcion naturalista basada en la
construccion omnipotencia de la razon, en la igual natural de todos los hombres,
en la igualdad de sus derechos y en la posibilidad de sus derechos y en la
posibilidad de perfeccidén mediante la educacion.

- Modelo desarrollista. ElI alumno es participe de los planteamientos del
naturalismo contemporaneo. Se fundamenta en el estudio psicolégico del alumno,
en sus fases de desarrollo a las cuales debe atenerse para que el proceso
educativo sea moral y espontaneo segun el pensamiento de Peaget y Ferrier.

La metodologia segun este modelo, debe ser progresista y secuencial de
acuerdo a las necesidades y condiciones de cada persona. El docente debe
crear ambientes que estimulen mediante experiencias, la adquisicion de
estructuras cognitivas.

- Escuela nueva, modelo activista. La Escuela nueva reacciona contra el
Enciclopedismo de la ensefianza tradicional, contra el pasivismo del alumno,
contra el autoritarismo y dogmatismo escolar.

Las teorias 0 modelos que mas han marcado el enfoque educativo pertenecen a la
corriente conocida como Escuela Nueva. Desde principios de siglo algunos
autores como Freinet, Dwyer, Gestalt, Cousinet criticaron el humanismo tradicional
gue reinaba entonces en el campo de la educacion y trataron de implantar un
nuevo estilo de transmision del saber que podria ser obtenido gracias a un cambio
de las técnicas aplicadas en el salon de clase. Para la Escuela Nueva la meta no
es formar al estudiante para un objetivo exterior, sino capacitarlo para alcanzar la
autonomia.

7.8.1 Principios o herramientas utiles en el desarrollo de los materiales de
Ensefanza - Aprendizaje. Un paquete de materiales de ensefianza — aprendizaje
no necesariamente esta conformado por el MEC y sus manuales para cada tipo de
usuario. Dependiendo del tipo de MEC se puede considerar la necesidad de
utilizar opciones de apoyo (impresos o audiovisuales), que puedan o no estar
disponibles. Hoy en dia, dentro del campo de la educacién se puede contar con
herramientas que le permiten al estudiante un mejor ambiente de trabajo,
saliéndose de las formas tradicionales y encontrandose con alternativas nuevas,
mejores y faciles de utilizar.

Para contar con un buen material de ensefianza y de aprendizaje es necesario
gue se tengan en cuenta los siguientes principios que ayudan en su desarrollo
correcto y con buen estilo:



? Modularidad. Es conveniente definir médulos auto-contenidos del programa
gue permitan tener una para cada estructura logica principal y para cada proceso
comprensivo en ellas. Los mddulos pueden ser producto de inspeccionar las
funciones por usuario y proceso por estructura légica, es importante clasificar y
definir los procedimientos de utilidad comdn que se requeriran para atender tareas
gue se utilizaran en mas de un maédulo.

? Manejo de memoria principal y secundaria. Una de las limitaciones que
suele ser critica para el uso masivo de MECs en el sector educativo, es la de la
memoria principal puesto que no todas las instalaciones de computacion del sector
educativo cuentan con un hardware configurado para este tipo de aplicaciones que
por lo general por su tamafio y manejo de graficas, videos, sonidos etc, suelen
consumir mucha memoria. Por esto es aconsejable crear unidades funcionales del
programa con sus correspondientes estructuras de datos, que permitan tener en
memoria principal 1o que se requiere para que la parte activa del programa se
ejecute eficientemente.

? Legibilidad y documentacion del cédigo. La programacion ademas de ser
estructurada, también debe ser legible y documentada; debe emplear estandares
para variables y procedimientos. Lo legible de la codificacion de un programa
implica usar denominaciones significativas para las variables y procedimientos,
como por ejemplo identar la codificacion del programa segun los niveles de
gjecucion que tengan asociadas las instrucciones, también es conveniente la
utilizacion de denominaciones significativas, utilizando patrones de escritura e
identacién aplicables al lenguaje o herramienta en la cual se hace el desarrollo.

? Documentacion para mantenimiento. Es Importante crear a medida que se
hace el desarrollo, un manual para mantenimiento que permita realizar esta
funcion cada vez que se requiera.

La estructura del manual debe contener:

? ldentificacion de la aplicacion.

? Compilador y librerias requeridas.

? Estructura global del programa y funcién de cada componente.

? Archivos fuente.

? Archivos de datos.

? Listado comentados del programa.

? Iméagenes instructivas de la aplicacion.



? Diccionario de datos.

- Las Ciencias Sociales en la Educaciéon. El programa de ciencias sociales ha
contribuido en gran medida a comprender, explicar y ayudar a la transformacion,
evaluacion y superacion de situaciones sociales determinadas en un momento
dado; puesto que uno de sus objetivos de conocimiento es histérico, evolutivo y
dinamico.

El desarrollo que han alcanzado las ciencias sociales evidencia la contribucién de
cada una de las diferentes disciplinas para una mejor comprension de la realidad
social, gracias a la articulacion interdisciplinaria de bBs tematicas, a partir de los
diversos métodos de economia, democracia, sociologia, antropologia y la historia,
podemos obtener una vision del conjunto que enriguece nuestro conocimiento de
la realidad en que vivimos.

- EI ICFES en la educacion. El Servicio Nacional de Pruebas del ICFES (Instituto
Colombiano para el Fomento de la Educacién Superior), tiene su origen en la idea
presentada por el entonces rector de la Universidad de Antioquia doctor Jaime
Sanin Echeverry, en 1963 en Medellin, durante un seminario de presidentes de
comités de admision de las universidades colombianas.

Se comenzo a trabajar en 1964 con la reorganizacion del Servicio de Orientacién
Profesional de la Asociacibn Colombiana de Universidades y del Fondo
Universitario Nacional que la Asociacion tenia desde 1959. El propoésito de esta
reorganizacion es transformarlo en un servicio que permitiese que cualquier
bachiller Colombiano que aspirase a ingresar a cualquier universidad Colombiana,
pudiese presentar sus examenes para la admision, en cualquier ciudad del pais.
En esa época los bachilleres debian presentar multiples examenes, por lo comun
similares, esto genera en 1968, los primeros examenes nacionales para admision
a la educacion superior y después en 1980, los exadmenes de estado para ingreso
a la educacion superior, ha sido ampliado y mejorado con gran esmero por parte
del ICFES(Instituto Colombiano para el Fomento de la Educacion Superior) al
paso de la introduccion y aprovechamiento de nuevas tecnologias que en la
entrada del siglo XXI lo impulsaron a un nuevo examen 2000 el cual incorpora
transformaciones sustanciales en los campos psicométricos y evaluativos, a la par
que se empieza a delinear proyectos que seran la base para incursionar en la
aplicacion de los examenes a través del computador.

? Tipos de preguntas manejados por el ICFES.

- Tipo | (Preguntas de seleccion multiple con unica respuesta). Se
utilizan en todas las pruebas; se desarrollan en torno a una idea 0 a un
problema. En algunas pruebas varias preguntas pueden compartir un texto
comun que aporta elementos para la resolucion de los problemas
planteados en las preguntas. Cada pregunta consta de un enunciado y



cuatro opciones de respuesta, de las cuales solo una completa
correctamente el enunciado inicial y resuelve el problema planteado.

- Tipo IV(Preguntas de seleccién multiple con multiple respuesta). Se
utiliza en las pruebas de historia, geografia, filosofia y en la interdisciplinar
de violencia y sociedad; consta de un enunciado y cuatro opciones de
respuesta, numeradas de 1 a 4, la combinaciobn de estas opciones
responde correctamente la pregunta. Este tipo de preguntas se utiliza para
poner en consideracion una situacion donde se tiene en cuenta dos
posibles consecuencias, aplicaciones o0 condiciones para definirla
correctamente.

Si 1y 2 son correctas, llene el 6valo. @
Si 2y 3 son correctas, llene el 6valo.
Si 3y 4 son correctas, llene el évalo. @
Si 2y 4 son correctas, llene el évalo @

- Tipo IX (Preguntas de seleccion mualtiple con multiple respuesta
valida): Se utiliza solo en la prueba interdisciplinar de medio ambiente. Las
preguntas de este formato se caracterizan porque cada una tiene
relacionado un problema de contexto global y cuatro opciones de solucion
al problema; todas estas opciones son validas pero tienen diferente valor
dependiendo de la relacion y pertinencia de los factores que involucran en
el andlisis de la solucion del problema. A cada una de las opciones de
solucion se le asigna una valoracion que puede ser: 0.25, 0.5, 0.75, 1.

- Tipo X (Preguntas de seleccion multiple con multiple respuesta
valida): Se utilizan en las pruebas de matematica y lenguaje, en el ndcleo
comun y en la prueba de profundizacion de lenguaje. Estas preguntas
constan de:

o Una situacion, que puede ser gréafica, una tabla, un texto o una
combinacion de ellos.

0 Un problema, dado en forma afirmativa o interrogativa.
o Cuatro opciones de respuesta.

Se puede encontrar dos 0 mas opciones validas para solucionar el problema
planteado; sin embargo debe seleccionar entre las opciones dadas solo una, la
que considere relacione de manera mas estructurada los conceptos o la
informacion con las condiciones particulares de la situacién problema en relacion
el contexto planteado.



7.9 MARCO LEGAL

Los preceptos legales que tienen relacion con el proyecto son tomados de los
principios constitucionales, y todo cuanto dispone la Ley General de Educacion.

La Constitucion Politica de Colombia en sus diferentes articulos manifiesta:

“ La educacion es un proceso de formaciébn permanente, personal, cultural y
social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana de su
dignidad, de sus derechos y deberes... “ (Art. 1°)

- Articulo 2. Servicio Educativo. Comprende un conjunto de normas juridicas,
los programas curriculares, la educacion por niveles y grados, la educaciéon formal
y no formal, los establecimientos educativos, las instituciones sociales (estatales o
privadas) con funciones educativas, culturales y recreativas, los recursos
humanos, tecnoldgicos, metodoldgicos, materiales, administrativos y financieros,
articulados en procesos y estructuras para alcanzar los objetivos de la educacion.

El estado debera atender en forma permanente los factores que favorecen la
calidad y el mejoramiento de la educacion; especialmente velar4d por la
cualificacion y formacién de educadores, la promocion docente, los recursos y
métodos educativos, la innovacion e investigacion educativa, la orientacion
educativa profesional, la inspeccion y evaluacién del proceso educativo como lo
manifiesta el articulo 4°.

El desarrollo de la educacion es sin duda una de las mas grandes
responsabilidades de los paises en su esfuerzo por lograr un mejoramiento de las
condiciones de vida de la poblacion en la perspectiva del desarrollo humano.

Es urgente trabajar en el disefio de nuevas estratégicas de organizacion del
sistema educativo y sus relaciones con el entorno politico, juridico y cultural, de tal
forma que la educacion responda a los nuevos retos que le imponen los
acelerados cambios que sufre la sociedad contemporanea.

Mediante la ley 115 se establece la educacion en tecnologia como area
obligatoria, pero en la mayoria de nuestras instituciones educativas su verdadero
significado e implementacién esta lejos de lograrse.

La educacion en tecnologia e informatica, propuesta por la ley 115 de 1994, como
area obligatoria y fundamental merece replantearse por cuanto los enfoques que
se le han dado no son adecuados y se requieren elementos tedricos, con
estrategias pedagdgicas y experiencias de actividades escolares tecnoldgicas que
son la base para la discusion y el analisis del que hacer de los educadores de
Colombia.



8. METODOLOGIA

El enriquecimiento de ambientes educativos mediante apoyos informaticos no
depende de que haya Materiales Educativos Computarizados MECs, aunque la
disponibilidad es éstos puede ayudar. Es fundamental, si que haya un clima
educacional apropiado, en el que la identificacion de problemas y de posibles
soluciones no sea s6lo una actividad de fin de afio, ni para llenar un requisito, sino
labor permanente que competa a todos los miembros de la institucién, cada
unos desde el nivel y en el ambito en que le corresponde. En la medida que haya
mente abierta, observacion, recursos humanos capaces de innovar, sera posible
hallar soluciones novedosas, apoyadas o0 no con computador, a los problemas que
se detecten.

Los profesores “dictadores de clase” quizas usan una metodologia de ensefianza
tradicional por que asi fue como ellos aprendieron, o bien porque no han tenido
oportunidad de entrar en contacto o de llevar a la practica otros enfoques en que
se conjuguen variedad de medios y actividades y en las que el docente asuma el
rol de facilitador, antes que de  transmisor. En la medida en que entren en
contacto con otras formas de desempefar su labor y en que se sientan comodos
con ellas, es posible que se decidan a intentar un cambio, en procura de superar
las limitaciones que tienen en su actual forma de trabajar.

8.2 CICLO DE VIDA DEL DESARROLLO DE UN PROYECTO

Existen varios modelos para el desarrollo de Software Educativo, pueden ser de
corte sistematico, ya que se conservan las etapas de un proceso sistematico para
desarrollo de materiales (analisis, disefio, desarrollo, prueba - ajuste,
implementacion), Sin embargo, en este caso se da particular énfasis a los
siguientes aspectos: la solidez del andlisis, como punto de partida; el dominio de
teoria sustantivas sobre el aprendizaje y la comunicacion humana, como
funcionamiento para el disefio de los ambientes educativos computarizados; la
evaluacién permanente Yy bajo criterios predefinidos, a lo largo de todas las etapas
del proceso, como medio de perfeccionamiento continuo del material; la
documentacién adecuada y suficiente de lo que se realiza en cada etapa, como
base para el mantenimiento que requiera el material a lo largo de su vida util.

Para el desarrollo del software educativo de apoyo al aprendizaje de las ciencias
sociales en el grado noveno de la educacion basica secundaria, toma como base
la Ingenieria del software educativo, aplicando el modelo sistematico, el cual
proporciona un método estandar para el andlisis, disefio y desarrollo de MECs.
propuesto por Alvaro Galvis.

El software educativo son aquellos programas que permiten cumplir 6 apoyar
funciones educativas, teniendo en cuenta el potencial tecnolégico y los recursos
disponibles actuales, sobre una sélida base educativa y comunicacional.



La siguiente es la estructura de la metodologia de desarrollo de software
educativo:

8.1.1 Andlisis de necesidades educativas. Todo MEC debe cumplir un papel
relevante en el contexto donde se utilice. Su incorporacién a un proceso de
ensefianza-aprendizaje no se puede deber simplemente a que el MEC sea
“bonito “ 0 a que este disponible, estas no son suficientes razones para producir
los mejores resultados, ya que el computador debe aportar los maximos beneficios
a la comunidad educativa.

Una apropiada fuente de informacion sobre las necesidades educativas es aquella
gue esta en capacidad de indicar fundamentadamente las debilidades o
problemas que se presentan, o se pueden presentar, para el logro de los
objetivos de aprendizaje de un ambiente de ensefianza-aprendizaje dado. En
primera instancia, los profesores y alumnos son fuentes de informacion primaria
para detectar y priorizar aspectos problematicos, ya que ellos saben en que
puntos el contenido, el modo o los medios de ensefianza, se estan quedando
cortos frente a las caracteristicas y a los requerimientos de los estudiantes.
Otras fuentes valiosas son los registros académicos, en ellos esta consignada
para cada estudiante, la informacion sobre cuéles asignaturas le son de mayor
dificultades. Otra fuente de informacion complementaria son los resultados de las
pruebas académicas( examenes o tareas). Para poder resolver los problemas
detectados, es imprescindible saber a que se debieron y qué puede contribuir a
su soluciéon. En particular interesa resolver aquellos problemas que estan
relacionados con el aprendizaje, en los que eventualmente un MEC podria ser de
utilidad.

El objetivo de esta etapa es determinar el contexto en el cual se va a crear la
aplicacion y derivar de alli los requerimientos que debera atender la solucién
interactiva, como complemento a otras soluciones basadas en uso de otros
medios (personales, impresos, audio-visuales, experienciales), teniendo claro el
rol de cada uno de los medios educativos seleccionados y la viabilidad de usarlos.

8.1.2 Disefio de software educativo. El disefio esta en funcion directa de los
resultados de la etapa de analisis. La orientacion y contenido se deriva de la
necesidad educativa o problema que lo justifica, del contenido y habilidades que
subyacen a esto, asi como delo que se supone que un usuario ya sabe sobre el
tema,; el tipo de software establece, en buena medida, una guia para el tratamiento
y funciones educativas que es deseable que el MEC cumpla para satisfacer la
necesidad.

El disefio del Micromundo Interactivo se realiza a tres niveles diferentes:
educativo, comunicacional — Interfaz (hombre — méaquina) y computacional. La
metodologia de la ingenieria de software educativo original es fuerte en cuanto al
disefio educativo y disefio comunicacional de MECs.



? Disefo educativo: El disefio educativo debe resolver los interrogantes que se

refieren al alcance, contenido y tratamiento que debe ser capaz de apoyar el
software.

El disefio educativo consta de dos partes esenciales que es la necesidad
educativa y lo que se espera que los estudiantes sepan. Los contenidos deben
estar aplicados al objetivo terminal, verificando desde los puntos en que se esté
fallando, para apoyar que el aprendiz sepa cuanto esta aprendiendo y el que esta
fallando, se impone incluir situaciones de evaluacién asociadas a cada objetivo,
ubicadas dentro del contesto del micromundo y que tengan ligado el tipo de
informacion de retorno que es conveniente para el tipo de software educativo.
Estas situaciones deben usarse para apoyar los distintos tipos de evaluacion que
conviene que contenga el software (diagnéstica, formativa, sumativa).

? Disefio de comunicacion. La zona de comunicacion en la que se maneja la
interaccidon entre usuario y programa se denomina interfaz. Para especificarla, es
importante determinar cémo se comunicara el usuario con el programa,
estableciendo mediante qué dispositivos y usando qué coédigos o
mensajes(interfaz de entrada); también se hace necesario establecer como el
programa se comunicara con el usuario, mediante que dispositivos y valiéndose
de qué cddigos o mensajes (interfaz de salida). asi como también son importantes
las zonas de comunicacion entre usuario y programa las cuales van asociadas a
los dispositivos seleccionados como las Zonas de trabajo, donde el usuario tiene a
disposicion lo que le sirve de base para aprender, lleva a cabo las operaciones
gue desea realizar y aprecia el efecto de las decisiones que toma; las Zonas de
control del programa, donde se localizan los menus y en general todos los
controles que puede tener el usuario sobre el programa; y las zonas de contexto
para la accion a través de las cuales el usuario puede enterarse en que seccion
esta trabajando y las ayudas 6 accesorios a que puede tener acceso. También en
este disefio se deben establecer los sonidos, los colores, las animaciones y
graficos que se van a emplear en el entorno o ambiente computacional.

? Disefilo Computacional. Con base en las necesidades se establece qué
funciones son deseables que cumpla el software en apoyo de sus usuarios, el
profesor y los estudiantes. Entre otras cosas el software puede brindarle al alumno
la posibilidad de controlar la secuencia, el ritmo, la cantidad de ejercicios, de
abandonar y de reiniciar. Por otra parte, un Mec puede ofrecerle al profesor la
posibilidad de editar los ejercicios o las explicaciones, de llevar registro delos
estudiantes que utilizan el material y del rendimiento que demuestran, de hacer
andlisis estadisticos sobre variables de interés.

La estructura logica que comandara la interaccion entre usuario y  programa
debera permitir el cumplimiento de cada una de las funciones de apoyo definidas
para el MEC por tipo de usuario. Su especificacion conviene hacerla modular, por
tipo de usuario, y mediante refinamiento a pasos, de manera que haya niveles
sucesivos de especificidad hasta que llegue finalmente al detalle que hace



operacional cada uno de los modulos que incluye el MEC. La estructura l6gica
debera ser la base para formular el programa y cada uno de los procedimientos
gue requiere el MEC.

8.1.3 Desarrollo de software educativo. En el proceso de desarrollo se tiene
en cuenta previamente el proceso de analisis donde fueron asignados los
recursos humanos, temporales y computacionales necesarios. Tomando en
cuenta esto una vez que se dispone de un diseiio debidamente documentado es
posible llevar a cabo la etapa de desarrollo o de implementacion, usando
herramientas de trabajo que permitan, a los recursos asignados, cumplir con las
metas en términos de tiempo y de calidad del MEC.

El desarrollo del software debe realizarse de forma estructurada y legible; es
importante realizar una documentacién de este para una posterior necesidad de
mantenimiento; es primordial definir desde el inicio del desarrollo los criterios o
estandares sobre la forma de como se van a denominar los procedimientos, los
archivos, las constantes, las variables globales y locales. Asi mismo, estdndares
sobre la forma como se van a documentar cada uno de los procedimientos de que
consta el programa, para posteriormente realizar pruebas piloto y de campo del
software educativo.

8.1.4 Prueba a lo largo y al final del desarrollo. Con la prueba piloto se
pretende ayudar a la depuracién del MEC a partir de su utilizacién por una
muestra representativa de los tipos de destinatarios para los que se hizo y la
consiguiente evaluacion formativa. Para llevarla a cabo apropiadamente se
requiere preparacion, administracion y andlisis de resultados en funcion de buscar
evidencia para saber si el MEC estd 0 no cumpliendo con la misién para la cual
fue seleccionado o desarrollado.

Esta metodologia permite ir depurando los componentes del modelo generado,
haciendo validacién con expertos de los prototipos durante la etapa de disefio y
prueba uno a uno de los mddulos desarrollados, a medida que estos estan
funcionales. Superada la depuracion y ajuste, se pone a disposicién una version
beta del micromundo interactivo. Esto conviene hacerlo con una muestra de la
poblacidn; se pretende a través de dicha prueba piloto verificar que efectivamente
la aplicacién satisface las necesidades y cumple con la funcionalidad requerida.

Una vez finalizada la prueba se puede establecer que tan efectivo puede ser el
software y bajo que condiciones de uso asi como que aspectos requieren ajustes,
en la forma de usarlo en las evaluaciones o en los materiales que lo acompafan,
dependiendo de los resultados obtenidos se pueden tomar decisiones como las
siguientes.



? Desechar el MEC en caso de que éste no cumpliera con los objetivos finales
propuestos.

? Ajustar detalles, corregir, adoptarlo y evaluarlo para cambios que representen
mejorias para posteriormente pueda ser utilizado.

?

? Hacer ajustes mayores al MEC, volviendo tan atras como sea nhecesario:
analisis, disefio o desarrollo del mismo.

8.1.5 Prueba de campo. La prueba de campo de un MEC, es mucho mas que
usarlo con toda la poblacién objeto.

Para poder llegar a determinar el aporte verdadero de un MEC, a la solucién de un
problema educativo, hay que hacer seguimiento al problema bajo las condiciones
reales en que se detecto. Para esto, no basta con liberar el MEC, dando para uso
de los profesores y estudiantes a los que se dirige, si no que se deben crear las
condiciones de uso que permitan que el efecto esperado se dé.

Ademas de disponer de la versiéon corregida del MEC, es decir aquella que resulta
del ajuste con base en la prueba piloto, se impone crear las condiciones de base
necesarias para el buen uso del MEC.

Por otra parte, es de gran importancia inducir a los docentes inducir en el uso
adecuado del MEC, de tal forma que se familiaricen con él, conozcan sus
caracteristicas y sepan sacar provecho del mismo. Es prudente hacerles hacer
una revision detallada procurando que tenga una experiencia exitosa y completa
en el uso del MEC.

La informacién sobre el rendimiento y la opinibn de bs estudiantes, recogida
durante la prueba de campo, permite hacer una reevaluacion de la eficiencia vy
eficacia del MEC, de tal manera que proporcionara informacion sobre si
efectivamente el software satisface las necesidades.

Los resultados obtenidos alimentan la toma de decisiones sobre el MEC, logrando
confirmar si tal como esta vale la pena y se sigue usando, si requiere ajustes, 0 Si
se desecha. La decision que se tome conduce a una fase diferente del ciclo del
desarrollo del MEC.



9. GESTION DEL PROYECTO

La Gestion de Proyectos tiene como finalidad principal la planificacion, el
seguimiento y control de las actividades y de los recursos humanos y materiales
gue intervienen en el desarrollo de un Sistema. Como consecuencia de este
control es posible conocer en todo momento qué problemas se producen y
resolverlos o disminuirlos de manera inmediata.

La Actividad de gestion del proyecto comprende medicion y métricas, estimacion,
andlisis de riesgos, planificacion del programa, seguimiento y control.

9.1 PLANIFICACION DE RIESGOS Y RECURSOS DEL PROYECTO

9.1.1 Anélisisy gestion de riesgos. El analisis y la gestion de riesgos son una
serie de pasos que ayudan a comprender y a gestionar las incertidumbres. Un
riesgo es un problema potencial que puede ocurrir 0 no, sin tener en cuenta el
resultado, por lo tanto es importante identificarlo, evaluar su probabilidad de
aparicion, estimar su impacto y establecer un plan de contingencia por si ocurre un
problema. En cada una de las etapas de un proyecto se presentan riesgos y de la
forma como se enfrente cada una de estas situaciones dependera en gran medida
el éxito o fracaso de todo el proyecto.

- Tipos deriesgo en el desarrollo del software

? Riesgos del proyecto. Los riesgos del proyecto identifican los problemas
potenciales de presupuesto, planificacion temporal, recursos, clientes, personal,
requisitos y su impacto en un proyecto de software.

Los riesgos a los cuales SEACIS estuvo sometido fueron:

- El tiempo que se invirtid en el manejo de nuevos programas contribuyo a que se
alteraran otras actividades presupuestadas para el desarrollo del proyecto.

- La falta de una asesoria continua debido a que las sedes no cuenta con
alternativas de apoyo para el desarrollo de proyectos de tal manera que los
desarrolladores se ven en la necesidad de desplazarse a la sede principal.

- La inexistencia de material de soporte para la realizacidn del proyecto.

- El desconocimiento de algunos tipos de preguntas propuestas por el ICFES Yy la
adecuacion de estas a la forma de evaluacion del software.



? Riesgos Técnicos. Identifican  problemas potenciales de disefio,
implementacion, interfaz, verificacion y mantenimiento.

En la realizacion del proyecto “SEACIS”, se utilizaron programas de animacion,
gue requerian contar con un PC de alto rendimiento para obtener mayor rapidez
en su ejecucion. Debido al avance y desarrollo de nuevos materiales educativos
computarizados SEACIS, esta expuesto al riesgo de ser inutilizado.

? Riesgos del Negocio. Donde se pone en riesgo el proyecto o el producto,
tienen que ver con el mercado incierto de venta del proyecto, la forma de vender el
producto, el soporte que se ofrece y el presupuesto con que se cuenta.

En el proyecto SEACIS se tiene en cuenta los siguientes riesgos: El colegio
Toméas Arturo Sanchez no cuente con el presupuesto necesario para la
adquisicion del proyecto. Otro factor de riesgo es que al no realizarse la venta del
material educativo no se recuperaria la inversion realizada.

9.1.3 Proyeccion o estimacion de los Riesgos. La proyeccion del riesgo
intenta medir cada riesgo de dos maneras:

La probabilidad que el riesgo sea real, y las consecuencias de los problemas
asociados con el riesgo, si ocurriera, existen cuatro actividades de proyeccién del
riesgo.

- Establecer una escala que refleje la probabilidad percibida del riesgo.

- Definir las consecuencias del riesgo.

- Estimar el impacto del riesgo en el proyecto y en el producto.

- Apuntar la exactitud general de la proyeccion del riego.



Cuadro 1. Proyeccion de riesgos en SEACIS.

RIESGOS

CATEGORIA

ESCALA

PROBABILIDA

IMPACTO

& El tiempo que se invirtié en el
manejo de nuevos programas
contribuyo a que se alteraran
otras actividades presupuestadas
para el desarrollo del proyecto.

RP

MP

50%

# La falta de una asesoria
continua debido a que las sedes
no cuenta con alternativas de
apoyo para el desarrollo de
proyectos de tal manera que los
desarrolladores se ven en la
necesidad de desplazarse a la
sede principal.

RP

AP

98%

# La inexistencia de material de
soporte para la realizacién del
proyecto.

RP

AP

95%

& El desconocimiento de algunos
tipos de preguntas propuestas
por el ICFES vy la adecuacién de
estas a la forma de evaluacién
del software.

RP

MP

45%

& En la realizacion del proyecto
“SEACIS”, se utilizaron
programas de animacion, que
requerian contar con un PC de
alto rendimiento para obtener
mayor rapidez en su ejecucion.

RT

AP

90%

& Debido al avance y desarrollo
de nuevos materiales educativos
computarizados SEACIS, esta
expuesto al riesgo de ser
inutilizado.

RT

MP

45%

& La no adquisicién del software
por parte del Colegio Tomas
Arturo Sanchez

RN

MP

45%

& El riesgo al no realizarse la
venta del material educativo no
se recuperaria la inversion
realizada.

RN

AP

80%




- Categoria:

RP= Riesgo del proyecto.

RT= Riesgo técnico del proyecto.
RN= Riesgo del negocio.

- Escala:

AP= Alta probabilidad (80-100%).
MP= Media probabilidad(40-80%).
IP= Improbable(20-40%).

AlP= Alta Improbabilidad(0-20%).
Valor de Impacto:

1 - Catastrofico 2 - Critico
3 - Marginal 4-Despreciable

9.1.3 Naturaleza de los Riesgos. Indica los problemas probables que ocurren si
aparece un riesgo, dependiendo del grupo al que pertenecen.

? Riesgos del Proyecto. SEACIS, identifica como su principal problema el mal
manejo por parte del usuario que no desemperie su labor correspondiente en el
software, incurriendo asi en el éxito o fracaso de los objetivos del proyecto.

? Riesgo Técnicos. La inexistencia de software necesario o hardware impedira
el buen funcionamiento de SEACIS.

? Riesgo de Negocios. Debido a los altos costos del proyecto, el principal
problema generado es la no adquisicion por parte de algunas instituciones
educativas u otros.

9.1.4 Prioridad del Riesgo. La prioridad medida en cada componente de los
riesgos determina el impacto al que se ve sometido el riesgo; dependiendo con la
identificacion y el andlisis de riesgo realizado, se tiene la siguiente tabla:



Cuadro 2. Prioridad De Riesgos Encontrada En SEACIS

CATEGORIA ESCALA IMPACTO
Riesgo del Proyecto 2 CRITICO
Riesgo Técnico 2 CRITICO
Riesgo de Negocio 2 CRITICO

1= Alta probabilidad (80-100%).
2= Media probabilidad (40-80%).
3= Improbable (20-40%).

4= Alta Improbabilidad (0-20%)

9.1.5 Evaluaciéon de Riesgos y su Relacién (Riesgo, Probabilidad, Impacto).
Se examina la exactitud de las estimaciones que fueron hechas durante la
proyeccién del riesgo, se intentara dar prioridades a los riesgos que no se habian
cubiertos, y se piensan a pensar las maneras de controlar y/o impedir los riesgos
mas probables que aparezcan.

Para que sea Uutil la evaluacion se debe definir un nivel de referencia de riesgo.

- Nivel de referencia de Riesgo. Esta representado por los siguientes
componentes: degradacién de rendimiento, exceso de coste, dificultades de
soporte y retrasos de planificacion temporal, que provoquen la terminacion del
proyecto. En el anadlisis de riesgo del software, un nivel de referencia tiene un
punto denominado punto de referencia o punto ruptura. En la mayoria de los casos
existen areas de incertidumbre es decir, intentar predecir una decision de gestion
basdndose en la combinacion de valores de referencia es a menudo imposible.
Por tanto, durante la evaluacién del riesgo se realizan los siguientes pasos:

& Definir los niveles de riesgo para el proyecto.

? Degradacion de rendimiento. Esta relacionada con los riesgos del proyecto y
técnico, donde se encuentra la dificultad de no contar con un software y hardware
adecuados para el buen funcionamiento de SEACIS.

? Exceso de coste. Los costos del proyecto pueden ser elevados con relacion a
los recursos asignados para la Entidad que lo desee adquirir.

? Dificultades de soporte y retrasos de la planificacion temporal. La falta de
informacién oportuna, o la falta de personal pueden generar atraso en el desarrollo
del proyecto, extendiendo el limite de tiempo asignado para su ejecucion.



1. Intentar desarrollar una relacion entre cada riesgo, probabilidad, impacto y
cada uno de los niveles de referencia.

Cuadro 3. Evaluacion de riesgos.

CATEGORIA ESCALA IMPACTO NIVEL DE REFERERECIA
Riesgo del MP CRITICO Planificacion temporal.
Proyecto Degradacion de
rendimiento
Riesgo Técnico MP CRITICO Degradacion de
rendimiento
Dificultades de soporte
Riesgo de Negocio MP CRITICO Exceso de coste

AP= Alta probabilidad .
MP= Media probabilidad.

2. Predecir el conjunto de puntos de referencia, que definan la regién de
abandono, limitada por una curva o area de incertidumbre.

Figura 1. Referencias de riesgo para seacis.

14
0 @Punto de ruptura del
é 12 proyecto de SEACIS
s
s 10
£
o
5 8
= 6
3
o
° 4
2
U;th 2

0 4 6 8 10 12 14 16 18

Exceso en el costo previsto(millones$)



La gréfica representa el nivel maximo de riesgo en el que software no se llevaria a
termino.

Intentar predecir como afectara las combinaciones compuestas de riesgo a un
nivel de referencia.

Al combinar todos los riesgos expuestos en SEACIS, afectaran principalmente al
recurso tiempo, de una manera indirecta al recurso financiero, al no tener el apoyo
de una empresa o ente econémico.

9.1.7 Reduccion - Gestion y supervisiéon de riesgos. Todas las actividades de
analisis de riesgo presentadas hasta ahora tienen como objetivo apoyar el buen
desarrollo del proyecto "SEACIS”, realizando planes de supervision y gestion de
riesgos, que permitan solucionar y reducirse, dependiendo al grupo que
pertenecen.

- Riesgos del Proyecto.

? Adiestrar al docente y alumnos de SEACIS en el manejo de las interfaces,
dispositivos y la forma de interaccién con él.

? Soporte de personas calificadas e idéneas en el desarrollo del software y
pedagogia.

? Realizacion de simulacros y practicas de los temas para observar el
comportamiento y los resultados que generados tanto por el software como
por los docentes, estudiantes, e invitados.

? Seguir un lineamiento de actividades y tiempo establecido en el cronograma
del proyecto”SEACIS”.

- Riesgos Técnicos.

? Definir desde un principio unas caracteristicas minimas de los equipos
utilizados para la implementacion del software, optimizando su desarrollo.

? Realizar las pruebas requeridas de software y hardware para garantizar el
buen funcionamiento en la implementacion del proyecto.

? Proveerse de los recursos necesarios de hardware y software actualizados
gue permitan un desarrollo y disefio sin contratiempos.

? Valerse de nuevas tecnologias, mediante disefios orientados a futuro que
permitan soportar innovaciones posteriores.



? Realizar un manual con una documentacién detallada, clara y concisa que
permita guiar al usuario en el manejo del software.

- Riesgos de negocio.

? Motivar a profesores, estudiantes y otros, dando a conocer los beneficios
de la utilizacion del software.

? El producto se dard a conocer mediante exposiciones, conversaciones y
exhibiciones del software a entidades e instituciones educativas.

? Contar con el presupuesto del Colegio Tomas Arturo Sanchez asignado
para la adquisicion e implementacion del software.

9.1.7 Métricas. Es importante contar con una medicion, ya que nos permite
tener una vison mas profunda proporcionando un mecanismo para la evaluacion
objetiva, el proceso del software y las métricas del producto son una medida
cuantitativa que permite tener una visién profunda de la eficacia del software y de
los proyectos que dirigen utilizando el proceso como marco de trabajo. Las
métricas son utilizadas para sefalar areas con problemas de manera que se
puedan desarrollar las soluciones y mejorar el proceso del software.

Se puede utilizar la medicién para ayudar a evaluar la calidad de los resultados de
trabajos técnicos y para ayudar en la toma de decisiones tactica en la medida que
el proyecto evolucione.

Aspectos como la reduccion del coste del proyecto, la cantidad de trabajo, el
numero de defectos que se relacionan con el software se logran aplicando las
métricas de calidad. Las métricas que se obtienen de estas medidas proporcionan
efectividad en las actividades de control y garantizan la calidad del software.

- Medidas de calidad del Software: Existen muchas medidas de la calidad de
software, para SEACIS, se han tenido en cuenta las medidas de correccion,
facilidad de mantenimiento, integridad, facilidad de uso, que proporcionan los
siguientes indicadores:

? Correccion: La correccion es el grado en el que el software lleva a cabo su
funcion requerida, SEACIS ha tenido en cuenta los requisitos del plan de
estudios establecidos para el area de Ciencias Sociales de la Educacién basica
secundaria del Colegio Tomas Arturo Sanchez de la ciudad de Ipiales, asi como
también las sugerencias y cambios solicitados por la institucién; esto ha permitido
lograr cumplir con los objetivos propuestos en el proyecto.



? Facilidad de mantenimiento. El software “SEACIS”, cuenta con una facilidad
de mantenimiento en una escala del 95 al 100%, ya que el software esta disefiado
y desarrollado por el grupo de trabajo, donde estara presto a atender cualquier
solicitud que se presente.

? Integridad. La seguridad de SEACIS, se ha establecido dependiendo del tipo
de usuario(invitado, estudiante, docente), dando mayor privilegio al docente ya
gue el cuenta con una clave de acceso, que le permite manejar gran parte de
administracion de los moédulos, de esta manera se evita el uso inadecuado de
registros existentes; un estudiante, puede tener acceso si cuenta con un grupo
creado por el docente, quien le otorgara todos los privilegios de entrada. Las
pruebas realizadas por cada estudiante son Unicas y de esta manera impide que
otra persona pueda acceder a los resultados de la prueba. SEACIS, también
garantiza la integridad en el manejo de archivos de evaluacion generados por el
docente, impidiendo el ingreso de archivos que hayan sido modificados. Teniendo
en cuenta lo anterior se puede determinar que el software, refleja un porcentaje de
seguridad de un 96%.

? Facilidad de Uso. La facilidad de uso del software esta medida en un 95% o
mas, debido a que presenta una interfaz llamativa, dindmica y de facil manejo,
ademas SEACIS cuenta con una ayuda, detallada y clara que le permitira al
usuario conocer y comprender como interactuar con el software.

9.1.8 Analisis de recursos. Para el desarrollo del Software Educativo Multimedia
"SEACIS”, se hace uso de las siguientes herramientas:

- Utilizacién de Software. Se ha utilizado un lenguaje de programacion como es
Visual Basic 6.0, ya que permite desde el desarrollo de pantallas de captura
completamente funcionales, hasta el manejo de seguridad y auditoria. Visual Basic
proporciona las herramientas necesarias para administrar datos y el manejo de
base de datos relacidnales.

La utilizacién del motor JET, que es una tecnologia utilizada para acceder a los
campos Yy registros almacenados en las tablas de Microsoft Acces y de otros
origenes de datos; incluye su propio motor de consultas, esto significa que puede
utilizar instrucciones SQL estandar para buscar, ordenar y filtrar los datos sin
necesidad de un enorme y complejo servidor de base de datos.

Otro aspecto importante dentro de las ventajas de visual Basic es la incorporacion
de la biblioteca de objetos Active X de acceso a datos, el cual agrega todo un
conjunto de posibilidades de programacion de bases de datos con este lenguaje.
El utilizado en SEACIS el modelo ADO, el cual proporciona un rapido y efectivo
medio para manejar conjuntos de registros de bases de datos. En ADO, los
objetos programables representan todos los origenes de datos, tanto locales
como remotos disponibles en el computador.



Dado que la velocidad y simplicidad es un punto clave de ADO, el manejador de
base de datos escogido es Microsoft Access 2000, ya que posee la suficiente
capacidad para el desarrollo de la aplicacion.

Macromedia Flash MX. Es una herramienta multimedial, donde la animacién y la
interactividad van acompafiadas de un disefio grafico que en conjunto representan
algo llamativo. Ademas Flash puede contener imagenes creadas por aplicaciones
externas, en formato vectorial, elementos de sonido y fragmento de video. Se crea
dos tipos de archivo con la extension .fla para los fuente y .swf para el archivo
ejecutable los cuales son de pequefio tamafio. Ademas Macromedia Flash MX,
permite trabajar con un lenguaje de programacion Action Script, que desarrolla
secuencias de codigo y declaraciones que a diferencia de lenguajes como C/C++,
Pascal, etc., trabaja con un cédigo interpretado similar a Java Script, VBScript o el
original BASIC. Cada fragmento del programa es leido por un motor interprete
incluido en el visor de Flash o en los conectores (Plug-in) de Flash de los
navegadores de Internet, traduciendo las acciones a un lenguaje propio de la
plataforma hardware.

El cbédigo de Action Script, insertado en una pelicula de Macromedia Flash, es
independiente de la maquina y del sistema operativo que se vaya a ejecutar.

Controles Active X tales como:
? Fxtools Gold 5.0, AniGIF.ocx, Crystal Reports for Visual Basic 6.0.
? También se utilizo los siguientes programas adicionales:
& Microsoft Office 2000.
& Adobe Photoshop 6.0.
& CooI3D.
& Forge 3.0-
& Adobe Premier 6.0.
? Utilizacién de Hardware para desarrollo y montaje de la aplicacién: En el
desarrollo de SEACIS se tuvo en cuenta los siguientes requerimientos de
hardware:
- Procesador Pentium Ill de 1.2 GB.

- 128 MB de Memoria Ram.

- Disco duro de 40 GB.



- Unidad de CD Room 52x Creative.- Quemador LG 52 x 32 x 52X.
- Tarjeta de sonido Sound Blaster.
- Tarjeta de video AGP de 16 MB.
- Impresora Hewlett Packard 840.

? Grupo de trabajo. La elaboracion y desarrollo de SEACIS, necesitdé un grupo
de personas de trabajo que se encargo de la recoleccion de informacion, andlisis,
disefio y desarrollo del proyecto, también un docente especializado en el area de
Ciencias Sociales y pedagogia educativa.

9.1.9 Cronograma de Actividades. (Anexo A)

9.2 ENFOQUE Y TIPO DE INVESTIGACION

9.2.1 El enfoque de la investigacién es empirico — analitico. Porque mediante
las opiniones y resultados obtenidos de las entrevistas y encuestas realizadas a
los estudiantes y docentes del Colegio Tomas Arturo Sanchez se pudo analizar y
conocer aspectos de la ensefianza que a partir de la interaccion docente — alumno
— conocimiento se imparte en el aula de clase, y de esta manera generar y
disponer de nuevos recursos como ayuda a las necesidades educativas de la
institucion.

9.2.2 Tipo de investigacion descriptivo — explicativa. Este tipo de investigacion
permite realizar una medicion precisa de las caracteristicas y necesidades
esenciales de la poblacién objetivo (alumnos y docente), ademas responder a las
causas de los eventos sociales y fisicos que las producen.

9.3 ANALISIS DE NECESIDADES EDUCATIVAS

El andlisis de las necesidades educativas, es el primer paso del proceso
sistematico para seleccion o desarrollo de materiales educativos computarizados.
En él se identifican las debilidades o deficiencias del sistema educativo existente y
sus posibles causas y soluciones, entre estas Ultimas se analiza la conveniencia
de usar el computador y de que manera o para que cumpla que funcion.

La creacion de ambientes ensefianza-aprendizaje apoyados con computador
tiene sentido si responde a necesidades educativas prioritarias y relevantes y no
existe otra solucién que las satisfaga.

9.3.1 Fuentes para la determinacion de necesidades educativas. Una fuente

apropiada de informacion sobre necesidades educativas es aquella que esta en
capacidad de indicar fundamentadamente las debilidades o problemas que se



presentan o se pueden presentar para el logro de los objetivos en medio de un
aprendizaje dado. En SEACIS se tuvo como fuentes de informacion primaria a
alumnos y profesores del colego Tomas Arturo Sanchez, para detectar y priorizar
aspectos problematicos; quien mas que ellos para saber en que puntos del
contenido el modo o los medios de ensefianza se estan quedando cortos frente a
las caracteristicas de los estudiantes y a los requerimientos del curriculo que da la
accion.

Para el analisis de las necesidades se deben tener en cuenta los siguientes pasos:

? Consultar los planes de estudio vigentes para establecer las metas educativas,
establecidas para los componentes y niveles de interés. Para el Software
Educativo "SEACIS”, se considero la tematica establecida en el plan de estudios
de la institucion educativa: Asi es Colombia, El mundo de la posguerra, La crisis
de la posguerra, La segunda posguerra, El mundo contemporaneo.

? Indagar con una muestra representativa de la poblacion objeto sobre lo que les
interesa aprender, segun sea el caso, para el trabajo, para la vida o por que les
llama la atencion. El docente demostré interés por el software ya que este le
serviria de apoyo en su trabajo de ensefianza, enfaticamente en el proceso de
evaluacion de sus alumnos. Los estudiantes mostraron interés en adquirir un
nuevo recurso de aprendizaje diferente al que se venia manejando.

? Indagar acerca de lo que en programas equivalentes que se ofrecen a
destinatarios o poblaciones educativas similares.

9.3.2 Tipos de muestra. La muestra es esencia un subgrupo de la poblacién. Es
un subconjunto de elementos que pertenece a ese conjunto definido en sus
caracteristicas al que llamamos poblacién. Pocas veces se puede medir a toda la
poblacion, por lo que obtenemos o seleccionamos una muestra que debe ser
representativa.

La muestra se categoriza basicamente en dos grandes ramas:

? Muestra Probabilistica. En esta todos los elementos de la poblacion tienen la
misma posibilidad de ser escogidos. Estos se obtienen definiendo las
caracteristicas de la poblacion, el tamafio de la muestra y a través de una
seleccién aleatoria y/o mecéanica de las unidades de andlisis.

? Muestras no probabilisticas. En esta muestra la eleccion de los elementos
no depende de la probabilidad, si no de causas relacionadas con las
caracteristicas del investigador o del que hace la muestra. El procedimiento no es
mecanico, ni con base en formulas de probabilidad, si no que depende del proceso
de toma de decisiones de una persona o grupo de personas.



La muestra que se tuvo en cuenta fue la no probabilistica, puesto que la eleccion

del grupo se hizo especificamente a estudiantes del grado noveno de la educacion
basica secundaria.

= Poblacion Objetivo. Es importante conocer los destinatarios del MEC. El
sistema de motivacion y refuerzo asi como el sistema de comunicacion que se
decida elaborar dependen de quienes son los futuros usuarios del material. Para
establecer sus principales caracteristicas conviene resolver preguntas como las
siguientes: ¢ A qué grupo de edad pertenecen?, ¢Qué nivel de escolaridad
tienen?, ¢Qué interese y expectativas pueden tener los aprendices respecto al
tema y objetivos que se pretenden lograr?, ¢Qué conocimientos, habilidades o
destrezas poseen, relevantes para el estudio del tema?, ¢;Qué experiencias
previas tienen, relevantes para el estudio del tema?, ¢ Tienen alguna aptitud o
caracteristica especial que deba tomarse en cuenta?.

SEACIS, esta desarrollado para docentes, que manejen el area de ciencias
sociales o que estén interesados en el proceso evaluativo del software, ya que
brinda la posibilidad de editar la temética de cualquier area de conocimiento,
estudiantes y usuarios interesados en conocer los contenidos establecidos en el
proyecto.

& Area de contenido. Es importante conocer que areas de contenido se van a
beneficiar con el material a desarrollar. El software educativo de apoyo al
aprendizaje de las ciencias sociales en el grado noveno de la educacion basica
secundaria contiene los siguientes temas:

- Asi es Colombia.

Geografia fisica de Colombia.

Colombia y su gente.

Geografia politica de Colombia.

Economia colombiana.

Paraisos colombianos.

- El mundo de la posguerra.

El mundo industrializado de la primera posguerra:1918-1929.
América Latina entre 1898 — 1930.

Colombia: Primeras décadas del siglo XX.



- Lacrisis de la posguerra.

La crisis mundial de 1929: Europa.

La crisis mundial de 1929: América Latina.

La crisis mundial de 1929: Colombia y la republica liberal.
El mundo afro-asiatico hasta 1949.

- Lasegunda posguerra.

Un nuevo orden mundial: Este - Oeste, 1945 — 1974.
América Latina: dictaduras y revoluciones.

La descolonizacion de Africa y Asia.

La violencia en Colombia, 1945 — 1958.

El frente nacional, 1958 — 1974.

- El mundo contemporaneo.

El mundo contemporaneo, 1974 — 2000.

América Latina contemporanea.

El tercer mundo.

Colombia: democracia y neoliberalismo.

# Instrumentos para la recoleccidén de informacion. Se refiere a las formas

concretas de trabajo, al uso de medios, instrumentos o materiales que facilitan el
cumplimiento del propdsito de la investigacion, para lo cual se tienen en cuenta:

- Entrevista. El objetivo de la entrevista es conocer la perspectiva y el marco de
referencia, a partir del cual las personas organizan su entorno y orientan su
comportamiento.

La entrevista se la hace a profesores los cuales poseen los conocimientos tedricos
y practicos sobre el area de ciencias sociales.

Las entrevistas se realizaron de manera informal, motivo por el cual no se
elaboraron formatos de entrevistas al personal cuestionado, el objetivo de las



entrevistas fue establecer los requerimientos o expectativas que los docentes del
area tenian y como les gustaria que estas fueran planteadas en el software.

El patron de preguntas hechas se bas6 en determinar la importancia de disefiar un
material educativo de esta area y debido a lo extenso del tema establecer una
delimitacién adecuada del contenido, un tercer punto fue identificar como disefiar
un software amigable para el usuario que cumpla con los objetivos planteados.

- Encuestas. Son cuestionarios que se proporcionarian directamente a la
poblacién objetivo seleccionada, no hay intermediarios y las respuestas son
marcadas por ellos.

Para este medio de recoleccion de informacién SEACIS, tuvo en cuenta al
personal estudiantil presentando un cuestionario que se disefidé teniendo en
cuenta las dificultades y deficiencias en el proceso de aprendizaje. (Anexo B.)

9.3.3 Andlisis de problemas existentes. Es importante realizar un andlisis de
los problemas detectados, saber a que se deben y que puede contribuir a su
solucion. En particular interesa resolver a aquellos problemas que estan
relacionados con el aprendizaje, en los que eventualmente un MEC puede ser de
utilidad.

Teniendo en cuenta la parte de recoleccién de informacion como las entrevistas y
las encuestas realizadas se obtuvieron los siguientes resultados:

Teniendo en cuenta las entrevistas personalizadas realizadas a los docentes se
puede concluir que existe un interés para adoptar herramientas en las cuales le
permitan apoyarse en el proceso de ensefianza y de evaluacién a los
estudiantes, ademas la busqueda de nuevas alternativas que le faciliten la
creacion de pruebas evaluativas, con sus respectivos resultados y el manejo de su
grupo estudiantil, también buscan medio de apoyo para que en ausencia de él,
haya una guia que le permita avanzar o repasar los temas que se estan tratando
en clase.

De acuerdo con los resultados obtenidos en las encuestas se pudo deducir que
los estudiantes carecen del conocimiento de la existencia de materiales
educativos computarizados, y no cuentan con suficientes herramientas de
aprendizaje para reforzar los conocimientos adquiridos en el aula de clase,
ademas el material con el que cuenta la Institucion no es suficiente para satisfacer
los requerimientos de investigacion propuestos por el docente.

El estudiante mostré gran interés en aprender y conocer los tipos de preguntas
gue maneja el ICFES, ya que para muchos es fundamental adaptarse a estas, de
tal manera que cuando se presenten a las pruebas de Estado ICFES estén
familiarizados con ellas.



Cuadro 4. Resultados de entrevistas y encuestas realizadas.

PREGUNTA
? ¢Conoce alguna herramienta educativa que haga uso del computador y le permita ampliar,
ejercitar y evaluar sus conocimientos en cualquier area?
PORCENTAJE(%) OBTENIDO
NO 100% Sl 0%

PREGUNTA
? Enfocados en el area de Ciencias Sociales, ¢considera que las herramientas de estudio
existentes, son suficientes para su aprendizaje?
PORCENTAJE(%) OBTENIDO
NO 90% Sl 10%

PREGUNTA
? En su Institucion educativa hay disponibilidad oportuna de textos y material de apoyo para
consultas dejadas en clase?

?
PORCENTAJE(%) OBTENIDO

NO 60% Sl 40%
PREGUNTA

? ¢Conoce una herramienta informética (software educativo), que permita adquirir un
conocimiento de manera clara e interactiva de los temas de ciencias sociales tratados en el
grado noveno?

PORCENTAJE(%) OBTENIDO

NO 100% SI 0%

? ¢Le gustaria conocer nuevas alternativas que le permitan familiarizarse con las preguntas
manejadas en las pruebas de Estado(ICFES)?

PORCENTAJE(%) OBTENIDO
NO 0% SI 100%

? Si se implementara un software educativo, que le permitiera afianzar y ejercitar los temas
vistos en clase de manera llamativa e interactiva, ¢Usted lo usaria?.

PORCENTAJE(%) OBTENIDO
NO 2% SI 98%

Debido a la extensa tematica presentada en el area de ciencias sociales, y siendo
Su manejo poco practico, influye que los estudiantes demuestren poco interés y
desmotivacion por la materia. Por tanto se consideré hacer uso de las facilidades
gue brinda el avance tecnologico actual, para apoyar el aprendizaje en el area de
Ciencias Sociales, de forma que su estudio sea mas interactivo y amigable,
desarrollando en el estudiante aptitudes creativas y agilizando el proceso de
asimilacion de la informacion.

9.3.4 Analisis de Solucion. Para resolver los problemas detectados, se
considera el apoyo informéatico como un medio de solucion.



? Soluciones Administrativas. La toma de decisiones tales como capacitar a
los profesores, dedicar mas tiempo al estudio, conseguir medios y materiales que
hagan posible disponer de nuevos ambientes de aprendizaje apropiados, asi como
capacitar a los profesores en el uso de nuevos medios. Si los estudiantes no traen
los conocimientos de base, se pueden tomar medidas administrativas, como
impedir el avance de un tema hasta que no se nivele.

SEACIS, tiene un modulo en el que se adapta este tipo de solucion puesto que el
estudiante esta restringido a presentar una evaluacién del tema siguiente, ya que
se hace un seguimiento de sus avances por cada tema evaluado.

? Solucion Académica. El apoyo informatico contribuye a la motivacion
mediante la creacion de micromundos interesantes y significantes para los
usuarios cuya exploracién permita adentrarse en el contenido de lo que les
interesa aprender, en los que se pueda practicar hasta lograr un alto nivel de
dominio. También se pueden simular eventos o actividades en los que se puede
tomar decisiones y ver el efecto de ellos. Es posible obtener informacién de
retorno dependiendo de lo que se hace. Permite llevar un ritmo y secuencia
propios, sin que la maquina se canse, ni lo regafie, no tenga tiempo y lo regafie
por ser su avance mas lento o rapido al de los demas.

Esta solucioén la implanta SEACIS, dando al usuario la posibilidad de interactuar
con el software sin ninguna limitacién en el recorrido de los temas, desarrollo de
practicas y evaluaciones.

9.4 DISENO DEL MEC

El disefio de SEACIS, esta en funcion directa de los resultados de la fase de
analisis. Su orientacién y contenido se derivan de la necesidad educativa o
problema que lo justifica; asi como de lo que se supone que los destinatarios
saben del tema; el software establece, en buena medida, una guia para el
tratamiento y las funciones educativas que deberian cumplirse para satisfacer la
necesidad de la poblacién interesada.

9.4.1 Entorno para el disefio del MEC. Es importante establecer el entorno para
el cual SEACIS, fue desarrollado

? Nivel Educativo. Esta desarrollado para docentes, y profesionales de
cualquier edad que manejen el area de ciencias sociales o0 que estén interesados
en el proceso evaluativo del software, estudiantes no menores de trece afnos y
gue el grado de escolaridad sea noveno de educacion basica secundaria, ademas
interesados en practicar el sistema de evaluacion utilizado en el software, para
luego aplicarlo en las pruebas de Estado ICFES. Las practicas que realice el
estudiante le permitira reforzar los conocimientos adquiridos tanto en el aula de
clase como en SEACIS.



? Area de contenido. SEACIS, es de gran utilidad y beneficio principalmente
para el area de ciencias sociales en el grado noveno de la educacion basica
secundaria, también permite un sistema de evaluacion aplicado a cualquier otra
area de estudio.

La temética del software contiene temas como Asi es Colombia, donde a través
del contenido se podra conocer su gente, su organizacion politica, su economia,
su geografia y demas aspectos que rodean a Colombia. El mundo de la
posguerra, contiene temas que tratan de la primera guerra mundial, las
consecuencias que trajo consigo para los paises de América Latina en la medida
que fue una década de dictaduras militares y endurecimiento de las relaciones con
Estados Unidos. La crisis de la posguerra, en este tema se da a conocer como la
década de los afios veinte se caracterizo por la confianza que tenian las potencias
en el desarrollo del capitalismo, la tensa situacion que condujo a una nueva guerra
mundial y como el mundo afroasiatico comienza su proceso de independencia a
partir de esta. La segunda posguerra, aqui nos da a conocer el nuevo orden
mundial por lo cual estuvo dominado el mundo durante décadas ya que después
de la segunda guerra este quedo dividido en dos bloques de poder, uno dominado
por Estados Unidos y el otro bajo la influencia de la Union Soviética, ademas
presenta los momentos mas dificiles que Colombia enfrento puesto que entro en
un periodo de violencia. El mundo contemporaneo, presenta una descripcion de
los sucesos que afectaron a la economia mundial a partir de los afios sesenta,
paises de América Latina presentaron un fortalecimiento en sus democracias,
aparece el llamado tercer mundo compuestos en su mayoria por paises de Africa
y Asia, también se presenta en Colombia un periodo marcado por la aparicion de
nuevas formas de violencia.

? Recursos disponibles. El interés que tienen los estudiantes por conocer
nuevos métodos de estudio y contando con los beneficios que presentan las
nuevas tecnologias donde el computador es el principal medio de apoyo ha sido
posible la construccion de un software educativo que utilizo para su disefio
programas de caracteristicas multimediales, donde la animacion y la interactividad
representan algo llamativo que despierta la motivacion de aprender.

? Necesidad educativa. SEACIS contribuye al mejoramiento del aprendizaje de
las ciencias sociales (historia y geografia) en el grado noveno de la educacion
basica secundaria, por tener caracteristicas conceptuales, practicas y evaluativas.
El proceso de aprendizaje de los contenidos del area de ciencias sociales se
desarrolla de forma interactiva, llamativa y agradable para el usuario. El usuario
docente podra tener un mejor manejo y manipulacion de la informacién
relacionada con los estudiantes asignados a su cargo.

9.45 Disefio educativo. El disefio educativo de SEACIS, analizé los
interrogantes que se refieren al alcance, contenido y tratamiento que debe ser
capaz de apoyar el software. Para esto se tuvo en cuenta la informacién obtenida
en la etapa de recoleccion de informacion ya que por medio de las entrevistas



realizadas a los docentes y el resultado de las encuestas se pudo conocer las
necesidades y requerimientos para la realizacion del software.

Para el establecimiento de la tematica del software se tuvo en consideracion el
plan curricular que presenta el Colegio Tomas Arturo Sanchez, para el area de
Ciencia Sociales.

El objetivo de SEACIS, es contribuir en el mejoramiento del aprendizaje de las
ciencias Socales en el grado noveno de la educacion basica secundaria, de esta
manera lograr que el alumno profundice, estudie, practigue y evalué los temas
de historia, geografia y nuevos acontecimientos de la actualidad presentados en
el software, puesto que esta area es muy tedrica, extensa y poco practica. Los
materiales de aprendizaje que se utilizan para el proceso de ensefianza son poco
didacticos y dinamicos, generando una desmotivacion y poco interés en el
aprendizaje por parte del alumno.

Al hacer uso del software el usuario puede conocer y ejercitarse en el manejo de
los tipos de preguntas que presenta el ICFES, de tal forma que inicie un proceso
de preparacion y adiestramiento en estas pruebas.

Se aceptard como logrado el objetivo si en una prueba de doce preguntas, él
alumno logra una eficacia de cuanto menos 70%. En caso de no aprobar tiene la
posibilidad de revisar los contenidos y volver a realizar la respectiva evaluacion, y
poder avanzar en el aprendizaje de otros temas.

SEACIS, también constituye un apoyo en el trabajo del docente, presentandole un
nuevo mecanismo de realizacion de pruebas y contribuyendo en el manejo del
proceso de calificacion, ahorrandole tiempo y permitiendo asi realice otras
actividades.

9.4.6 Disefio comunicacional. Para que los usuarios interactien con SEACIS,
fue necesario una zona de comunicacion denominada interfaz. En la cual
intervienen los tipos de mensajes entendibles para él, los cuales son de tipo
iconicos, pictoricos y sonoros, para ello se utilizan dispositivos de entrada, salida
y almacenamiento de datos como el teclado, microfono, ratén, parlantes, scanner,
pantalla, impresora y discos flexibles.

El uso del teclado permite que un estudiante ingrese datos para realizar su registro
al sistema, asi como también hacer bdsquedas de términos o temas que quiera
conocer. Para acceder a pruebas realizadas por el docente, el alumno debe
ingresar la clave para abrir el archivo de evaluacion ya sea que desee desarrollar
0 mirar sus resultados.

El docente hace uso de este dispositivo de entrada para registrar, modificar o
eliminar sus datos, ademas administrar el software, tal como el ingreso de
preguntas, datos de estudiantes, practicas y claves asignadas a los cuestionarios.



El mouse, permite que el usuario interactué con iconos de acceso a diferentes
pantallas. Y botones que al hacer clic sobre ellos realizan diversas tareas.

El scanner se utiliza como medio de captura de imagenes, con el micr6fono los
usuarios pueden reproducir sonidos o voces para luego almacenarlas y utilizarlas
en el médulo multimedia del software.

La pantalla o monitor permite visualizar el entorno grafico de SEACIS.

Los parlantes producen la salida de sonido, necesaria para comunicar mensajes,
videos y textos relacionados con los temas, ademas el sonido es parte de la
motivacion que se desea impartir a los estudiantes.

La impresora esta determinada como una opcion para que el docente imprima los
reportes de evaluacion y de estudiantes.

Discos flexibles, estos medios magnéticos le permiten al estudiante y docente
guardar las evaluaciones planteadas y desarrolladas. También puede guardar en
disco los reportes.

Para el disefio del software se tuvo en cuenta las opiniones y necesidades de
docentes y estudiantes del Colegio Tomas Arturo Sanchez. La interfaz se disefio
teniendo en cuenta la edad de la poblacion objetivo. Los estudiantes interactiian
con un sistema de intercomunicacion dindmico, llamativo y claro, por ejemplo
practicas que contienen mensajes que incentivan el desempeiio logrado.

Para los docentes se elaboro un disefio de comunicacién formal y facil de
administrar, donde los datos que debe ingresar son Unicamente de caracter
necesario. Ademas los resultados generados por el sistema son de gran beneficio
y utilidad, puesto que la informacion obtenida es lo mas completa y clara posible.

= Definicién de las Zonas de Comunicacion. En la interfaz hombre — maquina
hay dos tipos de zonas de comunicacién, que tienen en cuenta los dispositivos de
salida (usualmente pantalla) y de entrada(raton, teclado) como son:

? Zonas de Trabajo. Son aquellas donde el usuario, tiene a disposicion las

bases para aprender como la teoria, practicas, herramientas y modelos de
evaluacion.

El usuario de SEACIS puede crear, modificar y eliminar preguntas y repuestas
para la elaboracion de cuestionarios y practicas.

Los estudiantes pueden observar su rendimiento a través de las estadisticas
obtenidas en la evaluacion presentada determinando los avances del alumno.



Es importante identificar la pantalla como zona principal de la comunicacién
hombre-maquina a través de un micromundo grafico presentado un nivel de logros
a través de globos animados, manifestando incentivo en el progreso.

? Zonas de control del programa: En esta zona es posible alterar el flujo y
ritmo de ejecucion del programa. SEACIS esta asociado a través de un menu
gréafico, botones e iconos de trabajo que le permite el acceso, retorno y salida a
nuevas pantallas.

? Zona de contexto para la accién: A través de estas el usuario sabe en que
modulo de trabajo se encuentra, a que ayudas o accesorios puede recurrir para
navegar en el programa, como escoger una opcion, dar una respuestas, etc.
SEACIS, tiene una configuracion vistosa de titulos, botones animados y un acceso
a la ayuda por cada modulo, ademas cuenta con menus desplegables con
opciones que muestran al usuario diversas alternativas de ingreso.

- Disposicion de las zonas de comunicacion. Una vez se haya definido las
zonas de comunicacion que se va a utilizar es importante cuidar la relacion de
simetria, la simetria se refiere a la forma de agrupar los objetos dentro del &rea de
encuadre teniendo como referencia las proporciones de los ejes horizontal y
vertical. La distribucion de los elementos que constituye las pantallas de SEACIS
se hizo simétricamente de acuerdo a la pantalla principal de mend, teniendo en
cuenta una configuracion de pantalla (800*600); aplicando todos los
requerimientos de simetria que se exige en la realizacién de un MEC.

- Elementos constitutivos de las zonas de comunicacién. El software esta
conformado por mendus, textos, graficos, animaciones, videos, colores, asi como
de efectos sonoros, que contribuyen con la interactividad y dinamismo del sistema.

? Manejo de Mendus: El disefio de menus para el software se hizo de dos formas
una grafica y otra desplegable. Los menus graficos estan disponibles en a lo
largo del software y los desplegables se centran en las pantallas principales.

Se manejan flechas y botones que le permiten navegar por temas, imagenes,
videos y sonidos confirmando su escogencia de la opcién através de un click.

? Manejo de Textos. Eltexto es un elemento de estrategia ideada para lograr lo
gue el pantallazo propone presentar, en otros casos es una organizador de ideas,
un apuntador de claves de observaciéon o simplemente un apuntador de control de
flujo.

SEACIS, hace uso de textos animados y estaticos de gran tamafio que son
caracteristicos de titulos. En el botdn de resolver que se encuentra en todas las
practicas y en la seccion de adivinanzas, el texto se despliega caracter a caracter
a una velocidad y tamafio de letra considerable a la visualizacién del usuario.



- El texto que describe la tematica del médulo teorico, tiene las siguientes
caracteristicas:

& Tamafo de letra: 12 .

# Tipo de letra: Comic Sans MS.

& Interlineado: 1.5 cm.

2 Numero de lineas por pantalla: 20 aprox.

& Color: Negro, sobre un fondo con escalas en color café — amarillo.
& Formato: Justificado, titulos centrados.

- Las caracteristicas del texto para las practicas de sopas de letras y crucigramas
son:

& Tamaro de letra: 11.
& Tipo de letra: Comic Sans MS.
& Interlineado: 1 cm.

& Numero de parrafos por pantalla: 7, de dos o tres lineas aproximadamente,
numerados con color amarillo.

& Color de letra: Negro, sobre un fondo con escalas en color café—amarillo.

- El texto en la parte administrativa (botones, opciones, subtitulos y etiquetas)
tienen caracteristicas como:

& Tamafo de letra: 12, 14,16.
& Tipo de letra: Comic Sans MS, Arial, City Blueprin. t.

& Color de letra: blanco, amarillo, sobre un fondo negro que dan alta legibilidad al
docente.

& Formato: Negrita, Normal, Subrayado.
- En el médulo evaluativo tiene las siguientes caracteristicas:
& Tamanfo de letra: 12.

# Tipo de letra: Comic Sans MS.



= Interlineado: 1.5 cm.

Numero de parrafos por pantalla: 1 de 3 a 7 lineas aproximadamente, numerados
con color amarillo.

Color de letras: Negro, blancas, sobre un fondo con escalas en color café —
amarillo.

& Manejo de graficos. Los graficos pueden ser diferentes dependiendo de las
caracteristicas de apoyo o de dinamismo que poseen. Existen dibujos y
esquemas, animaciones, diagramas y graficos de tratamiento numérico.

# Graficas. SEACIS, en la pantalla de acceso a los temas muestra una imagen
estatica central con un colage de imagenes alusivas al contenido a tratar, en el
modulo tedrico aparecen imagenes alusivas a los conceptos o ideas como
refuerzo a la teméatica del software. También pueden ser adicionadas por el
docente para ser usadas en las herramientas multimediales.

# Los fondos del software en su mayoria lo componen un remolino, un mapa
mundi y pequefios destellos de luz; el remolino simboliza inquietud vy
profundizacion hacia el contenido de SEACIS, el mapa mundi representa una
parte de las ciencias sociales correspondiente a la ubicacion geografia, las luces
de color blanco permiten que las personas sean capaces de ilustrarse y guiarse
por medio de la razén.

& Esquemas y gréafica de tratamiento numérico. Las estadisticas muestran
esquemas con graficas de barras, Utiles para magnitudes y tamafos que
representan los valores y porcentajes que cada estudiante ha logrado en la etapa
de aprendizaje por medio de la evaluacion.

& Animacién y sonido. Muestran o ensayan el funcionamiento de cada modulo
gue permiten destacar, motivar y acceder a la teoria, practica, herramientas y
evaluacion. Al estudiante le atrae los elementos visuales ricos en estimulo,
variados, novedosos y con bastante informacién, cautivando la atencién del
estudiante.

Al inicio de sesion se presenta una animacion acompafada de un sonido que lo
invita a hacer un recorrido por el software. El sonido del menud principal transmite
al usuario una representacion de imagen acustica relacionada con la tematica
usada en SEACIS; en la seccidn de teoria se implementa voces que relatan
resimenes cortos, claros y concisos de los temas que se estan presentando. El
modulo de herramientas multimediales hace uso de sonidos basados en la palabra
como lenguaje verbal articulado, evocando una imagen acustica conceptual,
pasando por las descripciones y narraciones verbales de los hablantes.



Fue necesario hacer uso de desplazamiento de iconos y graficos para la parte de
ubicacion geografica, por ejemplo en el mapa de division politica, mapa de
regiones economicas de Colombia donde el usuario arrastra los objetos con el
mouse hasta la posicion que se crea correspondiente.

El color es un elemento indispensable para la composicion de los pantallazos;
SEACIS, emplea una configuracion del monitor en color de 256 bits en adelante.
La configuracién artistica relacionada con los colores esta dividida en dos
secciones, en la administracion que realiza el docente se emplean colores negros
combinados con blancos y colores claros, en los mddulos tedrico, préactico, de
herramientas y evaluativo se hace un contraste de combinaciones de texturas
suaves con los colores café, amarillo y blanco.

? Interfaz de SEACIS
La aplicacion esta disefiada de la siguiente forma:

El inicio de sesion permitira elegir el tipo de usuario que navegara en el software,
para el estudiante e invitado la interfaz es de tipo multimedial con gréficos y
animaciones. Si el ingreso se realiza como docente el disefio de intercomunicacion
tiene un caracter serio y formal, puesto que los controles utilizados son los
estdndar de Visual Basic como: botones, cajas de texto, combos, listas y
etiquetas.

Figura 2. Interfaz de entrada.
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? Interfaz para el docente.

Todo los aspectos relacionados con informacion de estudiantes, evaluaciones,
realizacion de preguntas, reportes, manejos de B.D, y temas, los puede desarrollar
el docente a través de las siguientes interfaces.

Figura 3. Interfaz de registro de docente.

Esta pantalla le permite al docente registrarse en el sistema, para ello debe
ingresar informaciéon como su identificacién, apellidos y nombres, la clave, el grupo
y la jornada que administrara. La informacién debe estar completa para ser
almacenado en la base de datos a traves el botdn de registrar.

Figura 4. Interfaz ingreso de docente.




Si el docente ya se ha registrado, por medio de la anterior pantalla puede ingresar
al sistema para administrar los aspectos relacionados con el grupo de trabajo
seleccionado.

Figura 5. Interfaz de editar de docente
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Por medio de esta pantalla el docente puede cambiar su clave para mayor
seguridad en los datos manipulados por él.

Figura 6. Interfaz de eliminar docentes.
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El docente puede eliminar su registro de la base de datos digitando su
identificacion y clave, si hace este proceso se eliminaran todos los grupos,
evaluaciones y demas registros que haya realizado.

Figura 7. Interfaz de administracién
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En esta seccion el docente puede manipular opciones relacionadas con la
informacién de estudiantes, preguntas, evaluaciones, practicas, reportes, temas y
manejo de la base de datos.

Figura 8. Interfaz de administracion de practicas




Mediante esta pantalla el docente puede agregar, modificar y eliminar practicas y
herramientas multimediales tales como: sopa de letras, crucigramas, adivinanzas,
rompecabezas, diccionario y multimedia. Las practicas y herramientas a eliminar y
modificar son las realizadas Unicamente por el docente.

Figura 9. Interfaz de administracién de reportes
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El sistema permite al docente realizar los reportes necesarios para obtener la
informacién completa de alumnos, grupos y cuestionarios realizados por él.

Figura 10. Interfaz de manejo de la base de datos
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En esta interfaz se muestra un meno con opciones de ingreso de pruebas a la
base de datos, donde debera seleccionar la prueba realizada por el estudiante y



almacenarla a la base de datos. Las opciones de eliminacién total de alumnos,
eliminacion de preguntas y eliminacion de evaluaciones permiten hacer un vaciado
total de la informacién de alumnos, preguntas y evaluaciones realizadas por el
docente.

? Interfaz para estudiantes e invitados

Estos dos tipos de usuarios pueden navegar por el sistema mediante las
siguientes interfaces:

Figura 11. Interfaz principal de acceso a los modulos “SEACIS”.

Este disefio de intercomunicacion brinda al usuario la posibilidad de acceder a los
modulos teorico, practico, herramientas y evaluaciones. Si el acceso fue al
moédulo tedrico, encontrard la tematica de ciencias sociales ilustrada con
imagenes, las cuales tienen una breve descripcion.

Cuando el usuario escoja el icono de préacticas podra aprender jugando con
crucigramas, sopa de letras, adivinanzas, rompecabezas y ubicacion en mapas.

El modulo de herramientas esta disefiado con dos opciones: un diccionario que le
permitird hacer consultas de términos relacionados con los temas de SEACIS, la
multimedia le brinda posibilidad de visualizar imagenes, escuchar videos y
sonidos, con graduacion de avance, retroceso y pausa. Cada uno de ellos con
pequefas descripciones alusivas a él.

El icono de evaluacion al cual unicamente puede acceder el estudiante que ha
sido registrado por el docente le mostrard un mena con dos opciones, la primera le
permitird abrir el archivo de evaluacion generado por el docente y continuar su



desarrollo, con la segunda opcién el estudiante abrira el archivo generado por él
mismo con los resultados de la prueba. Si el estudiante hizo su registro de manera
individual o debera ir al modulo tedrico y realizar la evaluacion del tema elegido,
estos privilegios son los mismos para el invitado.

Los iconos que aparecen en la parte inferior de la pantalla tienen la posibilidad de
abandonar y reiniciar al sistema, asi como acceder a la ayuda del software. El
icono de estadisticas presenta los avances de progreso del usuario estudiante.

9.4.7 Disefio computacional. En el disefio computacional se establece cual
sera la estructura légica que permita que el MEC cumpla con las funciones
requeridas, es conveniente hacerla en forma modular por tipo de usuario de
manera que haya niveles especificidad hasta que se llegue finalmente al detalle
gue hace operacional cada uno de los médulos que incluye el MEC.

La estructura l6gica debera ser la base para formular el programa principal y cada
uno de los procedimientos que requiere el MEC, al seguir la estructura logica
debera hacerse evidente como el MEC cumple con su cometido de ofrecer un
ambiente para aprender lo deseado y de servir de entorno para el cumplimiento de
las demas funciones requeridas.

Para que el MEC cumpla eficientemente con su objetivo se debe tener en cuenta
las estructuras de datos; es pues imprescindible disefar, tanto las que conviene
mantener en memoria principal como aquellas cuyos datos reposardn en memoria
secundaria.

- Definicién funcional del MEC. Con base en las necesidades educativas, se

establecen que funciones se desea que cumpla el MEC, como apoyo a sus
usuarios, los estudiantes y el docente.

? Funciones de apoyo para el alumno e invitado: SEACIS cumple las
siguientes funciones de apoyo en la labor de los alumnos:



Cuadro 5. Funciones de apoyo parael alumno e invitado

Variable

Funcion de SEACIS

CONTROL

? Permite controlar el ritmo de aprendizaje mediante la realizacién de
auto evaluaciones y seguimientos en el avance progresivo de los temas
gue se dan a conocer en las estadisticas generadas para cada alumno.

? El alumno puede manejar la secuencia de instrucciéon con opciones de
regresar y adelantar el estudio de los temas apoyados con imagenes
alusivas a ellos.

? Brindar a los alumnos la posibilidad de controlar cuando iniciar o
terminar el programa, ademas acceder en cualquier momento a otras
secciones 0 médulos del software.

AYUDAS

? El sistema le ofrece explicacion de como interactuar con él, por medio
del icono de ayuda que se muestra en casi todas las pantallas.

TRANSMISION

? En el médulo de teoria se ofrece una temética acorde al grado noveno
gue le sirve al alumno como base para el aprendizaje.

? Las préacticas le sirven como medio de ejercitacion, donde podra
afianzar y evaluar los conocimientos adquiridos en el software o en aula
de clase, ademas desarrollard habilidades y destrezas necesarias para el
funcionamiento adecuado del pensamiento y la comprension de los
conceptos basicos.

? SEACIS aporta la adquisicion de conocimientos mediante el modulo de
herramientas que contiene un diccionario con la posibilidad de hacer
consultas o blUsquedas de términos relacionados con los temas
establecidos en el software, la multimedia con imagenes, videos y sonidos,
cada unos con descripciones alusivas a ellos.

DESCUBRIMIENTO

? Apoya al aprendizaje experiencial y conjetural, mediante indicios en la
realizacion de evaluaciones con tipos de preguntas manejados en el
ICFES, que adiestra y practica al alumno para que en el momento de
presentar estas pruebas tenga conocimiento de cdmo es su desarrollo.

EJERCITACION

? ElI alumno tiene la libertad de realizar las practicas que crea
conveniente para la adquisicidon de sus conocimientos.

? Através de la evaluacion que se presenta por cada tema, el estudiante
podréa fijarse metas en cada unidad vista y analizar sus logros, ademas
podrd resolver evaluaciones que el docente haya establecido con
anterioridad. De esta manera podra demostrar cuanto domina el tema.

REGISTRO

? Si el usuario es un estudiante y realiza autoevaluaciones de los
diversos temas, el software le permite llevar un registro o historial de sus
avances por tema. De tal forma que puede informarse de cuantos temas
estan vistos y evaluado, y cual ha sido su porcentaje de aprendizaje.

? Si el estudiante resuelve una evaluacion disefiada por un docente
puede hacer un registro que es almacenado en un archivo, para que el
sistema de a conocer los resultados de la prueba si lo desea.

INTERFAZ

? Permite decidir si se desea escuchar la musica o no. En el médulo
tedrico el usuario puede escuchar un texto breve relacionado con el tema,
si no lo desea simplemente no lo activa. En las herramientas de
multimedia el software presenta sonidos y videos con posibilidad de
activar y detener.

? SEACIS, brinda la posibilidad al estudiante o invitado de elegir opciones
ya sea por medio del teclado o del mouse.




? Funciones de apoyo para el Docente: SEACIS cumple las siguientes funciones
de apoyo en la labor del docente:

Cuadro 6. Funciones de apoyo para el docente.

Variable Funcion de SEACIS

? El docente puede inscribir y llevar un registro de los alumnos que pertenezcan
a su grupo de trabajo.

? Define lo que cada alumno debe evaluar, mediante la creacién de un archivo
de prueba con preguntas de tipo ICFES, que fueron disefiadas a criterio del
ALUMNOS |docente en cuanto a la temética o area requerida.

? El docente establece el nivel de logro minimo que el estudiante debe alcanzar
para superar las pruebas.

? A cada tipo de pregunta que conforman la evaluacion se le asigna un
porcentaje, que deben sumar completar el 100%.

? Consultar resultados de cada alumno.

RESULTADOS |? Reportes de Evaluaciones realizadas por grupo o de forma individual.

? Crear, editar y eliminar practicas(crucigramas, sopa de letras, adivinanzas y
rompecabezas) de diversas areas o0 temas.

? Para el médulo de herramientas (diccionario, multimedia) Puede adicionar,
editar o eliminar términos, iméagenes, sonidos y videos.

MEC ? El docente manejara las evaluaciones ( creacion, edicién, generacion y
cargado de archivos de prueba) que el estudiante desarrollara. El software esta
hecho para que ofrezca la mayor seguridad en la integridad de la informacién, a
través de métodos y algoritmos de encriptacién y claves.

- Estructura légica para la interaccion. Expresa los procedimientos que el
programa debe tener vy sus interrelaciones, de modo que cumpla con las
funciones definidas para cada uno de los usuarios ademas permite que el aprendiz
recorra la estructura de aprendizaje que subyace a los objetivos buscados.

SEACIS, centra la estructura logica con relacion a tres tipos de usuario:
estudiante, profesor e invitado. Para los usuarios estudiantes e invitados se
establecen cuatro mdédulos a saber: médulos &o6rico, practico, evaluativo y de
herramientas. El manejo del docente se denominara modulo administrativo.

- Tipos de Usuario:

? Estudiante. Este tipo de usuario para ingresar al sistema debe estar

previamente registrado, si se realiza el ingreso tiene la posibilidad de acceder a los
modulos con que cuenta SEACIS (modulos tedrico, practico, evaluativo y de
herramientas).

? Invitado. Tiene los mismos privilegios que el estudiante con la diferencia que

las evaluaciones que podra realizar son las presentadas por el sistema y no se
lleva un registro de sus resultados.



? Docente: Es el encargado de la parte administrativa del software como es la

creacion, edicion y eliminacion de informacion relacionada con: estudiantes,
preguntas, evaluaciones, temas, practicas, manejo de la B.D y reportes.

- Modulos de SEACIS:

? Modulo Tedrico: Area de trabajo donde se presentan las tematicas
expositivas de forma tedrica y apoyadas por imagenes con descripcion, en esta
zona puede acceder a las evaluaciones disefiadas por el sistema.

? Modbdulo Practico: En este médulo el usuario tiene la oportunidad de aplicar los
conocimientos adquiridos en el médulo tedrico o en el aula de clase. De esta
manera asi darse cuenta la transmisiébn de conocimientos se cumplié. Las
practicas son sopa de letras, adivinanzas, crucigramas, rompecabezas y ubicacion
en mapas, relacionadas con tematica establecida en SEACIS o temas creados por
el docente para cualquier area.

? Mdbdulo de Herramientas: Esta zona de trabajo se divide en dos partes: un
diccionario que tiene a disposicion del estudiante variedad de términos para
consultar, multimedia que esta conformada por imagenes, sonidos y videos tanto
del sistema como los adicionados por el docente.

? Modulo de Evaluacién: El invitado tiene la opcidon de presentar una auto
evaluacion, donde los cuestionarios que se le presentan son los que el sistema
tiene disponible, si ingresa como estudiante y no pertenece a un grupo podra
hacer uso de los mismos beneficios pero contara con un registro de los avances
de la evaluacién de los temas que realizé a través de la opcion de estadisticas, si
el alumno pertenece a un grupo este médulo le permitira abrir un archivo de
evaluacion que fue generado por el docente, y posteriormente desarrollarlo
permitiéndole guardar su resultado en un archivo; ademas tiene la posibilidad de
mirar el resultado de la prueba efectuada.

? Moddulo de administracion: Este moédulo al cual Unicamente puede acceder
el usuario-docente, tiene las opciones de:

? Crear, editar y eliminar registros de alumnos.

? Insertar, editar y eliminar preguntas a la base de datos.

? Crear, editar y eliminar cuestionarios, permitiéndole guardar la prueba en un
archivo, para que el estudiante lo cargue en el moédulo de desarrollo de
evaluacion.

? Crear, editar y eliminar practicas y herramientas como son: sopa de letras,

crucigramas, adivinanzas, ingresar nuevas imagenes, videos, sonidos y términos
relacionados con la temética que tiene SEACIS.



? Elaborar reportes de alumnos tanto individual como por grupo, cuestionarios
con la opcion de incluir o no la respuesta.

? Manejo de Grupos, el docente crea, elimina y modifica sus grupos para tener
un mejor control de sus estudiantes.

? Manejo de base de datos, donde el docente carga los resultados de las
pruebas realizadas por los alumnos y envia el resultado de la evaluacion a la base
de datos, ademas puede eliminar en su totalidad los registro del estudiante que
pertenezcan a su grupo, las preguntas y cuestionarios que hayan sido construidos
por él.

? Diagramas de Procesos (Analisis de Flujos de Datos — (Ver Anexo C)
? Diccionario de Datos (Ver Anexo D)

- Estructura de datos. Las estructuras de datos corresponden a la forma como
se dispone en el computador la informacién que se maneja en un MEC, para que
pueda ser utilizada en la medida que se necesite. No se puede disponer
simultdneamente de toda la informacion del MEC en memoria principal, puesto
gue es escasa, se deben crear archivos en memoria secundaria en los que se
pueda almacenar y recuperar eficientemente la informacion requerida.

SEACIS, utiliza una base de datos, creada en Microsoft Access 2000 para el
manejo de toda su informacién. (Ver anexos E,Fy G.).



10 CONCLUSIONES

El desarrollo de software educativo, es de gran importancia por para el
aprendizaje de las ciencias sociales del grado noveno de la educacidén basica
secundaria es otra alternativa de estudio en el ambito del aprendizaje de las
ciencias sociales. De tal forma que el usuario encuentra una herramienta de facil
manejo, didactica y agradable.

El uso de métodos interactivos en SEACIS como son: rompecabezas,
crucigramas, sopa de letras, adivinanzas y ubicacion geografica en mapas;
contribuye a que el software sea util y atractivo; manejando una base de datos
gue integra todo el contenido del grado noveno de la educacion basica secundaria.

El usuario puede hacer uso de una serie de cuestionarios que le permiten
autoevaluarse y familiarizarse con el sistema de preguntas tipo ICFES; ademas
cuenta con un manual de usuario que le facilita el manejo del software.



11.RECOMENDACIONES

Motivar al docente y estudiante en el uso de SEACIS, para el desarrollo de sus

clases, como herramienta de apoyo para el aprendizaje y la busqueda de nuevos
conocimientos del area de Ciencias Sociales.

Se aconseja la utilizacion del médulo de evaluacion con el que cuenta SEACIS,
ya que es un sistema abierto que permite realizar evaluaciones y seguimientos de
alumnos y grupos independientemente de la tematica a tratar.

Se recomienda el uso de este software para el desarrollo de evaluaciones; puesto
gue el disefo de los cuestionarios incluye preguntas con base al formato utilizado
por el ICFES.

Promover la utilizacion de herramientas multimediales, que gracias a su manejo
gréfico amigable despierta en el usuario el interés por aprender.
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ANEXO 1. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

MES 6
ACTIVIDAD | 1 MES 1 MES 2 MES 3 MES 4 MES 5
1] 23] 4| 121341273 2 [ 3| 4 | 1] 23] 4 1] 2]3
I
I
1
v
\Y
VI
Vil
VIl
MES 12
ACTIVIDA 2 MES 7 MES 8 MES 9 MES 10 MES 11
D12341234123 2 1 3] 4 1] 2]3]a4[1] 2173
|
I
1
\Y
\Y
VI
VIl
VI
l. Recoleccién de informacion I. Recolecciéon de informacion
Il. Andlisis del sistema II. Analisis del sistema
Il Disefo Ill. Disefo
V. Desarrollo V. Desarrollo
V. Informes V. Informes
VI. Realizacion del Manual de Usuario VI. Realizacion del Manual de Usuario
VIl.  Pruebas y Mantenimiento VII. Pruebas y Mantenimiento
VIII.  Ediciony Entrega final VIII. Edicién y Entrega final




ANEXO 2. Encuestas encuesta realizada para la recoleccién de informacion
de SEACIS.

ENCUESTA - ALUMNOS
UNIVERSIDAD DE NARINO
FACULTAD DE INGENIERIA
INGENIERIA DE SISTEMAS
OBJETIVO: Para recolectar informacién y determinar el grado de incidencia del area de
ciencias Sociales como se ha venido manejando actualmente y darle una propuesta
metodoldgica para su ensefianza — aprendizaje.

ASPECTOS GENERALES
Instrucciones: Lea cuidadosamente y sefiale la respuesta que Ud considere conveniente.

Institucion a la que pertenece:

Grado que Cursa:

ASPECTOS ESPECIFICOS

. ¢Cémo se realizan la mayoria de las clases?
. Con trabajos en equipo__. b. Copiando del libro__ . c. Dictando el profesor__
¢, Qué material usa el docente para desarrollar la clase de Ciencias Sociales?
. Libros__. b. Videos__. c. Internet__. d. Enciclopedias Computarizadas__. e. Todos___
. De Las siguientes herramientas educativas, ¢Cual cree que es mas
importante?:
a. Radio. d. Television.
b. Libros. e. Internet.
c. Herramientas informéticas. f. Todos.
4. ¢(Conoce alguna herramienta educativa que haga uso del computador y le permita
ampliar, ejercitar y evaluar sus conocimientos en cualquier area?
No. Si, ,Cudl? :
5. Enfocados en el area de Ciencias Sociales, ¢considera que las herramlentas de estudio
existentes, son suficientes para su aprendizaje?.
Si._ No.___
6. En su Institucion educativa hay disponibilidad oportuna de textos y material de apoyo
para consultas dejadas en clase?
Si.__ No.___
7. ¢Conoce una herramienta informatica (software educativo), que permita adquirir un
conocimiento de manera clara e interactiva de los temas de ciencias sociales tratados en el

WY N -

grado noveno? No._  Si,_ ¢Cual?:
8. ¢Le gustaria conocer nuevas alternativas que le permitan famlllanzarse con las
preguntas manejadas en las pruebas de Estado(ICFES)?  Si No

9. Si se implementara un software educativo, que le permitiera afianzar y ejercitar los temas
vistos en clase de manera llamativa e interactiva, ¢ Usted lo usaria?.
Si. _ No.

GRACIAS POR SU COLABORACION.

87



Encuesta desarrollada a partir de la prueba piloto.

ENCUESTA — PRUEBA PILOTO

UNIVERSIDAD DE NARINO
FACULTAD DE INGENIERIA
INGENIERIA DE SISTEMAS

OBJETIVO: Determinar el grado de aceptacion de SEACIS, permitiendo asi evaluar si cumple
con los objetivos propuestos para la realizacién del software.

Esta herramienta educativa es algo novedoso para usted?: Si No

Cual es su opinion respecto al disefio de las pantallas de este software?:

Qué es lo que mas le llama la atencion del software?:

Cree qué latemaética presentada es adecuada para su aprendizaje?:

Cree qué las practicas que contiene el software motivan y ayudan a afianzar sus conocimientos en el area de
ciencias sociales?:

Sugerencias para el mejoramiento del software:

Calificacién que ha usted le merece el software:

Aceptable: Bueno: Excelente:
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ANEXO 3. Diagrama de procesos analisis de flujo de datos - NIVEL 0.

Resultado Opcion Invitado

INVITADO Opciodn Invitado

INVITADO
SOFTWARE EDUCATIVO

DE APOYO AL
APRENDIZAJE DE LAS

Opcidn e informacion

ESTUDIANTE Estudiante CIENCIAS SOCIALES EN Resultado Opcion Estudiante [ ESTUDIANTE
EL GRADO NOVENO DE
LA EDUCACION BASICA
Opcion e informacion SECUNDARIA. -
DOCENTE Docente SEACIS Resultado Opcién DOCENTE
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Anexo 4. Diagrama de procesos analisis de flujo de datos NIVEL 1

Resultado de opcion

Resultado de opcién

DOCENTE Informacion ESTUDIANTE
_Docente Actualizacion registros
pocente MANEJO DE g
L REGISTRO Informacion
Actualizacién )
E |N(3ARESO actidiante Estudiantes
Opcién
de ACCESO Opcidn
Docente DOCENTE Opci6én d
1 ACCESO esﬁﬁ!ﬂ?gnt:
ESTUDIANT
E
kol
Opcidn estudiante
Resultados de la opcién

Opcidn de Docente

Resultados de la opcién

MANEJO DEL

Resultados de
la opcion

SOFTWARE
5.

Opcién
Invitado

INVITADO

ACCESO
INVITADO

Opcién de 3.

Invitado
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Anexo 5. Nivel 2. Proceso 4 manejo de registro e ingreso.

Opcién docente Resultado de registro
DOCENT Opcién estudiante ESTUDIANT
— Resultado de registro
Informacion
estudiante
CREAR
REGISTRO
4.1
Actualizar
nformacion docente
docente
D ; Actualizar
Datos ocente estudiante
docente
Opcién docente Estudiant
INGRESO studante
Resultado de ingreso Informacién_estudiante
4.2
Opciones estudiante
Resultado de ingreso
EDITAR
Opciones docente REGISTRO Opcion docente
4.3

Resultado de registro

Actualizar
docente

ELIMINAR
REGISTRO

Opciones docente

Resultado de registro

4.4 y
_Informacion Docente

docente

Actualizar docente
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Anexo6. Nivel 2. Proceso 5 manejo del software.

Pregunta de
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Adivinanzas
Actualizacion de Adivinanzas ]

Renorte de Ubicacién en

Reporte de Videos

Actualizacién de |

Ihicacian

Actualizacién de

Reporte de Diccionario

Renorte de

Actualizacion de

Actualizacién de

. Crucigramas
Cruciarama ~ ——uci0ramas

UTILIZACIO

/ N DEL

Opcién

\ SOFTWARE
)

Estudiantes

Pregunta
de tipo IX

Resultado

de la

Reporte de
evaleacion

—| FSTUDIANTF

Registro de
autoevaluacig)

Autoevaliaci

Opciones

INVITAD

Resultado de la
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Anexo 7. Diagrama de procesos analisis de flujo de datos.
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Opcion Docente

Anexo 8. NIVEL 4. proceso 5.1.2 manejo de grupos

CREAF

Actualizacion de grupo

s

GRUPO

Resultado a Opcion

Opcién Docente

A\ 5121

4

Informacion de grupo

Actualizacion de grupos

MODIFICAR

DOCENTE

GRUPO

Resultado a Opcion

Resultado a Opcién

1.2.2

GRUPOS

Q)

Opcion Docente

Informacion de grupo

Actualizacion de grupos

ELIMINAFR

Informacion
de grupo

GRUPO

5.1.2.3

ACTUALIZAR
TABLA

Informacion de grupo

Actualizar Estudiante

ESTUDIANTE
5124
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ESTUDIANTES




Anexo 9. NIVEL 4. proceso 5.1.1 manejo de estudiantes

Opcién Docente

_Informacién Estudiante

CREAR
ESTUDIANTE

Resultado a opcion

Opcién Docente MODIFICAR

DOCENTE

\ 51.1.2

Informacion Estudiante \

Resultado a opcion |

Opcién Docente

Resultado a opcién ‘
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Informacion

\

)

Informacién de grupo

Informacion de grupo

ESTUDIANTE \

GRUPOS

/

@
ESTUDIANTE \
5113

Informacién de Estudiante

Actualizar Estudiante

Actualizar
Estudiante

Actualizar
Estudiante

ESTUDIANTES

Informaciéon Estudiante



Anexo 10. NIVEL 4. proceso 5.1.3 manejo de preguntas

Actualizar pregunta Tipo |

Opcién Docente

/ CREAR

Informaciéon Pregunta PREGUNTAS
5131
Resultado a
opcién

Ren. prea Tino TIPO

Actualizar pregunta Tipo IV TIPO IV

| Rep. preg Tipo IV

Rep. preg Tipo IX Actualizar pregunta Tipo IX | TIPO IX

Actualizar pregunta Tipo X

| | TIPO X

Actualizar pregunta Tipo |

Rep. preg Tipo X

Opcién Docente

DOCENTE

MODIFICAR
PREGUNTAS
5.1.3.2

Informacion Pregunta

Resultado a opcion

Resultado a opcion

Ren. prea Tino TIPO

Actualizar pregunta Tipo IV TIPO IV

Rep. preg Tipo IV

Rep. preg Tipo IX Actualizar pregunta Tipo IX | TIPO IX

Actualizar pregunta Tipo X

[ | TIPOX

Actualizar pregunta Tipo |

Rep. preg Tipo X

Opcion Pregunta

ELIMINAR
PREGUNTAS

5.1.3.3

Actualizacion
Pregunta

EVALUACION

TIPO

Rep. prea Tino

Actualizar pregunta Tipo IV TIPO IV

Rep. preg Tipo IV

Rep. preg Tipa IX Actualizar pregunta Tipo IX | TIPO IX

Rep. preg Tino X Actualizar pregunta Tipo X

| | TIPOX
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Anexo 11. NIVEL 4 .proceso 5.1.4 evaluaciones.

Evaluaciones

Rep. Pre. tipo |
Tioo | P P
Rep. Pre. tipo IV
Registro preguntas tip Rep. Pre. tipo IX
Rep. Pre. tipo | Vi ] ]
Tino IV Tioo IX
Rep. Pre. tipo IX Tino X
Rep. Pre. tipo X
£ Rep. Pre. tipo X
Actualizar CREAR Resultados a opcién EDITAR Actualizar
evaluacién CUESTIONARIO Resultados a opcién / CUESTIONARIO evaluacion
51.4.1. Opcién docente 5.1.4.2.
Opci6n docente
Informacion
evaluacion
Informacién
Resultados a Informacion Informacion evaluacion
opcién evaluacion evaluacion
Evaluaci DOCENTE
veaciones Opcién docente Opci6n docente
GENERAR Informacién

Actualizar ELIMINAR Informacién Informacion ARCHIVO prueba
evaluacion CUESTIONARIO evaluacion evaluacion 5144

5.1.4.3. \

Informacién . L.
evaluacién Informacion evaluacion
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Informacién
clave

Claves

Archivo prueba docente




Anexo 12. NIVEL 4 proceso 5.1.5 practicas.

Reporte sopa

Repol
Reporte sonido
Resultados a opcién
Reporte video Opcién docente e .
CREAR informacion practica Resultados a opcién
PRACTICA
5.1.5.1 _
Actualiza
Reporte términos Actualiza términos
diccionario »
Actuali Opcién docente e
'cltua 1za Dicci . informacién préactica EDITAR
adivinanzag iccionario PRACTICAS
Reporte 5.15.2
adivinanza
—
adivinanzas
Reporte
imagen| |Actualiza Registro
iméagenes DOCENTE Registro Actualiza diccionariol
adivinanzag adivinanzas
Opcién docente e Resultados
informacién practica a opcion
multimedie Reporte imagen
Actualiza Actualiza imagen
video Reporte adivinanzas - L i
. adivinanzas Diccionario
L Videos Reporte video
Actualiza Actualiza video
sonida
— sonidos Reporte sonido
. | Actualiza sonido
Actualiza
cruciarama|
Crucigrama Actualiza crucigrama — Actualiza adivinanzas
Actualiza | Reporte crucigrama ELIMINAR Actualiza términos
sopa cons Actualiza sopa ( PRACTICAS ] Reporte diccionario
5153

Reporte sopa
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Anexo 13. NIVEL 4 proceso 5.1.6 temas.

Resultados a opcién

DOCENTE

Opcién docente

Informacién tema

Opci6n docente

CREAR

Actualizar tema

TEMA

5.1.6.1.

Reporte tema

Reporte tema

EDITAR

Informacién tema

TEMA

Temas

Actualizar tema

Resultados a opcién

Opcién docente

5.1.6.2.

Reporte tema

ELIMINAR TEMA

5.1.6.3.

Informacién tema

Resultados a opcién
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Actualizar tema




Anexo 14. NIVEL 4 proceso 5.1.8 manejo de base de datos

Informacion resultados prueba

Archivo prueba estudiante

INGRESAR

Opci6n docente
RESULTADOS nf 6 calificacid
DOCENTE EVALUACION nformacion calificacion Calificacion
Informacioén ingreso 5.1.8.1.
Actualizar informacion _
Opcién docente ELIMINAR REGISTROS Estudiantes
DE ALUMNOS
5.1.8.2. o -
Actualizar informacién

Resultados a opcion \ Calificacion

Actualizar informacion

Tipo |

Actualizar informacién )

ELIMINAR Tino IV

Opcién docente PREGUNTAS

Actualizar informacién )

5.1.8.3. Tipo IX

Resultados a opcion

Actualizar informacion .

Tipo X

Actualizar informacién .
Evaluaciones

ELIMINAR
EVALUACIONES

\ 5.1.8.4.

Opcién docente Vaciar tabla

Resultados a opcién
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Anexo 15. Nivel 3 proceso 5.2 utilizaciéon del software.

Reporte Sopas
Informacién Tema SOPAS
CONSULTA CONSULTA Reporte Crucigrama
MODULO MODULO
~ CRUCIGRAMA
TEORICO ESTUDIANTES PRACTICO
5.2.1 5.2.2 Reporte Adivinanzas
ADIVINANZAS
CONCEPTOS Resultados .
opcion Opcion
Estudiante Estudiante o
Resultado a opcién Estudiante Reporte Ubicacion UBICACION
Reporte Iméagenes
Opcidn Estudiante Resultado Opaion MULTIMEDIA
ESTUDIANTES Estudiante
3 Opcion
ESTADISTICAS Estudi ante ESTUDIANTES
5.25
Resultado
Opcién Invitado
Informacion
i6 Estudiante
Opcién Opcién Invitado
INVITADO Informacion INVITADO
Resultado de la opcién Informacion Docente
Avance
ESTUDIANTES
DOCENTE
Opcién CONSULTA AUTOEVALUACION CONSULTA
MODULO DE MODULO
HERRAMIENTAS Reporte de Evaluacion
Opci6n Estudiante / 523 EVALUATIVO P

Resultado a opcién
Estudiante

Registro Videos

Registro Sonidos

Registro Imagenes

Registro Términos

VIDEOS SONIDOS

IMAGENES

DICCIONARIO
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Informacién Prueba

/ Opcion

Registro
Prueba

Archivo prueba Docente

Archivo prueba Estudiante
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Anexo 16. Nivel 4 proceso 5.2.1 consulta modulo tedrico

ESTUDIANTES

Conceptos

Temas a acceder

Opcioén Estudiante ESCOGER TEMA

CONCEPTOS
BASICOS

52.1.1

Resultado a Opcién

5.2.1.2

INGRESAR MODULO
DE APRENDIZAJE

Informacién tema

Nivel avance alumno

Autoevaluacion

Opcidn Invitado

INVITADO

Informacién y evaluacién
tema

102




Anexo 17. NIVEL 5:

Codigo tema Asi es Colombia

Cadigo tema El Mundo de la
Posguerra

Resultado a opcién

Escoger opcién

(

proceso 5.2.1.1 escoger tema conceptos basicos

Resultados a opcién

ASI ES
COLOMBIA

52111

Escoger opcion

Autoevaluacion

Nivel de avance Estudiante

Resultados a
opcion

ESTUDIANTES

Resultado a opcién

Escoger opcion

AUTO-
EVALUACION
52.1.15

Codigo tema Crisis de la
Posguerra

Autoevaluacion

Nivel de avance Estudiante

Resultado a opcién

Escoger opcion (

Resultado a opcion

Autoevaluacion

Nivel de avance Estudiante

Resultado a opcién

Escoger opcion

Autoevaluacion

EL MUNDO DE
LA
POSGUERRA

5.21.1.2

LA
POSGUERRA

52113

EL MUNDO
/ CONTEMPORA -

NEO
52114

Nivel de avance Estudiante

Temas

Informacién tema

Resultados a opcion

\

Escoger opcion

Informacién

tema

INVI

ITADO

Temas

Resultados a opcion

LA CRISIS DE N

Escoger opcion

Temas

Informacién tema

Resultados a opcién

Escoger opcion

Temas

Informacién tema
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Anexo 18. NIVEL 6: Proceso 5.2.1.1.5 Autoevaluacion

Informacién pregunta

Respuesta pregunta

Informacién pregunta

Tino | Respuesta pregunta -
RESPONDER Tipo | Tipo IV RESPODER Tipo IV
PREGUNTA PREGUNTA
TIPO | TIPO IV
521151 52.1.15.2
TIPO | TIPO IV
Respuesta pregunta
Tipo |
ESTUDIANTES Respuesta pregunta
Tipo IV
Autoevaluacion ESTUDIANTES
Respuesta pregunta
Tipo | Respuesta pregunta
INVITADO Tipo IV

Respuesta pregunta
Tipo IX

RESPODER

Respuesta pregunta

PREGUNTA
TIPO IX

Respuesta pregunta
Tipo IX

52.1.153

Informacién pregunta

INVITADO

Respuesta pregunta

Tipo X
RESPODER
PREGUNTA
TIPO X

521154

Respuesta pregunta
Tipo X

Respuesta pregunta
Tipo X

Informacién pregunta
Tipo X

Tipo IX

TIPO IX

TIPO X
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Anexo 19. NIVEL 4. Proceso 5.1.7 Manejo de Reportes.

DOCENTE

Opcion Docente-Informacion

Opcién Docente +Informacion datos

Opcién
Docente +
Informacién
final

REPORTE
FINAL

51.7.4

Informacion
calificaciones

Opcion Docente-
Informacion de

MANEJO
REPORTES

GRUPO
5.1.7..2

Inf. Estudiantg

Reportes inf
estudiantes

MANEJO
REPORTES
DE ALUMNO
5171

Cuestionarios

Reportes

Evaluaciones

Reportes inf.
Reportes inf) Preg. Tipo IX

MANEJO

REPORTES
CUESTIONARIOS

51.7.3

Reporte de
calificaciones

Calificaciones
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Reportes Preg. Tipo IV Reportes inf.
inf. Preg. Tipo X
Preg. Tipo |
Estudiantes Tipo | Tipo IV Tipo IX Tipo X
Reportes inf.
Preg. Tipo IV
Reportes inf. Reportes inf.
Reporte de Preg. Tipo IX Preg. Tipo X
calificaciongs
Reportes
inf.
Preg. Tipo | Evaluaciones

Reportes
Cuestionarios




Anexo 20. NIVEL 6 Proceso 5.2.1.1.1 Asi es Colombia.

Resultados a opcion

Consulta geografia fisica de Colombia

Iméagenes Geografia fisica
de Colombia

| | Multimedie

Iméagenes Colombia y su
gente

Consulta Colombia y su gente

GEOGRAFIA
FISICA DE
COLOMBIA

COLOMBIAY
SU GENTE

Resultados a opcién

ESTUDIANTE

Resultados a opcién

Consulta_aeoarafia politica de Colombie
Imégenes Geografia

politica de Colombia

| | Multimedie

Imagenes Economia colombiana

Consulta Economia_colombiana

Resultados a opcion

| | Multimedie

Iméagenes Paraisos

colombianos

Consulta parais os colombianos

Resultados a oncién \

5.2.1.1.1.2

GEOGRAFIA
POLITICA DE
COLOMBIA

ECONOMIA
COLOMBIAN

A
521114

Resultados a opcion

)

Consulta Geografia fisica de Colombia

Informacién Geografia
fisica de Colombia

| | Contenidos

Informacién Colombia y
su gente

/

Consulta Colombia y su gente

Resultados a opcion

Resultados a oncién

INVITADO

Consulta_Geoarafia politica de Colombia
Informacién Geografia politica de Colombia

Informacién Economia

| | Contenidos

colomhiana

/ Resultados a opcién

Consulta Economia colombiana

PARAISOS
COLOMBIA-

NOS /

| | Contenidos

Informacién Paraisos

colombianos
Consulta paraisos colombianos

Resultados a obcién
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Anexo 21. NIVEL 4 Proceso 5.2.2 Consulta Médulo Practico

Opcién Estudiante

Opcidn Estudiante

Resultado Opcién

Adivinanzas

Reporte
Adivinanzas

ACCESO A
ADIVINANZ
AS

Reporte
crucigramas

Resultado Opci6n
Opcién
Estudiant

ACCESO A
CRUCIGRA -
MAS

5.2.2.2

Crucigrama

Opcién
Invitado

Resultado Opcién

Resultado Opcién

ESTUDIANTE
Opcién
Estudiant
e Resultado
Opcién

ACCESO A
SOPA DE
LETRAS

52.23

Resultado
Opci6n

Opcién
Estudiante

ACCESO A
ROMPECAB
E-ZAS

5224

N

Ubicacion

ACCESO A
UBICACION
EN MAPAS

Reporte
Ubicaci6

5224

Reporte
Sopas def
letras Reporte
Imagenes
Opcion
Sopas Invitado
Opcién
Invitado
Resultado
Opcién . e
" Resultado Multimedi.
Opcién
Resultado Opcién

Resultado

Opcioén Invitado
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Opcién Invtado




Anexo 22.

NIVEL 4 Proceso 5.2.3 Consulta Médulo Herramientas

Opcidn Estudiante

Opcion Estudiante
ESTUDIANTE
Imégenes Resultado Resultado
Opcién Opcion
Reporte imagenes
ACCESO A ACCESO A
_ MULTIMEDIA DICCIONARIO
sonidos Reporte sonidos
Reporte videos 523.1 5.2.3.2
Resultado Resultado
Opcién Opcién
Videos
Opcién Invitade Opcion Invitade
INVITADO
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Reporte términos

Diccionario




Anexo 23. NIVEL 5 Proceso5.2.3.1 Acceso A Multimedia

Opcién Estudiante ESTU D |ANTE Resultado opcién
Resultado opcion Opcién Estudiante
Resultado
opcion
Opcion
Estudiante
—
J—
Reporte imagenes |MAGEN ES V|DEOS
SONIDOS Reporte sonidos Reporte videos
52311 5.2.3.1.3
5.2.3.1.2
—
Videos
Opcién sonidos
Imégenes Invitado
Resultado
opcién
Resultado opcién Opcioén Invitadc
Opcién Invitado Resultado opcién

109



Anexo 24. NIVEL 5 Proceso 5.2.32 Acceso A Diccionario

Reporte palabra a buscar

Listado de términos

Opcién estudiante

BUSCAR
TERMINO
5.23.21

Opcioén invitado

ESTUDIANTE

Opcién estudiante

Resultado de consulta

Resultado
de opcion

MOSTRAR
RESULTADO
5.2.3.23

Resultado
de opcion

Resultado de consulta)

SELECCION
INDICE
5.2.3.2.2

INVITADO

Opci6n invitado
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Reporte términos

Listado de términos




Anexo 25. NIVEL 4 Proceso 5.2.4 Acceso Médulo de Evaluacion.

Informacién
prueba docente

Archivo prueba docente

Reporte respuestas de evaluacior

Reporte resultados de evaluacion

ESTUDIANTE

Opcién Estudiante

Opcién Estudiante

REALIZAR
PRUEBA

Registro resultados Informacion
prueba estudiante estudiante

5241

Archivo prueba estudiante
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prueba

CONSULTAR
RESULTADOS

5.24.2




Anexo 26. NIVEL 5 Proceso 5.2.4.1 Realizar Prueba

Informacion clave deingreso

ESTUDIANTE

Informacion resultados evaluacion
Resultado Opcién

Reporte respuestas Informacién respuestas
evaluacion evaluacion

INGRESO
CLAVE DE
EVALUACION

DESARROLLAE
VALUACION

Informacion clave de
evaluacién

GUARDAR
RESULTADOS
DE PRUEBA

Informacion prueba
docente

Informacion resultados
evaluacion

524.1.2
52411

5.2.4.1.3

Archivo prueba docente

Archivo prueba estudiante

112



ANEXO 27. NIVEL 5 Proceso 5.2.4.2 Consultar Resultados

Informacién clave de ingreso ESTU D | ANTE Reporte resultados evaluacion

Opci6n Estudiante

MIRAR

g\i(/iSESDCl)E Informacién clave de Informacién resultados RESULTADOSD
evaluacion ) } evaluacion E PRUEBA
EVALUACION Archivo prueba estudiante

5.24.2.2

5.24.2.1
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ANEXO 28. Diccionario de Datos- Descripcién de Procesos

No Proceso: 1

Nombre: Acceso Docente

Descripcién: Una de las opciones que el usuario puede elegir para ingresar al
Software en este caso como docente.

Légica del Proceso: Permite seleccionar la opcion de entrada a un docente.

No Proceso: 2

Nombre: Acceso Estudiante

Descripcién: Una de las opciones que el usuario puede elegir para ingresar al
software en este caso como Estudiante .

Légica del Proceso: Permite seleccionar la opcion de entrada a un estudiante.

No Proceso: 3

Nombre: Acceso Invitado

Descripcién: Una de las opciones que el usuario puede elegir para ingresar al
software en este caso como Invitado .

Logica del Proceso: Permite seleccionar la opcion de entrada al invitado.

No Proceso: 4

Nombre: Manejo de registro e ingreso

Descripcién: Encargado de actualizar e ingresar informacion de los usuarios
docente y estudiante en la base de datos del sistema.

LAgica del Proceso: Contiene las opciones de ingreso, edicion, eliminacion
para el estudiante o docente.

No Proceso: 5

Nombre: Manejo del Software

Descripciéon: Permitira el manejo de los mddulos tedrico, practico, evaluativo y
de herramientas que hacen parte de SEACIS.

Légica del Proceso: Presentacion de iconos alusivos a los médulos del

software

No Proceso: 4.1
Nombre: Crear registro
Descripcion: Permite adicionar un nuevo docente o estudiante a la base de

datos del sistema.
Logica del Proceso: Seleccién desde la segunda pantalla de entrada de
SEACIS.
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No Proceso: 4.2

Nombre: Editar registro
Descripcion: Permite realizar cambios o modificaciones de datos
pertenecientes

a un docente o estudiante.
Logica del Proceso: Seleccién desde la segunda pantalla de entrada de
SEACIS.

No Proceso: 4.3

Nombre: Ingresar

Descripcién: Se encarga de solicitar una informacion, cuya existencia sera
verificada en la base de datos.

Lbgica del Proceso: Seleccién desde la segunda pantalla de entrada de

SEACIS.

No Proceso: 44

Nombre: Eliminar

Descripcion: Este proceso tiene como finalidad eliminar la informacion del
docente para ello le pide su identificaciobn y clave que serdn previamente
verificadas; si es eliminado también se borrara toda la informacion que fue
creada y almacenada por el.

Logica del Proceso: Seleccién desde la segunda pantalla de entrada de
SEACIS.

No Proceso: 5.1

Nombre: Administracion de la base de datos

Descripcién: El manejo de este proceso es realizado Unicamente por el
docente, se encarga de administrar informacién de estudiantes, grupos,
preguntas, evaluaciones, temas, reportes y vaciado de la base de datos.

Logica del Proceso: Seleccion desde la pantalla de administracion con
opciones para el manejo exclusivo del docente.

No Proceso: 5.2

Nombre: Utilizacién del Software

Descripcién: Este proceso permite la interaccion del usuario (invitado,
estudiante) con los mdédulos disefiados para SEACIS.

Logica del Proceso: Seleccién desde la interfaz del software haciendo clic en
el botén requerido.
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No Proceso: 5.1.1

Nombre: Manejo de estudiantes

Descripcion: En este proceso se hace la creacion, edicion y eliminacion de la
informacion relacionada con los estudiantes que maneja el docente.

Légica del Proceso: Seleccion de la opcidn estudiantes desde la interfaz de
administracién disefiada para el docente.

No Proceso: 5.1.2

Nombre: Manejo de grupos
Descripcién: En este proceso se hace la creacion, edicidon y eliminacion de la
informacion relacionada con los grupos que maneja el docente.

Logica del Proceso: Selecciéon de la opcion manejo de grupos desde la interfaz
de administracion disefiada para el docente.

No Proceso: 5.1.3

Nombre: Manejo de preguntas

Descripcién: Se hace la creacion, edicion y eliminacion de preguntas de
diversos temas y tipos que el docente crea conveniente utilizar en el disefio de
un cuestionario o prueba.

Légica del Proceso: Seleccion de la opcion manejo de preguntas desde la
interfaz de administracion disefiada para el docente.

No Proceso: 5.1.4

Nombre: Manejo de evaluaciones

Descripcién:  Para este proceso se hace uso de las preguntas y respuestas
que se encuentran almacenadas en la base de datos del sistema, pueden ser las
disefiadas para la teméatica de SEACIS o las que el docente haya creado.

LAgica del Proceso: Seleccion de la opcién evaluaciones desde la interfaz de
administracion disefiada para el docente..

No Proceso: 5.1.5

Nombre: Manejo de Practicas

Descripcion:  En este proceso se hace la creacion, edicién y eliminacion de
practicas y herramientas como: sopa de letras, crucigramas, adivinanzas,
multimedia y diccionario.

Logica del Proceso: Seleccion de la opcion manejo de practicas desde la
interfaz de administracion disefiada para el docente.
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No Proceso: 5.1.6

Nombre: Manejo de Temas

Descripcién:  En este proceso se hace la creacion, edicion y eliminacion de
temas de cualquier area que el docente desee utilizar.

Légica del Proceso: Seleccion de la opcién manejo de temas desde la interfaz
de administracion disefiada para el docente.

No Proceso: 5.1.7

Nombre: Manejo de reportes
Descripcién: Este proceso permite conocer y sacar un reporte de toda la
informacion relacionada con los alumnos, grupos y evaluaciones gque manejan
los docentes.

Logica del Proceso: Seleccion de la opcion manejo de reportes desde la
interfaz de administracion disefiada para el docente.

No Proceso: 5.1.8

Nombre: Manejo de base de datos

Descripcion: En este proceso permite almacenar en la base de datos los
resultados de una evaluacion desarrollada por un estudiante, eliminar la
informacioén de estudiantes, preguntas y evaluaciones que fueron creadas por el
docente.

LAgica del Proceso: Seleccion de la opcion manejo de base de datos desde la
interfaz de administracion disefiada para el docente..

No Proceso: 5.1.1.1a5.1.1.3

Nombre: Manejo de estudiantes

Descripcién: Ingreso de datos, realizacién de cambios y eliminacion de la
informacién del estudiante.

Ldgica del Proceso: Manejo de informacién relacionada con los datos del
estudiante.

No Proceso: 5.1.21a5.1.24

Nombre: Manejo de grupos

Descripcién: Creacion, modificacién, eliminacion de grupos y actualizacién de
la informacioén relacionada con los estudiantes.

Logica del Proceso: Manejo de informacion relacionada con los gropos.
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No Proceso: 5.1.3.1a5.1.3.3

Nombre: Manejo de preguntas
Descripcion: Ingreso, ediciéon y eliminacion de preguntas por parte del
docente.

Ldgica del Proceso: Informacion relacionada con el manejo de preguntas para
las evaluaciones.

No Proceso: 5.1.4.1a5.1.4.3

Nombre: Manejo de evaluaciones

Descripcién: Ingreso, edicidén y eliminacion de cuestionarios o pruebas a
criterio del docente.

Logica del Proceso: Manejo de informacion relacionada con las evaluaciones.

No Proceso: 5.1.5.1a5.1.5.3
Nombre: Manejo de practicas
Descripcidén: Ingreso, eliminacion de sopas de letras, crucigramas, imagenes,

sonidos, videos y ademas edicion de adivinanzas, términos utilizados en el
diccionario de SEACIS; y que fueron almacenados por el docente.

Logica del Proceso: Seleccion de la opcion para el manejo de las diferentes
practicas.

No Proceso: 5.1.6.1a5.1.6.3
Nombre: Manejo de temas
Descripcion: Ingreso, edicion y eliminacion de temas por parte del docente.

Ldgica del Proceso: Manejo de informacion relacionada con nuevos temas
disefiados por el docente.

No Proceso: 5.1.7.1a5.1.7.3
Nombre: Manejo de reportes
Descripciéon: Genera reportes de alumnos, grupos y cuestionarios.

Légica del Proceso: Seleccion de la opcion para el manejo de reportes

No Proceso: 5.1.8.1a5.1.8.3

Nombre: Manejo de base de datos

Descripcién: Permite el almacenamiento de pruebas realizadas por el
estudiante y eliminaciéon de informacion de estudiantes, preguntas,
evaluaciones hechas por el docente.

Légica del Proceso: Seleccion de la opcién para la eliminacion total de
registros pertenecientes a un docente.
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No Proceso: 5.2.1

Nombre: Modulo tedrico

Descripcion: Encargado de administrar el material tedrico del software.
Légica del Proceso: Seleccion mediante un clic para acceder a la tematica de
SEACIS.

No Proceso: 5.2.2
Nombre: Mddulo Préctico.
Descripcién: Encargado de administrar el material practico del software.

Légica del Proceso: Seleccién mediante un clic para acceder a las opciones de
practicas creadas por el docente o las disefiadas en el software.

No Proceso: 5.2.3

Nombre: Mdédulo Herramientas.

Descripcion: Encargado de administrar el material multimedial donde el usuario
puede tener acceso a imagenes, videos, sonidos. Ademas puede hacer uso de
un diccionario que contiene un glosario de términos de la tematica presentada en
SEACIS.

Légica del Proceso: Seleccibn mediante un clic para acceder a la herramienta
multimedial del software.

No Proceso: 5.24

Nombre: Mdédulo Evaluativo.

Descripcién: Encargado de administrar el material evaluativo del software; en
el cual el usuario-estudiante que fue creado por un docente, mediante el
desarrollo de cuestionarios generados también por el profesor puede determinar
sus progresos de aprendizaje logrados a través de la manipulacion de la
tematica presentada en el software.

Logica del Proceso: El estudiante que pertenece a un grupo manejado por el
docente selecciona con un clic una de las opciones: presentar una evaluacion o
mirar sus resultados de una ya realizada.

No Proceso: 5.2.1.1
Nombre: Escoger tema conceptos basicos
Descripcion: Encargado del control de los temas que el usuario seleccione.

Légica del Proceso: Presentacion de los temas disponibles en el software.
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No Proceso: 5.2.1.2

Nombre: Ingresar médulo de aprendizaje

Descripcidon: Se encarga de presentarle al usuario la tematica del tema que
escogio.

Légica del Proceso: Presentacion de un submenu con la opcién de seleccionar
los diferentes subtemas.

No Proceso: 5.2.1.1.1a5.21.14

Nombre: Escoger tema conceptos basicos

Descripcion:  Muestra al usuario los temas con los que cuenta SEACIS para
gue seleccione uno de ellos.

Logica del Proceso: Visualizacién de los conceptos pertenecientes al tema
seleccionado.

No Proceso: 5.2.1.1.5

Nombre: Autoevaluacién

Descripcién: Presenta al usuario una evaluacién para que este la desarrolle y
si fue un estudiante, posteriormente guarda sus resultados para llevar un control
de sus avances.

Ldgica del Proceso: Seleccidon del botdén autoevaluacion mediante un clic para
acceder a la evaluacion del tema antes elegido.

No Proceso: 5.2.1.1.5.1a5.2.1.1.54

Nombre: Autoevaluacion

Descripcién: Suministra al usuario una serie de preguntas que este debe
responder para luego guardar sus resultados en el caso de ser un estudiante.

Logica del Proceso: Dar respuesta a las preguntas de la evaluaciéon

No Proceso: 5.2.3.1

Nombre: Multimedia

Descripcion:  Acceso para la administracion de recursos multimediales como
imagenes, sonidos y videos.

Logica del Proceso: Seleccidbn mediante un clic para acceder a las herramienta
como imagenes, videos 0 sonidos.
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No Proceso: 5.2.3.2

Nombre: Diccionario

Descripciéon: Contiene un glosario de términos o palabras relacionadas con la
tematica de SEACIS y temas ingresados por el docente.

Ldgica del Proceso: Selecciéon mediante un clic para acceder a la consulta de
términos.

No Proceso: 5.2.3.1.1

Nombre: Imagenes

Descripcion:  Realiza una consulta de todas las imagenes existentes en la
base de datos relacionadas con los temas de SEACIS.

Logica del Proceso: Presentacion de imagenes con su respectiva descripcion.

No Proceso: 5.2.3.1.2

Nombre: Sonidos

Descripcion: Realiza una consulta de todos los sonidos existentes en la base
de datos relacionados con los temas de SEACIS.

Logica del Proceso: Presentacion de sonidos con su respectiva descripcion.

No Proceso: 5.2.3.1.3
Nombre: Videos

Descripcion: Realiza una consulta de todos los videos existentes en la base
de datos relacionados con los temas de SEACIS.

Logica del Proceso: Presentacion de videos con su respectiva descripcion.

No Proceso: 5.2.3.2.1

Nombre: Buscar términos

Descripcion: Realiza una consulta de términos solicitados por el usuario,
dentro de la base de datos.

Logica del Proceso: Digitar la palabra o término a buscar.

No Proceso: 5.2.3.2.2

Nombre: Seleccion indice

Descripcién: Realiza la consulta de todos los términos o palabras que tengan
la letra del alfabeto que el usuario eligio.

Logica del Proceso: Seleccionar la palabra o término a buscar.
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No Proceso: 5.2.3.2.3

Nombre: Mostrar resultado

Descripcion: Presenta al usuario el significado del término o la lista de
palabras encontradas en la base de datos.

Légica del Proceso: Visualiza la palabra y su respectivo siginificado.

No Proceso: 5.24.1
Nombre: Realizar prueba
Descripcion: Presenta al estudiante una archivo de prueba generado por el

docente.

Ldégica del Proceso: Seleccion de la opcidn para realizar la evaluacion.

No Proceso: 5.24.2

Nombre: Consultar resultado

Descripcion: Permite al estudiante visualizar los resultados de las pruebas
gue realizo.

Légica del Proceso: Seleccion de la opcion para consultar el resultado de la
prueba realizada.

No Proceso: 5.24.11-52421
Nombre: Ingreso clave evaluacién
Descripciéon: Solicita al usuario la clave de la evaluacion para ser validada con

la clave gue se encuentra en el archivo de evaluacion generado por el docente.

Logica del Proceso: Seleccion del archivo que contiene la evaluacion a
realizar..

No Proceso: 5.24.1.2

Nombre: Desarrollar evaluacién

Descripcién: Presenta un cuestionario para que el estudiante proceda a
contestarlo.

Logica del Proceso: Suministrar una respuesta por cada tipo de pregunta
pertenecientes a la evaluacion.

No Proceso: 5.24.1.3

Nombre: Guardar resultados de prueba

Descripcién: Encargado de almacenar los resultados de la evaluacion en un
archivo de resultados.

Légica del Proceso: Seleccionar la opcion para guardar la prueba realizada.
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No Proceso: 5.24.2.1
Nombre: Mirar resultados
Descripcion: Presenta al estudiante los resultados que obtuvo de la prueba.

Légica del Proceso: Visualizacién de los resultados de la prueba.

Descripcion de almacenamientos.

Nombre: Docente
Descripcion: Tabla de base de datos docente.
Area: Global

Formato: Tabla
Datos: campos de las tablas: cod_doc, nom_doc, apel_doc, clave.

Comentarios: Almacena la informacion de los datos de un docente

Nombre: Estudiante
Descripciéon: Tabla de base de datos estudiante.
Area: Global

Formato: Tabla
Datos: campos de las tablas: cod_estudiante, nom_estudiante, apel_estudiante,

cod docente.
Comentarios: Almacena la informacién de los datos relacionados con el
estudiante.

Nombre: Autoevaluacion
Descripcién: Tabla de base de datos autoevaluacion.
Area: Global

Formato: Tabla

Datos: campos de las tablas: cod_estudiante, cod_tema, acierto_tipol,
acierto_tipo4, acierto_tipo9, acierto_tipoX, avancel, avance2, avance3, avance4,
avanceb.

Comentarios: Almacena el nimero de avances y aciertos por cada tipo de
pregunta y los avances del usuario por cada tema.
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Nombre: Calificacion

Descripcién: Tabla de base de datos de calificacion

Area: Global

Formato: Tabla

Datos: campos de las tablas: cod estudiante, cod _grupo, jornada,
cod_cuestionario, tot tipol, tot tipo4, tot tipo9, tot tipol0, notafinal,
&conceptual,tiempo.

Comentarios: Almacena los datos del estudiante con los valores de la
evaluacion por cada tipo.

Nombre: Tipol
Descripcion: Tabla de base de datos Tipol,
Area: Global

Formato: Tabla

Datos: campos de las tablas: cod_tema, cod_pregunta, pregunta, respuesta,
distractorl, distractor2, distractor3, distractor4, pre_docente, cod_evaluacion,
cod_grupo, cod_doc.

Comentarios: Almacena preguntas, respuestas con su respectivos distractores.

Nombre: Tipo4
Descripcion: Tabla de base de datos Tipo4,
Area: Global

Formato: Tabla

Datos: campos de las tablas: cod_tema, cod_pregunta, pregunta, respuesta,
distractorl, distractor2, distractor3, distractor4, pre_docente, cod_evaluacion,
cod_grupo, cod_doc.

Comentarios: Aimacena preguntas, respuestas con su respectivos distractores.

Nombre: Tipo9
Descripcién: Tabla de base de datos Tipo9
Area: Global

Formato: Tabla

Datos: campos de las tablas: cod_tema, cod_pregunta, pregunta, respuesta,
respuestal, respuestaz, respuesta3, respuesta4, valrespuestal, valrespuesta2,
valrespuesta3, valrespuesta4, pre_docente, cod_evaluacion, cod_grupo,
cod_doc.

Comentarios: Almacena preguntas, respuestas y el valor correspondiente.
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Nombre: Tipol0

Descripcién: Tabla de base de datos Tipo10

Area: Global

Formato: Tabla

Datos: campos de las tablas: cod_tema, cod_pregunta, pregunta, respuesta,
distractorl, distractor2, distractor3, distractor4, pre_docente, cod_evaluacion,
cod_grupo, cod=doc.

Comentarios: Almacena preguntas, respuestas con su respectivos distractores.

Nombre: Evaluaciones
Descripcién: Tabla de base de datos de evaluacion.
Area: Global

Formato: Tabla
Datos: campos de las tablas: cod_evaluacion, cod pregunta, cod tema,

cod_cuestionario, cod_grupo, cod_doc, porcentaje, jornada.
Comentarios: Almacenamiento de los datos basicos de la prueba.

Nombre: Sonidos
Descripciéon: Tabla de base de datos de sonidos.
Area: Global

Formato: Tabla
Datos: campos de las tablas: cod_herramienta, cod tema, cod_ subtema,

sonido, descripcién, docente.
Comentarios: Almacenamiento de la herramienta multimedial “sonidos”.

Nombre: Multimedia
Descripcion: Tabla de base de datos multimedia.
Area: Global

Formato: Tabla
Datos: campos de las tablas: cod herramienta, cod tema, cod subtema,

imagen, descripcion, docente.
Comentarios: Almacenamiento de la herramienta multimedial “imagenes”.

Nombre: Diccionario
Descripciéon: Tabla de base de datos de diccionario.
Area: Global

Formato: Tabla

Datos: campos de las tablas: cod herramienta, cod tema, palabra, significado
docente.

Comentarios: Almacenamiento de palabras o términos correspondientes al
diccionario.
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Nombre: Videos

Descripcién: Tabla de base de datos de videos.

Area: Global

Formato: Tabla

Datos: campos de las tablas: cod_herramienta, cod_tema, cod_subtema, video.

Comentarios: Almacenamiento de la herramienta mutimedial “videos”.

Nombre: Sopa de letras
Descripciéon: Tabla de base de datos sopa de letras.
Area: Global

Formato: Tabla

Datos: campos de las tablas:

Comentarios: Almacenamiento de los datos requeridos para la practica de sopa
de letras

Nombre: Adivinazas
Descripcién: Tabla de base de datos de adivinanzas.
Area: Global

Formato: Tabla
Datos: campos de las tablas:

Comentarios: Almacenamiento de los datos requeridos para la practica de
adivinanzas

Nombre: Ubicacion
Descripcién: Tabla de base de datos ubicacion.
Area: Global

Formato: Tabla
Datos: campos de las tablas:

Nombre: Crucigrama
Descripciéon: Tabla de base de datos del cricigrama.
Area: Global

Formato: Tabla
Datos: campos de las tablas:

Comentarios: Almacenamiento de los datos requeridos para la practica de
crucigramas.
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Nombre: Grupos

Descripcién: Tabla de base de datos de grupos.
Area: Global

Formato: Tabla

Datos: campos de las tablas:

Comentarios: Almacenamiento de grupos creados por un docente.

Nombre: Claves
Descripciéon: Tabla de base de datos de claves.
Area: Global

Formato: Tabla
Datos: campos de las tablas:

Comentarios:

Nombre: Temas
Descripciéon: Tabla de base de datos de sonidos.
Area: Global

Formato: Tabla
Datos: campos de las tablas:

Comentarios: Almacenamiento de los temas de SEACIS.

Nombre: Conceptos
Descripcién: Tabla de base de datos de sonidos.
Area: Global

Formato: Tabla
Datos: campos de las tablas:

Comentarios: Registro de conceptos de SEACIS.

Nombre: Archivo prueba estudiante
Descripcién: archivo de evaluacion resuelto por el estudiante

Area: Local
Formato: Archivo encriptado
Datos: preguntas, respuestas y distractores de las tablas tipol, tipo4, tipo9,

tipol0, clave, y datos del estudiante.
Comentarios: Archivo con extension rtf.
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Nombre: Archivo prueba docente
Descripcion: archivo de evaluacion disefiado por el docente

Area: Local
Formato: Archivo encriptado
Datos: campos de las tablas: preguntas, respuestas y distractores de las tablas

tipol, tipo4, tipo9, tipolO.
Comentarios: Archivo con extension rtf.

Descripcion flujo de datos

Nombre: Informacion docente
Descripcién: Datos del docente requeridos por el software.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: ldentificacion y datos del docente.

Comentarios: Utilizados para el registro del docente.

Nombre: Actualizacion registro
Descripcién: Manejo y validacion de la identificacion.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: Identificacion

Comentarios: Utilizados para el ingreso del docente a la administracion del
software.

Nombre: Opcion docente
Descripcién: Activa la forma o el proceso de acceso y administracion del

software por parte del docente.
Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: sentencia

Comentarios: Permite escoger el proceso a seguir para un docente.

Nombre: Resultado de la opcién
Descripcidon: Respuesta a las peticiones realizadas por el docente.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: sentencia

Comentarios: Utilizados para el manejo del software.
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Nombre: Informacion estudiante
Descripcién: Datos del estudiante requeridos por el software.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Identificacion y datos del estudiante.

Comentarios: Utilizados para el registro del estudiante.

Nombre: Actualizacion registro
Descripcion: Manejo y validacion de la identificacion del alumno.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Identificacion

Comentarios: Utilizados para el ingreso del estudiante.

Nombre: Opciodn estudiante
Descripcion: Activa la forma o el proceso de interactuar con el software

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: sentencia

Comentarios: Permite escoger el proceso a seguir por el estudiante.

Nombre: Resultado de la opcion
Descripcidon: Respuesta a la opcion realizada por el estudiante.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: sentencia

Comentarios: Utilizados para el manejo del software.

Nombre: Identificacion y clave de acceso
Descripcién: Permite realizar una validacion para el ingreso del docente.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: identificacidon

Comentarios: Requerido para la administracion del software por parte del
docente.
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Nombre: Actualizacion de calificaciones.

Descripciéon: Permite realizar las respectivas actualizaciones o novedades de
las calificaciones por cada prueba.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: sentencia

Comentarios:

Nombre: Reporte de calificaciones.
Descripcién: Accion que permite al docente conocer las calificaciones de una

prueba.
Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Reporte de informacion generada

Comentarios:

Nombre: Actualizacion de tipo |

Descripcion: Permite realizar las respectivas actualizaciones de las
evaluaciones que contengan preguntas de tipo I.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: sentencia

Comentarios:

Nombre: Reporte de tipo |
Descripcién: Accion que permite generar preguntas de tipol.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Reporte de informacion generada.

Comentarios:

Nombre: Actualizacion de tipo IV

Descripcion: Permite realizar las respectivas actualizaciones de las
evaluaciones que contengan preguntas de tipo IV.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: sentencia

Comentarios:
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Nombre: Reporte de tipo IV
Descripcién: Accidn que permite generar preguntas de tipo IV.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Reporte de informacion generada

Comentarios:

Nombre: Actualizacion de tipo 1X
Descripcion: Permite realizar las respectivas actualizaciones de las

evaluaciones que contengan preguntas de tipo IX.
Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: sentencia

Comentarios:

Nombre: Reporte de tipo IX
Descripcién: Accion que permite generar preguntas de tipo IX.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Reporte de informacion generada

Comentarios:

Nombre: Actualizacion de tipo X

Descripcion: Permite realizar las respectivas actualizaciones de las
evaluaciones que contengan preguntas de tipo X

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: sentencia

Comentarios:

Nombre: Reporte de tipo X
Descripcién: Accion que permite generar preguntas de tipo X.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Reporte de informaciéon generada

Comentarios:
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Nombre: Actualizacion de evaluaciones

Descripcion: Permite realizar las respectivas actualizaciones de una
evaluacion.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: sentencia

Comentarios:

Nombre: Reporte de evaluaciones

Descripcion: Accion que permite generar la evaluacion correspondiente a un
estudiante.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: Reporte de informacion generada

Comentarios:

Nombre: Actualizacion de sonidos
Descripcién: Permite realizar las respectivas actualizaciones del recurso

multimedial como los sonidos..
Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: sentencia

Comentarios:

Nombre: Reporte sonidos

Descripcién: Accién que permite generar el recurso multimedial como los
sonidos.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: Reporte de informacion generada

Comentarios:

Nombre: Actualizacion de imagenes

Descripciéon: Permite realizar las respectivas actualizaciones de las imagenes
gue posterior mente se presentaran en el software.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: sentencia

Comentarios:
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Nombre: Reporte de imagenes

Descripciéon: Accion que permite generar las imagenes administradas en la
base de datos del software.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: Reporte de informaciéon generada

Comentarios:

Nombre: Actualizacion de videos

Descripcién: Permite realizar las respectivas actualizaciones de videos que
posterior mente se presentaran en el software.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: sentencia

Comentarios:

Nombre: Reporte de videos

Descripcién: Accion que permite generar los videos administrados en la base
de datos del software.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: Reporte de informacion generada

Comentarios:

Nombre: Actualizacion de diccionario

Descripcién: Permite realizar las respectivas actualizaciones de los términos
0 palabras del diccionario.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: sentencia

Comentarios:

Nombre: Reporte de diccionario

Descripcién: Accién que permite generar las palabras o términos encontrados
en el diccionario.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: Reporte de informacion generada

Comentarios:
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Nombre: Actualizacion sopa de letras

Descripcién:  Permite realizar las respectivos registros de una practica de
sopa de letras.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: sentencia

Comentarios:

Nombre: Reporte de sopas de letras
Descripcién: Accion que genera la actualizacién de la sopa.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Reporte de informacion generada

Comentarios:

Nombre: Actualizacion de adivinanzas

Descripcién:  Permite realizar las respectivos registros de una practica de
adivinazas.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: sentencia

Comentarios:

Nombre: Reporte adivinanzas
Descripcién: Accion que genera la actualizacion de adivinazas.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Reporte de informacion generada

Comentarios:

Nombre: Actualizacion de crucigramas
Descripcién: Permite realizar las respectivos registros de una practica de
crucigramas.

Tipo-de Flujo de Datos: Interno
Datos: sentencia

Comentarios:
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Nombre: Reporte crucigramas
Descripcion: Accion que genera la actualizacion de los crucigramas.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Reporte de informacion concerniente al crucigrama

Comentarios:

Nombre: Resultados generales
Descripcién:  Accién que permite al docente conocer de forma general el

manejo que ha realizado de la administracion de la base de datos.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: sentencia

Comentarios:

Nombre: Preguntas de Tipo |
Descripcién: Referencia a la accién de peticién de la utilizacién de la pregunta

de tipo I, realizada por el estudiante o invitado.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Pregunta con sus respectivos distractores.

Comentarios: Utilizadas por el estudiante o invitado en la evaluacion.

Nombre: Preguntas de Tipo IV

Descripcién: Referencia a la accion de peticion de la utilizacion de la pregunta
de tipo |V, realizada por el estudiante o invitado.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: Pregunta con sus respectivos distractores.

Comentarios: Utilizadas por el estudiante o invitado en la evaluacion.

Nombre: Preguntas de Tipo IX

Descripcién: Referencia a la accion de peticidén de la utilizacion de la pregunta
de tipo IX, realizada por el estudiante o invitado.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: Pregunta con sus respectivos distractores.

Comentarios: Utilizadas por el estudiante o invitado en la evaluacion.
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Nombre: Preguntas de Tipo X
Descripcién: Referencia a la accién de peticidon de la utilizacion de la pregunta
de tipo X, realizada por el estudiante o invitado.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Pregunta con sus respectivos distractores.

Comentarios: Utilizadas por el estudiante o invitado en la evaluacion.

Nombre: Sonidos

Descripciéon: Referencia a la accion de peticion de la utilizacién del recurso
multimedial como los sonidos.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: recurso con su descripcion.

Comentarios: Utilizado por el estudiante o invitado.

Nombre: Imagenes
Descripcion: Referencia a la accion de peticion de la utilizacion del recurso

multimedial como las imagenes.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: laimagen con su descripcion.

Comentarios: Utilizadas por el estudiante o invitado.

Nombre: Videos
Descripcion: Referencia a la accion de peticion de la utilizacion de videos.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: video con su respectiva descripcion.

Comentarios: Utilizados por el estudiante o invitado.

Nombre: Diccionario
Descripcién: Referencia a la accion de peticién de la utilizacién del diccionario.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: glosario de términos con su significado.

Comentarios: Utilizadas por el estudiante o invitado.
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Nombre: Sopas de letras
Descripcién: Referencia a la accidon de peticion de la utilizacion o manejo de la

practica de sopas de letras.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: preguntas, respuestas de la sopa de letras

Comentarios: Utilizadas por el estudiante o invitado para practicar sus
conocimientos.

Nombre: Adivinanzas
Descripcién: Referencia a la accion de peticion de la utilizacion o manejo de la

practica de adivinazas.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: preguntas, respuestas de la adivinaza.

Comentarios: Utilizadas por el estudiante o invitado para practicar sus
conocimientos.

Nombre: Ubicacion
Descripcién: Referencia a la accién de peticién de la utilizacion o manejo de

la practica de ubicacion e n mapas.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: diferentes opciones de la ubicacién en mapas.

Comentarios: Utilizadas por el estudiante o invitado para practicar sus
conocimientos.

Nombre: Crucigramas
Descripcién: Referencia a la accion de peticion de la utilizacion o manejo de

crucigramas.

Tipo de Flujo de Datos: Interno

Datos: preguntas, respuestas del crucigrama.
Comentarios: Utilizados por el estudiante o invitado para practicar sus
conocimientos.
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Nombre: Registro de auto evaluacion
Descripcién: Informaciébn necesaria para mantener un registro de la auto
evaluacion realizada por parte del estudiante.

Tipo de Flujo de Datos: Interno de la base de datos
Datos: datos del estudiante, preguntas y respuestas de la evaluacion.

Comentarios:

Nombre: Reporte de auto evaluacion
Descripcion: Permite cargar el reporte de las auto evaluaciones realizadas por el
estudiante.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Reporte de la auto evaluacion

Comentarios:

Nombre: Datos de grupo.
Descripcion: informacion necesaria para la creacion, actualizacion y eliminacion
de los datos de un grupo.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: identificacion docente y descripcion del grupo

Comentarios:

Nombre: Actualizacién de grupos
Descripcion: Referencia a la accidon que se realiza en la base de datos con el
proceso de grupos.

Tipo de Flujo de Datos: Interno de la base de datos
Datos: informacién del grupo

Comentarios:

Nombre: Informacién evaluacion
Descripcion: Contiene los diferentes tipos de preguntas a ser evaluadas.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: Registros necesarios para la evaluacion

Comentarios:
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Nombre: Actualizar evaluacion.
Descripcion: Referencia a la accion que realiza la base de datos con el proceso
de evaluacion.

Tipo de Flujo de Datos: Interno de la base de datos
Datos: Contiene la informacion de la evaluacion.

Comentarios:

Nombre: Informacion prueba.
Descripcién: Suministra los resultados de la prueba realizada por el
estudiante.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: contiene la informacion de la prueba realizada.

Comentarios:

Nombre: Informacion clave
Descripcién: Accion realizada para tener un control de acceso a la informacién.

Tipo de Flujo de Datos: Interno de la base de datos
Datos: clave

Comentarios:

Nombre: Informacion Tema
Descripcién: Datos necesarios para la creacion, de un tema por parte del
docente.

Tipo de Flujo de Datos: Interno.
Datos: cod_tema, nombre del tema y descripcion.

Comentarios: contiene la informacion necesaria para el registro de un nuevo
tema.

Nombre: Actualizacion tema
Descripciéon: Referencia a la accion que realiza la base de datos con el
proceso de edicion de temas.

Tipo de Flujo de Datos: Interno de la base de datos
Datos: cod_tema, nombre del tema y descripcion.

Comentarios:
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Nombre: Opcion de invitado
Descripcién: Permite iniciar una seccion o ambiente para el invitado.

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos:

Comentarios: No requiere de ningun dato para la havegacion en el software.

Nombre: Temas a acceder.

Descripcién: Referencia a la consulta de los datos disponibles de un tema

Tipo de Flujo de Datos: Interno
Datos: tema, descripcion

Comentarios:

Nombre: Nivel avance.
Descripciéon: Reporte de como va un alumno en el avance de la temética

Tipo de Flujo de Datos: Interno de la base de datos
Datos: reporte de avance de la tematica

Comentarios:

Nombre: Reportes Cuestionarios.
Descripcién: Informacion tipo reporte de los cuestionarios que contiene las
preguntas y distractores y la respuesta correcta.

Tipo de Flujo de Datos: Interno de la base de datos
Datos: Informacién requerida en un cuestionario

Comentarios:
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Nombre: Reporte de calificaciones
Descripcioén: Informacion tipo reporte del seguimiento de una prueba

realizada por un alumno

Tipo de Flujo de Datos: Interno de la base de datos
Datos: reportes seguimiento por calificaciones

Comentarios:

Nombre: Reporte de tipo de preguntas.
Descripcién: Informacién por cada tipo de pregunta(l,IV,IX,X) contenidos en una

la evaluacion.

Tipo de Flujo de Datos: Interno de la base de datos.
Datos: cod_usuario, datos requeridos dependiendo al tipo de pregunta.

Comentarios:
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ANEXO 29. E. Tablas

Se crearon 22 tablas que contiene la informacion necesaria con que trabaja el
software.

Tablas de la base de datos de SEACIS: db_seacis

adivinanzas
autoevaluacion
calificacion
claves
conceptos
crucigrama
diccionario
docente
estudiante
evaluaciones
grupos
multimedia
sonido
sopas
subtemas
temas

tipol

tipol10
tipo4

tipo9
videos

R S I e I B B B e B B I B B B I VL O R
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= Tabla adivinanzas: almacena las adivinanzas que hacen parte del sofware.

CAMPO DESCRIPCION TIPO | TAMANO(c/res)
Cod_practica | Cddigo con el cual se referencia practica. Numérico Entero
Cod_tema Cddigo que referencia al tema que Numérico Entero
pertenece la adivinanza.
cod_adivinanza | Caddigo que referencia a la adivinanza Numeérico Entero
pregunta Texto de la Adivinanza. Memo
respuesta Texto que da respuesta a la adivinanza. Memo
docente Indica que la adivinanza fue realizada o Si/No 1
no por el docente.

= Tabla autoevaluacion: almacena los avances de estudio que el estudiante ha
realizado po cada tema.

CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMARNO(clre
s)
cod_estudiante | Cdédigo del estudiante que realiza la auto Numérico Doble
evaluacion.
cod_tema Cédigo que referencia el tema vya Numeérico Entero
evaluado.
acierto_tipol NUmero de aciertos que tuvo el Numérico Entero
estudiante para las preguntas de Tipo .
acierto_tipo4 Numero de aciertos que tuvo el Numérico Entero
estudiante para las preguntas de Tipo IV.
acierto_tipo9 Numero de aciertos que tuvo el Numeérico Entero
estudiante para las preguntas de Tipo IX.
acierto_tipox NUmero de aciertos que tuvo el Numérico Entero
estudiante para las preguntas de Tipo X.
Avancel Indica que el estudiante realiz6 o no el Si/No 1
avance para el tema 1.
Avance2 Indica que el estudiante realiz6 o no el Si/No 1
avance para el tema 2.
Avance3 Indica que el estudiante realizé6 o no el Si/No 1
avance para el tema 3.
Avance4 Indica que el estudiante realiz6 o no el Si/No 1
avance para el tema 4.
Avanceb Indica que el estudiante realiz6 o no el Si/No 1
avance para el tema 5.
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= Tabla calificacion: guarada los resultados de la prueba

que realiz6 el

estudiante.
CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMANO(c/r
es)
Cod_estudiante |Codigo con el cual se referencia al Numeérico Doble
estudiante que realizé la prueba.
Cod_grupo Cédigo del grupo al que pertenece el Texto 20
estudiante .
jornada Jornada del grupo que pertenece el Texto 10
estudiante
Cod_cuestionario | Cédigo que hace referencia a que Numeérico Entero
cuestionario pertenece la calificacion.
Tot_tipol Porcentaje parcial que el estudiante Numérico Decimal
obtuvo al desarrollar preguntas de tipol.
Tot_tipo4 Porcentaje parcial que el estudiante Numérico Decimal
obtuvo al desarrollar preguntas de tipolV.
Tot_tipo9 Porcentaje parcial que el estudiante Numeérico Decimal
obtuvo al desarrollar preguntas de tipolX.
Tot_tipol0 Porcentaje parcial que el estudiante Numérico Decimal
obtuvo al desarrollar preguntas de tipoX.
Nota_final La suma de los porcentaje parciales, que Numérico Decimal
dan como resultado la nota definitiva del
cuestionario.
Nota conceptual [Es la nota final representada Texto 10
cualitativamente.
tiempo Tiempo que se demoré el estudiante en Texto 5
realizar la prueba.

= Tabla claves: almacena los datos necesarios para controlar la generacion de
los archivos de prueba.

CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMANO(c/r
es)
Cod_cuestionario | Codigo con el cual se referencia al Numérico Entero
cuestionario elaborado por el docente.
clave Clave asignada a la evaluacién en el Texto 50
momento de su creacién por parte del
docente.
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= Tabla conceptos:almacena el nombre de los archivos

tematica de SEACIS.

gue contiene la

CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMARNO(c/res)
Cod_tema Cadigo con el cual se referencia al tema Numeérico Entero
gue pertenece el archivo.
Cod_subtema |Cddigo con el cual se referencia al Numérico Entero
subtema que pertenece el archivo.
Ruta_tema Nombre del archivo que contiene la Texto 100
teoria de los subtemas y temas
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= Tablacrucigrama: almacena los crucigramas que hacen parte del sofware.

CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMANO(c/res)
Cod_crucigrama | Cddigo con el cual se referencia al Numérico Entero
cuestionario existente o elaborado por el
docente.
Cod_practica |[Caddigo que referencia a la practica que Numeérico Entero
pertenece el crucigrama.
Cod_tema Cédigo que hace referencia al tema que Numérico Entero
el crucigrama pertenece.
Visualizacion |Orden de entrada para las letras del Memo
crucigrama.
Respuesta Texto que tiene las respuestas correctas memo
para el crucigrama.
Preguntal Texto de la primera pregunta del memo
crucigrama.
Pregunta2 Texto que de la segunda pregunta del memo
crucigrama.
Pregunta3 Texto de la tercera pregunta del memo
crucigrama.
Pregunta4d Texto que de la cuarta pregunta del memo
crucigrama.
Pregunta5 Texto de la quinta pregunta del memo
crucigrama.
Pregunta6 Texto de la sexta pregunta del memo
crucigrama.
Pregunta7 Texto de la séptima pregunta del memo
crucigrama.
Docente Indica que el crucigrama fue realizado o Si/No 1
no por el docente.
respuestal Texto que da respuesta a la primera Texto 15
pregunta del crucigrama.
Respuesta? Texto que da respuesta a la segunda Texto 15
pregunta del crucigrama.
Respuesta3 Texto que da respuesta a la tercera Texto 15
pregunta del crucigrama.
Respuesta4 Texto que da respuesta a la cuarta Texto 15
pregunta del crucigrama.
Respuestab Texto que da respuesta a la quinta Texto 15
pregunta del crucigrama.
Respuesta6 Texto que da respuesta a la sexta Texto 15
pregunta del crucigrama.
Respuesta7 Texto que da respuesta a la séptima Texto 15
pregunta del crucigrama.
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= Tabla diccionario: almacena un glosario de palabras o términos con sus
respectivos significados.

CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMARNO(c/res)
Cod_herramient | Cdodigo con el cual se referencia al tipo Numérico Entero
a de herramienta a la que pertenece el
diccionario
Cod_tema Cdédigo que referencia al tema que Numeérico Entero
pertenece la palabra y el significado.
palabra Texto con la palabra o término que hace Texto 50
parte del glosario.
significado Texto con el significado de la palabra Memo
término,
docente Indica que la palabra y significado Si/No

fueron realizados o no por el docente.

« Tabla docente: almacena los datos relacionados con la informacion del
usuario docente.

CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMANO(c/res)
Cod_doc Codigo con el cual se identifica el Texto 10
docente.
Nom_doc Nombres del docente. Texto 50
apel_doc Apellidos del docente Texto 50
clave Clave de acceso a la aplicacion. Texto 50
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= Tabla estudiante: guarda la informacion de los alumnos que ingresan al
sistema para que se les realice un control de avance en el aprendizaje de la
tematica de SEACIS, asi como también de los que estén a cargo de un profesor.

CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMARNO(c/res)
cod_estudiante [ Codigo con el cual se identifica un Numeérico Doble
estudiante.
nom_estudiante [ Nombres del estudiante texto 50
apel_estudiante | Apellidos del estudiante. texto 50
cod_grupo Codigo que referencia al grupo que texto 20
pertenece el estudiante.
jornada Jornada del grupo. texto 10

= Tabla evaluaciones: guarda la informacion principal de una prueba realizada
por un docente.

cual se desarrollo el cuestionario.

CAMPO DESCRIPCION TIPO  |TAMANO(c/res)
cod_evaluacion | Cédigo que hace referencia al tipo de Numeérico Entero
pregunta que se utiliza en el
cuestionario.
Cod_pregunta | Codigo que hace referencia a la pregunta| Numérico Entero
que hace parte del cuestionario o
evaluacion.
Cod_tema Cdédigo que hace referencia al tema al Numérico Entero
cual pertenece la pregunta.
Cod_cuestionari | Codigo con el cual se referencia la| Numérico Entero
0 prueba.
Cod_grupo Cddigo que referencia al grupo para el texto 20
cual se desarrollo el cuestionario.
Cod_doc Cdédigo que referencia al docente que texto 10
realiz6 esta prueba.
Porcentaje Valor de porcentaje dado a cada tipo de Numérico Entero
pregunta.
Jornada Jornada que pertenece al grupo para el texto 10
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Tabla grupos: guarda la informacion de los grupos de alumnos que crean los
docentes.

CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMANO(c/res)
cod_grupo Caodigo que referencia al grupo. texto 20
jornada Jornada del grupo texto 10
Cod_docente |Cddigo que referencia al docente que texto 10
creo y manejara el grupo.

= Tabla multimedia: guarda los archivos de im&genes con sus respectivas
descripciones.

CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMARNO(c/res)
cod_herramienta | Cédigo que referencia al tipo de numeérico entero
herramienta a la cual pertenece la
imagen.
Cod_tema Cdédigo que referencia el tema al numeérico entero

cual hace alusividad la imagen.

Cod_subtema Cdédigo que referencia el subtema al numeérico entero
cual hace alusividad la imagen.
Imagenes Nombre de la imagen o ruta donde texto 200

esté ubicada la imagen.

descripcién_imagen | Texto corto que describe lo que memo
representa la imagen.

docente Indica si la imagen fue almacenada o Si/No 1
no por un docente.
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= Tabla sonidos: guarda las archivos de

descripciones.

sonido con sus respectivas

CAMPO DESCRIPCION TIPO | TAMANO(c/res)
cod_herramienta | Cddigo que referencia al tipo de| numeérico entero
herramienta a la cual pertenece el
sonido.
Cod_tema Cédigo que referencia el tema al numerico entero
cual hace alusividad el sonido.
Sonido Nombre del sonido o ruta donde esta texto 200
ubicada la imagen.
descripcion Texto corto que describe lo que memo
representa el sonido.
docente Indica si el sonido fue almacenada o Si/No 1
no por un docente.
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Tabla sopa: almacena los crucigramas que hacen parte del sofware.

CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMANO(c/res)
Cod_sopa [ Cddigo con el cual se referencia a la| Numérico Entero
sopa de letras existente o elaborada
por el docente.
Cod_practica | Clave que hace referencia al tipo de | Numérico Entero
practica a la cual pertenece.
Cod_tema | Cddigo que hace referencia al tema| Numérico Entero
gue la sopa de letras pertenece.
Letras_sopa | Orden de entrada para las letras la Memo
sopa de letras
respuesta_so | Texto que tiene las respuestas memo
pa correctas la sopa de letras.
Preguntal | Texto de la primera pregunta la sopa memo
de letras
Pregunta2 | Texto que de la segunda pregunta de memo
la sopa de letras
Pregunta3 | Texto de la tercera pregunta de la sopa memo
de letras
Preguntad4 | Texto que de la cuarta pregunta de la memo
sopa de letras.
Pregunta5 | Texto de la quinta pregunta de la sopa memo
de letras.
Pregunta6 | Texto de la sexta pregunta de la sopa memo
de letras.
Pregunta7 | Texto de la séptima pregunta de | a la memo
sopa de letras
Docente Indica que la sopa de letras fue Si/No 1
realizada o no por el docente.
respuestal | Texto que da respuesta a la primera Texto 12
pregunta de la sopa de letras
Respuesta?2 | Texto que da respuesta a la segunda Texto 12
pregunta de la sopa de letras
Respuesta3 | Texto que da respuesta a la tercera Texto 12
pregunta de la sopa de letras
Respuestad4 | Texto que da respuesta a la cuarta Texto 12
pregunta de la sopa de letras
Respuesta5 [ Texto que da respuesta a la quinta Texto 12
pregunta de la sopa de letras
Respuestab6 | Texto que da respuesta a la sexta Texto 12
pregunta de la sopa de letras
Respuesta7 | Texto que da respuesta a la séptima Texto 12

pregunta de la sopa de letras
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= Tabla subtema: almacena los subtemas manejados en la tematica de
SEACIS.

CAMPO DESCRIPCION TIPO | TAMANO(c/res
)
cod_tema Cédigo que referencia al tema que| numérico entero
pertenece el subtema.
Cod_subtema Cadigo que referencia al subtema. numerico entero
mombre_subtema | Nombre del subtema. memo

= Tabla temas: almacena los temas manejados en la temética de SEACIS y los
creados por un docente.

CAMPO DESCRIPCION TIPO | TAMANO(c/res)
cod_tema Caédigo que referencia el tema. numeérico entero
Nom_tema Nombre del tema. texto 200
Desc_tema Texto de una pequefa descripcién del texto 200
tema.
docente Indica si el tema fue realizado por un Si/No 1
docente o no.
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= Tabla tipol: almacena las preguntas de tipo |, Seleccién mdltiple con Unica
respuesta.

CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMANO(c/res)
cod_tema Cdédigo que referencia al tema pe| numérico entero
pertenece la pregunta .
Cod_pregunta | Codigo que referencia a la pregunta. numerico entero
Pregunta Texto de pregunta. memo

Respuesta |Texto de respuesta correcta de la memo

pregunta.
distractorl | Texto de posible respuesta Memo
distractor2 Texto de posible respuesta Memo
distractor3 Texto de posible respuesta Memo
distractor4 | Texto de posible respuesta Memo
Pre_docente |Indica si el docente creo o0 no esta Si/No 1
pregunta.
Cod_evaluacid | Cédigo que referencia al tipo de| Numérico Entero
n pregunta al que pertenece la pregunta.
Cod_doc Cddigo que referencia al docente que Texto 10

creo la pregunta.
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= Tabla tipo4: almacena las preguntas de tipo IV, Seleccidbn multiple con mdltiple

respuesta.
CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMANO(c/res)
cod_tema Cdédigo que referencia al tema pe| numérico entero
pertenece la pregunta .
Cod_pregunta | Codigo que referencia a la pregunta. numerico entero
Pregunta Texto de pregunta. memo
Respuesta |Texto de respuesta correcta de la memo
pregunta.
distractorl | Texto de posible respuesta Memo
distractor2 Texto de posible respuesta Memo
distractor3 Texto de posible respuesta Memo
distractor4 | Texto de posible respuesta Memo
Pre_docente |Indica si el docente creo o0 no esta Si/No 1
pregunta.
Cod_evaluacid | Cédigo que referencia al tipo de| Numérico Entero
n pregunta al que pertenece la pregunta.
Cod_doc Cdédigo que referencia al docente que Texto 10

creo la pregunta.
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Tabla tipo9: almacena las preguntas de tipo IX, Seleccion multiple con multiple
respuesta valida.

CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMANO(c/res)
cod_tema Cédigo que referencia al tema pe| Numérico entero
pertenece la pregunta .
Cod_pregunta | Codigo que referencia a la pregunta. Numeérico entero
Pregunta Texto de pregunta. Memo
Respuesta |Texto de respuesta correcta de Ila Memo
pregunta.
respuestal | Texto de posible respuesta Memo
respuesta 2 [ Texto de posible respuesta Memo
respuesta 3 [ Texto de posible respuesta Memo
respuesta 4 |[Texto de posible respuesta Memo
valrespuestal |Valor para la respuesta 1| Numérico decimal
(1,0.75,0.5,0.25)
valrespuesta2 | Valor para la respuesta 2| Numérico decimal
(2,0.75,0.5,0.25)
valrespuesta3 | Valor para la respuesta 3| Numérico decimal
(1,0.75,0.5,0.25)
valrespuesta4 | Valor para la respuesta 4| Numérico decimal
(2,0.75,0.5,0.25)
Pre_docente |Indica si el docente creo o no esta Si/No 1
pregunta.
Cod_evaluaci6 |Codigo que referencia al tipo de| Numérico Entero
n pregunta al que pertenece la pregunta.
Cod_doc Cddigo que referencia al docente que Texto 10
creo la pregunta.
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= Tabla tipol0: almacena las preguntas de tipo X, Seleccion multiple con
multiple respuesta valida.

CAMPO DESCRIPCION TIPO | TAMARNO(c/res)
cod_tema Cédigo que referencia al tema pe| numérico entero
pertenece la pregunta .
Cod_pregunta | Codigo que referencia a la pregunta. numeérico entero
Pregunta Texto de pregunta. memo
Respuesta |Texto de respuesta correcta de la memo
pregunta.
distractorl Texto de posible respuesta Memo
distractor2 Texto de posible respuesta Memo
distractor3 Texto de posible respuesta Memo
distractor4 Texto de posible respuesta Memo
Pre_docente |Indica si el docente creo o no esta Si/No 1
pregunta.
Cod_evaluacié | Cédigo que referencia al tipo de pregunta| Numérico Entero
n al gue pertenece la pregunta.
Cod_doc Cédigo que referencia al docente que Texto 10
creo la pregunta.
= Tabla videos: guarda las archivos de videos con sus respectivas
descripciones.
CAMPO DESCRIPCION TIPO TAMARNO(c/res
)
cod_herramienta | Coédigo que referencia al tipo de numeérico entero
herramienta a la cual pertenece el
video.
Cod_tema Caodigo que referencia el tema al cual numerico entero
hace alusividad el video.
Sonido Nombre del video o ruta donde esta texto 200
ubicada la imagen.
descripcion Texto corto que describe lo que memo
representa el video.
docente Indica si el video fue almacenada o no Si/No 1
por un docente.
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ANEXO 30. Diagrama Entidad - Relacién

DOCENTE

PR IEIEELE.

TEMAS TIPO TIPO IV TIPO IX TIPO X

GRUPO

| HERRAMIENTAS| | PRACTICA |

@

N
| PRACTICAS | | HERRAMIENTAS ||EVALUACION

| ] I ERE
= =

_

|SOPA | |CRUCIGRAM| |ADIVINANZA| |UBICACIO ||MULTIMEDIA| |DICCIONA |
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ANEXO 31. Mapa de navegacion.

ENTRADA A SEACIS

DOCENTE

ESTUDIANTE
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ANEXO 32. Navegacion Usuario — Docente

DOCENTE REGISTRO
INGRESAR
ESTUDIANTE PREGUNTA EVALUACION PRACTICAS- TEMAS REPORTES MANEJO B.D
c - cCc HERRAMIENT

ollC o
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ANEXO 33. Navegacion por estudiante. (docente)

MANEJO DE
INFORMACION

ADICIONAR

EDITAR

ELIMINAR

CAMBIO DE GRUPO
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ANEXO 34. Navegacion Por Preguntas - (Docente)

(i)

MANEJO DE
PREGUNTAS

CREAR

EDITAR ELIMINAR

PREGUNTAS DE TIPO
I

PREGUNTAS DE TIPO
v

PREGUNTAS DE TIPO
IX
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PREGUNTAS DE TIPO
X




Anexo 35. navegacion por evaluacion (docente)

1.3

MANEJO DE CUESTIONARIOS

ADICIONAR EDITAR ELIMINAR GENERAR ARCHIVO
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Anexo 36. Navegacion por practicas y herramientas (docente)

D

MANEJO DE

NNAA~ATINAAC

SOPA DF | FTRAS

ADILINICADARNA

ANINN/INIANIT7ZAC |

| piccionario | | muiTivepia |

e &

NAVEGACION POR SOPA DE LETRAS

(DOCENTE)

141

MANEJO

DE LETRAS

DE SOPA

CREAR

(DOCENTE)

1.4.2

MANEJO DE
CRUCIGRAMAS

ELIMINAR

CREAR

ELIMINAR
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NAVEGACION POR CRUCIGRAMAS

NAVEGACION POR ADIVINANZAS

(DOCENTE)

1.4.3

MANE
ADIVIN

JO DE
ANZAS

CREAR

EDI

TAR

ELIMINAR




ANEXO 37. Navegacion Por Diccionario (Docente).

144

MANEJO DE
TERMINOS

CREAR

EDITAR

ELIMINAR
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ANEXO 38. Navegacion por multimedia (DOCENTE)

(1e)

MANEJO DE
MULTIMEDIA
IMAGENES SONIDOS VIDEOS
| CRFA | | FDITA | | Fl IMINA | | CRFA | FDITA FI IMINA | CREA | | FDITA | |FI IMINA
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NAVEGACION POR TEMAS

NAVEGACION POR REPORTES

(DOCENTE) (DOCENTE)
© o
MANEJO DE MANEJO DE
TEMAS REPORTES
tiavcGAcianinan MANEJO DE BASE DE DATOS (DOCENTE)
CREAR EDITAR ELIMINAR
ALUMNO GRUPO CUESTIONARIOS
MANEJO DE
BASE DE DATOS
INGRESO DE ELIMINACION DE ELIMINACION DE ELIMINACION DE
PRUEBAS REGISTROS DE REGISTROS DE
ALUMNOS PREGUNTAS CUESTIONARIOS
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ANEXO 39. Navegacién del usuario - Estudiante

O,

ESTUDIANTE REGISTRARSE
INGRESAR
AYUDA
INICIO
DE SESION
MODULO DE MODULO MODULO DE MODULO DE CERRAR
TFORIA DF HFRRAMIFNT EVALUACION SEACIS
ESTADISTICA
[«
2. - 2.
Q PRACTICA PRACTICAS Q DESARROLL MIRAR
S NE AR RFSUI TADO
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ANEXO 40. Navegacion por el modulo de teoria (Estudiante)

ELEGIR
TEMAS U OPCIONES

MENU
PRINCIPAL
SEACIS

PRACTICAS
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ASI ES FL MNP0 LA CRISIS DE LA SEGUNDA EL MUNDO
COLOMBIA LA POSGUERRA CONTEMPORAN
POSGUER POSGUERRA EO
DA
2.1.

HERRAMIENTAS

AYUDA




ANEXO 41. Navegacion por subtemas (Estudiante)

ELEGIR S

UBTEMAS

U OPCIONES

CONCEPTO
S BASICOS

IMAGENES

AVANZAR Y/O
RETOCEDER

TEMA

AUTO -
EVALUACION

MENU
PRINCIPAL
SEACIS
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BUSQUEDA DE
TEMAS O
PALABRAS

TEORIA

PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA




ANEXO 42. Navegacion por evaluacion de teoria (ESTUDIANTE)

PRESENTAR
EVALUACION

SELLECCIONAR
RESPUESTA

AVANZAR
PREGUNTA
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TERMINAR Y
MIRAR
RESULTADO

CERRAR




ANEXO 43. Navegacion por practicas (Estudiante)

PRACTICAS U OPCIONES

SOPA DE CRUCIGRAM
LETRAS AS

ADIVINANZA

ROMPECABEZ

MENU
PRINCIPAL

CSEACICS

O ©

&

i
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UBICACION EN
MAPAS

TEORIA

HERRAMIENTA
S

AYUDA




ANEXO 44. Navegacion por sopa de letras (Estudiante)

SUBTEMA U OPCIONES

MENU

PRINCIPAL
SEACIS

TEORIA

NUEVO JUGAR VERIFICAR RESOLVER SALIR

PRACTICAS

HERRAMIENTA
S

AYUDA
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ANEXO 45. Navegacion por crucigramas (Estudiante)

SUBTEMA U OPCIONES

NUEVO

JUGAR

VERIFICAR

RESOLVER

MENU
PRINCIPAL

CSEACIC
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SALIR

TEORIA

PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA




ANEXO 46. Navegacioén por adivinanzas (Estudiante)

SUBTEMA U OPCIONES

NUEVO

VERIFICAR

RESOLVER

MENU
PRINCIPAL
SEACIS
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SALIR

TEORIA

PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA




ANEXO 47. Navegacion por rompecabezas (Estudiante)

SUBTEMA U OPCIONES

MENU
PRINCIPAL
CQEACIS
TEORIA
INGRESAR ELEGIR O
FILAS Y GENERAR DESARMAR NUEVO SALIR
COLUMNA IMAGEN PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA
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ANEXO 48. Navegacion por ubicacién en mapas (Estudiante)

SUBTEMA U OPCIONES
MENU
PRINCIPAL
QEACIS
TEORIA
NUEVO VERIFICAR RESOLVER SALIR '
PRACTICAS

HERRAMIENTA
S

AYUDA
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ANEXO 49. Navegacion por herramientas (Multimedia-Estudiante)

MULTIMEDIA

MENU

PRINCIPAL
SEACIS

TEORIA

VIDEOS IMAGENES SONIDOS DICCIONARIO

PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA
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ANEXO 50. Navegacion por herramientas (Diccionario - estudiante)

DICCIONARIO

BUSCAR
TERMINO

MENU PRINCIPAL
SEACIS

SELECCIONAR
LETRAA-Z

MULTIMEDIA

TEORIA
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PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA




ANEXO 51. Navegacion por desarrollo de evaluacion (Estudiante)

CLAVE DE ACCESO

ABRIR ARCHIVO EVALUACION

SELLECCIONAR
RESPUESTA

AVANZAR
PREGUNTA

TERMINAR Y
MIRAR
RESULTADO

GUARDAR
ARCHIVO
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CERRAR




ANEXO 52. NAVEGACION POR MIRAR RESULTADOS (ESTUDIANTE)

CLAVE DE ACCESO

ABRIR ARCHIVO RESULTADO

AVANZAR MIRAR CERRAR
PREGUNTA RESULTADO
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ANEXO 53. Navegacion del usuario-invitado

)

AYUDA

INICIO
DE SESION

INVITADO
MODULO DE MODULO MODULO DE
TEORIA DE HERRAMIENT
3. .
Q PRACTICA PRACTICAS

S

DF
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CERRAR
SEACIS

ESTADISTICA
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ANEXO 54. Navegacion por el médulo de Teoria (Invitado)

ELEGIR

TEMAS |1 OPCIONFS

ASI ES
COLOMBIA

EL
MUNDO
DE LA

LA CRISIS
DE LA
POSGUERRA

LA SEGUNDA
POSGUERRA

MENU

PRINCIPAL
SEACIS

EL MUNDO

CONTEMPORA
NEO

PRACTICAS

@

182

HERRAMIENTA
S

AYUDA




ANEXO 55. Navegacion por subtemas (Invitado)

@

ELEGIR SUBTEMAS

MENU

PRINCIPAL
SEACIS

183

U OPCIONES
CONCEPTO AVANZAR AUTO - BUSQUEDA DE
p IMAGENE Y/O .
S BASICOS EVALUACION TEMAS O
S RETOCEDER PAI ABRAS

TEORIA

PRACTICAS

HERRAMIENTA
S

AYUDA




ANEXO 56. Navegacion por evaluacion de teoria (invitado)

PRESENTAR
EVALUACION

SELLECCIONAR
RESPUESTA

AVANZAR
PREGUNTA

184

TERMINAR Y
MIRAR

RESULTADO

CERRAR




ANEXO 57. Navegacion por practicas (invitado)

PRACTICAS U OPCIONES

SOPA DE
LETRAS

CRUCIGRAM
AS

ADIVINANZA
S

ROMPECABEZ
AS

MENU
PRINCIPAL
SEACIS

185

UBICACION EN
MAPAS

TEORIA

HERRAMIENTA
S

AYUDA




ANEXO 58. Navegacion por sopa de letras (invitado)

SUBTEMA U OPCIONES

NUEVO

JUGAR

VERIFICAR

RESOLVER

MENU

PRINCIPAL
SEACIS

TEORIA
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SALIR

PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA




ANEXO 59. Navegacion por crucigramas (invitado)

SUBTEMA U OPCIONES

NUEVO

JUGAR

VERIFICAR

RESOLVER

MENU

PRINCIPAL
SEACIS
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SALIR

TEORIA

PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA




ANEXO 60. Navegacion por adivinanzas (Invitado).

SUBTEMA U OPCIONES

NUEVO

VERIFICAR

RESOLVER

MENU

PRINCIPAL
SEACIS
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SALIR

TEORIA

PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA




ANEXO 61. Navegacion por rompecabezas (invitado)

SUBTEMA U OPCIONES

INGRESAR
FILAS Y
COLUMNA

ELEGIR O
GENERAR
IMAGEN

DESARMAR

NUEVO

MENU

PRINCIPAL
SEACIS
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SALIR

TEORIA

PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA




ANEXO 62. Navegacion por ubicacion en mapas (Invitado)

SUBTEMA U OPCIONES

NUEVO

VERIFICAR

RESOLVER

MENU

PRINCIPAL
SEACIS

190

SALIR

TEORIA

PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA




ANEXO 63. Navegacion por herramientas(multimedia-invitado)

MULTIMEDIA

VIDEOS

IMAGENES

SONIDOS

MENU

PRINCIPAL
SEACIS
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DICCIO

NARIO

TEORIA

@

PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA




ANEXO 64. Navegacion por herramientas(Diccionario-Invitado)

DICCIONARIO

BUSCAR
TERMINO

SELECCIONAR
LETRAA-Z

MENU PRINCIPAL
SEACIS

MULTIMEDIA

TEORIA
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PRACTICAS

HERRAMIENTAS

AYUDA




MANUAL DE USUARIO



1. REQUERIMIENTOS MINIMOS

Procesador Pentium IlI

Memoria 128 MB, Unidad CD ROM 16x.

Espacio disponible en Disco 300 MB

Configuracion del area de la pantalla, minimo en 800 por 600 pixeles.
Windows 98 en adelante.

Mouse y teclado.

Tarjeta de sonido, parlantes.

Antes de utilizar SEACIS es necesario ejecutar el instalador seacis.exe, para ello
ubique este archivo y siga las instrucciones.

Instalacion: Si en la instalacion de SEACIS se presenta algun problema con los
componentes adicionales necesarios para el correcto funcionamiento, usted puede
instalarlos independientemente, ejecutando cada uno de los siguientes archivos y
en algunos casos desarrollando pasos especiales, estos archivos se encuentran
en el mismo CD de instalacion.

& Ccrystl32.exe.
& mdac_typ. Si no tiene instalado Microsoft Access.

& Si no tiene instalado los programas de MacromediaFlashMX debe registrar los
archivos flash.ocx, y el control Ssubtmr6.dll, de la siguiente manera:

- Ir a inicio-ejecutar-escribir en la casilla lo siguiente: regsvr32 flash.ocx,
presionar aceptar y el mismo procedimiento con el Ssubtmr6.dll.
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1. MANEJO DEL PROGRAMA.

- CARGA DEL PROGRAMA

Luego de haber instalado SEACIS, dirijase al menu inicio/programas y seleccione
SEACIS.

En el inicio de SEACIS, se muestra una animacion con la siguiente interfaz:

La animacién termina en el momento en que se da a conocer el afio en que se
desarrolld, enseguida se visualiza la interfaz de acceso del usuario al sistema:
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SEACIS presenta cuatro opciones de entrada: estudiante, invitado, docente y
salida, se da clic sobre el tipo de usuario que desea ingresar.

? Estudiante: Este tipo de usuario debe estar registrado en la base de datos para
hacer su ingreso mediante su identificacion, caso contrario debe registrarse,
ingresando los datos de identificacién, apellidos y nombres. Este proceso se indica
en la siguiente imagen:

.Regiitr:r

Iﬂgl'E Far

Regedio =
\L} Eabarts bigerin

Una vez el usuario-estudiante ya este registrado, puede ingresar al software
mediante la siguiente interfaz; donde se solicita una identificacion. Si el Usuario
existe en la base de datos aparecerd un mensaje de bienvenida, caso contrario
tendra un mensaje de usuario no registrado, y le da la opcién de registrarse. El
estudiante tiene la posibilidad de realizar tres intentos para su ingreso, si son
fallidos, retornara ala pantalla principal.
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negistrar

Ingresar

? Docente: Es la persona encargada de la administracion de la base de datos
gue utiliza el software, para su ingreso debe estar registrado en la base de datos,

este registro mediante la siguiente interfaz.

H.tgiitﬁ'u'.
Iﬂgrﬂ §ar

Editar

Eliminar |

El docente debe ingresar los datos completos, para que el registro se haga con
éxito, y proceder el ingreso al sistema, para lo cual debe llenar los datos de
identificacion y clave, escoger el grupo y jornada con la que va a trabajar. Al igual
gue el estudiante, el docente tiene tres oportunidades de ingreso.

197



Registrar,

iﬂgreur |

' Editar

Eliminar |

& Invitado: Este usuario puede acceder al sistema sin la necesidad de
registrarse, puesto que de él no se almacena ningun tipo de informacion.

2 Salir: Sale del SEACIS.

2.2 PRESENTACION DE MODULOS PRINCIPALES DE SEACIS

& Mobdulo de Teoria. La animacion de este médulo tiene un ambiente con una
secuencia de imagenes de los temas a tratar y el disefio del libro que simula una
escritura, pretende que el usuario lo interprete como un acceso a la parte
conceptual de SEACIS.

& Mobdulo Practico. La secuencia de animaciones que conforman este icono
de acceso permite visualizar el tipo de practicas que el software presenta para
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disposicion del usuario, como son: sopa de letras, adivinanzas, crucigramas,
rompecabezas y ubicacion en mapas. Al dar clic sobre este icono se despliega un
menu con dos opciones; una de acceso a practicas relacionadas con la tematica
establecida en SEACIS, y otra con temas de diferentes areas que hayan sido
creados por el docente.

& Modulo de Herramientas. Este icono hace alusion a la parte multimedial,
una camara que representa los videos, imagenes, conjunto de letras que
conforman el abecedario dando una perspectiva de lo que sera el diccionario.

& Modulo Evaluativo: Esta seccion cuenta con imagenes que dan la
sensacion de calificacion de pruebas, con delimitador de tiempo conjuntamente
con la prueba presentada. Al dar click sobre este icono se despliega un menu
dando a conocer dos opciones disponibles para el usuario estudiante que son: una
de desarrollo de evaluacion y la otra de mirar los resultados de una determinada
evaluacion realizada. Este icono estara activo siempre y cuando el estudiante que
accedio al sistema haya sido registrado por un docente en la base de datos; caso
contrario permanecera inactivo.

Ademas esta pantalla cuenta con otros iconos como:

? Ayuda: Que le permite al usuario conocer la forma como manejar e interactuar
con SEACIS.

? Inicio: Que le da la facilidad al usuario de retornar a la pantalla principal del
software y de esta manera elegir otro tipo de usuario.

? Cerrar SEACIS: Esta opcidn le da al usuario la posibilidad de salir o terminar la
sesion con el software.

? Estadisticas. Permite al Estudiante que no pertenece a un grupo, conocer los
resultados de sus avances.
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AYUDA DE SEACIS

QUE|ES SEACIS] NEOSIDE MODULOS B SVACERCA|DE CERRAR. I
g USUARIO, SEACIS ' d

Es una herramienta que le permite al usuario o invitado tener un mejor manejo,
control y funcionamiento de los diferentes médulos del software.

Para acceder a la AYUDA de SEACIS, se da un clic en el icono de ayuda que se
encuentra en la parte inferior en la mayoria de las pantallas, al inicio se muestra
una entrada de Bienvenida, con el contenido de SEACIS y posteriormente se
presenta los botones de informacion:

# QUE ES SEACIS: Describe de forma resumida el objetivo del software.

& TIPOS DE USUARIO: Despliega un submenu de los tipos de usuario que
maneja SEACIS, explicando de manera breve como los diferentes usuarios deben
manejar el software.

= MODULOS DE SEACIS: Despliega un submeni con opciones de: inicio de
sesion, menu principal, tedrico, practico, herramientas y evaluacion. Con la
eleccion de una de las opciones se explica la forma de interactuar con el médulo
seleccionado.

# ACERCA DE: Da a conocer el titulo del software y las personas que

intervinieron en su desarrollo.

= CERRAR: Sale de la ayuda y lo retorna a la pantalla en la que se encontraba
anteriormente.
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2.2.1 PANTALLA DE PRESENTACION DE LA TEMATICA DE SEACIS.

SEACIS presenta en esta pantalla, los temas relacionados al area de ciencias
sociales(historia-geografia) como son: Asi es Colombia, EI Mundo de la
Posguerra, La Crisis de la Posguerra, EI Mundo Contemporaneo. Al dar click
sobre cada uno de los temas se despliega un menu con los subtemas
pertenecientes a estos; donde el usuario puede acceder a cualquier subtema
seleccionando uno de ellos, y remitiéndolo a la siguiente pantalla.
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AsSlES

COLOMHIA

El disefio de esta pantalla se conserva para todos los temas:

Muestra en la parte superior el titulo del tema escogido, en el recuadro ubicado
en la izquierda presenta el subtema elegido; para el avance o retroceso de la
tematica conjuntamente con imagenes Yy descripciones alusivas al texto
presentado se hace uso de las flechas, cuando la tematica este en el inicio o final
del subtema presentard un pequefio menu desplegable con la opcién de ir al
anterior o siguiente subtema. La caja de texto ubicada en la parte superior derecha
le permite digitar una palabra o un tema a buscar, desplegando una lista de los
subtemas donde puede encontrar coincidencia con estas palabras, si existe
coincidencia con un subtema se sefialara la palabra dentro del recuadro.

En la parte inferior se muestra los iconos de acceso a otros modulos del software
como: teoria, practicas, herramientas, ayuda y un botén de acceso a la evaluacion.
Teoria: Retorna a la pantalla principal del médulo de teoria dando la posibilidad al
usuario de escoger otro tema de estudio.

Practicas: Le permite ir al médulo de practicas, que contiene un menu de
practicas disefiadas para SEACIS.

Herramientas: Al igual que el icono de practicas accedera a la parte de
multimedia con la opcion de ir al diccionario de términos de SEACIS.
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Ayuda: Opcion que le permite al usuario conocer la forma como manejar e
interactuar con el software.

Evaluacién. Este icono le da al usuario la posibilidad de acceder a la
autoevaluacién generada para el tema en el que se encuentra navegando.

Para la autoevaluacion el sistema maneja los cuatro tipos de preguntas utilizados
en el ICFES, tipo |, tipo IV, tipo IX y tipo X. Se formulan cuatro preguntas de tipo
I, cuatro de tipo IV, dos de tipo IX y dos para el tipo X, con un total de 12
preguntas por cada evaluacion. Para que el estudiante avance a otro tema debe
contestar correctamente como minimo 7 preguntas. Los avances que haya tenido
se pueden observar mediante el icono de estadisticas que se encuentra en la
pantalla de menu principal de SEACIS .

Si se desea mirar las estadisticas el disefio de interfaz es el siguiente:

EDGAR PEREA (i Asi es Colonibia

100% Asi es Colombia @

El Mundo de [z Posguerra
La Crisis de [a Posguerra

J0%

- Sequnda Posguerra

El mundo Contempordneo

= Alumnoe Nombre del alumno que ingreso al sistema.

= Tema & Nombre del tema evaluado para el que se da a conocer los aciertos
por tipo de pregunta y el porcentaje de la calificacion del dicho tema.
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= Aciertos Tipos de Pregunta e Muestra los aciertos de preguntas por cada tipo y
el total de preguntas correcta obtenidas en la evaluacion del tema.

= Porcentaje de Calificaciones Esta gréfica muestra la calificacion obtenida en
porcentaje.

« Con los botones de siguiente y anterior, puede mirar cada tema

con sus correspondientes resultados.

« Avance en Temas« Cada carita indica que ha avanzado un tema, si la carita
no est4, es porque aun no ha aprobado la autoevaluacién de dichos temas.

2.2.2 PANTALLA DE PRESENTACION DE PRACTICAS DE SEACIS.

=

Si el usuario eligi6 practicas de SEACIS, encontrara la siguiente pantalla.
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ADIVINANZAS CRUCICHAMAS

KROMPECABETAS

Los textos animados permiten acceder a las practicas de adivinanzas,
crucigramas, sopa de letras, rompecabezas y ubicaciébn en mapas, donde se
despliega un menu con la opcion de los temas, para los cuales el usuario desee
hacer la respectiva practica. La animacién central corresponde a un bosquejo de
cada una de las préacticas con las que cuenta este modulo.

Si el usuario opta por la segunda opcion de practicas de otros temas la interfaz
gue se presenta es la siguiente.
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Esta pantalla conserva la similitud con la interfaz de las préacticas disefiadas para
SEACIS, encontrando nuevos temas que el docente ha creado.

En la parte inferior se muestra los iconos de acceso a otros modulos del software
como: Menu principal de SEACIS, teoria, herramientas y ayuda de iguales
funciones que las anteriormente descritas.

Si selecciona la practica de adivinanzas encontrara la siguiente pantalla.
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En la parte superior se muestra el titulo del tema que ha seleccionado el usuario,
también se presenta un libro que en la hoja de la izquierda tiene la pregunta de la
adivinanza generandose caracter a caracter, el usuario debe escribir la respuesta
en las lineas sefialadas dentro del libro, cuando haya terminado se debe
seleccionar el boton de verificacion, si su respuesta es correcta generara una
secuencia de globos, que estimula al usuario en su aprendizaje, en caso contrario
el sistema genera caritas tristes con un mensaje de intentarlo nuevamente; como
se muestra a continuacion:

El botdn nuevo permite al usuario acceder a otras adivinanzas desarrolladas para
este tema; el botdon de resolver le da a conocer la respuesta correcta a la
pregunta, y el boton salir le permite regresar al entorno de practicas. En la parte
inferior encontraremos los iconos de acceso con las mismas funciones de las
anteriores pantallas que se presentaran en todas las pantallas de practicas.

Si selecciona la practica de crucigramas la interfaz es la siguiente.
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Esta pantalla cuenta en la parte superior con el titulo del tema seleccionado, bajo
el cual encontramos una hoja con las preguntas que corresponden al tema, donde
el usuario podra digitar la respuesta en una caja de texto que conforman el
crucigrama ubicadas a la derecha donde cada serie de cajas constan de un
namero que identifica a cada pregunta. Mediante el botén nuevo el usuario
accede a otro crucigrama, el boton jugar habilita las casillas del crucigrama para
que el usuario comience o reinicie el juego, el botdn verificar le permite conocer
si las respuestas son correctas o incorrectas mediante la animacion de globos o
caritas tristes, el botdn resolver llenara caracter a caracter cada una de las cajas
de texto hasta completar las respuestas correctas, sin permitir que el usuario
pueda hacer uso de los deméas botones a acepcion del boton salir, el cual le
permite regresar a la pantalla de préacticas.

La siguiente practica corresponde a la de Sopa de Letras, donde su disefio de
intercomunicacion es.
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En la practica de sopa de letras es similar a la de crucigramas en el disefio de
preguntas, en el cuadro ubicado en la parte derecha esta el cuadro que contiene
una sopa de letras las cuales el usuario debe pintar de acuerdo a la respuesta
gue crea que es la correcta, para esto utiliza un mufieco de nombre pintor.

pt
L3 pintor
a quien se lo puede desplazar por medio del mouse o las flechas del teclado; el

usuario tiene la oportunidad de borrar haciendo uso del siguiente objeto que tiene
la apariencia de un borrador.

@ borrador

En la parte inferior del cuadro de sopa presenta una paleta de colores, para que
el usuario seleccione el color para pintar la respuesta.

Los botones nuevo, resolver, verificar y salir, realizan igual funcion del
crucigrama.

La pantalla siguiente corresponde a la practica de rompecabezas.

FILAS
COLUMMNAS
N® JUGADAS:

® Elegir Tudgen 'Q Generar Imdgen
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El rompecabezas al igual que las demas practicas también cuenta con un titulo
gue identifica el tema seleccionado para la practica, presenta dos cajas de texto
donde el usuario puede digitar el nUmero de filas y columnas que desee que el
rompecabezas tenga, las filas y columnas se delimitan entre valores de 2 a 6, es
necesario que estas casillas estén llenas para poder habitar las dos opciones que
se presentan debajo de ellas como son:

? Elegir imagen: si sefiala esta opcion el usuario podra ir a escoger una
imagen desde cualquier ruta y no presentara una descripcion de ella.

? Generar imagen: ésta opcidbn le muestra imagenes generadas
randomicamente seleccionadas de la base de datos, con una corta descripcién de
la misma.

El sistema tiene un cuadro de texto donde se visualiza el nUmero de movimientos
realizados por el usuario en cada juego.

Los botones presentados en esta pantalla son:

El boton desarmar se utiliza para cambiar el orden de posicion de las fichas que
conforman el rompecabezas, siempre se mantiene activado para que el usuario lo
desarme las veces que sea. El botén nuevo genera un nuevo rompecabezas
solicitando nuevamente el niamero de filas, columnas al igual que Bs opciones
elegir o generar imagen, y el salir que retorna al médulo de practicas.

El disefio de ubicacion en mapas se genera de forma randomica presentando
diferentes practicas alusivas a la temética de SEACIS, cada una de ellas tiene un
titulo que lo representa, el usuario encontrard objetos o textos ubicados en un
cuadro, los cuales deberd desplazar o arrastrar con el mouse manteniendo
presionado el clic izquierdo hasta el objeto o letra destino; como por ejemplo la
siguiente pantalla muestra la Divisién Politica de Colombia:
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El usuario debe coger y desplazar con el clic sostenido del mouse uno de los
textos de las capitales, y ubicarlo en el texto del departamento correspondiente a
la capital. Los botones (nuevo, jugar, resolver, salir) que se encuentran en la
parte superior derecha, vy los iconos (menu principal SEACIS, teoria, practica,
herramientas, ayuda) de la parte inferior desempefan las mismas funciones que
los botones e iconos de las practicas descritas anteriormente.

2.2.3 PANTALLA DE ACCESO A HERRAMIENTAS DE SEACIS.

En el momento que el usuario elige esta opcién se muestra la siguiente pantalla,
en la cual se manejara la parte multimedial de SEACIS.
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Esta pantalla presenta tres botones ovalados que permiten la visualizacién de
videos, imagenes y sonidos; si el usuario desea acceder al manejo de videos o
sonidos se activa automaticamente el primer video o sonido, almacenado en la
base de datos. Los botones ubicados en la parte inferior del video o sonido

f 4 %

(play, stop, pause), permiten al usuario tener un mejor
control de ellos; bajo estos se encuentra también una pequefia descripcién
alusiva al video o sonido que se esté reproduciendo, De igual forma si el usuario
accede a descripcidn, se muestra la descripcion relacionada a estas. Para mirar el

siguiente o anterior video, imagen o sonido, el usuario puede utilizar los

siguientes botones

Dentro de esta pantalla encontramos un icono en forma redondeada con luces

resplandecientes, y la palabra Diccionario, el cual permite acceder al diccionario
de términos que tiene SEACIS.
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Para la consulta de un término o palabra, puede realizarse de dos formas:

? Digitar la palabra a buscar dentro de la caja de texto y dar clic en el botdén que
se encuentra a su derecha; automaticamente el sistema ira a buscarla a la base
de datos y se presentara la palabra con su respectivo significado en el cuadro
ubicado en la parte derecha.

? La otra forma de buscar un término es haciendo uso del abecedario que se
encuentra ubicado en la parte superior derecha, al hacer click en cualquiera de
las letras aparecera un listado de las palabras que inicien con ella, donde el
usuario puede elegir una de ellas y de igual forma que en la opcion anterior
aparecera su significado.

En la parte superior derecha encontramos un icono en forma redondeada con

luces resplandecientes, con la palabra Multimedia, el cual retornara a la interfaz
de multimedia de SEACIS.
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2.2.4 PANTALLA DE ACCESO A EVALUACIONES REALIZADAS POR EL
DOCENTE.

Esta animacién se encuentra habilitada para estudiantes creados por un docente y
gue pertenecen a un grupo, los cuales tienen un menu con dos opciones:

Desarrollar una evaluacion realizada por el docente, mirar los resultados de la
evaluacién. Cualquier opcién elegida muestra la siguiente pantalla.

£ Clave de Evaluacion X

[Digite Clave de entrada

oy oy g R A

? Desarrollar evaluacién. Para desarrollar una evaluacion el estudiante

ingresa la clave de la evaluacion que el docente debe suministrar; posteriormente
debe abrir el archivo que se encuentra en formato rtf en la ruta especificada, si la
clave y el archivo son correctos a los asignados por el docente, se presentara el
cuestionario correspondiente a la evaluacion en la siguiente interfaz:
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En esta pantalla podemos observar un titulo de bienvenida, a la izquierda se
indica el tipo de pregunta que se esta presentando al estudiante, y a la derecha
encontrara las respuestas (A,B,C,D 6 1,2,3,4), dependiendo del tipo. Para dar
respuesta a la pregunta se seleccionara uno de los circulos ubicados en la parte
inferior izquierda de acuerdo a la respuesta elegida; para desplazarse a la
siguiente pregunta o corregir las anteriores se hace uso de las flechas. El
estudiante no puede avanzar a la siguiente pregunta sin haber respondido la
actual. Cuando haya terminado la evaluacion aparecera el siguiente boton:

El cual una vez haya sido presionado no le permite realizar ninguna modificacion a
las respuestas de la evaluacion. Si el estudiante desea conocer el resultado de la
evaluacién sefalara la opcién “Sl”,

Ha finalizado la Evaluacion.
Desea conocer su rendimiento?

5
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Posteriormente aparecera el numero de respuesta correctas e incorrectas,
también puede mirar sus resultados pregunta a pregunta las cuales estaran

calificadas con una x oun segun sea el caso.

Para guardar la evaluacion realizada el estudiante debe hacer clic en el disco y
darle un nombre al archivo, el cual se guardara con formato rtf.

El reloj ubicado en la parte superior derecha ayuda al estudiante a realizar un
control del tiempo que empleo en la prueba, estableciendo un tiempo de dos
minutos aproximadamente para cada pregunta, antes de que el tiempo asignado
para la evaluacion se termine se le dard un previo aviso; procurando asi que el
estudiante se adiestre a las pruebas del ICFES.

? Mirar resultados de evaluacion. El usuario—estudiante, podra observar la

pregunta con las posibles respuestas, la respuesta que selecciono y la respuesta
correcta; donde podra avanzar y retroceder haciendo uso de las flechas, como se
indica en el siguiente disefio de interfaz.
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que posee:

2.3 MANEJO DE ADMINISTRACION DE LA BASE DE DATOS

Inicial mente se presenta activada la opcion de manejo de estudiantes como se
indica en la siguiente pantalla:

2.3.1 Manejo de Estudiantes.

Pl
CEED =

Preguntas |

’{ﬁ-—-_-' © Adicionar Estudiante
Evaluaciones
s
Reacticas (P > 7250437

Manejo T
= Poelios -

Reportes| | Nombres : [TEEN
Manein Verificacion
\?/ Esté sequro de realizar el registro?

1w

i Registrar | Editar y Cambio de Grupo Eliminar
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Uno de los privilegios con que cuenta el docente es el de adicionar o actualizar los
datos de un estudiante que pertenezca al grupo y jornada de ingreso. Para que un
estudiante haga parte del grupo es necesario elegir la opcion de adicionar
estudiante y llenar los campos de cdédigo, apellidos y nombres, el cddigo se
asignara de acuerdo a la necesidad de la entidad que lo adquiera.

Posteriormente se almacenara en la base de datos a través un click en el boton
registrar, y el sistema generara un mensaje de verificacion de registro, donde el
docente tiene la opcion de aceptarlo o no.

123

@ Adicionar Estudiante

Cédige
Poclio: - KR
Norbre: : TR

APELLIDO HOMBRE
1 LOPEZ MARTINEZ LUIS FERNANDO
37122689 CHAMORRO FUERTES MAGALT
97036253 ROMO FUERTES ALBANY ZABEIDA

El docente también puede hacer modificaciones o eliminacion de la informacion,
mediante la opcion de actualizar datos del estudiante, seleccionando un registro
de la lista se cargaran en las cajas de texto la identificacion correspondiente al
alumno y se habilita las cajas que corresponden al apellido, nombre y el combo
gue contiene grupos y jornadas existentes en la base de datos para que al
alumno se le actualice sus datos o su grupo.

Si el docente no tiene alumnos a su cargo aparecera el siguiente mensaje:

Mo se Puede Editar Estudiantes

-
:!:J Docente 123 Mo Tiene Alumnos a su Cargo
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2.3.2 Manejo de preguntas. Ante el botdn Preguntas, visualizado en la parte
izquierda de la pantalla el docente puede hacer uso de dos opciones como son:
adicionar o editar- eliminar preguntas. Para adicionar una pregunta a la base de
datos es necesario elegir dentro del combo un tema, ademas tiene que
seleccionar el tipo de pregunta al cual va a pertenecer como puede ser de tipo I,
tipo IV, tipo IX, tipo X, luego debe formular la pregunta y establecer sus posibles
respuestas y seleccionar del combo la letra que corresponda a la respuesta
correcta. Por ultimo dar click en el boton aceptar para que esta sea registrada en
la base de datos, si todos los datos son llenos correctamente aparecera un
mensaje "La pregunta ha sido adicionada”.

Estudiantes

@ Adicionar Pregunta @ Editar y Eliminar Preguntas

TEMAS: LA CELULA Y EL ORGANISMO ﬂ

fipo de prequntas @ P01 @ TIPOV @ TIPO X @ TIPOX
' Practicas

Maneio

Temas
P Defina cuales son los tipos de celula?
Reportes requnta
Manejo

X Gmpos F. Wl -clula eucariotica, procaria, animal Respuesta'

I Maneio P2 -=lula animal, vegetal, eucarioticas B -
- o) (O -lula vegetal, procariotica

Ingreso pregunta
A3 lLila aniral, procariotica

P

\1{) La pregunta ha sido adiconada

[T Iy P

Si la opcidon marcada es editar y eliminar pregunta, al igual que la anterior debe
escoger tanto el tema como el tipo de pregunta para posteriormente elegir el
cédigo de la pregunta a modificar o eliminar; las cajas que aparecen bajo estas
opciones contendran la pregunta y respuestas correspondientes al cdodigo
seleccionado, de esta manera podra efectuar la modificacion o eliminacion. Para
esto hace uso de los botones Editar o Eliminar segun requiera, apareciendo un
mensaje de informacion de los cambios realizados como: “Su pregunta ha sido
modificada”, en el caso de Eliminar el mensaje sera: “La pregunta ha sido
eliminada”.
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2.3.3 Manejo de evaluaciones. El manejo de las evaluaciones es una de las
funciones mas importantes de SEACIS, ya que le permite al Docente realizar
multiples funciones; el disefio de pantalla se presenta de la siguiente manera:

Grupo : Noveno2

' Estudiantes

Preguntas

EMAS

@ Adicionar Evaluacién

Codigo Evaluacion :

Evaluaciones Tipo de prequntas  Porcentajes

Ewvaluacién: @ TIFOI ] o

& TIPD IV o Kka
Solo Preguntas del ® TIPD IX > - Yo
Docente [0 11— o

Prequntas Existentes Prequntas Evaluacion

" Manejo
" Grupos

Maneijo
B.D. vy Caibe y Pacifico

Almacenar Evaluacién

1 5 ha adicionado

y ®®

&.

En la parte superior izquierda de la pantalla se visualiza el grupo con el cual el
docente ingreso al sistema.

El Docente tiene la posibilidad de adicionar una nueva evaluacion o editar una de
las existentes para ello debe realizar el siguiente procedimiento:

« Seleccionar la opcion de Adicionar evaluaciéon para crear una nueva, el codigo
generado para esta evaluacion se mostrara en el combo.

« Si opta por editar o eliminar las preguntas de una evaluacion, se debe elegir
uno de los codigos existentes

Ya sea para la creacién o edicion de evaluacion el docente, debe seleccionar el
tema y el tipo de preguntas, para poder cargarlas desde la base de datos. Las
preguntas pueden ser las del sistema o las elaboradas por el docente; para cargar
Unicamente las que realizé el docente debe chequear la opcion de solo preguntas
del docente, por cualquier eleccidon realizada se presentaran una a una en el
cuadro de preguntas existentes con su respectiva respuesta, si se desea avanzar
o retroceder la pregunta se hace uso de las flechas ubicadas debajo de la
respuesta. Si el docente desea agregar la pregunta a la evaluacion se hace uso
de la flecha encontrada en el centro de los dos cuadros, y al hacer click en ella se
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asigna la pregunta y la respuesta existente al cuadro de preguntas de
evaluaciones, sila pregunta ya hace parte de la evaluacion aparecera el mensaje:
"La pregunta ya hace parte de la evaluacién”. Para visualizar las preguntas que
contiene la evaluacion se utiliza los botones que se presentan bajo las respuestas
de evaluacion, también puede utilizar el boton con el icono de una tijera que le
permite eliminar la pregunta de la evaluacion que el docente crea conveniente.

El botdon aceptar exige al docente que se asigne una clave para la evaluacion,
ademas se debe asignar un porcentaje dependiendo del tipo de preguntas que
haya utilizado, la suma total de los porcentajes debe ser el cien porciento, Si no se
ha asignado una clave de evaluacion o los porcentajes no equivalen al cien por
ciento se presentaran mensajes de error como:

? Error enlasumade los Porcentajes
? Clave no asignada

El disco que aparece en la parte inferior izquierda le permite al docente generar un
archivo para la evaluacién y guardarlo en cualquier ruta y con el nombre que
decida el docente. El archivo sera generado con formato .rtf, y estara encriptado
para mayor respaldo y seguridad.

El botén aceptar exige al docente que se asigne una clave para la evaluacion,
ademés se debe asignar un porcentaje dependiendo del tipo de preguntas que
haya utilizado, la suma total de los porcentajes debe ser el cien porciento, si ho se
ha asignado una clave de evaluacion o los porcentajes no equivalen al cien por
ciento se presentaran mensajes de error como:

? Error enla suma de los Porcentajes

? Clave no asignada

El disco que aparece en la parte inferior izquierda le permite al docente generar un
archivo para la evaluacion y guardarlo en cualquier ruta y con el nombre que

decida el docente. El archivo sera generado con formato .rtf, y estard encriptado
para mayor respaldo y seguridad.
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2.3.4 Manejo de précticas. Para el manejo de nuevas practicas se presenta el
siguiente menu:

? Sopa de letras: Debe escoger el tema para poder seleccionar una de las

opciones ubicadas en la parte superior derecha, como son: nueva sopa de letras o
eliminar sopa de letras.

Si escogio la opcidn nueva sopa de letras se habilitara las cajas disefiadas para
gque el docente escriba la pregunta y la respuesta, siendo ubicada cada
respuesta en forma aleatoria en las casillas que hacen parte de la cuadricula de
mediante el boton:

Adicionar

De igual forma se realiza para las siguientes preguntas. Para habilitar el botén de
guardar debe hacer uso del boton letras, el cual llenara las casillas que se
encuentren vacias con letras del abecedario, y posteriormente puede almacenar
la sopa de letras en la base de datos.
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SOPADELERAS  CRUCICRAMAS | ADIVILALZAS | | [ MULTIMEPIA

‘r EM A: ’molombia—L| @ Nueva Sopa de Letras @ Eliminar Sopa de Letras

PREGUNTAS RESPLESTAS

apital del departamneto de Marifio
[Capital del d de M e
1. R
|Eap|ta| del Morte de Santander cucuta
2. ‘ |
r.i
3- ‘Eapltal del Putumayo ’Hﬂiﬁﬂ.ﬁ
Eapital de Rizaralda
a, PEREIRA
Capital de Quindio ARMENIA,
5. ‘ |
[Capital del Huila
MEIV2,
6- _
P iEapltal de Antioguia MEDELLIN
e PN U

Para habilitar la opcion de eliminar sopa de letras, el docente selecciona un tema,
y posteriormente aparecer un combo con una lista de cédigos de sopas de letras
pertenecientes al tema para ser eliminadas; las preguntas y respuestas a ser
borradas apareceran en las cajas previamente deshabilitadas.

Al utilizar el boton eliminar el sistema presenta un mensaje de confirmacion de
eliminacion donde el docente puede aceptar o cancelar.

- Validaciones para la Sopa:

? La sopa de letras admite como minimo tres preguntas y maximo siete.
? Las Cajas de texto de las respuestas reciben un maximo de quince letras.
? Las anteriores validaciones se realizan para obtener un mejor control de

disefo del software.
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SOPADE LETRAS | CRUCICRAMAS  APIVILIALIZA

UZ oo |

PREGLNTAS RESPLESTAS

Lider comunista ching e T
1.
Famiia de origen ewropes T—
2 Ma0TSE TUNG F

3 ) Partido de la derecha extremista NERHLIA
Ellibro que narra la revolucion

a, [TANAM

5 Partido que termina en el afio 19398 |GANDHI

[Cual fue &l nombre del emperador japones? RO
5.
W 1 crbre del revolucionario japones MITSLEIH
LT A Y [N i

|
.-.\;"f;'. e =

? Crucigrama. El docente debe escoger un tema para poder crear o eliminar

un crucigrama, seleccionando la opcién nuevo crucigrama se habilitaran las cajas
de texto que se han disefiado para que se formule la pregunta y la respuesta, y

mediante el uso del botén ¥4 el sistema ubica cada respuesta de forma aleatoria
y controlando que exista coincidencia, de lo contrario se enviara un mensaje de
error informandole que la palabra no puede formar parte del crucigrama y debe ser
cambiada. Las cajas de las respuestas reciben como maximo quince caracteres
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i_.&;i_es Elolo_mlma cigrama @ Eliminar Crucigrama

PREGUNTAS

|F|epub||ca ubicada en el Noeste dela
1 region sur del continente americano.

IIIHIEII

»
B

EEEE"
B
< ol
BEREE

EEEERRER
E

|Uridad B&sica que conforma el territario
i Colombiano v que correzponde a la ultima
|porcion de la cordilera de los Andes

1
o -
0]
a
8]
]

2.

B
|

ERREE
=]

&

[Cordilera que astaviesa a colombia de
4_ |SurDeste aMoEste
I

iSe le da este nombre al lugar donde
5_ desembocan los riog

6 |F'r|nC||:aI cienega bicada en el departamento [
| del Magdalena.

|

I

I

| 7 |F|eg|on la cual & extiends desde |a frortera [ ——
|

|

|

|

|

| con Ecuador hasta la frontera con I
|Venezuela | GUARDAR

- Validaciones para el crucigrama.

& Para generar un crucigrama se debe completar como minimo tres y maximo
siete preguntas-respuestas.

& El nUmero maximo de letras que la caja de respuesta acepta es quince.
& Son admitidos solo caracteres tipo letras para las respuestas.

Las anteriores validaciones se realizan para obtener un mejor control de disefio
del software.

Si el docente a optado por la opcion de eliminacion debera escoger el codigo del
crucigrama que desea borrar de la base de datos. Al igual que la sopa de letras se
visualizara las preguntas, respuestas y el disefio correspondientes al codigo del
crucigrama elegido, al seleccionar el boton eliminar aparecera un mensaje de
confirmacion de la eliminacion del crucigrama; si la respuesta es afirmativa sera
borrado y se mostrara un mensaje de su eliminacion.
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SOPADE LEMRAS | CRUCICRAMAS | ADIVILIALZ

TEMA #si es Colombia = . cigrarna @ Eliminar
€ODIGO CRUCIGRAMA

PREGUNTAS RESPUESTAS

-

Eliminacion de Crucigramas

_ _ . ?/ Esta seqguro de Eliminar este crucigrama?

B
E

BEEER
EEEEEERECE

& Adivinanzas. Si el docente selecciond la opcion de crear adivinanzas debe
escoger un tema, Yy posteriormente enunciara la pregunta y respuesta, para ser
almacenadas en la base de datos se hara uso del boton Guardar, y si no se ha
completado todos los campos, el software enviara & un mensaje de error:

Mensaje!

y Debe lenar tados los campos!

aceptar

Si los campos son llenos correctamente el sistema guardara la informacion,
confirmando su almacenamiento con un mensaje.
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SOPADE LERAS | CRUCICRAMAS | ADIVILIALIZAS

0 Crear Adivinanza o Medificar o Eliminar
Adivinanzas

TEMA: [heCome 2

[ Colombia Limita cor Venezuela, Ecuador, Peru, Panama, pero

PEEGL"\”’A me hace falta uno v e que tu me ayudaras?

Mensajel!

EEEPUEsz \i) La adivinanza fue almacenadal

Para realizar una modificacion o eliminacién el docente selecciona el botén de
Modificar o Eliminar adivinanzas, luego debera escoger el tema vy el codigo de la
adivinanza que desee realizar cambios o0 borrar, y posteriormente se genera un
mensaje de confirmacién de la eliminacién o de edicién de la adivinanza.

®Crear Adivinanza & Modificar o Eliminar
Adivinanzas

TEMA covigo:

Adivina quien ez el ser mas pequefio del organizmo humana?
PREGLUNTA:

Mensaje!

e R X9

\y La adivinanza fue editadal

o
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# Diccionario de términos. Para adicionar un término en la base de datos el

docente hace uso del boton diccionario, seleccionando un tema y posteriormente
digitando la palabra y su significado, el boton guardar permitira almacenar la
palabra concluyendo con un mensaje de confirmacion:

“La palabra ya hace parte del diccionario”.

SOPADE LEIRAS | CRUCIGRAMAS AL

fEMA El mundo de la posguenra -

o Modificar o Eliminar

@ Adicionar Palabras Palzbras

Informacion

l) La Palabra ya hace parte del Diccionario
=

Guera

PALADRA: |

Pelea entre dos grupos

SIGNIFICADO:

I '.‘Hf}:ﬁ-;\?f-‘f:- o

Si el docente no ha completado todos los campos necesarios, el software enviara
un mensaje de error:

Mensaje!

y Debe llenar todos los campos!

Acepkar

Para realizar una modificacion o eliminacion el docente debe seleccionar el tema
junto con la opcién de modificar o eliminar palabra, enseguida se habilitara la
caja de texto donde podra realizar la modificacion del significado y guardar los
cambios. De igual forma para una eliminacion de la palabra y significado; si el
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docente necesita eliminar o modificar mas palabras hara uso de los siguientes

botones de desplazamiento:
SOPADE LERAS  CRUCIGRAMAS ~ ADIVILI

TEMA: T

& Modificar o Eliminar

® Adicionar Palabras Palzbras

Edicitn de Palabras X

-
l)) La palabra Paraiso se ha Editado
=y

risees: R

La parte mas bella del planeta tierra

SIGNIFICAPO:

o

& Multimedia. Para la creacidon de practicas multimediales, el docente debe
elegir la opcidon de “Nuevo recurso”, que se encuentra en la parte superior derecha
de la pantalla y luego seleccionar el botén del recurso para almacenar imagenes,
sonidos, videos,

&
Después de realizar esta eleccion se presentara la siguiente pantalla:
Busearen: | [ ALEX UBAGO =] « =k EB-
A @ A gritos de esperanza

£} i
I_a) @ Dirne si no es amar

Documentos @ Hay que wer

recleftes @ Mo te rindas
[j @ Sin miedo a nada

@ Yueles a pensar
Eszcritorio

Mis documentos

9

i PC

«) Mombre | | o |
Mis sitio‘s‘ﬁe red  Tipo |Archivu mp3 [*.mp3] j Cancelar

I Abrir come archivo de sdlo lectura
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La anterior pantalla se presenta para los tres recursos ( imagenes, sonidos,
videos). Los recursos deben tener los siguientes formatos.

? Imagenes: .gif, .jpg, .bmp.

? Sonidos: .wav, .mp3, .Avi.

? Videos: .mpeg, .avi.

Si los archivos a adicionar no tienen el tipo de formato requerido el sistema genera
el siguiente mensaje:

Tipo de Archivo no vilido E]

L
41) El Archiva a abrir no tiene Formato de videa

En la eleccidén de cualquier recurso se debera realizar una pequefia descripcion
para ser almacenado correctamente.

@ Eliminar Recursos & Muevo Recursos

IMAGENES

SONIPOS

Guardar Imagenes

Para eliminar una imagen, sonido o video creado por el docente se selecciona la
opcién de “Eliminar recurso” y se procede a dar click en el boton Eliminar.
Inmediatamente el sistema presentara un mensaje de confirmacion de eliminacion
donde el docente puede aceptar o cancelar la accion.
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Eliminacion de Recuso Multimedial

? J/ Esta sequro de Eliminar este recurso Mulkimedial?

2.3.5 Manejo de Temas.

Para el manejo de temas se presenta el siguiente disefio de interfaz:

| Estudiantes

| Preguntas

© AVICIONAR TEMA ®EDITAR, ELIMINAR TEMA

: COPIGO VEL TEMA:

NOMBRE DEL TEMA
yrvrore | DESCRIPCION - ’n—

Ingreso de temas

.
\E) El tema ha sido almacenado

. i T P
T e AR

Para la elaboracion de nuevos temas el docente selecciona la opcion de adicionar
temas, y posteriormente digita un cédigo, nombre y una breve descripcion sobre el
tema; y para guardar la informacion en la base de datos se hace uso del botén

guardar.

Para realizar una modificar o eliminacion el docente selecciona la opcién de editar-
eliminar tema; luego debera escoger el codigo del tema a eliminar y se presentara
la informacién en la caja de texto la cual puede ser modificada o eliminada segun
sea su eleccién, posteriormente se generara un mensaje de confirmacion de la

eliminacién o de edicién del tema.
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® AJICIONAR TEMA QEDITAR, ELIMINAR TEMA

COVIGO DEL TEMA: g

NOMBRE DEL TEMA:
DESCRIPCION - ’7

GUARDAR EDITAR ELIMINAR

2.3.6 Reportes. El boton Reportes, visualizado en la parte izquierda de la
pantalla el docente puede hacer uso de las opciones: reporte por alumno, reporte
por grupo, reporte por cuestionario.

= Reporte por alumno: Cuando el docente elige esta opcion de reporte le
muestra el sistema la siguiente interfaz:

REPORTES

Reportes por
Grupos

=

Reportes por Y
Cuestionarios

Reportes por
Alumno

Profesor: Grupo - Jornada: |—Novena2,Nuche =

Alumno- 37122689 = Cod. Cuestionario: IE—L|

LLENE LOS CAMPOSCarriba) Y
SELECCIONE UNA VE LAS OPCIONES
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Le solicita seleccionar unos datos como son: el grupo, un codigo de alumno y un
codigo de cuestionario que se encuentran cargados en los combos ubicados en la
parte superior derecha; luego de haber lleno estos datos el usuario-docente podra
escoger una de las opciones que aparecen en la parte izquierda.

# Si elige la opcién de Informe General, se muestra el siguiente boton.

gue al dar click sobre él, le presenta el reporte de los resultados de
la evaluacion realizada por el estudiante que tiene el cédigo elegido; como se
muestra en la representacion siguiente.

PREGUNTAS | #PREGUNTAS | #PREG CORRECTAS | PORCEMTAJE % | MOTA PARCIAL |
Tipo | '
Tipo IV
Tipo X
Tipo %

Nota Definitiva:

LI|Estadisticas Mota Conceptual: _

Puede mandar a imprimir esos resultados mediante el uso del boton Imprimir el
cual le mostrara previamente un una pantalla como la siguiente y posteriormente
ejecutar la orden de impresion.

FECHA: 1250452004

REPORTE GENERAL POR_ALUMNO

RESULTADO EVALUACION: 4

ALUMNG: MAGALI CHAMORRD FUERTES
PROFESOR; 123
TIPD | 3 3 30 15
TIPD 3 3 30 13
TIPS [ 3 15 2 13
TIPD X 3 3 m 1
NOTA FINAL: 4.5
NOTA CONCEPTUAL: 3
ACROBO: Ho 1
[4]4] 1otz [ ]M]] |[&)| [ 2]E]a0) [Close | Today 0400 Towhs 100

233



& Si el docente opta por la opciéon de Tipo |, Tipo IV, Tipo IX o tipo IX; tendra
como resultado la siguiente pantalla:

Reportes por, Reportes por, [
Alumno 2 Cuestionarios |ln=——

Profesor:

_ Cod. Cuestionario:
Alumno:

L =D D chido & su privilegiada posicidn Colombia cuenta con dos océanos que
bafian suz costas los cuales son:

Wéntico & Indico
Pacifico y Atldntico

5 Caribe v Pacifico

Indico v Pacifico

Q.

Se cargan todas las preguntas con sus correspondientes distractores en las
casillas disefiadas para recibir esta informacién las cuales hacen parte del
cuestionario elegido y que fue desarrollado por el estudiante seleccionado;
también se muestra tanto la respuesta correcta a cada pregunta como la que dio el
estudiante en el momento del desarrollo de la prueba; ademas el nimero de
preguntas correctas que logré. Los botones situados en la parte inferior le
permiten avanzar a la siguiente o anterior pregunta del tipo escogido que tiene la
evaluacién. A excepcion del Tipo IX que incluye algo adicional como es los valores
gue tienen cada una de las preguntas y pueden ser: 1, 0.75, 0.5y 0.25.

. Atlantico & Indico
. Pacifico p Atlantico
Res

esta Usuario:

. Caribe v Pacifico
Indico » Pacifica

& Reporte por grupo: En la siguiente interfaz se visualiza el codigo del docente
gue esta manejando la parte administrativa de SEACIS; a continuacién se
selecciona del combo el grupo y la jornada, el boton mirar informe presenta
informacion de las evaluaciones elaboradas por él, asi como el numero de

234



alumnos que han desarrollado la evaluacion y cuantos de ellos han obtenido
buenos resultados; se presenta también los porcentajes de los tipos de preguntas
gue hacen parte de la evaluacion.

El docente también hace uso de los botones imprimir y estadisticas.

s mm———

REPORTES
Alumno Grupos e Cuestionaris ) -

Profesor: Grupo - Jornada:

Bwirarinicrme
= LU

PRUEBA | #ALUMNOS [ ALUMNOS APROBADOS [ PORCENTAJE APROB.% | %TIPQ I | %TIPO 1Y | %TIPO[X | %TIPO X

0 0 100 0 0 a
) a0 S0 ) a
0 0 a0 50 0 a

._:5_., Imprimir LI [Estadisticas

Si da click sobre el boton imprimir se le mostrard una vista preliminar del reporte
gue posteriormente el docente puede mandar a imprimir.

"~
124047 2004
REPORTE GENERAL POR GRUPO
GRUPD:  Novenod-Rocke
POCENTE 522
| 1 =1
we. total s alxwmes: Fi
W de clwrewax aprefiods. |
J— 100
| | =R |
ww. ol O cbrwwes: a
Ao Js chezex cprebads. (1
e rcrrtais: P
[ 1 =1
e teled ds clrrwwar: 0
e, e clarxes aprebade. ()
e rertae: o
I ] =1
W, totol ds cEeemes: 0
ww. s chrvzex aprafads. 0
wr s e g
3
< >
(4]« a1 [0l ||§|ﬂ|g@||uose | Todey D455 Totals
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& Reporte por cuestionario: Esta es otra opcién de reportes que tiene el
docente. Se visualiza el cédigo del docente que ingreso a la parte administrativa
del software, debe elegir uno de los codigos listados o cargados en el combo para
luego marcar una de las opciones de presentacion del reporte como son: Con
respuesta o Sin respuesta, como se muestra en la pantalla siguiente.

Profesor: Cédigo Cuestionario:

=al mprimir

Irnprimir Cueskionario

Dependiendo de la opcidén que elija, se puede mirar la apariencia preliminar del
reporte mediante la utilizacion del boton Imprimir; puesto que si opta por la opcion
de Con respuesta, obtendra un reporte del cuestionario con las preguntas, los
distractores y la respuesta correcta; en caso de que escoja la otra opcion le

presentard Unicamente las preguntas y distractores; como se muestra a
continuacion:
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& Salir: Esta opcion le permite al docente retornar a la pantalla de
Administracion de la base de datos.

2.3.7 Manejo de Grupos. EIl docente puede realizar la creaciébn de grupos

mediante la opcion “Crear Grupos”, digitando en la caja de texto el nuevo grupo y
la jornada a la cual va a pertenecer, las jornadas presentadas son: mafiana-tarde-
noche y para ser almacenadas en la base de datos se hace uso del botén guardar.
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©(REAR CRUPOS ®EDITAR, ELIMINAR GRUPO

RIPO

JORNADA -

arde
Moche

GUARDAR EDITAR

La opcién de editar-eliminar grupo presenta la siguiente pantalla:

® CREAR CRUPOS QEPITAR, ELIMINAR CRLPO

JORNADA - ~|

GUARDAR EDITAR ELIMINAR

El software presenta un combo para la modificacién de un grupo, permitiéndole al
docente cambiar de grupo y jornada y almacenar los nuevos cambios a través del
botén editar. Si se realiza una modificacién donde el grupo ya pertenezca a la

jornada se genera el mensaje:
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Grupos Repetidos;

L
"}r) El grupo correspondiente a la jornada elegida va existe.

Para realizar una eliminacion de grupos se debe hacer lo siguiente: escoger un
grupo y seleccionar el boton de eliminacion.

2.3.8 Manejo de la base de datos. El manejo de la base de datos se realiza
presentando al docente cuatro opciones como: el ingreso de pruebas a la base de
datos, eliminacion de registro de alumnos, eliminacién de preguntas realizadas
por el docente y eliminacidén de evaluaciones realizadas por el docente.

Estudiantes

Preguntas

INGRESO/DE RRUEBASTA
IEA\BASE|DE|DATOS
| Practicas

Evaluaciones

ELIMINACIONTOTAIIDE)

REGISTROS DE/ALLUMNOS

| Reportes

EUIMINACION|DE[RREGUNTAS
IREALIZADAS|PORIELDOCENTE

(7]
i

Manejo

ELIMINACIONIDEIEVATIACIGNES
[REALIZADASIPORIENDOCENTES

!

R R T

& Ingreso de pruebas ala base de datos. El ingreso de pruebas anteriormente
elaboradas por el docente se hace a través de la siguiente ventana; en la cual
permite Unicamente elegir archivos de formato .rtf, donde posteriormente seran
almacenados en la base de datos de SEACIS.
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A D

Buscar en: ]@ E zcritario lj 4= 5 I‘:_nf( '
e E]Mis dacumentos
| :—.é S HiPC

Docurmentos |8 Mis sitios de red
B8enes | FxTools Gold 5.0 32-Bit

E scritario & solucionz

&

Mis documentos

i PC
‘g Mormbre: levaluacion j Abrir ]
Mis sitios dered  Tipo: jArchivo[”.FlTF] _:] Cancelar

[ &biir come achivo de solo lectura

& Eliminacién de registro de alumnos. EI boton de eliminacion alumnos
permite al docente realizar un vaciado total de los registros de los alumnos que
corresponden a su grupo, presentandole el mensaje de confirmacién de la
eliminacion.

Eliminacidn, de Registros

\ ? ,' Esta completamente sequro de eliminar el Registro Completo de Alumnos?

& Eliminacion de preguntas realizadas por el docente. Si el docente opta por
el boton de eliminacion de preguntas; al igual que la eliminacion de alumnos se
realiza una confirmacion de la opcion de borrado; las preguntas que se borraran
de la base de datos son las disefiadas por el respectivo docente.

liminacidn de Registros

:{) Esta complekamente sequro de eliminar el Registro Completo de Preguntas?

I

# Eliminacion de evaluaciones realizadas por el docente. Si la eliminacion
elegida por el docente es la de evaluaciones se escogera el boton designado para
este procedimiento y de igual manera que las anteriores opciones el sistema
presentara el mensajge de confirmacion del borrado, donde el docente tiene la
opcion de continuar o rechazar este procedimiento.
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liminacion de Registros

\:.;) Esta completamente sequro de eliminar el Registro Completo de Evaluaciones

=1 w |

Cada pantalla anterior mente presentada hace uso del boton salir, el cual permite
al usuario-Docente retornar a la anterior interfaz de SEACIS
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