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GLOSARIO

INTERNET: interconexién de redes informaticas que permite a las computadoras
conectadas comunicarse directamente. El término sule referirse a una
interconexidn en particular, de caracter mundial y abierto al publico, que conecta
redes informaticas de organismos oficiales, educativos y empresariales. También
existen sistemas de redes mas pequefos llamados Intranet, generalmente para

uso de una unica organizacion.

WORLD WIDE WEB: World Wide Web (también conocida como www o Web) es
una coleccién de ficheros, denominados sitios Web o paginas Web que incluyen
informacion en forma de textos, graficos, sonidos y videos, ademas de vinculos
con otros ficheros. Los ficheros son identificados por un localizador universal de
recursos (URL, por sus siglas en inglés) que especifica el protocolo de

transferencia, la direccién de Internet y el nombre del fichero.

SITIO WEB: es un documento publicado en la www compuesto por textos,

graficos, sonidos, videos digitales y vinculos (enlaces con otras paginas Web).

SISTEMA: conjunto de elementos que se interrelacionan eficazmente para lograr
un objetivo comun predeterminado. Un sistema esta formado por: elementos de
entrada, el proceso que los modifica, las salidas que genera y la retroalimentacion

que se obtiene.
APLICACIONES WEB: son sistemas basados en Web que hacen posible que una

poblacion extensa de usuarios finales disponga de una gran variedad de contenido

de forma funcional.
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INGENIERIA WEB: la Ingenieria Web adquiere muchos de los conceptos y
principios basicos de la ingenieria del software, dando importancia a las mismas
actividades técnicas y de gestion. Entre la ingenieria del software y la ingenieria
Web existen diferencias sutiles en la forma en la que se lleva a cabo estas
actividades, pero la filosofia primordial es idéntica dado que dicta un enfoque

disciplinado para el desarrollo de un sistema basado en computadoras.

OBJETOS DE DATOS: es una representaciéon de cualquier composiciéon de
informacion compuesta que deba comprender el software. Por composicién de
informacion, entiendase todo aquello que tiene un numero de propiedades o
atributos diferentes. Por tanto, el ancho (un valor sencillo) no seria un objeto de
datos valido, pero las dimensiones (incorporando altura, ancho y profundidad) se

podria definir como objeto de datos.

DIAGRAMA DE DATOS: es un almacén que contiene definiciones de todos los

objetos de datos consumidos y producidos por el software.

DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION: representa las relaciones entre los objetos de
datos. EI diagrama entidad-relacion es la notacién que se usa para realizar la
actividad de modelado de datos. Los atributos de cada objeto de datos se

describe mediante una descripcidén de objetos de datos.

DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS: proporciona una identificacion de de como
se transforman los datos a medida que se avanza en el sistema, representado las
funciones (y subfunciones) que transforman el flujo de datos. El diagrama de flujo
de datos proporciona informacion adicional que se usa durante el analisis del
dominio de informacién y sirve como base para el modelo de funcién. En una
especificacibn de proceso se encuentra una descripcidon de cada funcion

presentada en el diagrama.
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CARDINALIDAD: es la especificacion del numero de ocurrencias de un objeto que
se relaciona con ocurrencias de otro objeto. La cardinalidad normalmente se

expresa simplemente como uno a uno, uno a muchos y muchos a muchos.

MODALIDAD: proporciona una identificacion de si un objeto de datos en particular
debe o no participar en una relaciéon. La modalidad de un relacion es cero si no
hay una necesidad explicita de que ocurra un relacion, o que sea opcional. La

modalidad es uno si una ocurrencia de la relacion es obligatoria.
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RESUMEN

La World Wide Web e Internet han introducido a la poblacién en general en el
mundo de la informatica. Se puede decir que éstos son los avances mas
importantes en las comunicaciones actuales. Durante los primeros afos del siglo

veintiuno estas tecnologias han llegado casi a formar parte de nuestra vida diaria.

Las caracteristicas de sistemas y aplicaciones basados en Web influyen
enormenente en la adquisicibn de nuevos conocimientos y mecanismos que

forman parte del desarrollo tecnoldgico, académico e investigativo.

A medida que la evolucion de las Aplicaciones Web pasa de utilizar recursos
estaticos de informacion controlada por el contenido a utilizar entornos de
aplicaciones dinamicos controlados por el usuario, cada vez es mas importante la

necesidad de aplicar una gestion sélida y unos principios de ingenieria.

El potencial de Internet hace posible que una poblacion extensa de usuarios
finales disponga de una gran variedad de contenido y funcionalidad, permitiendo
de esta forma alcanzar limites que parecian inalcanzables y que actualmente se

convierten en una realidad.

Son estas algunas de las razones por las cuales se ha desarrollado el Ambiente
de Edicién para la Construccion de Paginas Web que integra conceptos de
ingenieria aplicables a Internet y que de manera especifica soluciona problemas

reales en la educacion regional.
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ABSTRACT

World Wide Web and Internet have in general gotten to the populatioin in the world
of informatics. It's possible to say that these advances are the most important in
the nowadays communications. In the lately years of the 21% century, these

technologies have become part of our daily life.

The characteristics of systems and applications based on Web influence
permanently in the acquisition of new knowledge and ways that are part of the

technological, academical and investigative development.

As the applications of the Web evolution passes from using statical resources of
information controled by the content, to use dynamical application contexts
controled by the user, every time it is more important the need of applying solid

facts and engineering principles.

The Internet potential allows that an ample population of final users, have a big
variety of contents and functionality, letting to get limits that before were

unreachable to obtain.

These are some of the reasons by which the edition setting has been developped
to the Web designing that integrates engineering concepts able of being applied
into Internet and that in a specific way solves real problems in the regional

education.
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INTRODUCCION

Internet tan amplia y difundida en la actualidad, determinan de una forma clara y
efectiva el desarrollo sostenible de los paises a nivel mundial con la intervencion
directa de la comunidad para la generacion de un proceso de mejoramiento
productivo y cognoscitivo. Por esta razén no se puede desconocer la participacion
directa que la regidén del sur occidente colombiano necesita alcanzar dentro de
este proceso para lograr una calidad de vida que intelectualmente influya en los
sectores sociales, politicos y econdmicos del pais para asi encontrar rutas de
mejoramiento del hombre como ser comunitario y solidario en épocas de crisis y

dificultades.

La informacion transmitida por Internet produce una nueva forma de division social
que abre un espacio que crece cada dia entre las personas que tienen acceso a la
red y las que no, y es oportuno en este tiempo, proporcionar mecanismos que
permitan la generacién de un espacio investigativo que inicie en los niveles
basicos de educacion, pasando por los limites de la educacién secundaria hasta
formar un nuevo ambiente educacional en el que la capacidad de investigacién de

los individuos sea el motor de descubrimientos con altos niveles tecnolégicos.

Debido a estas y multiples razones que se exponen, sea entonces el momento
apropiado para incentivar y generar mecanismos Yy metodologias para la
adaptaciéon de los espacios investigativos de la comunidad regional dentro del
ambiente tecnoldgico de comunicacidn mas usado en la actualidad como lo es

Internet.
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Es en este sentido, que los estudiantes escolares y universitarios deben hacer uso
de nuevos mecanismos que representen de manera significativa un medio para

que sus conocimientos sean transmitidos a la sociedad y el resto de la humanidad.

En este proyecto se propone la creacién de un gestor de contenido en linea que
permita integrar archivos multimedia de manera facil y dinamica, con el objeto de
construir una estructura apropiada para publicarse en Internet. Ademas, se
pretende generar mecanismos de control que permitan asegurar que la

informacion publicada en Internet sea de caracter educativo.
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1. PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La informacion es fundamental dentro del desarrollo de una cultura sobresaliente
en el campo educativo. Para obtenerla existen varias fuentes entre las que
podemos mencionar los libros, enciclopedias, periddicos, revistas, entre otros.
Actualmente crece una nueva herramienta que hace parte de este grupo

generador de conocimiento: “Internet y la World Wide Web”.

La poblacion a nivel mundial ha sido introducida en el campo de la informatica por
la World Wide Web e Internet, convirtiéndose estos ultimos en el medio de
comunicacién numero uno en la actualidad. Con la utilizacion de Internet se
puede: descargar musica, ver peliculas de video, obtener asesorias médicas y
financieras, generar ventas millonarias, hacer reservas de vuelos comerciales, en

fin, un sin numero de ventajas que trae consigo el Internet.

Internet provee gran cantidad de alternativas de uso en ambientes educativos,
pero en realidad, para numerosas personas es solo otra fuente de informacion y
entretenimiento, desconociéndola como un mecanismo extra de consulta en el

ambito educacional.

La mayoria de las instituciones educativas de la ciudad de Pasto cuentan con
acceso a Internet, sin embargo, en muchos casos no se aprovecha la riqueza que
brinda este medio de comunicacion, en especial, en el area de la investigacion y el

conocimiento.
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Con el propésito de aprovechar Internet como un medio masivo de comunicacion y
transmitir hacia el exterior de las instituciones educativas los conocimientos
adquiridos por los estudiantes en el campo investigativo, se desarrollé un Portal
Web de Investigaciones denominado “Sistema para la Investigacion Escolar

Apoyado en Nuevas Tecnologias”.
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1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

Teniendo en cuenta lo anterior, la finalidad del presente proyecto de grado se
plantea dentro del siguiente interrogante: ;Como crear un Ambiente de Edicion
que controle de manera directa la construccion y visualizacion del desarrollo de
proyectos de investigacion para ser publicados en el Portal Web de

Investigaciones a través de Internet?
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2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Disefar una aplicacion Web de cddigo abierto para el Portal de Investigaciones

denominado “Sistema para la Investigacion Escolar Apoyado en Nuevas

Tecnologias”, que permita controlar la construccion en linea de proyectos de

investigacion y su publicacion a través de Internet.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Crear una ambiente de edicién en forma de asistente que organice de manera

efectiva el contenido de los temas de un proyecto de investigacion.

e Crear interfaces que permitan controlar y verificar el progreso durante la

construccion del proyecto de investigacion.
e Crear un explorador de proyectos de investigacion para visualizar en forma de

paginas Web el contenido de los temas que hacen parte de una estructura

jerarquica.
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3. JUSTIFICACION

La necesidad de dar a conocer la informacién de forma inmediata a lo largo y
ancho del planeta, demuestra la incesante busqueda de mecanismos tecnoldgicos

para lograrlo; razon de ser de Internet.

A medida que avanza el tiempo, las tecnologias implementadas en el Disefo de
Redes, Lenguajes de Programacién, Bases de Datos y en general, todos los
Sistemas Computacionales, se han encaminado a las exigencias que la World
Wide Web requiere para un funcionamiento acorde con las necesidades de un

mundo cambiante y provisto de gran cantidad de informacion.

En este punto del transcurrir histérico de la humanidad, la regién narifiense no
puede ser ajena a todos estos adelantos comunicativos. Si bien es cierto, ya
existen sitios Web que brindan informacion sobre diferentes aspectos como
turismo, cultura, educacion, actividad comercial, entre otros; deben promoverse
también, aquellos sitios que den a conocer la produccidon historica, literaria,
artistica, cientifica y tecnoldgica, de los proyectos investigativos que se realizan

dentro de las instituciones educativas.

El software propuesto como: “Ambiente de Edicion para la Construccion de
Paginas Web” enmarcado dentro de este proyecto de grado, es un mecanismo
que suministra herramientas de facil manejo que permiten la creacién y
visualizacion de proyectos de investigacion a través de Internet, desarrollando un

proceso innovador dentro del ambiente educacional.

Mediante la interaccion de los estudiantes con el Ambiente de Edicidn se pretende

incrementar el uso y aprovechamiento de Internet con un caracter investigativo
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que mejore la calidad académica dentro de las instituciones educativas, creando
de esta forma, nuevas alternativas para el trabajo académico, que incluyan
aspectos como autoaprendizaje, intercambio de informacion y dinamismo
intelectual entre otros, de tal forma que se fomente el espiritu investigativo entre

los estudiantes.
El desarrollo del Ambiente de Edicion conlleva a generar nuevas rutas de

conocimiento, aprendizaje y mecanismos que facilitan la integracion de la

experiencia académica con las posibilidades tecnoldgicas actuales.
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4. MARCO DE REFERENCIA

4.1 MARCO TEORICO

4.1.1 Internet. Internet es considerada en la actualidad como la red de redes a
nivel mundial. Conecta miles de equipos de cémputo para permitir compartir
informacion y recursos a nivel global. Con Internet los usuarios pueden
intercambiar, practicamente, cualquier tipo de informacion almacenada en un

archivo.

Se puede mencionar que: “Internet y la Web son los avances mas importantes en
la historia de la informatica. Estas tecnologias informaticas nos han llevado a
todos nosotros a la era de la informatica (con otros millones de personas quienes

finalmente entraran también)”".

Internet puede ser definida como "Una red de redes de computadoras que se
encuentran interconectadas a lo largo del mundo”, nadie es dueio de Internet

simplemente cada usuario paga su conexion hasta llegar a la red.

Para darse una idea de como Internet se incorpora a la sociedad se debe recordar
que la radio demoro 28 afos en llegar a 40 millones de personas y la television
solo tardo 10 afios en llegar a la misma cantidad de gente. Internet apenas tardo
3 afios en llegar al mismo numero de personas y pronto sera un elemento de
comunicaciéon mas en la vida cotidiana. Se calcula que en 1997 los usuarios de
Intenet eran aproximadamente 100 millones y se estima que seran 400 millones
para el 2005.

' PRESSMAN, Roger S. Ingenieria del Software. 5* Ed. Madrid: McGraw-Hill. 2002. p. 521
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Las comunicaciones en Internet son posibles entre redes de diferentes ambientes
y plataformas. Este intercambio dinamico de datos se ha logrado debido al
desarrollo de los protocolos de comunicacién. Los protocolos son un conjunto de
reglas para el intercambio de datos que permiten a los usuarios comunicarse entre

diferentes redes y generar 6ptimos resultados de transmision de informacion.

4.1.1.1 Historia de Internet. En 1960, el Transmission Control Protocol y el
Internet Protocol (TCP/IP) fueron desarrollados para proveer una rapida
comunicacién entre dos dispositivos de red. Estos protocolos fueron desarrollados
para brindar un enlace de comunicacién; aun si alguno de los enlaces entre los

dispositivos llegara a fallar.

La corporacion RAND, en conjunto con el Instituto de Massachusetts de
Tecnologia y la Universidad de California de los Angeles, desarrollaron esta
tecnologia para el Departamento de Defensa de los Estados Unidos. Esta agencia
de gobierno necesitaba una red contra fallas, para asegurar la comunicacion en
caso de una guerra nuclear. En 1969, el Departamento de la Defensa de los
Estados Unidos comenz6é a usar ARPANET, la primera red basada en la
tecnologia de protocolos. ARPANET inicialmente conectaba cuatro

supercomputadoras.

Durante los 70s, instituciones educativas y de investigacibn comenzaron a
conectarse a ARPANET para crear una comunidad de redes. A finales de los 70s,

TCP/IP comenzd a ser el protocolo oficial usado en Internet.

En los 80s, la Fundacion Nacional de Ciencia de los E.U. reemplazé ARPANET
con una red de alta velocidad. Esta es la red que actualmente sirve como enlace
principal (backbone) para la actual Internet. Cuando ARPANET fue usado en
1969, consistia solo en 213 hosts (equipos de cémputo) registrados. En 1986

existian mas de 2,300 hosts.
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A inicios de los 90s, la Fundacion Nacional de ciencia de los E.U. transfirid el
mantenimiento y supervision de Internet a fundaciones privadas y corporativas.
Actualmente Internet tiene varios millones de computadores conectadas a nivel
mundial. El desarrollo de otros protocolos y otras tecnologias, como el World

Wide Web, ha contribuido a este crecimiento.

Actualmente Internet se ha convertido en el medio de comunicacidn mas eficiente,

reuniendo millones de computadores a través de todo el mundo.

4.1.1.2 Definicién y conceptos

e (Qué es Internet? Internet es una red goblal en la cual, cada computador

actua como cliente y un servidor. Consta de varios componentes conectados:

Backbones: lineas de comunicacion de alta velocidad y ancho de banda que unen

hosts o redes.

Redes: grupos de hardware y software de comunicacion dedicados a la
administracion de la comunicacibn a otras redes. Todas las redes tienen

conexiones de alta velocidad para dos 0 mas redes.

Proveedores del Servicio de Internet (ISPs): son computadoras que tienen acceso

a Internet y a su vez, proveen este acceso a todos sus suscriptores.

Hosts: computadoras cliente/servidor. En ellos es donde los usuarios ven la
interaccion con Internet. Cada computador que se conecta directamente a una red
es un host. Todos los hosts tienen una direccion de red unica. Esta es

comunmente conocida como la direccién IP.
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Los dos protocolos de Internet que trabajan en conjunto para la transmision de

datos son:

Transmission Control Protocol (TCP). “Esta disefiado para proporcionar una
comunicacién segura entre procesos (usuarios TCP) paritarios a través de una
gran variedad de redes seguras e inseguras asi como a través de un conjunto de

redes interconectadas™.

Internet Protocol (IP). Ha sido el fundamento de Internet y virtualmente de todas

las redes privadas de multiples suministradores.

En conjunto estos protocolos son conocidos como TCP/IP.

¢ Intranet. El uso mas comun de las teconologias de Internet, por los negocios y
organizaciones organizaciones, es interno a sus redes de area local (LAN) o de
area amplia (WAN). Una LAN o WAN que utilice las tecnologias de Internet es
llamada una Intranet. Las intranets brindan a los usuarios la capacidad de
compartir dinamicamente recursos internos de la misma forma que los usuarios de

Internet lo hacen.

4.1.1.3 Servicios Internet

e E-Mail. EI correo electrénico fue una de las primeras aplicaciones creadas
para Internet y de las que mas se utilizan. Este medio es rapido, eficiente y
sencillo de administrar, llegando a ser el sistema mas sofiscado de mensajeria que

hoy conocemos.

El correo electrénico es mas sencillo que escribir una carta o enviar un fax,

funciona los 365 dias del afio las 24 horas del dia, a no ser que ocurra una falla en

2 STALLINGS, William. Comunicaciones y Redes de Computadores. 5* Ed. Madrid: Prentice Hall. p. 517
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el servidor. En caso de caidas de un servidor, no se pierden los mensajes
enviados a dicho destino sino que se retienen en el ultimo punto hasta que puedan

seguir su camino hasta el buzén del destinatario.

Es econdmico, ya que es mas barato enviar un e-mail que una carta por via aérea
o hacer una llamada o fax, no requiere papel, es facil de descartar y es ecoldgico,

de lo unico que se debe disponer es de un computador y una conexion a Internet.

Si se cuenta con un programa lector de e-mail y un acceso a un servicio de e-mail
interno o a través de un proveedor de servicios en linea; es posible enviar y recibir
mensajes de correo electronico a cualquier persona en el mundo con una

direcciéon e-mail.

E-mail utiliza el protocolo superior Simple Mail Transfer Protocol (SMTP) para
mover el correo a través de Internet, no es dependiente de ningun correo en
especial sino que cualquier software de correo lo genera en el formato en que el

protocolo lo estructura.

SMTP administra los mensajes en colas o spool. La forma de expresar una

direccidn de correo electrénico es: usuario@nombre.de.dominio

Los mensajes de E-mail normalmente son en modo texto, sin embargo también
pueden incluir otros objetos y tipos de archivos. Para esto el cliente y el servidor

deben soportar el protocolo Multipurpose Internet Mail Extensions (MIME).

e Chat. Internet Relay Chat (IRC) es similar a una llamada con otra persona en
un sitio diferente, con diferencia de usar el teclado como si fuera el teléfono. IRC
mejor conocido como chat, ha sido uno de los servicios mas populares de Internet.
Normalmente el chat es usado con fines recreativos. Las personas pueden hablar

de una gran variedad de temas a través de los foros de chat. Servidores
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dedicados de IRC son administrados por diferentes organizaciones alrededor del
mundo, para soportar estos foros. El uso del chat puede ser con una o varias

personas al mismo tiempo.

e NewsGroup. Un Newsgroup es un sistema de mensajes que soporta la
comunicacién fuera de linea entre usuarios de una gran variedad de temas.
Usenet es un ejemplo de sitios de noticias. Cada sitio almacena y envia mensajes
a otros sitios. Cada topico del Usenet es conocido como un newsgroup. Los
newsgroups pueden ser no moderados, o moderados por un sitio que decide la
informacion a distribuir.  Los temas son frecuentemente divididos en varios

subtemas.

Un area popular en Internet estaba formada por los grupos de discusién o
newsgroup, hasta la llegada de la Web éste tenia la supremacia en Internet en
cuanto a popularidad. El software original de news fue desarrollado para los
sistemas operativos Unix en 1979 por dos estudiantes de la Universidad de Duke

como un mecanismo para discusion y conferencias.

Cuando se quieren leer los mensajes se utiliza un software especial denominado
reader, por supuesto el software de uso comun como Netscape Navigator e

Internet Explorer pueden leer Newsgroup.

Los nombres de los newsgroup utilizan una convension, los usuarios debe ser

especificos para evitar subir mensajes a un tema que no corresponda.

e Telnet. Telnet es un servicio que permite registrarse en un servidor y acceder
a sus diferentes recursos. Los investigadores aprecian mucho este servicios
cuando buscan informacion sobre librerias y archivos. Telnet es especialmente

importante en la conexién con informacién almacenada en macro-computadoras.
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El servicio de Telnet tiene su propio protocolo llamado: Telnet. No es posible
buscar un servidor de Telnet a través de los proveedores de servicios en linea.
Para buscar a un servidor de Telnet, se debe establecer una sesion, o usar Point
to Point Protocol (PPP) o Serial Internet Protocol (SLIP).

e Ftp. Este servicio permite la transferencia de archivos al y desde el servidor de
ftp. Se disend especialmente para permitir el intercambio de datos y archivos

entre computadores servidores y cliente.

La estructura de ftp es cliente/servidor. El servidor posee una estructura de
directorios o carpetas en donde se encuentran alojados los archivos de texto,
graficos, etc. y el cliente accede mediante un utilitario de ftp o linea de comandos

para extraer archivos a su computador o enviarlos al servidor.

Cuando se ingresa a un servidor fpt se puede realizar como usuario con permisos
definidos o como usuario invitado, siempre y cuando el administrador del sistema
habilite este mecanismo, luego puede recorrer las distintas carpetas hasta
encontrar el archivo buscado, una vez encontrado este se transfiere a nuestro

computador.

e Videoconferencia. Al teléfono via Internet se le sumo la transmisiéon de video

en directo creando el nuevo concepto de Videoconferencia.

La calidad del sonido es bastante superior a la del video en la transmision de
datos, pues el sonido es mas facil de enviar porque requiere menos recursos que
el video. Ademas, el sistema permite transmitir textos e imagenes fijas, al mismo

tiempo en que se habla y se ve la imagen en movimiento.

No caben dudas de que el sistema aun necesita muchas mejoras en cuanto a la

calidad y la velocidad de transmision. El limite mas dificil de franquear es el que
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impone la propia estructura actual de Internet, con su ancho de banda bastante

limitado.

e Http. El protocolo htpp esta basado en un esquema solicitud/contestaciéon. Un
cliente establece una conexion con el servidor y envia una solicitud al servidor en
la forma de un "método de solicitud" (URL) y la versién del protocolo, seguido por
un mensaje con los parametros de la solicitud, la informacion del cliente, y
posiblemente el cuerpo del mensaje. El servidor responde con un "status line",
incluyendo la version del protocolo del mensaje y un codigo de éxito o fracaso,
seguido por un mensaje con informacion del servidor, y posiblemente el cuerpo del

mensaje.

La mayoria de la comunicacion htpp es iniciada por un agente usuario y consiste
de una solicitud de un recurso en algun servidor. El caso mas simple es cuando
solo se realiza una conexion entre el agente usuario y el servidor origen. Un caso
complicado ocurre cuando uno o mas intermediarios estan presentes en el

intercambio entre solicitud y contestacion.

En Internet, las comunicaciones htpp generalmente se realizan sobre conexiones
TCP/IP. El puerto predeterminado es el TCP 80, sin embargo otros puertos
pueden ser usados. Esto no fuerza a que htpp sea implementado sobre cualquier
otro protocolo de Internet, u otras redes. Htpp solamente proporciona un
transporte verificable, cualquier protocolo que provea estas garantias puede ser

usado.

Excepto para aplicaciones experimentales, actualmente la conexion se establece
por el cliente antes de cada solicitud y se cierra por el servidor después de enviar
la contestacién. Ambos, cliente y servidor deben tener cuidado de que la conexién
se cierre prematuramente, debido a alguna accidon del usuario, un tiempo limite

automatico, o una falla del programa; adaptandose a la situacion. En cualquier
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caso, al cerrar la conexion cualquiera de las partes, siempre termina con la

solicitud actual, independientemente de su estado.

4.1.2 NAVEGACION

41.21 World Wide Web. La WWW convierte el acceso a Internet en algo
sencillo para el publico, generando de esta forma un crecimiento explosivo en su
demanda. Es relativamente sencillo recorrer la Web y publicar informacion en ella,
las herramientas de la WWW crecieron a lo largo de los ultimos afios hasta ser las

mas populares.

Permite unir informacion que esta en un extremo del planeta con otro en un lugar
distante a través de algo que se denomina hipervinculo. Al hacer clic sobre el
hipervinculo comunica con otro sector del documento o con otro documento en

otro servidor de informacion.

WWW Nace en 1989 en un laboratorio Europeo de Fisica de particulas (CERN),
los investigadores querian un método unico que realizara la actividad de encontrar
cierta informacion, traerla al computador y ver algun dibujo o grafico a través de

una interfase unica, eliminando la complejidad de diversas herramientas.

A finales de 1990 los investigadores ya tenian un navegador en modo texto y uno
en modo grafico para el computador NEXT. En 1992 se publica para el publico en
general y a medida que fue avanzando el proyecto, se agregaron interfases a

otros servicios como WAIS, FTP, Telnet y Gopher.

La comunidad de Internet adopto rapidamente esta herramienta y comenzé a crear
sus propios servidores de WWW para publicar informacién, incluso algunos
comenzaron a trabajar en clientes WWW. A finales de 1993 los navegadores se

habian desarrollado para una gran variedad de computadores y sistemas
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operativos y desde alli a la fecha, la WWW es una de las formas mas populares de

acceder a los recursos de la red.

Para acceder a la WWW se debe ejecutar en el computador cliente un navegador,
ésta es una aplicacion que sabe como interpretar y mostrar documentos

hipertextuales.

Un documento hipertextual es un texto que contiene vinculos con otros textos,

graficos sonido video y animaciones.

Cuando recuperamos un documento de la WWW, éste tiene un formato y puede
ser visto en distintos computadores, para asegurarnos que dicho documento se
vea como se debe ver existe un formato o lenguaje llamado HTML, que es un
conjunto de instrucciones sencillas que indican como se estructura el documento.
El navegador interpreta los comandos HTML y presenta el documento formateado

para su vision por el usuario.

4.1.2.2 Paginas Web. Una aplicacion Web consta de una o mas paginas
conectadas entre si. Un buen punto de partida seria decir que una pagina Web es
un archivo de texto que contiene lenguaje de marcas de hipertexto (HTML),
etiquetas de formato y vinculos a archivos gréficos, videos, sonidos y a otras

paginas Web.

El archivo de texto se almacena en un servidor Web al que pueden acceder otros
computadores conectados a ese servidor, via Internet o una LAN. Al archivo se
puede acceder utilizando exploradores Web que no hacen otra cosa que efectuar
una transferencia de archivos e interpretacion de las etiquetas y vinculos HTML, y

muestran el resultado en el monitor.
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Las paginas Web son interactivas y pueden usar objetos multimedia. El término
multimedia se utiliza para describir archivos de texto, sonido, animacion y video
que se combinan para presentar la informacion, por ejemplo, en una enciclopedia
interactiva o un juego. Cuando esos mismos tipos de archivo se distribuyen por
Internet o0 una LAN, se puede utilizar el término hipermedia para describirlos.
Gracias al World Wide Web ya es posible disponer de multimedios a través de

Internet.

Cada pagina Web tiene asociada una direccion o URL, que es la ruta a una pagina
determinada dentro de Internet. Se utiliza de la misma forma que para localizar un

archivo en un computador.

El nombre de la pagina principal dentro del servidor es normalmente default.htm o
Index.htm, estos son los archivos que se despliegan en el navegador si no se

indica cual y solo se indica el nombre base de URL.

4.1.2.3 Editor de Paginas Web. Un editor de paginas Web es una herramienta
visual y profesional para la creacion y administracion de sitios y paginas Web en
donde resulta facil crear y editar paginas compatibles con cualquier explorador y
plataforma. Un ambiente de edicién Web proporciona herramientas avanzadas de
disefio y formateo, y facilita el uso de funciones de HTML dinamico, como capas y

comportamientos animados, sin necesidad de escribir una sola linea de cédigo.

4.1.3 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

4.1.3.1 DBMS MySql version 4.0.13

¢ Introducciéon. MySql es uno de los sistemas manejadores de base de datos

mas popular en la actualidad con la caracteristica fundamental de ser “Open

Source” (de codigo fuente abierto); esto es, posibilitar a cualquier persona para
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usar y modificar el software. Se puede conseguir gratuitamente desde Internet
una version de MySql y descargarla para comenzar a utilizarla. Si se desea, se
puede estudiar el codigo fuente, y optimizarlo dependiendo de las necesidades de

cada usuario.

MySql usa GPL (“Gnu General Public License), que es la licencia general que
define lo que se puede hacer o no con el software en diferentes situaciones. En el
caso de sentirse inconforme con las caracteristicas que establece GPL o necesita
incluir codigo de MySql en una aplicacion comercial, se puede adquirir una versién

que se encuentre a la venta.

Una base de datos es una coleccion de informacion que se puede incorporar en
una simple galeria de ventas de pinturas hasta la mas amplia red corporativa.
Para acceder, adicionar, y procesar los datos almacenados en un computador se

necesita de un sistema manejador de base de datos como MySq|.

MySql es un sistema de base de datos relacional, fundamental en el desarrollo del
Ambiente de Edicion, ya que los datos se almacenan en tablas separadas en vez
de colocar toda la informacidn en un gran centro de almacenamiento. Esto

aumenta la velocidad de procesamiento de los datos y su flexibilidad.

Algunas de las razones importantes para utilizar MySqgl en este proyecto, es la
rapidez durante las transacciones, la fiabilidad y la facilidad de uso. También se
puede mencionar la gran cantidad de funciones que ayudan a la conectividad,
velocidad y seguridad cuando se accede a una base de datos disefiada para

Internet.

e Caracteristicas Generales. Entre las caracteristicas mas destacables de

MySql se encuentran:
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Es un software escrito totalmente en C++. Se ha probado con un rango amplio de

diferentes compiladores.

Trabaja con una gama muy variada de diferentes plataformas. Para el uso
especifico de este proyecto, se ha implementado tanto para Windows como Red

Hat Linux.

Maneja ingenieria de almacenamiento transaccional y no transaccional.

Soporta un caché de consultas que puede dar una mayor velocidad para impulsar

aplicaciones con repetitivos llamados.

Esta version de MySql trabaja con la ingenieria de almacenamiento InnoDb que
soporta completamente transacciones, llaves foraneas, e integridad referencial en

cascada para los Update y Delete.

Simplifica la migracion desde otros sistemas de bases de datos como Oracle o

Sybase.

Muchos de los parametros de configuracion pueden ajustarse directamente desde
el equipo cliente (agilidad en el manejo y control para el administrador de la base
de datos).

4.1.3.2 Php version 4.3.2
e Definicion. PHP, acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor", es un lenguaje
"Open Source" interpretado de alto nivel, especialmente pensado para desarrollos

Web y el cual puede ser embebido en paginas HTML. La mayoria de su sintaxis

es similar a C, Java y Perl y es facil de aprender. La meta de este lenguaje es
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permitir escribir paginas Web dinamicas de una manera rapida y facil, aunque se

pueda hacer mucho mas con PHP.

e Historia. La primera versiéon de PHP surge en 1994 y fue creada por Rasmus
Lerdorf. Las primeras versiones no distribuidas al publico fueron usadas en sus

paginas web para mantener un control sobre quien consultaba su curriculum.

La primera version disponible para el publico a principios de 1995 fue conocida
como "Herramientas para Paginas Web Personales" (Personal Home Page Tools).
Consistian en un analizador sintactico muy simple que solo entendia unas cuantas
macros y una serie de utilidades comunes en las paginas web de entonces, un
libro de visitas, un contador y otras pequefias cosas. El analizador sintactico fue

reescrito a mediados de 1995 y fue nombrado PHP/FI versién 2.

FI viene de otro programa que Rasmus habia escrito y que procesaba los datos de
formularios. Asi que combiné las "Herramientas para Paginas Web Personales", el
"Intérprete de Formularios", afiadid soporte para mSQL y PHP/FI creci6 a gran
velocidad y la gente empezo a contribuir en el cédigo.

A mediados de 1997 el desarrollo del proyecto sufrié un profundo cambio, dejé de
ser un proyecto personal de Rasmus, al cual habian ayudado un grupo de
usuarios y se convirtio en un proyecto de grupo mucho mas organizado. El
analizador sintactico se rescribi6 desde el principio por Zeev Suraski y Andi
Gutmans y este nuevo analizador establecié las bases para PHP version 3
(conocida como PHP3). Gran cantidad de codigo de PHP/FI fue portado a PHP3 y

otra gran cantidad fue escrito completamente de nuevo.
En contra de lo que podria pensarse, el desarrollo de PHP no ha parado su

progresion. Cuando Zeev Suraski y Andi Gutmans rescribieron el nucleo de PHP

no planificaron la posible utilizacion de PHP en aplicaciones de gran tamano, por
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lo que las prestaciones descendian en este tipo de aplicaciones. Para remediarlo
ha sido programado PHP4 que precompila el cddigo fuente antes de ejecutarlo
introduciendo un incremento de rendimiento muy importante en grandes

aplicaciones escritas en PHP.

e Caracteristicas de PHP. Php es un lenguaje para la creacion de sitios Web

del que se pueden destacar las siguientes caracteristicas:

Es un potente y robusto lenguaje de programacion embebido en documentos
HTML.

Dispone de librerias de conexidn con la gran mayoria de sistemas de gestion de

bases de datos para el almacenamiento de informacién permanente en el servidor.

Proporciona soporte a multiples protocolos de comunicaciones en Internet (HTTP,
IMAP, FTP, LDAP, SNMP).

Caddigo fuente abierto: el codigo del intérprete esta accesible para permitir posibles

mejoras (escrito totalmente en C).

Gratuito: no es necesario realizar ningun desembolso econdmico para desarrollar

sistemas de informacion.
Portable y multiplataforma: existen versiones del intérprete para multiples
plataformas (Windows, Unix, Linux). Esto permite que las aplicaciones puedan ser

portadas de una plataforma a otra sin necesidad de modificar el codigo escrito.

Eficiente: Php consume pocos recursos en el servidor por lo que con un equipo

relativamente sencillo es posible desarrollar aplicaciones Web.
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4.2 MARCO CONCEPTUAL

Portal de Investigaciones: sitio Web que se encarga de la inscripcion y

publicacion de proyectos educativos de investigacion.

Proyecto de Investigacion: recoleccion de informacion general y especifica
sobre un tema determinado, con el propdsito de publicar y dar a conocer

globalmente.

Grupo de Investigacion: grupo de estudiantes pertenecientes a instituciones
educativas que se encargan de realizar un proyecto investigativo y publicarlo a

través del Ambiente de Edicion.

Ambiente de Ediciéon: mecanismo para construir paginas Web de forma
dinamica, sin tener conocimientos avanzados en las tecnologias de desarrollo

para aplicaciones Web.

Construccion de Paginas Web: organizacion de objetos multimedia en una

plantilla que constituye la estructura para crear paginas Web.

Plantilla: tabla Html que ofrece al grupo de investigacion una herramienta para

ubicar objetos multimedia en una pagina Web de manera precisa.
Objetos Multimedia: archivos de imagenes, sonidos, videos y textos que
contienen y representan la informacion que el grupo de investigacion adquirid

durante el proceso de desarrollo del proyecto.

Galeria objetos multimedia: mecanismo para mostrar objetos multimedia de

manera organizada.
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Menu Jerarquico: estructura jerarquica conformada por temas y subtemas del
proyecto de investigacion que se enlazan a paginas Web, para mostrar el

contenido del mismo.

Avances: texto que describe los cambios y actualizaciones que ha sufrido el

proyecto de investigacion durante el transcurso de su edicion.

Apariencia: forma visual en la que se presenta el contenido y los temas de un

proyecto de investigacion.

Editor de Texto: herramienta interactiva utilizada durante la edicion de texto

generado en un proyecto de investigacion.

Upload: mecanismo para copiar los objetos multimedia que se encuentran en un

equipo remoto en el equipo servidor del Ambiente de Edicién de Paginas Web.

Navegador Web: herramienta que construye el contenido de un proyecto

investigativo y lo presenta en forma de paginas Web.
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5. METODOLOGIA

5.1 ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

5.1.1 Analisis y Diseio Estructurado. Conforme prolifera la informacion, es
esencial un enfoque planeado y sistematico para la introduccién, modificacién y
mantenimiento de la informaciéon en un ambiente para la edicién y creacion de
paginas Web. EI Analisis y Diseno Estructurado provisto en la Ingenieria de
Software, proporciona dicho enfoque sistematico para la identificacion de
problemas, oportunidades y objetivos analizando los flujos de informacion en el
ambiente educacional y disefiando aplicaciones sistematicas para la resolucion de

problemas.

Debido a que el software que se realiza en este proyecto hace parte de los
sistemas y aplicaciones basados en Web (WebApps), ademas de aplicar dentro de
su desarrollo el enfoque del Analisis y Disefio Estructurado, utiliza los conceptos
basicos de la Ingenieria Web como medio para abarcar una amplia poblacién de

usuarios finales que dispongan de una gran variedad de contenido y funcionalidad.

El enfoque sistematico que utiliza el Analisis y Diseiio Estructurado, proviene
del seguimiento al ciclo de vida del desarrollo de sistemas, en donde se sostiene
que éstos son desarrollados de mejor manera mediante el uso de un ciclo

especifico de actividades que involucran al desarrollador y al usuario final.

Este ciclo se divide en siete fases y aunque cada fase es presentada de manera
individual, nunca se lleva a cabo como un paso aparte. En vez de ello, varias
actividades pueden suceder simultaneamente, y las actividades pueden ser

repetidas.
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5.1.2 Fases del Analisis y Disefio Estructurado.

Identificacion de problemas, oportunidades y objetivos. Esta fase comienza
resaltando los problemas que estan sucediendo en la actualidad. Igualmente se
debe reconocer las oportunidades como las situaciones que pueden ser
mejoradas. Los objetivos son los propdsitos o alcances para que el proyecto

resuelva los problemas y oportunidades.

Determinacion de los requerimientos de informacién. Entre las herramientas
utilizadas para determinar los requerimientos de informacion se encuentran:
muestreo e investigacion de los datos relevantes, entrevistas, cuestionarios y

elaboracién de prototipos.

Analisis de las necesidades del sistema. En esta fase es apropiado el uso de
diagramas de flujo de datos para graficar la entrada, proceso y salida de las
funciones en forma estructurada; partiendo de ellos, se desarrolla un diccionario

de datos.

Diseiio del sistema recomendado. Aqui se usa la informacion recolectada
anteriormente para realizar el disefio I6gico del sistema de informacion, parte de
este disefio es realizar la interfaz del usuario. También en esta fase se incluye el
diseio de archivos o bases de datos. Por ultimo se debe desarrollar

procedimientos de control y respaldo para proteger la aplicacion y los datos.
Desarrollo y documentacién del software. Se desarrolla el software original
necesario. lgualmente se debe realizar la documentacion efectiva para el

software, incluyendo manuales de procedimientos.

Pruebas y mantenimiento del sistema. La aplicacion debe ser examinada

mediante una serie de pruebas que destaquen los problemas con datos de
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ejemplo y eventualmente con datos reales. El mantenimiento de la aplicacion y de
su documentacion comienza en esta fase y es efectuado rutinariamente a lo largo

de la vida del software.

Implementacion y evaluacion del sistema. En esta fase se implementa el
software y se incluye la capacitacién de los usuarios finales de la aplicacion. La
evaluacion se muestra principalmente para efectos de discusion e integracidon de

todas las fases anteriores.

Una vez analizado el “Ambiente” como un sistema que se enmarca dentro de los
principios de la Ingenieria del software, se procede a aplicar en el disefio, los

conceptos propios de la Ingenieria Web.

Cabe mencionar que las diferencias entre el concepto tradicional de Ingenieria de
Software y los nuevos aspectos que se incluyen en la Ingenieria Web, son muy
sutiles, pero determinan un cambio 6ptimo y necesario dentro de las fases del

sistema convencional.

Los dos procesos pueden realizarse en solapamiento el uno con el otro o de

manera independiente, de acuerdo con el analisis o la visién del desarrollador.

5.2 INGENIERIA WEB

La Ingenieria Web aplica un enfoque genérico que se convierte en metodologia
concreta cuando aplica estrategias, tacticas y métodos especializados. El proceso
de Ingenieria Web comienza, como en todos los sistemas, con la formulacién de
un problema existente para ser solucionado por medio de un software, que en este

caso son las WebApps.
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Después de la planificacidon del proyecto de manera sistémica y la generacion del
analisis estructurado, se procede a analizar los requerimientos de la Aplicacion
Web. Para ello se lleva a cabo el disefio de interfaces arquitectonico y del

navegador.

El sistema se implementa utilizando lenguajes y herramientas especializados
asociados con la producciéon Web, y entonces comienzan las pruebas. Debido a
que las WebApps estan en constante evolucion, se debe establecer los
mecanismos para el control de configuraciones y estructuras del ambiente,

garantia de la calidad y soporte continuado.

5.2.1 Fases Incorporadas en la Ingenieria Web

Formulacién. Actividad que identifica las metas y los objetivos de la WebApp. Se

relaciona con la primera fase del disefio estructurado.

Planificacion. En esta fase se determina el coste global del proyecto, se evaluan
igualmente los posibles riesgos en el desarrollo del mismo y se prevé las rutas

posibles para llegar a la solucién final.

Analisis. Se establece los requisitos técnicos para la aplicacion Web e identifica
los elementos del contenido que se van a incorporar. También se definen los

requisitos del disefio grafico.

Ingenieria. Esta fase incorpora dos tareas que se desarrollan paralelamente, el
Disefo del Contenido y la Produccién. El objetivo de las dos es producir, disefiar y
adquirir el contenido grafico, de texto, audio y video que se va a integrar en la

aplicacion.
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Generacion de paginas y pruebas. Esta es una actividad de construccién que
hace uso de herramientas tecnoldgicas y automatizadas para la creacion del
WebApp. Las pruebas determinan posibles errores en la navegacion, en los

formularios y en general, el funcionamiento global del ambiente.
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6. ANALISIS DE LA APLICACION WEB

6.1 ANALISIS DE REQUISITOS DE SOFTWARE

6.1.1 Reconocimiento del problema. Debido a que las caracteristicas
planteadas para el desarrollo de este proyecto se enfocan en la construccion
original de una herramienta y no en la sistematizacion de un proceso que ya
existe, se puede clarificar que los problemas o requerimientos para su
optimizacién, han sido extraidos de los conceptos tecnoldgicos presentes a

medida de la evolucion del desarrollo de la aplicacién.

Las caracteristicas que enmarcan el sistema general se ven abordadas por los

siguientes problemas:

Forma de integrar el contenido (objetos multimedia) para formar paginas Web

atractivas y de buena calidad.

Mecanismos para estructurar de manera jerarquica los temas y subtemas

presentes en el proyecto investigativo dentro de un menu conceptual.
Manipulacion adecuada de los objetos multimedia para ser utilizados dentro de
cada uno de los temas de la investigacion. Asi como también el tratamiento de

dichos objetos para ser almacenados en el servidor principal.

Métodos para generar y modificar el progreso del desarrollo del proyecto

investigativo.
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Apariencia general de las paginas Web para producir resultados 6ptimos en la

publicacion de contenidos especializados.

Elementos que faciliten la busqueda de investigaciones y su visualizacion en

forma de paginas Web.

Depdsito de ayuda interactiva que determine los elementos necesarios para crear

paginas Web agradables y bien estructuradas.

6.1.2 Identificacion del Sistema

Cumpliendo con las expectativas planteadas en el enfoque sistémico de la
formacion académica y aplicando los conceptos adquiridos durante los estudios
universitarios, se ha desarrollado un Ambiente de Ediciéon Controlado para la
Construccion de Paginas Web, dirigido a instituciones educativas de
secundaria, media y universitaria de caracter publico y privado ubicadas en el area
urbana de la ciudad de Pasto y que ademas cuenten con la infraestructura

necesaria para acceso a Internet.

Este Ambiente de Edicion hace parte de los objetivos especificos del proyecto
general titulado: “Creacién de un Sistema para la Investigacion Escolar Apoyada
en Nuevas Tecnologias Educativas”, que tiene como propdsito principal el
desarrollo de un sistema basado en tecnologia Internet que administre, controle y
evalue informacioén generada, a través de un portal especializado, por grupos de
investigacion de diferentes instituciones educativas de la ciudad de Pasto en sus
niveles basica secundaria y media vocacional con el fin de fomentar el espiritu
investigativo del estudiante e incentivar el ambiente colaborativo en pro de la

profundizacién de sus conocimientos.

Entre los objetivos especificos del proyecto general se encuentran:
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Impulsar la intervencion directa de agentes educativos de nivel superior como la
Universidad de Narifio en forma técnica, pedagogica y cientifica para mejorar el

proceso educativo.

Sistematizar el manejo de nuevas tecnologias de informacion y de comunicacién

en las practicas pedagogicas.

Aprovechar los servicios que Internet proporciona para incentivar en los

estudiantes el deseo de auto aprender y compartir experiencias y conocimientos.

Crear un centro virtual basado en tecnologia Internet que concentre tanto
informacion referente a los proyectos investigativos como diferentes herramientas

que permitan la interaccion entre los usuarios que ingresen a él.

Estructurar un sistema de control que permita verificar y monitorear todas las
actividades y procesos que se realicen con la informacion en el funcionamiento del

centro virtual.

Disefiar una Base de Datos que almacene los avances y resultados de cada uno
de los proyectos de investigacion que han sido propuestos, cuya modificacién sera

labor de los mismos usuarios que intervienen en cada proyecto.
Desarrollar un ambiente educativo a través del cual el estudiante sea capaz de
plasmar mediante textos, videos, imagenes, sonidos, etc., todo lo aprendido he

investigado.

Generar un ambiente desarrollador de paginas Web para permitir al mismo

estudiante crear su entorno investigativo usando la informacion recolectada.
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Motivar la creacién de un centro informatico fisico cuya labor radica estrictamente

en la administracion y manejo del ambiente que el proyecto propone.

6.1.3 Descripcion del sistema

6.1.3.1 Descripcion General. Se ha desarrollado un Ambiente de Edicién
Controlado para la construccion y visualizacion de Paginas Web enlazadas a una
estructura jerarquica de temas, que integran definiciones, conceptos vy
conclusiones de proyectos investigativos, mediante la utilizacion e inclusion de
objetos multimedia (imagenes, sonidos, videos, texto) con el propdsito de publicar

los contenidos investigativos a través Internet.

6.1.3.2 Descripcion Especifica. Los grupos de investigacion que tienen acceso
a la utilizacion del Ambiente de Edicion, estan formados por estudiantes de
institutos educativos de la ciudad de Pasto y que cuentan con el aval de la
institucion para inscribirse como grupo investigativo dentro del “Sistema para la
Investigacion Escolar Apoyada en Nuevas Tecnologias Educativas” de la

Universidad de Narino.

Unicamente los grupos con su respectiva investigacion inscrita previamente en el

Sistema de la Universidad, tendran acceso al Ambiente de Edicion.

El Editor para la Creacion de Paginas Web provee un ambiente interactivo que
permite la inclusién de objetos multimedia como texto, imagen, video y sonido que
representa la informacién obtenida en el desarrollo de la investigacion en una
forma jerarquica, que facilita su exposiciéon y comprension luego de ser publicada

en la Red Mundial Internet.

Para poder ver el contenido final del proyecto de investigacién el “Ambiente”

cuenta con un Sistema de Visualizacidon que se encarga de organizar y ubicar los
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objetos multimedia dentro de una pagina Web. Ademas el Visor permite generar
un Menu jerarquico que facilita la navegacion a través de todo el contenido de la

investigacion.

El proyecto investigativo tiene que desarrollarse durante un periodo de tiempo que
el grupo de investigacion haya elegido durante el proceso de inscripcién. Durante
este tiempo, el “Ambiente” permite crear avances del progreso del proyecto de
investigacién para que el Administrador de Proyectos verifique y controle el

desarrollo del mismo.

6.2 MODELO DE ANALISIS

6.2.1 Modelado de Datos. El modelo de datos es una coleccién de herramientas
conceptuales para describir datos, relaciones entre ellos, semantica asociada a los

datos y restricciones de consistencia.

“El Modelado de Datos hace uso del diagrama Entidad-Relaciéon para identificar
los objetos de datos y sus relaciones mediante una notacion grafica. Los
resultados generados por este tipo de diagramas definen todos los datos que se
introducen, almacenan y se transforman dentro del Ambiente de Edicién de

Proyectos Investigativos™.

El diagrama entidad-relacion se centra solo en los datos que se van a utilizar en el
desarrollo de la aplicacion Web, representando una red de datos estructural que
solucione el problema planteado que fue el origen para el desarrollo de este

proyecto.

Dentro de este tipo de modelado se han analizado los datos independientemente

del procesamiento que se encarga de transformarlos.

3 PRESSMAN, Roger S. Ingenieria del Software. 5* Ed. Madrid: McGraw-Hill. 2002. p. 201
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6.2.1.1 Descripcion de Objetos de Datos. Los objetos de datos son aquellas
unidades compuestas por cualquier tipo de informacién que se pueda procesar por
medio de la utilizacion de software de computador.

Entre las caracteristicas generales que determinan la existencia de los objetos de
datos para la aplicacion Web, se tiene: entidades que produzcan o consuman
informacion, una ocurrencia o suceso especifico, 0 una entidad organizativa y
estructural.

Los objetos de datos se relacionan a continuacion:

Investigaciones: informacién general de proyectos de investigacion inscritos en el

Portal de Investigaciones.

Colegios: institucion educativa donde se desarrollan proyectos de educacion

orientados a la investigacion.

Estudiantes: personas que forman parte de un colegio y que conforman el grupo

de investigacion.

Grupos: conjunto de estudiantes inscritos al portal de investigaciones con el

propaosito de crear un proyecto de investigacion educativo.

Areas: categoria en la que se ubica un proyecto de investigacion.

Actividades: componentes en los que se divide un proyecto de investigacion.

Avances: informacion creada por el grupo de investigacion acerca del progreso en

la edicién del proyecto.
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Temas: nombre que representa un contenido especifico del proyecto general.

Objetos: archivos de texto, imagen, sonido y video que representan el contenido

de la investigacion.

Plantillas: tabla html donde se organizan los objetos multimedia.

Apariencia Pagina Web: forma en la que se presenta el contenido en la pagina

Web con el fin de mejorar su calidad visual.

Apariencia Menu: forma en la que se presenta el menu de temas con el fin de

mejorar su calidad visual.

6.2.1.2 Relaciones. Los objetos de datos de la aplicacion Web se conectan entre
si de muchas formas diferentes, llegando a formar parte de un sistema de
conexiones entre ellos. Las relaciones y el numero de ocurrencias de los objetos
de datos determinan la cardinalidad de los mismos y su importancia u
obligatoriedad denotan la modalidad de la relacion. Los conceptos de
cardinalidad y modalidad se aplican para generar el diagrama final Entidad-

Relacion.

La cardinalidad se expresa como “uno” o “muchos”. Teniendo en cuenta las

posibles combinaciones de ocurrencias de los objetos se pueden relacionar como:

Uno a uno: cuando una ocurrencia de un objeto A se puede relacionar a una y solo

una ocurrencia de un objeto B y viceversa.
Uno a muchos: cuando una ocurrencia de un objeto A se puede relacionar a una o

muchas ocurrencias de un objeto B pero una ocurrencia de B se puede relacionar

solo a una ocurrencia de A.
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Muchos a muchos: cuando una ocurrencia de un objeto A se puede relacionar a
una o muchas ocurrencias de un objeto B, mientras que una de B se puede

relacionar con una o mas ocurrencias de A.
Ademas, la modalidad de una relacién es cero si no hay necesidad explicita de

que ocurra una relacion, o que sea opcional. Y es uno si la ocurrencia es

obligatoria.
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6.2.2 Modelado de Flujo de Informacién

6.2.2.1 Diagramas de flujos de datos de la Aplicaciéon Web. La técnica que se
ha utilizado para analizar el flujo de informacién y las transformaciones que se
aplican a los datos al moverse desde la entrada al sistema y su salida, provista en
el analisis y disefo estructurado es la Diagramacion de Flujos de Datos (diagrama

de burbujas).
El diagrama representa la aplicacion Web que permite construir y visualizar

proyectos investigativos a través de Internet, determinando la funcionalidad, nivel

de operatividad vy flujo de informacién de la misma (Véase figuras 6 a 54).
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6.2.2.2 Especificacion de procesos. Se ha optado por detallar todos los
procesos del modelo de flujo de informaciéon que aparecen después de determinar
la estructura general de la aplicacion Web, con el propdsito de guiar de una

manera mas especifica el desarrollo del disefo final.
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NIVEL GENERAL
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PROCESO 1

Nombre: Editor

Descripcion: permite construir paginas Web mediante la integracion
de objetos multimedia relacionados con el proyecto de investigacion,
facilitando la generacion de avances del proceso de construccion.

Flujos de entrada Flujos de salida
informacion investigacion informacion edicion
reg_mtro_inv reg_obj_mult
reg_obj_mult reg_mtro_edi
reg_mtro_edi

Observacion:

PROCESO 2

Nombre: Navegador

Descripcion: permite explorar el contenido de los proyectos
investigativos (construidos a través del editor), segun el criterio de
busqueda seleccionado.

Flujos de entrada Flujos de Salida
informacién navegar contenido tema
reg_mtro_inv
reg_obj_mult
reg_mtro_edi

Observacion: se podran explorar aquellos proyectos investigativos
que hayan sido aprobados para su publicacidn segun criterio del
administrador del portal de investigaciones.
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PROCESO 3

Nombre: Control

Descripcion: permite llevar un control del progreso adelantado
durante la creacidon de las paginas Web, por medio del analisis de
cada avance creado por el grupo de investigacion.

Flujos de entrada Flujos de salida
Informacion control avances actividad
reg_mtro_edi contenido avance
reg_mtro_inv reg_mtro_inv

reg_mtro_edi

Observacion:
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NIVEL UNO
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PROCESO 1.1

Nombre: Edicién

Descripcion: permite la edicidon del contenido de la investigacion,
mejoramiento de la apariencia y generacion de palabras claves con el
fin de facilitar la navegacion.

Flujos de entrada Flujos de salida
informacion edicion mensajes edicion
reg_mtro_inv reg_obj_mult
reg_obj_mult reg_mtro_edi
reg_mtro_edi

Observacion:

PROCESO 1.2

Nombre: Objetos Multimedia

Descripcion: permite la consulta o eliminacion de los objetos
multimedia que hayan sido copiados desde equipo remoto al servidor
del portal de investigaciones.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
informacion objetos multimedia mensajes objetos multmedia
reg_obj_mult galeria objetos multimedia

reg_obj mult

Observacion: los objetos multimedia pueden ser textos, imagenes,
videos o sonidos.
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PROCESO 1.3

Nombre: Avances

Descripcion: permite crear avances o informes del progreso durante
la construccion de las paginas Web que conformen el proyecto de
investigacion.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
informacién avance mensajes avance
reg_mtro_inv reg_mtro_edi
reg_mtro_edi

Observacion: Los avances se crean por cada actividad en la que se
encuentre dividido el proyecto de investigacion.

PROCESO 2.1

Nombre: Buscar Investigacion

Descripcion: permite buscar proyectos de investigacion inscritos en
el portal de investigaciones.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
criterio de busqueda investigaciones encontradas
reg_mtro_inv

Observacion:
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PROCESO 2.2

Nombre: Seleccionar Investigacion

Descripcion: permite seleccionar un proyecto de investigacion de la
lista generada como resultado de la busqueda.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
investigaciones encontradas investigacién seleccionada

Observacion:

PROCESO 2.3

Nombre: Explorar Investigacion

Descripcion: permite explorar el contenido de cada tema
perteneciente al proyecto de investigacion seleccionado.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
investigacion seleccionada contenido tema
reg_obj mult
reg_mtro_inv
reg_mtro_edi

Observacion: tanto el menu como las paginas Web se construyen a
medida que se va explorando el proyecto de investigacion.
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PROCESO 3.1

Nombre: Seleccionar Investigacion

Descripcion: permite seleccionar un proyecto de investigacion para
controlar el progreso durante la edicion del mismo.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
investigacion investigacion seleccionada
reg_inv

Observacion:

PROCESO 3.2

Nombre: Seleccionar Actividad

Descripcion: permite seleccionar una de las actividades en la que
esta dividido el proyecto de investigacion.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
investigacion seleccionada actividad seleccionada
actividad
reg_act

Observacion:
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PROCESO 3.3

Nombre: Aprobar Investigacion

Descripcion: permite aprobar el proyecto de investigacion segun
criterio del administrador del portal de investigaciones.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
investigacion seleccionada reg_inv
aprobacion
reg_inv

Observacion:

PROCESO 3.4

Nombre: Manejo Avances

Descripcion: permite analizar el contenido de los avances de cada
actividad, creados por el grupo de investigacion durante la edicion del
proyecto de investigacion.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
actividad seleccionada avance
reg_ava avances actividad
reg_ava

Observacion:
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NIVEL DOS
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PROCESO 1.1.1

Nombre: Edicion Menu

Descripcion: permite construir un menu que facilite la navegacion,
mediante la adicion, modificaciéon o eliminacion de los temas que
conforman el proyecto de investigacion.

Flujos de entrada Flujos de Salida
informacién nuevo tema mensajes edicion menu
informacioén eliminar tema reg_con
novedades tema reg_tem
reg_obj mult
reg_act
reg_pla
reg_con
reg_tem

Observacion: el menu es una estructura jerarquica conformada por
los temas de la investigacion, donde cada tema esta enlazado a una
pagina Web que contiene informacion del mismo.

PROCESO 1.1.2

Nombre: Edicion Contenido

Descripcion: permite construir paginas Web mediante la inclusion,
modificacion o eliminacién de objetos multimedia como parte del
contenido del tema, sobre una plantilla seleccionada previamente.

Flujos de entrada Flujos de Salida
informacién modificar contenido mensajes edicion contenido
informacién modificar propiedades reg_obj_mult
informacioén eliminar contenido reg_con
reg_obj_mult
reg_con
reg_pla

Observacion: cada pagina Web esta enlazada a un tema del menu y
su forma esta determinada por la plantilla.
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PROCESO 1.1.3

Nombre: Apariencia

Descripcion: permite personalizar la apariencia final tanto del menu
como de las paginas Web, a través de la modificacion de sus

propiedades.

Flujos de entrada
informacién apariencia contenido
novedades apariencia menu

Flujos de Salida
mensajes apariencia
reg_apa_men

reg_obj_mult
reg_apa_men
reg_pla
reg_con

reg_con

Observacion:

PROCESO 1.1.4

Nombre: Palabras Claves

Descripcion: permite asociar a cada tema del menu, palabras claves
que representen el contenido del mismo, con el fin de facilitar la
busqueda en el proceso de navegacion.

Flujos de Entrada
palabras claves
tema
reg_tem

Flujos de Salida
reg_tem

Observacion: el tema puede no tener palabras claves asociadas y si
las contiene deben ser especificas al contenido del mismo.
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PROCESO 1.2.1

Nombre: Galeria Objetos Multimedia

Descripcion: muestra una galeria de objetos multimedia
almacenados por el grupo de investigacién en el servidor del portal
de investigaciones.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
objeto multimedia galeria objetos multimedia
reg_obj_mul propiedades objeto multimedia

Observacion: para una mayor organizaciéon en la presentacion de
las galerias, éstas se muestran en intervalos.

PROCESO 1.2.2

Nombre: Upload Objetos Multimedia

Descripcion: permite almacenar en el equipo servidor del portal de
investigaciones archivos multimedia localizados en el equipo del
grupo de investigacion.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
objeto multimedia mensajes upload
descripcion objeto multimedia reg_obj_mult
reg_obj_mul

Observacion: cada archivo multimedia se almacenara con una
descripcion corta con el fin de facilitar consultas posteriores.
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PROCESO 1.2.3

Nombre: Consultar Estado Objetos Multimedia

Descripcion: permite consultar el estado de los objetos multimedia
para determinar si se encuentran relacionados con el contenido de
los temas que conforman el proyecto de investigacion.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
objeto multimedia estado actual objeto multimedia
reg_obj_mul
reg_con

Observacion: un objeto multimedia puede encontrarse asociado
como parte de su contenido a uno o mas temas.

PROCESO 1.2.4

Nombre: Eliminar Objetos Multimedia

Descripcion: permite eliminar los objetos multimedia almacenados
en el servidor del portal de investigaciones segun criterio del grupo
de investigacion.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
objeto multimedia objetos multimedia uploaded
reg_obj_mul reg_obj_mult

reg_con

Observacion: si el objeto multimedia estd relacionado con el
contenido de uno o mas temas, la construccion almacenada se
eliminara de igual manera, adicionando al tema o temas un contenido
de defecto.
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PROCESO 1.3.1

Nombre: Seleccionar Actividad

Descripcion: permite seleccionar una de las actividades en las
cuales se encuentra dividido el proyecto de investigacion.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
actividad actividad seleccionada
reg_act

Observacion:

PROCESO 1.3.2

Nombre: Consultar Avances Anteriores

Descripcion: permite consultar el contenido de los avances creados
anteriormente y pertenecientes a la actividad seleccionada

Flujos de Entrada Flujos de Salida
actividad seleccionada contenido avance
reg_ava
fecha

Observacion: los avances estan organizados por fecha de creacion,
existiendo uno por cada fecha.
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PROCESO 1.3.3

Nombre: Capturar Informacion Avance

Descripcion: captura la informacién necesaria para la creacion o
modificacion del avance.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
actividad seleccionada contenido avance
datos nuevo avance
novedades avance
reg_ava

Observacion: pueden crearse varios avances de la misma actividad
pero con fecha diferente.

PROCESO 1.3.4

Nombre: Grabar Avance

Descripcion: permite almacenar o actualizar el contenido del avance
en la base de datos.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
actividad seleccionada mensajes avance
informacién avance reg_ava

Observacion:
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PROCESO 2.1.1

Nombre: Capturar Criterio Busqueda

Descripcion: permite capturar el criterio de busqueda por medio del
cual el visitante desea buscar los proyectos de investigacion

Flujos de Entrada Flujos de Salida
palabra clave criterio de busqueda
todas las investigaciones reg_inv
area de investigacion reg_col
colegio reg_area
reg_col
reg_area

Observacion:

PROCESO 2.1.2

Nombre: Buscar

Descripcion: busca los proyectos de investigacion relacionados con
el criterio de busqueda ingresado por el visitante.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
criterio de busqueda investigaciones encontradas
reg_inv

Observacion: la busqueda se realiza sobre los proyectos de
investigacion aprobados por el administrador del portal de
investigaciones para su publicacion.
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PROCESO 2.3.1

Nombre: Construir Menu

Descripcion: construye un menu jerarquico con los temas del
proyecto de investigacion almacenados previamente, creando por
cada tema, un enlace a la plantilla (pagina Web) con la cual esta
relacionado.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
investigacion seleccionada menu temas
reg_mtro_edi

Observacion: el tema principal del menu contiene los datos
generales del proyecto de investigacion.

PROCESO 2.3.2

Nombre: Construir Contenido Tema

Descripcion: construye el contenido del tema seleccionado sobre la
plantilla de acuerdo a la construccion almacenada durante la edicion.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
datos tema seleccionado contenido tema
reg_obj mult
reg_mtro_edi
reg_mtro_inv

Observacion: el tema principal del menu contiene los datos
generales del proyecto de investigacion.
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PROCESO 2.3.2

Nombre: Seleccionar Tema

Descripcion: permite seleccionar un tema del menu con el fin de
consultar su contenido.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
menu temas tema seleccionado

Observacion:

PROCESO 3.4.1

Nombre: Consultar Avance

Descripcion: permite consultar el contenido del avance para su
analisis respectivo por parte del administrador del portal de
investigaciones.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
avance contenido avance
reg_ava

Observacion:
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PROCESO 3.4.2

Nombre: Eliminar Avance

Descripcion: permite al administrador del portal de investigaciones
eliminar de la base de datos aquellos avances que ya hayan sido
analizados.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
avance reg_ava

Observacion:

PROCESO 3.4.2

Nombre: Reporte Avance

Descripcion: muestra un reporte de los avances creados por el
grupo de investigacién por cada actividad, con el fin de facilitar la
escogencia de los mismos para su analisis.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
actividad seleccionada avances actividad
reg_ava

Observacion:
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NIVEL TRES
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PROCESO 1.1.1.1

Nombre: Adicionar Temas

Descripcion: permite adicionar ordenadamente en el menu, temas
relativos al proyecto de investigacion, creando un enlace a la plantilla
(pagina Web) que incluira el contenido del mismo. De igual forma
permite asociar cada tema a una actividad.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
informacién nuevo tema mensajes adicionar temas
reg_tem reg_tem
reg_act reg_con
reg_pla

Observacion: en el momento de adicionar un tema, se adiciona
apariencia y contenido de defecto en cada celda de la plantilla.

PROCESO 1.1.1.2

Nombre: Modificar Temas

Descripcion: permite modificar tanto el nombre de los temas y su
ordenamiento dentro del menu, como cambiar de plantilla de acuerdo
a las necesidades del grupo de investigacion. De igual forma permite
cambiar la actividad a la cual esta asociado el tema.

Flujos de entrada Flujos de Salida
novedades tema mensajes modificar tema
tema a modificar reg_con
reg_obj mult reg_tem
reg_con
reg_pla
reg_act
reg_tem

Observacion: si modificar el tema implica cambiar la plantilla, la
apariencia y contenido actual se perderan y se adicionara una de
defecto en cada celda de la nueva plantilla.
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PROCESO 1.1.1.3

Nombre: Eliminar Temas

Descripcion: permite eliminar temas del menu segun criterio del
grupo de investigacion. Si el tema a eliminar contiene subtemas, el
proceso muestra estos ultimos y solicita confirmacién para ser
eliminados de igual forma.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
informacion tema eliminar mensajes eliminar temas
reg_obj_mult reg_rem
reg_con reg_con
reg_act
reg_pla
reg_tem

Observacion: no se permite eliminar un tema de nivel superior, es
decir cuando el tema a eliminar contenga subtemas. Se deben
eliminar inicialmente los temas de mas bajo nivel.

PROCESO 1.1.2.1

Nombre: Modificar Contenido

Descripcion: permite modificar el contenido actual relacionando
objetos multimedia como nuevo contenido del tema, a cada celda de
la plantilla en forma organizada.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
informacion modificar contenido mensajes modificar contenido
reg_obj_mult reg_obj_mult
reg_con reg_con
reg_tem
reg_pla

Observacion: el proceso se ejecuta siempre que existan temas en la
base de datos.
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PROCESO 1.1.2.2

Nombre: Eliminar Contenido

Descripcion: permite eliminar la construccion del contenido actual de
del tema seleccionado, almacenando un contenido de defecto.

Flujos de Entrada
informacion eliminar contenido
reg_obj mult

Flujos de Salida
mensajes eliminar contenido
reg_obj_mult

reg_con
reg_tem

reg_pla

reg_con

Observacion: si el contenido es un texto se elimina de la base de
datos. El proceso se ejecuta siempre que existen temas cuyo
contenido no sea el de defecto.

PROCESO 1.1.2.1

Nombre: Modificar Propiedades Contenido

Descripcion: permite modificar las propiedades de los objetos
multimedia que forman parte del contenido del tema.

Flujos de Entrada
informacion modificar propiedades
reg_obj_mult
reg_con
reg_tem
reg_pla

Flujos de Salida
mensajes modificar propiedades
reg_obj_mult
reg_con

Observacion: el proceso se ejecuta siempre que existen temas cuyo

contenido no sea el de defecto.
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PROCESO 1.1.3.1

Nombre: Apariencia Menu

Descripcion: permite personalizar la apariencia del menu jerarquico

de temas.

Flujos de Entrada
novedades apariencia menu
reg_apa_men
reg_obj_mult
reg_hmtas
reg_tem

Flujos de Salida
mensajes apariencia menu
reg_apa_men

Observacion:

PROCESO 1.1.3.2

Nombre: Apariencia Contenido

Descripcion: permite personalizar la apariencia de la pagina Web,
de la plantilla y de cada celda de la plantilla.

Flujos de Entrada
informacion apariencia contenido
reg_obj_mult
reg_hmtas
reg_con
reg_tem
reg_pla

Flujos de Salida
mensajes apariencia contenido
reg_con

Observacion:
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PROCESO 1.1.4.1

Nombre: Seleccionar Tema

Descripcion: permite seleccionar un tema para relacionarlo con una
0 mas palabras claves.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema tema seleccionado
reg_tem

Observacion:

PROCESO 1.1.4.2

Nombre: Capturar Palabras Claves

Descripcion: captura una o mas palabras claves relacionadas con el
contenido del tema.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
palabras claves palabras claves validas

Observacion: las palabras claves deben ser puntuales para
representar el contenido del tema
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PROCESO 1.1.4.2

Nombre: Grabar Palabras Claves

Descripcion: almacena o actualiza en |la base de datos las palabras
claves relacionadas con el contenido del tema.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema seleccionado reg_tem

Observacion:

PROCESO 1.2.1.1

Nombre: Galeria Imagenes

Descripcion: muestra una galeria de imagenes almacenadas por el
grupo de investigacion en el servidor del portal de investigacion junto
con sus propiedades

Flujos de Entrada Flujos de Salida
imagen imagenes uploaded
reg_obj_mul propiedades imagen

Observacion: para una mayor organizacion en la presentacion de la
galeria de imagenes se muestran en intervalos.
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PROCESO 1.2.1.2

Nombre: Galeria Videos

Descripcion: muestra una galeria de videos almacenados por el
grupo de investigacién en el servidor del portal de investigaciones
junto con sus propiedades

Flujos de Entrada Flujos de Salida
video videos uploaded
reg_obj_mul propiedades video

Observacion: para una mayor organizacion en la presentacion de la
galeria de videos se muestran en intervalos.

PROCESO 1.2.1.3

Nombre: Galeria Sonidos

Descripcion: muestra una galeria de sonidos almacenados por el
grupo de investigacién en el servidor del portal de investigaciones
junto con sus propiedades

Flujos de Entrada Flujos de Salida
sonido sonidos uploaded
reg_obj_mul propiedades sonido

Observacion: para una mayor organizacion en la presentacion de la
galeria de sonidos se muestran en intervalos.
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PROCESO 1.2.1.4

Nombre: Galeria Textos

Descripcion: muestra una galeria de textos digitados en linea y
almacenados por el grupo de investigacion en el servidor del portal
de investigaciones junto con sus propiedades.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
texto textos creados
reg_obj_mul propiedades texto

Observacion: para una mayor organizacion en la presentacion de la
galeria de textos se muestran en intervalos.

PROCESO 1.2.2.1

Nombre: Seleccionar Objeto Multimedia

Descripcion: permite seleccionar el archivo multimedia ubicado en el
equipo remoto del grupo de investigacion.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
objeto multimedia objeto multimedia seleccionado
reg_objmult_rem

Observacion: los objetos multimedia inicialmente se encuentran
almacenados en el disco duro del equipo remoto del grupo de
investigacion.
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PROCESO 1.2.2.2

Nombre: Verificar Propiedades Objeto Multimedia

Descripcion: verifica las propiedades del objeto multimedia que se
pretende almacenar en el servidor del portal de investigaciones.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
objeto multimedia seleccionado propiedades objmult validas
reg_obj_mul propiedades objmult no validas

Observacion: el tamafo de los objetos multimedia no debe superar
el limite establecido.

PROCESO 1.2.2.3

Nombre: Alimacenar Objeto Multimedia

Descripcion: copia el archivo multimedia en el servidor del portal de
investigaciones y almacena sus propiedades en la base de datos.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
propiedades objmult validas propiedades objeto multimedia
descripcion archivo multimedia datos objmult uploaded

Observacion:
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PROCESO 1.2.4.1

Nombre: Seleccionar Objeto Multimedia

Descripcion: permite seleccionar el objeto multimedia que se va
eliminar.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
objeto multimedia objeto multimedia seleccionado
reg_obj_mul

Observacion:

PROCESO 1.2.4.2

Nombre: Eliminar

Descripcion: elimina el archivo ubicado en el servidor de proyectos
de investigaciones y las propiedades del mismo almacenadas en la
base de datos.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
objeto multimedia seleccionado reg_obj_mult
reg_con

Observacion: si el objeto estaba relacionado como contenido de uno
0 mas temas, se elimina de igual manera la construccion actual para
cada tema y se actualiza por un contenido de defecto.
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PROCESO 1.2.4.3

Nombre: Reporte Objetos Multimedia

Descripcion: muestra un reporte de los objetos multimedia
existentes en el servidor del portal de investigaciones junto con sus
propiedades almacenadas en la base de datos.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_obj_mult objetos multimedia uploaded

Observacion:

PROCESO 1.3.3.1

Nombre: Verificar Avance

Descripcion: verifica si existe un avance con la fecha actual del
sistema y pertenezca a la actividad seleccionada, con el fin de
determinar si se pretende crear un nuevo avance o actualizar uno
existente.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
actividad seleccionada fecha del sistema
reg_avance contenido actual avance

Observacion: el grupo de investigaciéon puede crear uno o mas
avances de cada actividad pero con diferentes fechas.
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PROCESO 1.3.3.2

Nombre: Capturar Informacion Nuevo Avance

Descripcion: captura la informacién necesaria para crear un nuevo
avance de la actividad seleccionada.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
fecha del sistema nuevo avance
datos nuevo avance

Observacion:

PROCESO 1.3.3.3

Nombre: Capturar Novedades Avance

Descripcion: captura las novedades del avance que se esta
actualizando, perteneciente a la actividad seleccionada.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
contenido actual avance novedades avance
avance actualizado

Observacion:
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PROCESO 2.3.1.1

Nombre: Cargar Temas Investigacion

Descripcion: recupera de la base de datos todos los temas
pertenecientes al proyecto de investigacion seleccionado.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
investigacion seleccionada temas investigacion
reg_tem

Observacion:

PROCESO 2.3.1.2

Nombre: Nivelar Temas

Descripcion: organiza los temas del proyecto de investigacion en
una jerarquia basada en niveles, donde el tema principal es el tema
raiz y a partir del él, se despliegan los demas temas logrando ser
temas padres si contienen subtemas o simplemente temas terminales
si son unicos.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
temas investigacion temas investigacion nivelados

Observacion: la estructura jerarquica de los temas facilita la
navegacion.
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PROCESO 2.3.1.3

Nombre: Armar Menu

Descripcion: construye el menu con los temas organizados en
niveles adicionandole el respectivo icono y especialmente el vinculo a
la plantilla (pagina Web). De igual manera adiciona la apariencia
personalizada por el grupo de investigacion.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
temas investigacion nivelados menu temas
reg_apa_men
reg_iconos

Observacion:

PROCESO 2.3.2.1

Nombre: Cargar Construccién Contenido

Descripcion: recupera de la base de datos la construccion del
contenido perteneciente al tema seleccionado.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema seleccionado construccion contenido tema
reg_con

Observacion:
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PROCESO 2.3.2.2

Nombre: Armar Contenido Tema

Descripcion: se arma el contenido del tema de acuerdo a la
construccion ubicando los objetos multimedia sobre la plantilla,
formando asi la pagina Web.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
construccién contenido tema contenido tema
reg_obj_mul
reg_inv
reg_col
reg_est
reg_gru
reg_pla

Observacion: el proceso se repite por cada tema seleccionado.
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NIVEL CUATRO
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PROCESO 1.1.1.1.1

Nombre: Capturar Informacion

Descripcion: captura los datos del tema como nombre, nivel y
plantilla necesarios para su organizacion dentro del menu. También
captura la actividad a la cual esta sujeto el nuevo tema.

Flujos de entrada Flujos de Salida
Informacion nuevo tema datos nuevo tema
reg_tem
reg_pla
reg_act

Observacion:

PROCESO 1.1.1.1.2

Nombre: Validar Informacion

Descripcion: verifica que los datos del nuevo tema sean correctos,
tanto el nombre como el nivel seleccionado.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
datos nuevo tema datos nuevo tema validos
reg_tem mensajes validacion

Observacion: no pueden existir dos o mas temas de igual nombre
en un mismo nivel.
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PROCESO 1.1.1.1.3

Nombre: Adicionar Nuevo Tema

Descripcion: almacena los datos validos del nuevo tema en la base
de datos, construyendo un contenido y apariencia de defecto en
cada celda de la plantilla seleccionada.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
datos nuevo tema validos datos nuevo tema
reg_con
reg_tem

Observacion: por defecto se encuentra adicionado un tema principal
que contiene informacion general del proyecto de investigacion. Este
tema tiene por nombre el titulo corto del proyecto.

PROCESO 1.1.1.21

Nombre: Capturar Novedades Tema

Descripcion: captura novedades o cambios en los datos del tema
seleccionado, como nuevo nombre, nivel, plantilla o actividad.

Flujos de entrada Flujos de Salida
Novedades tema nuevos datos tema
reg_tem
reg_pla
reg_act

Observacion:
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PROCESO 1.1.1.2.2

Nombre: Mostrar Informacion Tema

Descripcion: muestra los datos del tema seleccionado junto con el
contenido hasta el momento almacenado, con el fin de brindar ayuda
en el proceso de modificaciéon del mismo.

flujos de entrada Flujos de Salida
tema seleccionado datos actuales tema
reg_obj mult
reg_act
reg_pla
reg_tem
reg_con

Observacion:

PROCESO 1.1.1.2.3

Nombre: Seleccionar Tema

Descripcion: permite seleccionar el tema a modificar de la lista de
temas que conforman el menu.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema a modificar tema seleccionado
reg_tem

Observacion: el tema principal no se puede modificar, puesto que
contiene informacién general del proyecto de investigacion
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PROCESO 1.1.1.2.4

Nombre: Actualizar Tema

Descripcion: actualiza la base de datos con las novedades en los
datos del tema seleccionado.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
nuevos datos tema validos datos tema modificado
tema seleccionado reg_tem

reg_con

Observacion: si modificar los datos del tema implica cambiar la
plantilla, el contenido y apariencia actual se perderan, cambiandose
por una de defecto de acuerdo a la nueva plantilla.

PROCESO 1.1.1.2.5

Nombre: Validar Nueva Informacion

Descripcion: verifica que la nueva informacion del tema sea
correcta, especialmente, que en el nuevo nivel seleccionado no
exista otro tema con el nuevo nombre del tema a modificar.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
nuevos datos tema nuevos datos tema validos
reg_tem mensajes validacion

Observacion:
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PROCESO 1.1.1.3.1

Nombre: Seleccionar Tema

Descripcion: permite seleccionar el tema a modificar de la lista de
temas que conforman el menu.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema a eliminar tema seleccionado
reg_tem

Observacion: el tema principal no se puede eliminar, ya que a partir
de él se adicionan nuevos temas.

PROCESO 1.1.1.3.2

Nombre: Verificar Temas Relacionados

Descripcion: verifica si el tema a eliminar contiene subtemas y si es
asi, los selecciona para ser eliminados de igual forma segun criterio
del grupo de investigacion.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema seleccionado temas a eliminar
reg_tem

Observacion:
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PROCESO 1.1.1.3.4

Nombre: Mostrar Informacion Temas

Descripcion: muestra los datos de tema y subtemas junto con el
contenido de cada uno hasta el momento almacenado, con el fin de
brindar ayuda en el proceso de eliminacién del mismo.

Flujos de entrada Flujos de Salida
temas a eliminar informacién temas
reg_obj_mult
reg_pla
reg_act
reg_tem
reg_con

Observacion:

PROCESO 1.1.1.3.5

Nombre: Eliminar

Descripcion: elimina el tema seleccionado junto con los subtemas
que estén relacionados al mismo. De igual forma elimina el contenido
y apariencia actual de cada tema, adicionando un contenido y
apariencia de defecto de acuerdo a la plantilla.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
confirmacion para eliminar reporte temas eliminados
temas a eliminar reg_con

reg_tem

Observacion: si el tema contiene subtemas, se eliminan primero los
subtemas de mas bajo nivel. Los objetos multimedia asociados al
tema no se eliminan, uUnicamente se elimina la relacion existente,
excepto si son textos.
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PROCESO 1.1.2.1.1

Nombre: Seleccionar Tema

Descripcion: permite seleccionar un tema de la lista que conforma el
menu para modificar su contenido.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema tema seleccionado
reg_tem

Observacion:

PROCESO 1.1.2.1.2

Nombre: Mostrar Informacion Tema

Descripcion: muestra los datos del tema y su contenido con el fin de
prestar ayuda en el proceso de modificacion del contenido.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema seleccionado informacion del tema
reg_obj_mul
reg_con
reg_tem
reg_pla

Observacion:
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PROCESO 1.1.2.1.3

Nombre: Seleccionar Celda

Descripcion: permite seleccionar la celda sobre la cual se va a
modificar su contenido.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema seleccionado celda seleccionada
celda
reg_con

Observacion: el numero de celdas esta dado por el tipo de plantilla
seleccionada previamente para el tema.

PROCESO 1.1.2.1.4

Nombre: Seleccionar Objeto Multimedia

Descripcion: permite seleccionar un objeto multimedia para
adicionarlo como parte del contenido del tema.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
objeto multimedia objeto multimedia seleccionado
reg_obj_mul reg_obj_mul

Observacion: si el objeto multimedia es texto, este se debe digitar
en linea, almacenandose en la base de datos junto con sus
propiedades.
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PROCESO 1.1.2.1.5

Nombre: Capturar Propiedades Objeto Multimedia

Descripcion: captura las propiedades basicas del objeto multimedia
seleccionado.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
objeto multimedia seleccionado propiedades objmult validas
propiedades objmult mensaje propiedades
reg_int_rep

Observacion:

PROCESO 1.1.2.1.6

Nombre: Actualizar Contenido

Descripcion: actualiza el contenido por el nuevo objeto multimedia
seleccionado en la celda establecida, almacenando su construccion
en la base de datos.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
propiedades objmult validas nuevo contenido tema
celda seleccionada reg_con

tema seleccionado

Observacion: la construccion contiene informacion del objeto y sus
propiedades que ayudan a la ubicacién del mismo sobre la celda de
la plantilla.
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PROCESO 1.1.2.2.1

Nombre: Seleccionar Tema

Descripcion: permite seleccionar un tema de la lista que conforma el
menu para eliminar su contenido.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema tema seleccionado
reg_tem

Observacion:

PROCESO 1.1.2.2.2

Nombre: Mostrar Informacién Tema

Descripcion: muestra los datos del tema y su contenido con el fin de
prestar ayuda en el proceso de eliminacién del contenido.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema seleccionado informacion del tema
reg_obj_mul
reg_con
reg_tem
reg_pla

Observacion:
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PROCESO 1.1.2.2.3

Nombre: Seleccionar Celda

Descripcion: permite seleccionar la celda a la cual se va a eliminar
su contenido.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema seleccionado celda seleccionada
celda
reg_con

Observacion: el numero de celdas esta dado por el tipo de plantilla
seleccionada previamente para el tema y cuyo contenido no sea el de
defecto.

PROCESO 1.1.2.2.4

Nombre: Eliminar Contenido

Descripcion: elimina la construccion actual a la que esta asociado el
objeto multimedia almacenando un contenido de defecto.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
celda seleccionada contenido actual
tema seleccionado reg_obj_mult
reg_con

Observacion: los objetos multimedia no se eliminan, Unicamente se
elimina la construccién sobre la celda, excepto si el objeto multimedia
es un texto.
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PROCESO 1.1.2.3.1

Nombre: Seleccionar Tema

Descripcion: permite seleccionar un tema de la lista que conforma el
menu para modificar las propiedades del contenido.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema tema seleccionado
reg_tem
reg_con

Observacion: el proceso se ejecuta para los temas cuyo contenido
no sea el de defecto.

PROCESO 1.1.2.3.2

Nombre: Seleccionar Celda

Descripcion: permite seleccionar la celda a la cual se va a modificar
las propiedades de su contenido.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema seleccionado celda seleccionada
celda
reg_con

Observacion: el numero de celdas esta dado por el tipo de plantilla
seleccionada previamente para el tema y cuyo contenido no sea el de
defecto.
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PROCESO 1.1.2.3.3

Nombre: Mostrar Informacion Tema

Descripcion: muestra los datos del tema y su contenido con el fin de
prestar ayuda en el proceso de modificacién de las propiedades del

contenido.

Flujos de Entrada
tema seleccionado
reg_obj_mul
reg_con
reg_tem
reg_pla

Flujos de Salida
informacion del tema

Observacion:

PROCESO 1.1.2.3.4

Nombre: Capturar Novedad Propiedades

Descripcion: captura las novedades en las propiedades del objeto
multimedia mostrando las propiedades actuales del mismo

Flujos de Entrada
novedad propiedades objmult
reg_obj mult
reg_hmtas
reg_con

Flujos de Salida
propiedades objmult no validos

Observacion:
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PROCESO 1.1.2.3.5

Nombre: Actualizar Propiedades Contenido

Descripcion: actualiza el contenido con las nuevas propiedades del
objeto multimedia en la celda establecida, actualizando de igual
manera la construccién en la base de datos.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
nuevas propiedades objmult contenido actualizado
tema seleccionado
celda seleccionada

Observacion:

PROCESO 1.1.3.1.1

Nombre: Actualizar Apariencia Menu

Descripcion: actualiza la apariencia del menu por la nueva
apariencia personalizada por parte del grupo de investigacion

Flujos de Entrada Flujos de Salida
propiedades apariencia menu reg_apa_men

Observacion:
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PROCESO 1.1.3.1.2

Nombre: Consultar Apariencia Actual

Descripcion: muestra la apariencia actual del menu con el fin de
ayudar en la personalizacion de la nueva apariencia.

Flujos de Entrada
reg_apa_men
reg_obj mult
reg_tem

Flujos de Salida
apariencia actual

Observacion:

PROCESO 1.1.3.1.3

Nombre: Capturar Propiedades Apariencia Menu

Descripcion:

permite personalizar

la apariencia del

menu

capturando las novedades en las propiedades del mismo como

iconos, tipos y tamafios de letra.

Flujos de Entrada
novedades fondo menu
novedades texto menu
novedades iconos menu
reg_obj_mult
reg_hmta_tex
reg_pal_col
reg_iconos

Flujos de Salida
propiedades apariencia menu

Observacion:
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PROCESO 1.1.3.21

Nombre: Seleccionar Tema

Descripcion: permite seleccionar un tema de la lista de temas que
conforman el menu para cambiar la apariencia del contenido

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema tema seleccionado
reg_tem

Observacion:

PROCESO 1.1.3.2.2

Nombre: Consultar Apariencia Actual

Descripcion: muestra la apariencia actual del contenido con el fin de
ayudar en la personalizacion de la nueva apariencia.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
tema seleccionado apariencia actual
reg_obj_mul
reg_con

Observacion:
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PROCESO 1.1.3.2.3

Nombre: Capturar Propiedades Apariencia Contenido

Descripcion: permite personalizar la apariencia del contenido
capturando las novedades en las propiedades del mismo como el
color o imagen de fondo, el ancho y los bordes de la plantilla.

Flujos de Entrada Flujos de Salida
novedad propiedades plantilla propiedades apariencia contenido
novedad propiedades pagweb
novedad propiedades celda
tema seleccionado
reg_obj_mult
reg_hmta_bor
reg_pla_col
reg_pla

Observacion:

PROCESO 1.1.3.2.4

Nombre: Actualizar Apariencia Contenido

Descripcion: actualiza la apariencia del contenido por la nueva
apariencia personalizada por parte del grupo de investigacion

Flujos de Entrada Flujos de Salida
propiedades apariencia contenido nueva apariencia contenido
reg_con

Observacion:
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6.2.3 Diccionario de Datos

El modelo de analisis que se utiliza para describir el comportamiento de la
Aplicacion Web, viene acompanado de representaciones de objetos de datos,
funcionamiento general y control. Estos elementos son importantes en la
estructura del andlisis y por lo tanto, deben tener un enfoque organizado que
determine sus caracteristicas fundamentales. Dicho enfoque viene dado con la

aplicacién del Diccionario de Datos.

El diccionario de datos de la aplicacion Web muestra un listado organizado de
todos los elementos de datos que son aptos para el funcionamiento del sistema
que controla la construccion y visualizacion de proyectos investigativos a través de
Internet. Todo esto con el fin de comprender de manera clara las entradas,

salidas, elementos de datos y almacenamientos del sistema.
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CATALOGO DE FLUJOS
DE DATOS



FLUJO DE DATOS

Nombre: informacion investigacion Alias:

Descripcion: informacion general del proyecto de investigacion para
la edicion de las paginas Web.

Composicion: informacion ediciéon + informacion objetos multimedia
+ informacién avance

Origen Destino

Entidad: grupo de investigacion Proceso: editor

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: informacién edicion Alias:

Descripcion: informacion general que el ambiente de edicion
presenta al grupo de investigacion en la edicion del proyecto.

Composicion: mensajes edicion + mensajes objeto multimedia +
mensajes avance + galeria objetos multimedia

Origen Destino

Proceso: editor Entidad: grupo de investigacion

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: informacién control

Alias:

Descripcion: parametros para controlar el progreso durante la

edicion de los proyectos de investigacion.

Composicion: investigacién + aprobacion + actividad + avance

Origen Destino
Entidad: administrador portal Proceso: control
Observacion: flujo de datos compuesto
FLUJO DE DATOS
Nombre: informacion navegar Alias:

Descripcion: parametros para consultar

investigacion.

el contenido de

la

Composicion: investigacion + criterios de busqueda + tema

Origen

Destino

Entidad: visitante Proceso: navegador

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: contenido tema Alias:

Descripcion: pagina Web que contiene la informacién del tema
seleccionado.

Composicion: objetos multimedia + plantilla + apariencia pagina
Web

Origen Destino

Procesos: navegador, explorar | Entidad: visitante
investigacion, construir contenido
tema, armar contenido tema

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: contenido avance Alias:

Descripcion: informacion detallada del progreso en la edicién de la
investigacion de acuerdo a la actividad seleccionada.

Composicion: texto + fecha + investigacion + actividad + temas

Origen Destino

Procesos: control, manejo | Entidad: administrador portal
avances, consultar avance

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: avances actividad

Alias:

Descripcion: los avances que existen de una actividad.

Composicion: codigo avance + fecha + actividad + texto +

descripcion

Origen

Procesos: control,
avances, reporte avances

manejo

Destino

Entidad: administrador portal

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro objetos multimedia

Alias: reg_obj_mult

Descripcion: propiedades de los objetos multimedia que se utilizan
para la edicion del proyecto de investigacion.

Composicion: codigo objeto + nombre original + nombre servidor +

tipo + tamano + descripcion

Origen

Almacén: objetos multimedia

Destino

Procesos: editor, edicion, edicidon
mend, modificar temas, eliminar
temas, mostrar informacion actual
tema, mostrar informacién temas,
ediciéon contenido, eliminar
contenido, modificar  contenido,
objetos multimedia  seleccionar
objeto multimedia, reporte objetos
multimedia

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro objetos multimedia Alias: reg_obj_mul

Descripcion: propiedades de los objetos multimedia que se utilizan
para la edicion del proyecto de investigacion.

Composicion: coédigo objeto + codigo investigacion + nombre
original + nombre servidor + tipo + tamafio + descripcion

Origen Destino

Proceso: editor Almacén: objetos multimedia

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro objetos multimedia Alias: reg_obj_mul

Descripcion: propiedades de los objetos multimedia que se utilizan
en la visualizacion del proyecto de investigacion.

Composicion: cédigo objeto + codigo investigacion + nombre
original + nombre servidor

Origen Destino

Almacén: objetos multimedia Procesos: navegador, explorar
investigacion, construir contenido
tema, armar contenido tema

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro investigacion Alias: reg_mtro_inv

Descripcion: informacion de las actividades en las que se divide el
proyecto de investigacion.

Composicion: codigo investigacion + codigo actividad + nombre
actividad

Origen Destino

Almaceén: maestro investigaciones Procesos: editor, edicion, avances,
control

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro actividades Alias: reg_act

Descripcion: informacion de las actividades en las que se divide el
proyecto de investigacion.

Composicion: cdodigo investigacion + cdédigo actividad + nombre
actividad

Origen Destino

Almacén: actividades Procesos: edicion menu, adicionar
temas, modificar temas, eliminar
temas, capturar informacion, capturar
novedades tema, mostrar
informacion actual tema, mostrar
informacion temas, seleccionar
actividad

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro investigacion Alias: reg_mtro_inv

Descripcion: informacion del proyecto investigativo inscrito en el

portal de investigaciones.

Composicion: registro investigaciones + registro colegios + registro
areas + registro estudiantes + registro grupos

Origen

Almacén: maestro investigaciones

Destino

Procesos: navegador, explorar
investigacion

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro edicion

Alias: reg_mtro_edi

Descripcion: informacién generada durante el proceso de edicidon

del proyecto de investigacion.

Composicion: registro construccion + registro temas + registro
avances + registro apariencia menu + registro plantillas

Origen

Almacén: maestro edicién

Destino

Proceso: editor

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro edicion Alias: reg_mtro_edi

Descripcion: informaciéon generada durante el proceso de edicidon
del proyecto de investigacion.

Composicion: registro construccion + registro temas + registro
apariencia menu + registro plantillas

Origen Destino
Almacén: maestro edicion Procesos: navegador, explorar
investigaciones

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro edicion Alias: reg_mtro_edi

Descripcion: informacién generada durante el proceso de edicidon
del proyecto de investigacion.

Composicion: registro avances

Origen Destino

Almacén: maestro edicion Proceso: control

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro edicion

Alias: reg_mtro_edi

Descripcion: informacién generada durante el proceso de edicidn

del proyecto de investigacion.

Composicion: registro construccion + registro temas + registro
apariencia menu + registro plantillas + registro avances

Origen

Proceso: editor

Destino

Almacén: maestro edicion

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro edicion

Alias: reg_mtro_edi

Descripcion: informacién generada durante el proceso de edicidon

del proyecto de investigacion.

Composicion: registro avances

Origen

Proceso: control

Destino

Almacén: maestro edicion

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro investigacion Alias: reg_mtro_inv

Descripcion: informacién del avance creado por el grupo de
investigacion.

Composicion: registro avances

Origen Destino

Proceso: control Almacén: maestro investigaciones

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes edicion Alias:

Descripcion: informacion general que el ambiente de edicion
presenta al grupo de investigacion en la edicion del proyecto.

Composicion: mensajes edicion menu + mensajes edicién contenido
+ mensajes apariencia

Origen Destino

Proceso: edicién Entidad: grupo de investigacion

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes avance Alias:

Descripcion: datos del avance almacenado.

Composicion: nombre actividad + texto + fecha + descripcion

Origen Destino

Proceso: avances Proceso: grabar avances

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes objetos multimedia Alias:

Descripcion: informacidon de los objetos multimedia y sus
propiedades.

Composicion: propiedades objeto multimedia + mensajes upload +
reporte objetos multimedia + estado actual objeto multimedia

Origen Destino

Proceso: objetos multimedia Entidad: grupo investigacion

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: galeria objetos multimedia Alias:

Descripcion: informacidon de todos los objetos multimedia
disponibles para utilizar en la edicion de paginas Web.

Composicion: imagenes uploaded + sonidos uploaded + videos
uploaded + textos creados

Origen Destino

Procesos: objetos multimedia, | Entidad: grupo investigaciéon
galeria objetos multimedia

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: informacién edicion Alias:

Descripcion: informacion general que el grupo de investigacion
ingresa para editar las paginas Web del proyecto investigativo.

Composicion: informacion nuevo tema + novedades tema +
informacion eliminar tema + tema + palabras claves + informacion
modificar contenido + informacién modificar propiedades +
informacion eliminar contenido + informacion apariencia contenido +
informacion apariencia menu

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: edicion

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: informacion objetos multimedia

Alias:

Descripcion: informacion del objeto multimedia y sus propiedades.

Composicion: objeto multimedia + archivo multimedia + descripcion

archivo multimedia

Origen Destino
Entidad: grupo investigacion Proceso: objetos multimedia
Observacion: flujo de datos compuesto
FLUJO DE DATOS
Nombre: informacién avance Alias:

Descripcion: informacion necesaria para la creacion del avance.

Composicion: actividad + datos nuevo avance + novedades avance

+ fecha

Origen

Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: avances

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro objetos multimedia Alias: reg_obj_mul

Descripcion: propiedades de los objetos multimedia que se utilizan
para la edicion del proyecto de investigacion.

Composicion: coédigo objeto + codigo investigacion + nombre
original + nombre servidor + tipo + tamafio + descripcion

Origen Destino

Procesos: objetos multimedia, | Almacén: objetos multimedia
upload objetos multimedia,
almacenar objeto multimedia

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro edicion Alias: reg_mtro_edi

Descripcion: informacién generada durante el proceso de edicidon
del proyecto de investigacion.

Composicion: registro construccion + registro temas + registro
apariencia menu

Origen Destino

Proceso: edicion Almacén: maestro edicion

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro edicion

Alias: reg_mtro_edi

Descripcion: informacién generada durante el proceso de edicidn

del proyecto de investigacion.

Composicion: registro construccion + registro temas + registro

apariencia menu

Origen

Almacén: maestro edicién

Destino

Proceso: edicion

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro objetos multimedia Alias: reg_obj_mul

Descripcion: propiedades del texto que se utiliza para la ediciéon del

proyecto de investigacion.

Composicion: cdédigo objeto + codigo investigacion + nombre
original + nombre servidor + tipo + tamafo + descripcion

Origen

Procesos: edicion, edicién
contenido, modificar contenido,
modificar propiedades contenido,
eliminar contenido, seleccionar
objeto multimedia, actualizar
propiedades contenido

Destino

Almacén: objetos multimedia

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro edicion Alias: reg_mtro_edi

Descripcion: informacién del avance creado por el grupo de
investigacion.

Composicion: registro avances

Origen Destino

Proceso: avances Almacén: maestro edicién

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro edicion Alias: reg_mtro_edi

Descripcion: informacion de avances anteriormente creados por el
grupo de investigacion.

Composicion: registro avances + registro actividades

Origen Destino

Almacén: maestro edicion Proceso: avances

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: informacién nuevo tema Alias:

Descripcion: datos necesarios para adicionar un nuevo tema a la
investigacion.

Composicion: nombre nuevo tema + nivel + nimero de celdas +
actividad + plantilla

Origen Destino

Entidad: grupo investigacién Procesos: edicion menu, adicionar
temas, capturar informacion

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: novedades tema Alias:

Descripcion: datos necesarios para modificar un tema existente en
la investigacion.

Composicion: nuevo nombre tema + nuevo nivel + numero de
celdas + nueva actividad + nueva plantilla

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Procesos: edicion menu, modificar
temas, capturar novedades tema

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: informacioén eliminar tema Alias:

Descripcion: datos necesarios para eliminar un tema de la
investigacion.

Composicion: tema a eliminar + confirmacién para eliminar

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Procesos: edicibn menu, eliminar
temas

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: informacion apariencia contenido Alias:

Descripcion: datos necesarios para personalizar la presentacion de
los objetos multimedia en la pagina Web.

Composicion: tema + novedades apariencia contenido

Origen Destino

Entidad: grupo investigacién Procesos: apariencia, apariencia
contenido

Observacion: flujo de datos compuesto

165




FLUJO DE DATOS

Nombre: novedades apariencia menu Alias:

Descripcion: datos necesarios para personalizar la presentacion del
menu de temas.

Composicion: novedades fondo menu + novedades texto menu

Origen Destino

Entidad: grupo investigacién Procesos: apariencia, apariencia
menu

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: informacién modificar contenido Alias:

Descripcion: datos necesarios para integrar los objetos multimedia a
la pagina Web.

Composicion: celda + tema + propiedades objeto multimedia

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Procesos: edicion contenido,
modificar contenido

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: informacion modificar propiedades | Alias:

Descripcion: datos necesarios para personalizar los objetos
multimedia en la construccion de la pagina Web.

Composicion: celda + tema + novedad propiedades objeto
multimedia

Origen Destino

Entidad: grupo investigacién Procesos: edicion contenido,
modificar propiedades contenido

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: informacion eliminar propiedades Alias:

Descripcion: datos necesarios para eliminar los objetos multimedia
que hacen parte de la pagina Web.

Composicion: celda + tema

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Procesos: edicion contenido,
eliminar contenido

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: palabras claves Alias:

Descripcion: informacion adicional para identificar un tema dentro de
la investigacion.

Composicion: cadena de caracteres alfanumérico

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Procesos: palabras claves, capturar
palabra clave

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: tema Alias:

Descripcion: tema seleccionado para adicionar palabras claves.

Composicion: codigo de tema + nombre de tema

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Procesos: palabras claves,
seleccionar tema

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes edicion menu Alias:

Descripcion: informacién que reporta el ambiente de edicidn sobre
la edicién del menu.

Composicion: mensajes adicionar tema + mensajes modificar temas
+ mensajes eliminar temas

Origen Destino

Proceso: edicion menu Entidad: grupo investigacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes apariencia Alias:

Descripcion: informaciéon que reporta el ambiente de edicién sobre
la personalizacion de la apariencia de las paginas Web.

Composicion: mensajes apariencia menu + mensajes apariencia
contenido

Origen Destino

Proceso: apariencia Entidad: grupo investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes edicién contenido Alias:

Descripcion: informacién que reporta el ambiente de edicidn sobre
cambios en el contenido de la investigacion

Composicion: mensajes modificar propiedades + mensajes
modificar contenido + mensajes eliminar contenido

Origen Destino

Proceso: edicion contenido Entidad: grupo investigacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro apariencia menu Alias: reg_apa_men

Descripcion: informacion que determina propiedades de la
presentacion del menu.

Composicion: identificador + codigo investigacion + fondo + fuente +
iconos

Origen Destino

Procesos: apariencia, apariencia | Almacén: apariencia menu
menu, actualizar apariencia menu

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro plantilla Alias: reg_pla

Descripcion: datos que identifican de manera directa una plantilla
determinada.

Composicion: codigo + nombre + numero celdas + imagen

Origen Destino

Almacén: plantillas Procesos: edicibn menu, edicion
contenido, apariencia, adicionar
temas, modificar temas, eliminar
temas, capturar informacion, mostrar
informaciéon tema actual, mostrar

informacion temas, modificar
contenido, modificar propiedades
contenido, eliminar contenido,

apariencia contenido, capturar
propiedades apariencia contenido,
armar contenido tema

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro apariencia menu Alias: reg_apa_men

Descripcion: informacion que determina propiedades de la
presentacion del menu.

Composicion: identificador + codigo investigacion + fondo + fuente +
iconos

Origen Destino
Almacén: apariencia menu Procesos: apariencia, apariencia
menu, consultar apariencia actual,
armar menu

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro temas Alias: reg_tem

Descripcion: datos del tema que se necesitan para editar el menu
de la investigacion.

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + plantilla +
actividad

Origen Destino

Almacén: temas Procesos: edicion menu, modificar,
eliminar tema, mostrar informacion
actual tema, mostrar informacién
temas, adicionar temas, capturar
informacion, validar informacion,
capturar novedades tema, validar
nueva informacioén, seleccionar tema,
verificar temas relacionados, mostrar
informacion temas

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro temas Alias: reg_tem

Descripcion: datos del tema que se necesitan para adicionar
palabras claves a la investigacion.

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + palabras claves

Origen Destino

Almacén: apariencia menu Procesos: palabras claves,
seleccionar tema

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro temas

Alias: reg_tem

Descripcion: datos del tema que se necesitan para editar el

contenido de la investigacion

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + plantilla

Origen

Almacén: temas

Destino
Procesos: edicion contenido,
modificar contenido, eliminar
contenido, modificar propiedades

contenido, mostrar informacion tema,
apariencia, apariencia contenido,
seleccionar tema

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro temas

Alias: reg_tem

Descripcion: datos del tema que se necesitan para adicionar

palabras claves a la investigacion.

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + palabras claves

Origen

Procesos: palabras claves, grabar
palabra clave

Destino

Almacén: temas

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro objetos multimedia Alias: reg_obj_mul

Descripcion: propiedades del objeto multimedia que se utiliza para
la edicion del proyecto de investigacion.

Composicion: codigo objeto + nombre original + nombre servidor

Destino Origen
Almacén: objetos multimedia Procesos: apariencia, apariencia
menu, apariencia contenido,

consultar apariencia actual,
capturar propiedades apariencia
mendu, capturar propiedades
apariencia contenido

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro temas Alias: reg_tem

Descripcion: datos del tema que se necesitan para editar el menu
de la investigacion.

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + actividad +
plantilla

Origen Destino

Procesos: edicion menu, adicionar | Almacén: temas
temas, modificar temas, adicionar
tema nuevo, actualizar tema,
eliminar tema

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro construccion Alias: reg_con

Descripcion: datos necesarios para integrar los objetos multimedia a
la pagina Web.

Composicion: cédigo tema + codigo objeto + numero celda +
propiedades objeto + instruccion html + apariencia

Origen Destino

Procesos: edicion menu, adicionar | Almacén: construccion
temas, modificar tema, adicionar
nuevo tema, actualizar tema,
edicion contenido, modificar
contenido, modificar propiedades
contenido, actualizar propiedades
contenido, eliminar tema, eliminar

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro construccion Alias: reg_con

Descripcion: datos necesarios para personalizar la presentacion de
los objetos multimedia en la pagina Web.

Composicion: codigo tema + numero celda + apariencia

Origen Destino

Procesos: apariencia, apariencia | Almacén: construccién
contenido, actualizar apariencia
contenido

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro construccion

Alias: reg_con

Descripcion: datos necesarios para personalizar la presentacion de
los objetos multimedia en la pagina Web.

Composicion: codigo tema + numero celda + apariencia

Origen

Almacén: construccion

Destino

Procesos: apariencia, apariencia
contenido, consultar  apariencia
actual

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro construccion

Alias: reg_con

Descripcion: datos necesarios para editar el menu de la

investigacion

Composicion: codigo tema + numero celda + cddigo objeto

Origen

Almacén: construccion

Destino

Procesos: edicion menu, modificar
temas, eliminar temas, mostrar
informacion actual tema, mostrar
informacion temas

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro construccion Alias: reg_con

Descripcion: datos necesarios para editar el contenido de la
investigacion

Composicion: codigo tema + numero celda + cddigo objeto

Origen Destino
Almacén: construccion Procesos: edicion contenido,
modificar contenido, eliminar

contenido, modificar propiedades
contenido, mostrar informacion tema,

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: investigacion Alias:

Descripcion: investigacion para determinar el progreso en el
desarrollo.

Composicion: investigacion

Origen Destino

Entidad: administrador portal Proceso: seleccionar investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: aprobacion Alias:

Descripcion: accidén para permitir la publicacién de una investigacion

en Internet.

Composicion: aprobar investigacion

Origen Destino

Entidad: administrador portal Proceso: aprobar investigacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: actividad Alias:

Descripcion: actividad para determinar los avances de
investigacién seleccionada.

la

Composicion: actividad

Origen Destino

Entidad: administrador portal Proceso: seleccionar actividad

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: avances Alias:

Descripcion: avances del progreso de la investigacion seleccionada.

Composicion: avance

Origen Destino

Entidad: administrador portal Proceso: manejo avances, consultar
avance, eliminar avance

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: investigacion seleccionada Alias:

Descripcion: investigacion seleccionada.

Composicion: codigo investigacion + nombre investigacion

Origen Destino

Proceso: seleccionar investigacion | Proceso: seleccionar actividad,
aprobar investigacién

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: actividad seleccionada Alias:

Descripcion: actividad seleccionada

Composicion: codigo actividad + nombre actividad

Origen Destino

Proceso: seleccionar actividad Proceso: manejo avances, reporte
avances

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro investigaciones Alias: reg_inv

Descripcion: informacién de las investigaciones inscritas en el portal
de investigaciones.

Composicion: codigo + titulo + estado

Origen Destino

Almacén: investigaciones Procesos: seleccionar investigacion
+ aprobar investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro investigaciones Alias: reg_inv

Descripcion: datos para aprobar la publicacion de la investigacion

Composicion: codigo + estado

Origen Destino

Proceso: aprobar investigacion Almacén: investigaciones

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro avance Alias: reg_ava

Descripcion: dato del avance a eliminar

Composicion: codigo + estado

Origen Destino

Procesos: manejo avances, | Almacén: avances
eliminar avance

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro avance Alias: reg_ava

Descripcion: informacién de los avances creados por cada actividad
de la investigacion seleccionada.

Composicion: cédigo + cédigo actividad + fecha + texto +
descripcion

Origen Destino

Almacén: avances Procesos: manejo avances,
consultar avances, reporte avances

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: criterios de busqueda Alias:

Descripcion: opciones para determinar la busqueda de
investigaciones.

Composicion: todas + palabra clave + area de investigacion +
colegio

Origen Destino

Entidad: visitante Proceso: buscar investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: investigacion Alias:

Descripcion: investigacion para explorar el contenido del proyecto

Composicion: investigacion

Origen Destino

Entidad: visitante Proceso: seleccionar investigacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: tema Alias:

Descripcion: tema para explorar su contenido

Composicion: tema

Origen Destino

Entidad: visitante Proceso: explorar investigacion,
seleccionar tema

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: investigaciones encontradas Alias:

Descripcion: lista de investigaciones encontradas durante la
busqueda

Composicion: codigo + titulo

Origen Destino

Proceso: buscar investigacién, | Proceso: seleccionar investigacion
buscar

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: investigacion seleccionada Alias:

Descripcion: investigacion seleccionada.

Composicion: codigo investigacion + nombre investigacion

Origen Destino

Proceso: seleccionar investigacion | Proceso: explorar investigacion,
construir menu, cargar temas
investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro investigaciones Alias: reg_mtro_inv

Descripcion: informacion necesaria para explorar el contenido de la
investigacién

Composicion: registro investigacion + registro colegios + registro
areas + registro estudiantes + registro grupos

Origen Destino

Almacén: maestro investigaciones | Proceso: buscar investigacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: todas las investigaciones Alias:

Descripcion: seleccion de todas las investigaciones existentes.

Composicion: investigaciones

Origen Destino

Entidad: visitante Proceso: capturar criterio busqueda

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: palabra clave Alias:

Descripcion: seleccion de las investigaciones existentes de acuerdo
a la palabra clave ingresada

Composicion: cadena de caracteres alfanumérico

Origen Destino

Entidad: visitante Proceso: capturar criterio busqueda

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: area de investigacion Alias:

Descripcion: seleccion de las investigaciones existentes de acuerdo
al area de investigacion.

Composicion: area de investigacion

Origen Destino

Entidad: visitante Proceso: capturar criterio busqueda

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: colegio Alias:

Descripcion: seleccidon de todas las investigaciones existentes en un
determinado colegio.

Composicion: colegio

Origen Destino

Entidad: visitante Proceso: capturar criterio busqueda

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: criterio de busqueda Alias:

Descripcion: dato que determina la forma cdmo se muestra la lista
de investigaciones

Composicion: cadena de caracteres alfanumeérica

Origen Destino

Proceso: capturar criterio | Proceso: buscar
busqueda

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro investigaciones

Alias: reg_inv

Descripcion: informacién de las investigaciones inscritas en el portal

de investigaciones.

Composicion: codigo + titulo + estado

Origen

Destino

Almacén: investigaciones Proceso: buscar

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro colegios

Alias: reg_col

Descripcion: informacién de los colegios inscritos en el portal de

investigaciones.

Composicion: nit + nombre

Origen

Almacén: colegios Procesos:

Destino

capturar

busqueda + buscar

criterio

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro areas Alias: reg_area

Descripcion: informacion de las areas a las que puede pertenecer
una investigacion.

Composicion: cédigo + nombre

Origen Destino

Almacén: areas Procesos: capturar criterio
busqueda + buscar

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro edicion Alias: reg_mtro_edi

Descripcion: informacién generada durante el proceso de edicidon
del proyecto de investigacion para la construccion del menu.

Composicion: registro temas + registro apariencia menu + registro
iconos

Origen Destino

Almacén: maestro edicidn Proceso: construir menu

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro maestro edicion

Alias: reg_mtro_edi

Descripcion: informaciéon generada durante el proceso de edicidon
del proyecto de investigacion para la construir la pagina Web

Composicion: registro plantilla + registro construccion +

Origen

Almacén: maestro edicion

Destino

Proceso: construir contenido tema

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: menu temas

Alias:

Descripcion: menu de temas organizados jerarquicamente.

Composicion: temas

Origen

Proceso: construir menu, armar
menu

Destino

Proceso: seleccionar tema

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: datos tema seleccionado

Alias:

Descripcion: datos del tema seleccionado utilizados en

construccion de su contenido.

la

Composicion: codigo tema + nombre plantilla

Origen

Destino

Proceso: seleccionar tema Proceso: construir contenido tema,

cargar construccién contenido

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: datos tema seleccionado

Alias:

Descripcion: datos del tema seleccionado utilizados en

construccion de su contenido.

la

Composicion: codigo tema + nombre plantilla

Origen

Destino

Proceso: seleccionar tema Proceso: construir contenido tema,

cargar construccion contenido

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro temas

Alias: reg_tem

Descripcion: informacién generada durante el proceso de edicidn

del menu utilizada para su construccion.

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + plantilla

Origen

Destino

Almacén: temas Proceso: cargar temas investigacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro iconos

Alias: reg_iconos

Descripcion: iconos seleccionados durante el proceso de edicion del

menu para mejorar su presentacion.

Composicion: iconos

Origen

Almacén: iconos Proceso:

Destino

armar menu, capturar

propiedades apariencia menu

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: temas investigacion

Alias:

Descripcion: temas de la investigacion.

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + plantilla

Origen Destino
Proceso: cargar temas | Proceso: nivelar temas
investigacion
Observacion:
FLUJO DE DATOS
Nombre: temas investigacion nivelados Alias:

Descripcion: temas de la investigacion, organizados de manera

jerarquica.

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + plantilla

Origen

Destino

Procesos: nivelar temas Proceso: armar menu

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro investigaciones Alias: reg_inv

Descripcion: informacion de la investigacion para construir pagina
Web inicial.

Composicion: titulo + resumen + fecha de inicio + duracion en
meses + area de investigacion

Origen Destino

Almacén: investigaciones Proceso: armar contenido tema

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro colegios Alias: reg_col

Descripcion: informacion de los colegios a los que pertenece el
grupo de investigacion para construir pagina Web inicial.

Composicion: nombre + rector + e-mail

Origen Destino

Almacén: colegios Proceso: armar contenido tema

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro estudiantes Alias: reg_est

Descripcion: informacion de los estudiantes que integran el grupo de
investigacion para construir pagina Web inicial.

Composicion: nombres + apellidos + e-mail

Origen Destino

Almacén: colegios Proceso: armar contenido tema

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: grupos de investigacion Alias: reg_gru

Descripcion: informacion del grupo de investigacion para construir
pagina Web inicial.

Composicion: nombre

Origen Destino

Almacén: grupos Proceso: armar contenido tema

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro construccion Alias: reg_con

Descripcion: datos utilizados para organizar los objetos multimedia
en la pagina Web.

Composicion: cédigo tema + codigo objeto + numero celda +
instruccion html + propiedades objeto + apariencia

Origen Destino

Almacén: construccion Proceso: cargar construccion
contenido

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: construccion contenido tema Alias:

Descripcion: parametros para la construccion del contenido del tema
seleccionado.

Composicion: cédigo tema + codigo objeto + numero celda +
instruccion html + propiedades objeto + apariencia

Origen Destino

Proceso: cargar construccién | Proceso: armar contenido tema
contenido

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: tema seleccionado Alias:

Descripcion: tema seleccionado al cual se adiciona palabra clave

Composicion: codigo tema

Origen Destino

Proceso: seleccionar tema Proceso: grabar palabra clave

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: palabras claves validas Alias:

Descripcion: palabras claves que identifican el contenido del tema.

Composicion: cadena de caracteres alfanumérico

Origen Destino

Proceso: capturar palabra clave Proceso: grabar palabra clave

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: actividad seleccionada

Alias:

Descripcion: actividad seleccionada

Composicion: codigo actividad + nombre actividad

Origen

Proceso: seleccionar actividad

Proceso:
anteriores,

Destino

consultar

avances

capturar  informacion

avance, grabar avance,

avance

verificar

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: contenido avance

Alias:

Descripcion: informacion del progreso de la investigacion

Composicion: nuevo avance + avance actualizado

Origen

Proceso: capturar
avance

informacion

Destino

Proceso: grabar avance

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: contenido avance Alias:

Descripcion: informacion del progreso de la investigacion

Composicion: texto + fecha + actividad + descripciéon

Origen Destino

Proceso: consultar  avances | Entidad: grupo de investigacion
anteriores

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: actividad Alias:

Descripcion: actividad para determinar los avances de
investigacion seleccionada.

la

Composicion: actividad

Origen Destino

Entidad: grupo investigacién Proceso: seleccionar actividad

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: fecha Alias:
Descripcion: fecha actual.
Composicion: fecha del sistema
Origen Destino
Entidad: grupo investigacion Proceso: consultar avances
anteriores
Observacion:
FLUJO DE DATOS
Nombre: novedades avance Alias:

Descripcion: modificaciones que se realizan a un avance existente

Composicion: texto + descripcion

Origen

Entidad: grupo investigacion

Proceso:

Destino

capturar informacion

avance, capturar novedades avance

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: datos nuevo avance Alias:

Descripcion: informacion que describe el progreso en la edicion del
proyecto de investigacion

Composicion: texto + descripcion

Origen Destino
Entidad: grupo investigacion Proceso: capturar informacion
avance, capturar informacién nuevo
avance

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro avance Alias: reg_ava

Descripcion: informaciéon de los avances creados por cada actividad
de la investigacion seleccionada.

Composicion: cédigo + cédigo actividad + fecha + texto +
descripcion

Origen Destino
Almacén: avances Procesos: capturar informacién
avance, consultar avances

anteriores, verificar avance

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro avance Alias: reg_ava

Descripcion: informacién de los avances creados por cada actividad
de la investigacion seleccionada.

Composicion: cédigo + cédigo actividad + fecha + texto +
descripcion

Origen Destino

Proceso: grabar avance Almacén: avances

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro herramienta editor Alias: reg_hmta_edi

Descripcion: parametros para editar el texto del avance.

Composicion: fuente + estilo fuente + alineacion + vifietas + sangria
+ linea horizontal + enlace a pagina Web + tablas

Origen Destino

Almacén: herramienta editor texto Procesos: capturar informacion
avance, capturar informacién nuevo
avance, capturar novedades avance,
capturar novedad propiedades,
seleccionar objeto multimedia

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: nuevo avance Alias:

Descripcion: informacién del avance creado para la actividad
seleccionada

Composicion: cédigo + coédigo actividad + fecha + texto +
descripcion

Origen Destino

Procesos: capturar informacion | Procesos: grabar avance
nuevo avance

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: avance actualizado Alias:

Descripcion: cambios en el avance seleccionado

Composicion: cédigo + coédigo actividad + fecha + texto +
descripcion

Origen Destino

Procesos: capturar novedades | Procesos: grabar avance
avance

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: contenido actual avance

Alias:

Descripcion: informacion del avance seleccionado

Composicion: cédigo + coédigo actividad + fecha + texto +

descripcion

Origen Destino
Procesos: verificar avance Procesos: capturar novedades

avance
Observacion:
FLUJO DE DATOS

Nombre: fecha del sistema Alias:
Descripcion: fecha actual
Composicion: mes + dia + afio

Origen Destino
Procesos: verificar avance Procesos: capturar informacion

nuevo avance

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: objeto multimedia

Alias:

Descripcion: objeto multimedia seleccionado

Composicion: codigo + nombre original + nombre servidor

Origen

Destino

Entidad: grupo investigacion Procesos: consultar estado objeto

multimedia

multimedia,
multimedia, seleccionar objeto
multimedia, galeria objetos

eliminar objeto

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: archivo multimedia

Alias:

Descripcion: archivo multimedia disponible para almacenar en

servidor del portal de investigaciones.

Composicion: nombre original + tipo + tamano

Origen

Destino

Entidad: grupo investigacién Procesos: consultar estado objeto

multimedia

multimedia,
multimedia, seleccionar objeto
multimedia, galeria objetos
multimedia, upload objetos

eliminar objeto

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: descripcion archivo multimedia Alias:

Descripcion: descripcion corta del archivo multimedia disponible
para editar la investigacion.

Composicion: cadena de caracteres alfanumérico

Origen Destino
Entidad: grupo investigacién Procesos: upload objetos
multimedia, almacenar objeto
multimedia

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes upload Alias:

Descripcion: informacion del objeto multimedia almacenado en el
servidor.

Composicion: datos objmult uploaded + propiedades objmult no
validas

Origen Destino

Proceso: upload objetos | Entidad: grupo investigacion
multimedia

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: propiedades objeto multimedia Alias:

Descripcion: propiedades del objeto multimedia seleccionado

Composicion: propiedades imagen + propiedades sonido +
propiedades video + propiedades texto

Origen Destino

Proceso: galeria objetos | Entidad: grupo investigacion
multimedia

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: estado actual objeto multimedia Alias:

Descripcion: estado actual del objeto multimedia seleccionado

Composicion: nombre original + tipo + tamafio + *estado +
descripcion
*estado = tema + celda

Origen Destino

Proceso: consultar estado objeto | Entidad: grupo investigacion
multimedia

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: objetos multimedia uploaded

Alias:

Descripcion: informacion de los objetos multimedia almacenados en
el servidor del portal de investigaciones

Composicion: nombre original + tipo + tamafio + descripcion

Origen
Proceso: eliminar objetos
multimedia, reporte objetos

multimedia

Destino

Entidad: grupo investigacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro objetos multimedia

Alias: reg_obj_mul

Descripcion: propiedades del objeto multimedia.

Composicion: codigo objeto + nombre original + nombre servidor

Origen

Almacén: objetos multimedia

Procesos:
multimedia,

Destino
galeria objetos
galeria imagenes,

galeria videos, galeria sonidos,
galeria textos, upload objetos

multimedia,

verificar  propiedades

objeto multimedia, seleccionar
objetos multimedia

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro objetos multimedia Alias: reg_obj_mul

Descripcion: propiedades del objeto multimedia.

Composicion: codigo objeto + nombre original + nombre servidor +
descripcion + tipo + tamafio + consultar estado objeto multimedia

Origen Destino

Almacén: objetos multimedia Procesos: consultar estado objetos
multimedia

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro objetos multimedia Alias: reg_obj_mul

Descripcion: objeto multimedia seleccionado

Composicion: codigo objeto

Origen Destino

Proceso: eliminar objetos | Almacén: objetos multimedia
multimedia, eliminar

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro construccion Alias: reg_con

Descripcion: construccion del objeto multimedia en la celda.

Composicion: codigo objeto + cddigo tema + numero de celda

Origen Destino

Almaceén: construccion Procesos: consultar estado objetos
multimedia

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro construccion Alias: reg_con

Descripcion: construccion por defecto en la celda.

Composicion: codigo objeto + cddigo tema + numero de celda

Origen Destino

Proceso: eliminar objeto | Almacén: construccion
multimedia, eliminar

Observacion:

210




FLUJO DE DATOS

Nombre: propiedades imagen Alias:

Descripcion: propiedades de la imagen seleccionada

Composicion: nombre original + nombre servidor + tipo + tamafio +
descripcion

Origen Destino

Proceso: galeria imagenes Entidad: grupo investigacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: propiedades video Alias:

Descripcion: propiedades del video seleccionado

Composicion: nombre original + nombre servidor + tipo + tamafio +
descripcion

Origen Destino

Proceso: galeria videos Entidad: grupo investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: propiedades sonido Alias:

Descripcion: propiedades del sonido seleccionado

Composicion: nombre original + nombre servidor + tipo + tamafio +
descripcion

Origen Destino

Proceso: galeria sonidos Entidad: grupo investigacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: propiedades texto Alias:

Descripcion: propiedades del texto seleccionado

Composicion: texto + descripcion

Origen Destino

Proceso: galeria textos Entidad: grupo investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: imagenes uploaded

Alias:

Descripcidon: imagenes almacenadas en el servidor del portal de

investigaciones

Composicion: nombre original

Origen Destino
Proceso: galeria imagenes Entidad: grupo investigacion
Observacion:
FLUJO DE DATOS
Nombre: videos uploaded Alias:

Descripcion: videos almacenados en el servidor del portal de

investigaciones

Composicion: nombre original

Origen

Destino

Proceso: galeria videos Entidad: grupo investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: sonidos uploaded

Alias:

Descripcion: sonidos almacenados en el servidor del portal de

investigaciones

Composicion: nombre original

Origen Destino
Proceso: galeria sonidos Entidad: grupo investigacion
Observacion:
FLUJO DE DATOS
Nombre: textos creados Alias:

Descripcion: texto digitado en linea y almacenados en el servidor

del portal de investigaciones

Composicion: nombre archivo de texto

Origen

Destino

Proceso: galeria textos Entidad: grupo investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: imagen Alias:

Descripcion: imagen seleccionada para determinar sus propiedades.

Composicion: imagen

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: galeria imagen

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: video Alias:

Descripcion: video seleccionado para determinar sus propiedades.

Composicion: video

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: galeria videos

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: sonido

Alias:

Descripcion: sonido seleccionado para determinar sus propiedades.

Composicion: sonido

Origen Destino
Entidad: grupo investigacion Proceso: galeria sonidos
Observacion:
FLUJO DE DATOS
Nombre: texto Alias:

Descripcion: texto seleccionado para determinar sus propiedades.

Composicion: textol

Origen

Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: galeria textos

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro objeto multimedia remoto | Alias:
reg_objmul_rem

Descripcion: objetos multimedia almacenado en el equipo remoto
del grupo de investigacién

Composicion: nombre original + tipo + tamano

Origen Destino

Almacén: equipo remoto Proceso: seleccionar objeto
multimedia

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: datos objeto multimedia uploaded | Alias:

Descripcion: informacion de los objetos multimedia almacenados en
el servidor del portal de investigaciones.

Composicion: nombre original + tipo + tamafo + descripcion

Origen Destino

Proceso: almacenar objeto | Entidad: grupo de investigacion
multimedia

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: propiedades objeto multimedia no

validas

Alias:

Descripcion: error de ingreso de las propiedades del objeto

multimedia

Composicion: cadena de caracteres alfanumérico

Origen

Proceso: verificar
objeto multimedia

propiedades

Destino

Entidad: grupo de investigacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: propiedades objeto multimedia

validas

Alias:

Descripcion: propiedades del objeto multimedia

Composicion: nombre original + tipo + tamafo + descripcion

Origen

Proceso: verificar
objeto multimedia

propiedades

Proceso:
multimedia

Destino

almacenar objeto

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: objeto multimedia seleccionado Alias:

Descripcion: objeto multimedia seleccionado para almacenar en el
servidor

Composicion: nombre original + tipo + tamafo + descripcion

Origen Destino

Proceso: seleccionar objeto | Proceso: verificar  propiedades
multimedia objeto multimedia, capturar
propiedades objeto multimedia

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: objeto multimedia seleccionado Alias:

Descripcion: objeto multimedia seleccionado para almacenar en el
servidor

Composicion: codigo objeto + cédigo investigacion

Origen Destino

Proceso: seleccionar objeto | Proceso: eliminar
multimedia

Observacion:

219




FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes apariencia menu

Alias:

Descripcion: mensajes generados durante la edicion de la
apariencia del menu
Composicion: nueva apariencia menu + apariencia actual

Origen Destino
Proceso: apariencia menu Entidad: grupo de investigacion
Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes apariencia contenido Alias:
Descripcion: mensajes generados durante la edicion de la

apariencia del contenido.

Composicion: nueva apariencia contenido + apariencia actual

Origen

Destino

Proceso: apariencia contenido Entidad: grupo de investigacion

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro temas

Alias: reg_tem

Descripcion: datos de los temas del proyecto de investigacion

Composicion: codigo tema + nivel superior + nombre

Origen

Almacén: temas

Destino

Proceso: apariencia menu, consultar
apariencia actual

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro herramientas

Alias: reg_hmtas

Descripcion: opciones de configuracion para modificar la apariencia

de las paginas Web.

Composicion: registro paleta de colores + registro herramienta texto
+ registro herramienta borde + interfaz reproductor

Origen

Almacén: herramientas

Destino

Proceso: apariencia mend,
apariencia contenido, capturar
novedad propiedades

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: nueva apariencia menu Alias:

Descripcion: modificaciones en la apariencia del menu de temas.

Composicion: fondo + fuente + iconos

Origen Destino

Proceso: actualizar apariencia | Entidad: grupo investigacion
menu

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: apariencia actual Alias:

Descripcion: apariencia actual del menu de temas.

Composicion: fondo + fuente + iconos + nombre tema

Origen Destino

Proceso: consultar apariencia | Entidad: grupo investigacion
actual

Observacion:

222




FLUJO DE DATOS

Nombre: propiedades apariencia menu Alias:

Descripcion: nuevas propiedades de la apariencia del menu.

Composicion: fondo + fuente + iconos + cdédigo investigacion

Origen Destino

Proceso: capturar propiedades | Proceso: actualizar apariencia
apariencia menu

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro paleta de colores Alias: reg_pal_col

Descripcion colores predeterminados en el ambiente de edicién

Composicion: valores hexadecimales

Origen Destino
Almacén: paleta de colores Proceso: capturar propiedades
apariencia menu, capturar

propiedades apariencia contenido

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: tema Alias:

Descripcion: tema seleccionado para modificar su apariencia.

Composicion: codigo tema

Origen Destino

Entidad: grupo de investigacion Proceso: seleccionar tema

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: apariencia actual Alias:

Descripcion: apariencia actual del contenido

Composicion: apariencia contenido

Origen Destino

Proceso: consultar apariencia | Entidad: grupo investigacion
actual

Observacion:

224




FLUJO DE DATOS

Nombre: nueva apariencia contenido Alias:
Descripcion: datos nueva apariencia
Composicion: apariencia

Origen Destino
Proceso: actualizar apariencia | Entidad: grupo investigacion
contenido

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: tema seleccionado

Alias:

Descripcion: tema seleccionado para modificar su apariencia

Composicion: codigo

Origen

Proceso: seleccionar tema

Destino
Procesos: consultar apariencia
actual, capturar propiedades

apariencia contenido

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: propiedades apariencia contenido

Alias:

Descripcion: nuevas propiedades de la apariencia del contenido.

Composicion: propiedades plantilla + propiedades celda plantilla +

propiedades pagina Web

Origen

Proceso: capturar propiedades | Proceso:
apariencia contenido contenido

Destino

actualizar  apariencia

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: novedad propiedades plantilla

Alias:

Descripcion: datos para modificar la presentacion de la plantilla

Composicion: color fondo + borde + separacion celdas

Origen

Entidad: grupo investigacion Proceso:

Destino

capturar  propiedades

apariencia contenido

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: novedad propiedades pagweb Alias:

Descripcion: datos para modificar la presentacion de la pagina Web

Composicion: color fondo + imagen fondo + ubicacién imagen

Origen Destino
Entidad: grupo investigacion Proceso: capturar propiedades
apariencia contenido

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: novedad propiedades celda Alias:

Descripcion: datos para modificar la presentacion de las celdas de
la plantilla seleccionada

Composicion: color fondo + borde

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: capturar propiedades
apariencia contenido

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: novedades fondo menu Alias:

Descripcion: datos para personalizar el fondo del menu

Composicion: color fondo + imagen de fondo + ubicacion

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: capturar propiedades
apariencia menu

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: novedades texto menu Alias:

Descripcion: datos para personalizar el texto del menu

Composicion: fuente + color + tamafio

Origen Destino

Entidad: grupo investigacién Proceso: capturar propiedades texto
menu

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: novedades iconos mentu Alias:

Descripcion: datos para personalizar los iconos del menu

Composicion: iconos predisefados

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: capturar propiedades
apariencia menu

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro herramienta texto Alias: reg_hmta_tex

Descripcion: parametros para personalizar la apariencia de las
paginas Web.

Composicion: letra + estilos + color + tamafio

Origen Destino

Almacén: herramientas texto Procesos: capturar propiedades
apariencia menu, capturar novedad
propiedades

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro herramienta borde Alias: reg_hmta_bor

Descripcion: parametros para personalizar la apariencia de las
paginas Web.

Composicion: color + ancho + estilos

Origen Destino
Almacén: herramientas texto Procesos: capturar  apariencia
contenido, capturar novedad
propiedades

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes modificar propiedades Alias:

Descripcion: informacién de modificaciones en las propiedades del
objeto multimedia

Composicion: informacion tema + mensaje propiedades

Origen Destino

Proceso: modificar propiedades | Entidad: grupo de investigacion
contenido

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes modificar propiedades Alias:

Descripcion: informaciéon de modificaciones en las propiedades del
objeto multimedia

Composicion: informacion tema + propiedades objmult no validas

Origen Destino

Proceso: modificar propiedades | Entidad: grupo de investigacion
contenido

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes modificar contenido Alias:

Descripcion: informacion de modificaciones del contenido de la
pagina Web.

Composicion: informacion tema + mensaje propiedades + nuevo
contenido tema.

Origen Destino

Proceso: modificar contenido Entidad: grupo de investigacion

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes eliminar contenido Alias:

Descripcion: informacion de eliminar el contenido de la pagina Web.

Composicion: informacion tema + contenido actual

Origen Destino

Proceso: modificar contenido Entidad: grupo de investigacion

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro construccion Alias: reg_con

Descripcion: datos del objeto multimedia que se va a eliminar.

Composicion: codigo tema + construccion defecto

Origen Destino

Proceso: eliminar contenido Almacén: construccion

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro objeto multimedia

Alias: reg_obj_mult

Descripcion: datos del objeto multimedia al cual se modificaran sus

propiedades.

Composicion: codigo objeto + nombre original + nombre servidor

Origen

Almacén: objetos multimedia Procesos:

Destino

modificar propiedades,

mostrar informacion tema, capturar
novedad propiedades

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: celda

Alias:

Descripcion: dato de la celda a la cual se aplicaran los cambios en e

contenido

Composicion: numero de celda

Origen

Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: seleccionar celda

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: tema Alias:

Descripcion: dato del tema en el cual se aplicaran los cambios en e
contenido

Composicion: codigo

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: seleccionar tema

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: informaciéon tema Alias:

Descripcion: descripcion de los datos que tiene el tema
seleccionado.

Composicion: nivel superior + nombre + plantilla + *contenido
*contenido = numero celda + objeto + descripcion + tipo + tamafo

Origen Destino

Proceso: mostrar informacion Entidad: grupo investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: tema seleccionado Alias:
Descripcion: tema seleccionado
Composicion: codigo tema
Origen Destino
Proceso: seleccionar tema Procesos: seleccionar celda,

mostrar informacién tema, actualizar
contenido, actualizar propiedades
contenido, eliminar contenido,
actualizar tema, verificar temas
relacionados

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: celda seleccionada Alias:
Descripcion: celda seleccionada
Composicion: codigo celda

Origen Destino

Proceso: seleccionar celda

Procesos: actualizar contenido,
actualizar propiedades contenido,
eliminar contenido,

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro tema

Alias: reg_tem

Descripcion: datos de los temas que componen el menu.

Composicion: codigo + nivel superior + nombre

Origen

Almacén: temas

Destino

Proceso: seleccionar tema

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: registro construccion

Alias: reg_con

Descripcion: datos de las celdas de la plantilla.

Composicion: codigo tema + numero de celda

Origen

Almacén: construccion

Destino

Proceso: seleccionar celda

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro interfaz reproductor

Alias: reg_int_rep

Descripcion: informacion de la forma de la interfaz de video y

sonido.

Composicion: mascara

Origen
Almacén: interfaz reproductor Proceso:

tema

Destino

capturar  propiedades

objeto multimedia, armar contenido

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: propiedades objmul validas

Alias:

Descripcion: propiedades del objeto multimedia.

Composicion: cédigo + nombre servidor + instruccion html +

propiedades objeto + titulo

Origen

Destino

Proceso: capturar propiedades | Proceso: actualizar contenido

objeto multimedia

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: propiedades objmult Alias:

Descripcion: informacion de las propiedades del objeto para
ubicarlo en la celda.

Composicion: titulo + propiedades imagen + propiedades video +
propiedades texto + propiedades sonido

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: capturar propiedades
objeto multimedia

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: novedad propiedades objmult Alias:

Descripcion: modificaciones en las propiedades del objeto para
ubicarlo en la celda.

Composicion: titulo + propiedades imagen + propiedades video +
propiedades texto + propiedades sonido

Origen Destino

Entidad: grupo investigacién Proceso: capturar novedad
propiedades

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: nuevas propiedades objmult Alias:

Descripcion: modificaciones en las propiedades del objeto

multimedia.

Composicion: cdédigo + nombre servidor + instruccion html +

propiedades objeto + titulo

Origen

Proceso: capturar novedad
propiedades

Destino

Proceso: actualizar propieddes
contenido

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: nuevo contenido tema

Alias:

Descripcion: datos del nuevo contenido del tema seleccionado.

Composicion: propiedades objeto + datos del tema

Origen

Proceso: actualizar contenido

Destino

Entidad: grupo investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: contenido actualizado

Alias:

Descripcion: datos actualizados en el
seleccionado.

contenido del tema

Composicion: propiedades objeto + datos del tema

Origen

Destino

Proceso: actualizar propiedades | Entidad: grupo investigacion

contenido

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: contenido actual

Alias:

Descripcion: datos actuales del contenido del tema seleccionado.

Composicion: propiedades objeto + datos del tema

Origen

Destino

Proceso: eliminar contenido Entidad: grupo investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: mensaje propiedades

Alias:

Descripcion: informacion de verificacion de las propiedades del

objeto multimedia.

Composicion: cadena de caracteres alfanumérico

Origen

Destino

Proceso: capturar propiedades | Entidad: grupo investigacion

objeto multimedia

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: propiedades objmult no validas

Alias:

Descripcion: informacion de verificacion de las nuevas propiedades

del objeto multimedia.

Composicion: cadena de caracteres alfanumérico

Origen

Destino

Proceso: capturar novedad | Entidad: grupo investigacion

propiedades

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: registro construccion Alias: reg_con

Descripcion: informacion de la construccion del objeto multimedia en
la plantilla.

Composicion: cédigo tema + codigo objeto + numero celda +
instruccion html + propiedades objeto

Origen Destino

Almacén: construccion Proceso: capturar novedad
propiedades

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes adicionar tema Alias:

Descripcion: informacion que genera el ambiente de edicion para el
grupo de investigacion.

Composicion: mensajes validacion + datos nuevo tema

Origen Destino

Proceso: adicionar temas Entidad: grupo investigacion

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes modificar tema Alias:

Descripcion: informacién que genera el ambiente de edicion para el
grupo de investigacion.

Composicion: mensajes validacion + datos tema modificado + datos
actuales tema

Origen Destino

Proceso: modificar temas Entidad: grupo investigacion

Observacion: flujo de datos compuesto

FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes eliminar tema Alias:

Descripcion: informacién que genera el ambiente de edicion para el
grupo de investigacion.

Composicion: mensajes eliminar + reporte temas eliminados +
informacion temas

Origen Destino

Proceso: eliminar temas Entidad: grupo investigacion

Observacion: flujo de datos compuesto
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FLUJO DE DATOS

Nombre: tema a modificar Alias:

Descripcion: datos del tema que se va a modificar en el menu

Composicion: codigo

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: modificar temas,
seleccionar tema

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: tema a eliminar Alias:

Descripcion: datos del tema que se va a eliminar en el menu

Composicion: codigo

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: seleccionar tema

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: mensajes validacion Alias:

Descripcion: informacion que genera el ambiente de edicidon sobre el
ingreso de los datos para el grupo de investigacion.

Composicion: cadena de caracteres alfanumérico

Origen Destino

Proceso: validar informacién, | Entidad: grupo investigacion
validar nueva informacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: datos nuevo tema Alias:

Descripcion: datos que el grupo de investigacién ingresa sobre el
nuevo tema

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + actividad +
plantilla

Origen Destino

Proceso: capturar informacion Proceso: validar informacién

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: datos nuevo tema

Alias:

Descripcion: datos del nuevo tema almacenados en el servidor

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + actividad +

plantilla

Origen

Proceso: adicionar nuevo tema

Destino

Entidad: grupo investigacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: datos nuevo tema validos

Alias:

Descripcion: datos validados que el grupo de investigacion ingresa

sobre el nuevo tema

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + actividad +

plantilla

Origen

Proceso: validar informacion

Destino

Proceso: adicionar nuevo tema

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: nuevos datos tema

Alias:

Descripcion: modificaciones a los datos del tema almacenados

previamente.

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + actividad

plantilla

+

Origen

Proceso: capturar novedades | Proceso: validar nueva informacion

tema

Destino

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: datos tema modificados

Alias:

Descripcion: datos modificados del tema seleccionado

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + actividad

plantilla

+

Origen

Proceso: actualizar tema

Destino

Entidad: grupo investigacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: datos actuales tema Alias:

Descripcion: informacion actual del tema seleccionado

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + actividad
plantilla + numero celda + objeto + descripcion + tamano

Origen Destino

Proceso: mostrar informaciéon | Entidad: grupo investigacion
tema

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: nuevos datos tema validos Alias:

Descripcion: datos aceptados para ser almacenados

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + actividad
plantilla

+

Origen Destino

Proceso: validar nueva | Proceso: actualizar tema
informacion

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: temas a eliminar

Alias:

Descripcion: datos de los temas seleccionados para eliminarlos del

mendu.

Composicion: codigo

Origen

Proceso: verificar temas

relacionados

Destino

Procesos: eliminar,
informacion temas

mostrar

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: informacién temas

Alias:

Descripcion: informacion actual de los temas.

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + actividad
plantilla + numero celda + objeto + descripcion + tipo tamaino

+

Origen

Proceso: mostrar informacién

temas

Destino

Entidad: grupo investigacion.

Observacion:
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FLUJO DE DATOS

Nombre: reporte temas eliminados Alias:

Descripcion: informacion de los temas que se han eliminado.

Composicion: codigo + nivel superior + nombre + actividad
plantilla

+

Origen Destino

Proceso: eliminar Entidad: grupo investigacion

Observacion:

FLUJO DE DATOS

Nombre: confirmacién para eliminar Alias:

Descripcion: opcién de eliminaciéon

Composicion: cadena de caracteres alfanumérico

Origen Destino

Entidad: grupo investigacion Proceso: eliminar

Observacion:
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CATALOGO DE

ALMACENES C

E L

ATOS



ALMACEN DE DATOS

Nombre: Objetos Multimedia

Descripcion: contiene informacion de las propiedades de cada
objeto multimedia que se encuentra disponible para el proyecto de

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
] | ]
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_obj mult reg_obj mult

Composicion: codigo investigacion + codigo objetos + nombre
original objeto + nombre servidor objeto + tamafo + tipo +
descripcion

ALMACEN DE DATOS

Nombre: Maestro Investigaciones

Descripcion: contiene informacion acerca del registro del proyecto
de investigacion en el portal de investigaciones.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
H [ ]
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_mtro_inv reg_mtro_inv

Composicion: investigaciones + colegios + estudiantes + areas +
grupos + actividades
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ALMACEN DE DATOS

Nombre: Maestro Edicion

Descripcion: contiene informacion generada durante la edicion de
proyectos investigativos.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
H 0 ]
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_mtro_edi reg_mtro_edi

Composicion: plantillas + construccion + temas + apariencia menu +
herramientas + avances + equipo remoto

ALMACEN DE DATOS

Nombre: Investigaciones

Descripcion: contiene informacion general de los proyectos que se
publica como pagina Web inicial de la investigacion.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
] [ | ]
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_inv reg_inv

Composicion: cédigo + resumen + titulo + fecha de inicio + duracion
+ estado + publicacion + grupo de investigacion + area de
investigacion
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ALMACEN DE DATOS

Nombre: colegios

Descripcion: contiene la descripcion de los colegios que se han
inscrito en el portal de investigaciones.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
[] | ]
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_col reg_col

Composicion: nit + nombre + rector + direccion + teléfono + e-mail +
estado

ALMACEN DE DATOS

Nombre: Estudiantes

Descripcion: contiene de los datos personales de los estudiantes
que hacen parte del grupo de investigacién inscrito en el portal de
investigaciones.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
O n ]
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_est reg_est

Composicion: cédigo + nombres + apellidos + teléfono + e-mail + nit
colegio
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ALMACEN DE DATOS

Nombre: Grupos

Descripciéon: contiene informacion del grupo de investigacion
conformado por estudiantes de los colegios registrados.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
] H ]
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_gru reg_gru

Composicion: codigo + nombre + descripcion + estado

ALMACEN DE DATOS

Nombre: Areas

Descripcion: contiene informacion de las diferentes areas de
investigacion en las que se clasifica cada proyecto investigativo.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
Il [ | Il
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_gru reg_gru

Composicion: cédigo + nombre
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ALMACEN DE DATOS

Nombre: Actividades

Descripcion: contiene informacion de las actividades que el grupo
de investigacion debe desarrollar para culminar su proyecto.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
L] H ]
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_act reg_act

Composicion: codigo investigacion + codigo actividad + nombre

ALMACEN DE DATOS

Nombre: Plantillas

Descripcion: contiene informacién de la composicion de las plantillas
utilizadas para insertar los objetos multimedia dentro de las paginas
Web.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
] [ | ]
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_pla reg_pla

Composicion: cddigo + nombre + numero de celdas + imagen

256




ALMACEN DE DATOS

Nombre: Construccion

Descripcion: contiene informacion de la distribucion y apariencia de
los objetos multimedia dentro de las plantillas que generan paginas
Web.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
] H ]
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_con reg_con

Composicion: cédigo tema + cddigo objeto + niumero de celda +
instruccion html + propiedades objeto + apariencia + estado

ALMACEN DE DATOS

Nombre: Temas

Descripcion: contiene informacién de la estructura del menu
compuesto por temas que se crean durante la edicion del proyecto de
investigacion

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
[] | ]
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_con reg_con

Composicion: cédigo + nivel superior + nombre + codigo actividad +
cédigo plantilla + palabras claves
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ALMACEN DE DATOS

Nombre: Apariencia Menu

Descripcion: contiene informacion del aspecto visual que tiene menu
dentro de las paginas Web.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
L] H ]
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_apa_men reg_apa_men

Composicion: identificador + cédigo investigacion + fondo + fuente +
iconos

ALMACEN DE DATOS

Nombre: Avances

Descripcion: contiene informacion del reporte que realiza el grupo
de investigacion del desarrollo del proyecto.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
O [ | O
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_ava reg_ava

Composicion: codigo + codigo actividad + contenido + fecha +
descripcion
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ALMACEN DE DATOS

Nombre: Equipo Remoto

Descripcion: contiene informacion multimedia que el grupo de
investigacion puede almacenar en el servidor del portal de
Investigaciones.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
] [ H
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_objmult_rem reg_objmult_rem

Composicion: dispositivo de almacenamiento fisico (disco duro) del
grupo de investigacion.

ALMACEN DE DATOS

Nombre: Herramientas

Descripcion: componentes que se utilizan durante el proceso de
edicion para mejorar la calidad del proyecto de investigacion.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
[] 0 H
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_hmta reg_hmta

Composicion: paleta de colores + herramientas borde +
herramientas texto + interfaz reproductor + herramientas editor de
texto
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ALMACEN DE DATOS

Nombre: Paleta de colores

Descripcion: contiene una lista de colores para la edicion de las
propiedades de los objetos multimedia, plantillas y paginas Web.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
[] 0 H
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_pal_col reg_pal_col

Composicion: 256 colores representados por su valor hexadecimal

ALMACEN DE DATOS

Nombre: Herramientas borde

Descripcion: contiene parametros que ayudan a personalizar el
estilo, color y ancho del borde de las plantillas, imagenes y tablas que
contienen texto digitado.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
[] 0 H
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_hmta_bor reg_hmta_bor

Composicion: estilo + color + ancho
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ALMACEN DE DATOS

Nombre: Herramientas Texto

Descripcion: contiene tamanos, estilos y colores de los tipos de letra
disponibles para la edicién del texto que se utilizan en el disefio de
paginas Web.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
[] [ H
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_hmta_tex reg_hmta_tex

Composicion: color + tamafio + tipo + negrilla + cursiva + subrayado

ALMACEN DE DATOS

Nombre: Herramientas Editor Texto

Descripcion: contiene opciones generales para la personalizacion
del texto que se incluye en la creacion de avances de la investigacion
y en la edicion de paginas Web.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo
[ [ |
Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_hmta_edi reg_hmta_edi

Composicion: *fuente + *estilo fuente + *alineacién + vifietas +
sangria + linea horizontal + enlace a pagina Web + tablas

*fuente = color + fondo + tipo + tamafo

*estilo fuente = negrilla + cursiva + subrayado + tachado +
superindice + subindice

*alineacion = justificado + izquierda + derecha + centrado
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ALMACEN DE DATOS

Nombre: Interfaz Reproductor

Descripcion: contiene diferentes tipos de mascaras para
personalizar la interfaz del reproductor de video y sonido.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo

[ [

Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_int_rep

Composicion: mascaras de video y sonido

ALMACEN DE DATOS

Nombre: Iconos

Descripcion: contiene iconos para personalizar la apariencia de la
estructura jerarquica de temas.

Forma de Almacenamiento

Maestro Base de Datos Archivo

[ L] |

Flujos de Entrada Flujos de Salida
reg_iconos reg_iconos

Composicion: iconos predisefiados
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7. DISENO DE LA APLICACION WEB

El disefio del Ambiente de Edicion Controlado para la Construccion y Visualizacion
de Proyectos Investigativos a través de Internet indica como se ha obtenido una

posible arquitectura del proceso de Analisis que se desarrollé anteriormente.

Al igual que en el modelo de andlisis, en el disefio se establecen pasos de
desarrollo que se enlazan directamente para alcanzar la meta establecida en el
objetivo principal del presente proyecto.

7.1 DISENO DE DATOS

La base de la actividad para el disefio de datos la proporcionan los objetos y las
relaciones definidas en el diagrama Entidad-Relacion y el contenido de datos

detallado que se representa en el Diccionario de Datos.

El Diseno de Datos del Ambiente de Edicion para la Creacion de Paginas Web se

describe a continuacion.
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DISENO DE DATOS

Nombre Légico: Colegios

Nombre Fisico: colegios.frm

Descripcion: contiene informacion de los colegios que se han inscrito en
el portal de investigaciones.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO

* Nit Colegio nit_col varchar(10) Llave Primaria
Nombre nom_col varchar(50)
Rector rec_col varchar(50)
Direccion dir_col varchar(50)
Teléfono tel_col varchar(15)
Fax fax_col varchar(15)
E-Mail email_col varchar(50)

Estado est_col char(1)

DISENO DE DATOS

Nombre Légico: Estudiantes

Nombre Fisico: estudiantes.frm

Descripcion: contiene datos personales de los estudiantes que hacen
parte del grupo de investigacion inscrito en el portal de investigaciones.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO
* Codigo Estudiante cod_est varchar(10) Llave Primera
Nombre nom_est varchar(25)
Apellido ape_est varchar(25)
Teléfono tel_est varchar(15)
E-mail email_est varchar(50)
Nit Colegio nit_col varchar(10) Llave Foranea - Indice
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DISENO DE DATOS

Nombre Légico: Integrantes Grupo

Nombre Fisico: int_grupo.frm

Descripcion: contiene informacién de los integrantes que hacen parte de
cada grupo de investigacion.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO
* Codigo Grupo cod_gru varchar(10) Llave Primaria - Llave Foranea
* Codigo Estudiante cod_est varchar(10) Llave Primaria - Llave Foranea

DISENO DE DATOS

Nombre Ldégico: Grupos

Nombre Fisico: grupos.frm

Descripcion: contiene informacion del grupo de investigacion
conformado por estudiantes de los colegios registrados.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO
* Codigo Grupo cod_gru varchar(10) Llave Primaria
Nombre nom_gru varchar(255)
Descripcion desc_gru varchar(255)
Estado est_gru char(1)

DISENO DE DATOS

Nombre Légico: Areas

Nombre Fisico: areas.frm

Descripcién: contiene informacion de las diferentes areas de
investigacion en las que se clasifican los proyectos de investigacion.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO
* Cédigo Area cod_area varchar(5) Llave Primaria
Nombre nom_area varchar(10)
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DISENO DE DATOS

Nombre Légico: Investigaciones

Nombre Fisico: investigaciones.frm

Descripcién: contiene informacion general de los proyectos, con el fin de
publicarse como pagina Web inicial del proyecto de investigacion.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO
* Cédigo Investigacion cod_inv varchar(8) Llave Primaria
Titulo tit_inv mediumtext
Titulo Corto tit_cor_inv varchar(50)
Resumen res_inv mediumtext
Fecha Inicio fec_ini_inv varchar(14)
Duracion dur_inv int(2)
Estado est_inv char(1)
Publicacion pub_inv char(1)
Cadigo Grupo cod_gru varchar(10) Llave Foranea - Indice
Cadigo Area cod_area varchar(5) Llave Foranea - Indice

DISENO DE DATOS

Nombre Légico: Actividades

Nombre Fisico: actividades.frm

Descripcién: contiene informacion de las actividades en las que se divide
el proyecto de investigacion para controlar el desarrollo durante la edicion.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO
Cadigo Investigacion cod_inv varchar(8) Llave Foranea - Indice
* Cédigo Actividad cod_act varchar(4) Llave Primaria

Nombre nom_act varchar(50)
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DISENO DE DATOS

Nombre Légico: Apariencia Menu

Nombre Fisico: apariencia_menu.frm

Descripcion: contiene informacion del aspecto visual que tiene la
estructura menu en la pagina Web.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO
* ldentificador id int(10) Llave Primaria
Fondo fondo varchar(100)
Letra letra varchar(50)
Iconos iconos varchar(10)
Cadigo Investigacion cod_inv varchar(8) Llave Foranea - Indice

DISENO DE DATOS

Nombre Légico: Avances

Nombre Fisico: avances.frm

Descripcion: contiene informaciéon del reporte que realiza el grupo de
investigacion del desarrollo del proyecto.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO
* Cédigo Avance cod_ava int(10) Llave Primaria
Fecha fecha date
Avance avance text
Descripcion des_ava varchar(150)
Cddigo Actividad cod_act varchar(4) Llave Foranea - Indice
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DISENO DE DATOS

Nombre Légico:

Temas

Nombre Fisico: temas.frm

Descripcion: contiene informacién de la estructura menu compuesta por
temas que se crean durante la edicién del proyecto de investigacion.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO
* Codigo Tema cod_tem int(10) Llave Primaria
Nivel Superior cod_tem_pad int(10)
Nombre nom_tem varchar(250)
Cadigo Plantilla cod_pla int(10) Llave Foranea - Indice
Cadigo Actividad cod_act varchar(4) Llave Foranea - Indice
Palabra Clave pal_cla varchar(250)
DISENO DE DATOS
Nombre Ldégico: Plantillas

Nombre Fisico: plantillas.frm

Descripcion: contiene informacion de la estructura plantilla utilizada para
insertar objetos multimedia sobre las paginas Web.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO
* Cadigo Plantilla cod_pla int(10) Llave Primaria
Nombre nom_pla int(10)
Imagen img_pla varchar(250)
Numero Celda num_cel nt(10)
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DISENO DE DATOS

Nombre Ldgico: Apariencia Pagina Web

Nombre Fisico: apariencia_pagweb.frm

Descripcién: contiene informacion del aspecto visual que tienen la
plantilla y paginas Web sobre las cuales se presenta el contenido del
tema.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO
* ldentificador id int(10) Llave Primaria
Codigo Tema cod_tem int(10) Llave Foranea - Indice
Tabla tabla varchar(100)
Fondo fondo varchar(50)

DISENO DE DATOS

Nombre Légico: Construccion

Nombre Fisico: construccion.frm

Descripcion: contiene informacion de la construccién y apariencia de los
objetos multimedia sobre las celdas de la plantilla generan paginas Web.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO

* Cédigo Tema cod_tem int(10) Llave Primaria - Llave Foranea

* Codigo Objeto cod_obj int(10) Llave Primaria - LlaveForanea
* Celda celda int(2) Llave Primaria

Instruccion hmtl ins_htm text

Propiedades Objeto pro_obj text
Estado estado char(1)
Apariencia apariencia varchar(5)
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DISENO DE DATOS

Nombre Légico: Objetos

Nombre Fisico: objetos.frm

Descripcién: contiene informacién de las propiedades de los objetos
multimedia que se encuentra disponible para la construccion vy
visualizacién del proyecto de investigacion.

CAMPO NOMBRE FISICO TIPO ATRIBUTO
Cadigo Investigacion cod_inv varchar(8) Llave Foranea - Indice

* Caodigo Objeto cod_obj int(10) Llave Principal
Nombre Original nom_org_obj varchar(34)
Nombre Servidor nom_ser_obj_  varchar(18)

Tipo tip_obj varchar(50)

Tamafio tam_obj int(7)

Descripcion des_obj varchar(250)
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7.2 DISENO ARQUITECTONICO

La estructura arquitectdnica global que se ha establecido como linea fundamental
de la aplicacion y que se enmarca dentro de los conceptos de la Ingenieria Web
es la Estructura Jerarquica, que exhibe algunas caracteristicas de Estructura

Lineal dentro de sus componentes especificos.

La estructura Jerarquica posibilita el flujo de control entre paginas de manera
horizontal y a su vez atraviesa las ramas verticales de la estructura, haciendo que
la ramificacién en forma de hipertexto, enlace los contenidos de manera agil y muy

clara para los usuarios.

Por su parte, la estructura Lineal aparece cuando la sucesion de interacciones son
muy predecibles. Las paginas y su contenido se muestran de manera secuencial
y con un prerrequisito para ser visualizadas (no se puede avanzar hasta una
pagina determinada, si no ha pasado por otra). A medida que el procesamiento y
el contenido crecen en complicacién, el flujo de la estructura lineal puede abarcar

modelos mas complejos y sofisticados.
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7.3 DISENO DE NAVEGACION

Una vez establecida la arquitectura para la WebApp, se han definido las rutas de
navegacion posibles que permitan al usuario acceder al contenido y a los servicios

de la aplicacion.

El desarrollo del Ambiente de Edicion esta enfocado para la utilizacion y practica
de tres clientes especificos, con la posibilidad de alcanzar una meta determinada

con la manipulacién de la WebApp; ellos son:

Visitante. @ Este cliente tiene la posibilidad de buscar una investigacion
determinada y observar el avance de la misma. Tiene acceso al contenido y
exploracion del proyecto pero no puede realizar ninguna modificacion (Véase
figura 36).

Metas:
Hacer un recorrido general para determinar la utilizacién y funcionamiento del

Ambiente de Edicion.

Explorar los proyectos investigativos que hasta el momento se hayan publicado.

Cliente Registrado. Este tipo de usuario puede alterar el contenido de una
investigacion, asi como la manipulacion de todos los objetos que se incluyan en la
misma. Este cliente se conoce dentro del Ambiente como el “grupo de

investigacion” (Véase figuras 37 a 44).

Metas:
Disefar de manera facil y eficiente el contenido de su proyecto investigativo.
Manejar adecuadamente todos los objetos multimedia que se integraran a la

investigacion.
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Generar los avances respectivos del progreso de la investigacion de acuerdo a las

actividades que hayan propuesto dentro del desarrollo del proyecto.

Hacer un recorrido general para determinar la utilizacién y funcionamiento del

Ambiente de Edicion.

Cliente Privilegiado. Se ha identificado este usuario para que haga la auditoria
respectiva de cada una de las investigaciones y pueda observar el

comportamiento general del avance de los proyectos (Véase figura 36).
Metas:
Explorar el contenido de la investigacion y examinar el progreso que ha sufrido la

misma dentro de su desarrollo, con el fin de aprobar la publicacion del proyecto.

Analizar el contenido de los avances que el grupo de investigacion presenta por

cada actividad.
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7.4 DISENO DE INTERFAZ

El disefio de Interfaz describe la manera de comunicarse el software dentro de si
mismo con sistemas que interoperan dentro de él y con las personas que lo
utilizan. La interfaz para el Ambiente de Edicion de Paginas Web, implica un flujo
de informacién y un tipo especifico de comportamiento con las siguientes

caracteristicas:

Acceder a la Aplicacion Web en una forma efectiva cumpliendo con las

necesidades individuales de los usuarios y visitantes del Ambiente de Edicion.

Aumento en la velocidad de captura de datos y reduccién de errores para mejorar

la consistencia de los datos almacenados.

Mayor interactividad entre los usuarios y la Aplicacion Web que facilite la

navegacion a traveés de las paginas Web.

7.4.1 Componentes de Bloque y Pantalla. Los componentes de bloque (Véase
figuras 45 a 49) permiten identificar y detallar los tipos de objetos que conforman
la Aplicacion Web y su organizacion dentro de la pagina. Igualmente, los
componentes de bloque facilitan la creacion de plantillas como estructura base

para la implementacion de las paginas del Ambiente de Edicion.

Teniendo como base los componentes de bloque se disefaron las paginas Web

del Ambiente de Edicion (Véase figuras 50 a 54).
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Figura 45. Componentes de Bloque. Estructura Paginas Principales
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Figura 46. Componentes de Bloque. Estructura Paginas Captura de Datos
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Figura 47. Componentes de Bloque. Estructura Paginas Reporte Texto
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Figura 48. Componentes de Bloque. Estructura Paginas Reporte Objetos
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Figura 49. Componentes de Bloque. Estructura Paginas Mensajes del Ambiente

de Edicion
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Figura 50. Pagina Web Informacion
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Figura 51. Pagina Web Captura de Datos
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Figura 52. Pagina Web Reporte de Texto
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Figura 53. Pagina Web Reporte de Objetos
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Figura 54. Pagina Web Mensajes del Sistema
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8. CONCLUSIONES

El Ambiente de Edicion se convierte en un medio tecnoldgico especializado en dar
a conocer la produccion historica, literaria, artistica, cientifica y tecnoldgica, entre
otros, de los proyectos de investigacion que se realizan dentro de las instituciones

educativas a través de Internet.

Mediante la interaccion de los estudiantes con el Ambiente de Edicion se
incrementa el uso y aprovechamiento de Internet con un caracter investigativo,
creando de esta forma, nuevas alternativas para el trabajo académico, que incluye
aspectos como autoaprendizaje, intercambio de informacion y dinamismo

intelectual entre otros.

La publicacion de los proyectos de investigacion se realiza mediante la
construccion dinamica de paginas Web reutilizables, que organizan el contenido

almacenado durante el proceso de edicion, optimizando los recursos del sistema

La labor de ingenieria aplicada en el Ambiente de Edicion, ofrece la posibilidad de
crear paginas Web de manera agil e intuitiva sin tener conocimientos avanzados

en tecnologias para el disefio de ambientes en Internet.
El Ambiente de Edicion garantiza que el contenido de los proyectos de
investigacién publicado a través de Internet, sea especificamente de caracter

educativo.

La estructura jerarquica ofrece una ayuda fundamental en la organizacion de los

temas, a medida que se va construyendo la investigacién. Ademas, permite la
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navegacion y consulta del contenido de la investigacion de manera precisa, rapida

y eficiente, facilitando la comprension integral del proyecto.
El desarrollo de este proyecto de grado impulsa el autoaprendizaje y espiritu

investigativo, caracteristicas esenciales para la adquisicion de nuevos

conocimientos aplicables en el desempenio laboral.
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9. RECOMENDACIONES

Al implantar en la Universidad de Narifio la aplicacion Web “Ambiente de Edicion
para la Construccion de Paginas Web”, la Institucion se constituye en un medio
facilitador de la labor investigativa dentro de las instituciones educativas mediante

la publicacién de proyectos de investigacion a través de Internet.

Las instituciones educativas, aprovechando los medios informaticos con los que
cuentan, pueden apoyarse en herramientas interactivas como el Ambiente de
Edicidn que resulta ser &gil, atractivo y funcional como un recurso adicional

dirigido a incentivar y cualificar la practica investigativa de los estudiantes.

Los proyectos de grado del programa de Ingenieria de Sistemas deben estar
encaminados a resolver problemas de la poblacion en general, enfatizando en el
aprovechamiento de las nuevas tecnologias de informacién, para encontrar

soluciones reales en areas especificas como la educacion.
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ANEXO A

DISENO DE SOFTWARE E INGENIERIA WEB

El disefio de software se encuentra en el nucleo técnico de la Ingenieria Web y se
aplica independientemente del modelo de disefio de software que se utilice. Una
vez que se analizan y especifican los requisitos del software, el disefio es la
primera de las tres actividades técnicas — disefio, generacion de codigo y pruebas

— que se requieren para construir y verificar la aplicacion Web.
La figura que se ilustra a continuacion presenta el proceso que transforma el

modelo de analisis que se utilizd en el desarrollo de este proyecto para convertirlo

en un disefio de Aplicacion Web.
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ANEXO B

INSTALACION DE HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

INSTALACION DE MySQL

Las distribuciones MySQL vienen en formato binario, RPM y fuente. Las dos
primeras son mas faciles de instalar, pero se debe aceptar los valores por defecto
de la plantilla de instalacion y de configuracion integrados en la distribuciéon. Las
distribucines fuente son mas dificiles de instalar, porque se debe compilar el
software, pero a cambio se obtiene mas control sobre los pardametros de

configuracion.

Las distribuciones contienen uno o mas de los siguientes componentes:

El servidor mysqld.

e Los programas de cliente (mysql, mysqladmin, mysqldevel), y el soporte de

programacion del cliente (bibliotecas y archivos de encabezamiento).

e Documentacion.

e La base de datos del punto de referencia.

e Soporte de lenguaje.

Las distribuciones fuente y binarias contienen todos estos apartados. Cada

archivo RPM contiene solo algunos de ellos, asi que se puede necesitar instalar

varios para obtener todo lo que se necesita.
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Vista General de la Instalacion de MySQL

La instalacion de MySQL implica los siguientes pasos:

Para instalar el servidor se debe crear una cuenta Linux para el usuario y el
grupo como el que se ejecutara en el servidor.
e Obtener y desempaquetar cualquier distribucion que quiera instalar. Si se

esta usando una distribucion fuente, se debe compilar e instalarlo.

e Ejecutar el guion mysql_install_db para incializar el directorio de datos y las

tablas de transferencia (s6lo cuando se ejecute la instalcion).

e |niciar el servidor.

Instalar una distribucion Binaria

Los archivos de distribucion binaria tienen nombres tales como :

mysql-version-plataforma.tar.gz.

Desempaquetar la distribucion usando uno de los siguientes comandos

# tar zxf mysql-version-platform.tar.gz

# gunzip < mysql-platform.tar.gz | tar xvf —

Al desempaquetar la distribucion se crea un directorio, mysql-version-platform, con

el contenido de la distribucidon. Para hacer mas sencillo la referencia a este

directorio, se crea un vinculo simbdlico:
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# In —s mysql-version-platform mysq|l

Ahora se puede hacer referencia al directorio de instalacion como /usr/local/mysq|,

si se instala MySQL en /urs/local.

Se establece las tablas de transferencia por defecto ejecutando:

# scripts/mysql_install_db

Instalar una distribucion RPM

Los archivos RPM estan disponibles para instalar MySQL en sistemas Linux.

Tienen nombres de archivo como el siguiente:

mysql-version-platform.rpm

No se necista estar en un directorio particular cuando se instala desde un RPM,
porque estos archivos incluyen informacion que indica donde debe instalarse. Se

puede consultar esta informacién con el siguiente comando:

# rpm —qpl archivo_rpm

Para instalar una distribucion RPM se debe usar los siguientes comandos:
# mysql —i mysql-version-plataforma.rpm
# rpm —i mysql-client-version-plataforma.rpm
# rpm —i mysql-devel-plataforma.rpm

# rpm —recompile mysql-version.src.rpm

Instalar una distribucién desde cédigo fuente

Las distribuciones desde el cddigo fuente tienen nombres tales como:
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mysql-version.tar.gz
Determinar el directorio bajo el cual se desea desempaquetar la distribucién y
acceder a él. Desempaquetar la distribucion fuente usando uno de los siguientes

comandos:

# tar zxf mysql-version.tar.gz

# gunzip < mysql-version.tar.gz | tar xf —

Al desempaquetar la distribucion se crea un directorio, mysql-version, con los contenidos
de la misma. Se debe entrar al directorio con el comando:

# cd mysql-version

Configurar la distribucion:

# ./configure

Para obtener una lista de opciones de configuracion, se ejecuta el comando:

# ./configure --help

Las opciones mas utilizadas son:

e -- without-server. Opcion para construir sélo soporte del cliente (programas

del cliente o bibliotecas del cliente).

e -- prefix=nombre_ruta. Por defecto, la instalacion del directorio raiz es

/usr/local. El directorio de datos, clientes, el servidor, las bibliotecas del
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cliente y los archivos de encabezamiento estan instalados en los directiorios

var, bin, libexec, lib e include bajo este directorio.

e -- localstatedir=nombre_ruta. Esta opcion cambia la localizacion del
directorio de datos. Por defecto, la instalacion del directorio de datos es:

/usr/local/var.
Compilar la distribucion e instalarla

# make

# make install
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INSTALACION DE PHP Y APACHE

La instalacion del intérprete de PHP y el Servidor Web APACHE sobre maquinas
Linux es, ciertamente, dependiente de la plataforma concreta en la que se va a
realizar dicha instalcion. Esto hace que no sea sencillo escribir una guia detallada
de los pasos a seguir aplicable a todas las plataformas. Por tanto, a continuacion
se describen los pasos genéricos que deben emplearse para instalar PHP y

APACHE sobre una maquina Linux.

Basicamente existen tres posibilidades, emplear paquetes en formato RPM (Red
Hat Package Manager) o, configurar manualmente a partir del cédigo fuente. Si se
tiene experiencia en la instalacion de software en entornos Linux es aconsejable
que realice la instalacion partiendo de la distribucion del codigo fuente. Como es
habitual, las distribuciones fuente incluyen documentacion indicando los pasos a

seqguir para completar la instalacion.

El primer método es aplicable a diferentes distribuciones de Linux y consiste en
instalar PHP y APACHE a partir de distribuciones binarias en formato RPM. Este
método tiene el inconveniente de que no se pueden modificar los parametros de la
instalacion en tiempo de compilacion, pero como gran ventaja destaca que con
muy pocos comandos y en muy poco tiempo se puede obtener las funcionalidades
basicas de PHP y un Servidor Web funcionando. Bastara con optener los

paquetes necesarios e instalarlos.

El segundo método es mas complejo, pero permite controlar gran cantidad de

parametros de la instalacion. Los pasos a seguir son basicamente los siguientes:
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Obtener las distribuciones con el codigo fuente del servidor y del intérprete
y descomprimirlas de la siguiente manera:
gunzip < apache_1.3.xx.tar.gz | tar xvf —

gunzip < php 4.x.x.tar.gz | tar xvf —

Realizar la configuracion del cédigo fuente del servidor Apache:

# cd apache_1.3.xx

#./configure -- prefix =/usr/local/apache

Configurar el cédigo fuente de PHP y realizar la compilacion del interprete:
# cd ../php-4.x.x
# ./ configure --with-mysql=/usr/local/mysq|
-- with-apache=../apache_1.3.xx
-- prefix=/usr/local/php
-- enable-track-vars
# make

# make install

Copiar la libreria generada que contiene las funciones del intérprete de PHP
al directorio de modulos de Apache:
# cp libs/libphp4.a ../apache_1.3.xx/src/modules/php4/

Reconfigurar Apache para que incluya el nuevo modulo de PHP y construir
el sevidor con las opciones y modulos elegidos:

# cd ../apache_1.3.xx

# ./configure — activate-module=src/modules/php4/libphp4.a

# make

# make install
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Con este ultimo paso la instalacion del sevidor habra finalizado. A
continuacion se debe configurar apropiadamente el servidor web
modificando el fichero httpd.conf para que éste reconozca los guiones. Este
reconocimiento esta basado en la extensidon de nombre de archivo que se
utiliza para los guiones PHP. Para que Apache reconozca tanto .php como

.php4 se debe incluir las siguientes lineas en el archivo de configuracion:

AddType application/x-httpd-php4 .php
AddType application/x-httpd-php4 .php4

Despues de editar el archivo de configuracion de Apache, se inicia el

servidor con los siguietes comandos:

# /usr/local/apache/bin/apachectl stop

# /usr/local/apache/bin/apachectl start
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ANEXO C

REQUERIMIENTOS DE LA APLICACION WEB

1. Estructura de Directorios en el Servidor

Bajo la estrucutra de directorios para la publicacion de documentos web de
Apache (en instalaciones estandar /usr/local/apache/htdocs) se copia los
siguientes directorios incluidos en el paquete del “Ambiente de Edicion para la

Creacién de Paginas Web”:

2. Requerimientos Minimos Servidor
Hardware:
Procesador: Peintum Il 550Mhz
Memoria Ram: 256 Mb
Disco Duro: 80Gb
Fax MODEM: 56.000 Kbps
Tarjeta de Red: 10/100 BaseT

Software:
Sistema Operativo: Linux Red Hat, Windows XP/2000/NT.
Servidor Paginas Web: Apache 1.3.27 o superior
Motor de Base de Datos: MySql 4.0.13
Lenguaje de Scripts: Php 4.3.2 o superior
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3. Requerimientos Minimos Cliente
Hardware:
Procesador: Peintum | 200Mhz
Memoria Ram: 32 Mb
Disco Duro: 4Gb
Fax MODEM: 56.000 Kbps
Tarjeta de Red: 10/100 BaseT

Software:
Sistema Operativo con soporte de modo grafico.
Navegador de Paginas Web (Internet Explorer 5.5 o superior, Mozilla

1.3 o superior o Netscape 6.0 o superior).
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