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RESUMEN

Este proyecto se desarrolla en el ambito de la educacion a la primera infancia
especificamente en preescolar y la importancia de esta para el futuro de nuestro
pais, enfocandose especificamente en los nifios entre 3 y 5 afios y su
desenvolvimiento en el Jardin Infantil y como este aporta para su futuro; ya que
esta etapa es ampliamente reconocida por que es la fase de la vida mas decisiva
e importante para el desarrollo arménico y el bienestar del ser humano.

Muchas investigaciones actuales de diversos campos han demostrado que, desde
la gestacion, los primeros afios de vida son la base para el desarrollo biologico,
psicoldgico, social y cultural, y por lo tanto requieren de una especial atencién y
cuidado del Estado, la familia y la sociedad en general.

El proyecto plantea la necesidad de crear herramientas que apoyen los procesos
dentro del Jardin Infantil que permitan la integracién de todos los nifios y crear
focos de cambio en la sociedad actual para cambiar pensamientos e ir mas alla de
sus capacidades, estimulando la primera etapa de desarrollo de los nifios y

ayudandolo en las siguientes etapas.



ABSTRACT

This project is developed in the field of early childhood education specifically in
preschool and how is important for the future of our country, focusing specifically
on children between 3 and 5 years; and its development in Kindergarten; this
contributes for their future, since this stage is widely recognized for that is the
phase of life most decisive and important for the harmonious development and
human welfare.

Many current researches from various fields have shown that, from birth, the first
years of life are the basis for the biological, psychological, social and cultural, and
therefore require special attention and care of the state, family and society at large.

The project raises the need for tools to support the processes within the
Kindergarten allowing the integration of all children and create spaces of change in
this society and go beyond their capabilities, stimulating early development of
children and helping in the following stage.
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4. GLOSARIO

PERMACULTURA: Un sistema proyectado sostenible que integra armonicamente
la vivienda y el paisaje, ahorrando materiales y produciendo menos desechos, a la
vez que se conservan los recursos naturales; es el disefio de habitats
humanos sosteniblesy sistemas agricultura les, que imita las relaciones
encontradas en los patrones de la naturaleza.

MURO VERDE: Es una instalacion vertical cubierta de plantas de
diversas especies que son cultivadas en una estructura especial dando la
apariencia de ser un jardin pero en vertical.

DESARROLLO COGNOSITIVO: Evolucion de las capacidades cognitivas en los
procesos tales como la memoria, la atencién, el lenguaje, percepcion, la solucién
de problemas o inteligencia y la planificacion; involucran funciones cerebrales y los
llamados procesos de control, como por ejemplo los que se utilizan cuando se
persigue una meta y se requiere impedir las diferencias del ser humano.

DESARROLLO PSICOMOTRIZ: Corresponde con la dualidad cartesiana mente-
cuerpo. Refleja la ambigtiedad de lo psiquico (psico) y de lo motriz (motricidad) asi
como de las complejas relaciones entre estos dos polos.

MADUREZ: Formas de comportamiento organizado que se han determinado
biol6gicamente y aparecen con la edad.

COMPORTAMIENTO INNATO: Es aquel que esta presente al nacer; no necesita
de aprendizaje y de ejercitacion y permite al nifio proteccion, orientacion y
satisfaccion de las necesidades basicas.

PRIMERA INFANCIA: Primera Infancia, etapa de la vida que va desde el
nacimiento hasta los 6 afios de edad.


http://es.wikipedia.org/wiki/Sostenibilidad
http://es.wikipedia.org/wiki/Plantae
http://es.wikipedia.org/wiki/Especie
http://es.wikipedia.org/wiki/Jard%C3%ADn
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Procesos_de_control&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Descartes

COMPOSTAJE: La composta, el compostaje, composto o abono organico es el
producto que se obtiene del maiz y compuestos que forman o formaron parte de
seres vivos en un conjunto de productos de origen animal y vegetal; constituye un
"grado medio" de descomposicion de la materia organica que ya es en si un
magnifico abono organico para la tierra, logrando reducir enormemente la basura.

SEMILLERO: Un Semillero es un sitio donde se siembran los vegetales o un lugar
donde se guardan las semillas. Es un area de terreno preparado y acondicionado
especialmente para colocar las semillas con la finalidad de producir
su germinacion con las mejores condiciones y cuidados, a objeto de que pueda
crecer sin dificultad hasta que la planta esté lista para el trasplante.

BIODEGRADABLE: Producto o sustancia que  puede descomponerse en
los elementos quimicos que lo conforman, debido a la accion de
agentes bioldgicos, como plantas, animales, microorganismos y hongos,  bajo
condiciones ambientales naturales.


http://es.wikipedia.org/wiki/Semilla
http://es.wikipedia.org/wiki/Germinaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Trasplante_(bot%C3%A1nica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Sustancia
http://es.wikipedia.org/wiki/Descomposici%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Elemento_qu%C3%ADmico
http://es.wikipedia.org/wiki/Biol%C3%B3gico
http://es.wikipedia.org/wiki/Planta
http://es.wikipedia.org/wiki/Animal
http://es.wikipedia.org/wiki/Microorganismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Hongo

5. INTRODUCCION

En Colombia la educacion preescolar y la estimulacion temprana, empieza a ser
relevante en la constitucion de 1991 donde se empieza a crear conciencia de la
importancia de esta, hace un llamado a las personas a dar atencion especial a el
niflo para que su desarrollo sea de forma integra y social; se analiza a la familia
como primer eje inicial de orientacion y como base del desarrollo; en segundo
lugar los espacios sociales que comparte con personas cercanas entre ellas la
comunidad, sociedad, otros nifios y las instituciones de educacion inicial y como
debe proponer y generar ambientes adecuados para el menor.

Es importante que el nifio desarrolle un aprendizaje significativo en las primeras
etapas de la infancia ya que esta ayuda en sus préacticas futuras, puede promover
su desarrollo neuro cerebral; ayudando a logar su mayor potencial si se aplica en
los primeros 6 afios de vida. Entre més exista una interaccién con el medio y con
las actividades cotidianas, el nifio tiende a desarrollar mas sus habilidades
psicomotoras y cognoscitivas lo cual le permitira estar preparado para solucionar
problematicas reales en el futuro y ser asi una persona autosuficiente,
competente; sin olvidar otorgar un valor personal sobre su experiencia
promoviendo desarrollos significativos donde pueda apreciar el valor personal.

Es importante resaltar la educacién inicial de los menores como derecho
fundamental de los sistemas, la cual debe llegar a todos los rincones colombianos
sin importar, el estrato, ideologias e instalaciones; es por eso que la mirada de los
disefiadores del ambito infantil debe estar dirigida a las problematicas de la
primera infancia, para de alguna forma suplir estas necesidades educativas
ademas de proveer soluciones adaptables a diferentes condiciones econdémicas
sociales y ambientales

{15}



6. ENTENDER

6.1 DEFINIR

6.1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La importancia de la educacion preescolar en nuestro pais es algo que empieza a
analizarse hace 2 décadas, cuando en la constitucion de 1991 se empiezan a
plantear a grandes rasgos la primeras implementaciones y reglamentaciones; la
importancia de tener acceso a la estimulacion temprana sin importar sus
condiciones sociales o econdmicas. Estos son los primeros enfoques reales que
se plantea hacia la educacién preescolar entre otros. El 8 de noviembre del 2006
la ley 1098. Por la cual se expide el codigo de la infancia y la adolescencia. El
congreso de Colombia, decreta “La proteccién integral a los nifios vy
adolescentes™.

En Colombia existen diferentes tipos de hogares comunitarios e instituciones de
educacion preescolar establecidos antes y después de esta reglamentacion y va
en aumento; poco a poco se ha reconocido la verdadera importancia en el
crecimiento de los nifios; tiene tal protagonismo que se ha convertido en uno de
los principales intereses para importantes ONG’s como la ONU, Save the Children
entre otras.

Segun el DANE, el 32% de los nifios viven solo con su madre. De estas mujeres
separadas un 74% trabajan para mantener el hogar. En 15 afios segun Pro familia
aumento de 24% a 34% la jefatura de la mujer en el hogar lo que significa que las

! Documento “Politica De Primera Infancia” Programa de apoyo para la construccion de la politica de primera infancia
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madres no pueden prestar la atencién necesaria a sus hijos mas de 2 meses? lo
que dura la licencia de maternidad dependiendo de cudl sea la situacion laboral de
cada una. Son muy pocas las madres que pueden quedarse en casa Yy tener un
seguimiento de la educacion de sus hijos por motivos econdmicos y sociales; por
esto es importante el apoyo de instituciones gubernamentales como el ICBF,
centros de educacion inicial ,preescolar y sala cunas; que apoyen el desarrollo y la
educacion de los nifios en Colombia.

El problema radica cuando se analiza las instituciones de preescolar donde se
posee, mano de obra, instalaciones y procesos educativos, pero no encontramos
que se supla adecuadamente la ayuda pedagdgica, ni los espacios para el
aprendizaje que los nifios necesitan, dado por elementos del medio y distintos
tipos de materiales o espacios que ayuden al desarrollo y que pueda ser
intervenido en un aprendizaje integral; muchas de estas instituciones no son
totalmente aprovechables para el uso educativo y la mayoria son viviendas que se
adaptaran a las rutinas educativas sin tener el debido conocimiento sobre el
disefio apropiado y seguro pensado para los nifios y nifias.

En las instituciones educativas de primera infancia se desarrollan distintas
metodologias que tienen reglamentaciones sobre el material de aprendizaje; pero
no existe un desarrollo de los elementos en el entorno que los hagan mas aptos
hacia el aprendizaje e integros; poco enfocados hacia el aprovechamiento de
espacio, sin lograr crear interacciones entre los nifios, el entorno y el aprendizaje.
Por esto se necesitan objetos que apoyen a los educadores sin importar las
condiciones y que adecuen distintos lugares haciéndolos mas apropiados y
estimulantes para que el nifio sienta curiosidad y pueda generar su propio
conocimiento significativo.

Es importante que los disefiadores generen herramientas que ayuden a los nifios
en sus competencias intelectuales, motrices, sociales, etc. A ser mas autbnomos e

2 Encuesta Nacional de Demografia y Salud “Situacién de las mujeres en Colombia” Departamento de

comunicaciones PROFAMILIA.
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independientes que generen futuro, aporten a la sociedad y la comunidad en la
gue se encuentran; nifos inteligentes, creativos, capaces de tomar decisiones;
que ayuden a mejorar las condiciones de vida de otros por medio de su
aprendizaje en el jardin que promueva la intervencion de espacios exteriores, todo
esto por medio de nuevas propuestas de educacién, sistematicas que ayuden en
los aprendizajes a través del juego, la interaccion e integracion.

El conocimiento que se genere en esta etapa de la vida serd determinante en todo
el aprendizaje posterior y por esto la informacién que se recibe debe promover los
valores sociales y el respeto por los otros y por el medio ambiente; como
disefiadores debemos crear objetos que sean responsables en su ciclo ecolégico,
y dar el ejemplo, desde esta etapa para que el infante conozca el valor de los
recursos ambientales y que se interese por generar sostenibilidad en el futuro.
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6.1.2 HIPOTESIS

La intencion de este proyecto es crear elementos cotidianos, que promuevan la
estimulacién al interior de los jardines infantiles, para que puedan generar
ambientes educativos donde el nifio se exprese y creé con autonomia, objetos que
ayuden en las necesidades del método educativo Emilio Reggio entre otros,
adaptandose a distintas instituciones y usuarios. Mejorar las posibilidades de
socializacion, el desarrollo cognoscitivo y ayudar a los nifios a ser mas creativos y
autébnomos.

6.1.2.1 CONTEXTO

Responsabilidad de la educacion Preescolar y como los objetos que intervienen
los procesos educativos son importantes para el desarrollo del menor, su
efectividad y funcionamiento.

6.1.2.2 USUARIO

Niflos entre 3 y 5 afios edades habituales en la etapa preescolar.

6.1.2.3 USO

Aprovechamiento de diferentes espacios en las instituciones educativas y en las
cuales interviene las actividades del menor.

6.1.2.4 INTEGRACION

El disefio debe integrase con el espacio y el nifio debe poder sentir que es amable
y que puede usarlo.
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6.1.2.5 FUNCIONAL-CONSTRUCTIVO

Se debe pensar en el disefio que responda a la diversidad de los nifios presentes
en el aula, debe adaptarse a los nifios y a los diferentes percentiles.

6.1.2.6 CONTENIDO EDUCATIVO

El objeto interactivo debe aportar a los nifios en su desarrollo social y cognitivo, y
debe estar planteado de acuerdo a los métodos educativos actuales.

6.1.2.7 SIMBOLICO

Debe estar acorde con las diferentes partes de aprendizaje del aula, ademas estar
adaptado para el publico infantil.

6.1.2.8 RESTRICCIONES

Debe ser seguro para los nifios, depende de la normativa exigida por el Ministerio
de educacion para el acondicionamiento de los jardines.

6.1.2.9 FORMAL- ESTETICO

La estética debe enfocarse en los nifios de 3 a 5 afios y debe ser planeada para
gue exista una estimulacion cognitiva, sensorial y social; colores brillantes ,
texturas, formas elementales etc.

6.1.2.10 VARIABLES EXTERNAS DEL DISENO

Debe adecuarse al cambio de tamafio y al crecimiento acelerado de los nifios.

{20}



6.1.3 JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Es importante como disefiadores industriales tengamos una mirada objetiva
acerca de las problematicas infantiles y las soluciones que podemos ofrecer a
partir de los objetos; podemos enfocarnos en el usuario al cual nos dirigimos por la
importancia y responsabilidad que requiere, los nifios estan encargados de
construir el futuro y el desarrollo de nuestra sociedad debemos apoyar
ensefianzas, procesos y pensamientos integrales en ellos para que usen sus
recursos con responsabilidad, crear conciencia ambiental, generar respeto por su
entorno incluyendo las personas con las que se relaciona y brindar oportunidades
preparando nifios y niflas para enfrentarse a probleméticas y adaptarse al medio
actual y futuro, fomentando su creatividad y el desarrollo de su capacidad
cognitiva de forma integral.

En paises como Estados Unidos la educacion se ha convertido en una politica de
vital importancia para el gobierno actual, debido a la necesidad de disminuir la
brecha existente entre niflos pobres y nifios privilegiados; los investigadores han
demostrado que los programas de preescolares bien disefiados producen rentas
mayores a los invertido; James Heckman ganador del premio nobel concluyo que
un délar invertido en el programa de la Escuela Primaria Perry de Michigan donde
los nifios trabajan con los maestros para crear su propio pensum, y el maestro los
acompafa desde sus casas Si es necesario; produjo una ganancia para la
sociedad entre 7 y 12 délares para el estado. (¢, Porque la educacion preescolar es
vital? infografia adjunta).®

Colombia deberia imponer politicas educativas al igual que EEUU; el disefio
mobiliario infantil en nuestro pais debe estar enfocado adaptarse y crear espacios
para los nifios (microcosmos) que se relacione con los métodos educativos; donde
el menor interactle, aprenda y socialice con la observacion de un adulto pero por

8 http://blogs.iadb.org/desarrolloinfantil/2013/02/25/obama-y-los-ninos-una-propuesta-en-favor-de-la-

educacion-preescolar-universal-en-estados-unidos/
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medio de la exploracién propia; estimulando su autonomia. Las instituciones
deben tener sistemas objetuales que creen espacios de aprendizaje donde los
nifios y las nifas puedan intervenir segln su propio criterio, que sean
herramientas guias para el alumno, y que las propuestas vengan de los procesos
naturales del menor (aprendizaje significativo).

FIGURA 1: “; POR QUE LA EDUCACION PREESCOLAR ES VITAL?”
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FIGURA 2: “EN GENERAL LOS NINOS DE PREESCOLAR”

A partir de esto desarrollar una educacion preescolar de calidad donde se
intervengan los espacios pasivos por medio de objetos convirtiéndolo espacios
totalmente activos y aprovechables para los nifios y le den sentido a las dinAmicas
cotidianas a partir de procesos naturales de juego y socializaciéon donde se
obtengan los mejores resultados; generando capital humano, y moldeando mentes
creativas, que sean capaces de ser felices.
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6.1.4 OBJETIVO GENERAL

Disefiar una propuesta objetual para nifios en edades de 3 a 5 afios que ayuden a
estimular el desarrollo cognitivo y social del infante; se adapte a distintos tipos de
usuarios en el rango de aprendizaje, a los entornos educativos, institucionales y
arquitectonicos.

6.1.4.1 OBJETIVO ESPECIFICOS

Realizar un estudio sobre el usuario, instituciones y la analogia de estos; el
dialogo, la interaccion, el aprendizaje y los elementos que rodean el ambiente
escolar.

Investigar materiales que ayuden a desarrollar prototipos y produccién de los
objetos para que sea mas asequible para cualquier institucion y ademas sean
amigables con el medio creando responsabilidad ambiental en los usuarios.

Identificar referentes que permitan establecer nuevas propuestas, donde se pueda
promover la interaccion del usuario, el medio, los educadores y los padres.

Analizar la informacion obtenida y establecer parametros de disefio apropiadas
para el objeto y las condiciones que estamos desarrollando.

{24}



6.1.5 METODOLOGIA DE DISENO

DESING THINKING

Entender, observar, sintetizar, prototipar, probar

METODOLOGIA

Esta metodologia es apropiada para este caso porque nos contextualiza mas en
las problematicas diarias y en la percepcion del consumidor. Nos ayuda a tener un
pensamiento global, e integrar diferentes disciplinas a partir de la sensibilizacion
como disefladores y usuarios. Mas cuando mi objetivo es el campo de la
educacion y el publico infantil, es un método donde todos pueden participar y dar
feedback. Brinda nuevas herramientas, nuevas perspectivas y nuevos objetivos,
cambiando constantemente gracias a las necesidades y opiniones de los usuarios;
ademas ayuda a promover la creatividad de los nifios a partir del uso de los
productos y la participacién en los procesos.*

4 http://designthinkingforeducators.com/

{25}



6.2 INVESTIGAR

6.2.1 ANTECEDENTES GENERALES

6.2.1.1 SISTEMA DE EDUCACION PREESCOLAR EN COLOMBIA

La educacion en el pais segun la ley 115 de 1994 es un derecho de todos los
nifos y un servicio publico, que puede ser ofrecido por el sector publico o
particulares; esta amparada por la ley 1098 de 2006 mejor conocida como la ley
de la infancia y adolescencia donde se reconoce a los nifios y adolescentes como
sujetos titulares de derechos que son establecidos por la “convencién internacional
de los derechos del nifio” donde se estipulan los derechos de la primera infancia,
como: la atencion en salud, nutricion, la proteccion contra peligros fisicos y la
educacion inicial.

En Colombia la educacion se estructura en 3 etapas: la educacién preescolar, la
educacién basica que incluye primaria y secundaria y la educacién superior. En la
educacion preescolar la cual se estudia en el actual proyecto comprende los
grados de pre jardin, jardin y transicién para los nifios de 3 a 5 afios segun la
reglamentacion del decreto de 2247 de 1997.

En esta ley se hace énfasis en las instituciones que se dedican a ayudar en el
aprendizaje preescolar, esta promulga 3 componentes importantes; integralidad
donde se reconoce el trabajo pedagdgico que toma el estudiante como ser unico,
social independiente y reciproco con el medio que lo rodea; participacion que
reconoce el trabajo de grupo para la aceptaciéon del otro y de si mismo en el
cambio de experiencias y aportes. Y ladica que reconoce el juego como
dinamizador, mediante el cual aprende y construye conocimientos, desarrolla
iniciativas propias comparte intereses, desarrolla habilidades de comunicacion
entre otras. Donde el nifio se apropie de su ambiente para generar Sus propios
conocimientos.
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6.2.1.2 TIPOS DE ESPACIOS IDENTIFICADOS EN PREESCOLAR

El jardin infantil identificamos distintos tipos de lugares entre ellos:

Aulas de clase, aula multiple, servicios: cocina, lavaderos, ropas, almaceén,

comedor, bafios infantiles, ludotecas, administracion y zonas recreativas.

TABLA1: REGLAMENTACION DE LAS PARTES DE
AULA ESTUDIOS E INTERACCION DE LOS MENORES.

ZONA EDUCACION
» , CIRCULACION
ITEM AULAS PREJARDIN AULAS JARDIN Y MUROS
AREA (m2) 45 m2 35%
270 (total de
< o o . nifios
OCUPACION Maximo 30 nifios y ninas
de la zona
educativa)
’IA’\\IFE)&%E DE 1,5 m?/nifio 0,6 m%nifio
EDAD 3 a 4 afios | 4 a5 afios
Mesas modulares en material resistente y de
facil aseo, espacio para exposicion de los
DOTACION trabajos efectuados por los nifios y nifias,
Y material educativo conforme al modelo
EQUIPAMENTO | pedagdgico, gaveteros o estantes (uno por
cada nifio para guardar loncheras, ropay
objetos personales)
ZONA LUDICA
Patio de
ITEM Aula Multiple Depésito Recreo y zona
de juegos
AREA (m2) 80 m” 12 m? 840 m”
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) 300 nifios en
OCUPACION 60 nifios 2 usuarios | diferentes
turnos
X\IRDéiE DE 1,33 m?/nifio N.E. 2,8 m?/nifio
EDAD Todos los nifios Profesores T_o~dos los
nifios
Equipos audiovisuales, 90 sillas
DOTACION para nifios y niflas y 20 sillas .| Parque infantil
Y . Estanteria
EQUIPAMENTO para adultos, ambientes por a escala
areas de interés.

ZONA

LUDICA

CARACTERISTICAS
ESPACIALES

Altura minimo de 2,5
m, una pared con
espejo, zona de
exhibicién para los
trabajos infantiles

Lugar
secoy
ventilado

Zona exterior
descubierta con
cerramiento perimetral
o confinamiento con la
misma

estructura (patio
central) , Segun
disefio

ESPECIFICACIONES
TECNICAS

Piso calido
resistente,
ventilaciéon e
iluminacion natural

Combinacién zona
duray zona verde

*Basado en la ley 115, documentos COMPES de la distribucion de los recursos
para la educacion y la atencion integral de la primera infancia para la vigencia
2008. En la cual se basan toda la construccion de la infraestructura del ICBF o
infraestructuras y dotaciones municipales para los programas de atencién de la

primera infancia.
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Jardin Infantil Castilla, Medellin Colombia

6.2.1.3 IMPORTANCIA EDUCACION PREESCOLAR

En Colombia se establece que la primera infancia es la etapa entre el nacimiento y
los 6 afios de edad donde las experiencias del nifio influyen significativamente en
su desarrollo fisico social y cognitivo. En el afio 1991 en la nueva constitucion
establece que todos los nifios entre 5 y 15 afios deben entrar a estudiar el
preescolar; desde ese entonces empieza un interés por mejorar las condiciones de
aprendizaje de la primera infancia y ha estado aumentando de un 58,8 % a un
78.3% significativamente en este periodo a un 80% actualmente la educacion
preescolar en la mayoria de instituciones de todo el pais.

Es importante este tipo de procesos educativos para ayudar a formar mejores
personas con mas oportunidades en el futuro; ya que gracias a la neurociencia® se
ha demostrado que el desarrollo de las neuronas logra su maximo potencial a
estas edades infantiles, por esto es mejor invertir en la educacién preescolar la
cual va tener mejores resultados y va a brindar al nifio herramientas que le ayuden

5

Harvard University - Center on the developing child (C.A. Nelson, 2000) - http://developingchild.harvard.edu
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a ser mejor individuo y ser humano; social en el futuro y que esto de forma
significativa pueda apoyar el desarrollo del pais.

Como se ha explicado antes en paises como Estados Unidos tienen politicas muy
fuertes para el fomento de la educacion preescolar y se comprobd que funciona
gracias a la investigacion del Instituto Perry de Michigan, que prueba que los nifios
que asisten a preescolar estan mas preparados para los desafios de la edad
adulta que los demas nifios que no y esto es determinante para les desarrollos del
pais, ademas la inversion de preescolar se recupera 7 veces mas de lo que se
invierte en para esos programas.

6.2.1.4 LA IMPORTANCIA DE LA EDUCACION PREESCOLAR
EN COLOMBIA

Es la educacion de las politicas mas importantes para el desarrollo en la etapas
infantil de los 3 a 5 afios y de acuerdo a la Politica Nacional de Primera infancia
(CONPES 109 Colombia por la primera infancia 2007).

“La educacion inicial busca proporcionar a nifios y nifias experiencias significativas
en su desarrollo presente y no solamente para su futuro inmediato. Asi, lo propio
de la educacion inicial es el “cuidado y el acompafnamiento” del crecimiento y
desarrollo de los nifios y niflas mediante la creacién de ambientes sociales,
seguros y sanos. Se asume la educacion inicial como un proceso continuo de
interacciones y relaciones sociales, oportunas y pertinentes que posibilitan a los
nifios y las niflas potenciar sus capacidades y adquirir competencias para la vida,
en funcion de un desarrollo pleno que propicie su constituciébn como sujetos de
derechos.

Osea tener un cuidado y acompafiamiento afectuoso e inteligente del crecimiento
y desarrollo de los nifilos y las niflas, en ambientes de socializacion sanos y
seguros para que logren aprendizajes de calidad”.

Su importancia radica en la relacion que tiene la productividad de la persona en el
trabajo, y esto con los ingresos econdmicos; entonces liga directamente la
educaciéon con la rigueza y asi el desarrollo del pais. La Corporacion Andina de
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Fomento, CAF publica un documento donde hace una evaluacion de diferentes
frentes en Latinoamérica, mostrando un gran déficit en la parte de educacion.

Es importante realizar y probar nuevos planteamientos sobre la educacién
preescolar ya que con una buena base es mas facil mejorar el rendimiento de la
persona en los estudios posteriores; la estimulacion temprana ayuda a los nifios y
ninas a tener un mejor futuro e incluso se considera que la educacion es
determinante en el comportamiento social del individuo y puede prevenir actitudes
violentas; en esta edad el menor empieza a socializar con otros nifios y de ahi
puede crear su concepto acerca de los individuos que lo rodean y como
comportarse. Esta etapa sera definitiva en el desarrollo del menor, una buena
atencion lo ayudaran a tener mayores oportunidades sobre todo en las
poblaciones de bajos recursos, donde es dificil que las familias cuenten con
tiempo y dinero para proveer los cuidados suficientes, por eso el estado y la
sociedad debe intervenir para que este desarrollo siga su curso. (Capacitacion,
subsidios condicionados, centros de apoyo, jardines sociales, parques infantiles
etc.)

6.2.1.5 DESARROLLO INFANTIL DE LOS NINOS DE 3 A 5 ANOS

Segun Piaget, epistemélogo y psicélogo suizo, famoso por estudiar el desarrollo
de la inteligencia de los nifios; establece la etapa de 3 a 5 afios, donde el nifio esta
en la etapa de inteligencia verbal o intuitiva. Nos enfocamos en esta edad porque
el mayor desarrollo cognitivo se establece aproximadamente en esta fase; Segun
estudios del centro de desarrollo de los nifios de la universidad de Harvard las
neuronas crecen mas y mas rapido cuando cursa esta etapa; los sentidos del
nifios estan abiertos a todo su ambiente y el aprendizaje depende la interaccion de
ellos y del medio en el que se desenvuelvan.

La teorfa del modelo cognoscitivo® nos dice que los nifios encuentran su desarrollo
gracias al entorno y de su relacion activa con el, considera que los nifios son seres

Libro “Teorias cognitivas del aprendizaje, J.l. Pozo”
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gue viven y crecen con sus propios impulsos internos y patrones de desarrollo;
dando sentido a sus experiencias mediante la organizacion de sus conocimientos
que le permite el desarrollo de estructuras simples hacia otras mas complejas.

6.2.1.5.1 DESARROLLO COGNOSCITIVO SEGUN PIAGET

Piaget, postula tres procesos cognitivos: Acomodacién, equilibrio y desequilibrio.’

La acomodacion es el proceso cognitivo por el cual se cambia o reestructura o
crea nuevos esquemas segun la informacion que el nifio posee.

Equilibrio cuando todo esta sin ser alterado.

Posteriormente aparece la nocidbn de desequilibrio como complemento,
convirtiendo las mecanicas por las que se mueven los esquemas cognitivos.

6.2.1.6 DESARROLLO DEL NINO

El termino DESARROLLO hace referencia a las alteraciones en el
comportamiento, a través del tiempo. Con estos cambios aparecen
comportamientos y reacciones de adaptacion, mas sanas y de mayor
competencia. En el caso de los nifios es importante tener en cuenta que sus
comportamientos frecuentemente son un estimulo al ambiente humano para que
coopere en su desarrollo.

Libro “La equilibrarian de las estructuras cognitivas, J. Piaget”
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Es importante reconocer conceptos como
La madurez:

Segun Papalia y Wendkos Olds, es el despliegue de formas de comportamiento
organizado que se han determinado biolégicamente y aparecen con la edad” esto
significa que existe una informacidn genética, para que aparezcan ciertas
habilidades a medida que el nifio crece.

Comportamiento innato:

Es aquel que esta presente al nacer; no necesita de aprendizaje y de ejercitacion y
permite al nifio proteccion, orientacién y satisfaccion de las necesidades basicas.
Cuando el nifio nace posee un conjunto de formas innatas de comportamiento
organizado ante determinados estimulos

6.2.1.6.1 PRINCIPIOS DEL DESARROLLO

El desarrollo no se da al azar. Se da de forma organizada y en un sentido l6gico
para todos los seres.

Principio céfalo caudal: ElI desarrollo empieza en la cabeza y continla en las
partes inferiores.

Principio Préximo Distal El desarrollo surge desde la parte central del cuerpo hacia
la exterior. La cabeza y el tronco del embridn. Las partes del cuerpo que se
encuentran cerca del eje central desarrollan primero sus habilidades.

El desarrollo se da de lo simple a lo complejo: la adquisicion de todas las
destrezas y transformaciones correspondientes a las dimensiones del desarrollo
se produce de lo simple a lo complejo.®

Modulo “Dimensiones del desarrollo infantil” A. Barrantes
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Existen diferencias individuales en cuanto a la edad para que el nifio alcance
logros especificos pero, por lo general todos los nifios avanzan en un orden
definido que va desde los movimientos y las actividades mas simples hasta las
mas complejas.

Queremos promover los distintos desarrollos del nifio para tener una evolucion
integra por medio de todos los ambitos y no enfocarnos especialmente en uno;
mirar el nifio como un ser autbnomo y capaz desarrollarse por el mismo como
animo principal de nuestro proyecto basado en las metodologias que
posteriormente investigaremos.

6.2.1.6.2 PERSPECTIVA HUMANISTA

En 1962 se fundd la asociacion de Psicologia humanistica en la cual nos
enfocaremos para desarrollar nuestro proyecto. Este es un enfoque positivo y
optimista, para el cual la naturaleza humana es buena y no existen instintos
negativos ni energias o influencias ambientales que atenten contra el yo en
desarrollo. La perspectiva cognoscitiva que se desarrolla son dos enfoques que
afirman que las personas pueden dirigir sus vidas y cultivar su propio desarrollo.
Pero este enfoque profundiza en la naturaleza humana al considerar que la
persona posee factores internos de gran valor como los sentimientos, los valores,
los proyectos, las fantasias e ilusiones sus teorias se interesan mas en la mejor
calidad de vida humana que en presentar una teoria de caracter cientifico.

Han hecho un aporte muy importante a la educacion infantil porque busca rescatar
la singularidad, la creatividad y el valor, del ser humano, destacando su potencial.
Los humanistas no se centran en el conflicto sino en las capacidades y areas
positivas, para lograr la auto relacion de la persona. No distinguen etapas de
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desarrollo sino que establecen dos periodos amplios de la existencia humana:
antes de la adolescencia y después de ella. En estos el ser humano debe alcanzar
las méas grandes capacidades humanas: seleccién, creatividad y autorrealizacion.®

6.2.1.6.3 ; COMO SE DESARROLLA EL NINO?

Para el desarrollo de mi proyecto, es necesario investigar los diferentes tipos de
desarrollo del nifio y como se puede promoverlo para poder obtener parametros
claros de disefio, y establecer como fomentar este desarrollo.

6.2.1.6.3.1 DESARROLLO PERCEPTIVO

La funcion perceptiva del infante se modifica a medida que crece, aumenta sus
destrezas sensorio motoras y realiza exploraciones en su ambiente por medio de
la actividad objetual.

Aumenta la diferenciacion y la precision en la percepcion visual.
Distingue los objetos por su denominacion.
Percepcion del todo y de la parte, no se detiene a los detalles.

Percepcion de la orientacion espacial

Libro “Teorias cognitivas del aprendizaje, J.l. Pozo”
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6.2.1.6.3.2 EXPRESION PLASTICA

Esta es una etapa caracteristica de estas edades y se supera a los 5 afios,
aparecen representaciones comprensibles para el adulto, puede representar
objetos de diferentes maneras, es importante la forma pero el color tiene un
interés secundario.

Combina objetos reales con garabatos.

Los nifios hacen movimientos con el lapiz solo por placer motriz, y descubren que
sus trazos se parecen a algo e intentan repetirlo.

A los 4 afos hacen garabatos pero ya mas definidos la mayoria representando la
figura humana y existe una mayor atraccion por asemejarse a los colores reales
pero no totalmente.

6.2.1.6.3.3 DESARROLLO COGNOSITIVO

Los procesos mentales empiezan a depender de los factores externos y de cémo
el nifio se relacione con ellos. La solucién del problema no se descubre por medio
de la accion, sino idearse o representarse. El objeto se manipula rapidamente pero
a nivel mental

La creatividad y la imaginacion lo son todo, el nifio combina sus deseos con la
realidad y los objetos se transforman en lo que ellos puedan imaginan.

El nifio cree que todos sienten de la misma manera que él, piensa que solo existe
Su punto de vista.

No relaciona los procesos en un punto inicial y medio, piensa que las cosas
siempre seran y fueron como las ve.

Todo esta creado por una finalidad por esto siempre estan preguntado sobre todo
a su alrededor.
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Sujeto a la experiencia directa no diferencia entre los hechos objetivos
y la percepcién subjetiva, dibuja lo que sabe.

El pensamiento se va convirtiendo cada vez mas logico, conversaciones,
seriaciones, clasificaciones.

Son capaces de poner atencion a algo por algun tiempo planificado, pero todavia
cambian de actividad constantemente.

En memoria los nifios son capaces de utilizar estrategias como repetir, narra o
sefalar, son capaces de describir sus recuerdos que es la base para poder
generar nuevos conocimientos.*°

6.2.1.6.3.4 DESARROLLO SOCIO AFECTIVO

Capta expresiones emocionales de los otros nifios, posee una conducta mas
sociable, empieza a pasar mas tiempo con su grupo de juego, le gusta jugar solo y
con otros.

Tiende a afianzar el yo y empieza una crisis de independencia que lo vuelve mas
auténomo y seguro en si mismo

Asume las diferencias sexuales y tiene conflictos en su identificacién con el adulto.

Empiezan terrores irracionales.

http://lwww.educapeques.com/escuela-de-padres/etapas-del-desarrollo-cognitivo-del-nino.html
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6.2.1.6.3.5 PERFIL SOCIO AFECTIVO

A esta edad los nifios se miran se tocan, se buscan son tremendamente curiosos
al relacionarse sentimentalmente existen dos formas para ellos el primero es el de
poseer objetos y personas; y el segundo sentimiento es el de inferioridad, el nifio
es muy sensible a los actos de los adultos.*

En esta etapa el nifio se vuelve su yo, adquiere vivencias y es consiente sobre el
mundo Yy la actividad en él.

Aparece el yo social, cuando desarrolla sentimientos por otras personas ya sea
simpatia o antipatia, y esta relacién aparece a partir de la dinamica del juego.

La actitud varia dependiendo de las necesidades, deseos e intereses del nifio,
imita a los adultos pero sin conciencia reproduce los movimientos, las conductas,
ideas de otros sin darse cuenta. Y por eso el nifio puede tomar las reglas de los
adultos como si fueran la voluntad de si mismo “conformista” o “inconformista”
cuando resiste la voluntad del otro, es importante bajo el concepto de autoestima
que el nifio enriquezca la primera imagen de si mismo como persona con
caracteristicas diferentes a las demas.

4 a 5 afos los nifios son vulnerables a alguno que se sienta con mas poder
y abuse de los otros sin que pongan resistencia.

A los 4 afios los nifios tiene amigos imaginarios.
A los 5 afios son mas independientes, se puede confiar en él.

Cuida a los més pequefios, tiene capacidad para la amistad y juega mas en grupo.

H “El desarrollo socio afectivo de los nifios/as de tres hasta los cinco afios”

http://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/670/6/CAPITULO%20I1.pdf
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Posee un sentido elemental de la deshonra y vergiienza, es servicial y afectuoso,
comprensivo y conversador.

Puede controlar mas el llanto, se molesta ante las injusticias.

Tiene nocién de las reglas.

6.2.1.6.3.6 DESARROLLO PSICOMOTRIZ

El nifio tiene mas espontaneidad y armonia de sus movimientos mucho mas
dominio de su cuerpo primero la motricidad fina y luego la gruesa.

Hace la pinza con las manos puede agarrar el lapiz con las manos y dibujar lineas
y circulos.

Recorta con las tijeras.

Puede permaneces mas tiempo sentado, aunque todavia necesita movimiento.
Puede lanzar una pelota, pedalea un triciclo, e intercalar los pies.

Se amarra los zapatos.

Desarrolla aspectos importantes de du personalidad.

Escribe su nombre.

Es importante en estas etapas que el adulto le brinde mas seguridad en vez de
cohibir al nifio para que este pueda desarrollarse sin limitaciones, es importante no
interrumpir sus esfuerzos de forma brusca si no incorporarse con ellos a las tareas
y juegos y estimulando las ejecuciones con esfuerzo propio brindandoles
motivacion.

Ya a los 5 afios él tiene mayo dominio de sus movimientos mas equilibrio salta sin
problemas, maneja la articulacién de la mufieca lo que le ayuda para manejar el
lapiz con precisiobn empieza a identificar conceptos de derecha e izquierda tiene
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mayor manejo de herramientas y su motricidad fina estd casi totalmente
desarrollada.*

6.2.1.6.3.7 DESARROLLO DEL LENGUAJE

El nifio repite silabas aunque estas no tiene sentido para €l, intenta imitar a la
gente pero €l no es un acto consiente. Repite creyendo que es una idea propia.

Cuando él nifio no puede crear algo lo acompafa de palabras para crear otra
realidad. Puede ser en pareja o colectivo.

El monologo, El nifio habla para si mismo pero en voz alta, estas palabras no
tienen significado solo acompafian al accion, es importante la palabra para el nifio
ya que estd muy ligada a los acontecimientos.

El nifio no entiende los sentimientos de los demas solo los de el, el nifos no se
ocupa de saber a quién habla ni si es escuchado, habla méas de si mismo.*?

6.2.1.6.3.8 HABITOS DE VIDA DIARIA

El niflo avisa cuando tienes ganas de ir al bafo.

Se lava las manos y los dientes con poca ayuda del adulto ademas colabora en el
momento de la ducha.

Usa cubiertos bebe solo de la tasa tiene una hora establecida de comer y de
dormir.

2 “Desarrollo Fisico Y Psicomotor En La Etapa Infantil“ C.Maganto, S.Cruz Saez

B “Desarrollo Del Lenguaje En El Nifio De 0 A 6 Afios” M. Quezada, Madrid
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Hacer encargos sencillos.

6.2.1.7 ESTIMULACION

Una serie de técnicas que ayudan para el desarrollo mental y fisico de los nifios y
de ciertas habilidades y capacidades estando estos en la primera infancia,
teniendo en cuenta el individuo y el entorno social en el que se desenvuelve.

6.2.1.7.1 ESTIMULACION SENSORIAL

Se habla de este tipo de estimulacién cuando se compromete los sentidos, vista,
olfato, gusto, tacto y audicion. En algunos de los planes pedagdégicos se estimula
la vista y la audicion por medio de la memoria repeticion auditiva y visual. El tacto
se desarrolla por medio de la intervencidén de superficies y materiales en donde el
nifio aprende conceptos como: blando duro, suave aspero, etc. Y esta interaccion
va muy ligada al lenguaje y la cognicion.

Entre los materiales que se usan encontramos figuras geométricas de diferentes
tamafos colores texturas esponjas de colores y diversas formas, utensilios que se
puede intervenir como: algoddn, papel, pinturas, arcilla, plastilina.

El proceso de asimilacion de los estimulos se produce de manera natural en la
mayoria de los nifios. Potenciar todo esto cuya integracion sensorial es normal
presenta profundos cambios ya que los sentidos nos ayudan a comunicarnos, a
aprender conceptos facilmente por medio de la interaccién y ademas nos sirve
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para adquirir el lenguaje. Asi se comienza a conocer el mundo y a ser parte de
~] 14
él.

6.2.1.7.2 ESTIMULACION COGNITIVA

Se habla de este tipo de estimulacion cuando se ayuda a potenciar la inteligencia.
Es por esta razén que las actividades que incentivan la memoria, la ubicacion
temporoespacial, la capacidad de abstraccion, la simbolizacion, la relacién causa-
efecto, entre otros ayudan en los procesos cognitivos. Estas actividades se
planifican segun la edad del nifio, sus debilidades y fortalezas.

Se usan materiales como encajes verticales y horizontales, bolas y material de
ensartado, cubos de distintos tamafios, diversos tipos de cajas, rompecabezas,
figuras geométricas, ordenador con juegos interactivos, sonajeros simples, nudos,
abrochar cremalleras y botones, laminas, juegos de secuenciacién de imagenes,
objetos reales, pirAmides de cubos, juegos para estimular el lenguaje y juguetes
variados para trabajar el juego simbélico.*

El tiempo también es fundamental, ya que algunos pequefios pueden distraerse
con facilidad y otros enfocan con mayor rapidez su atencion.

Algunos objetivos de este tipo de estimulacion son:

Fomentar y acelerar el desarrollo de las funciones cognitivas basicas.

Identificar y corregir las funciones cognitivas deficientes.

¥ http://ww.miramosporti.com/descargas/EstimulacionSensorial.pdf

5 http://repositorio.unican.es/xmlui/bitstream/handle/10902/1489/Fern%C3%A1ndez%20Roiz,%20Beatriz.pdf?sequence=1
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Desarrollar la motivacion.
Desarrollar el pensamiento practico y representacional.

Fomentar la efectividad en el proceso de aprendizaje.

6.2.1.8 EL JUEGO

Tomamos el juego como forma de estimular el nifio de forma natural en donde
puede aprender y desarrollar sus habilidades naturalmente.

6.2.1.8.1 TEORIA CONSTRUCTIVISTA DEL JUEGO SEGUN VYGOTSKY

Es importante cuando hablamos de juego y la interaccion y del aprendizaje, hablar
de Vitgosky (1896- 1934) y enfocarnos en la teoria del mas que en la de Piaget
porque este nos propone un juego Mas interactivo y social ademas fue un impulsor
del desarrollo mental del nifio facilitando el desarrollo de funciones del nifio como
la atencién y la memoria voluntaria.

“El juego es una realidad cambiante y impulsora del desarrollo mental del nifio “es
importante para el desarrollo sociocultural de cada individuo y por lo tanto el medio
en el cual se desarrolla, los procesos psicologicos tienen un origen social. Parte
del ser humano vy la relacion con su codigo genético pero el producto final viene
determinado por el medio social donde vive, este sera quien transmita valores,
costumbres y bienes culturales. Segun Vygotsky a medida que el nifio va
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creciendo, el juego va evolucionando, cuando aparece el juego simbolico va
dejando la individualidad y busca el juego més social.*®

Posee una teoria constructivista ya que habla de que a través del juego el nifio
construye aprendizaje, su propia realidad y cultura, al relacionarse con otros nifios
amplia su capacidad de comprender la realidad o “zona de desarrollo préximo”
que es la distancia entre el nivel de desarrollo cognitivo real, la capacidad
adquirida del nifio para resolver problemas de forma independiente, y el nivel de
desarrollo potencial.

Existe entonces un andlisis por parte de Vygotsky sobre el nifio y el entorno social
y sus caracteristicas que daran el resultado diferente dependiendo del ambiente y
las conductas sociales que tenga a su alrededor, tiene una distincién entre lo que
una persona puede realizar sola y lo que puede hacer con la ayuda de otra,
creando 3 conceptos.

Nivel de desarrollo real (NDR). son aquellas actividades que una persona puede
hacer de manera independiente.

Nivel de desarrollo potencial (NDP). las actividades que una persona puede
realizar con ayuda de otra.

Zona de desarrollo proximo (ZDP). Es la distancia que el nifio debe recorrer entre
lo que sabe y debe aprender si el medio le proporciona los recursos necesarios.
Estos recursos le vendran dados por el proceso de interaccion social con otras
personas, ya sean adultas o no, que actuaran de mediadoras y facilitaran de esa
forma el desarrollo de sus capacidades.

16 Cordero Tabarés, M2 C. (1985-1986): El juego: Desarrollo y caracteristicas en la edad preescolar. Universidad

Pontificia de Salamanca. Investigacion..

{44}



6.2.1.8.2 ETAPAS DE JUEGO SEGUN VYGOTSKY

De 3 a 6 anos “juego socio dramatico” donde aparece un interés creciente en el
mundo de los adultos y lo “construyen” imitativamente; de esta manera avanzan
del pensamiento egocéntrico y se produce intercambio significativo de roles de
caracter representativo, que es un recurso psicopedagdgico para el desarrollo de
sus actividades afectivas y comunicativa, las cuales podran llevarlo a ser un
ciudadano mejor."’

TABLA 2: ASPECTOS MEJORADOS POR EL JUEGO

Coordinacion motriz
Equilibrio

Fuerza

Manipulacion de objetos
Dominio de los sentidos
Discriminacién sensorial
Coordinacion viso motora
Capacidad de imitacién

DESARROLLO
PSICOMOTOR

Desarrolla la subjetividad del nifio
Produce satisfaccion emocional
Controla la ansiedad

DESARROLLO Controla la expresiéon simbdlica de la
EMOCIONAL agresividad

Facilita la resolucion de conflictos
Facilita patrones de identificacion
sexual

Juego, juguetes y desarrollo infantil. “articulo”
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DESARROLLO
COGNITIVO

Estimula la atencion

la memoria

la imaginacion

la creatividad

la discriminacion de la fantasia y la
realidad

el pensamiento cientifico y
matematico

Desarrolla el rendimiento

la comunicacion y el lenguaje
el pensamiento abstracto

DESARROLLO
SOCIAL

JUEGOS SIMBOLICOS

Procesos de comunicacion

y cooperacion con los demas
Conocimiento del mundo del adulto
Preparacion para la vida laboral
Estimulacién del desarrollo moral

JUEGOS COOPERATIVOS
Favorecen la comunicacion, la unién
y la confianza en si mismos
Potencia el desarrollo de las
conductas pro sociales

Disminuye las conductas agresivas
y pasivas

Facilita la aceptacion interracial
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6.2.1.8.3 CLASIFICACION DEL JUEGO SEGUN RUSSELL

Es importante saber los distintos tipos de juegos para saber cual es la funcion que
desempeiia cada uno, como puede estimular al nifio y como lograr el aprendizaje
por medio de este.

Esencialmente se puede dividir dependiendo del nimero de participantes,
individual, colectivo y sociales pero se ha escogido la clasificacion que hace el
psicologo Arnulf Rissel (El juego de los nifios, fundamentos de una teoria
psicoldgica, 1970) ya que es de un amplio criterio e incluye todas las formas de
actividad ladica.

Esta clasificado en:

6.2.1.8.3.1 JUEGO CONFIGURATIVO

El nifio tiende a “dar forma”. El nifio tiende a configurar en todos los juegos
llegando a crear una obra diferente que puede ser mosaico de colores, un
personaje simbolico etc.; ya sea por el acto de crear sin ninguna intencion de
hacer algo concreto si no por el placer que le proporciona.

6.2.1.8.3.2 JUEGO DE ENTREGA

Este tipo de juego el nifio el niflo se entrega a las condiciones del material y va
con el juego anterior aunque siempre predomina una y la otra coopera , hay
muchos juegos de este como , bolos, aros, juegos con agua, etc.

6.2.1.8.3.3 EL JUEGO DE REPRESENTACION DE PERSONAJES
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Mediante este juego el nifio representa a un personaje, animal o persona humana,
tomando una imagen cotidiana, aquellas cualidades del personaje que le han
llamado particularmente la atencion. Los rasgos de representacion son breves, y
esta actividad el nifio asimila la vida de otros y se olvida un poco de su realidad.

6.2.1.8.3.4 JUEGO REGLADO

Es aquel juego donde lo bésico y el desarrollo de la actividad han de llevarse a
cabo en el marco de unas reglas o normas, que limitan, pero no para que sea
imposible la actividad original, y en gran modo libre del yo. Toman las reglas con
condiciones creadoras de realidades, ya que el juego es viable gracias a estas.
Este tipo de juego es el que mas perdura hasta la edad adulta, a pesar que va
cambiando su vision ya que poco a poco pierde el gusto por el placer de realizar el
juego y su objetivo es ganar.

6.2.1.8.4 DESARROLLO DEL JUEGO EN LOS NINOS DE 3 A 5 ANOS

A los 3 afios el juego aparece de una forma muy simbdlica; caracteristicas:
Hacer como si”

Imagen mental

Imitacion diferida

El lenguaje

El dibujo.
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Es importante que no solo se centre en la representacion de las conductas adultas
si no que exista un juego donde el nifio pueda realizar la asimilacion del yo,
también pueden hacer juegos que se convierte en “catarsis” 6sea si el nifio tiene
miedo a los perros puede jugar como si lo tocara o lo llevara a pasear, cuando
apenas inicia esta edad el juego tiene las siguientes caracteristicas:

Se realizan de forma individual, o a lado de otro pero sin interaccién (juego
paralelo)

No hay juego organizado

Cada uno utiliza su propio simbolo

Los roles siempre son los mismos

No hay coherencia orden ni sucesion légica y secuencias

No existe intencionalidad

Ya al final de esta edad el juego es diferente y estas son sus caracteristicas:
Lo nifios empiezan a incluir el simbolismo del otro y comparten la ficcion

Se empieza a acercar mas a la realidad

Los roles son més variados

Mayor interaccion, el sentido del juego no se agota

Existe intencionalidad al motivo del juego propuesto

Es importante que juegue porque este estimulo ayuda a perfeccionar el
simbolismo del nifio cuando se orienta y organiza su juego favorece la coherencia
y estructuracion.

El nifio es mas libre no busca la aprobacién del adulto, al principio no sigue las
reglas de juego pero mas adelante es capaz de ser consecuente con estas.

Es espontaneo y le gusta usar roles de la sociedad y representarlos, le da mucha
importancia al vestuario y al maquillaje, realiza onomatopeyas como: pollito pio pio,
pato cua cua etc.
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Entre los logros mas importante son la adquisicion y la consolidacion de la
dominancia lateral la cual ayuda su orientacion espacial y consolidad la
estructuracion del esquema corporal.

Ya después de los 4 afos los nifios empiezan a perfecciona funcional que
determinan un movilidad y una sinestesia mas coordinada.

Aumenta mucho la motricidad fina.

6.2.1.6 ENFOQUES EDUCATIVOS SEGUN LA OMEP

OMEP es la institucién de caracter internacional que se encarga de regular la
educacion en preescolares de todo el mundo, las siglas significan “Organizacién
mundial para la educacion preescolar” y estan a la vanguardia en proyectos
educacionales de este tipo gracias a sus encuentros anuales que se desarrollan
en varias partes del mundo; en 2007 se establece que los pilares de la educacion
debe estar en enfocada hacia 3 pilares fundamentales:

Perspectivas de género en el marco de derechos

La construccion de ciudadanias para la vivencia en la diversidad en un mundo
globalizado

Educacion ambiental para un desarrollo ambiental

Estas teméticas deben desarrollarse en el jardin infantil adaptdndose a las nuevas
necesidades que se presentan en la actualidad social y ambientalmente
necesarias para el desarrollo de los nuevos pensamientos en los nifios hacia el
futuro.
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En nuestro desarrollo de producto queremos integrar esta ideologia para llegar a
conclusiones actuales que le ayuden a las instituciones a estar actualizadas.*®

6.2.1.7 APRENDIZAJE AMBIENTAL Y SOCIAL POR MEDIO DE CULTIVOS

Actualmente se han desarrollado nuevas técnicas que se establecen desde
metodologias educativas novedosas, que ayudan al nifio a desarrollarse partiendo
de actividades cotidianas (juego de representacion) para aumentar su progreso
desde todos los aspectos de desarrollo, todo esto bajo fundamentos e
investigaciones de los miembros de la OMEP, que la educacién preescolar actual
debe implementar en su curriculo académico.

Bajo los pardmetros establecidos por la OMEP, se establece el &mbito ambiental
como uno de los pilares de la educacion actual pensando en el futuro, gracias a
esto surgen la implementacibn de actividades ambientales y sociales con
dindmicas de juego que empieza a crear distintos conocimientos acerca del el
entorno natural, de como funciona, de donde vienen etc. Ayudando a resolver
preguntas que los nifios normalmente hacen y se crea el desarrollo de actividades
que simulen la agricultura para que los nifios aprendan de su entorno partiendo de
sus propias conclusiones.(“Mi primer huerto” jugando a ser agronomos en la sala
cuna. Desarrollado en Chile en el 2011), la agronomia como actividad ludica que
ayuda para el desarrollo integral en los nifios, cognoscitivo al poder entender
proceso vitales, realizar actividades matematicas, de clasificacion etc. Social al
crear interaccion entre los nifios, profesores, padres y como proyectos
comunitarios de aprendizaje ecoldgico, Sensorial ya que interactla con diferentes
texturas, tierra semillas, plantas etc. Psicomotriz ya que el nifio debe hacer
actividades con los dedos lo cual desarrolla la motricidad fina y su cuerpo en el
jardin para tener un resultado.

1 http://www.omep.org.ar/
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Se implementa en este proyecto la importancia del aprendizaje de los nifios en la
huerta, donde aprenden a cultivar para asi aprender del medio que los rodea;
como estas actividades influyen en su vida en la alimentacion y la salud, ademas
de generar interaccién entre ellos, maestros y sus comparieros. Crean actividades
gue se relaciona con el conocimiento cognoscitivo desde las matematicas cuando
cuenta los vegetales, los clasifica etc. Experimentan por medio de las texturas, la
tierra el agua y su contacto directo que permite la asociacion mental a objetos
reales.

Este tipo de proyectos define a los niflos como sujetos activos, protagonistas de su
aprendizaje, que pueden considerar sus caracteristicas y ritmos, estilos de
aprendizaje, fortalezas intereses y necesidades, donde aprenden a desarrollar su
creatividad y capacidad de relacionarse con otros, que crea procesos humanos
donde ellos son los protagonistas a través de varias experiencias con un enfoque
innovador.

Podemos Crear entonces procesos de ensefianza y aprendizaje donde el nifio por
medio de la interdisciplinariedad puede explorar su entorno, y ayuda a crear
proyectos que son productivos para su comunidad®®. Y obtener muchos beneficios
que a partir de los analisis de diferentes metodologias son aprovechables para el
desarrollo activo de cualquiera de los actores que intervienen; ademas de un
aprendizaje significativo donde el nifio puede apoyarse de distintas maneras para
procesar, ordenar sus dudas y solucionar problemas reales, siendo mas valorado
por él ya que parte de su propia curiosidad para obtener a distintas conclusiones o
respuestas.

En su aprendizaje constructivo el niflo, aprende de las relaciones con el medio y
da respuestas activas, participativas y reflexiona acerca de los problemas que se
presentan, ademas de esto este tipo de procesos ayudan a la integracion de la
familia, amor a la naturaleza y mejora la calidad de vida del nifio y las personas
gue lo rodean.

Proyecto “somos cientificos y somas cientificas” OMEP Angélica Gomez
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6.2.1.8 HUERTA EN EL JARDIN INFANTIL

Es importante desarrollar este tipo de practicas para poder implementar
estrategias educativas novedosas, donde se deja de trabajar en el aula como tal,
para empezar a experimentar, explorar y vivenciar las riquezas del entorno.?°

Entonces se empiezan a usar este tipo de técnicas para crear un modelo de
aprendizaje donde se aprende haciendo, y promueve esto por medio de una
practica multidisciplinaria que integra e articula los conocimientos del nifio para
gue aprenda a solucionar problemas, que contribuyan a la intervencion de los
nifos, dinamizando y estimulando los desarrollos de actitudes profesionales.

Se quiere crear con esto un ambiente participativo donde no solo interactien los
nifios y profesores, sino también los padres y la comunidad a la que pertenecen
para construir una escuela viva, abierta a la diversidad de culturas y los valores del
medio.

Se ha comprobado que este tipo de proyectos pedagodgicos puede ensefiar a los
estudiantes las relaciones de distintas areas, por medio de la ludica, como base
para manejar espontaneamente los conocimientos construidos dentro del contexto
productivo de la "huerta” ya que se desarrollan actividades como: medicion del
area, separacion de area, cercados, trasplante de plantas, etc.

Se busca con esto crear sujetos cognoscentes, criticos, sensibles y capaces de
responder a las transformaciones con una ética, frente al mundo que los rodea,
con actitud de asombro ya que esto los ayudara a tener un pensamiento
investigativo en el futuro. Todo esto creando espacios de interaccion para el

o “Jugando sembramos ideas” OMEP Paola salgado
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desarrollo del pensamiento donde se desarrollen actividades cotidianas como la
huerta, la cocina etc.?

Jardin infantil “personitas del manana” huerta

2 Programa Sembrar “ un programa para favorecer el desarrollo psicosocial de los nifios y nifias menores

de 6 afos en una comuna” CEDEP, 2000-2003.
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6.2.1.8 MUROS VERDES, EN JARDINES INFANTILES

Gracias a los espacios reducidos en algunos jardines infantiles se busca recrear
este tipo de técnicas por medio de elementos reciclables que creen una conciencia
ambiental en los nifios y se puedan tener los mismos conocimientos de los
procesos de siembra cultivo, vegetales, alimentos etc. como en el jardin malaquita
que visitamos donde se usan este tipo de técnicas para el aprendizaje, el nifio
puede intervenir igual que en un huerto grande.
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6.2.2 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

6.2.2.1 METODOS EDUCATIVOS

Para esta investigacion se enfoca en los métodos alternativos de educacion, que
se usan en Colombia argumentado en que lo que se busca es crear herramientas
gue apoyen al sistema de educacion convencional guiados por el plan de
desarrollo territorial de cada region; y que brinden soportes a los maestros en su
ensefianza independiente del método que se use. En este documento se hace un
analisis de 4 sistemas educativos convencionales, alternativos y regionales para
que la creacion de objetos a disefiar que sean aplicados a diferentes escenario®.

Hablaremos a continuacién de los métodos mas comunes y ricos en cuanto a
aprendizaje y que se relacionan con teorias de los constructivistas donde el nifio
tiene mas libertad de adquirir el conocimiento por el mismo.

TABLA 3: METODOS EDUCATIVOS

22 Anexo linea de tiempo educacién Colombia.
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METODOLOGIAS

MONTESSORI

WALDORF

Creador

Maria Montessori, educadora
italiana, pedagoga, psicologa,
psiquiatra y feminista.

Rudolf Steiner, Filésofo
austriaco, literario, educador,
artista, esoterista.

Afo de creacién

1907

1919

Primer 1913 “casa de bambini” Escuela Libre Waldorf -
institucién Roma, Italia Stuttgart, Alemania
Aumentar las potencialidades
del nifio, creando a un
pensador critico y moral a
través de la reciprocidad y el ~ o
. Acompafa al nifio en su
Objetivos respeto mutuo, o ]
. crecimiento autbnomo
Que sea autbnomo,
autosuficiente y respete sus
limites
Aul “Microcosmos” crear Espacios calidos y
ula

ambientes para los niflos

AnnAda tnda cnn Aa ~

equilibrados. Promueve

la lihAviad Al i

AnNA v la
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Aprendizaje

Se respeta al nifio; avanza a
su nivel

el aprende lo que quiere
aprender, se observa al
menor antes que su
desarrollo curricular.
“Periodos sensibles” donde
sea aumenta la estimulacion
del desarrollo del lenguaje,
experimentacion sensorial

y diferentes niveles de
interaccién social.

“‘mentes absorbentes”
motivacion a los nifios

a adquirir dominio del entorno
y perfeccionar sus
actividades.

Se divide por septenios (7
afos), trabajan expresiones
artisticas, musica, pintura etc.
Para aprender otra
asignaturas como
matematicas, etc. Se
caracteriza por ser mas libre;
no existen evaluaciones, el
nifio tiene que ver sus
falencias

y profundizar en estas con
ayuda del maestro que esta
aprende también; Mas
desarrollo fisco y motriz que
intelectual.

Materiales .
Ayudan a estimular la
imaginacion natural, ayudan
Didacticos auto-correctivos, a la conservacion del
el nifio aprende solo, este ecosistema y reciclaje; esta
método tiene una rigidez en metodologia se preocupar
el orden de los objetos. por el equilibrio entre el
hombre y el medio ambiente
y fomenta su ensefianza.
. PROPUESTA
METODOLOGIAS | EMILIO REGGIO PEDAGOGICA
Creador Loris Malaguzzi pedagogo y Maria Inés Medina.

madres de familia

Pedagoga y un grupo de

Afo de creacion

1946- 1947, 2 Guerra Mundial

1981

Primer
institucion

El UDI, en Roma el 15 de
septiembre de 1944. En reggio

Personitas del mafana, Pasto
Narifo
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Crea atmosferas agradables
de aprendizaje donde el nifio
pueda tener posibilidades y

Formar integralmente, con
una fuerte sensibilidad
ecologica-ambiental y social,

Objetivos : - que les permita la
experimentar su la relacion > ,
. construccion colectiva de un
con la sociedad y los adultos y e iy :
. conocimiento critico, reflexivo,
viceversa. ) :
creativo y afectivo.
Las paredes son blancas para
gue los nifios puedan : L
. Espacios al aire libre
Aula concentrarse facilmente y

sirven como espacio de
exposicion de los trabajos.

y recrea los de uso cotidiano.

Aprendizaje

Centra su valor en lo cotidiano,
no se centra en crear
comportamientos si no en el
nifio en si, y su centro es la
interaccion circular de todo tipo
cultura, familia educador y
sociedad.

Defiende un proceso educativo
discontinuo, se considera al
infante como cambiante en su
desarrollo y puede tener un
acercamiento distinto a su
entorno en cada situacién, No
puede ser estricto y
secuenciado si no que debe
darle la libertad al pequefio de
desarrollarse naturalmente.
Considera que el pequeiio
tiene diversidad de lenguajes y
esto es muy importante como
forma de expresion entre él, y
el adulto.

Contempla el conocimiento
como una construccion
colectiva. Su enfoque
ambiental privilegia
principalmente los escenarios
al aire libre como la huerta, el
sendero ecoldgico, la
cascada, con la que se
trabajan habilidades en todas
las dimensiones del
desarrollo integral de los
nifios y las nifas.
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Materiales

Los materiales son creados
por los nifios los padres y los
maestros, no se consiguen en

el mercado varian en su
tamano color y forma para
ayudar a los aprendizajes y la
interaccion con estos.

Principalmente materiales
ecoldgicos, las frutas de la
huerta, las cosechas, algunos
Instrumentos que sirven para
introducir a los nifios y nifias
en la tecnologia,
computadores etc.

TABLA 4: DESARROLLO Y AMBITOS PARA LA EXPERIENCIA
DEL APRENDIZAJE

DIMENSION
PERSONAL
/

SOCIAL

IDENTIDAD Un proceso necesario en el | Reconocer acciones y actitudes y
cual el ser humano puede sentimientos en las personas y en
reconocerse y percibirse a | los objetos.
si mismo como parte una Expresar sus sentimientos,
comunidad o de un grupo y | intereses, ideas, necesidades etc.
también como parte activa Identificarse con algin sexo.
de estas pero diferenciado. | Identificarse con otros nifios,

nifas y adultos, reconociendo
caracteristicas, gustos y
necesidades.

Disfrutar juegos simbdlicos, e
interactuar con otros nifos.

AUTONOMIA Es una cualidad de un Reconocer sus capacidades y

sujeto social, la cual le da
la capacidad de hacer una
vida y construirla de
mantera independiente, y
pero al mismo tiempo
socializar con otros la
necesidad de
interdependencia.

usarlas en la cotidianidad.

Ser independiente para realizar
sus actividades de higiene.
Iniciativa por relacionarse con
otros y conversar y jugar.
Reconocer normas que ayudan a
realizar rutinas cotidianas.
Sentirse tranquilo al manifestar
molestia, opiniones o quiera hacer
algun aporte o pregunta.
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CONVIVENCIA

Se entiende como un
proceso en el que una
persona reconoce a otros,
y establece relaciones con,
siente que pertenece a una
comunidad y armoniza sus
intereses individuales con
los colectivos a partir de
normas y valores que son
compartidos socialmente.

Reconocer las caracteristicas de
los adultos y otros nifios con
respeto

Solucionar situaciones de
conflicto a través del dialogo y de
manera independiente.
Participar en espacios de
integracion dentro del jardin
infantil.

Participar en grupos de trabajo,
compartir objetos e ideas.
Opinar sobre situaciones de su
vida cotidiana.
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DESARRO
LLO

CORPORAL

Es importante tener en
cuenta la relacion
entre el nifio o la nifia
con su entorno y con
ellos mismos a través
de su cuerpo, los
movimientos y su
expresividad
psicomotriz, el
maestro debe dar
oportunidades que
ofrezcan seguridad y
permita al nifio
descubrir su cuerpo y
gue les permita una
adaptacion de su
entorno.

El cuerpo, su imagen, percepciéon y
conocimiento

El cuerpo se convierte en el principal
juguete de los nifios, con el descubren
las posibilidades de movimiento.

El movimiento como medio de
interaccion

Este el medio de lenguaje y de
experiencia social los primeros afos
de vida. Gracias a esto los nifios
empiezan a comprender el mundo y a
establecer una dialéctica con él.

La expresion y la creatividad del
cuerpo en movimiento

Involucra otros procesos como la
exploracién que hacen los nifios de
cuerpo y espacio, experimentacion, asi
encuentren mecanismos y recursos
expresivos para reconocerse a si
mismos v a los demAas.

COMUNICATIVA

Construye un proceso
vital para la
convivencia y hace
posible la interaccion
con los demaés y
Desarrollo como seres
sociales.

“Es el canal principal
por el que se le
transmiten los
modelos de vida, por
el que aprende a
actuar como miembro
de una “sociedad” y a
adoptar su “cultura’,
sus modos de pensar
y de actuar, sus
creencias y valores”.

Comunicacién no verbal:

Se refiere a los lenguajes “sin
palabras”, los cuales tienen una
importancia trascendental durante el
primer afio de vida y que también
después de aprender a hablar.
Comunicacién oral:

Abarca desde la escucha atenta por
parte de los bebés y sus primeras
producciones, hasta las sofisticadas
operaciones como escuchar hablar
etc.

Comunicacion escrita:

El trabajo que se lleva a cabo en los
jardines infantiles y colegios esta
centrado en la adquisicion de la forma
convencional de la escritura aun
cuando ésta no es una de las
pretensiones de esta etapa educativa.
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DESARRO
LLO

ARTISTICA | El arte esta Sensibilidad: Es la facultad de distinguir, por medio de los
intimamente sentidos, determinados aspectos y cualidades en los
ligado a la fendmenos naturales, socioculturales y artisticos. En otras
capacidad palabras, es la capacidad de entusiasmarse frente a lo que
humana de es significativo.
crear, expresar, | Expresién: Tiene especial sentido que parte del deseo y la
apreciar y ser necesidad humana de transmitir y manifestar sus intereses,
sensible Y ideas, sentimientos y pensamientos. Los nifios y las nifias
permiten al en esta etapa se acercan al arte motivados mas por la
nifio y la nifia posibilidad que éste les ofrece de expresarse, mas que con
descubrir el tnico fin comunicarse.
maneras de Creatividad: Es una facultad que ayuda a concretar las
conocer, ideas o iniciativas individuales desde la libertad y
transformar, autonomia, partiendo de la asociacién de unas cosas con
representar e otras para generar algo nuevo; entre mas experiencias y
interpretar tanto | saberes se adquieran, mayores seran las posibilidades de
el entorno, la crear.
culturay a si Sentido Estético: Las percepciones y la asociacion con
mismos. Surge | experiencias personales anteriores, la imaginacion, los
de la necesidad | significados que se otorgan y los conocimientos, asi como
de plasmar la construccion de conceptos (Venegas, 2002). En ese
eventos sentido, lo estético hace referencia a la elaboracién del
significativos. gusto.

COGNOSIT | Se relaciona con el estudio del Relacién con la Naturaleza.

IVA proceso cognoscitivo; es decir, con Relaciones con los Grupos Humanos

hacer evidente como captan el
mundo interno y externo, como se
organiza la informacién recibida a
través de la experiencia progresiva y
permanentemente, Se construye y
reconstruyen el conocimiento. Es el
conjunto de procesos de
pensamiento que permiten al ser
humano construir conocimiento y
darle sentido a la realidad.

y Practicas Culturales.
Relaciones LAgico-Mateméticas.
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FIGURA 1: RELACION ENTRE PILARES, DIMENSIONES Y EJES DE
TRABAJO PEDAGOGICO

Los diferentes pilares de la educacion se mezclan entre si por medio de la
exploracion, el juego, el arte y la literatura; y es importante que vayan entrelazado
par que el aprendizaje del nifio sea significativo y natural.
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6.2.2.2 TEORIA DEL COLOR

Considerar el color en el planteamiento de las actividades aumenta la probabilidad
de que los niflos alcancen los objetivos propuestos, ya que relacionan
intuitivamente los colores. Para aprovechar esta caracteristica se pueden construir
actividades que consideren relaciones de ritmo, armonia, matiz, contraste,
similitud por tono y transmitir criterios positivos o negativos, de acuerdo al
objetivo.?

El color esta ligado a las superficies en las que se encuentra, cada uno de estos
reacciona de una manera diferentes dependiendo de la superficie en la que se
encuentre, entonces si es redonda o con angulos no tiene el mismo efecto.

Las formas mas duras y rectas se pueden complementar con colores suaves para
crear un efecto de armonia, un triangulo funciona con el color amarillo ya que radia
el movimiento hacia afuera y en todas las direcciones, el azul complementa la
forma de circulo haciéndolo méas concéntrico y el rojo mantiene el movimiento sin
radiacion en el cuadrado.

El anaranjado con el trapezoide. El verde un triangulo con lados curvos pues se
encuentra entre el amarillo y el azul. El elipse es perfecto para el violeta. La forma
de un color expresa su caracter y de este modo se puede ver que los colores
secundarios se desprenden de los primarios asi como las formas.

Construye, todo color posee un significado, y adquiere el valor , ayuda con esto a
comunicar ideas.

% “Utilizacién del color con fines didacticos”. http://observatoriotecedu.uned.ac.cr/index.php/actualidad/teoria-del-

diseno/139-utilizacion-del-color-con-fines-didacticos.html?showall=1
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Rojo

Este color simboliza el amor, la pasion, peligro, es muy calido, la sangre, la
vitalidad y la accion ejerce una influencia sobre el humor de los seres humanos,
puede llegar a causar actitudes agresivas. Si el nifio sufre de depresion es bueno
gue tenga este color para que aumente la vitalidad. Este color se recomienda en
ambientes, juguetes, indumentaria que busque impulsar la accién. Atrae mucho la
atencion visual. No es recomendable usar el rojo en nifios hiperactivos o agresivos
y en situaciones donde es necesaria la concentracion, como leer.

Anaranjado

Representa la juventud el calor, verano, brillante aumenta el optimismo, la
seguridad y al autoconfianza, el equilibrio, es ideal para fomentar el dialogo entre
la familia y la compafia. mientras que las tonalidades mas brillantes incitan la
diversion y la alegria. Puede ser considerado para el cuarto de juego de los nifios
en combinacion con colores neutros.

Amatrillo

Es el color mas luminoso y expansivo, provoca buen humor y alegria estimula la
vista y el sistema nervioso, se vincula con la actividad mental ya que despierta el
intelecto. Los expertos en cromoterapia recomiendan el color amarillo en tonos
pasteles favorece la concentracion y el desarrollo intelectual. Se utiliza el color
amarillo en nifios con gran dispersion, poca concentracion. Utilizado en tono pastel
en escritorios, libros, Utiles para promover actividad intelectual, en ambientes en
donde trabajan nifios.

Verde

Es el color de vida y los procesos ecoldgicos por eso se usa en todo lo ECO;
Simboliza la esperanza, es un color tranquilizante, calmante y relajante, tiene un
resultado eficaz en los casos de excitabilidad nerviosa, insomnio, neutraliza los
colores calidos. En el caso del lugar de estudio de los nifios, es importante tomar
en cuenta que los colores frescos, azul, verde o combinacion favorecen la
concentracion.
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Azul

Se le atribuyen algunos efectos calmantes, es el simbolo de la profundidad; Se
usa en ambientes que inviten al reposo, favorecer la paciencia, la amabilidad y la
concentracion. Su sobre exposicion depresion, también ayuda a equilibrar los
colores calidos. Produce paz y suefio. Es utilizado en tono pastel para relajar, para
ambientar cuartos.

Celeste

Tiene un poder sedante, relajante, analgésico y regenerador.

Purpura

Representa misterio, intuicion y espiritualidad. Es un color melancoélico, pero
disminuye la angustia, las fobias el miedo y agiliza el poder creativo.

Blanco

Es la pureza, fe y paz. También significa alegria y pulcritud. Estimula la humildad y
la imaginacién creativa.

Negro

Se relaciona el dolor, la desesperacion, la formalidad, la tristeza, la melancolia, la
infelicidad y puede representar lo que esta escondido. Denota poder, misterio y el
estilo.

Gris
No influye en los otros colores. Puede expresar elegancia, respeto, desconsuelo,

aburrimiento, vejez. Es un color neutro y en cierta forma sombrio.

Esto afecta a los niflos naturalmente como al resto de las personas y no se puede
negar que el color aplicados a la arquitectura y publicidad, como en cuartos para
nifos y centros escolares crea distintos comportamientos; esto es gracias a las
distintas frecuencias de onda de luz, dentro del espectro visible que incide sobre la
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materia; el color no es una caracteristica de una imagen u objetos sino la
apreciacion subjetiva nuestra , una sensacion que se produce a la estimulacion del
0jo y de los nervios de este, por la energia luminosa.

6.2.2.3 PERMACULTURA

Se dice de todo lo que engloba la aplicacién de éticas y principios de disefio y
desarrollo de hébitats para sostener el futuro. Actualmente es una red de
practicantes disefiadores organizaciones, que e han desarrollado y sostenido sin
apoyo de corporaciones instituciones o gobiernos. Se tienen como eje central la
produccion de alimentos, abastecimientos de energia, disefio de paisaje y
organizacién de infraestructura sociales. Forma una ética con el planeta sobre,
cuidar la tierra las personas y poner limites a la poblacion y el consumo.?

Es asi como se disefia un habitat que se entiende como un sistema, donde se
combinan los seres humanos de manera respetuosa y beneficiosa con los
animales y las plantas para proveer sus necesidades de forma adecuada. En el
disefio de este tipo de elementos no solo se torna la atencién a los elementos
individuales si no también hacia la relacién entre los elementos creando sistemas
totalmente productivos, enfocandose hacia una optimizacion sucesiva del sistema
para suplir las necesidades de ahora y en la futura productividad que pueda ser
desarrollada por las generaciones que vienen.

Este pensamiento busca crear una accién motivada por esto se quiere interponer
en el procedimiento lineal-casual predominante, el cual a tenido consecuencias
destructivas en nuestro medio ambiente. Es importante el concepto libre de
ideologias se abre a nuevos conocimientos y tecnologias y a conocimientos
antiguos y las fusiona en innovadoras estrategias de disefio

2 http://www.elcaminodelapermacultura.com/
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Con este tipo de técnicas podemos crear conciencia en los nifios acerca de su
futuro y como pueden valerse de diferentes herramientas para cambiar su entorno.

6.2.2.4 MUROS VERDES

Son paredes de cultivos, instalados verticalmente cubiertas de planta de diversas
especies, en una estructura base, las plantas se enraizan en compartimientos
entre dos ldminas de material fibroso anclado a la pared y tiene un suministro de
agua que provee las plantas.

Tienen una estructura base que le da soporte a los materiales de la construccién,
aunque también se puede estructurar de una pared que sostenga los cultivos. El
riego se hace de manera en que sea mas aprovechable para el sistema y todas
las plantas, generalmente en goteo y que recircule.

Cuando se traspasan las plantas es mejor quitar toda la tierra exceso para que se
reafirmen solas al muro, que contiene el agua y los nutrientes que esta necesita
(sustrato), se puede usar como sustrato lana de roca, el cual es muy absorbente
para las raices de las plantas y asi no sufriran estrés por falta de agua.

6.2.2.5 SEMILLEROS

Para sembrar y hacer semilleros se necesita una turba negra, sin abonar o poco
abonada; se pueden mezclar con arena vermiculita o corcho blanco triturado para
mas aireacion. (50% turba, 50% arena) en estos generalmente se siembran las
semillas pequefas, estos necesitan pueden morir en las noches por el frio por esto
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deben sacarse en el dia 'y meterlos bajo techo en la noche. Ademas es importante
protegerlos de la radiacion por esto es bueno cubrirlos a medio dia también.

Los semilleros pueden ser de diferentes materiales, papel, carton de huevos,
cascara de huevos, plastico, barro etc. para su realizacion hay que vigilar que el
suelo este aireado si esta adecuadamente humedo, frio o caliente; que sustratos
contiene la tierra para que se produzca el alimento adecuado especifico para los
semilleros.

En el pasado cada jardin tenia sustratos especiales creado por su jardinero
especial pero actualmente las cosas son mas sencillas, se ha definido que se
puede utilizar tierra que contenga cantidades equilibradas de sus elementos:
arcilla, arena, caliza y humus. Entonces con una buena tierra, que ademas tenga
un poco de fibra de coco y arena que le brinde un poco de aire por su contextura
podemos construir un semillero adecuado para el proceso.

Se puede crear un pequefio invernadero para el semillero, con una bolsa de
plastico en forma de campana encima de los semilleros con agujeros pequefos
donde las semillas tengan mejores condiciones para su crecimiento.

6.2.2.6 MACETAS BIODEGRADABLES

Para el crecimiento de las plantas, cuando las plantas pasan de los semilleros a
las macetas la persona se enfrentan a la problematica del trasvasije de los brotes,
esta situacion se torna complicada porque uno, puede ser nocivo para las plantas,
y dos puede complicarse al cortar la maceta sin destruir las raices, lo cual es
complicado para la persona o el nifio en este caso que realice esta accion, es
necesaria una alternativa mas segura y esta la encontramos en las macetas
biodegradables, también se plantean como una solucion ecolégica a una
necesidad de una importante demanda, porque con practicas y Uutiles para
trasplantar, sin necesidad de sacar la planta del sustrato.
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Entre los materiales mas usados para crear estos estan la turba, virutas de
madera, fibra de coco, papel reciclado, cascara de arroz, fibra de bambu( y paja no
se usa el carton porque con la humedad puede crear cultivos de hongos que
pueden afectar a la planta.

6.2.2.7 ABONO COMPOSTADERO, MATERIALES BIODEGRADABLES

Para mantener la fertilidad de la tierra es importante incorporarle abonos que
sumados a la adecuada rotacion de las plantas nos aseguran una siembra
continua; existen muchas clases de abonos pero en especial tocaremos el abono
compuesto que es el gue se tiene de la mezcla de residuos organicos y tierra; este
tipo de abonos se puede obtener de forma casera, entre los residuos que se
pueden utilizar esta: cascara de frutas, restos de verduras, cascara de huevos,
yerba, té, café y hojas. Para preparar el abono compuesto lo ideal es aplicar varios
materiales en capas, intercalando restos de vegetales verdes, restos de cocina,
paja estiércol, tierra y sigue con estas mismas capaz mas un poco de humedad se
produce la fermentacién del preparado, es importante que la humedad no se pase
por que podria pudrir la preparaciéon. Esta mezcla puede durar unos meses para
que el abono este “maduro” y se pueda usar. Se obtendran 3 tipos de material uno
mas grueso, formado por el material ain no descompuesto. Con éste iniciaremos
una nueva abonera. Uno mediano, que no atraviesa la zaranda. Lo usaremos
como capa protectora del suelo y entre las plantas. A esto le llamaremos “mantillo”
o “abono de superficie” que, ademas de funcionar como abono, evitara que la
tierra se reseque y el material mas fino y grumoso lo podemos usar como capa
superficial para los hoyos de los trasplantes.?

» http://www.cosalco.com/linea-eco-amigable/compostaje/
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7. OBSERVAR

7.1 JARDINES INFANTILES

Se realizard una investigacion sobre diferentes jardines infantiles con el fin de
identificar las rutinas cotidianas y las problematicas reales del contacto de nifios y
profesores, la experiencia de los métodos educativos y la influencia de los objetos y
materiales del medio en la educacion.

Advierto que una de las dificultades que se tuvo en el proceso es que las
instituciones educativas tienen una especial percepcion de la invasion de
privacidad de los nifios y las visitas registra escasa imagenes, pero aun asi se ha
podido concluir muchas novedades acerca del contacto y el comportamiento de
los nifios; las necesidades reales, la aplicacion de los métodos educativos y su
funcionamiento.?

TABLA 5: INSTITUCIONES ANALISADAS

Instituciéon Malaquita, proyecto | AEIOTU Personitas
musical. Bogota del manana.
Pasto
Contacto Carmenza Botero Susan Céardenas Angélica
Arango GOmez

% Anexo 3 “Entrevista: Angélica Gémez, Psicéloga”
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Direccion Carmenza Botero Ken Brotman, Juan José Maria Inés
Arango y Alvaro Carulla, Felipe Ayerbe, Medina
Salgado Ragan Samuel Azout, Maria Emilia
Correa, José Miguel Knoell,
Carlos David Castro, Jonatan
Bursztyn
Dependencia | Privado Privado Privado
Metodo Integral/waldorf Emilio Reggio Propuesta
educativo pedagogica
autonoma

7.1.1 JARDIN INFANTIL MALAQUITA, PROYECTO MUSICAL

Fundado en el agosto del 2008, espacio regular de educacion inicial que permite
volver a la experiencia musical e integrarlo como aprendizaje de movimiento,
aprendizaje sobre las artes y la literatura, se parte entonces de reconocer y valorar
el inmenso potencial de los nifios para favorecer las bases del desarrollo
emocional, social, fisico y cognoscitivo de cada uno.
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La mayoria del aprendizaje re realiza en base a propuestas que favorecen el
desarrollo integral fundamentadas en la participacion de la muasica y su relacién
con los lenguajes del arte, cuenta con especialistas en educacion infantil,
psicologia y educacion artistica, ademas de muchos especialistas que construyen
los instrumentos musicales para apoyar los procesos pedagdgicos ya sea mas
pequefios para que estos aprendan a tocarlos.
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7.1.2 JARDINES INFANTILES AEIOTU

Estos jardines infantiles, ayudan a desarrollar el potencial de la primera infancia,
creyendo que desde ahi se puede lograr la transformacion de Colombia, esta
institucion busca impactar a la comunidad fuera del centro de desarrollo infantil,
dandole a los nifios mas oportunidades, creando una sociedad méas prospera,
sostenible y pacifica.

Estos procesos se basan en crear nuevas generaciones, con un mejor desarrollo y
compromiso social, que rompan con ciclos intergeneracionales de pobreza y
exclusion social, brindando la oportunidad a los nifios de ser ciudadanos activos
de su sociedad.

La experiencia educativa que se brinda aqui quiere acompafar a los nifios a
encontrar el sentido de la vida de manera natural y alegre; que este sentido
provenga de un proceso exploratorio que desarrolla cada nifio.
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7.1.3 JARDIN INFANTILES NACIONALES: PERSONITAS
DEL MANANA.

Institucién ubicada en pasto Narifio, tiene una propuesta con énfasis ecoldgico-
ambiental focalizandose en la importancia de ver a los niflos como sujetos
integrales en un contexto social determinado, Y se mantienen en crecimiento para
mejorar la pedagogia dependiendo de las nuevas necesidades actuales. Ademas
de los procesos ambientales buscan promover la formacién social, humana y
académica en el contexto regional para formar nifios que puedan movilizar su
conocimiento critico, creativo y afectivo para la vida.
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7.2.1 JARDIN INFANTILES INTERNACIONALES: TROMSO KINDERGARTEN-
FINLANDIA

Este jardin infantil se destaca de por el disefio de su estructura y por los articulos
del interior, Se diferencia porque es especialmente disefiado para nifios desde su
estructura

Fue construido para tener una variada posibilidad de uso todos sus espacios. Con
sencillos ajustes los espacios pueden cambiar rapidamente su funcionalidad y
tamafo. Las combinaciones pueden ser variadas ya que todo el mobiliario esta
pensado para adaptarse facilmente a cualquier movimiento. y dependiendo de las
necesidades del dia ya sean climéticas, luminicas etc.
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7.2.2 JARDIN INFANTILES INTERNACIONALES: VICTORIA EDUCATIONAL
ORGANISATION DE CHINA

Este jardin infantil es particular por ver como se puede replicar como franquicia
este tipos de lugares. En China la Organizacién Educacional Victoria ha replicado
sus centros por Hong Kong, Kowloon, Shangai y Shenzhen. Cuentan con distintos
espacios tipo que se pueden replicar de acuerdo a las preferencias de cada barrio.
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7.3.1 TIPOLOGIAS, MOBILIARIO DIDACTICO INFANTIL

PERLUDI

SMARIN DESIGN
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TOY TOY

NOTOY
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7.3.2 TIPOLOGIAS, SISTEMAS DE OBJETOS PARA CULTIVAR
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7.3.3 TIPOLOGIAS, DISENO DE MACETAS CON MATERIAL DEGRADABLE
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7.3.4 TIPOLOGIAS, DISENO DE SISTEMAS DE CULTIVOS PARA NINOS
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8. SINTETIZAR

8.1 ESPACIO EDUCATIVO

A partir de la investigacion acerca de las metodologias educativas, Se analiza el
enfoque que tiene cada una desde el disefio hacia el espacio educativo, como
funciona en su entorno y analiza las personas que intervienen los procesos;
analizamos los aspectos funcional, formal-estético y organizacional, ligandolos a
su desempefio.

TABLA 5: CONCLUSIONES SOBRE EL ESPACIO EDUCATIVO

MONTESSORI WARLDORF EMILIO PERSONITAS
REGGIA DEL MANANA
ASPECTO | ORDEN IMITACION LIBERTAD ORGANIZACI
S CONCENTRACI | CORPORALID | AUTONOMIA | ON
ON AD EXPLORACI | IMITACION
VOLUNTAD AGILIDAD ON EXPLORACIO
N
FUNCION | Crea espacios Convine varias | Crea espacios | Utiliza espacios
AL donde los y diferentes cotidianos, al aire libre
alumnos se actividades donde el nifio | donde el nifio
pueden observar, | como cultivar, aprenda asu | pueda explorar
donde se pueden | cocinar tiempo por por medio de
integrar el deportes etc. medio de actividades
profesory el usando la actividades como cultivar,
alumno imitacion como | culturales. cocinar etc. y
(investigacion). método de asociarla con el
aprendizaje aprendizaje,
matematica
ciencia etc.
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Se usa objetos de | Usa objetos que | Objetos Usa objetos del
estimulacion puedan crear creados por diario vivir para
multisensorial, y | estimulacion los nifios con | estimular
auto correctivos multisensorial ayuda de sensorialmente
gue ayudan ala | por medio de adultos y al pequefio, y
exploracion fisica. | los sentidos y la | padres que elementos
exploracion ayuden a su tecnoldgicos
estimulacion como
sensorial computadores.
Crear un Crea un Utiliza las Crea ambiente
ambiente de ambiente paredes naturales
trabajo donde se | de imitacion de | blancas para | donde el nifio
fomente la actividades fomentar aprenda sobre
concentracion por | adultas con la imaginacion | el medio
medio de titeres, yla ambiente y su
divisiones disfraces, concentracion | conservacion.
estructurales. juegos de los niflos Al aire libre.
construccion y para la La ignorancia
etc. exposicion es la que
de sus impulsan.
trabajos.
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MONTESSORI WARLDORF | EMILIO REGGIA PERSONITAS

DEL MANANA
ESPIRITUALIDAD | IMAGINACION | CREATIVIDAD CREATIVDAD
ARMONIA | SOLIDARIDAD | ARMONIA IMITACION
REGLAMENTACION | CREATIVIDAD | CONSTRUCTIVIDAD | EXPLORACION

Desarrolla espacio
para los nifios donde
ellos puedan tomar
elecciones, bueno

y malo.

Privilegia el uso
de las cosas
naturales, ante
las electronicas.

Explica la estética,
como la interaccion de
la persona ante las
formas del medio,
como pausa, ruido,
sonidos, silencios,
movimientos y
quietudes.

Tiene espacios
organizados
donde el nifio
puede
experimentar
diferentes
situaciones
adultas como,
cosechar,
cocinar entre
otras.

Los nifios deben
poder compartir,
fortalecer integracion,
debe haber variedad
de objetos llamativos
y diferentes.

EL espacio
educativo
parece el taller
de un artista,
tiene varios
colores, formas
y materiales
presentes en la
naturaleza.

Genera interacciones
entre las personas que
se integran con
calidez, transparencia
democracia etc.

Cuenta con
teatro y zona de
juegos de
colores
[lamativos,
huerta, sala de
sistemas, cocina
etc. Donde el
nifio puede
aprendery
ejercitarse
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El espacio es
disefiado para los
nifnos, microcosmos.

El nifio aprende
a través

de la
simbologia, las
imagenes, los
coloresy
enriquece los
procesos de
comunicativos.

Crea espacios de
juego simbodlico,
espacios de
experimentacion y
curiosidad, donde el
nifio pueda aprender
por si mismo.

Es muy
importante el
trabajo con la
naturaleza para
crear la
mentalidad de
conservacion de
los recursos

y reciclaje.

Objetos que permiten
que el nifio descubra
la solucién a los

Es importante
que desarrolle
la sensibilidad

Paisajes equilibrados
cromaticamente, con
mucha luz, sonoros,

Debido al
programa de
estudio donde el

problemas, artistica por olores donde el nifio | niflo puede
aprendiendo del eso debe estar | pueda ver la desarrollarse
error. rodeado de naturaleza en como
obras artisticas | integrarse con ella. investigador,
locales. posee espacios
de interaccion
con los
proyectos.
SISTEMAS
ASPECTOS APRENDER
SALUD
BIENESTAR
ORGANIZACI | Cuidar de los usuarios,
ON ser ergonémicos y

cumplir con las reglas
establecidas por el
ministerio de educacion
basada en los
acuerdos COMPES.

Observar las areas de
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movilidad para
beneficiar a todos los
usuarios.

Ayudar al cuidado del
entorno ambiental
promover la
conservacion de los
recursos para el
aprendizaje de los
alumnos.

Responder a las
necesidades
educativas
establecidas por los
lineamientos
educativos del
Ministerio de
Educacion en
Colombia.

8.2 ELECCION DEL METODO EDUCATIVO

8.2.1 EMILIO REGGIO

Se elige un método porque las necesidades de cada uno son diferentes entre si,
por eso para tener un mobiliario que complemente y soporte la educacion
preescolar es pertinente irse por uno en especificamente para ser mas
especializado y objetivo el producto aunque no definitivo.
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Se escoge este debido a que es un método novedoso, la tendencia actual; ya se
preocupa por el desarrollo autonomo del menor, desde varios aspectos; la
estimulacién temprana, el desarrollo cognitivo, la creatividad y la interaccion del
nifio con otros y con el medio que lo rodea etc.

Tiene una preocupacion marcada por el medio ambiente, la conservacion de los
recursos Yy la relacion con la naturaleza. Se encuentra en variedad de sectores sin
importar la condicion social y las caracteristicas ademas propone nuevos
estructuras educativas que deben ser acompafadas por los objetos, materiales
intervenidos por la luz, olores, sensaciones y experiencias nuevas proporcionadas
por el medio en el que se desarrolle y donde el menor pueda descubrir por si
mismo el exterior ademas de desarrollar proyectos que el mismo creé.

8.2.1.1 RUTINA DIARIA CENTRO EDUCATIVO AEIOTU

En el preescolar Aeiotu tienen una rutina disefiada para nifios de los 3 a los 5
afos, que esta disefiada para que se sientan como si estuvieran en casa, estan
rodeados de amigos y personas que los aman, los valoran y respetan. Se intenta
crear un espacio donde ellos puedan explorar y aprender.

El primer momento del dia comienza con un encuentro informal de conversaciones
entre los nifios sus familias y los profesores, para esto no es necesario tener
mobiliario ya que los nifios son libres de interactuar a su manera y se realiza en
espacios comunes del centro como el parque; la plaza central o el comedor en
donde se ofrece el desayuno para nifios y nifas.

Después el dia sigue con todo el grupo reunido en asamblea con los maestros, ahi
se comparte experiencias y sentimientos, se conversa sobre los diferentes
proyectos de investigacion que se realizan con ellos, y en este momento se
afianzan conocimientos utiles para la vida y requerimientos para la educacion
formal.
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Se dividen en grupos para continuar con las experiencias, entonces se utilizan los
rincones de interés que el nifio elija para concentrarse en los aspectos del
proyecto de investigacion que esta realizando, ya sea en el estudio de arte donde
se profundiza los procesos con el artista residente; realizar visitas o trabajo de
campo en otros espacios escolares , practicar habilidades psicomotrices y
sensoriales que se pueden usar dependiendo del proyecto que se realice
dependiendo del programa de estudio que establezca el profesor.

Pronto también hardn uso de los espacios habilitados para la alimentacién y
descanso como el parque, rico en elementos naturales y juegos disefiados para la
lidica y propositiva, el desarrollo fisico y movimiento creativo. Asi pasan las
mafiana los nifios explorando su entorno y viviendo en su mundo hecho a su
tamafo para poder sacar el mejor provecho.

A medio dia los nifilos van al comedor para disfrutar el almuerzo saludable y
balanceado; y compartir el momento con otros nifios y adultos. Después toman un
pequefio descanso para retomar en la tarde la misma experiencia educativa, y
dependiendo de las necesidades del menor juegan y descansan y exploran
cuando lo decidan en el grupo. Y dandose la libertad para elegir sus actividades y
terminar el proyecto elegido entre ellos.
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8.3 CONCLUSIONES

8.3.1 ANALISIS DE TIPOLOGIAS

Los elementos que encontramos, poseen distintos materiales y formas; los nifios
pueden interactuar facilmente con ellos; crean atmosferas ademas de promover la
exploracion entre ellos el medio e integracién con otros nifios y adultos.

Se diseflan elementos de colores vivos, medianamente confortables, de tamario
del niflo, creando microcosmos que pueden ser intervenidos por los adultos y por
ellos mismos de forma creativa.

Los nifios pueden estar en interiores o exteriores dependiendo del juego que se
desarrolle por eso es bueno pensar en un disefio con caracteristicas especiales
gue permita su duracion y calidad ante la intervencidn constante de los pequefios.

Existen en el mercado pocos objetos disefiados para efectuar procesos de
siembra y cultivo para nifios; tienen un proceso de innovacién en el uso de
materiales ayudando al medio ambiente. con materiales de bajo impacto.

Encontramos macetas ecoldgicas que logran reducir el impacto de los productos
ambientales y esto viene aumentando para los adultos pero en muy poca medida
para los nifios.

Con la permacultura a incrementado la construccion de espacios verdes, en areas
urbanas como casas y colegios, ademas se a promovido su uso para instituciones
educativas por que ayudan en el desarrollo integral como se ha visto en los trabajo
expuestos para la OMEP.

Los productos que integren la linea deberan ser integrales, teniendo componentes
estéticos, funcionales y amigables con el medio ambiente para aumentar su valor
agregado y hacerlos mas atractivos para los clientes.

Es importante crear propuestas de disefio que cubran mercados infantiles ya que
no estan lo suficientemente explorados ademas este mercado permite un nivel de
interaccidbn mas interesante para intervenir y explorar.
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Esta naciendo nuevas tendencias donde los sistemas semi-industrializados puede
ofreceré al cliente productos Unicos que puedan ser intervenidos por estos y asi
este se sienta mas identificado y més apropiado del producto a adquirir.

Este tipo de tecnologias como cortadoras inteligentes y maquinaria especializada
debido a su precision tiene la habilidad de trabajar con un maximo
aprovechamiento del material por esto es mas fécil crear productos amigables con
el medio ambiente.

8.3.2 ANALISIS DE METODOLOGIAS EDUCATIVAS Y CENTROS
EDUCATIVOS

Es importante crear espacios donde el nifio pueda interactuar con otras personas,
preparandose para socializar en el futuro, compartir en diferentes contextos
escenarios y momentos del dia.

Es importante que los objetos sean multisesoriales, auto correctivo y significativo
gue fomenten la exploracion fisica.

Usar el juego como método de aprendizaje natural donde el nifio se desarrolle
naturalmente sin exigirle nada de para lo que no esté preparado.

Es importante simular actividades de los adultos donde el nifio pueda
experimentar, como cultivar, cocinar, arte, musica etc. que pueda apoyar el
aprendizaje de los &mbitos de las experiencias de aprendizaje.

Crear objetos que sean creado por los niflos para que puedan desarrollar su
creatividad e imaginacion, ademas de estimularlos sensorialmente.

No generar estimulos como tal para ir mas haya de educar nifios que hagan lo que
otras personas quieren, si no realizar actividades que permitan su conocimiento y
aprendizaje significativo; como cultivar, cocinar, etc.

No tomar los objetos como tal si no como parte del entorno donde el aprendizaje
venga de la exploracion y el nifio no se vea restringido por este; que sea parte del
medio y que los materiales sean naturales para que el nifio los asocie con lo
cotidiano.
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No se vera el objeto como un solo elemento; si no que la atencion girara hacia su
uso Optimo en conjunto y las reacciones que causen en los nifios.

El objeto debe tener varias opciones para que el nifio lo aproveche mas que un
juego cotidiano.

No todos los objetos se utilizan en todas las rutinas por eso es importante que los
objeto se puedan movilizar, y sean apilables para que los espacios se puedan
utilizar al maximo.

El movimiento de los nifios produce algunos residuos por esto es importante; que
los objetos se puedan mover para que se limpie rdpidamente por esto el mobiliario
debe tener ruedas.
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9. DISENAR (RECOMENDACIONES)

9.1 PARAMETROS DE DISENO

A continuacion se realiza un analisis del disefio y las caracteristicas, especificas
que el disefio debe incorporar. Como va a funcionar el disefio pensado hacia
cualquiera de los métodos educativos, para poder aplicar en cualquier tipo de
institucion.

9.1.1 Funcional

Propiciar funcionamientos adecuados, con elementos auto correctivos donde el
nifo pueda aprender por si mismo y use las conclusiones que obtenga para
aplicar en sus actitudes cotidianas en el futuro.

Crear interaccion entre adultos, menores y otros nifios (integracion social).
Adecuarse a las caracteristicas de los usuarios que lo intervienen.

Debe identificar al usuario por medio de simbologia para que el nifio asocie con
conceptos mas cotidianos como animales formas geométricas etc.

Debe brindar a los nifios seguridad, también para el ambiente ademas de ser
adecuado para diferentes espacios.

Es necesario que los elementos sean armables, y apilables para propiciar
espacios educativos y aprovechables para los pequefos.

Es importante crear una participacion del nifio hacia el objeto, que se involucre con
el producto; siente la relacion objeto y puede participar con confianza.

Debe aguantar el uso y las condiciones ambientales de los jardines infantiles.

El producto debe estar disefiado para las actividades que se realizan en el aula o
fuera pero como parte de las actividades estudiantiles y sociales.
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Generar una actividad que ayude a desarrollar la ideologia de las metodologias
actuales educativas como la agricultura, en un juego de roles.

Crear una conciencia ecolégica acerca de los recursos naturales y su
conservacion.

Debe promover actividades que ayuden a los desarrollos integrales, como pintar,
jugar, sembrar, hacer musica, armar o explorar.

9.1.2 Formal Estético

Tendria colores llamativos para captar la atencion de los nifios, que se sienten
atraidos por colores como fucsia, verde, cian, rojo, amarillo etc. Un contraste
apropiado y la armonia dependiendo de la edad.

Se tendré& la coherencia formal entre piezas ademas de usar colores llamativos y
diferentes que ayuden la estimulacion de los nifios.

Debe actuar intensamente sobre la sensibilidad del usuario, por medio del uso de
diferentes texturas que el ayuden a interpretar si es agradable o no.

Debe suscitar emociones y sentimientos en el usuario.

Debe ayudar al usuario a formar una personalidad al permitiendo intervenir de
diferentes maneras los objetos.

9.1.3 Técnicas

Debe crearse objetos resistentes a el medio en el que se van a usar.
Ser seguro para los usuarios con los tamafios adecuados y normativa adecuada..

Debe incorporarse a los espacios de trabajo de forma armdnica con el resto de los
elementos.

Los objetos que pertenezcan al sistema educativo deben ser de facil limpieza ya
gue seran intervenidos por los nifios de muchas maneras.
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Deben pensadas para transportarse facil por los nifios para que puedan utilizarse
en varios espacios.

9.1.4 ErgonOmicas

Tenemos como usuarios a nifios de 3 a 5 afos en edad de preescolar, el
mobiliario debe ser adaptable para un percentil 50 de nifios que estén en esta
edad

9.1.5 Simbédlicas

Debe tener formas que sean adecuadas a los nifios, suaves y organicos
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9.2 CARACTERISTICAS DEL DISENO

TABLA 6: VARIABLES DE DISENO FUNCIONAL
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9.2.1 TABLA 7: VARIABLES DE DISENO FORMAL
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9.2.2 TABLA 8: ACTIVIDADES QUE PROMUEVEN EL DESARROLLO

Segun el estudio anterior escogimos algunas actividades que ayudan al nifio a
desarrollar su aprendizaje. Las cuales se tendran en cuenta para incorporar en el
disefo.
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9.3 FIGURA 4: CRITERIOS DE DISENO
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9.4 MATERIALES

Utilizamos materiales eco responsables con el medio ambiente para que el objeto
trasmita la responsabilidad que queremos compartir con los nifios, ademas de
ayudar para reciclar materiales o aumentar el tiempo util de algunos. De esta
manera los nifios podran saber que es reciclaje y lo importante de la conservacion
de los recursos en el planeta pensado a futuro.?’

2 Anexo "Residuos Solidos Domiciliario En Colombia”
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TABLA 9: MATERIALES

MATERIAL | QUEESY TIPOS DE PROCESOS DE | IMPORTAN | TIEMPO DE
COMO SE MATERIAL PRODUCCION | CIA DEGRADACI
UTILIZARA Y DE ON
RECUPERACIO
MATERIAL | Consiste en Podriamos No tiene medio Es Dependiendo
ES todo tipo de usar; de produccion, importante | del material de
ORGANICO | material que Arena ya que es usar este 3 semanas a 4
S: se producto Tierra natural y se tipo de meses.
vivo y no haya | Corcho obtiene del materiales
sido Restos de medio. por que el
intervenido por | vegetales impacto
el hombre, Entre otros. gue tendran
este tipo de en el medio
material en el es minimo.
proceso que ya que su
tenemos tiempo de
pensado nos degradacio
puede ayudar n es corto.
como sustrato
para las
plantas, que al
unirlo pueda
convertirse en
un contenedor
natural
Es importante
este tipo de
procesos ya
que, el 90% de
Se obtiene la pasta de
después de Para papel esta
procesos de reciclarse se | fabricada con
recuperacion, RECICLADO mezcla la madera. La
transforméando pasta vieja produccion de
PAPEL se en nuevos Molido, de papel y papel
RECICLAD | productos; Desechos pre- | una pasta de | representa De 3 semanas
. ) . a 6 meses
O: donde se consumo madera,; aproximadame
reutiliza la Desechos perdiendo nte un 35% de
materia prima | post-consumo. | fibray arboles
para papel calidad cada | talados,
reciclado. . vez suponiendo el
1,2% del
volumen de
produccion
mundial total.
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TIEMPO
QUE ES Y COMO | TIPOS DE DE
MATERIAL SE UTILIZARA MATERIAL PPR IMPORTANCIA
DEGRA
SBS, fabricado Actualmente para
capas de papel ; -
con pasta hacer cajas se utilizan
superpuestas, la P El )
. . guimica . recursos reciclables,
mayoria de carton cartén ;
blanqueada, . ya que se exige en la
se usa para K ; tiene ' ?
) Cartén solido no mayoria de paises.
embalajes y proces
blanqueado es Igual
envases. Debe . : 0s
mas resistente por cada tonelada de que el
soportar contener muy . )
AN se usa para los .| carton reciclado de papel 3
CARTON: y proteger otros . pareci .
. embalajes de ahorran 149 litros de semana
objetos dos al . ;
: botellas y latas. petréleo, 50000 litros sab
manteniendo su . : papel
f . Cart6n holding de agua, 2 metros meses.
orma; : para - :
GC, se fabrica cubicos de espacio en
generalmente . su
. con varias . un vertedero y 900
esta compuesto recicla | . o
. capas y se usa . kilos de dioxido de
por 2 0 mas je
para el envase carbono.
capas la del de ali
. e alimentos
medio puede ser
corrugada,
QUEESY TIEMPO
MATERIAL | COMO SE | 1 "OS D= PPR DIFORTAN. | pE
UTILIZARA DEGRAD
Es
NATURALES importante
Es un QUIMICAS Absorben la pensar en el
material de | nylon vy el poliéster misma cantidad | medio
estructura son telas que resultan | de dioxido de ambiente
flexible, y de productos carbono que para la
resulta de la | derivados del producen. produccion Dependie
union de petréleo, no son Existen muchas | de las telas ndo del
hilos y biodegradables.. innovaciones porque es material
fibras de como las telas una industria | Naturales
manera NATURALES hechas con muy grande de 4
TELA coherente al | Organicos que fibras de mundialment | meses a
entrelazarlo, | causan un bajo polyester e poreso es | unafio
tiene como | impacto, optimizan el | generadas de importante (linoo
base 2 tipos | consumo de recursos | las botellas de que los algodén,
de fibras naturales durante los | agua recicladas, | productos lana)
naturalesy | procesos de (Nike vistio a los | sean
las produccion, generan deportistas de amigables
artificiales desechos orgénicos, los olimpicos con el medio
de procesos | productos 100% con 2 botellas ambiente
guimicos. biodegradable. para cada traje). | producir telas
eco-
amigables.
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QUEESY TIPOS TIEMPO
MATERIAL | COMO SE DE PPR IMPORTANCIA DE
UTILIZARA MATERI DEGRADA
Son introducidas g:gﬁsma Son muy
en los afios 60, en el que pocos, por
sirven para e q que no son Son un producto
empacar ya sea . _ .| biodegradable | derivado del N
fabrican: . P 1000 afios
en los o S pero petréleo, casi el 5% .
polietilen I (segun la
supermercados o o actualmente es utilizado para los organizacié
en la casa para la d . se intenta plasticos y una 9
e baja ; g n World
basura, son, no . reducir el minima parte en las
densidad Watch
BOLSAS son consumo de bolsas. En cuanto el Institute )
PLASTICA | biodegradable; T bolsas medio ambiente las . y
i polietilen P su tiempo
S que tienen o lineal plasticas bolsas son muy atil puede
distintos grosores . .' | reutilizadndolas | peligrosas para los P
i polietilen . ser de 30
dependiendo de 0 usando animales en el mar .
o de alta minutos
la carga a la cual . productos ya que pueden .
.3 densidad L aproximada
se dirija. Esta es . . | como bolsos asfixiarse o quedar )
polipropil mente;
una empresa eno de tela que enredados Yy por su
grande a nivel olirzero tienen el excesivo consumo.
mundial y permite ge mismo uso.
la conservacion .
plastico
QUEESY TIPOS DE TIEMPO DE
MATERIAL COMO SE' MATERIAL PPR IMPORTANCIA [?EGRADACI
UTILIZARA ON
puede
(Polietileno Residuo degradar Cada afio aumenta la
tereflalato) material mediante produccién de platico
Es un tipo industrial procesos y su consumo en el
de plastico Residuo quimicos que | planeta tierra de estos
usado para ost se usan para | aproximadamente el
los envases P los procesos 35% son empaques y
) consumo, e Por procesos
de bebidas de reciclajey | botellas, y una naturales
PET y textiles; procesos minima cantidad es .
Es . tardaria 100
pertenece ; naturales reciclada, porque su ~
importante ; C y 1000 afios
al grupo de conocer Natural: El costo de reciclaje es
los esto av que | Proceso mayor que el de
materiales asi seysgbe natura se da produccion, ademas
sintéticos si se puede | PO medio de | viene del petréleo que
llamados reciclgr termo- €S un recurso no
poliésteres; ' oxidacién renovable.
radicales
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MADERA
PLASTICA:

Material,
elaborado
con
materias
primas
recicladas
proveniente
s de
desechos
industriales
y urbanos
logrando un
producto
ecoldgico
que
contribuye a
mejorar el
medio
ambiente.
Se obtienen
al del
reciclaje del
plastico tipo
2.

RECICLAD
@)

El plastico 2
puede durar
500 afios a
1000 afios en
descomponer
se.
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AGLOMERADOS

TIEMPO
QUE ES Y COMO DE
MATERIAL SE UTILIZARA TIPO | PPR IMPORTANCIA DEGRAD
ACINNI
El proceso
consiste en
Material que se someter los
obtiene a partir de residuos de los
los residuos de envases Actualmente
envases tetra pack, previamente ECOPLAK esta
para lograr formar triturados a usando los
laminas de 1,22 x presion caliente | residuos de las 5 afios en
AGLOMERADO 2,44 metros en RECI Iog_r,and_o su cajas de Tetra las
espesores de 4 union sin Pack .
S DE hasta 25 CLA resinas ni postindustrial Mejores
TETRAPACK - DO . condicion
milimetros, estas pegantes equivalente al
P ; ) . es
laminas son Operaciones: 60% de materia
impermeables, con primay el 40% de
la misma calidad Trituracion residuos
de las de madera Formado pos consumo.
ademas de tener Prensado en
un bajo costo. caliente
Prensado en frio
corte
AGLOMERADO | Es un tablero de RECI | Consiste en Se convierte en Estaca de
DE MADERA: particulas de CLA | prensar los los paises madera: 2
OSB, MDF, madera, donde las | DO residuos de la industrializados a 3 afios
TRIPLEX, mas gruesas estan | OSB | madera en en el 10% de la
TABLEX. en el centro y las MDF | condiciones basura Estaca de
mas finas en la TRIP | controladas de acumulada. Y la madera
superficie, se LEX | presién, tiempo | convierten pintada:
fabrica de los TAB | ytemperatura directamente, en 12a15
retazos de la LES aglomerado, y afos
madera desde el material para Bambu: 1
aserrin hasta construir a 3 afos
pedazos de carreteras. El
madera mas reciclaje de
grande, Buena madera se hace
resistencia, necesario en

superficie uniforme,
aisla temperatura
y acustica. Algunas
tienen impresién de
laminas melaninas
para aumentar su
acabado fino, y
resistencia.

nuestro pais ya
gue somos
deficitarios en
madera y con el
aprovechamiento
de esta materia
prima disminuye
su recogida en los
montes.
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9.5 CONCEPTOS

9.5.1 ESTETICO-FORMAL

El concepto general escogido es la ecologia como base principal del proyecto,
partiendo de la enseflanza que se quiere generar en los nifilos de preescolar, la
conservacion de los recursos naturales y creando una responsabilidad de las
nuevas generaciones hacia el 6ptimo uso de los recursos, crear conciencia,
responsabilidad y respeto hacia el medio ambiente.

Objetos construidos de materiales reciclados generando la idea en los nifios
creando la posibilidad de continuar haciéndolo en su vida cotidiana, y el nifio al ser
factor de transformacién de su propia comunidad y sociedad; el aprovechamiento
general de los materiales para no producir desperdicios y también sobre su forma
de produccién semi- industrializada donde no se genera gran contaminacion.

Este concepto en su desarrollo estético tiene un enfoque natural que parte de la
sociedad en transformacion “bosque natural”, como lugar donde interactuar,
compartir, aprender, etc. Vemos el bosque como el lugar donde se puede sembrar
pero poco a poco nos vamos centrando en las partes del arbol, las hojas, tallo,
flores y células para enriquecer la formalidad del proyecto; con el fin de que los
nifos empiecen a asociar el medio, los animales, la vegetacion con juego y
diversion, para que interactien con los objetos de la linea creando ambientes
interesantes y ayuden a desarrollar su creatividad.

9.5.2 PRACTICO- FUNCIONAL

La parte practico funcional del producto que se desarrolla, partird de un andlisis
de la interaccion de los nifios, y se enfocaran en estimular los sentidos por medio
de interaccidon con la naturaleza las texturas de los materiales, los colores, el
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movimiento, la integracién, y el aprendizaje; el objeto buscara que el nifio explore
pero no sera el objeto el actor principal de las acciones, si no la exploracion del
nifio lo que le de vida al objeto, incitando la imaginacién por medio del juego y las
actividades que desarrollen en torno al producto.

9.5.3 TECNICO- PRODUCTIVO

El enfoque técnico que queremos dar a nuestro producto, principalmente son los
materiales que en mayoria son reciclados, ademas de aportar a nuestro principal
consumidor que son los jardines infantiles; entonces se propondra un objeto de
bajo costo que pueda quedarse en el jardin al construir muros verdes,
aumentando su valor estético y en si la interactividad con los nifios y los padres.

9.6 TENDENCIA SOCIAL

9.6.1 PERMACULTURA

Nos basamos en la tendencia cultural de la permacultura, que es una nueva
tendencia ambiental pensando nuestro producto como sostenible para crear
nuevos habitats, donde el producto pueda promover un pensamiento de auto
abastecimiento de alimento y energia;, ademas de crear una ética sobre el
consumo Y la sostenibilidad de manera respetuosa y beneficioso con los animales
y las plantas. Es importante ver las relaciones de nuestros objetos entre si, los
sistemas de produccion y la productividad para que se desarrollen de manera
amigable para el medio ambiente, aprovechar los espacios que se tiene para crear
mayor rendimiento y combinar los saberes ancestrales con los actuales para
fomentar un aprendizaje de la naturaleza.
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9.7 TENDENCIA DISENO

9.7.1 MINIMALISTA

El objeto serd simple, formas geométricas, un alto contenido conceptual y
funcional. Se disminuira el contenido formal y de manufactura reduciéndolo a lo
esencial, y partiendo de que es un objeto que genera actividades y acciones en los
nifios; con formas basicas atractivas para generar por ellos mismos el aprendizaje
por medio de la curiosidad (aprendizaje significativo) al generar formas y
creaciones de las que surgirdn seres vivos, como plantas que serdn su
responsabilidad.

9.8 FIGURA 7: USUARIO
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9.9 PROCESO CONCEPTUAL

{111}



9.10 MAQUETAS DE FORMA
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9.11 BOCETOS
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9.12.1 EVOLUCION OBJETUAL
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9.12.2 PROTOTIPO 2, ARBOL DISPOSITIVO PARA ARMAR
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9.12.3 PROTOTIPO 3
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9.12.4 PROTOTIPO 4
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10. PRODUCTO

10.1 PROTOTIPO FINAL EVOLUCION
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10.2 TESELACION

10.3 PALETA DE COLORES
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10.4 DESPIECE

10.5 VARIACIONES DEL PRODUCTO

Las distintas variaciones permitiran al nifio experimentar con sus sentidos, ademas
de interactuar con otros objetos para formar historias o identificar formas y colores;
ademas de ayudar a clasificar los objetos existentes.
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10.6 FABRICACION DEL PRODUCTO

La produccion de las pestafas, se produciria en CNC de corte ya que el material
de esto es madera o aglomerado de tetra pack y deja un corte perfecto; ademas
de agilizar los procesos de produccién por su rapidez y no destruyen en su
produccion, el medio ambiente (utilizamos procesos medianamente
artesanalmente que son mas amigables del medio ambiente para fomentar
nuestra cultura de responsabilidad con el medio)

El cilindro se obtiene por medio de torneado, y los aros que lo componen se hacen
de corte CNC al igual que las pestafias

La pastilla para sembrar se hace con tierra y sustratos del suelo que se combinan
con las semillas por medio de barro, cascara de huevo, viruta de madera, papel
agua y tierra para qué la planta tengo lo necesario para crecer.

10.7 ESTUDIO DE COSTOS
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10.8 PLANOS TECNICOS
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12. ANEXOS

12.1 ANEXO 1: LINEA DE TIEMPO DE LA EDUCACION PREESCOLAR EN
COLOMBIA
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12.2 ANEXO 2: RESIDUOS SOLIDOS DOMICILIARIO EN COLOMBIA

En COLOMBIA actualmente se generan 10.037.500 toneladas de

Residuos sélidos domiciliarios al afio los cuales tienen la siguiente

Composicion.
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12.3 ANEXOS 3: ENTREVISTA: ANGELICA GOMEZ, PSICOLOGA

ASESORA DEL JARDIN PERSONITAS DEL MANANA, AUTORA DEL TRABAJO
“SOMOS CENTIFICOS, SOMOS CIENTIFICAS” (OMEP 2012)

Cuales son estimulos utilizados en el preescolar personitas del mafiana?

En el personitas no se usan los estimulos porque no tenemos una vision
conductual de la educacién que quiere decir; que queremos trascender la mirada
de adiestramiento que ha concebido los centros preescolares entonces; el nifio se
estimula y el responde esa vision de estimulo siendo insuficiente para nosotros
porque no contempla un desarrollo integral holistico.

Entonces nosotros en vez de estimulos buscamos hablar de un aprendizaje
significativo es decir que para el nifio tenga sentido las actividades que hace en el
jardin; porgue le resultan significativas y lo motivan en si mismas, no porque le van
a poner carita feliz, ya en ese caso lo que se busca es hacer que las actividades
cuenten con el consenso de los nifios e incluirlos en las asambleas para
seleccionar el banco de temas de lo que sera su proyecto ludico pedagogico

Hacer ensaladas para llevar a casa o cosechar las semillas que ellos mismos
sembraron en la huerta.

En qué medida puede el entorno (objetos que los rodean, espacios lugares)
aportar a el desarrollo de las habilidades sociales y cognoscitivo del nifio?

Nosotros no vemos como algo que afecte sino mas bien como un recurso, la
propuesta del personitas como tiene un eje ambiental y de ciudadania lo que
propone es hacer uso del entorno en los procesos pedagdgicos

Entonces no necesitas tener un tablero en un aprendizaje significativo puedes
hacer letras con la masa y para el nifio no es una simple planilla si no que es el
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pan para compartir donde afianza su autoestima y todo lo demas. Asi nosotros
pensamos que un jardin no necesariamente tiene que usar materiales, puede
hacerlo con los objetos naturales que encuentran proyectos de investigacion etc.

Crees que algunos tipos de objetos sean necesarios para promover el aprendizaje
de los niflos?

Son recursos no necesidades; son recursos que posibilitan pero creo que la
apuesta de la educacibn es cada vez mas dejar de lado los materiales
tradicionales para empezar a jugar con algo mas diverso y hacer uso de su
entorno todo es una situacion pedagodgica si hay una buena mediacion de la
maestra. Nosotros no creemos que se recomienden, si no que proponemos
usarlos. Asi que disefiamos algo que llamamos espacios ludicos y es varios
espacios donde trabajamos todas las dimensiones porque nosotros no
fragmentamos por materias, ya que el pensamiento de los nifios es total no es
como matematicas lenguaje etc. Entonces son espacios dinamicos de formacién
tenemos panaderia huerta sala de informatica sendero ecoldgico y literario
biblioteca entonces ahi se hacen actividades a manera de procesos donde se
trabaja todo.

Puede describir una rutina diaria normal en el jardin “personitas del mafana”?

Se trabaja con una propuesta pedagogica que se llama “marcos” esto quiere decir
gue como el nifio no tiene el pensamiento fragmentado, no piensa en asignaturas
separadas primero espafiol, después matematicas etc. Si no que se escoge al
principio una investigacion como parte del proyecto de ciudadania, un banco de
temas para definir por grado y un proyecto ludico pedagdgico con ese proyecto se
va a trabajar todo el afio el marco es una actividad que contempla todas las
dimensiones del desarrollo pero que tiene sentido, porque todo se enmarca en un
aprendizaje significativo entonces por ejemplo en un proyecto ludico sobre las
frutas; los nifios por la mafiana es que se van a dirigir a la huerta y van a cosechar
los tomates de arbol. Durante esa cosecha la maestra va mediando para
desarrollar ciertas nociones necesarias por ejemplo los invita a comparar tamafos
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a agrupar, a sugerir hipotesis sobre el crecimiento, a hacer conjuntos, a desarrollar
nociones como lleno o vacio etc. Y asi se va desarrollando el conocimiento.

Cuanto tiempo estan los niflos en el jardin infantil? Poseen intervalos de
descanso?

Hay espacios de recreacion pero la idea es hacerlos como escenarios
pedagogicos para no dividir los momentos en los estudios académicos y otro de
descanso. Pasan poco tiempo en la institucion desde las 8 a.m. hasta las 12:30 m.
Por esto la idea es sacarle el maximo provecho a todo el tiempo y no hacer un
espacio para adiestramientos o para dividir momentos de conocimiento.

la idea es que el jardin sea un momento lleno; donde incluso se cansen lleguen
con hambre a la casa en el mismo marco; después de la cosecha se dirigen a la
panaderia y hacen helados con los tomates trabajan la motricidad fina; trabajan
nociones como liquido sélido, plantean nuevas hipétesis sobre lo que pasaria si el
helado queda afuera, o con los cambios de temperatura.

Qué importancia tiene practicar técnicas de cultivos, cocinar recorrer el sendero
ecoldgico, etc. en el desarrollo del nifio y por qué?

En realidad es importante por el énfasis ambiental del jardin y el aprendizaje
ambiental; eso quiere decir que queremos desarrollar una conciencia ecoldgica en
los nifos y las nifas; pero ademas todo se guia por la pregunta de “son
pertinentes los métodos tradicionales a los desafios contemporaneos” donde
convergen todos los desafios es en la necesidad de una educacion con énfasis
ambiental y la ciudadania habla de la recuperacion del saber local

Para que el conocimiento sea pertinente y se pueda usar esos espacios para
desarrollar todas las habilidades necesaria pero de una manera en que les haga
sentido es decir que sea un aprendizaje significativo para la vida y no la
acumulacion de simples datos.
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Cree que es importante que el nifio participe este conocimiento ambiental en su
comunidad, por qué?

Como nosotros concebimos la escuela es un escenario que trascienda los muros
de la institucion educativa y cuando nos planteamos la pregunta por la pertinencia
siempre pensamos en que la educacion debe tener un impacto y eso supone
interactuar con la comunidad; nosotros tenemos un convenio con Comprender, los
nifios llevan el reciclaje de sus casas y lo donan a la cooperativa de recicladores
€S un poco construir conciencia pero también impactar como comunidad por
medio de estas actividades.
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