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RESUMEN

Con la investigacion LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA
EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA ESCRITORA PARA LA
PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS NARRATIVOS CON
ESTUDIANTES DE GRADO QUINTO DOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA MUNICIPAL NUESTRA SENORA DE GUADALUPE DE
CATAMBUCO, se pretende analizar la incidencia de la ludica para el
desarrollo de la competencia escritora. Después de la observacion, se
deduce que los estudiantes tienen dificultades al momento de escribir textos
narrativos, no expresan con claridad sus ideas y pensamientos, igualmente,
la manera como el docente aborda la clase no es adecuada, se mira el
manejo de una metodologia magistral. Se llevan a cabo la aplicacion de
encuestas y desarrollo de talleres con los estudiantes, para motivarlos en la
produccién de textos escritos, a medida que se desarrollan las actividades,
los textos escritos presentan mejores resultados, generando la propuesta de
la cartilla “JUGANDO ME RECREO Y ESCRIBIENDO MI MUNDO CREQ”
como guia para el docente.
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ABSTRACT

With the research “ THE LEISURE AS PEDAGOGICAL STRATEGY
TO DEVELOP THE WRITING COMPETENCE TO THE NARRATIVE
WRITING TEXTUAL PRODUCTION WITH STUDENTS OF FIFTH TWO
LEVEL OF THE MUNICIPAL SCHOOL NUESTRA SENORA DE
GUADALUPE DE CATAMBUCAOQ". In this research tries to analyze the
incidence of the leisure to develop the writing competence. After observation
it was deduced that students have difficulties at the moment of writing
narrative texts. They do not express their ideas and thoughts with clarity,
furthermore the way how the teacher approaches the class it is not right, it is
seen in the class the management of a masterful methodology. The research
accomplishes the application of surveys and workshops with the students, to
motivate them in the narrative texts production, according to the development
of workshops, the writing texts present better results, generating the purpose
of the primer “JUGANDO ME RECREO Y ESCRIBIENDO MI MUNDO
CREOQ?” as a guide to the teacher.
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INTRODUCCION

El hombre a través del lenguaje busca comunicarse e intercambiar sus
ideas y pensamientos, para ello ha creado diferentes medios de
comunicacion como los orales y escritos que son unidades de sentido que le
ayudan a expresarse de manera clara.

La aprension del lenguaje es un proceso extenso que tiene su inicio en
la familia sea cual sea el estrato y el nivel académico que se maneje dentro
de ellay se refuerza en la etapa escolar y que mediante su practica
permanente ayuda al desarrollo de las destrezas comunicativas del hablar,
escuchar, leer, escribir.

Teniendo en cuenta estas competencias el interés fundamental de
nuestra investigacion fue buscar una estrategia pedagogica para la
produccidn de textos escritos con estudiantes de grado quinto utilizando la
lidica como estrategia pedagogica para la produccion de textos narrativos
cortos y sencillos.

La investigacion es un estudio cualitativo con un enfoque
hermenéutico con disefio practico. Se realizé con un grupo de 23 estudiantes
del grado quinto dos de la Institucion Educativa Municipal Nuestra Sefiora de
Guadalupe de Catambuco, que voluntariamente permitieron se lleve a cabo
la investigacion sobre la influencia de la ludica como estrategia pedagdgica
en el desarrollo de la competencia escritora para la produccion de textos

escritos narrativos.
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El objetivo fue conocer las diferentes estrategias utilizadas por el
docente del area de lengua castellana para incentivar el interés por la
escritura con los estudiantes del grado quinto. De acuerdo a los resultados
se pudo observar que dentro del aula se presentan diferentes situaciones
que interfieren en los buenos resultados, tales como la pocas estrategias del
docente, la actitud negativa de los estudiantes frente al proceso escritor, falta
de Iéxico, la apatia que se observa al momento de escribir, interpretar,
manifestar sus ideas y maneras de pensar y la falta de apoyo por parte de
los padres de familia.

De acuerdo a lo anterior se genero la necesidad de crear espacios,
estrategias metodoldgicas, propuestas ludicas por parte de los docentes para
garantizar un aprendizaje con efectividad y alcanzar el desarrollo de
potencialidades en los estudiantes.

En consecuencia en la fase de la ejecucion se plantearon objetivos
que son desarrollados a través de la propuesta pedagodgica, analisis de
resultados y desarrollo de actividades ludicas que se realizaron con los
estudiantes, se da la continua produccion textual escrita permitiendo la
evaluacion permanente de la misma, formulacion de conclusiones y
recomendaciones que se pretenden sean tomadas en cuenta por los
estudiantes, padres de familia, docentes del area de castellano, demas areas
y directivas de la institucion.

Tomar la lidica como estrategia pedagdgica en el desarrollo de la

competencia escritora para la produccién de textos escritos narrativos con
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estudiantes de grado quinto dos de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora
de Guadalupe de Catambuco busca desarrollar la competencia escritora, por
lo tanto se llevaron a cabo varios talleres donde se pudo observar los
cambios en los resultados de la produccion escrita de los estudiantes,
validandose la ludica como estrategia pedagdgica para estimular el interés
por la escritura. Con base en lo anterior se elabor6 una cartilla denominada
JUGANDO ME RECREO Y ESCRIBIENDO MI MUNDO CREO, que se
pretende sea una guia orientadora donde la ladica juega un papel importante

dentro de las clases para incentivar el interés por la escritura.
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JUSTIFICACION.

Desde la época prehistorica a través de jeroglificos y pinturas
rupestres hasta nuestros dias, el hombre ha buscado la manera de entender
y de hacerse entender por los demas, su necesidad de comunicarse,
expresar sus ideas, pensamientos, sentimientos permitié desarrollar en el
hombre la competencia escritora, pues es aqui donde se desarrolla
completamente la forma basica de aprehender el mundo.

Asi pues, nos podemos dar cuenta que el desarrollo de la
comunicacion escrita tiene indudablemente una gran importancia hoy en dia,
y es asi como vemos que este tdpico ya no esta solo relacionado con el
area de Lengua Castellana y Literatura sino que también tiene una gran
relevancia en todas las areas del conocimiento.

Hablando especificamente de la poblacién infantil, nos damos cuenta
que el desarrollo integral de la competencia escritora permitira en los nifios
desarrollar habilidades lectoras, situacion que le facilitara una mejor
comunicacion dentro de su entorno y de esta forma podra acceder a unos
niveles avanzados y complejos no solo de educacion sino también de
comunicacion, lo que le proporcionard en el futuro una mejor calidad de
vida.

Especialmente en el contexto escolar se hace necesario implementar
bajo unos lineamientos especificos (ludica) una aproximacién a desarrollar la
escritura como base para abordar todas las areas del conocimiento y asi

poder obtener unos mejores resultados, los que se veran reflejados, no solo
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en el crecimiento académico sino también en el crecimiento personal, donde
los estudiantes ya no seran pasivos del conocimiento sino que por el
contrario seran mas criticos, analiticos y también mas productivos desde su
propio punto de vista aportando de manera positiva a la sociedad que los
rodea.

Este proyecto se basa en una propuesta ludico-pedagdgica que
pretende cambiar la clase magistral que se desarrolla en el aula, por una
opcién ligada con el juego, pues con esta estrategia es mucho mas facil que
los nifios desarrollen su capacidad escritora, produciendo textos narrativos
que le ayudaran a expresarse de manera mas clara y eficiente dentro de

cualquier contexto.
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EL PROBLEMA
Tema
LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA EL
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA ESCRITORA EN LA PRODUCCION
DE TEXTOS ESCRITOS NARRATIVOS CON ESTUDIANTES DEL GRADO
QUINTO DOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MUNICIPAL NUESTRA
SENORA DE GUADALUPE CATAMBUCO DURANTE EL ANO ESCOLAR
2012.
Descripcion del problema.

En el aula escolar, es el docente quien dirige en su totalidad la clase,
limitando la participacion del estudiante, quien se dedica a responder
preguntas con respuestas predisefiadas, que se toman de libros o diversos
documentos de la internet, limitando su capacidad creadora en la produccion
escrita.

Con base en lo anterior y a partir de la aplicacion del primer taller
realizado en la Institucién Educativa Municipal Nuestra Sefiora de Guadalupe
de Catambuco con el grado quinto dos se deduce que existe poco interés,
creatividad e imaginacion en los estudiantes al momento de escribir, los
textos son demasiado cortos, las ideas no llevan una secuencia clara; debido
a la falta de motivacion y en algunos casos temor a cometer errores en lo
que ellos escriben.

El docente en su afan por cumplir los estandares propuestos por el

Ministerio de Educacidn, no utiliza estrategias didacticas, que le ayuden a
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fortalecer el interés de los estudiantes por la produccién del texto escrito
narrativo, convirtiéndose esto en una limitante para que el profesor obtenga
mejores resultados.

Por ello se hace necesario buscar herramientas como la ludica, que
ayuden a motivar el desarrollo de la competencia escritora para explorar la
imaginacion y creatividad del estudiante.

Delimitacion del problema.

LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA EL
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA ESCRITORA EN LA PRODUCCION
DE TEXTOS ESCRITOS NARRATIVOS CON ESTUDIANTES DEL GRADO
QUINTO DOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MUNICIPAL NUESTRA
SENORA DE GUADALUPE CATAMBUCO DURANTE EL ANO ESCOLAR
2012, es una investigacion que se enfoca en la aplicacion de la Iudica dentro
y fuera del aula de clase, propuesta como una alternativa para despertar el
interés por la produccion de textos escritos narrativos en los estudiantes, la
investigacion se propone invitar no solo al estudiante sino también al docente
para que dentro de su metodologia vea la lidica como otro recurso o
herramienta para despertar en sus estudiantes el interés por escribir no como
requisito por una nota o por cumplir un objetivo del &rea sino hacerlo por
voluntad e interés propio. Por otro lado también podemos decir que los
estudiantes muestran dificultades a la hora de escribir por los resultados que

se muestran en diversas situaciones del diario vivir o su desempefio frente a
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las pruebas de estado, pruebas saber, saber pro, elaboracion de ensayos,
propuestas escritas entre otros.

El proceso educativo se desarrolla en diferentes etapas desde que el
nifio nace, llega a la escuela, la universidad y se puede decir mucho mas
alla. El paso por la primaria sufre unas limitantes, como el cumplimiento de
los estandares propuestos por el MEN que no permiten hacer énfasis en
temas que desarrollen la competencia escritora o interés por la escritura, en
el paso de la basica primaria a la secundaria los estudiantes tienen que
enfrentar cambios de contextos, metodologia de diferentes docentes, entre
otros, generando problemas a la hora de la produccién o expresién escrita.

La investigacion, LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA
PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA ESCRITORA EN LA
PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS NARRATIVOS CON
ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA MUNICIPAL NUESTRA SENORA DE GUADALUPE
CATAMBUCO DURANTE EL ANO ESCOLAR 2012, se lleva a cabo por ser
una de las instituciones educativas que tiene mayor concentracion de
estudiantes del corregimiento de Catambuco, es una institucion de caracter
mixto donde se pretende incentivar a los estudiantes para que desarrollen su
interés por expresar sus pensamientos e ideas a traves del texto escrito; otra
de las razones que afirma nuestro interés para aplicar esta investigacion es
la gran acogida y aceptacion frente a las directivas y docentes quienes tienen

mucha expectativa con los resultados finales que este estudio pueda arrojar,
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por la propuesta pedagogica que el grupo investigador esta dispuesto a
aportar y se espera sera de gran ayuda al quehacer del docente en el area
de Lengua Castellana.
Formulacion del problema.
¢,Como Incide la ludica en el desarrollo de la competencia escritora en
los estudiantes del grado quinto dos de la Institucion Educativa Municipal

Nuestra Sefora de Guadalupe Catambuco durante el afio escolar 20127?.
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OBJETIVOS.
Objetivo general.

Analizar la incidencia de la ludica en el desarrollo de la competencia
escritora encaminada a la produccion de textos escritos narrativos en los
estudiantes del grado quinto dos de la Institucién Educativa Municipal
Nuestra Sefora de Guadalupe Catambuco durante el afio escolar 2012.

Objetivos especificos:

Identificar las falencias que los estudiantes presentan en la produccién
de textos escritos narrativos.

Describir la metodologia empleada por el docente para desarrollar la
competencia escritora con los estudiantes de lengua castellana.

Realizar actividades de caracter ludico encaminadas al desarrollo de
la competencia escritora con los estudiantes del grado quinto dos, de la
Institucion Educativa Municipal Nuestra Sefiora de Guadalupe Catambuco
durante el afio escolar 2012.

Analizar el impacto que genera la aplicacion de los talleres ludicos con
los estudiantes del grado quinto dos, de la Institucion Educativa Municipal
Nuestra Sefiora de Guadalupe Catambuco, para el desarrollo de la

competencia escritora.
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MARCO REFERENCIAL
Marco contextual
Institucion Educativa Municipal Nuestra Sefiora de Guadalupe
Catambuco.
“Formando estudiantes en responsabilidad, autonomia y libertad para
potencializar lideres competentes y competitivos”
La Institucion Educativa Municipal “Nuestra Sefiora de Guadalupe”
reconocida oficialmente decreto 0345 de agosto 26 de 2003 vereda Botanilla
— Catambuco km 7 via panamericana sur Pasto — Narifio teléfono 7217671.

GraficoN 1

Nuestra Mision

La Institucion Educativa Municipal Nuestra Sefiora de Guadalupe,
tiene una oferta educativa de calidad pertinente, basada en ciclos
propedéuticos, desde los niveles de Preescolar, Basica, Media técnica
(Convenio SENA) y Técnica Profesional en agroindustria (Convenios

Universidad Catdlica del Norte, Universidad de Narifio) optando el titulo de
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TECNICOS PROFESIONALES EN PRODUCCION AGROINDUSTRIAL DE
ALIMENTOS, con practicas productivas en la empresa institucional
procesadora y comercializadora de PRODUCTOS LUPITA. Técnico
Profesional en Informética (Convenio Universidad Autonoma de
Bucaramanga) Programa Hardware, optando el titulo de TECNICO
PROFESIONAL EN MANTENIMIENTO DE HARWARE Y SISTEMAS
OPERATIVOS DE COMPUTADORES; Programa Redes de Datos optando el
titulo TECNICO PROFESIONAL EN INSTALACION Y MANTENIMIENTO DE
REDES DE DATOS, y Educacion de Adultos optando el titulo de
BACHILLER ACADEMICO. Ademas la Institucion desarrolla el Pilotaje en
Bilingliismo; la formacion artistica y cultural de musica a través de la Red de
Escuelas de Formacion Musical del Municipio de Pasto; y en Danzas,
Expresion Guadalupana del Ministerio de Cultura. Tomado de Proyecto
Educativo Institucional; Institucion Educativa Municipal Nuestra Sefiora de
Guadalupe.

Nuestro proceso de formacién se fundamenta en elementos de un
curriculo critico social desde el campo intelectual de la educacion para la
libertad y formacion humanistica apoyados en recursos tecnoldgicos
modernos, formando personas responsables, autbnomas, libres y gestoras
de cambio social. Fomentamos la criticidad en los campos de la ciencia, La
tecnologia y la cultura, con el propésito de lograr el desarrollo personal y

social a través de un curriculo pertinente.
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Nuestra Vision

La Institucion Educativa Municipal Nuestra Sefiora de Guadalupe sera
reconocida por contribuir al desarrollo social, econémico, politico y cultural de
la regién, ofreciendo nuevas alternativas de educacion académica, bilingue,
técnica profesional. Nuestro accionar se fundamenta en contextos de
aprendizaje significativo, a través de un curriculo pertinente basado en ejes
de pertinencia determinados de manera prospectiva y para desarrollar un
curriculo interdisciplinario y transversal y propiciar una gestion participativa y
en ambientes saludables de convivencia democratica y amplios espacios
socioculturales que conllevan a una vida productiva a través del desarrollo de
competencias béasicas y transversales, formando personas creadoras,
capaces de liderar el cambio social, presentando alternativas concretas para
las familias y la comunidad en la busqueda de un nivel de vida digno, de
transformacion de sus entornos y asi aportar a la contraccion de un mundo
mas justo, equitativo y comprometido con el medio ambiente, la
reconstruccion del tejido social, los derechos humanos y la minimizacion de
la pobreza a través de la innovacion y la competitividad POR UNA
EDUCACION CRITICA Y CREADORA CON SENTIDO SOCIAL. Proyecto
Educativo Institucional; Institucion Educativa Municipal Nuestra Sefiora de

Guadalupe.
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.GréficoN 2
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Marco de antecedentes

A la presente investigacion le anteceden los siguientes trabajos:

La tesis titulada “LA CREACION RECREACION DE TEXTOS CON
ESTUDIANTES DEL GRADO TERCERO DE LA ESCUELA NINA MARIA DE
LA CIUDAD DE PASTO?", realizada por Fanny Cardenas Castillo, Andrea
Cérdenas Castillo y Yolanda Portilla, para obtener el titulo de Especialistas
en Pedagogia de la Universidad Mariana, en el afio 2000 la cual presenta
como conclusiones las siguientes:

Si se tiene en cuenta que la actividad central del nifio es el juego, se lo
debe aprovechar al méximo con los recursos que brinda el medio porque
haciendo de ellos la debida utilizacion, se despertara en los educandos el
interés hacia un verdadero aprendizaje; de ahi que, el reto del docente debe
ser buscar y crear los medios necesarios para ayudar al estudiante a
construir el conocimiento propiciando una mayor participacion critica,
responsable y solidaria a partir del juego, resaltando aquellos aspectos que
fortalezcan su aprendizaje.

Es esencial cuestionar el quehacer pedagdgico desde la
implementacion del juego y la creatividad que contribuira eficazmente en el
acto educativo ya que es un proceso integral porque es una accion en
constante cambio, que esta referida a una realidad que no es estatica, que
fluye y evoluciona cada momento. A este proceso se le denomina
aprendizaje significativo, puesto que a lo largo del proceso, tanto educadores

como educandos simultdneamente aportan lo que saben.
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Se debe sensibilizar a los docentes de la gran misién que representa
ser formador de generaciones para que tomen conciencia de ser
problematizadores y a la vez apoyos del proceso, haciendo que los
conceptos sean agradables para los estudiantes, propiciando en ellos la
reflexion por medio de interrogantes, motivandolos, relacionando los
contenidos con aprendizajes previos y expectativas, interesandose en sus
creaciones y aportes con lo cual estaran aprendiendo, convirtiéndose en
autores de su aprendizaje y desarrollando potencialmente su creatividad.

Otro trabajo de grado que sirvi6 como referencia es “LA ACCION
COMUNICATIVA EN LA LECTOESCRITURA Y APLICACION PARA LA
PRODUCCION DE TEXTOS BREVES EN LOS ESTUDIANTES DEL
GRADO QUINTO DEL CENTRO EDUCATIVO MERCEDARIO, JORNADA
DE LA TARDE DE LA CIUDAD DE PASTOQO". Investigacion realizada por
Ayde Lara y Maria Eugenia Montenegro; estudiantes de la Especializacion en
Orientacion Educativa y Desarrollo Humano de la Universidad de Narifio en
San Juan de Pasto en el afio 1998; quienes la llevaron a cabo con el
propésito de abordar la creacion comunicativa como proceso de
modalizacion en el aprendizaje, permitiéndoles hacer una revision de la
pedagogia tradicional o tecnoldgica educativa, siendo asi una oportunidad
para reconocer las diferencias y anomalias de dicho modelo que se compara
como un cumulo de prejuicios ideoldgicos que impiden a la educacion
cumplir con aspiracion, la cual es de promover el desarrollo de la

personalidad del estudiante. En este proceso de reorientacion de la practica
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pedagdgica se concluye sobre la necesidad de que se dé una transformacion
y reinsercion real del amigo-maestro en su personalidad. Elimina de una vez
por todas sus perspectivas de “modelador” o “moldeador” de individuos
segun patrones universales de comportamiento, extrafios a la realidad
sociocultural y personal de los estudiantes, de quienes hacen su propio
aprendizaje.

La tesis de Postgrado en Administracion Educativa de la Universidad
de Narifio titulada “ FLEXIBILIDAD CURRICULAR PARA LA ENSENANZA
DEL ESPANOL EN LA CONCENTRACION ESCOLAR SANTA CLARA DEL
MUNICIPIO DE PASTOQ?, realizada por la hermana Elsa Egas y Cecilia
Arteaga en el afio de 1992 nos presenta las siguientes conclusiones:

Se considera que falta la aplicacion de metodologias activas (juegos,
dinamicas, dramatizaciones, concursos, socializaciones, etc.) en el proceso
ensefianza-aprendizaje; ésta es una de las principales causas de
desmotivacion, desinterés, indisciplina que conllevan al bajo rendimiento
académico de los estudiantes.

La pedagogia activa en la educacion contribuye a la formacion integral
del individuo y debe llevarlo a la participacion mediante la solucién de
problemas de la vida cotidiana. Por tanto, aprender activamente es imaginar
y razonar para crear, pero muchas veces se ha convertido en el obstaculo
para los nifios, tal vez, por falta de una adecuada orientacion por parte de
Sus maestros quienes solamente se interesan porque el nifio acumule una

gran cantidad de conceptos sin importar como; buscando cumplir con un
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programa establecido descuidando los intereses particulares y las
necesidades del estudiante.

Actualmente se da como prioridad el desarrollo de diferentes
competencias, una de ellas es la competencia escritora que es de gran
relevancia para los estudiantes pues les permite expresar sus sentimientos,
pensamientos, opiniones, deseos, desarrollando su imaginacion creadora.
Se propone la aplicacién de talleres donde se incluya el juego como
elemento primordial, despertando el interés en el nifio y motivandolo para
que desarrolle la competencia escritora en el aula de clase y fuera de ella.

En la tesis "LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA
FAVORECER LA COMPETENCIA VERBAL Y LA CONVIVENCIA DE LOS
NINOS Y NINAS DE GRADO QUINTO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
MUNICIPAL NORMAL SUPERIOR DE PASTO” realizada por Karin Johana
Meza Ortega, Carolina Narvaez Pantoja y Gloria Milena Pinta Rodriguez
concluye que la ludica es una estrategia creativa e innovadora donde el
estudiante participa activamente para desarrollar su competencia
comunicativa ya sea verbal o escrita.

Se propone la aplicacién de talleres que incluye el juego como
elemento primordial, despertando el interés en el nifio y motivandolo para
gue desarrolle su competencia comunicativa verbal y escrita en el aula de
clase.

Cabe resaltar también el aporte del trabajo de grado del programa de

Licenciatura en Educacion Béasica con Enfasis en Espafiol y Literatura
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titulado “ EL JUEGO CREATIVO COMO ESTRATEGIA PARA
DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA EN LOS
ESTUDIANTES DE LOS GRADOS TERCERO Y CUARTO DE LA ESCUELA
RURAL MIXTA DE SAN ISIDRO MUNICIPIO DE RICAURTE” realizada por
Maria Nella Rosero Guerrero y Maria Cleotilde Zufiiga Noguera quienes
llegan a las siguientes conclusiones relacionadas con la Iudica y el juego:
colocar al nifio frente a situaciones reales aprovechando al maximo lo que el
medio brinda es estimularlo para la creatividad; un nifio creador es una
persona fundamentalmente orientada al futuro, capaz de reflexionar y usar
informacion para formular problemas y aproximarse a soluciones viables.
Los trabajos en grupo permiten lograr buenas relaciones interpersonales y
una alta apropiacion de conocimientos en cuanto a la comprension,
construccién y reconstruccion de textos y sobre todo a la libre expresion, la
cual se convirtié en un habito agradable, al permitirsele al nifio un espacio
para que pueda opinar, criticar y expresar sus sentimientos y pensamientos.
Al desarrollar esta propuesta se comprobd6 que implementando metodologias
activas se logra motivar y despertar el interés por la construccion de textos
sobre todo cuando se desarrollan actividades ludicas, es decir, cuando se
aprovecha el campo de accion directa del nifio, el juego y la creatividad.
Marco legal

Los antecedentes legales que se tienen en cuenta para esta

investigacion, son tomados de los principios constitucionales, las normas que

se consagran en la Asamblea General de la ONU sobre la Declaracion de los
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Derechos del Nifio, las normas del Cédigo del Menor y todo lo que dispone la
Ley General de Educacion.

En la Declaracion de los Derechos del Nifio, de la Asamblea
General de la ONU en 1959 y reafirmada por la Convencion relativa de
los Derechos de la Infancia en 1989 nos dice:

Principio 7°.

El nifio tiene derecho a recibir educacion, que sera gratuita y
obligatoria por lo menos en las etapas elementales. Se le dara una
educacion que favorezca su cultura general y le permita, en
condiciones de igualdad de oportunidades, desarrollar sus aptitudes y
su juicio individual, su sentido de responsabilidad moral y social, y
llegar a ser un miembro util de la sociedad.

El interés superior del nifio debe ser el principio rector de
quienes tienen la responsabilidad de su educacion y orientacién; dicha
responsabilidad incumbe en primer término a sus padres.

El nifio debe disfrutar plenamente de juegos y recreaciones, los cuales
deberan estar orientados hacia fines perseguidos por la educacion. La
sociedad y las autoridades publicas se esforzaran por promover el goce de
este derecho

Refiriéndonos al cddigo del menor se tiene en cuenta la
siguiente normatividad:

Articulo 13. Todo menor tiene derecho al descanso, al esparcimiento,

al juego, al deporte y a participar en la vida de la cultura y las artes. El



34
La ludica como estrategia pedagégicL

estado facilitara todos los medios a su alcance, para el ejercicio de

este derecho.

El decreto 1860 del 3 de agosto de 1994 de la Ley General de
Educacion en su articulo 57 plantea:
“Ademas del tiempo prescrito por las actividades pedagdgicas se debera
establecer en el P.E.l. uno dedicado a las actividades ludicas, culturales,
deportivas y sociales de contenido educativo. Orientado por pautas
curriculares segun el interés del estudiante. Este tiempo no podra ser inferior
a diez horas semanales”.

En la constitucion politica de Colombia de 1991, los articulos

67 y 70 referentes a la educacion plantean que:

La persona tiene derecho a la educacion, buscando el acceso al

conocimiento, la ciencia y a los valores de la cultura, la educacion

formara al colombiano basados en los derechos humanos, ala pazy a

la democracia, teniendo en cuenta la practica del trabajo, la recreacion,

lo cientifico y tecnoldgico con el fin de mejorar el aspecto cultural.

El estado reconoce la igualdad y la dignidad de todas las personas

gue conviven en el pais, dando lugar a la difusién de los valores

culturales de la nacion.

Colombia por ser un estado social debe exigir a la educacion el
mantenimiento de la cultura, las tradiciones, los valores civicos y
politicos para formar futuros ciudadanos dentro de los conceptos

basicos del conocimiento con una conciencia de respeto, dialogo en el
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contexto en el que se desenvuelve, es decir, formar al hombre para
Vivir y convivir.

En La Ley General de Educacion, en el articulo 5 numerales 2, 3, 4, 6,
7y 13. “Se refiere a la conformacion de valores, la comprension critica de la
cultura nacional y al desarrollo de una adecuada comunicacién para la
investigacion y la formacion integral de la persona. Igualmente el articulo 21
de la misma ley en sus literales c, d, j y k plantea el desarrollo de habilidades
comunicativas basicas para leer,, comprender, escribir, escuchar, hablar y
expresarse en lengua castellana y lengua materna; el desarrollo de la
capacidad para apreciar y utilizar la lengua oral y escrita como expresion
estética”.

De acuerdo con la Ley 115/ 94 y los lineamientos curriculares
propuestos por el M.E.N.,” pretenden que nos comuniquemos
significativamente con palabras y lenguajes no verbales, desarrollando
competencias comunicativas basicas, escuchar, hablar, escribir y leer”.

Por tanto las competencias constituyen fundamentalmente unos
referentes u horizontes que permiten visualizar y anticipar énfasis en las
propuestas curriculares sea alrededor de proyectos pedagdgicos o de
trabajos a nivel de talleres dentro del area de lenguaje. Es importante anotar
que la significacion y la comunicacion debera estar presente en cualquier
propuesta de desarrollo curricular; digamos que es un horizonte de trabajo.

Lineamientos Curriculares Lengua Castellana. Santa Fe de

Bogota, Cooperativa Editorial Magisterio 1996, Pag. 45. A
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continuacion veamos algunas competencias asociadas con el campo
del lenguaje:

Una competencia gramatical o sintactica referida a las
reglas sintacticas, morfologicas, fonolégicas y fonéticas que
rigen la produccion de los enunciados lingtisticos.

Una competencia textual referida a los mecanismos que
garantizan coherencia y cohesién a los enunciados. Esta
competencia esta asociada con el aspecto estructural del
discurso, jerarquia semantica de los enunciados, uso de
conectores y la posibilidad de reconocer y seleccionar
diferentes tipos de textos.

Una competencia semantica referida a la capacidad de
reconocer y usar los significados y el Iéxico de manera
permanente segun las exigencias del contexto de
comunicacion. Aspectos como el reconocimiento de campos
semanticos, tecnolectos o idiolectos particulares hacen parte
de esta competencia; lo mismo que el seguimiento de un eje o
hilo tematico en la produccién discursiva.

Una competencia pragmatica o sociocultural referida al
reconocimiento y al uso de las reglas contextuales de la
comunicacion.

Una competencia enciclopédica referida a la capacidad

de poner en juego, en los actos de significacion y
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comunicacion los saberes con los que cuentan los sujetos y
gue son construidos en el ambito de la cultura escolar o
sociocultural, yen el micro-entorno local y familiar.

Una competencia literaria entendida como la capacidad
de poner en juego, en los procesos de lectura y escritura, un
saber literario surgido de la experiencia de lectura y analisis de
las obras mismas, y del conocimiento directo de un niumero
significativo de estas.

Una competencia poética entendida como la capacidad
de un sujeto para inventar mundos posibles a través de los
lenguajes, e innovar en el uso de los mismos. Esta
competencia tiene que ver con la basqueda de un estilo
personal.

Los estandares del lenguaje se refieren “a la expresion de
pensamientos y sentimientos, comunicarnos en todas las situaciones de la
vida; relacionarnos con todo el mundo y desarrollar nuestra ideologia”.

Para los estandares del lenguaje la comunicacion es un elemento basico
para las necesidades del hombre, porque ayuda a mejorar nuestra cultura, a
desarrollarnos como personas y como miembros reflexivos y criticos de
nuestra sociedad.

La organizacion de los estandares de calidad se compone de cinco
aspectos basicos:

Produccion de textos (orales y escritos).
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Comprension e interpretacion.

Literatura.

Otros sistemas de simbolos (lenguajes no verbales).

Procesos, funciones y ética de la comunicacion.
Estandares lengua castellana.

Reconoce en diferentes textos o actos de comunicacion,
formas de organizar significados tales como la clasificacion, la
agrupacion, la seriacion, la comparacion.

Reconoce en algunos de sus actos de comunicacion
cotidiana procesos de pensamiento y competencias cognitivas
como el analisis, la sintesis, la definicion y las relaciones como
parte — todo, causa — consecuencia, problema — solucion.

Imagina situaciones y plantea hipotesis como estrategias
previas a la lectura e interpretacion de textos.

Interpreta y analiza textos sencillos y reconoce diferentes
elementos significativos de los mismos.

Reconoce la teméatica general en diferentes textos y actos
comunicativos.

Organiza grupos significativos siguiendo un principio de
clasificacion.

Explica eventos del entorno o fendmenos de la naturaleza y

realiza descripciones orales y escritas acerca de los mismos.
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Utiliza el lenguaje como medio de representacion de
procesos, acciones y estados.

Se expresa oralmente con coherencia, utilizando diferentes
formas del discurso.

Emplea la entonacion y los matices de la voz de manera
significativa en los actos comunicativos.

Presenta y argumenta puntos de vista cuando participa en actos
comunicativos.

Utiliza significativamente la lectura, la escritura y la imagen
con fines ladicos, estéticos y préacticos.

Reconoce diferencias entre los contenidos y las formas de
presentar informacion, empleadas por diferentes medios de
comunicacion.

Toma informaciones de los medios de comunicacion y las
integra a su lenguaje de manera significativa.

Utiliza el lenguaje para lograr acuerdos temporales en las
interacciones con los demas.

Reconoce compromisos éticos implicados en la
comunicacion.

Comprende y disfruta de cuentos, mitos, leyendas, retahilas

como producciones de la cultura.
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Marco tedrico conceptual.

El trabajo denominado LA LUDICA COMO ESTRATEGIA
PEDAGOGICA PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
ESCRITORA EN LA PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS
NARRATIVOS CON ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA MUNICIPAL NUESTRA SENORA DE
GUADALUPE CATAMBUCO DURANTE EL ANO ESCOLAR 2012, trabaja a
partir de la conceptualizacion y analisis de los aspectos que tienen que ver
con la competencia comunicativa escrita de los nifios; cabe anotar que se ha
tenido en cuenta trabajos e investigaciones que permiten darle un caracter
investigativo para poder determinar su aplicacion y utilidad.

Es muy importante destacar la responsabilidad que tienen los
docentes en la formacion y educacion de los nifios para que de este modo
estudien y analicen las diferentes teorias y asi puedan tener un mejor
acercamiento con sus estudiantes de tal manera que les den libertad en su
desarrollo integral

A pesar de que hay una gran cantidad de metodologias que se
pueden aplicar en el proceso de ensefianza — aprendizaje es muy poco lo
que los docentes aplican en cuanto al uso de diferentes estrategias ludico
didacticas que ayuden al estudiante en la construccién de un saber hacer
dentro de un contexto determinado y es asi como seguimos mirando dentro
del aula de clase la pedagogia tradicional la cual impide, limita y corta el

desarrollo integral y activo de los educandos.
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A través de un estudio constante y detallado se logro establecer los
referentes epistemoldgicos, pedagogicos y didacticos necesarios para
abordar esta investigacion en busqueda de contribuir a fortalecer la
competencia escrita en los estudiantes del grado quinto dos de la Institucion
Educativa Municipal Nuestra Sefiora de Guadalupe Catambuco, quienes
presentan dificultades en cuanto a expresion, analisis y produccion de textos
escritos.

Por otro lado también es importante conocer las diferentes teorias que
respaldan y fundamentan el proyecto “La ladica como estrategia pedagogica
en el desarrollo de la competencia escritora para el analisis y produccion de
textos escritos con estudiantes del grado quinto dos de la Institucion
Educativa Municipal Nuestra Sefiora de Guadalupe Catambuco”, no solo con
el objeto de ampliar los conocimientos adquiridos sino también para proponer
nuevas alternativas las cuales van encaminadas a apoyar o aportar nuevas
formas didacticas al quehacer del docente que esté dirigido a mejorar el
aprehender del estudiante.

Los principales argumentos tedricos que sustentan la realizacion de la
presente investigacion son:

La escritura:

Es posible considerar la escritura como cualquier marca semiotica, es

decir cualquier marca visible o sensorial que un individuo hace y a la cual le

atribuye un significado. Se concibe como un sistema codificado de signos



42
La ludica como estrategia pedagégicL

visibles por medio del cual un escritor podia determinar las palabras exactas
que el lector generaria a partir del texto.

Las marcas codificadas visibles integran las palabras de manera total
de modo que las estructuras y referencias sutiimente intrincadas que se
desarrollan en el oido pueden ser captadas en forma visible superando con
mucho las posibilidades de la articulacion oral, traslada al mundo oral y
auditivo a un nuevo mundo sensorio, el de la vista, transforma el habla y
también el pensamiento.

Teberosky yTolchinsky, (1996, p. 378)han defendido, en sus distintos
escritos, la necesidad de diferenciar la escritura del lenguaje escrito. “La
escritura hace referencia a la herramienta, la letra propiamente dicha con
sus caracteristicas de fuerte o débil, legible e ilegible, cursiva o de
imprenta. Segun la definicion de herramienta, la mano puede entonces
ser remplazada por un aparato, maquina de escribir o computador.
Desde esta perspectiva, para producir la escritura de necesita tiempo y
una muy buena coordinacién motriz.

El lenguaje escrito, segun las autoras, es una produccién que se
encuentra determinada por el pensamiento; este es el que da cuenta del
uso de la lengua, es la produccion del discurso que luego de vehiculiza
por medio de la escritura.

En palabras de Hurtado, (2006, p.53),“escribir es un proceso

constructivo de representacion de significados a través de los cuales se
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expresan los pensamientos y los sentimientos con una intencién
comunicativa; es una forma de relacionarse y de expresarse”.

Uno de los propdsitos primordiales para que los nifios alcancen un
buen nivel del lenguaje escrito es desarrollar la capacidad argumentativa al
intercambiar ideas con sus compafieros; se trata de practicar en el aula de
clase situaciones que permitan escuchar otras razones y exponer las
propias manifestando el porqué de su discurso; asi se colabora para que los
nifios desarrollen la capacidad para pensar por si mismos.

En este sentido, también se pueden propiciar circunstancias y
debates entre los comparieros alrededor de un tema para manifestar lo que
piensa o siente de él; silos alumnos logran tener la capacidad de defender
sus puntos de vista, los de su colegio, los de su pais, fundamentados en la
razon, se puede afirmar que estan en capacidad de comunicar su
pensamiento.

Diaz, (1998, p. 34), argumenta que “otro proposito fundamental en lo
educativo, a través del cual se busca fortalecer el aprendizaje de la escritura
es proporcionar a los nifios momentos en los cuales puedan crear, hacer sus
propias invenciones en la produccién de diferentes textos, permitiendo que
se inicie en la produccién de cuentos, poesias, canciones; viviendo estas
experiencias; se despierta el deseo de saber y hacer”.

El origen de la lengua escrita
El proceso de construccién de la lengua escrita — que supone escritura

y lectura- es eminentemente cognitivo. Se trata de una actividad que
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dinamiza el pensamiento, lo fortalece y lo cualifica cuando se asume en
relacién con un propdésito en el mismo sujeto que constituye, puesto que,
previo a la escolarizacion, el nifio ha organizado un sistema cognitivo y un
sistema de conocimientos asociados con factores sociales por el caracter
interestructurante de las relaciones que establece con los demas.

Interestructuracion es la relacion de competencias desde las cuales se
reconocen los procesos del otro. Esta relacién es fundamental en la
negociacion cultural, la cual es producto de la contratacion de sistemas
diferentes, de mundos posibles que pueden afectar o ser afectados en las
interacciones suscitadas y en las relaciones interpersonales.

La necesidad de comunicarse con los demas es lo que posibilita que
el niflo vaya construyendo su lengua, elevando el lenguaje a la categoria de
proceso mediador para comunicarse, el cual, en su construccion experimente
innumerables modificaciones o transferencias a sistemas equivalentes
posibilitando la construccion de las macro reglas, indispensables para
alcanzar los niveles convencionales. En este proceso de apropiacion, el nifio
llega a la conclusién de que el habla (la oralidad) no es el tnico medio, sino
que existen otras formas sofisticadas para comunicarse; asi descubre la
escritura, reconociéndola en avisos publicitarios, titulares de prensa,
etiquetas intuyendo que son comunicaciones y que por lo tanto dicen algo.

En la concepcién de escritura sobre escribir no se trata solamente de
una codificacién de significados a través de reglas lingtiisticas se trata de un

proceso que es social e individual a la ves en el que se configura un mundo y
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Se ponen en juego saberes, competencias, intereses y que a la vez esta
determinado por un contexto sociocultural y pragméatico que determina el
acto de escribir: escribir es producir el mundo.
El texto, un producto de la actividad linguistica

El resultado de la actividad lingiistica es el texto; unidad comunicativa
basica, constituida por una secuencia coherente de signos linguisticos,
mediante la cual interactian los miembros de un grupo social para
intercambiar significados, con determinada intencion comunicativa y en una
situacion o contexto especifico.

El texto como centro de la accion didactica es una unidad de la
produccién del discurso y manifestacion cabal del proceso comunicativo de
emision y de recepcion. Luria distingue en la generacion del discurso tres
fases:

1. La motivacion o impulso inicial , mediante el cual los alumnos

han de sentir la necesidad de decir o escribir algo.

2. Registro de los nucleos semanticos 0 elementos béasicos del

discurso que se ha de comunicar

3. La comunicacion verbal desplegada 0 acto de elocucion.

De igual manera afirma que el proceso de comprension se ejecuta en
tres momentos: compresion del sentido general, aislar las ideas clave y el

significado, y el sentido de las palabras (2006. Pag. 155 - 193).
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Caracteristicas del texto
Beaugrande y Dressler, (pag. 3, 6),disponible en la pagina
http://www.slideshare.net/Patyley/caracteristicas-de-texto-presentation,
todo texto bien elaborado ha de presentar siete caracteristicas:

» Coherencia, es decir, centrarse en una sola idea, de forma
gue las diversas ideas vertidas en él han de contribuir a la
creacion de una idea global.

» Cohesion, lo que quiere decir que las diversas secuencias
gue lo construyen han de estar relacionadas entre si.

» Adecuacion al destinatario, de forma que utilice un lenguaje
comprensible para su lector ideal, pero no necesariamente
para todos los lectores y de forma que, ademas ofrezca toda
la informacion necesaria (y el minimo de la innecesaria) para
su lector ideal y destinatario.

* Intencion comunicativa, es decir, debe querer decir algo a
alguien y por tanto hacer uso de estrategias pertinentes para
alcanzar eficacia y eficiencia comunicativa.

» Situacion comunicativa, es decir debe ser enunciado desde
un aqui y ahora concreto, lo que permite configurar un
horizonte de expectativas y un contexto para su
comprension.

* Ha de entrar en relacion con otros textos y géneros para

alcanzar sentido y poder ser interpretado conforme a una



47
La ludica como estrategia pedagégicL

serie de competencias, presupuestos, marcos de referencia,
tipos y géneros, pues ningun texto existe aisladamente de la
red de referencias que le sirve para dotarse de significado.

» Ha de poseer informacion en grado suficiente para resultar
novedoso e interesante pero no exigir tanto que colapse su
sentido evitando que el destinatario sea capaz de
interpretarlo (por ejemplo una demanda excesiva de
conocimientos previos).

Estructura del texto

La propiedad fundamental del texto es su caracter estructurado ya
que esta unidad semantica es una totalidad en donde todas las partes estan
interrelacionadas y cumplen una funcion dentro del todo. Todo texto posee
una doble estructura: contenido y forma o expresion.

La primera es un proceso del pensamiento y constituida por una serie
de contenidos conceptuales relacionados entre si y organizados
jerarquicamente para ser comunicados a un receptor. La segunda es la
expresion linglistica de este pensamiento previamente organizado.

Clases de texto

De acuerdo en las circunstancias en que se use el texto, puede ser
oral o escrito. Ambos son unidades de significado que poseen algunas
caracteristicas diferenciadoras, que a través de la presente investigacion se

hara énfasis en el texto escrito y la produccion del mismo.
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Texto escrito.
* Su canal es el papel.
* El mensaje se codifica mediante signos gréaficos: palabras y signos de
puntuacion.
* Es estable porque se conserva a través del tiempo y del espacio.
* Numero de receptores mas amplio.
» Larelacion entre emisor y receptor es directa y mediata.
» Uso exclusivo del cadigo linguistico para transmitir la informacion.
* Requiere un Iéxico preciso.
» Exige una planeacion y organizacion previa y cuidadosa.
» Cualquier tipo de error cometido en su elaboracién tiene censura
social.
» Es mas conservador en el empleo de palabras y expresiones. Usa
lenguaje selecto.
* Requiere de un estilo pulido y cuidadoso.
Condiciones de produccién escrita
Bustamante, (1999, p. 106). “Es necesario reconocer que existen
diferencias funcionales entre la palabra oral y la palabra escrita, y que estas
diferencias tienen incidencias a nivel de los procesos cognitivos. Esto
significa que existen usos diferenciados en virtud de las exigencias
contextuales, y que éstas inciden en el proceso de interiorizacion y de
conceptualizacién del mundo. Los mecanismos de control del discurso oral

son diferentes a los del discurso escrito y estos se evidencian en modos de



49
La ludica como estrategia pedagégicL

realizacion que orientan el significado hacia una mayor autonomia del
contexto inmediato o, por el contrario, hacia una mayor dependencia”

En el discurso escrito se hacen exigencias funcionales diferentes a las
del oral, las cuales inciden necesariamente en modos de realizacion
complejos y elaborados que conllevan una mayor ampliacién semantica en
razén del mayor grado de autonomia del contexto situacional inmediato.
Entonces el paso hacia el discurso escrito implica una segunda elaboracion
conceptual realizada en una primera instancia por el discurso oral.

En el discurso escrito, se debe crear un contexto interno y para ello se
debe recurrir a procesos que exigen un mayor grado de especificidad y de
ampliacion semantica, es por ello que puede ser comprendido en infinitos
contextos de lectura. Las lenguas en su desarrollo hacia el escrito han
creado formas de lenguaje elaborado y, por tanto, ofrecen recursos
linguisticos que posibilitan tal elaboracion. Estos recursos van a permitir
recuperar constantemente la informacion que en el discurso oral tal vez se
lograria solo con una mirada o con un gesto indicativo.

Existen diferencias funcionales entre el discurso oral y el discurso
escrito; estas inciden en los procesos cognitivos del hablante. Comprender
el discurso escrito como una construccion semantica de significados internos
relacionados y autbnomos del contexto inmediato debe tener,
necesariamente, incidencias importantes en los procesos de
conceptualizacion y de comprension. El discurso escrito exige competencias

comunicativas y comprensivas diferentes a las del discurso oral.
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Exige una serie de transformaciones complejas y criticas en el
conocimiento del aprendiz. De una audiencia y de un contexto inmediato,
debe pasar a una audiencia y a un contexto diferido. Debe aprender a
construir en el discurso escrito mismo, el auditor y el contexto de manera
explicita, los cuales también existen de manera implicita en el discurso oral,
pues hacen parte del saber compartido por los hablantes en situacién
inmediata.

La ludica.

Para abordar un tema tan importante sobre todo para este trabajo se
debe tener muy claro cudl es el concepto de Iudica el cual proviene del latin
ludus que significa juego; Jiménez, (2001. P, 226), disponible en
www.ludicacolombia.com.co. “la ludica como experiencia cultural, es una
dimension transversal que atraviesa toda la vida, no son practicas, no son
actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho menos una nueva
moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo humano en toda su
dimensionalidad psiquica, social, cultural y biolégica. Desde esta
perspectiva, la ludica esta ligada a la cotidianidad, en especial a la busqueda
del sentido de la vida y a la creatividad humana”.

Asi pues podemos agregar que es una forma de vida que produce
goce Y felicidad; son actividades simbolicas que buscan el humor, la escritura
y el arte.

Desde las épocas antiguas se ha considerado a la ludica como el

mejor camino para llegar al conocimiento; “los griegos consideraban el
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santuario de Delfos como un lugar de encuentro para adorar y querer saber,
sobre todo para comprender los interrogantes de la existencia en el porvenir.
Los juegos Piticos que se realizaban cada cuatro afios, correspondieron al
mejor periodo de la Grecia antigua, entre el VI y IV a.C. perduraron hasta el
afio 100 a.C. Estos juegos, al estilo de grandes fiestas, duraban entre una y
dos semanas. Podriamos decir que eran el encuentro de muchisimos
“peregrinos” para conocer su verdad, que durante los juegos eran invitados a
ser protagonistas y/o identificarse con un alter —ego de un mérito, de una
obra o de un saber. Ante todo los reunia una mistica, como un querer vivir la
experiencia y descubrir; luego se exponian a multiples situaciones de
convivencia, expresion y aprendizaje. Una globalidad en la cual habia
evolucién, participacion e integracion”. Dinello, (2006, Pg. 28).

Como podemos darnos cuenta, la parte ludica siempre ha estado
presente en todas las épocas del hombre; grandes filosofos y pensadores en
sus estudios han incluido este aspecto para poder llegar al conocimiento:
Leonardo Da Vinci, Jean Piaget, Lev Vigotsky, René Descartes por citar
algunos, han trabajado con la Iudica como un elemento muy importante para
abordar el conocimiento de una manera diferente, creativa y con buenos
resultados en los educandos.

Hablando de los nifios que es el tema central de este trabajo, se
considera que la ladica los lleva a unos altos niveles de desarrollo en
aspectos tales como: lo social, lo psicomotor, el pensamiento, la construccion

de saberes y sobre todo la personalidad; la lidica es un aspecto tan
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importante como lo es lo cognitivo, lo social y lo comunicativo que encierra
una serie de actividades donde se mezclan el placer, el goce, la actividad
creativa y el conocimiento puesto que toda persona tiene la necesidad de
sentir emociones relacionadas con la incertidumbre, la distraccion, la
sorpresa,; es una actitud frente a la vida enmarcada por la creatividad, la
espontaneidad, el optimismo, la alegria; aspectos que se hacen notorios con
las interacciones personales que hacen que el individuo tenga diferentes
perspectivas del mundo permitiéndole diferentes formas de integrarse en los
innumerables espacios que pueda encontrar a lo largo de la vida.

La ludica esta muy relacionada con la creatividad la cual permite a los
nifios expresar, transformar, explorar, liberar, ensayar diversas conductas a
partir de la imaginacion y la fantasia encontrando nuevas formas y caminos a
las situaciones que se le presenten, incrementando asi el desarrollo de un
pensamiento flexible y liberando algunas conductas que antes hayan estado
de alguna manera reprimidas todo dentro de un ambiente placentero:
Yturralde, disponible en. www.ludica.org. “la lidica crea ambientes magicos,
genera ambientes agradables, genera emociones, genera gozo y placer”.

Conscientes de que la ludica tiene un amplio campo de aplicacion
sobre todo en la metodologia del Aprendizaje Experimental donde se le da
libertad al individuo para que innove dentro de su proceso de formacion, de
gue explore y experimente nuevas formar de llegar al conocimiento ya que
no podemos olvidar de que los seres humanos por naturaleza estamos en un

continuo proceso de aprendizaje.
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Obviamente que al hablar de ludica no podemos dejar de lado uno de
los aspectos mas importantes como lo es el juego, debido a que su
aplicacion es de gran importancia en el desarrollo integral de los nifios
especialmente en la parte comunicativa puesto que por medio de esta el nifio
podra integrarse con una mayor facilidad a su entorno y desarrollar mejor sus
relaciones interpersonales aparte de que mejorara su parte creativa la cual le
permitira generar nuevas formas de pensamiento de una manera mas
amena.

Didéctica de la ludica.
Jugando también se aprende.
“No dejamos de jugar porgue envejecemos; envejecemos porque dejamos de
jugar”.
George Bernard Shaw

Disponible en http://www.bubok.es/libros/8283/Ludica-y-
creatividad-familiar-para-el-crecimiento-y-desarrollo-humano-de-tu-hijo. Al
analizar integralmente el proceso pedagdgico de las instituciones educativas
se advierte que, en ocasiones, se utilizan conocimientos acabados, y se
tiende a mantener tales conocimientos hasta transformarlos en estereotipos y
patrones. Es por ello que una de las tareas mas importantes en la etapa
actual del perfeccionamiento continuo de los planes y programas de estudio,
es preparar un estudiante altamente calificado, competente y competitivo;

para lo cual hay que lograr que desempefien un papel activo en dicho
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proceso, a fin de que desarrollen habilidades generalizadoras y capacidades
intelectuales que le permitan orientarse correctamente en la literatura
cientifico - técnica, buscar los datos necesarios de forma rapida e
independiente, y aplicar los conocimientos adquiridos activa y
creadoramente.

A tales efectos es preciso lograr la interaccion de los sujetos
gue en este proceso interactuan: el profesor y los estudiantes. Esta
interaccion supone la formacién de un enfoque creativo del proceso de
educacion de la personalidad de los estudiantes hacia los problemas
gue surjan en situaciones de su vida, para los cuales no existen
determinados algoritmos obtenidos durante sus estudios en las

instituciones educativas

El estudiante de la institucion educativa necesita aprender a resolver
problemas, a analizar criticamente la realidad y transformarla, a identificar
conceptos, aprender a aprender, aprender a hacer, aprender a sery

descubrir el conocimiento de una manera amena, interesante y motivadora.

Para ello es preciso que desde las aulas se desarrolle la
independencia cognoscitiva, la avidez por el saber, el protagonismo
estudiantil, de manera que no haya miedo en resolver cualquier situacién por
dificil que esta parezca. Por tanto, el compromiso de la institucion educativa
es formar un hombre digno de confianza, creativo, motivado, fuerte y

constructivo, capaz de desarrollar el potencial que tiene dentro de si y que
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sélo él es capaz de desarrollar y de incrementar, bajo la direccién del

docente.

El estudiante tiene que apropiarse de lo historico-cultural, del
conocimiento que ya otros descubrieron; la institucién educativa existe
para lograr la socializacion, el profesor existe para dirigir el proceso
pedagdgico, para orientar y guiar al estudiante, no para hacer lo que

debe hacer éste.

Por lo tanto, los objetivos y tareas de la educacion no se
pueden lograr ni resolver solo con la utilizacion de los métodos
explicativos e ilustrativos, por cuanto éstos solos no garantizan
completamente la formacion de las capacidades necesarias a los
futuros especialistas en lo que respecta, fundamentalmente, al
enfoque independiente y a la solucién creadora de los problemas

sociales que se presenten a diario.

Por ello, es necesario introducir en el sistema de ensefianza, métodos
que respondan a los nuevos objetivos y tareas, |0 que pone de manifiesto la
importancia de la activacion de la ensefianza, la cual constituye la via idonea

para elevar la calidad de la educacion.

La activacion de la ensefianza ha tenido por lo general un enfoque
empirico. Los conceptos, regularidades y principios que se han precisado

como generalizacion de la préactica, no siempre han tenido una necesaria
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sistematicidad que posibilite desarrollar sus bases teoricas. Ortiz, (2005, p.
18), Disponible en:http://www.monografias.com/trabajos28/didactica-

ludica/didactica-ludica.shtml.

En cuanto a los aspectos tedricos y metodoldgicos relacionados con
los juegos didacticos, se han realizado algunos intentos, pero la teoria es aldn
insuficiente e incompleta, por lo que pretendemos esclarecer sus conceptos y

particularidades, segun nuestro enfoque pedagdgico.

El juego
“Los juegos son la forma mas elevada de la investigacion”
Albert Einstein.

En su definicion mas simple es una actividad recreativa sometida a
reglas en el que unos ganan y otros pierden; pero el juego, visto desde una
perspectiva compleja y relacionado con el campo de la educacién, es un
aspecto mucho mas amplio debido a que es un método de ensefianza muy
antiguo que se ha venido utilizando de diversas maneras con el propdsito de
desarrollar diferentes habilidades; con el juego los nifios asimilan facil y
rapido las actividades que los profesores les ensefian dentro del aula de
clase. Gonzales, (2000, p. 154). “El juego es una funcion llena de sentido.
Todo juego significa algo. Las grandes ocupaciones de la convivencia
humana estan impregnadas de juego, por ejemplo el lenguaje”.

Como podemos darnos cuenta el juego es no solo una forma de

ensefianza sino también de aprendizaje; la mayoria de habilidades y
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destrezas que tiene el hombre se adquieren a través del juego, sobre todo en
la nifiez; el juego es innato: se produce desde el nacimiento y le permite al
individuo desarrollar su inteligencia y su creatividad.

Smith, (2004, p 85). “los nifios aprenden jugando”. “De ahi que
decimos que el juego es una etapa fundamental que caracteriza al nifio, el
nifio No es un nifo porque juega, Sino que juega porque es nifo. Por lo tanto
no se puede pretender que deje de jugar para que sea un adulto, sino que
por el contrario debe jugar para que sea un mejor hombre en el mafiana”.

Juan Jacobo Rousseau y Montaigne reconfirman este enunciado
cuando exponen que el juego es una actividad caracteristica de los nifios a
través de la cual sus imagenes cobran vida, como medio de trabajo y por lo
tanto se debe estudiar y aplicar amplia y profundamente en el campo de la
educacion para lograr los propositos que se persiguen.

Piaget, (1970, p. 98), por su parte considera que el juego es “uno de
los principales mecanismos de aprendizaje en la infancia; aprendizajes que
van desde los comportamientos imitativos mas elementales hasta la
formacion de conceptos y las normas morales. El juego espontaneo estimula
el desarrollo muscular y la coordinacién motora, permite adquirir en el nifio el
control de su cuerpo y desarrollar excelentes habilidades y destrezas de
trascendental importancia para el desarrollo social y cognoscitivo”

En el juego el nifio es espontadneo y alegre por esta razén , aprende de

una manera mas facil ; pero también es muy importante que nosotros como
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facilitadores del conocimiento le demos libertad y le permitamos expresar lo
gue es, lo que siente, como lo siente de tal manera que sienta placer a la
hora de realizar las actividades incrementando no solo su curiosidad sino
también su capacidad creadora con el objeto de relacionarse con los demas
desarrollando el lenguaje, planteandose y resolviendo problemas todo
enmarcado dentro de lo cognoscitivo y lo social.

Huizinga, (1938. P, 33), en su libro “Homo Ludens” disponible
en, html.rincondelvago.com/homo-ludens.html. Nos da una vision clara
cuando dice que el juego es una accion u ocupacion libre, que se
desarrolla dentro de limites de tiempo y espacio determinados, segun
reglas obligatorias, aunque liboremente aceptadas, accion que tiene su
fin en si misma y va acompafiada de un sentimiento de tension y
alegrias, asi como de la conciencia de que en la vida cotidiana, es
diferente. Una de las caracteristicas del juego es ser basicamente una
actividad libre. El involucrar a un individuo en un juego por mandato
deja su caracteristica de juego, es decir, el juego en si mismo, no
debe suponer ninguna obligacién, ya que cada individuo debe decidir
participar en este o no.

Asi pues nos damos cuenta de que el juego tiene una clara funcion
educativa porque ayuda al nifio a estimular e incrementar sus capacidades
mentales, motoras, afectivas, emocionales y sociales. El juego entonces se
convierte en un proceso donde la observacion, la exploracion, el

descubrimiento, la innovacién y la creacion tienen su mejor escenario para
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ser expuestas permitiéndole al nifio no solo conocer sino aprehender el
mundo que lo rodea.

El papel de nosotros como facilitadores del conocimiento es
incrementar en el aula de clase este método del juego que aunque es el mas
antiguo, es el que mejor resultado ha seguido dando a lo largo de la historia
de la educacion; cabe destacar también que como todo evoluciona y tiene
cambios nuestra tarea sera pues adaptarnos a estos cambios y seguir al
ritmo del progreso pero teniendo en cuenta de que el juego siempre sera la
actividad principal que nos facilitara el proceso de aprendizaje.

Lo preocupante es que ultimamente los docentes se han dedicado a
dictar la clase magistral en el tablero utilizando los métodos tradicionales
donde el profesor es el Unico que posee e imparte los conocimientos; el
estudiante por su parte solo se limita a cumplir una serie de actividades para
poder aprender pero de una manera monotona casi que mecanica; Jiménez,
(1997, p. 26), "los modelos mecanicistas de las cartillas de lecto-escritura en
Colombia favorecen mas a la reproduccién de esquemas que a la
imaginacion, la fantasia y la construccion simbdlica”.

El aula de clase se torna asi en un lugar frio, aburrido, desagradable,
donde el tiempo es muy largo y los nifios solo esperan ansiosos a que suene
la campana para salir al descanso y cambiar de ambiente. Como podemos
darnos cuenta la educacion tradicional, no ha dado los resultados que en
realidad se necesitan para un buen proceso de aprendizaje; Min educacion,

direccion general de capacitacion, Desarrollo de Procesos de Pensamiento,
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Santafé de Bogotéa: Serie Pedagogia y Curriculo, (1992, p. 123). “la
educacion tradicional en nuestro pais ha fracasado en preparar seres
humanos libres, autodisciplinarios, autorresponsables y criticos constructivos,
capaces de tomar decisiones y de comprometerse seriamente con su
sociedad en la resolucion de los problemas presentes y en los cambios
futuros”.

Por estas razones es que se hace urgente un cambio en la actitud y
en la metodologia que los docentes estan aplicando en sus clases; la
escuela debe de crear espacios que le permitan al nifio desarrollar su
actividad ludica donde el conocimiento, el trabajo y la diversion se
encuentren estrechamente relacionados con el Unico fin de que los nifios
aprendan a fabricar nuevos significados y a apropiarse del conocimiento con
mayor responsabilidad, teniendo muy claro de que el juego no solo implica
diversion sino que también significa integracion, esfuerzo, dedicacion,
respeto, tolerancia y muchos otros valores que al final le van a servir en su
desarrollo personal y social.

Buenaventura, (1994, p. 23), nos da una idea concreta de este cambio
gue se debe aplicar dentro de las instituciones educativas cuando nos dice
gue hay que “Cambiar la escuela del silencio, de las respuestas ya
respondidas y de cada cual en su puesto, por una escuela de la algarabia y
de preguntas, la escuela de aprender del que no sabe; habria que confundir

a cada rato los roles y los puestos. Hablamos de una educacién donde la
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invencion y las adivinanzas vengan muy de la mano con la atencion, la
tenacidad y el compromiso”.
El juego didactico.

Es una técnica de enseflanza encaminada a desarrollar en los nifios
métodos de conducta correcta, propicia para la adquisicién de
conocimientos, incremento de habilidades, manteniendo la motivacion por las
asignaturas.

Al docente le brinda una gran variedad de procedimientos para el
entrenamiento de los nifios en la toma de decisiones solucionando de forma
adecuada los conflictos que se puedan presentar ante una situacion
complicada.

Para tener un concepto mas amplio acerca del juego se hace
necesario analizar sus componentes estructurales:

1. Intelectual - cognitivo
2. Volitivo — conductual
3. Afectivo — motivacional

El intelectual cognitivo, fomenta la observacion, la atencion, las
capacidades logicas, la fantasia, la imaginacion, los conocimientos, las
habilidades, el potencial creador entre otros.

El volitivo — conductual, desarrolla el espiritu critico y autocritico, las
actitudes, la iniciativa, el respeto, la perseverancia, la puntualidad, el

compafierismo, la lealtad, la seguridad en si mismo.
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En el afectivo — motivacional, se propicia el interés, el gusto por las
actividades, el colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar y recibir ayuda.

En tal sentido estos componentes estructurales del juego reafirman los
beneficios que se pueden lograr con los estudiante del grado quinto dos de la
Institucién Educativa Municipal Nuestra Sefiora de Guadalupe Catambuco,
puesto que se maneja el desarrollo de habilidades comunicativas (escrita),
gue son de gran relevancia al momento de establecer el intercambio
comunicativo con otras personas, estos elementos le proporcionan al nifio la
confianza que necesita para relacionarse en el aula de clase.

Caracteristicas de los juegos didacticos:
v Aceleran la adaptacion de los estudiantes a los procesos sociales de
su vida.
v' Rompen con los esquemas del aula y con el papel autoritario del
docente.
v' Despiertan el interés por las clases y por las diferentes asignaturas.
v Crean en el nifio habilidades para trabajar en equipo.
v Exigen la aplicacién del nuevo conocimiento a través de actividades
pedagogicas dindmicas.
Fases de los juegos didacticos:
v Introduccién: son los pasos para dar inicio al juego, contiene los

convenios y normas para comenzar a jugar.
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Desarrollo: en este momento se produce la actuacion directa de los
nifios, jugando de acuerdo con las reglas establecidas con
anterioridad.

Culminacion: el juego termina cuando uno de los nifios gane de
acuerdo a su puntaje acumulado; ahi es cuando demuestra un mejor
dominio de sus conocimientos.

Los juegos didacticos permiten el perfeccionamiento de la capacidad

que tiene el nifio para tomar decisiones acertadas y la capacidad de analizar

diversas situaciones en breves periodos de tiempo, lo que dara como

resultado la evaluacion de la informacion y la toma de determinaciones

colectivas.

Ventajas fundamentales de los juegos didacticos:

v

v

Garantiza en el nifio la toma colectiva y asertiva de decisiones.
Permite comprobar el nivel del conocimiento alcanzado por los nifios
rectificando acciones erroneas y sefialando las correctas.
Desarrollan habilidades generalizadas y capacidades de orden
practico.

Mejoran las relaciones entre docente — estudiante y estudiante —
estudiante, dejando de lado la clase magistral, dando paso a una
clase més entretenida.

Aumentan el nivel de preparacion independiente de los estudiantes
donde docente tiene la posibilidad de analizar de una manera mas

minuciosa el desarrollo de la habilidad escritora.
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v" Permite el buen desarrollo de la capacidad escrita en los nifios
proporcionando seguridad al momento de expresarse.

v" Ayuda a la integracion de los nifios, pues a través de este tipo de
juegos se deja de lado la decidia para escribir y sobre todo la
inseguridad que le genera cualquier tipo de critica especialmente la
del docente.

Disponible en.
http://www.monografias.com/trabajos28/didactica-ludica/didactica.
Clasificacién de los juegos didacticos

La seleccion adecuada de los juegos didacticos esta comprometida
con los objetivos y el contenido de la ensefianza; asi como la forma en la
cual se organice el proceso didactico.

A partir de la experiencia docente, la practica de su estructuracion y la
utilizacion existen tres clases de juegos:

-“Juego para desarrollar habilidades.
- Juego para consolidar conocimientos.
- Juego para fortalecer los valores”, Ortiz, (2005, p. 35).

Los planteamientos expuestos son de vital importancia, pues son la
base para construccién de la propuesta, ademas es necesario que los nifios
conozcan de una forma directa y dinamica que es la competencia
comunicativa — escrita, su significado y para que les puede servir en el aula
escolar y fuera de ella, por lo tanto a través de la competencia comunicativa

escrita el estudiante desarrolla mejor su habilidad escritora.
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Una de las herramientas basicas para desarrollar habilidades en la
produccién de textos escritos es el juego, porque es aqui donde el nifio
conoce explora, indaga y se siente libre, deja de lado la represiéon dando
paso al goce que le produce jugar incluso en el aula de clase haciéndolo de
diferentes maneras, con variedad de temas, utilizando su imaginacion y
creatividad en la produccién escrita de una manera espontanea original e
ingeniosa. Integrando su habilidad escritora practicando al mismo tiempo
actitudes adecuadas para iniciar una buena forma de convivir dentro del

contexto escolar.

Podemos concluir que el juego es una actividad inherente al ser
humano, la cual le permite traspasar los limites puramente biolégicos o
fisicos, transformandolo en una funcion llena de sentidos, ya sea como una

actividad o como una funcién social.

Por otra parte como préactica creativa e imaginaria, permite que el
hombre potencie esas capacidades, haciendo que se puedan originar nuevos
mundos. Esos mundos, le permiten sentirse una persona libre, y ademas le

dan la caracteristica de funcion cultural al juego.

Ademas podemos concluir que el juego es muy importante ya que
distensa y relaja, o que nos ayuda a mantener buenas relaciones con las
demas personas. Desde esta perspectiva, a mayor conciencia ludica, mayor

posibilidad de comprenderse a si mismo y comprender al mundo.
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Otro punto importante que podemos concluir de este trabajo, es que el
juego siempre debe tener un fin, que generalmente es satisfactorio para la

persona que ejerce la accion.

Por ultimo creemos que la actividad ludica es un motivo para la
realizacion del hombre, en sus &mbitos fisicos, psicologicos, sociales y
espirituales. Es asi también como el juego se sitla en las dimensiones del
hombre, desde su corporalidad, sexualidad, conocimientos, voluntad, etc.,
pues a traves de ella el hombre puede crecer personalmente y también

aplicar este crecimiento llevandolo a la practica en su vida cotidiana.

Al analizar integralmente el proceso pedagdégico de las instituciones
educativas se advierte que, en ocasiones, se utilizan conocimientos
acabados, y se tiende a mantener tales conocimientos hasta transformarlos
en estereotipos y patrones.

Es por ello que una de las tareas méas importantes en la etapa actual
del perfeccionamiento continuo de los planes y programas de estudio, es
preparar un estudiante altamente calificado, competente y competitivo; para
lo cual hay que lograr que desempefien un papel activo en dicho proceso, a
fin de que desarrollen habilidades generalizadoras y capacidades
intelectuales que le permitan orientarse correctamente en la literatura
cientifico - técnica, buscar los datos necesarios de forma rapida e
independiente, y aplicar los conocimientos adquiridos activa y

creadoramente.
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Principios béasicos que rigen la estructuracion y aplicacion de los

juegos didacticos:
* La participacion:

Es el principio bésico de la actividad ludica que expresa la
manifestacion activa de las fuerzas fisicas e intelectuales del jugador, en este
caso el estudiante. La participacion es una necesidad intrinseca del ser
humano, porque se realiza, se encuentra a si mismo, negarsela es impedir
que lo haga, no participar significa dependencia, la aceptacién de valores
ajenos, y en el plano didactico implica un modelo verbalista, enciclopedista y
reproductivo, ajeno a lo que hoy dia se demanda. La participacion del
estudiante constituye el contexto especial especifico que se implanta con la

aplicacion del juego.
e El dinamismo:

Expresa el significado y la influencia del factor tiempo en la actividad
lGdica. Todo juego tiene principio y fin, por lo tanto el factor tiempo tiene en
éste el mismo significado primordial que en la vida. Ademas, el juego es
movimiento, desarrollo, interaccion activa en la dinamica del proceso

pedagogico.
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* El entretenimiento:

Refleja las manifestaciones amenas e interesantes que presenta la
actividad ludica, las cuales ejercen un fuerte efecto emocional en el
estudiante y puede ser uno de los motivos fundamentales que propicien su

participacion activa en el juego.

El valor didactico de este principio consiste en que el entretenimiento
refuerza considerablemente el interés y la actividad cognoscitiva de los
estudiantes, es decir, el juego no admite el aburrimiento, las repeticiones, ni
las impresiones comunes y habituales; todo lo contrario, la novedad, la

singularidad y la sorpresa son inherentes a éste.
* El desempeiio de roles:

Esta basado en la modelacién ludica de la actividad del estudiante, y

refleja los fendmenos de la imitacion y la improvisacion.
e La competencia:

Se basa en que la actividad Iudica reporta resultados concretos y
expresa los tipos fundamentales de motivaciones para participar de manera
activa en el juego. El valor didactico de este principio es evidente: sin
competencia no hay juego, ya que ésta incita a la actividad independiente,

dinamica, y moviliza todo el potencial fisico e intelectual del estudiante.
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Significacidon metodoldgica de los juegos didacticos

Tradicionalmente se han empleado de manera indistinta los términos
juegos didacticos y técnicas participativas; sin embargo, es nuestro criterio
que todos los juegos didacticos constituyen técnicas participativas, pero no
todas las técnicas participativas pueden ser enmarcadas en la categoria de
juegos didacticos, para ello es preciso que haya competencia, de lo contrario
no hay juego, y en este sentido dicho principio adquiere una relevancia y un

valor didactico de primer orden.

Las técnicas participativas son las herramientas, recursos y
procedimientos que permiten reconstruir la practica de los estudiantes, para
extraer de ellay del desarrollo cientifico acumulado por la humanidad hasta
nuestros dias, todo el conocimiento técnico necesario para transformar la
realidad y recrear nuevas practicas, como parte de una metodologia

dialéctica.

Existen técnicas de presentacion y animacion, técnicas para el
desarrollo de habilidades y técnicas para la ejercitacion y consolidacion del
conocimiento. En la bibliografia existente acerca de este tema aparecen
nombradas también como ejercicios de dinamica, técnicas de dinamica de

grupo, métodos activos o productivos.

Para utilizar de manera correcta las técnicas participativas es preciso

crear un clima positivo que permita que el estudiante esté contento, inmerso
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en el contexto. Estas técnicas no se pueden aplicar por un simple deseo de
hacerlo, deben tener relacion con la actividad docente profesional que se
esté llevando a cabo, ademas, su ejecucion debe tener un fundamento
psicoldgico, de lo contrario es preferible no emplearlas porque pueden

conducir a resultados negativos en el intercambio y anular el debate.

Exigencias metodoldgicas para la elaboracion y aplicacion de los

juegos didacticos:

. Garantizar el correcto reflejo de la realidad del estudiante, en
caso que sea necesario, para recibir la confianza de los participantes,
asi como suficiente sencillez para que las reglas sean asimiladas y las
respuestas a las situaciones planteadas no ocupen mucho tiempo.

. Las reglas del juego deben poner obstaculos a los modos de
actuacion de los estudiantes y organizar sus acciones, deben ser
formuladas de manera tal que no sean violadas y nadie tenga
ventajas, es decir, que haya igualdad de condiciones para los
participantes.

. Antes de la utilizacion del juego, los estudiantes deben conocer
las condiciones de funcionamiento del mismo, sus caracteristicas y

reglas.
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. Deben realizarse sobre la base de una metodologia que de
forma general se estructure a partir de la preparacion, ejecucion y
conclusiones.

. Es necesario que provoguen sorpresa, motivacion y
entretenimiento a fin de garantizar la estabilidad emocional y el nivel

de participacion en su desarrollo.

Evidentemente, el Juego Didactico es un procedimiento pedagdgico
sumamente complejo, tanto desde el punto de vista tedrico como préactico. La
experiencia acumulada a lo largo de muchos afios en cuanto a la utilizacién
de los Juegos Didacticos muestra que el uso de la actividad ludica requiere
una gran preparacion previa y un alto nivel de maestria pedagogica por parte

de los profesores.

Los Juegos Didacticos no son simples actividades que pueden
utilizarse una tras otra, sino que deben constituir actividades conclusivas, o0
sea, finales. No son procedimientos aislados aplicables mecanicamente a
cualquier circunstancia, contexto o grupo, por cuanto podemos incursionar en
un uso simplista del juego, generar conflictos en el grupo, no lograr los
objetivos esperados, desmotivar a los estudiantes y crear indisciplinas en
éstos. Disponible en. http://www.monografias.com/trabajos28/didactica-

ludica/didactica-ludica.shtml.
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METODOLOGIA

La investigacion, LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA
PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA ESCRITORA EN LA
PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS NARRATIVOS CON
ESTUDIANTES DE GRADO QUINTO DOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA MUNICIPAL NUESTRA SENORA DE GUADALUPE
CATAMBUCO DURANTE EL ANO ESCOLAR 2012, se inscribe en el
paradigma cualitativo, con un enfoque hermenéutico para analizar, comentar
e interpretar a partir de testimonios y evidencias recogidas con la
intervencion de los miembros de la institucion. El método es etnogréafico
porque involucra a la comunidad educativa de la Institucion; y a su vez hace
participes a miembros especificos en cada una de las acciones que se
establecen para llevar a cabo en la investigacion (docente, estudiantes y
padres de familia), que adquiere caracter propositivo porque, también se
pretende establecer estrategias pedagdgicas y didacticas que estimulen el
desarrollo de la competencia escritora.

Area de estudio.

Este proyecto de investigacion se desarrollé en la INSTITUCION
EDUCATIVA MUNICIPAL NUESTRA SENORA DE GUADALUPE
CATAMBUCO CON ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DOS DURANTE
EL ANO ESCOLAR 2012.

La investigacion tiene sus fundamentos en el enfoque cualitativo, a

través del cual se buscara hacer una propuesta didactica como alternativa de
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solucion al problema detectado en el area de lengua castellana y mas
especificamente en la produccion de textos escritos.

Tipo de investigacion.

Paradigma cualitativo.

Tiene un caracter interpretativo del problema presentado por el objeto
de estudio. El paradigma cualitativo se caracteriza por tomar grupos
menores en los cuales sea posible hacer una observacion directa por el
investigador, por tanto su estudio se hace en base al quehacer cotidiano,
porque interesa lo que la comunidad educativa a investigar piensa, siente,
ademas se tendra en cuenta patrones culturales, el proceso diario que se
lleva a cabo tanto en la casa como en el colegio para crear un ambiente
propicio para el desarrollo e interés en la produccion escrita.

Por ser una investigacion cualitativa, se estudian los fenémenos tal y
como se desarrollan en su ambiente natural, en el sentido de no alterar las
condiciones de la realidad, por lo tanto este proyecto de investigacion es
flexible, sin estructuracion rigida y susceptible a cualquier cambio o
modificacion.

En este mismo sentido, se busca recrear hechos y caracteristicas
relevantes para el proceso investigativo, de los cuales se pueda hacer un
analisis minucioso, del cual se puedan inferir conclusiones importantes que
den origen a la proposicion de alternativas de solucién a la problemética

presente.
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Enfoque hermenéutico.

La hermenéutica es la ciencia encaminada a la comprension,
interpretacion y explicacion de los sentidos de significacion del accionar
humano; fundamentada en la descripcidbn minuciosa de las caracteristicas de
los fendmenos observados en la practica pedagdgica, que es lo que permitira
recolectar la informacién necesaria tanto para la deteccion del problema
como para proponer alternativas de solucion; lo cual permitira al docente un
mejor manejo y comprension de las fortalezas y capacidades de sus
estudiantes.

Método etnografico.

Se utilizé el método etnografico para esta investigacion porque éste
ayuda a desarrollar una descripcion analitica de caréacter interpretativo de la
cultura, forma de vida y estructura social del grupo objeto de estudio.

Desde esta perspectiva, el camino etnogréafico sigue la ruta de ver
mas cada vez, de la reflexion constante, de asegurar significaciones, de
desarrollar aproximaciones; esto implica un compromiso y participacion
permanente del grupo de investigacion. Todo esto derivado desde el mismo
término antropologico que significa descripcion del modo de vida de una raza
o un grupo de individuos, se interesa por lo que la gente hace, como se
comporta, como interactia, se propone descubrir sus creencias, valores,
motivaciones y el modo en que todo esto se desarrolla o cambia con el
tiempo o de una situacion a otra; lo que implica aprender su lenguaje y

costumbres con todos sus matices.
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Unidad de analisis

La unidad de analisis estuvo conformada por la comunidad educativa
de la Institucion Educativa la municipal Nuestra Sefiora de Guadalupe
Catambuco con estudiantes del grado quinto dos durante el afio escolar
2012; jornada de la mafana, integrada por 23 estudiantes, cuyas edades
oscilan entre los 11 y 12 afios; la Rectora de la Institucién, Rosa Cecilia
Bustos Eraso, el profesor del area de castellano Gerardo Achicanoy y
padres de familia.

Unidad de trabajo.

La unidad de trabajo es el grupo completo con el cual se recolecté la
informacion. Para la presente investigacion, la muestra fue de tipo censo por
cuanto la constituye la misma unidad de analisis.

Se realizo la seleccidn de la anterior unidad de trabajo teniendo en cuenta los
siguientes criterios:

La Rectora de la institucion, por el conocimiento directo de la mismay
con quién se cuenta para el respaldo de las actividades que comprenden la
investigacion.

Especificamente en el grado Cinco dos, jornada de la mafiana; por
cuanto se tiene un previo conocimiento de las bases con las que usualmente
llegan los estudiantes, a partir de las experiencias adquiridas en el desarrollo

de la practica pedagogica.
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Momentos.

Aproximacion y sensibilizaciéon de la comunidad.

En esta primera fase del proyecto se hizo una aproximacion a la
comunidad educativa de la Institucién Educativa Municipal Nuestra Sefora
de Guadalupe Catambuco con estudiantes del grado cinco dos durante el
afo escolar 2012. Fue de gran importancia la cercania a estudiantes,
profesores, directivos a través de la interaccion directa con cada uno de los
estamentos.

El ingreso a la institucion para aplicar los diferentes instrumentos que
facilitaron la recoleccion de la informacion estuvo respaldado por la Rectora
de la Institucion.

Construccion de pautas orientadoras
Para la recoleccién de la informacion se construyeron los instrumentos
necesarios y convenientes a las técnicas aplicadas, en concordancia con la
poblacion objeto de estudio y los objetivos de la investigacion.

Trabajo de campo.

Inicialmente se llevd a cabo una etapa de recoleccion de evidencias
por medio de la observacidn y encuestas estructuradas con preguntas de
alternativa constante a estudiantes y padres de familia; ademas, de
observacion se enfatizé en el acompafiamiento a estudiantes y al docente
durante acciones académicas como las clases.

A los estudiantes del cinco dos, se les realiz6 un acompafamiento

constante de su proceso, referido especialmente al &rea de Lengua
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Castellana, con el fin de identificar las necesidades y requerimientos que
presentan en la produccion de textos escritos partir de la expresion y
desarrollo de la competencia escrita; sin desconocer otras habilidades como
la lectura. Este aspecto se hizo posible en la observacién directa, encuentros
y desarrollo de actividades ludicas con los estudiantes.

Con el docente del area de Lengua Castellana, se realizé la
observacion y acompafiamiento en algunas de las clases, para detectar el
gusto e inclinacion de los estudiantes frente a las actividades desarrolladas, y
confrontar a la vez caracteristicas sobresalientes con respecto al estimulo de
las habilidades comunicativas.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion.

En esta perspectiva, el encuadre metodoldgico parte de la necesidad
de una inmersion en la realidad objeto de estudio contando para ello con tres
herramientas béasicas: la observacion directa, encuestas estructuradas con
preguntas de alternativa constante y talleres. El registro de la informacion
obtenida a través de las técnicas e instrumentos aplicados se analiz6 por
medio de la elaboracién de tablas de datos para las encuestas.

Observacion directa.

Este es uno de los procedimientos de recoleccién de datos que
caracteriza a los estudios etnogréaficos. Se refiere a la practica de compartir
con los grupos de personas en estudio, conversar con la gente, trabajar con

ella, estar presente en tantas situaciones como sea posible, estar alerta a
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cualquier informacion que aparezca para seguir y comprender cualquier
hecho que no haya sido anticipado o que aparezca inexplicable.

Es oportuno traer una afirmacion hecha por Rockwell (1996, p.188),
quien dice que “la tarea de la observacion etnografica no procede de un
momento en que se ve, inicialmente se observa poco, es necesario
entrenarse a ver mas, esto se logra por un lado mediante la apertura a
detalles y por otro lado, mediante las sefales que proporcionan quienes
participan en el contexto que indican nuevos elementos y relaciones
significativas”.

Encuestas estructuradas.

Permite un estudio detallado del aspecto investigativo; generalmente
se utiliza la encuesta como mecanismo que posibilite reconocer las
experiencias de estudiantes y padres de familia, en este caso, en el
conocimiento y aplicacion de la competencia comunicativa, mas
especificamente en la produccion escrita.

En el estudio de la investigacion se utilizo el tipo de encuesta
estructurada con respuesta de alternativa constante, porque permite obtener
informacion precisa de lo que se requiere conocer acerca de los sujetos
objeto de estudio; ademas, facilita hacer un andlisis, y una interpretacion de
los resultados obtenidos.

Propuesta de talleres.
Son muy importantes dentro de la investigacion, porque se trata de

que los estudiantes desarrollen habilidades para producir textos
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escritos narrativos cortos, mediante los cuales se podran identificar algunas
debilidades, pero también muchas fortalezas en la formulacion de premisas,
organizacion de ideas, uso de conectores entre otras.

A partir de las falencias observadas en los escritos de los estudiantes
se buscaron las causas por las que se presentan, planteando proposiciones
gue ayuden a mejorar esta problematica.

La realizacion de los talleres permitid, partir de un hecho real, para
diagnosticar el nivel en la produccion de textos escritos narrativos cortos de
los y las estudiantes del grado quinto de La Institucion Educativa Municipal
Nuestra Sefora de Guadalupe Catambuco, lo que gui6 para presentar una
propuesta ludico pedagogica como estrategia para la produccion de textos
escritos narrativos. Es importante citar la afirmacién hecha por el docente de
la Universidad Narifio Javier Rodriguez Rosales “a escribir se aprende
escribiendo”

Talleres :

Se realizaron 5 talleres mediante ellos se determinan LA IMPORTANCIA DE

LA LUDICA en la produccion de textos.
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Diario de Campo:

No: 1.
Fecha: Martes 11 de Septiembre.

Lugar: Colegio Nuestra Sefiora de Guadalupe Catambuco.

Hora: 7:30 am — 9:30 am.

Tema: Investigacion sobre la metodologia utilizada por el docente del area de castellano
para lograr la produccién de textos escritos en los estudiantes de grado 5- 2.

Proposito: A partir de la observacion se identificaran la diferentes debilidades, oportunidades,
fortalezas, amenazas (DOFA), para buscar las estrategias ludicas adecuadas y lograr la
produccién de textos escritos a partir de la tematica o programacion planeada por el docente.

DECRIPCION

El profesor entra al salon saluda, todos responden
luego hace preguntas sobre el tema tratado en la
clase anterior; dos estudiantes responden
correctamente. Luego el profesor tomo su libro guia
y trabajo sobre el tema que se iba a desarrollar.
Explica de una manera muy lenta y pausada el eje
central del tema y esto lo repite dos veces mas;
después pasa a dar ejemplos. Los estudiantes
copian todo lo explicado y los ejemplos en el
cuaderno.

Hay una particularidad y es que los estudiantes de
este curso son muy indisciplinados y el docente
tiene que estar de manera constante llamandoles la
atencion para que hagan silencio y atiendan la
clase.

Antes de finalizar la clase el docente les deja una
actividad para la casa, es un ejercicio acerca del
tema que se mir6 durante la hora de castellano.
Como podemos ver la clase es muy magistral el
docente nos argumenta que con los estudiantes es
muy dificil trabajar de otra manera pues, son muy
inquietos, tienen problemas de concentraciény no
muestran mucho interés por el estudio, la mayoria
de ellos al terminar la secundaria se dedicaran a
trabajar, no tienen intencién de seguir en la
universidad, que sus objetivos estan centrados en
continuar con los oficios de sus padres en la
agricultura, ganaderia y oficios varios como
albadileria, carpinteria, mecanica en el caso de los
hombres, y por parte de las mujeres se dedicaran a
las labores del hogar, a ser madres y esposas, a
trabajar en el servicio doméstico, la modisteria, la
pelugueria y cosas a fines.

REFLEXION

Una vez hecha la observacion se lleva
a cabo el respectivo analisis del
proceso desarrollado durante la clase,
para identificar las situaciones que se
presentaron y establecer los aportes
de estos resultados con el propdsito
de nuestra investigacion. Esta
observacion lleva como lo anotamos
en el proposito, la identificacion del
DOFA vy darinicio a la propuesta de
la LUDICA COMO ESTRATEGIA
PEDAGOGICA EN LA PRODUCCION
DE TEXTOS ESCRITOS
NARRATIVOS.

El docente del area, es quien aclara
gue hay diversos factores que
inciden en el bajo rendimiento de los
estudiantes. Por esta razon, se cree
gue los resultados frente a los
objetivos propuestos no seran a corto
plazo o sera necesario que se
establezcan horarios de tiempo
amplios o trabajar en bloques.
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Grafico N 3 Aplicacion de encuestas a estudiantes.
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Diario de Campo.
No:2.
Fecha: Martes 18 de Septiembre.
Lugar: Colegio Nuestra Sefiora de Guadalupe. Catambuco.
Hora: 7:30 am — 9:30 am.
Taller ludico.
Tema: Preguntas directas e indirectas.
Logro: Identificar preguntas directas e indirectas.
Proposito: Integrar ideas colectivas, dando coherencia a través del absurdo y
de la logica, produciendo textos cortos narrativos.

DESCRIPCION REFLEXION

Recepcidn de encuestas hecha a Se observé durante el desarrollo de la
los padres de la familia. clase la falta de interés y poca

Luego pasamos a aplicar el método  creatividad que tienen los estudiantes
lGdico con el tema oraciones al momento de escribir, se limitan a

interrogativas directas o indirectas. responder de forma simple las
Para desarrollar la parte ladica nos preguntas, no se mira creatividad ni
basamos en un taller del absurdo 2  fantasia.

del libro “Construyendo Imaginarios”

de Julia y Mariluz Pacheco. Los estudiantes:
Iniciamos armando cuatro grupos de * no estan acostumbrados a
estudiantes cada uno con seis desarrollar actividades en
integrantes. En el tablero pegamos grupo.
figuras de comics modernos + Los grupos tienden a formarse
conocidos por ellos. solo por géneros homogéneos
Luego cada grupo escogio un afiche + lacalidad y presentacion de
y basado en la figura los estudiantes los trabajos no es el mas
tenian que inventar un cuento nuevo adecuado.
con los personajes del comic que « los textos solo son oraciones
ellos ya conocian sueltas donde no se refleja una
La manera como iban tejiendo la historia o hilo conductor a
historia seria respondiendo a los pesar de la libertad que se les
siguientes interrogantes: da para crear o escribir textos
) cortos con coherencia
1. T'tUk?- ] introduciéndole lo absurdo y lo
2. ¢Qué hacia? l6gico, como es el prop6sito
3. (,De doénde era? del taller.
4. ¢Quién lo vio? » Para escribir los estudiantes
5. ¢Qué dijo la gente? necesitan la ayuda del profesor
6. ¢Como termino todo? de manera permanente.

Se reparte una hoja de papel por




grupo
Se pide que cada estudiante
conteste la siguiente pregunta:
Titulo, luego se le pide que haga un
dobles a la hoja ocultando su
respuesta y que la entregue a otros
estudiantes quienes sucesivamente
responderan las demas preguntas
hasta terminar la serie. El dltimo de
los alumnos lee la hoja como si se
tratara de un todo.

Durante el desarrollo de la actividad
se pudo observar:

* Los estudiantes pierden
mucho tiempo para ponerse
de acuerdo no solo en
escoger el comic sino también
en resolver las preguntas.

* Hacen mucho ruido y es
necesario estar llamando la
atencion constantemente.

* Se demoran mucho para
responder cada uno de los
interrogantes.

» Como cada estudiante no
dedujo las preguntas directas
e indirectas hubo necesidad
de explicar a cada grupo
sobre qué consistia y darles
ejemplos de las oraciones
interrogativas directas e
indirectas.

Quince minutos antes de finalizar la
clase se recogen las producciones
escritas, dando como resultado
textos demasiado cortos sin claridad
en el mensaje que se pretende dar.
Por la inconformidad con estos
escritos se decide trabajar
nuevamente con todo el grupo.

Se hace la seleccion del comic de
manera rapida, de acuerdo a las
preguntas del juego se dan las
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respuestas, buscando despertar lo
fantastico y lo absurdo en medio de
lo 16gico, creando una historia con el
aporte de ideas de todo el grupo
apoyados en la orientacion de las
investigadoras, resultando una
historia donde los estudiantes
alcanzan el logro que se plantea en
el taller, deduciendo por si solos la
tematica y de esta manera se les
hizo ver que todo era cuestiéon de
imaginacién que lo Unico que
necesitan era inventarse historias no
importa lo locas que estas puedan
ser, lo importante es imaginar y
crear aunque parezca absurdo.

Con esta actividad terminamos el
taller ludico.

La ludica como estrategia pedagogic

Gréfico N 4 Taller del absurdo 2
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Diario de Campo.

No:3.
Fecha: Jueves 20 de Septiembre.

Lugar: Lugar: Colegio Nuestra Sefora de Guadalupe Catambuco.

Hora: 7:30 am — 9:30 am.
Taller ludico.
Tema: El verbo.

Logro: Reconocer los verbos como eventos o acciones que realiza en sus

actividades cotidianas.

Proposito: A partir de acciones realizadas por los estudiantes, escribiran

cortas historias.

DESCRIPCION

La temética que se desarrolla segun

el plan de clase dado por el docente
era “El Verbo”. La actividad era la
siguiente:

1. Se reparten textos con diferente
tematica donde se resaltan
acciones (verbos).

2. Cada grupo hace la lectura en
voz alta, los demas grupos
permanecen atentos a la lectura
porque seran sometidos a
preguntas y quien mas aciertos
tenga ganara puntos que seran
sumados al grupo. Esta
actividad despierta el interés de
los estudiantes pues quieren
sumar puntos para ganar.

3. Eltablero se divide en cuatro
partes que corresponden a los
cuatro textos. Los estudiantes
comienzan a nombrar diferentes
acciones de la lectura, cada
grupo debera tener minimo de

REFLEXION

En esta actividad es importante
reconocer que:

» Cada estudiante asume
compromiso en el desarrollo
de la actividad.

* Les interesa ganar puntos,
por ello La organizacién de
los grupos tiene mayor
rapidez y coordinacion.

» La actividad se desarrolla
como se explicaen la
descripcion sobre el tema
de los verbos.

Los estudiantes demuestran mayor
interés para expresar sus ideas y
realizar textos escritos que quiere
decir que los estudiantes les gusta
jugar y ganar, se incorporan con
facilidad a las dinamicas de trabajo
en grupo.

Esto nos permite apreciar que hay
conceptos que son mas faciles de
afianzar, o de asumirse como un
nuevo aprendizaje a través de la
practica ludica.




diez a quince verbos diferentes
que son retomados para escribir
un texto (cuento corto) el texto
tendra un valor de diez puntos al
que se les sumaran los puntos
que se adquirieron de manera
individual, quien més puntos
tenga seré el grupo ganador. La
puntuacién que se da al cuento
se hace teniendo en cuenta los
siguientes aspectos:

v' Fantasia (2,5).
v' Claridad (2,5).
v Creatividad (2,5).
v" Novedad (2,5).

Los estudiantes entregaron sus
actividades que seran evaluados por el
docente.

La ludica como estrategia pedagogic
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Diario de Campo

No:4.
Fecha:Viernes 21 de Septiembre.

Colegio Nuestra Sefora de Guadalupe Catambuco.

Hora: 7:30 am — 9:30 am.
Taller Ludico
Tema: Los tiempos de los verbos.

Logro: Identificar los diferentes tiempos en que se puede conjugar un verbo.
Proposito: Escribir textos cortos donde narren actividades que desarrollan los

estudiantes mediante la ludica.

DESCRIPCION

1. Los estudiantes salen al patio
y se agrupan en equipos de
cuatro integrantes cada uno.

2. Se da la respectiva
explicacion de la actividad
ludica que se llevara a cabo,
la cual consiste en correr
saltando la cuerda pasando
de un lado del patio al otro,
primero se hard de manera
individual hasta que terminen
todos los integrantes del
grupo, luego saltaran en
grupos de dos, tres y cuatro.
Quien pisa la cuerda pierde o
hace perder al equipo al que
pertenece, el equipo perdedor
sale y describe de manera
escrita la actividad que
realizaron, las estrategias que
planearon para tratar de ganar
y cudl fue la razon por la cual
fueron eliminados del juego.
Quien haga la descripcion
escrita mas precisa tendra la
oportunidad de jugar
nuevamente.

3. Se puede observar en los
textos escritos como los
estudiantes al describir las
actividades cambian los
tiempos de los verbos sin

REFLEXION

El desarrollo de esta actividad tuvo
mejores resultados tanto en el
interés y organizacion de los
estudiantes, como en la produccion
de textos.

La motivacion de los estudiantes es
permanente cuando se utilizan
estrategias ludicas en espacios mas
amplios o fuera del aula.

La ludica que implica actividad fisica
hace que el aprendizaje sea
recreativo.

Al realizar actividades en grupo, se
generan intereses de liderazgo y
representacion.

El aprendizaje con la practica es mas
efectivo.
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haber recibido explicacion
alguna de como hacerlo,
deducen por si mismos.

4. Se plantean reglas, premios y
penitencias. Antes de terminar
la clase se pide a los
estudiantes que para la
proxima clase que traigan
tijeras, pegante y revistas o
periodico viejos.

5. Terminada la clase los
estudiantes contintdan jugando
con las cuerdas.

Gréfico N 5Saltando la cuerda.

Gréfico N 6
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GraficoN 7
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Diario de Campo

No:5.
Fecha:Martes 25 de Septiembre.

Lugar: Colegio Nuestra Sefiora de Guadalupe Catambuco.

Hora: 7:30 am — 9:30 am.
Taller Ludico.
Tema: La historieta.

Logro: Elaborar historietas cortas a partir de un cuento conocido.
Propdsito: Que los estudiantes, utilizando recortes elaboren una historieta
escrita, poniendo en juego su imaginacion y creatividad.

DESCRIPCION

Se organiza a los estudiantes en
grupos de 4, a cada grupo se le
reparte un cuento clasico conocido
por ellos.

1. La primera fase del trabajo
consistia en leer en voz alta el
cuento, luego se subrayan
todos los verbos en sus
diferentes tiempos. Los
estudiantes orientados por el
docente del &rea trabajaron
muy juiciosamente en la
busqueda de los verbos, cada
verbo que se encuentra,
debera ser escrito con letra
grande en una tira de papel y
pegado en el tablero solo hay
un cupo de 15 verbos para
cada grupo, cuando el equipo
haya completado los 15
verbos podra utilizar los
espacios en blanco de los
otros grupos limitandolos a la
hora de crear la historieta.

2. Cuando se hayan
completado los cupos para los
verbos se podra dar inicio al
trabajod, utilizando materiales
solicitados en la clase
anterior, los estudiantes
recortan diferentes figuras de

REFLEXION

Los resultados se muestran mas
fortalecidos por el interés de los
estudiantes al desarrollar su trabajo.
La practica ludica en la selecciéon de
figuras, recorte y organizacion de las
mismas hace que los estudiantes le
dencuerpo a una historia,
produciendo un texto mejor
elaborado.

La experiencia nos muestra que la
lGdica nos ayuda con los estudiantes,
encaminandolos a la integracion y
trabajo en grupo donde se valoran
expresiones de respeto, tolerancia,
aceptacion por los compafieros que
comparten su texto escrito.
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las revistas y periédicos, con
las que arman una historieta
que deberd tener inicio, nudo
y final, similar al cuento leido
al inicio de la clase.

3. Alfinal, cada grupo delega un
monitor para que socialice el
texto escrito.

Gréfica N 8Recortando y pegando una historia voy creando
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Diario de Campo.

No:6.
Fecha:Viernes 28 de Septiembre.

Lugar: Colegio Nuestra Sefiora de Guadalupe Catambuco.

Hora: 7:30 am — 9:30 am.
Taller Ludico.
Tema: Las conjunciones.

Logro: Identificar las conjunciones dentro de un texto.
Proposito: En textos cortos, los estudiantes llenaran espacios en blanco con

las conjunciones correctas.

DESCRIPCION.

Recortamos tiras de papel y en cada
una de ellas escribimos las
conjunciones utilizando diferentes
colores, estas se colocan dentro de
una caja; se ubican en espacios
diferentes historias cortas, en las que
no se escribiran las conjunciones y se
dejaran espacios en blanco.

Se organizé a los estudiantes en
grupos de cuatro.

« Se entreg0 a cada grupo una
guia con la definicion y
ejemplos de conjunciones, las
cuales los estudiantes deberan
leer y socializar internamente
en un tiempo de diez minutos.

- Se sortearon los textos entre
los cuatro grupos, quienes en
el menor tiempo posible
deberan sacar de la caja las
conjunciones correctas y
colocarlas en los espacios en
blanco de cada texto o historia
que se sorteé entre cada
grupo.

- Terminado el ejercicio cada
grupo realizé la lectura del
texto con las conjunciones que
ubicaron en los espacios en

REFLEXION.

Se observé mas interés y
organizacién al momento de
conformar los grupos, los estudiantes
demuestran compromiso en el
desarrollo de las actividades en
grupo, el interés de competir para
ganar trabajando en equipo, creando
estrategias y reglas de juego.

El previo conocimiento de la tematica
gue se va a trabajar puede contribuir
de manera positiva para que los
resultados que se pretenden lograr,
sean mas acertados y se deduzcan
con mayor facilidad.

Nuevamente, se puede observar que
la ladica puede ser considerada
como una herramienta estratégica
para alcanzar los logros de manera
mas eficiente, y que los
conocimientos adquiridos por los
estudiantes se puedan aplicar en su
diario vivir.
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blanco, segin como ellos lo
consideraron correcto; fue
necesario hacer algunas
correcciones a los trabajos
hechos por los estudiantes
para que el texto tenga un
sentido claro.

- Latemaética de los textos
trabajados por los estudiantes
muestran ejemplos de vida,
cada estudiante escogera uno
de los cuatro temas
trabajados, hara un andlisis y
escribira la razon por la cual
escogio dicho tema,
enfatizando en su texto escrito
el uso correcto de las
conjunciones que aprendi6 en
la actividad.

Gréfico 9. ¢ Cudl sera cual sera?

Gréfico 10. ¢ Cual sera cual sera?
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ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Las técnicas que se utilizaron para procesar la informacion

recolectada seran: interpretacion cualitativa y categorias. Después sera

reunida, organizada y presentada ordenadamente de acuerdo al proceso

investigativo; finalmente se procedera a la interpretacion de los resultados,

apoyandose en el marco teérico conceptual para poder dar cumplimiento a

los objetivos planteados en un principio.

Ficha acumulativa de informacion.

Universidad de Narifio

Facultad de Ciencias

Humanas

Licenciatura en Lengua
Castellana e Inglés
Responsables: Corina

Eraso, Martha Cabrera

Instrumento: Fecha de aplicacion:
ENTREVISTA

Septiembre 8 de 2012.
PADRES DE FAMILIA
DEL GRADO 5-2

NUmero de entrevistados:
23

1. ¢, Qué es para
usted escribir?

Representar respuestas con letras o signos, fundamental en la vida, ne
para expresar nuestros sentimientos, recordar lo poco que he aprendido
escuela, para defendernos en las cosas, lo mejor que uno puede hacer,
redactar ideas, salir del analfabetismo, es algo bonito, ayuda para llegar
alguien en la vida, el arte de recrear la vista, una responsabilidad que to
tenemos para solucionar muchas cosas, conocer los signos alfabéticos \
realizar parrafos, es desarrollar el intelecto, es una accion, los sentimig
en un papel, es un entretenimiento, desarrollo de habilidades.

cesa
en |

ha <
dos

ntos

Los padres de familia es su gran mayoria consideran que la escritura es un

recurso fundamental en la vida y les es Util para poderse expresar sus

sentimientos y a través de ella dar solucion a diferentes situaciones, y para

poder escribir es necesario el conocimiento de las letras.
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Analisis.

Myklebust(1965) sefala que “la escritura es una de las formas superiore

s de

lenguaje y, por lo tanto, la Ultima en ser aprendida. Constituye una forma de

nguajeexpresivo. Es un sistema simbdlico-visual para transformar los
pensamientos y sentimientos en ideas. Normalmente el niflo aprende pr
comprender y a utilizar la palabra hablada y posteriormente a leer y expf

mert
esal

ideas a través de la palabra escrita. Si bien es cierto que es la Gltima forma c
lenguaje en ser aprendida, no por ello deja de ser parte del lenguaje como ul

todo”.

En palabras de Hurtado, (2006, p. 32), “escribir es un proceso constructivo d

representacion de significados a través de los cuales se expresan los

pensamientos y los sentimientos con una intenciébn comunicativa; es una

forma de relacionarse y de expresarse”.

La concepcion que tienen los padres de familia al decir que es una mang
expresarse utilizando las letras, no dista del concepto de Myklebust y hu

2. ¢ Considera
Usted que su hija
o hijo ha
desarrollado las
competencias
basicas para la
produccién de
textos escritos?
Si- No ¢ por qué?

Si: 17 No:4 No responde: 2
¢Por qué si?

Creo que mi hija ha mejorado, mi hija tiene buena escritura pero debe m
le gusta realizar trabajos escritos y leer cuentos, se interesa en estudiar,
buena orientacién, aprende a ser buenas personas para el futuro, se deg
bien, ya es grande y puede escribir, se le explica en la casa, inventa cug
es capaz de contar historias, diferencian las cosas buenas y malas que
los textos, le ensefié a leer y escribir.

¢Por qué no?
No tiene capacidades y no ha desarrollado las competencias basicas ef
escribir textos, no porque hoy en dia no les ensefian a escribir con buen
ortografia, en la casa no hay tiempo suficiente para ayudarle.

Los padres de familia consideran que sus hijos o hijas, si han desarrolla
competencias béasicas para la produccion de textos escritos, pues para
hacer tareas o trabajos escritos es producir textos

Para 4 padres de familia sus hijos no han desarrollado las habilidades
en la produccion de textos escritos, ellos consideran que sus hijos no es
correctamente y que para ayudarles se requiere de tiempo y buen mane

Bra o
rtad

ejor:
tien
5em|
2nto:
hay ¢

fo la
ellos

hasic
Ccribe
jO de

ortografia situacion que hoy en dia no se ensefa en los colegios.
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Analisis

Segun Capilla, (p. 9) en Competencia comunicativa produccion de text
escrito.

“La enseflanza de la expresion escrita es uno de los elementos fundamental
del area y también uno de los mas dificiles. Los chicos y las chicas tienen qu

escribir textos variados, y el profesor tiene que intervenir en los proceso

5 de

escritura, desde el inicio hasta la correccion definitiva siendo este el dltimo
paso de apoyo del docente, paso que deberia tener un caracter mas formati\

gue de pura calificaciéon”.

3. ¢Cbmo
contribuye usted
desde el ambiente
familiar para que
su hija o hijo
desarrolle el
interés por la
produccién de
textos escritos?

Animandolo a seguir adelante y haciéndole entender el significado y el
gue en un futuro podra obtener siendo constante, leyendo cuentos para
la ortografia, dandole ambiente de armonia y paz, ayudandole en las co
y tareas, ensefiandole que la lectura es importante para desarrollar y

comprender los pensamientos de los escritores, sentandome con mi hijg a

mirar libros, escribiendo juntos, revisandole los cuadernos, dandole todo
necesario, inculcandole habitos de lectura y escritura, hablandole de la
importancia que tiene el escribir ya que a través de ello desarrolla su
imaginacion y creatividad.

La manera como los padres de familia contribuyen con sus hijos para que

alor
mejc
nsult

(0]

desarrollen interés por la produccion de textos escritos, es inculcandoles el

gran valor que esto puede tener para ellos en el futuro, haciéndoles
acompafiamientos de acuerdo a sus posibilidades, dotandolos de los dif
recursos y materiales que necesitan.

eren

“Lo importante para que un niflo aprenda bien tanto a leer como a escrih
gue su familia lo incentive, que le brinden dedicacion y amor y que aden
haya un trabajo conjunto entre ellos y la escuela.

Todos los nifilos pueden leer y escribir y lo hacen desde muy temprana
El autor C. Freinet (1971) incidié en que los nifios estan familiarizados ¢
el lenguaje escrito antes de que les ensefien a leer y a escribir en la esg

Un chico escribe, por ejemplo, cuando hace un garabato tratando de trg
algo por escrito: “aca dice...”, 0 “este es un mensaje para...” También l¢
cuando, mira una lamina y arma una historia con ella. So6lo que lo hace
manera y con el tiempo ira aprendiendo a leer y a escribir segun las re
de escritura de nuestra sociedad.

ir es
1as

edac
on

tuele
ISMit
be,

a su
glas

Como dice la Profesora Ribera de la Facultad de Valencia, “No hay un

pasc
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entre el no lector y el experto lector. Hay mas bien un largo proceso, un

as

fases, a través de las cuales las personas pasamos de necesitar a los qtros
para comprender el mundo escrito, a ser totalmente autonomos...” Entgnce:

el niflo seguira avanzando en ese proceso a medida que vaya leyendo
escribiendo mas.

Desde el hogar podemos potenciar ese aprendizaje a traves de las acti
cotidianas. Damos algunas recomendaciones para ello:

« Cuando vamos de compras, pedirle que nos ayude a identificar
productos por sus etiquetas

« Jugando a armar palabras con letras, al tutti — Frutti o a otros
juegos de mesa.

« Cocinando en familia, leyendo una receta, copiando la receta de |
television, o recortandola de un diario y leyéndola.

- Leyéndoles algun cuento todas las noches o leyendo un fragment
diario cada miembro de la familia.

« Ordenando los productos comestibles en los tarros con sus respe
nombres.

- Escribiendo algo que €l nos dicte: una esquela (nota) o la lista de
invitados para la fiesta de su cumpleafios.

« Recortando palabras del diario y buscando alli las letras de su no

- Identificando las letras de su nombre en sus juguetes, en los artic
gue lleva a la escuela”.

Disponible en.

http://www.surcultural.info/2008/04/como-potenciar-el-aprendizaje-de-la-
lectura-y-la-escritura-desde-la-familia.

4. ;Considera
usted que el
colegio es el tnico
espacio donde su
hija o hijo debe
desarrollar su

habilidad
escritora? Si
No ¢por qué?

Si: 4 No: 19
¢Por qué si?

vidac

a

o de

ctivce

mbre
ulos

El colegio siempre sera lo mejor para el aprendizaje de nuestros hijos, en e

colegio tiene la oportunidad de desarrollar mas sus habilidades y tienen
profesores.

¢Por qué no?

buer

Hay otras formas de desarrollar la escritura, es en la casa donde se hace la

practica, hoy en dia

Existe la internet, quien quiere escribir escribe en cualquier ambiente, tambi

pueden escribir en los ratos libres que no sea en la escuela, el habltatde

la
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se desarrolla en cualquier lugar siempre y cuando tenga buenas bases para

hacerlo.

Los padres de familia consideran que sus hijos desarrollan habilidades &

con mas facilidad en el colegio, porque los profesores de sus hijos estan mej

preparados, se muestran mas confiados en que los chicos salen del col
escribiendo correctamente.

Son 19 padres de familia que responden que sus hijos pueden desarroll

egio

habilidades para escribieron otros espacios, pero siempre y cuando tengan
formacién o buenas bases para poder hacerlo, hoy en dia existen lugaresy

espacios propicios para escribir y estos pueden servirlasgleacion para qu

los chicos escriban afirman los padres de familia.

Analisis.

Segun Gdmez, La produccion de textos en la escuela.

Los alumnos no comprenden la importancia del discurso escrito comacpgod

comunicativo sociocultural.

Por lo cual no manifiestan interés en las actividades propuestas en el ambito

escolar sobre la produccion de textos escritos.

Los docentes sometemos a nuestros estudiantes a situaciones de escrilir y

reescribir infinidad de veces sin
Tener en cuenta sus inquietudes, empleando las mismas estrategias un

vez'.

VA
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5. ¢Cree usted qu
la metodologia
que utiliza el
profesor de lengua
castellana es
adecuada para
despertar en su hij

la produccion de
textos escritos?
Si No
¢ Por qué?

eSi : 19

8; Por qué? no
o hijo el interés por

No: 4

¢Por qué? si

Los docentes estan capacitados, nuestros hijos entienden lo que escribg
colegio hay herramientas y tiempo para ensefiar, el docente es un guia,
bien motivados usando guias y textos, el docente utiliza buenos método

El profesor ensefia lo basico pro no utiliza libros, pero le falta algo de
motivacion para que los chicos escriban mas, los chicos ahora solo copi
internet y no hacen otros trabajos

Los padres de familia que estan de acuerdo con que el profesor maneja
metodologia adecuada, responden porque observan en sus hijos interés
escribir mirando en ellos motivacion y buenos resultados.

En cuanto a los padres de familia que contestan que el docente del area
castellano no utiliza una metodologia adecuada argumentan que es neq

5,

n, e
esta

an d

una
por

de
esal

el uso del libro y guias que el maestro no ocupa que solo ensefia utilizando ¢

tablero o lo que él conoce.

En la monografia de Baracaldo, Estrategia metodoldgica para la ensefianza

aprendizaje de la produccion escrita en la escuela primaria. Cuba.

“Es necesario ensefiar al escolar a planificar como va escribir pues esta

es u

habilidad procedimental que les facilitara el aprendizaje de cualquier materia

la elaboracion de cualquier tipo de texto. Para ello el maestro ensefiara

alumno diferentes estrategias de planeacion como el trabajo con cuadros

sindpticos, esquemas, mapas conceptuales, planes, entre otros, para qu
puedan trabajar de forma independiente con esa informacion en la elabd
del texto.

En relacidn con la revision hay que desarrollar en los alumnos el habito

trabajo docente de emplear siempre borradores que les permitan tachar
volver a escribir hasta lograr el perfeccionamiento del texto, pero para el
necesario que el maestro les demuestre la utilidad de su uso y como pug
mejorar el estilo escribiendo diferentes versiones. Los escolares deben
comprender que la revision no es una actividad que realiza el maestro, 9
una actividad del sujeto productor del texto.”

6. ¢se ha
interesado
alguna vez
usted, por hablar

Si:9 No: 14
Si porgue me interesa que mi hijo aprenda le servira para toda su vida, 6
pendiente por el rendimiento académico de mis hijos, es mi obligacion c
mama, quiero que siga estudiando durante el bachillerato.

Al

e lue
racit

de
bor
[0 es

pden

ino

3Stoy
bMOo
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con el docente
de lengua
castellana sobre
el desarrollo de
las actividades
escolares que
promuevan el
interés por la
produccién
escritora en su
hija o hijo? Si
No ¢Por qué?

Quienes responden que no argumentan que: trabajo y no tengo tiempo,

sol

hablo con el director del grupo, confio en que el docente hace bien su trabajc

los cuadernos de mi hijo estan bien llevados, no lo creo necesario, no lg
mucha importancia hablar sobre esta materia con el docente, solo hablo
profesor cuando mi hijo estd mal académicamente.

doy
con

Analisis

Se puede observar como el nimero de padres de familia que hablan con el

docente del area es menor, ellos consideran que es importante estar pe
de como sus hijos marchan académicamente pues esto les servira para
estudios en la secundaria y para la vida.

ndiel
SuUS

En cuanto a los padres de familia que no visitan al docente del area para hat
sobre el desarrollo de las actividades escolares que promuevan el interés po

produccion de textos escritos dicen estar limitados por la falta de tiempo

o

creen que el docente maneja adecuadamente las actividades para que sus

desarrollen interés en la produccion de textos y no consideran hablar co
profesor.

n el

7.¢Qué
sugerencias
plantearia usted
para ayudar a
desarrollar la
habilidad
escritora en su
hija o hijo?

Dedicarles més tiempo a la escritura, leer mas libros, hacer méas dictado
ensefar con juegos, cuentos y leyendas, que mi hijo estd mas atento du

S,
rants

las clases, mayor estudio en la casa, dejarles como tareas sobre transcrjbir
textos e incentivarlos con buenas calificaciones, ensefiar sobre temas mas
avanzados, utilizar la metodologia para que los estudiantes inventen cuentos

fabulas, canciones, desarrollando actividades al aire libre esto los puede
inspirar, haciendo que nuestros hijos estudien en casa, el colegio deberi

a

plantear cursos para que nuestros hijos desarrollen esta habilidad, utilizar m:

libros que la internet.

Analisis.

Los padres de familia miran la importancia de que sus hijos desarrollen

habilidades en la produccién de textos escritos para ello proponen un cambic

de metodologia por parte del docente.

Al igual es necesario que el colegio se involucre es estos aspectos dando

cursos de lectoescritura, y que se deben propiciar otros espacios para e
desarrollo de las clases que esto puede ser un factor importante para la
produccién de los textos.
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Ficha acumulativa de informacion.

Universidad de Narifio

Facultad de Ciencias Instrumento: ENCUESTA| Fecha de aplicacion:
Humanas
Licenciatura en Lengua ESTUDIANTES DEL Septiembre 8 de 2012
Castellana e Inglés GRADO 5-2
Responsables: Corina Erasg Numero de encuestados:
Martha 23
Cabrera
1 ¢Parati Es un suefio, es una forma de expresar sentimientos y asi pudiéramos leer y
que es escribir, es una forma para enviar cartas escritas si no pudiéramos escribir todo
escribir? seria diferente para nosotros y todo el mundo, es algo muy bonito siento mugchas
cosas siento que me emociona saber que puedo escribir, cuando dibujamos|el
abecedario en un cuaderno y tratamos de hacer cuentos pasar textos a un cuade

es una forma de expresarme ante mi familia, compaferos y docentes y cuan
escribo saco ideas nuevas, es aprender mas y dar respuesta con una buenag

do

escritura, es algo muy importante porque asi podemos llevar las fechas en las

cuales tenemos que hacer algunas actividades y desarrollarlas bien, es tran
un texto, un cuento o inventarse un resumen, es algo para mi vida y para se
alguien si yo no se escribir como haria para firmar en grande, es entender al
lo que me ensefaron en el colegio , es una forma de expresar lo que uno sie
desarrollar las habilidades es todo lo que uno aprende a medida que uno req
ensefianzas que nos brindan los profesores, es representar palabras, ideas,
y verbos también es redactar infundir animo, es la manera de expresar

sentimientos, es importante porque me distrae y puedo imaginar cosas diver
es muy bonito porque puedo aprender escribiendo, es algo que me sale del

5Crib
go d
nte,
tibe |
soni

tidas

corazon, es una forma de entretenimiento, es algo muy bonito para mi, es ejercit:

la mano y visualizar la mente y mejorar la letra.

Andlisis.
De acuerdo al resultado que nos arroja la encuesta, podemos decir que los |
su mayoria relacionan a la escritura con la forma de expresar sus sentimient
como el medio que ellos encuentran para poder crear historias, desarrollar §
actividades escolares cotidianas, desarrollar habilidades escritoras. Segun e
Fernando Vasquez Rodriguez “escribir es, de alguna manera, poner afuera
pensamiento. La escritura expone nuestro yo. Cuando escribimos logramos
a una puesta en escena de nuestra subjetividad. Gracias a la escritura, hace
permanentes actos de reconocimiento, de agnicion. Nos convertimos en act
espectadores de nuestra propia obra”

Los nifios son conscientes de la importancia de la escritura puesto que sabe

NiR0S
0S e
us

| aut
nues
5 asis
mos
Dres

nqu
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la puede utilizar no solo en diferentes materias en el colegio sino también er
vida cotidiana en general haciendo un diario, escribiendo una nota a sus pag
en muchas cosas mas bien dice Walter J. ONG: “sin la escritura, el pensami
escolarizado no pensaria ni podria pensar cémo lo hace, no solo cuando est
ocupado en escribir, sino incluso normalmente cuando articula sus pensamis
de manera oral. Mas que cualquier otra invencion particular, la escritura ha
transformado la conciencia humana.”

Disponible en
www.buenastareas.com/ensayos/Importancia-De-La-Escritura/575268.html.

a
Ires
ento

a
2Ntos

2. ¢ Cuando
te diste
cuenta de
que sabias
escribir?

Me puse muy contento, era en pre-escolar, desde que tengo uso de razén o
los cinco afiitos, cuando empecé a conocer las letras, cuando las letras que
ensefio la profesora en pre-escolar y primero ya las sabia, cuando entre a pf
escolar y escribi cuentos, cuando estaba en pre-escolar, cuando estaba en ¢
en transicion a los cinco afios, a lo que los profesores me ensefiaron en pre-
cuando estaba en tercer grado, cuando estuve en primero, cuando escribi p
primera vez mi nombre, cuando tenia seis afios y estaba en primero, a los ci
aflos cuando mi mama me ensefiaba a leer y a escribir, cuando tenia ocho g
cuando estaba en el colegio, cuando empecé a conocer las letras, cuando e
primaria, cuando estaba en el grado 3-1.

Andlisis.

sea
me
e_

2| jart
escC
DI
nco
ifos,
mpet

En este punto la respuesta tiene un rango entre los cuatro y los ocho afios de ed:

esto nos demuestra que los nifios si tienen certeza desde cuando comenzo
aprendizaje escritor puesto que estudios hechos anteriormente nos indican (
“Alrededor de los 4 afios es cuando los nifios comienzan su aprendizaje,
normalmente con fichas de pre escritura que les ayudan a realizar sus prime
trazos: lineas, rectas, curvas, circulos... cualquier forma que recuerde a las
letras. También les ensefian el abecedario y a identificar algunas letras. Lo [
que suelen aprender todos es comesseibe su nombre

Con 5 afios aprenderan a trazar e identificar todas las letras, y con 6 a escril
leer silabas y palabras sencillas, para cuando lleguen a los 7 afios escribir ¢
texto. Después, comenzaran el aprendizaje de las normas ortogréficas y de
puntuacién.”

Disponible en

www.todopapas.com/ninos/desarrollo-infantil/a-que-edad-empiezan-los-nino
escribir-3611.
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3. ¢ Qué tipo
de
motivacion
recibes por
parte de tu
profesor para
escribir?.

Motivacion y apoyo arto, es el cuento en lecto- escritura por las partes de u

cuento, una muy buena motivacién para animarnos, que es muy estricto nos ens
muy bien tiene paciencia para ensefarnos, cuando el profesor nos da buenas no

cuando nos esforzamos, es haciendo cuentos y preguntas, apoyo y dedicac
nosotros, es ayudandome para que la ortografia sea excelente, nos dejan trs
de lecto- escritura y nos escribe textos en letra corrida, la explicacion de los
profesores y cuando lo felicitan, las ensefianzas y el animo de los profes, la
ensefianza del profesor, nos dejan textos para escribir en letra corrida y mug

on a
abajc

has

ganas para escribir, los profesores me dicen que debo hacer planas para que yo

tenga una letra buena y me corrigen mis errores de ortografia, 1) escribir pa

mejorar la letra 2) escribir para una lectura 3) para escribir y poder leer lo que

escribi, las tareas y los trabajos, arto para escribir porque asi agilizamos la n
nos distrae leyendo, jugando y nos ayuda en lo que nosotros no entendamo
profe dice que yo si puedo escribir todo lo que el dicta, para motivarme me
reprende, nos invita a hacer un cuento, un mito, una leyenda, me apoya que
ponga las pilas que preste atencién, me motiva para seguir adelante y alcan
metas.

a

nente
5, el

me
zar n

Andlisis.

Para los estudiantes la motivacion por parte del docente estéa relacionada cg
animo, con ser estricto, con ensefiar bien, con tener paciencia, con esfuerzo
dedicacién, con felicitaciones, con buenas notas, con correcciones; estos as
se pueden tener en cuenta puesto que los nifios se estan ubicando en su en
escolar y en lo que han aprendido y vivido en el momento.

En términos mas acordes con la educacion la motivacion es una atraccion h
objetivo que supone una accion por parte del sujeto y permite aceptar el esfl
requerido para conseguir ese objetivo. La motivacion estd compuesta de
necesidades, deseos, tensiones, incomodidades y expectativas. Constituye

n; d:

pect
torn

acia
lerzc

LN ps

previo al aprendizaje y es el motor del mismo. La ausencia de motivacion hace

complicada la tarea del profesor. También decir que la falta de motivacion p¢
parte del alumno queda a veces fuera del alcance del profesor. Es evidente
cualquier materia impartida en un centro educativo, si el

alumnadayuiere aprender, obtendra mejores resultados gtiens que aprender.
Aunque existen muchos factores que condicionan tanto el desarrollo de una
como el aprendizaje de los alumnos, la motivacion es uno de los fundaments:
puesto que el docente tiene que conseguir que los estudiantes quieran apre
para ello tendra que tener en cuenta por un lado aspectos tales como la
personalidad, el entorno familiar y social, la cultura de cada uno de los estu
y por otro lado el tipo de institucién educativa y los recursos didacticos y
pedagdgicos que pueda utilizar para poner en practica su actividad educativ

Disponible en

www.monografias.com/trabajos91/propuesta-estrategias-ensenanza-
aprendizaje/propuesta-estrategias-ensenanza-aprendizaje.shtml.
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4. ; Recibes
en tu casa
motivacion
por parte de
tus padres
y/o
familiares
para
desarrollar tu
interés por la
escritura?

Si, es leer para que uno sea alguien en la vida y seguir para delante, si recigo un
buena motivacion si mis padres me ayudan a desarrollar mis problemas, cuando
madre estaba pendiente de mis tareas, mas por parte de mi mamay a veces por

parte de mi familia, si recibo motivaciones tanto de mis padres como de mis

familiares, si mis familiares me motivan a hacer tareas, si porque es para mejoral

en mis estudios, si mi mama me dice que escriba porque si no podra ser n

vida no podra estar en la universidad para trabajar en lo que quiera, si por p
mis padres porgue me apoyan en mis estudios y también porque me dan los
para yo poder adquirir mas mis habilidades, si mis familiares me motivan

da el
arte (
librc

diciéndome que yo puedo hacer todas las cosas, ellos me corrigen y a veces les

pregunto como se escribe algunas palabras que no se escribir bien, si cuando

jugamos y no tenemos plata para comprar a alguien hacemos una carta esc

rita p

nosotros y jugamos por ejemplo al amigo secreto, si mi maméa me dice que escrit

lea y repase, si porque mis padres dicen que puedo salir adelante y que esc

muy importante, si porque puedo escribir todas las cosas que mis padres y mi

familia me puedan decir, si mi mama y mis hermanos me dicen que escriba
si haciéndome dictados y planas, si mis familiares me ayudan a muchas cos
me dicen que ponga atencién que no me distraiga, mi padre si me motiva.

ribir ¢

y lea
as, S

Analisis.

Como cualquier otro aprendizaje, ensefiar a escribir a los nifios requiere padienci
y persistencia, para que tanto el nifio como sus padres, no se sientan frustrados |

fracasados en su intento. Poco a poco, y paso a paso, el nifio ira respondien
propias expectativas y a las de sus padres.

El aprendizaje de la escritura suele ser una tarea reservada para el centro
educativo, pero si el nifio esta familiarizado con los libros puede empezar en
aprender las letras escribiendo palabras sencillas que tengan un significado
y asi aumentar su interés por la escritura.

De lo que se trata es que el nifio no pierda la ilusion por aprender las letras,
palabras, frases, en fin, por escribir. Segun los expertos, por norma general,
de los 4 0 5 afios, el nifio puede estar preparado para dar sus primeros pasg
escritura, sin prisas ni agobios. Es importante que la ensefianza de la escrity

tenga un tono entretenido y relajado para que el nifio no se sienta abrumada.

Normalmente, los nifios aprenden a escribir en el colegio, especialmente en
primaria, aunque los padres pueden estimularles desde casa, animandoles &
conocer e intentar dibujar y escribir las letras, cuando ya manejen con soltur

do a

cas:
para

apa
sen

R
a el

lenguaje oral y se hayan iniciado en la lectura. Cuando el nifio empiece a hablar,

los padres pueden ayudarle a comprender que cada sonido se equivale a un
a un conjunto de ellas.
Disponible en

www.guiainfantil.com/1397/estimulos-a-la-escritura-de-los-ninos.html.

a let
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5. ¢ Te gusta
escribir?

Si =23.
No =0.
¢ Porque?

Sirve para el desarrollo mental, es muy bonito para mi, me ayuda a saber naticia:
entretenerme cuando estoy aburrido, es algo bonito y me gusta el dictado, es mt

lindo porque puedo escribir todo lo que me dicen, cuando no tengo que hacer

tareas 0 ningun oficio se escribir cuentos o imaginaciones que se me vienen

de I

mente, quiero aprender cada dia mas y superarme, a veces puedo escribiendo

expresar mis sentimientos de mi persona a otra, si no escribo no puedo firm
copiar mis exdmenes, puedo hacer cartas a mi mama a mi hermana o famili
tan maravilloso escribiria un libro sobre mi vida, me defiendo en muchas ma

ar, ni
ares,
teria

gue miro en mi vida cotidiana, me gustaria ser profesor para trabajar duro para
ganarme la vida con mas personas, me sirve para mejorar en mis estudios, es al
gue nos sirve para muchas cosas que nos ensefia dios y nos dio para siempre, n

ayuda a seguir adelante y tener una buena escritura, es una forma de saber
mensajes y si mi mama me deja una carta me hace saber que tengo que ha

Cer, (

la escritura puedo plasmar las ideas o pensamientos que puedo tener, es algo gt
me motiva como este momento, es una forma de expresar lo que sentimos a trav
de las cartas, asi puedo darle gusto a mi familia y no me regafien por las notas

bajas, porque se me suaviza la mano y los dedos.

Andlisis.

Estrategias para fomentar la lectura, la escritura e investigacion.

Antes de sefalar las técnicas, estrategias y o actividades con que se preten

e

fomentar la lectura es relevante mencionar que el aprendizaje de la lectura debe

inscribirse dentro de un proceso ubicado desde una perspectiva, abierta y di

donde el sujeto como un ser activo con plena libertad busque soluciones a las

interrogantes que se le plantean. En este sentido, el alumno se convierte en
que piensa, actua, crea y expresa todo lo que siente. En ese grado de libertg
corrigiendo sus desaciertos con seguridad y paso firme para adentrarse en 6
complejo mundo del conocimiento.

La escritura por su parte, es una herramienta con la cual los alumnos se enf
en cada momento dentro del &mbito del aprendizaje académico y social, por

nami

uns
ad, ir
y

rents
esta
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razon esta serie de estrategias les permiten apropiarse de la lectura y la escritur

de manera significativa, para ello se requiere que los docentes tengan
disponibilidad, amor e interés por las mismas, donde los cambios en la conc
de la lectura se traduzcan en “el aprender haciendo”, proceso activo, intelig
resolucion de problemas de quien ensefa y aprende.

Disponible en www.enlaescuelademabel.com/proyectos/estrategias-de-lectu
escritura.phpg.

EpCic
ente

ra-y-

6. ;Paraties
facil o dificil
realizar un

texto escrito?
¢, Porque?.

A veces porque sabiendo los métodos no es tan dificil, no es dificil porque ¢
las letras, pues ni facil ni dificil porque uno escribe alguna cosa y en la ment

van llegando cosas para escribir, a mi me parece medio dificil porque no sac¢o

cinco solo saco tres cinco, no es muy dificil porque poniendo atencion se ap
escribir un texto, si porque es divertido, se me dificulta a veces porque es un

DNOC
e |e

rend

dictado, para mi es un poco facil, a veces facil porque hay unos textos largos y ni

se unas palabras asi que me parece un poco dificil, facil porque antes no sa
ahora escribo muy bien y no es dificil, es dificil porque se utiliza mucho

conocimiento y hay que tener base en algin tema que uno vaya a desarrollgr,

bia p

porque tocaria escribir y escribir es facil y tocaria decirle a los demas que aprend
a escribir, no porque cuando uno se hace propésito por mas dificil que parezca s

se puede, mas o menos porqgue es facil y dificil en algunas partes, si porque

me

hace héabil y poner atencion, para mi no es dificil realizar un texto porque con las

explicaciones o pistas que me da el profesor, es facil porque tengo mucha

imaginacion, no es dificil porque voy a realizar texto escrito y conozco las lefras,

es facil porque nosotros tenemos ideas para escribir un texto, es facil hacer

un

texto porque se puede imaginar un texto, porque es facil, porque si me gusta leel

escribir.

Analisis.

Para la mayoria de estudiantes escribir no es un tema complicado es cuestion de

conocer las letras, las palabras, relacionar bien las oraciones y tener imagin
listo; pero nosotros como docentes sabemos que esto de escribir va mucho
puesto que son muchos los factores que influyen tales como la motivacion, |

ACiOr
Mas:
)

eleccion apropiada de los temas, el vocabulario que se va a utilizar, la importanci
que tiene la escritura. Estos aspectos son abordados de una manera mas amplia

el texto “Actividades de escritura persuasiva para estudiantes de primaria” e
por Nadine Smith y traducido por Enrique Pereira.
Actividades de escritura més faciles

S5CIitc

Adapta tus actividades de escritura persuasiva para el grado que estés ensegfianc
Los estudiantes en grados 1y 2 pueden tener dificultad para entender el concept

de "apoyar tu argumento”. Proporcionar ejemplos para ellos simplifica la
actividad. Por ejemplo, si el argumento es "En mi opinion, los nifios deben
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practicar deportes"”, haz una lista de tres razones del por qué en la pizarra (p

ejemplo, "El deporte te mantiene saludable™). A continuacion, los estudiante$

pueden practicar incluyendo las ideas en sus propias oraciones.

Actividades avanzadas de escritura

Para los maestros de los grados 3 y 4, a los estudiantes se les puede dar m
independencia para elegir su opinion y ejemplos. Los profesores podrian en
ejemplos en la pizarra que apoyen cualquier lado de una opinién y los estud
tienen que seleccionar ejemplos pertinentes y completar con los suyos propi
asi lo desean. Alternativamente, los estudiantes pueden llegar a la totalidad
propios ejemplos por una lluvia de ideas con las listas 0 mapas conceptuale
este nivel, el profesor también puede introducir habilidades tales como paraf
haciendo que los estudiantes reafirmen su opinién en diferentes palabras.

www.ehowenespanol.com/actividades-escritura-persuasiva-estudiantes-prinj
info_115525/.

7. ¢De los
siguientes
tipos de textq
sobre cuél te
gustaria
escribir?
¢Por qué?
Cuento,
fabula,
poesia,
leyenda,
novela.

Leyenda porque sabe lo que pasa en nuestra region colombiana, novela por
sus detalles, poesia porque me sirve para representar mi carifio por otra per
las leyendas porque son interesantes, las princesas porque es un cuento bo
cuento porque ahi se realiza ideas fantasticas y dibujos, la poesia porque es
bonito, cuento porque inventaria una historia de mi imaginacion, una poesia
porque expreso mis sentimientos que vienen de mi mente y son palabras bo
cuento porque escribir es una costumbre y a muchos los ha llevado muy lejg
fabula porque me dejaria una ensefianza y depende de lo que uno escriba €
experiencias vividas y que le hayan dejado una leccion, una novela es una g
escrita por uno sino que los autores hacen el papel y seria muy facil escribir
novela inventada, cuento porque uno realiza la creatividad y la imaginacion,
cuento porque desde pequefia me ha gustado tanto cuentos, fabulas, poesia
leyenda, novela, novela porque aprendemos de lo que nos narra, me gustar
escribir una novela porque son mas avanzadas mas lindas y los cuentos sor
nifios infantiles, cuento porque puedo contar cosas que han pasado en la vig
novela porque sé de qué se trata de sus cosas, un cuento, cuento porque as
podria escribir uno distinto, una fabula, la caperucita roja.

Andlisis.

Cuento = 11 estudiantes.
Novela = 5 estudiantes.
Poesia = 3 estudiantes.
Fabula = 2 estudiantes.
Leyenda = 2 estudiantes.
Al observar la ficha técnica podemos decir que la mayoria de estudiantes se
inclinan por escribir cuentos; la razon de este resultado puede tener varios
parametros como por ejemplo la edad en la que los nifios estan la cual no ps
los 11 o0 12 afios etapa considerada aun infantil donde la magia y la fantasia

or
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a flor de piel.

...” trabajar el lenguaje escrito no debe concebirse como una actividad
aislada que se propone en un momento dado sin que exista una intencion dge

comunicar, sino que, al contrario, trabajar con el lenguaje escrito significa usarlo

en situaciones de comunicacion vy utilizar textos completos y variados (cuentos,
notas, recetas, anuncios y textos que se usan en la comunidad a la que se
pertenece) producidos por otros o por los propios nifios, los cuales deben teper
significado propio y sentido en relacion con las tareas y las necesidades que se
plantean en el ambito escolar. Dichos textos deben llevarse al aula, leerlos,
observarlos, compararlos y analizarlos, bien sea en forma individual o grupal.
Una manera de conocer el uso del lenguaje escrito por parte de los nifios, es
observar cuidadosamente la forma como se expresan en sus producciones

espontaneas, no las que son el resultado de la copia (inmediata o diferida), porqt
en ellas evidencian las exploraciones que realizan para comprender la naturpleze

de la escritura. Cuando los nifios escriben tal como creen que podria o deberia
escribirse estan ofreciendo un valiosisimo documento que contiene informagion

gue debe ser interpretada por el maestro para tratar de ver los problemas que ell

confrontan al escribir y encontrar las posibles soluciones.

Existen algunas actividades de escritura que se han venido utilizando en algun:e
aulas, surgidas de las investigaciones realizadas con la intencion de ayudar|a los

alumnos a ser productores eficientes de textos escritos, entre ellas, esta la
reescritura de textos, que en palabras de Teberosky (1992, p. 36)

...es una estrategia util y empleada para facilitar las reflexiones de los nifios
tanto sobre el lenguaje literario como sobre el sistema de escritura, reflexionar

sobre el modo en que se produce un texto y el modo en que se lee, en este|casc

como se tiene resuelto el contenido de lo que se escribira se puede reflexionar
mejor sobre como escribir atendiendo a la forma del texto.
Disponible en

www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/33344/1/orientaciones_didacticas.pdfg

8¢,Qué
tiempo te
toma realizar
un escrito
con las
normas que
te datu
profesor?

1-2 horas = 15.

2-3 horas = 5.

3-4 horas = 0.

Mas de 4 horas = 3.

Andlisis.

De acuerdo al resultado de la ficha la mayoria de estudiantes se toman el tiempc

minimo de 1 a 2 horas para realizar un escrito y solo 3 estudiantes se toman el

tiempo prudencial para realizar un escrito que generalmente es un cuento. En la
labor docente sabemos que los estudiantes que utilizan mas de cuatro horas en |
elaboracion de un texto, son los que probablemente manejan todos los aspectos

giran en torno al ejercicio de la escritura como tal.
En el texto “ Descripcion del proceso de la escritura” se dan tres aportes

importantes en cuanto al proceso de escritura los cuales no solo los docentes sin

cualquier tipo de personas debe tener en cuenta a la hora de realizar un texto
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cualquiera: primero, se parte de la idea de que solo personas
relativamente maduras o en posesion de la mecanica de la escritura (person
en la fase de “transformar el conocimiento” (knowledgetransforming) pueden

as

llevar a cabo un procesamiento de la escritura como el descrito en este modelo

(Bereiter, Burtis y Scardamalia, 1988; Bereiter y Scardamalia, 1987); segundlo,

se acepta el postulado comiunmente manejado que plantea la existencia de tres
procesos en la escritura (elaboracion, expresion, revision) (Hayes, 1996; Hayes

Flower, 1980); tercero, se reconoce el papel determinante de las memorias de

corto y largo plazo en el procesamiento de la escritura, asi como también la

importancia de las representaciones mentales como una condicidén para escribir

eficientemente (Hayes, 1996; Schumacher y Ma, 1999); cuarto, se considera

béasico el estado de alerta que debe exhibir el escritor sobre las operaciones
ejecuta durante la escritura (Buron, 1996; Cassany, 1988). Este modelo
operativo constituye una hipoétesis de trabajo que aspira, por una parte, expli

que

car

la manera como se sucede el proceso de la escritura, de una manera sencilla 'y
comprensible para lectores no especializados, sean éstos educadores en genere
o cualquier otra persona interesada. Por la otra, busca facilitar la formulacién de

hipotesis especificas que orienten la investigacion en el area y que generen
evidencias empiricas que contribuyan a su validacion.

Disponible en
www.lecturayvida.fahce.unlp.edu.ar/numeros/a24n3/24 03 Morles.pdf

9.¢,Tu
profesor de
lengua
castellana
utiliza juegos
para
incentivar la
escritura en
el aula de
clase?

Si=12.
No = 11.
¢ Cuéles?
El utiliza el colorido de los colores por medio de dibujos, el en la clase es mu

estricto, no porque nosotros somos molestosos y dice que no los merecemos, ha

ejercicios, son por ejemplo jugar en equipo para poder hacer las cosas que ¢l

profesor dice o sino no se puede hacer nada de lo que dijo el profe los juegQ
tingo-tango, 1) nos hace cuadros de colores y escribiriamos sus nombres 2)

S SO
nos

hace dibujos de diferencias, como leemos un texto y sacar unas palabras y hace!

poema, diferenciar palabras. El juego es movimiento de manos para
desestresarnos, escribir y juegos para no equivocarse en la lengua castellan

aeél

preocupa por ensefarnos bien, nos realiza ejercicios cuando estamos cansados
da recreacion, porque es para que nos distraigamos y no pensar en lo negativo s

positivo, dindmicas, juegos sobre la clase de espafiol hacer cuentos etc., es

muy

estricto da muchas cosas por aprender nos da tiempo para todo, nunca jugamos

juegos en el aula de clase porque el profesor no le gusta para nada, ningung
las clases son correctas, el tingo y otros juegos mas etc.,

Analisis.
En este aspecto se puede decir que el docente divide las actividades Iudicas

por:

yla

clases magistrales dentro del aula de clase pero entrando en detalles podemos v
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gue las clases ludicas no son las méas apropiadas de hecho no tienen casi ng
lidico y esto es muy preocupante puesto que “ el uso de estrategias ludicas
participativas favorece el interés y la atencion, haciendo més atractivo el
aprendizaje de la escrituray permitiendo también repasar y aplicar lo aprer
Disponible en

ada
y

dido

www?2.gobiernodecanarias.org/educacion/17/WebC/Apdorta/orientad/primaria. htr

10. ¢Has
escrito
alguna vez
por iniciativa
propia?

Si =16.

No = 6.

¢ Porque?

Tal vez me fascina escribir mas que todo cuentos, me da emocién escribir, (
estoy aburrido me pongo a escribir mi nombre, dibujar y escribir lo que dibujg
puedo escribir, me dedico a otras cosas, una carta para alguien, en otros cu
han hecho hacer un cuento con mi imaginacion y con inicio, nudo y desenlac
he hecho un cuento sobre un conejo y un dragén, he escrito un cuento por
iniciativa propia, no me llama la atencion, no sécémo empezar ni como term
algunas veces lo he intentado pero no he podido, me gusta escribir cuentos
animales o de lo que sea, cuentos y leyendas, ya puedo realizar algin cuent
novela etc., siempre hago las cosas que diga el profe, me he guiado por mi
iniciativa es como hacer algo es muy facil, me parece bonito escribir cosas ¢
cuentos a veces me invento canciones y poesias, quiero realizar las cosas g
salgan de la mente.

tuant
2, dS
[SOS
ey )

nar
de
00

omo
uen

Analisis.
La mayoria de nifios muestra de acuerdo a la ficha técnica de que si tienen L
cierto grado de interés por escribir algo asi no sea un texto magistral pero Iq
aqui lo que realmente importa es todo lo que se puede hacer en esta etapa ¢
puesto que en primer lugar uno de los objetivos en la educacion basica es
asegurar “ la correcta alfabetizacion, es decir, que ensefia

a leer, escribir, calculo basico y algunos de los conceptos culturales conside

in
hac
BSCO

rado:

imprescindibles. Su finalidad es proporcionar a todos los alumnos una formacion

comun que haga posible el desarrollo de las capacidades individuales motrig
equilibrio personal; de relacién y de actuacion social con la adquisicion de Ig
elementos basicos culturales; los aprendizajes relativos mencionados
anteriormente; para el Maestro tibetano DjwhalKhul leer, escribir y calcular
simbolizan el total desarrollo evolutivo de la especie humana. La lectura revi
formas a las ideas y esta relacionada con el primer paso del proceso creado
escritura simboliza el método por el cual se lleva a cabo el proceso.

La aritmética concierne a la produccién de las formas mentales que gestarar
adecuadamente la idea para hacerla contreta.

Disponible en
http://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n_primaria.
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11. Si
escribieras
algo ¢que
tema
escogerias?
¢ Porque?

No sé pero tal vez escribiria una novela llamada la mancha rosa, algo que s

ea

divertido, el amor porque me inspira mucho y me gustan las cosas amorosas, yo

cogeria el tema de lengua castellana es muy bonita la clase que hace el pro
escogeria la era del hielo es una historia bonita, el cuento permite sofar, da

fesor
le vi

a personas, cosas, animales y plantas, escogeria un cuento para imaginar, Una

fabula porque hablan los animales y los humanos lo entienden, sobre mi vid

7

porque a veces se llora y se es feliz, sobre el medio ambiente en nuestro mundo

hay conciencia por parte de todos ya que no les duele botar una basura al p

cuento porque tocaria hacer un inicio y desenlace, los cuentos me parece que

SO, L

desarrollan la mente, un tema que sirva tanto para leer que escribir, cuento nos c

una imaginacion, algo de amor a veces las personas solo quieren novelas, la

naturaleza es un tema muy facil, un tema que sea facil para poder iniciar a gscrib
por mi solo, una cancién es lo que me gusta, el tema de lecto-escritura, porque s

la caperucita roja porque me gusta leer.

Andlisis.
De acuerdo con la ficha los nifios tienen inclinacion por varios géneros pero

hay

preferencia por los cuentos y las fabulas; esto debe ser porque son textos cortos.

divertidos y que se acomodan mas a la imaginacion y fantasia de los nifios.
visibn mas clara y precisa con respecto a este tema lo podemos encontrar e

texto “Lo que escriben los nifios” donde “cuenta Gabriel Garcia Marquez que

alguna vez, cuando fue jurado de un concurso de literatura infantil, al leer los

textos no todos los concursantes tenian el aliento poético, no por culpa de Igs
mismos nifios sino por la mano perturbadora de los adultos, de los padres de

Una
n el

U

familia, de los maestros y escritores. ¢ La razon? Los adultos creen que lo que es

literatura para ellos lo es también para los nifios, y en consecuencia, debe e
con ese mismo toque, desconociendo la magia de los nifios, como hablan lg

Ese es un error que se comete a diario, especialmente en la escuela. Y o pe
a veces no se les cree o se les ignora sobre lo que escriben, maxime en est
en que los nifios tragan menos entero (es decir, nunca han tragado entero) (
historias de hadas, de angeles y otras divinidades que fueron el vigor de la |
literatura infantil. Hoy ellos escriben sobre otras cosas, otros mundos mas ce
a su diario vivir. Dice Gabo que incluso, sus hijos cuando estaban pequefios
contestaron después de leer el borrador de unos de sus cuBintwees que los
nifios somos pendejos'’Y eso es o que en realidad a veces se cree de los nif
cuando escriben.

La invitacion es para que cuando se provoque al nifio para que escriba, hay
dejar que lo haga sin la mirada del adulto. Que €l o ella sea quien invente, s
imagine, que no le tenga miedo al papel en blanco, al lenguaje - Carlos Fuer
dice que inventar un lenguaje es decir lo que la historia ha callado - . A prop
para concluir, cierto dia les dije a los nifios que escribieran un cuento y que \
proponia un titulo, que ellos desde luego, podian crear otro, y les Eligéaien

que el terremoto tumbo la escuepor esos dias todos habiamos visto por la

television desastres naturales en distintas partes del mundo, incluida Colom

scrib
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Uno de los nifos, al finalizar su escrito me dijo, " Ya, ya tengo el mio". Y conti
todo emocionado: " Profe, yo me salvé el dia de la tragedia”. ¢ Por qué?, le
pregunté delante de todos. “Porque ese dia yo no fui a estudiar". Y leyd su qu
con la autoridad de un nifio de sexto grado.

Disponible en

Gabriel Garcia Marquez
http://diariodelprofe.blogspot.com/2006/09/lo-que-escriben-los-nios.htmlg

12. ¢ Sobre
qué temas
has realizadg
textos
escritos en tu
clase de
lengua
castellana?.

nué

ent

De mitos y de algunos cuentos que nos indica el profesor, sobre la comunicacior

amor amistad leyendas poemas, el tema de adjetivos porque se puede hacer

cualquier cosa, algunos cuentos y fabulas, de una narracion en versos poemas
metéaforas de dictados rimas poesias, sobre un cazador leén y un ratén y la ptra ¢

ruisefior y el gavilan, sobre el cuento de la mar cuento del camaron, sobre e

singular el plural y con las partes del cuento y como se escribe la lengua castella

etc., cuentos fabulas descripciones de personas, sobre narracion en verbos i
poesias figuras literarias, adjetivos propios figuras literarias rimas en poesias,

ma

novelas a veces de otras cosas, cuentos, cuentos fabulas historias poesia y|muc

cosas muy lindas, mito, ninguno, yo no.

Analisis.

La ficha nos muestra claramente que los nifios tienen mas inclinacion a escribir

cuentos y algo de fabulas pero hay un grupo que tiene preferencia por escrilp
sobre temas de castellano y literatura como por ejemplo sobre el adjetivo, las

r

figuras literarias, el singular y plural, etc. Un estudio realizado por el Ministerio
de Educacion Nacional, el programa Colombia aprende y RCN en el marco del

concurso nacional de cuentos version 2009, nos muestra las preferencias de
nifios a la hora de escribir “el conjunto de textos escritos permitid apreciar las

los

inquietudes concretas de los autores a partir de los temas que plantean. Violenci:

el conflicto armado del pais con diferentes enfoques; desesperanza: con frec
acompafada de profundas preguntas existenciales; amor: fuerte tendencia p
temas romanticos, al amor adolescente con figuras y situaciones prototipicas;
valores: el cuento como medio para exponer los valores deseables para la sp
patriotismo: se exalta el pais y sus cualidades; maltrato: maltrato familiar,

uer
los

ciec

abandono infantil, tragedias intrafamiliares, la mujer como victima de todas Ia

formas de violencia, carencias afectivas, abuso sexual; ecologia: defensa del
ambiente, con vision idilica y soluciones mégicas; suefios: triunfo econémicp

me

superacion de las dificultades, anhelos de paz, de salvar el planeta o el pais|de I

destruccion y la maldad, el valor de la amistad, la solidaridad y la realizacion

personal. Sorprendio, ademas, encontrar muy pocas historias ambientadas ¢n

entornos urbanos, el peso casi nulo de lo regional y la falta de humor en el
desarrollo de los relatos.

Disponible en

www.colombiaaprende.edu.com.
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13. ¢,Cbmo te
gustaria que sea
las clases de
castellano para
desarrollar tu
interés por la
escritura?.

Normalmente como nos ensefia el profesor Gerardo, que sea diferente para p

rentender, escribiendo cosas que te salgan del alma y del corazon porque

Si ur

va a escribir por escribir no va a entender nada de lo que escribio, me gustarie

gue todos hagan silencio y poner interés cada uno de nosotros porque si no

podemos hacer nada de lo que el profesor nos diga, no quiero que demuestrel

mal comportamiento ni indisciplina para hacer las clases bien y que se pu

explicar, que nos hicieran escribir cuentos poesias y fabulas, un poco mas

eda

divertidas, no me gustaria que haya ningiin cambio me parece que alli esta bie

para mi, con cuentos dibujos, no me gustaria que mis compafieros hagan

desorden y que el profe dicte el ensefia bien, que nos hagan dinamicas para

escribir mejor, yo quisiera que fuera mas animada porque solo se llevan d
y uno de estudiante casi no le entiende es nada, me gusta coOmo nos esta
ensefiando, me gusta que el profesor haga escritos de cuentos fabulas et

jctar
n
C pol

a mi me gusta hacer textos, que no sea escribir y escribir, me gustaria que fue
alegre no aburrida que el profesor sonria, que los nifios sean mas juiciosgs qu
hagan juegos de castellano y que sea que dicte la clase y después nos expligt

quiero que tenga dibujos no solo escribir por escribir, otro poco mas dura,
gustaria que sea divertida.

me

Andlisis.

Aunqgue los estudiantes respetan y acogen la forma como el docente titular les
dicta la materia, si se nota que la mayoria anhelan que la clase se identifique r
con ellos y con la edad puesto que es evidente que aun les gusta jugar y que

mejor en sus clases para hacerlas mas dindmicas donde ellos se puedan
con mayor tranquilidad siendo ellos mismos. En el texto Planificacion del
de Escritura Creativa la profesora Perla Barnes Lénnguist nos dice que:

“ Los talleres de escritura son un medio de animacion a la lecturay a la
escritura. Se realizan en un ambiente distendido, de respeto, pero sobre t

ladico, creando un clima de solaz y esparcimiento que invite a jugar con |g

palabra, sus multiples significaciones y sus multiples sonoridades. Puede

expr
Talle

bdo

convertirse en fuente de placer estético, de terapia, de catarsis, de socializacic

de interaccion y de aprendizaje.

En ese contexto desarrollar la escritura no consiste solo en el dominio de

determinadas técnicas, sino principalmente en adquirir la capacidad de inserta

en una sociedad alfabetizada en la que el lenguaje escrito ocupa un lugar

importante, quizas todavia preeminente, en la construccion social y cultural.

Este Curso parte de este supuesto y entiende que, al margen de otras
funciones, tanto la biblioteca escolar y la biblioteca publica como la Escue

ay

los Centros Culturales, o clubes o grupos de particulares, pueden y debierfan

constituirse en espacios de dinamizacion de las dos practicas basicas del
escrito: la comprension lectora para la composicion escrita, y viceversa.

Adicional a este gran aporte el profesor Jorge Gonzalvo nos dice que: “Para

uso
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crear una literatura infantil que no caiga sobre los nifios como una aburrida los

en forma de tarea o de obligacion sino que nazca de ellos; tendriamos que

conseguir relacionar de manera intima estos tres sustantivos: imaginacion-jue:

libro. No son palabras nuestras, sino de Gianni Rodari. Y a esa idea nos
sumamos. Escribir es un juego y, por tanto, es divertido. Queremos que Igs
chavales escriban y que disfruten de la escritura. Sin trampa ni carton.
Simplemente que escriban por el placer de escribir".

Disponible en
http://www.ehowenespanol.com/tecnicas-escritura-ninos-tercer-grado-

info_152856/
http://www.escueladeescritores.com/detallep251
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CONCLUSIONES.

A partir de la presente investigacion se pudo determinar debilidades
dentro del proceso de ensefianza de la competencia comunicativa escrita en
Institucién Educativa Municipal Nuestra Sefiora de Guadalupe Catambuco. El
manejo de la competencia comunicativa escrita es deficiente, limitando el
aprendizaje dentro y fuera del contexto educativo. Estos aspectos previos
sirvieron como base para plantear la propuesta de la lidica como estrategia
pedagdgica en la produccion de textos escritos narrativos.

» La metodologia utilizada por el docente no es la adecuada para
propender el desarrollo de competencia comunicativa escrita.

» Se ve la necesidad de plantear estrategias creativas e innovadoras
enmarcadas en la ludica que motiven al estudiante el proceso de
aprendizaje.

» Concientizar al estudiante sobre el buen uso de la comunicacién
escrita ya que con ella puede transmitir con claridad y precision sus
pensamientos e ideas.

» Se propone el desarrollo de talleres donde el juego despierta el
interés del nifio y lo motiva para que desarrolle la competencia
comunicativa escrita.

* La Institucion educativa Municipal Nuestra Sefiora de Guadalupe
Catambuco debe implementar estrategias ludicas que estén
encaminadas a desarrollar habilidades escritoras.

* Los docentes del area de castellano y literatura deben plantear
estrategias donde se profundice el desarrollo de la competencia
escritora tomando como base o herramienta metodologica la Iadica.
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RECOMENDACIONES.

Se plantean algunas recomendaciones que ayudaran a mejorar el
desarrollo de la competencia comunicativa escrita.

* Es importante fomentar el desarrollo de la produccion escrita debido a
las falencias que se detectaron.

» Es pertinente que el docente conozca sobre las competencias
escritas y se capacite en estrategias ladico pedagdgicas que faciliten
su trabajo en el aula de clase.

* En cuanto a las actividades ludicas, estas no solo se deben desarrollar
dentro del aula, sino que también se deben aprovechar espacios al
aire libre o zonas verdes.

* Proponer dentro de las actividades a desarrollar en la institucion
eventos adecuados que estimulen la produccién de textos escritos,
tales como el festival del cuento, fabulas fabulosas, contando y
dramatizando, y otras actividades relacionadas con la escritura.

» En este trabajo de investigacion se presenta la propuesta JUGANDO
ME RECREO Y ESCRIBIENDO MI MUNDO CREO, donde se
desarrollan talleres que pueden servir de apoyo al docente en su
quehacer diario y que promuevan la produccién escrita a través del
juego.
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LA LUDICA COMO
ESTRATEGIA
PEDAGOGICA PARA
LA PRODUCCION
DE
TEXTOS ESCRITOS
NARRATIVOS
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OBJETIVO

Proponer LA LUDICA como estrategia pedagégica en el
drea de lenguaje para la produccion escrita.
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JUSTIFICACION

El interés fundamental de
la educacidn es la
formacion integral del ser
humano, a través de las
actividades lddico-
pedagdgicas que
contribuyan con el
aprendizaje, relacionen al
estudiante con su entorno
y diario vivir. La actividad
oral y escrita es uno de los
aspectos importantes de la
competencia comunicativa,
el buen uso de ellas hace
que el ser humano adquiera
conocimientos e interactie
con los otros.

La escuela es el medio
donde se crean espacios de
comprension de los
diferentes mundos, por
medio de la lengua escrita,
donde el alumno puede
expresar sus sentimientos,
su forma de ver el mundo y

de entenderlo, rigiéndose
por metas e intereses.

El presente tfrabajo se
orienta a presentar La
Lddica como propuesta
pedagdgica para
desarrollar la produccidn
de textos escritos
narrativos  cortos, sin
desviarse de la temdtica y
objetivos propuestos en el
drea, logrando que los
estudiantes sean capaces

de analizar, deducir y
solucionar posibles
problemas que se

presentan dentro del aula
y en su vida diaria.

De acuerdo a las
caracteristicas e intereses
de los estudiantes del
grado quinto, la Iddica
juega un papel fundamental
en el aprendizaje de tal



forma que tanto el docente
como el estudiante sean
elementos activos en el
proceso.

En el proceso  del
aprendizaje, es necesario
crear ambientes propicios
donde el estudiante se
identifique con su entorno
y se sienta a gusto; el
juego, es la parte esencial
en el crecimiento del nifo
que le ayuda aprender vy
vincularse con el mundo
exterior; por eso creemos
que el juego es una
herramienta esencial
dentro de la ensefanza,
que le ayuda de manera
facil y divertida, alcanzar

un conocimiento
significativo.

A través del juego se
puede  desarrollar la

competencia comunicativa
escrita, donde el nifo es el
creador de sus propias
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historias cuentos, fdbulas,
leyendas y todo cuanto su
imaginacion le  permita
crear, estableciendo sus
propias normas Yy reglas
que respetard y cumplird.

La propuesta titulada
"JUGANDO ME RECREO Y

ESCRIBIENDO MI
MUNDO CREQO" pretende
desarrollar en los

estudiantes habilidades
escritoras a partir de
experiencias lddico-
pedagdgicas, donde el
docente y el estudiante
sean elementos activos del

aprendizaje de manera
divertida.
Por lo anteriormente

expuesto y con base en el
diagndstico realizado en la

investigacion la  Lddica
como estrategia
pedagdgica para la
produccion de  textos

escritos narrativos cortos
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con estudiantes de grado la propuesta "JUGANDO
quinto de la Institucion ME RECREO Y
Educativa Nuestra sefiora ESCRIBIENDO MI
de Guadalupe, se presenta MUNDO CREOQO."
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MARCO TEORICO

Son muchos los autores
que toman el juego como
parte esencial en el
desarrollo del nino,

formuldndose varias
teorias entre ellos:
PLATON identifica y

reconoce el juego como un
valor prdctico.

VIGOTSKY se ocupa del
juego simbdlico y sefala
como el nifio transforma
algunos objetos y los
convierte en su imaginacion
en ofros que tienen para él
un distinto significado.
GIANNI RODARI en su
obra GRAMATICA DE LA
FANTASIA. Dice “para
quien cree que es
hecesario que la
imaginacién ocupe un lugar
propio en la educacion; a
quien confia en la
creatividad infantil; a los
que saben cudl es el valor

de la liberacion que puede
tener la palabra. "todos los
usos de la palabra para
todos" me parece un buen
lema con un bello sonido
democratico. No para que
todos sean artistas, sino

para que hadie sea
esclavo.” Tomando las
palabras de Rodari el

lenguaje escrito es una
forma de expresion,
creatividad y fantasia de
los nifios, en la que todos
pueden hacer uso de la
palabra motivados por el

juego, el cual es una
herramienta bdsica para
desarrollar en el nifio el
interés por aprender.

Jugar es intercambiar
situaciones  donde se
presentan expresiones de
emocion, comunicacion,



movimiento y la actividad
inteligente,  potenciando
diferentes capacidades en
el estudiante, que es el
elemento principal de la
funcién educativa.

El  juego  proporciona
huevas formas de explorar
la realidad, creando un
espacio para lo espontdneo
donde se rescata la
fantasia, por eso los juegos
proponen el despertar de

la imaginacion,
espontaneidad, creatividad
y originalidad,

descubriendo nuevas
facetas y alternativas para
la expresion de sus
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pensamientos y formas de
ver el mundo.

El juego es la herramienta
de un aprendizaje efectivo
y afectivo que ayuda a
visualizar la importancia de
aprender a comunicarse,
valorar, respetar y aceptar
las diferencias,
desarrollando en el
estudiante el interés por
la escritura.
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Actividades
Y

Juegos
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JUGANDO ME
RECREO
Y
ESCRIBIENDO MI
MUNDO CREO
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PRESENTACION

"PARA UN NINO, JUGAR
ES LACOSA MAS SERIA DEL MUNDO"
Batllori

"JUGANDO ME RECREO Y ESCRIBIENDO MI
MUNDO CREO"

Relne una serie de actividades lidicas novedosas y
creativas donde el principal actor es el estudiante y su
imaginacion.

Con la ayuda de diversos materiales, los nifios tendrdn
la oportunidad no solo de jugar sino también de
aprender y por Ultimo condensar sus saberes en textos
narrativos cortos; fodo esto enmarcado en un ambiente
divertido, ameno y sencillas al mismo fiempo que juegan
con toda la seriedad que esto implica.

El docente encontrard en esta propuesta una forma
diferente de abordar la clase sin salirse de la tematica
a sequir dentro del drea de la lengua castellana.
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Diagnéstico.

Después de haber hecho las entrevistas, visitamos por
tercera vez la Institucion Educativa Nuestra Sefiora
de Guadalupe, explicamos a los estudiantes del grado
quinto que desarrollariamos un trabajo, donde ellos
escribirian acerca del fema que quisieran, esto se hizo
para conocer acerca del nivel de la competencia
escritora que los estudiantes manejaban.

Revisamos algunos textos escritos que redactaron los
estudiantes, de acuerdo a los resultados, encontramos
que un 98% tenia problemas para la organizacion de las
ideas, no hay cohesion en el texto, los estudiantes no
tienen hdbitos para escribir, muestran dificultad para
manifestar sus ideas de manera clara.

Sobre estos resultados hablamos con el docente titular
del drea, quién nos comenta que es un a situacion que se
observa desde afios anteriores debido a la falta de un
proceso y estrategia de ensefianza adecuadas.

Por estos factores que inciden en la adecuada
produccion escrita, proponemos la lddica como
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estrategia para producir textos escritos en un tiempo
relativamente corto donde se muestre la competencia
para la produccién de los mismos.

TALLER DEL ABSURDO 2

Propdsito: integrar ideas colectivas, dando coherencia
a través del absurdo y de la ldgica, produciendo textos
cortos narrativos.

Tiempo: 90 minutos.

Jugadores: 4 grupos de seis personas.

Lugar: salén de clases.

Hora: 7:30 am - 9:30 am.

Tema: Preguntas directas e indirectas.

Logro: identificar preguntas directas e indirectas.

Materiales: figuras de comics modernos, una hoja de
papel por grupo.

Descripcion: Para desarrollar la parte lddica nos
basamos en un taller del absurdo 2 del libro
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"Construyendo Imaginarios” de Julia y Mariluz Pacheco.
Iniciamos armando cuatro grupos de estudiantes cada
uno con seis integrantes. En el tablero pegamos figuras
de comics o personajes modernos conocidos por ellos.

Luego cada grupo escogio un afiche y basado en la
figura los estudiantes tenian que inventar un cuento
huevo con los personajes del comic que ellos ya
conocian.

La manera como iban tejiendo la historia seria
respondiendo a los siguientes interrogantes:

1. Titulo.

2. (Qué hacia?

3. ¢De dénde era?

4. ¢Quién lo vio?

5. ¢Qué dijo la gente?
6. ¢Como termind todo?
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Se reparte una hoja de papel por grupo

Se pide que cada estudiante conteste la siguiente
pregunta: Titulo, luego se le pide que haga un dobles a
la hoja ocultando su respuesta y que la entregue a
otros estudiantes quienes sucesivamente responderdn
las demds preguntas hasta terminar la serie. El dltimo
de los alumnos lee la hoja como si se tratard de un
todo.

Basados en el resultado de las respuestas, los
estudiantes escriben un texto corto con creatividad
aplicando la femdtica propuesta.
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« ACCIONES Y CUENTOS

Proposito: a partir de acciones realizadas por los
estudiantes, escribirdn cortas historias.

Tiempo: 90 minutos.

Jugadores: 4 grupos de seis personas.
Lugar: salon de clases.

Hora: 7:30 am - 9:30 am.

Tema: El verbo.

Logro: Reconocer los verbos como eventos o acciones que el
estudiante realiza en sus actividades cotidianas.

Materiales: textos cortos.

Descripcion: Se organizan 4 grupos de 6 estudiantes cada
uno.
Se reparten textos cortos con diferente temdtica donde se

resaltan acciones (verbos).
Cada grupo hace la lectura del texto en voz alta, los demds
grupos permanecen atentos porque serdn sometidos a
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preguntas relacionadas con el texto que se trabaja, quien
mds aciertos tenga ganard puntos que serdan sumados al
grupo al final de la actividad. Este espacio despierta el
interés de los estudiantes pues quieren sumar puntos para
ganar.

El tablero se divide en cuatro partes que corresponden a los
cuatro textos.

TEXTO N° 1

Pensaba estudiar en cuanto llegara a casa.

Sin embargo no he podido porque mi madre me ha mandado a
preparar la cena. De mafiana no paso. Estudiaré el doble de
tiempo para que el préximo control me salga mejor.

TEXTO N° 2

Todos deberiamos pensar mds en lo que debemos hacer. No
siempre actuamos conscientes de nuestras obligaciones.
Ayer cumpli doce afios y la verdad es que no se nota. Confio
en que el préximo afio me arreglaré un poco. Si no...

TEXTO N° 3
El verano pasado conoci mucha gente, sigo en contacto con
ellos, les escribo cartas y junto con mi hermano intentamos
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no perder su pista. Eran unas chicas muy agradables. Pronto
volveremos al pueblo y confio en que nos veamos otra vez. Ha
pasado poco tiempo y no creo que hos hayan olvidado.

TEXTO N° 4

Don Ignhacio caminé por la carretera, en la direccién opuesta
a donde se dirigia Benito. Graznaba el cuervo encima del
drbol esperando la llegada del atardecer. Por un momento
habia recobrado don Ignacio el compds de la melodia y la
tarareaba. Cruzd la carretera hacia los arbustos lejanos.
iOjald! Contemplase la belleza del paisaje!

Los estudiantes comienzan a nombrar diferentes acciones de
la lectura, cada grupo debera tener minimo de ocho a diez
verbos diferentes que son retomados para escribir un nuevo
texto (cuento corto), el texto tendrad un valor de diez puntos
al que se les sumaran los puntos que se adquirieron de
manera individual, quien mds puntos tenga serd el grupo
ganador. La puntuacién que se da al cuento se hace teniendo
en cuenta los siguientes aspectos:

Fantasia (2,5), Creatividad (2,5), Novedad (2,5), Claridad
(2,5)
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EL SALTO EN LA CUERDA

Propdsito: Escribir textos cortos donde narren actividades
que desarrollan los estudiantes mediante la lddica.

Tiempo: 90 minutos.

Jugadores: equipos de 4 integrantes, todo el grupo.
Lugar: patio del colegio.

Hora: 7:30 am - 9:30 am.

Tema: Los tiempos de los verbos.

Logro: Identificar los diferentes tiempos en que se puede
conjugar un verbo.

Materiales: sogas, hojas de papel, lapiceros.

Descripcion: Los estudiantes salen al patio y se agrupan en
equipos de cuatro integrantes cada uno.

Se da la respectiva explicacién de la actividad lidica que se
llevard a cabo, la cual consiste en correr saltando la cuerda
pasando de un lado del patio al otro, primero se hard de
manera individual hasta que terminen todos los integrantes
del grupo, luego saltaran en grupos de dos, fres vy cuatro.
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Quien pisa la cuerda pierde o hace perder al equipo que
pertenece, el equipo perdedor sale y describe de manera
escrita la actividad que realizaron, las estrategias que
planearon para tratar de ganar y cudl fue la razén por la cual
fueron eliminados del juego. Quien haga la descripcidn
escrita precisa tendrd la oportunidad de jugar nuevamente.

Se puede observar en los textos escritos como los
estudiantes al describir las actividades cambian los tiempos
de los verbos sin haber recibido explicacion alguna de como
hacerlo, deducen por si mismos.

Se plantean reglas premios y penitencias.

Terminada la clase los estudiantes contindan jugando con las
cuerdas.
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« RECORTANDO Y PEGANDO UNA HISTORIA VOY
CREANDO.

Proposito: que los estudiantes utilizando recortes elaboren
una historieta escrita, poniendo en juego su imaginacion y
creatividad.

Tiempo: 90 minutos.

Jugadores: 6 equipos de 4 integrantes cada uno.

Lugar: Salén de clases.

Hora: 7:30 am - 9:30 am.

Tema: La historieta.

Logro: elaborar historietas cortas a partir de un cuento
conocido.

Materiales: cuentos cldsicos, revistas, periddicos, tijeras,

pegante, hojas en blanco, lapiceros.

Descripcion: Se organiza a los estudiantes en grupos de 4, a
cada grupo se le reparte un cuento cldasico conocido por ellos.
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1. La primera fase del trabajo consistia en leer en voz
alta el cuento, luego se subrayan todos los verbos en
sus diferentes tiempos. Los estudiantes orientados por
el docente del drea trabajaron muy juiciosamente en la
bdsqueda de los verbos, cada verbo que se encuentrag,
deberd ser escrito con letra grande en una tira de
papel y pegado en el tablero solo hay un cupo de 15
verbos para cada grupo, cuando el equipo haya
completado los 15 verbos podrd utilizar los espacios
vacios de los otros grupos limitandolos a la hora de
crear la historieta.

2. Cuando se hayan completado los cupos para los verbos
se podrd dar inicio al trabajo, utilizando materiales
solicitados en la clase anterior, los estudiantes
recortan diferentes figuras de las revistas vy
periddicos, con las que arman una historieta que deberd
tener inicio, nudo y final, similar al cuento leido al inicio
de la clase.

3. Al final cada grupo delega un monitor para que socialice
el texto escrito.
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« CUAL SERA CUAL SERA?

Proposito: En textos cortos los estudiantes llenardn
espacios en blanco con las conjunciones correctas.

Tiempo: 90 minutos.

Jugadores: 4 equipos de 6 integrantes cada uno.

Lugar: Salon de clases.

Hora: 7:30 am - 9:30 am.

Tema: las conjunciones.

Logro: identificar las conjunciones dentro de un texto.
Materiales:

Recortamos tiras de papel y en cada una de ellas escribimos
las conjunciones utilizando diferentes colores, estas se
colocan dentro de una caja; se ubican en espacios diferentes
historias cortas, en las que no se escribirdn las conjunciones

y se dejaran espacios en blanco.
Se organiza a los estudiantes en grupos de cuatro.
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Se entrega a cada grupo una guia con la definicidn y
ejemplos de conjunciones, las cuales los estudiantes
deberdn leer y socializar intfernamente en un tiempo de
diez minutos.

Se sortean los textos entre los cuatro grupos, quienes
en el menor tiempo posible deberdn sacar de la caja las
conjunciones correctas y colocarlas en los espacios en
blanco de cada texto o historia que se sorted entre
cada grupo.

Terminado el ejercicio cada grupo realizara la lectura
del texto con las conjunciones que ubicaron en los
espacios en blanco, segin como ellos lo consideraron
correcto; fue necesario hacer algunas correcciones a
los trabajos hechos por los estudiantes para que el
texto tenga un sentido claro.

La temdtica de los textos trabajados por los estudiantes
muestran ejemplos de vida, cada estudiante escogerd uno de
los cuatro temas trabajados, hard un andlisis y escribird la
razén por la cual escogié dicho tema, enfatizando en su
texto escrito el uso correcto de las conjunciones que
aprendio en la actividad.



La ludica como estrategia pedagogica.146

El Cuento De La Montafia

Un hijo y su padre estaban andando por las montafas.
De repente el hijo se hizo dafio y grité -iAaaaaahhhhhh!-
Sorprendido oyd como la voz se repetia en algln lugar
de la montafa:-iAaaaaahhhhhhl-

Con curiosidad, grité, -¢Quién eres?-

Se enfadé con la respuesta y grito -iCobarde!-
Recibié la respuesta iCobarde!-

Miré a su padre y pregunté - ¢Qué esta pasando?

El padre a fin de que entendiera se sonrié y dijo,
-Hijo mio, presta atencién.-

El padre grité a la montaia -iTe admirol-

La voz respondié - iTe admiro!-

Otra vez grité el hombre - iEres un campedn!-

La voz respondié - iEres un campeon!-

El chico se sorprendid, pero no entendié asi que su
padre explic - La gente lo llama Eco, pero la verdad
es que es la vida.-

Nuestra vida es simplemente un reflejo de nuestras
acciones. Si quieres que haya mds amor en el mundo, crea
mds amor en tu corazén. Si quieres que haya mds
competencia en ftu equipo, mejora tu competencia. Se puede
aplicar esa relacién a todo, a todos los aspectos de la vida;
La vida devolverd todo lo que td la has dado. Tu vida ho es
una coincidencia. iEs un reflejo de fil
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La Casa Del Carpintero

Un viejo carpintero llegaba a la edad para jubilarse.
Conto sus planes a su jefe de que queria dejar

la construccion y vivir una vida mds relajada

con su mujer y disfrutar de su familia.

Echaria de menos su salario pero necesitaba jubilarse.
La familia sobreviviria. El contratista lamentaba

ver irse a su buen trabajador y le pregunto si podria
construir una Ultima casa como favor personal.

El carpintero aunque disgustado acepto,

pero poco a poco mientras trabajaba era fdcil

ver que su corazdn no estaba en su trabajo.
Trabajaba mal y usaba materiales de calidad inferior.

Desafortunada manera de acabar su carrera,
cuando el carpintero acabé su trabajo llamé

al contratista para que inspeccionara la casa.

El contratista dio la llave de la puerta principal
al carpintero y dijo; -Esta es tu casa, mi regalo para ti.-
iQué susto! iIQué penal iOjala hubiera sabido
que construia su propia casa, lo hubiera hecho
muy diferente! Sin embargo ahora tenia que vivir
en el hogar que no habia construido bien.

Asi es en nosotros. Construimos nuestras vidas
Distraidamente porque reaccionamos en lugar
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de actuar, estamos contentos con aguantar

menos que lo mejor o en momentos criticos

no damos al tfrabajo nuestro mejor esfuerzo.

Asi que con un susto miramos la situacidn

que hemos creado y encontramos que vivimos

en la casa que hemos construido pues si nos

hubiéramos dado cuenta lo hubiéramos hecho diferente.

Imaginate que fueras un carpintero.

Piensa en tu casa. Cada dia clavas un clavo
pones una estanteria o levantas una pared.
Construye con sabiduria. Es la Unica vida
que vas a construir aunque solo vivas un

dia mds, aquel dia merece ser vivido con
gracia y dignidad. La placa en la pared dice,
“La vida es un proyecto de bricolaje: hazlo
tu mismo.” Tu vida manana serd el resultado
de tu actitud y decisiones que haces hoy.

Ventanas De Hospital

Dos hombres, seriamente enfermos, ocupaban

la misma habitacion en el hospital. A uno de ellos

se le permitia estar sentado una hora todas las tardes
para que los pulmones drenaran sus fluidos pues

su cama daba a la dnica ventana de la habitacidn
mientras que el otro hombre tenia que
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estar tumbado todo el tiempo.

Los dos se hablaban mucho de sus mujeres
y familiares, de sus casas, trabajos, el servicio
militar y dénde habian estado de vacaciones.

Y todas las tardes el hombre que se podia sentar
frente a la ventana, se pasaba el tiempo describiendo
a su compafiero lo que veia por la ventana a fin de que
este solamente viviera para esos momentos, donde

su mundo se expandia por toda la

actividad y color del mundo exterior.

La ventana daba a un parque con un bonito lago.

Patos y cisnes jugaban en el agua mientras los nifios
capitaneaban sus barcos teledirigidos. Jévenes amantes
andaban cogidos de la mano entre flores de cada color
del arco iris. Grandes y ancestros drboles embellecian

el paisaje, y una fina linea del cielo sobre

la ciudad se podia ver en la lejania.

Mientras el hombre de la ventana describia todo esto
con exquisito detalle, el hombre al otro lado de la
habitacion siempre que lo escuchaba cerraba

sus ojos e imaginaba la pictérica escena.
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Una cdlida tarde el hombre de la ventana describié

un desfile en la calle, aunque el otro hombre no podia

oir la banda de mdsica- se la imaginaba conforme el otro
le iba narrando todo con pelos y sefiales sin embargo

los dias y las semanas pasaron y

una mafiana, la enfermera entré para encontrase

el cuerpo sin vida del hombre al lado de la ventana,

el cual habia muerto tranquilamente mientras dormia.

Se puso muy triste y llamé al doctor para que se llevaran
el cuerpo. Tan pronto como consideré apropiado,

el otro hombre pregunté si se podia trasladar al lado

de la ventana. La enfermera acepté gustosamente,
y después de asegurarse de que el hombre estaba cémodo,
le dejjé solo lenta y dolorosamente, se apoyé sobre

un codo para echar su primer vistazo fuera de la ventana
porque tendria la posibilidad de verlo todo con sus propios
0j0S.

Se retorcid lentamente para mirar fuera de la ventana
que estaba al lado de la cama. Daba a un enorme

muro blanco. El hombre pregunté a la enfermera qué
habia pretendido el difunto compafiero contdndole
aquel maravilloso mundo exterior.

Y ella dijo: - Quizds sdlo queria animarle.
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Perspectivas

Un dia un padre y su familia rica llevaron

a su joven hijo a una excursién al campo

a fin de que conociera la pobreza en la

que viven algunos. La familia pasé un dia

y una noche en la granja de una familia muy pobre.
Tan pronto como llegaron de

la excursién el padre pregunté al hijo,

-¢Qué tal el viaje?-

-iMuy bien, Papal-

-¢Has visto la pobreza en la cual viven

algunos?- pregunté el padre.

-iSil- -¢Y qué es lo que has aprendido?-

Respondié el hijo, -Vi que tenemos nosotros

un perro en casa y tienen ellos cuatro. Nosotros
tenemos una piscina que llega hasta la mitad del
jardin sin embargo, ellos tienen un riachuelo que

no tiene fin. Nosotros tenemos ldmparas importadas
en el jardin, mientras ellos tienen las estrellas.
Nuestro patio llega hasta el jardin, pero ellos tienen
todo el horizonte.-

Cuando el chico paré de hablar su padre

ho sabia que decir.
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El chico afadié; - iGracias papa

por mostrarme lo pobres que somos!-

Es verdad que todo depende segtin como

lo mires. Si tienes amor, amigos, familia, salud,

buen humor y una actitud positiva de la vida,

itienes todo! No se puede comprar ninguna

de estas cosas aunque tengas todas las posesiones
materiales imaginables, suministros para el futuro,

pero si eres pobre en el espiritu no tienes ni tendrds nada.
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ANEXOS
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ANEXO A
Encuesta a padres de familia

Dentro del proceso de aprendizaje también se encuentra involucrado el padre
de familia y/o familiar con quien vive la estudiante, consideramos de gran
importancia conocer el interés y la participacion de estos en el desarrollo de la
competencia escritora. Para ello hemos diseiado la siguiente encuesta.

Objetivo: Analizar la incidencia de la ludica en el desarrollo de la competencia
escritora encaminada a la produccion de textos escritos en los estudiantes del
grado quinto de primaria de la Institucién Educativa Municipal Nuestra Sefiora de
Guadalupe durante el afio escolar 2012.

1 ¢ Qué es para usted escribir?

2. Considera usted que su hija o hijo ha desarrollado habilidades para la produccion
de textos escritos Si [ No[d ¢Por qué?

3. ¢, Como contribuye usted desde el ambiente familiar para que su hija o hijo
desarrolle el interés por la produccion de textos escritos?

4. ¢ Considera usted que el colegio es el Unico espacio donde su hija o hijo debe
desarrollar su habilidad escritora? Si [ | No [ ] ¢Porqué?
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5. ¢Cree usted que la metodologia que utiliza el profesor de lengua castellana es
adecuada para despertar en su hija o hijo el interés por la produccion de textos
escritos? Si[ ] No [ ] ¢Por qué?

6. ¢se ha interesado alguna vez usted por hablar con el docente de lengua
castellana sobre el desarrollo de las actividades escolares que promuevan el interés
por la produccién escritora en su hija o hijo? Si  No ¢Por qué?

7. ¢, Qué sugerencias plantearia usted para ayudar a desarrollar la habilidad escritora
en su hija o hijo?
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Encuesta a estudiantes

Para determinar el grado de interés que poseen los estudiantes en la
produccion de textos escritos y la perspectiva desde este nivel, cdmo consideran que
se estd motivando la produccion de textos escritos por parte del docente del area, se
ha disefiado la siguiente encuesta dirigida a los estudiantes.

1. ¢ Para ti qué es escribir?

2. ¢ Cuando te diste cuenta de que sabias escribir?

3. ¢ Qué tipo de motivacion recibes por parte de tu profesor para escribir?

4.¢Recibes en tu casa, motivacion por parte de tus padres y/o familiares para
desarrollar tu interés por la escritura?

5. ;Te gusta escribir?  Si_] No[ ] ¢Por qué?
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6. ¢ Para ti es facil o dificil realizar un texto escrito? ¢ Por qué?

7. ¢De los siguientes tipos de texto, sobre cudl te gustaria escribir? ¢ Por qué?
cuento, fabula, poesia, leyenda, novela,

8. ¢ Qué tiempo te toma realizar un escrito con las normas que te da tu profesor?
1-2-horas [ ] 3-4 horas [ ]

2-3 horas D mas de 4 horas D

9. ¢ Tu profesor de lengua castellﬁa utiliza juegos para incentivar la escritura en el
aula de clase? Si [ ] No ¢ Cuéles?

10. ¢Has escrito alguna vez por iniciativa propia Si [ ] No [ ] ¢Porqué?
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11. Si escribieras algo ¢Qué tema escogerias? ¢ Porqué?

12. ;Sobre qué temas has realizado textos escritos en tu clase de lengua
castellana?

13. ¢ Como te gustaria que sean las clases de castellano, para desarrollar tu interés
por la escritura?

14. Escribe un texto corto con el tema que tu escojas
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ANEXO B

Formato de diario de campo

Diario de Campo:
No:

Fecha:

Lugar:

Hora:

Tema:

Propdsito:

DESCRIPCION

REFLEXION
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ANEXO C

Ficha acumulativa de informacion

Universidad de Narifio
Facultad
Licenciatura en

Responsables:

Instrumento: ENCUESTA

PADRES DE FAMILIA
DEL GRADO 5-2
NUmero de entrevistados:
23

Fecha de aplicacion:

1. Pregunta Resumen de respuestas

Andlisis con soporte bibliografico

Universidad de Narifio
Facultad
Licenciatura en

Responsables:

Instrumento: ENCUESTA

ESTUDIANTES DEL
GRADO 5-2

NUmero de entrevistados:
23

Fecha de aplicacion:

1. Pregunta Resumen de respuestas

Andlisis con soporte bibliogréafico
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ANEXO D
Presupuesto

CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD PRECIO VALOR

UNITARIO TOTAL
1. INGRESOS
Aportes integrantes grupo. 250.000
TOTAL INGRESOS 500.000
2. EGRESOS
2.1 gastos generales
Resma hojas carta Unid. 2 8.000 20.000
Memoria USB 4 Gigas Unid. 1 20.000 50.000
Fotocopias Unid. 400 50 40.000
Impresion Unid. 50 200 250.000
Transporte Pasto Unid. 15 dias 2.200x 2 60.000
2.2 Imprevistos de gastos 70.000
TOTAL EGRESOS 500.000
3. EXCEDENTES 0
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ANEXO E

Cronograma de actividades

Variables L~

Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre
Tiempo 2012
Asesoria - - - AT -

metodoldgica

Descripcion - -

del problema

Aplicacion de -

instrumentos

Recoleccion -
de

informacion

Organizacién - - -
de la

Informacion

Variables
Octubre Noviembre

Tiempo 2012

primera entrega del

proyecto

Correcciones del - -

proyecto

Organizacion - -

informacion
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Variables
Tiempo
2013

Enero Febrero Marzo

Segunda entrega

Asesorias metodoldgicas - -

Organizacién informacion

Correccién

final -

Presentacion -
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ANEXO F
Talleres finales

Talleres N 1
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Talleres 2
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Talleres 3
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Talleres 4
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