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RESUMEN

El contenido de la siguiente investigacion tiene como objetivo general el “Disefio de
piezas didacticas para dar a conocer las fiestas campesinas en los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Pompeya del Tablon de Gémez” Por tanto, el estudio se centra en la
busqueda de las manifestaciones populares de la comunidad Tablonera, y en los bienes
materiales e inmateriales para que sean reconocidos y valorados por las nuevas generaciones
de personas. El proyecto se aborda desde un enfoque cualitativo, tendiente a interpretar,
describir y socializar los patrones socioculturales de las localidades (corregimientos y
veredas) y, a partir de este enfoque se aplica la investigacion accion participativa (IAP) con
el apoyo de instrumentos de recoleccion de datos como: entrevistas semi-estructuradas y
talleres dirigidos a grupos focales. Desde lo proyectual se recurre a un método de disefio que
comprende las fases analitica, creativa y ejecucion; es decir, de indagacion centrada en las
personas, ideacion, prototipado y validacion.

La Fiesta Campesina significa sabiduria ancestral que subraya el simbolo de experiencias
y creencias historicas; es ademas, la semilla viva de todo un pueblo, que desde su escarpada
geografia permite variar un sinfin de culturas, que tejidas de ideologias enmarcan los
preceptos del talento humano. “Todo se siembra y todo se da” y para cosechar hay que
mantener aflorado el espiritu lejano, esa energia del conocimiento para que los actuales
pobladores lo conozcan y por ende se enorgullezcan como campesinos.

Palabras clave: fiesta campesina, bienes materiales e inmateriales, sabiduria ancestral.



ABSTRACT

The main objective of the following research is to “Disefio de piezas didacticas para dar
a conocer las fiestas campesinas en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Pompeya
del Tablon de Gomez” Therefore, the study focuses on the search for popular demonstrations
of the community of the bullfighting community, and in the material and immaterial goods
so that they may be recognized and valued by the new generations. The project is approached
from a qualitative perspective, tending to interpret, describe and socialize the sociocultural
patterns of the localities (district and sidewalks) and, based on this approach, participatory
action research (IAP) is applied with the support of collection instruments of data such as:
semi-structured interviews and workshops aimed at focus groups. From the design point, a
design method is used that includes the analytical, creative and execution phases; that is, of
inquiry focused on people, ideation, prototyping and validation.

The Peasant Festival means ancestral wisdom that underlines the symbol of historical
experiences and beliefs; It is also the living seed of an entire Colombian people, which from
its steep geography allows us to vary a myriad of cultures, which, woven of ideologies, frame
the precepts of human talent. "Everything is sown and everything is given" and in order to
harvest it is necessary to keep the alien spirit out, that energy of knowledge so that the current
inhabitants know it and therefore take pride as peasants.

Keywords: peasant feast, material and immaterial goods, ancestral wisdom.
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INTRODUCCION

Es importante destacar que las labores de los pequefios agricultores dentro y fuera del
departamento de Narifio en relacion con la diversidad cultural; ellos son la seguridad,
biodiversidad y sostenibilidad de los recursos naturales y culturales para la region; por
ende, es necesario establecer derechos patrimoniales en el contexto social, politico,
religioso, etc. Para que, de este contexto campesino las actuales y nuevas generaciones se
apropien y se sientan motivados/as y orgullosos/as de su procedencia. En el mismo orden
de ideas, la investigacion busca el “Disefio de piezas didacticas para dar a conocer las
fiestas campesinas en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Pompeya del Tablon de
Gomez”. Se toma como unidad investigativa la disciplina del disefio gréfico para generar
las categorias visuales en benéfico del fortalecimiento de ese sello natural de la comunidad
rural, valor sensorial que exaltale la laboriosidad de las mujeres en su labor de amas de casa
y hombres en su trabajo dedicados a las actividades agricolas.

Cuando se habla de fiesta campesina, se vislumbra en todo sentido la diversidad de
elementos simbolicos y componentes historicos. Los modelos en el vestir y el actuar
configuran una personalidad y determinan a una sociedad con sombrero y ruana; del mismo
modo la oralidad representada mediante las experiencias de cuentos, mitos y leyendas,
enmarcan historias de proezas, cuya hazafia y machete a la mano con los afios se convierten
de forma sarcéstica en representaciones teatrales, melddicas y danzantes; el hecho de
sembrar y recolectar los productos en la actividad agricola se catequiza en la esperanza de
todos los dias y conmemora con el tiempo la constancia y la fuerte lucha con la tierra; los
oficios domésticos hilados desde la habilidad natural y los recursos del mismo espacio
seducen los sentidos de quien los percibe; por ultimo, los espacios libres, los descansos
agotados han sido autores de pasatiempos ladicos, juegos populares en que los gritos y risas
convergen en una sola voz para destrezar la agotante semana del deber, lugares y
caracteres importantes para establecer la personalidad del campesino. Asi pues, las
caracteristicas etnograficas y sociales han permitido instaurar un estilo de vida en las altas
montafias, cualidad que poco a poco ha sido censurado y opacado por el actual mercado y
la comunicacion de la nueva era digital, entre otras palabras quebrantan la esencia del
espiritu natural del humano.

Para entender mejor los conceptos de la problematica es necesario categorizarlos los
antecedentes historicos, y para ello se procede con el trabajo del método de investigacion
cualitativo, donde las diferentes técnicas y herramientas del disefio contribuyan la
orientacion de los elementos necesarios para generar una propuestas de comunicacion,
férmula que permita mitigar el impacto del problema de las fiestas campesinas
especialmente para fomentar la participacion en nifios y nifias dentro y fuera de los espacios
sociales y culturales en el Municipio el Tablon de Gémez.

Por ende, la investigacion materializa las manifestaciones o fiestas campesinas como
parte importante del patrimonio material e inmaterial de la humanidad. Los aspectos
mencionados con anterioridad relataron el ambito o valor historico, estético y cultural que
para el investigador establecen la llave principal para el desarrollo del proyecto “Fiesta
Campesina”.
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1. Planteamiento del problema

Falta de estrategias orientadas al rescate y salvaguarda de las fiestas campesinas del
Municipio del Tablén de Gomez. El fendmeno de globalizacion y el auge tecnologico han
promovido un dialogo intercultural, lo que ha incidido en la falta de reconocimiento de los
valores culturales locales por parte de las nuevas generaciones.

Imagen 1: Cabecera Municipal, Tablén de Gémez

FUENTE: Foto miarroba.es

En la actualidad se observa la pérdida de costumbres y tradiciones regionales de las
comunidades campesinas, esta ha empezado a desaparecer por causa de la incursion y la
adaptacion social; los nuevos roles junto con la afluencia de las nuevas tecnologias y los
habitos vanguardistas son motivo para nifios y adolescentes en abandonar las habilidades,
ideales y practicas culturales, que por muchos afios los padres y abuelos lo incorporaban en
su profesion rural; aquellas tradiciones como la siembra de cultivos agricolas, la
gastronomias, las reuniones familiares, las leyendas miticas, los juegos autéctonos o
tradicionales, etcétera. Son experiencias que en particular lograban trasmitir sensaciones y
emociones; asi mismo, hablar de fiesta es reconstruir la vida misma de una mujer y un
hombre labrado entre historias y creencias populares, personas constituidas por un inmenso
legado patrimonial.
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Imagen 2: Agricultor; Corregimiento de Pompeya

Como se ha explicado anteriormente el legado campesino ha ido en declive a través de
los afios; es mas, las personas presentes ven las tradiciones como algo arcaico e inservible y
en definitiva el esquema de fiesta campesina ha tomado otro significado; desde el momento
en que lo extranjero invadio la perspectiva de los pobladores. Las redes sociales y los
estereotipos han colaborado al problema, una conducta intercultural espontanea donde las
costumbres originarias se han enlazado con experiencias actuales ajenas a la comunidad,
cambios notables dentro del Municipio el Tablén de Gémez. Componentes como la moda,
el dialecto o evidentemente su forma de vestir ha determinado a ciertos grupos de personas,
por no declarar todas a un circulo que clasificar y juzga por las apariencias personales.
Ahora bien, si establecemos un prejuicio la responsabilidad recaeria en el ntcleo familiar,
instituciones educativas, entidades privadas y finalmente en el Gobierno Nacional, ya que
este representa el soporte formativo para dicho movimiento de preservacion, asi como el
conjunto de mecanismos, incentivos o tratamientos preferenciales de orden tributario y no
tributario concebidos tanto para satisfacer esos deberes publicos o buscar asociaciones
publico-privadas, configurados como inversion o gasto publico social; en definitiva, lo que
compete es buscar, valorar y resaltar las tradiciones de una region, de tal manera, que la
ideologia de un grupo de las personas se salvaguarde con el espiritu original. (CULTURA,
2010)

El Tablon de Gdmez en particular, es uno de los muchos municipios de Colombia que no
han aprovechado de manera correcta el potencial de su geografia y su potencial cultural,
debido a que sus problemas se generan a menudo por la “ineficiencia” del estado y la
desinformacién de las mismas comunidades. Sin duda el desarrollo agricola de los
pequefios productores es sumamente importante; sabemos que ellos son el complemento de
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actividades urbanas, comunidades que netamente se dedican a suplir en poca medida una
necesidad de oferta y demanda de los productos dentro de la canasta familiar, en esta
medida la poblacién campesina cumple un papel significativo para ese sector agrario, pero
sin embargo su trabajo no es valorado significativamente; a esto se refiere que el mercado
estimado en ganancias economicas se queda Unicamente en las compafiias nacionales,
donde notablemente se favorecen con la participacién de empresas extranjeras.

Otro de los problemas que ha afectado no solo al sector rural es el terror de la violencia,
la historia colombiana ha estado caracterizada por violentos procesos de guerras internas; el
despojo y la expulsion de comunidades rurales, es uno de los mayores problemas que afecta
el pais. Esta situacion se remonta a la época entre los afios 1948 - 1958, la cual significo el
abuso y la expulsién de cerca de dos millones de colombianos, quienes debieron dar paso a
las necesidades de tierra para el modelo agroindustrial; problema atribuido al capitalismo y
los diversos sectores politicos y econémicos que disputaron el poder. (URUENA., 2008).

El problema de desplazamiento ha sido ain mayor, en los siguientes afios debido a los
diferentes grupos armados al margen de la ley (Guerrillas, Farc, Paramilitares, Bacrim,
etc.). Dispararon mucho mas el caos en las zonas rurales. Estos por su parte quebrantaron
los derechos humanos, desterrando a familias y poblaciones completas; campesinos,
indigenas y afrodescendientes.

El nimero de personas que habitan en areas rurales fue afectado significativamente
por el fendmeno del desplazamiento forzado, que segun la Agencia Presidencial
para la Accion Social y la Cooperacidn Internacional (Accién Social) tiene un
acumulado de personas en situacion de desplazamiento, desde 1997 hasta julio 31
de 2011, que asciende a 3.700.389 personas. (CULTURA, 2010).

Tal empoderamiento territorial ante los grupos armados se debia a la economia dirigida
por cultivos ilicitos; los cultivos ilegales han determinado para muchas regiones una fuente
de trabajo mas que rentable, logrando delimitar los rituales de siembra de plantas legales.
De modo que estas actividades agro-sociales son precursoras de un nuevo estilo de vida, un
movimiento de actitudes y pensamientos que van en contra de las politicas del gobierno vy,
por tanto, este contraataca con la fumigacién y la radicacion de sus cultivos. Esta lucha
constante entre el estado y los pueblos mitiga para los habitantes la posibilidad de llevar
una vida tranquila y segura, con débil posibilidad de superarse, de contrarrestar la violencia
con el estudio; es mas, cabe aclarar que la siembra de estos cultivos ilegales ha traido
privilegios econémicos, el poseer dinero a una temprana edad, en los adolescentes, lo que
ha significado la desercion de estudiantes y consigo mas violencia.

En definitiva, una buena estrategia gubernamental y municipal, la apertura de
documentacion e informacion adecuada para el campesinado ha colaborado al crecimiento
para gque las personas abandonen sus tierras y continuadamente las granjas productivas se
siembren menos, concretamente contrario de no promover o afianzar ese sello de identidad
de una persona o de una comunidad, la tradicion desaparecera y desafortunadamente sin

! Beatriz Eugenia Sanchez y René Uruefia: Derechos Humanos, Desplazamiento forzado y desarrollo
econémico en Colombia: Una mirada a partir del impacto del Derecho internacional en la politica local,
2012.
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alarmar las generaciones futuras se afectaran de uno de los problemas mas evidentes a nivel
mundial, sufriran de escases de alimentos. En cuanto compete a la investigacion las
generaciones venideras no tendran la fortuna de conocer y entender el significado de una
auténtica fiesta campesina y su simbologia detras de los legados culturales e histéricos de
las comunidades rurales.

2. Formulacion del problema

¢Cdomo dar a conocer las fiestas campesinas en los nifios y nifias de la Institucion Educativa
Pompeya del Tablon de Gémez?

3. Objetivos
3.1. General:

Disefar piezas didacticas para dar a conocer las fiestas campesinas en los nifios y nifias de
la Institucién Educativa Pompeya del Tablén de Gémez

3.2. Especifico
Investigativos

¢ Investigar la cosmovisién de las costumbres y tradiciones de fiesta campesina del
Tablon de Gomez.

¢ Identificar las causas por las cuales las personas de la nueva generacion han olvidado
los habitos culturales de la comunidad rural.

e Determinar elementos vivenciales de la poblacion de Pompeya para articularlos a las
piezas didacticas de disefio.

Proyectuales

e Disefiar las primeras piezas didacticas que cumplan con el interés y reconocimiento de
las fiestas campesinas en los estudiantes de la Institucion Educativa Pompeya.

o Testear y mejorar las falencias que se presenten en la propuesta final.
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4. Justificacion

Desde hace mucho tiempo los seres humanos han ido creado cultura y por dichas
razones el conocimiento se ha extendido, de forma que segun las caracteristicas de una
civilizacion o por suscitado un pueblo, es determinando por los rasgos fisicos de la gente,
su forma de hablar, lo que comen, las relaciones sociales, el vestir, sus historias, sus
ideales, los vinculos de ver la vida, sus tradiciones, sus habitos, sus tierras y finalmente los
espacios educativos. De este modo cada entorno en cada rincon de mundo y en su término
el Tablon de Gémez se convierte en un sistema Gnico en biodiversidad, esto gracias a su
ubicacion que lo caracteriza como un territorio admirable en el planeta, por ende, su cultura
es tan variante que lo hace un sistema de comunicacion idiomético por cada corregimiento
y vereda; comprendido, asi como una base de auto identidad popular.

Para comprender mejor la situacion campesina se toma tres dimensiones que definen las
caracteristicas culturales de determinada poblacion: iniciatico, identitario y performativo,
segun la cual los rituales rurales son fuentes y herramientas de construccion ideologica y
como resultado la seguridad de salvaguarda. Segun (Martinez Montoya, 2004)

¢ Ritual iniciatico: La fiesta es un rito colectivo que hace que los miembros de un
grupo recorran el camino de iniciacion desde sus origenes, cuya finalidad
caracteriza la vida social en su espacio-tiempo. Las fiestas patronales y campesinas
son fiestas memorables, motivo por el cual se inicia desde la tarea de participacion
colectiva para que el desarrollo del aprendizaje sea mas viable y ejecutable.

e Ritual identitario: La fiesta es la expresion da identidad de una comunidad, donde
logra equilibrar sus origenes junto a las costumbres de las personas, lugares,
creencias y proyectos comunes en pro de la misma; de hecho, para los nativos y
forasteros se pre-visualiza la humildad de pertenencia, dependencia y la
permanencia de sus nativos.

¢ Ritual performativo: En fin, la fiesta es un rito creativo, actualizador de la memoria
colectiva, de las formas de cohesién social y de las pautas 0 modelos de
comportamiento cultural que a lo largo de su historia se convirtio en una forma de
vida para ser representada en distintas formas artisticas.

El proyecto por tales razones permite beneficiar a toda una comunidad, visitantes y
nativos, pero primordialmente los centros educativos que a través de las herramientas
ludica-colectivas promuevan el legado histérico del pueblo campesino, brindando a los
nifios y nifias seguridad de arraigo por pertenecer a un grupo de cualidades unicas en el
entorno rural, para que ellos principalmente comprometidos y dedicados sin ninguna
distencion siembren las costumbres y asi, de forma consiente compartan las ensefianzas a
sus generaciones futuras, valorando esos momentos y espacios, como las reuniones
familiares y el topico de las grandes y particulares fiestas campesinas, que en su encuentro
difunden la alegria de una comunidad humilde. Si se cumple, se lograra que los vinculos
patrimoniales perduren y esas etapas secuenciales se practiquen de padres a hijos.
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Teniendo en cuenta dichas caracteristicas es conveniente que desde la disciplina del
disefio grafico se dé una solucion inmediata dentro y fuera de las comunidades educativas,
donde prime la trasformacién de métodos dinamicos para el arraigo y la continuidad
patrimonial, una proyeccion donde los nifios y nifias sean participes y se beneficien a través
del conocimiento de las tradiciones de la fiesta campesina Tablonera.

5. Marco referencial

Para reflexionar un poco a continuacion se opta por ver estrategias de seguridad al
fortalecimiento de esos pequefios agricultores que aportan mucho mas que sembrar
parcelas, ellos son creadores de historias, de costumbres y de una gran riqueza cultural que
favorece un estilo de vida, dichos habitos y proezas son también un contexto de ensefianzas
que conlleva una transmisién de conocimientos para las personas. A partir de estas
dinamicas culturales y sociales se puede autorizar y contextualizar la poblacion actual
mediante intereses pedagogicos, interactuar de manera mas practica y ludica los saberes
historicos y los antecedentes patrimoniales de una poblacion.

Chile es uno de ellos, con la estrategia de la agricultura familiar, a través del plan
VITRINA RURAL, proyecto que pretende rescatar y valorar la mano de obra tradicional,
haciendo visible las capacidades y habilidades de los campesinos en un mercado nacional.
“A través de esta herramienta comunicacional pretendemos visibilizar al sector y el
accionar de INDAP con y para los pequefios agricultores, e incluir al publico urbano
constituido por los consumidores de los productos de la Agricultura Familiar de Chile, que
representan mas del 80% de quienes componen el sector agricola chileno” (Director:
Alzamora, 2014). A si mismo dentro del proyecto pretenden promocionar y comercializar
los productos mediante: Creacion de marca “Producto Campesino”, un distintivo que
destacara las caracteristicas de los productos de la agricultura familiar, frente a la oferta
estandarizada del gran comercio. Reducir las trabas de acceso a los nuevos mercados,
abriendo a estos productos el mercado directo sin vinculos de terceros; apoyo a la
realizacién de mas ferias municipales y regionales, mas fiestas costumbristas para fomentar
nuevas alianzas con la agroindustria y finalmente al proyecto se suma celebrar el dia del
campesino y las campesinas de la region. (INDAP-Ministerio de Cultura, 2014)
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Imagen 3: ExpoMundoRural

Asi mismo, las generalidades de la creatividad junto con la diversion es parte de las
tradiciones ancestrales. Peru es uno de esos sellos que mantienen vigente una gran
diversidad de fiestas y tradiciones que conforman el patrimonio cultural. Un sinfin de
eventos y festivales a traves de todo el afio, afiadiendo color, texturas y formas que hacen
parte del dia a dia de un ritual simbélico, entre vibrantes bailes y actos de profunda
devocidn, llenan la vida, entusiasmo y prosperidad y, para ello conjuntamente la
Innovacion es una nueva condicion que transforma la nacion. KUNAN PERU es un
programa que impulsa, integra e inspira el emprendimiento y la innovacion social de
jévenes. Son sus mismos habitantes que motivados por su optimismo, creatividad y
sensibilidad ante los problemas sociales de salvaguarda inician proyectos que ayudan a
construir y fortalecer una comunidad. De esta manera la armonia de la poblacion con su

entorno etnografico fortalece el principio de las bases culturales, empezando con los chicos

donde se instruyen con valores y destacan la importancia, como, por ejemplo: las

habilidades artisticas, los productos agricolas, la riqueza gastronémica y la importancia del

turismo, entre otros. Donde a través del premio Kunan impulsan los emprendimientos

sociales, que recalcan por ser innovadores, escalables y sostenibles. (Telefdnica, 2018) En

sintesis, Kunan es la herramienta de soporte de una nueva trasformacion de pensamiento
voluntario.
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Imagen 4: Programa estratégico, Kunan Per(
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En base a estas herramientas de competencia colectiva y educativa que se emplea en los
entornos cotidianos de una sociedad para el aprendizaje temprano del ser humano; es
preciso destacar y referenciar los espacios familiares, centros recreativos y en si todo paseo
fuera de casa, son en su instancia para el nifio la primera base de informacion y aprendizaje
percibido por sus sentidos; seguidamente la ensefianza en la vida del hombre es moldeada
pedagdgicamente dentro de los entornos escolares, en este sentido implica aprender y
desaprender constantemente. Por su parte Federico Froebel (1782 — 1852), considerado
como el “padre de la pedagogia”, “destaco la importancia del juego en la educacion, el
desarrollo de la creatividad e interés que el nifio y la nifia tiene al observar los objetos
cercanos, como por ejemplo las plantas, los animales, etc. en general la naturaleza que lo
rodea. Froebel “Concibié al docente como educador/a de la infancia y al chico/a como un
ente reflexivo, activo, responsable y agente de su propio desarrollo, construyendo
materiales graduados sistematicamente de lo concreto a lo abstracto”. Entre sus materiales
estan los juegos, dramatizaciones, poesias, cuentos, que si bien siguen en vigencia hasta
hoy. Asi mismo Maria Montessori (1880 — 1952) expresaba que “los nifios mantienen su
potencial de aprendizaje hasta los 6 a 7 afios y pueden aprender en esta edad a leer, escribir,
calcular; entonces el material les permite reforzar y emplear las manos en su aprendizaje”.
Es asi que la variedad de recursos y estrategias metodoldgicas escolares facilitan y
producen el aprendizaje en el sujeto; se concibe que las instituciones educativas son el
camino necesario y primordial para el acceso de los estandares educativos que implanta los
gobiernos, pero sin duda los materiales didacticos que se les proporciona a los docentes son
herramientas utiles en el aula de clase, de tal forma que propician una educacion mas
dinamica y eficaz en los nifios y nifias.

6. Contextualizacion
6.1. Macro contexto

El dia del campesino esta institucionalizado por el gobierno nacional a través del decreto
135 del 2 de febrero de 1965 en la que establece que la alcaldia de cada municipio del
territorio colombiano desarrolle la elaboracion de programas especiales para exaltarla
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laboriosidad de las personas dedicadas a las actividades agricolas y ganaderas. Del mismo
modo, durante el gobierno de Guillermo Leon Valencia, se establecio que el primer
domingo del mes de junio se celebraria el Dia del Campesino, un evento que desde
entonces busca el reconocimiento de los campesinos y campesinas en el desarrollo
econodmico, en la seguridad alimentaria y en la conservacién de las tradiciones culturales.
(Mincultura, 2018)

Ministerio de Cultura. (2018). 2 de junio - Dia Nacional del Campesino. Mincultura.
Recuperado de
http://www.mincultura.gov.co/areas/poblaciones/conmemoraciones/Paginas/2-de-Junio---
D%C3%ADa-Nacional-del-Campesino.aspx

Imagen 5: Familia campesina
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La diversidad sociocultural de la fiesta tradicional campesina converge en el analisis
semiotico de las comunidades rurales, determinadas por sus costumbres desde la fiesta
como mercado y el suministro agricola, la fiesta promotora de oralidad campesina, la fiesta
y su simbologia artistica y finalmente la fiesta como referente de juegos tradicionales. Estos
cuatro estadios de fiesta son simbdlicos para determinar el objetivo de la investigacion.

La representacion de elementos simbolicos convierte a los miembros de la vecindad
rural en comunidades de dependencia, de pertenencia y de permanencia son en si la
esencia que define a un grupo social, convirtiéndose pues, en figuras alegoricas de
un ritual performativo, segin (Martinez Montoya, Josetxu, 2004, p. 347).

De esta manera, dicho ritual se refiere a los diferentes campos culturales que existen
dentro de un contraste religioso, politico, etnografico, o en cualquier caracteristica de la
expresion humana. En este sentido se toma a la familia como eje elemental de identidad y
pertenencia, la comunidad como territorio de permanencia enriquecido dentro de un pueblo
consiente de sus experiencias colectivas para una sociedad dependiente. Al convertir los
individuos en identidades, se genera un ambiente de posibilidades, un espacio de
expectativas en un medio de trasformacién y, es que ese individuo dotado de paralelismos
significa variedad y esos ejes ilustran soluciones innovadoras y, adaptadas a una
trasformacion popular obtenemos un esquema claro, como el sincretismo (fiesta- religién)
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desde una cosmovision netamente colombiana, un pueblo que mezcla raices ancestrales y
estereotipos actuales. Efectivamente los valores morales y naturales observados desde la
fiesta homenajean a hombres y mujeres que reivindican a diario las labores del campo.

Al entender la historia y la cultura campesina en Latino América, se esta refiriendo
desde luego a todos los derechos patrimoniales establecidos en un pais. Para tener en cuenta
la importancia de la vida y la educacion en los campos, los estudios y estadisticas realizadas
por el Ministerio de Cultura en Colombia afirman:

Que la poblacion rural de América Latina y el Caribe asciende a 121 millones de
personas, (CEPAL Y FAO, 2009). Para el caso colombiano, de la segunda entrega
preliminar del afio 2018 muestra que la poblacion censada hasta el momento
compensada es de 42,8 millones de personas lo que representa el 99,8% del total,
mientras que el censo realizado en el afio 2005 indicaba que habia 42.090.502
habitantes, de los cuales 31.566.276 (75%) viven en zonas urbanas; mientras que
10.524.226, 6sea el 25%, viven en zonas rurales. (DANE, 2018)

Imagen 6: Zona rural

6.2. Micro contexto

El Municipio del Tablon de Gémez situado al suroeste del pais en el departamento
de Narifio; la cabecera municipal se ubica a una distancia de 62 km al nororiente de la
ciudad de San Juan de Pasto. “Posee una poblacion aproximada de 13.955 habitantes, de l0s
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cuales 1.268 viven netamente en el pueblo y 12.687 en la zona rural” (EOT, 2001-2009).
La altitud municipal es de 1.350 msnm y temperaturas de 20 -26 C°. El relieve de zonas
montafiosas permite destacar accidentes geograficos como el VVolcan Dofia Juana, el
Paramo de Cascabel y el Cerro Tajumbina, entre otros. Asi pues, por su gran diversidad
topogréfica atribuye pisos térmicos templados, frios y paramos, de los cuales, nace un de
los rios mas importante de Narifio, el Rio Juanambd, ademas de otros rios como el Rio
Aponte, Rio Janacatu, ademas de otras corrientes menores. La region Tablonera es
considerado como un Unico ecosistema estratégico debido a sus diferentes pisos térmicos
variantes en todas sus formas, esto le permite una gran diversidad de flora y fauna.

Hacia 1834 el cabildo de la poblacion de Pasto lo elige Tablon de Gémez como
Municipio. El nombre es precisamente un homenaje a su fundador, el Sefior LORENZO
GOMEZ, version aceptada en la actualidad. Antiguamente aquella afirmacién del nombre
del municipio se daba en homenaje a su primer parroco, el Presbitero José Gémez; pero,
segun investigaciones no fue asi. La zona donde se instituyd el municipio hacian parte de
los antiguos dominios de los Indigenas Apontefios, procedentes del departamento del
Putumayo, poblacién que fueron traidos a este territorio por el sacerdote Dominico
Francisco de Aponte. Aln hoy sobreviven sus descendientes asentados precisamente en el
Resguardo Indigena Inga de Aponte. (Alcaldia de El Tablén de Gdmez — Narifio, 2015).

Imagen 7: Localizacién El Tablén de Gomez en el Departamento de Narifio

FUENTE: Https://es.wikipedia.org/wiki/EI_TabI%CB%B3n
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Tabla 1: Caracteristicas geograficas del Municipio el Tablén de Gémez

. Al Norte con Alban, San Bérnardo y La Cruz

. Al oriente con el departamento del Cauca y el departamento del Putumayo
. Al Sur con el Municipio de Buesaco

. Al Occidente con Berruecos

. Al Oriente con el Departamento de Putumayo.

Extension total:326,95 km2 Km2

Extension arca urbana:1,37 km2 Km?2

Extension arca rural:325,58 Km2 Km2

Altitud de la cabecera municipal (metros sobre el nivel del mar): 1350 msnm
Temperatura media: Entre 18° y 24°° C

Distancia de referencia: a 62 km de la capital de San Juan de Pasto

FUENTE: Esta investigacion

El municipio estad conformado por seis corregimientos: El Tablon, Las Mesas, La
Cueva, Féatima, El Resguardo Indigena de Aponte y finalmente Pompeya que se sitla en la
parte alta de la cordillera occidental, limites con el departamento de Putumayo. Todas estas
seis regiones comparten un mismo escenario, una misma esencia manifestada por el sentido
de arraigo como Tabloneros. De manera que el Corregimiento de Pompeya como objeto de
esta investigacion, reflejan la virtud del hombre campesinado y es por esto, que cada
persona que conforma esta comunidad, se suma desde su antafio a esos patrones populares.
La union y el liderazgo constituido por cada una de las familias ha hecho que las
instituciones Educativas promuevan en su medida un poco de su sello patrimonial,
promocion que ha logrado mediante ferias o eventos en benéfico a salvaguardar un
elemento importante dentro de la fiesta campesina, el cambalache, como modelo sintactico
de lo que respecta las cualidades fisicas y espirituales de los enseres campesinos.

En lo que respecta a referentes espirituales, el catolicismo es un punto clave para el
desarrollo social dentro del municipio, representando asi, como uno de los pueblos méas
fervientes y devotos de Narifio. Estas celebraciones y recordatorios animicos con el paso
del tiempo toman mas fuerza en el nicho de sus costumbres. Por esta razén el alcalde y su
gabinete politico apoyan la memorable causa de la fe. Particularmente el Tablon estimula
estos ritos con presupuestos econdémicos, brindando para los visitantes y locales el evento
de fiesta patronal, lo cual mas adelante hablaremos de los ritos y costumbres basicas que
amerita la ideologia Tablonera.

Para comprender mejor la importancia del campo y sus tradiciones dentro de la regién,
es necesario entender que la fiesta campesina se establece desde unos componentes
simbdlicos, donde la variedad de elementos tangibles y el significado de sus memorias
(conocimiento y creencias) se articulan para formar un sello que identifica un estilo de vida.

La fiesta referente de juegos tradicionales.
La fiesta promotora de oralidad campesina.

La fiesta y su sensibilidad artistica.
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La fiesta como mercado y suministro agricola.

Estos cuatro patrones tedricos se establecen a partir de los diferentes roles que cumplen
las personas en las regiones rurales constituida por corregimientos y veredas; cada
campesino sea viejo o joven, mujer o hombre estimula con su participacion esos modelos
de identidad. La fiesta desde luego retne todos estos elementos mencionados, ademas cabe
destacar las caracteristicas del entorno, bien sea una plaza, un parque o sencillamente un
lugar que albergue el espiritu del compartir y trasmitir intereses que van mas alla de esas
raices notorias que alberga cada personaje de las altas montafias. Mas adelante
profundizaremos cada uno de los cuatro componentes simbolicos.

Ideas innovadoras a un bien comun son la base del proyecto investigativo, un programa
cultural y econdémico que constituye una premisa para el desarrollo en el entorno rural del
corregimiento de Pompeya situado al oriente del Municipio del Tablén de Gomez.
Apoyado desde los espacios educativos y el aprendizaje ludico y colectivo de la comunidad
pretende exponer e impulsar el talento de una vida campesina, con una visién més alla de
sus limites politicos y obstaculos territoriales que establece el pais. Al tener en cuenta que
los Centros Educativos, (escuelas y colegios) son la base motora para moldear personas con
ideales culturales y sociales; se puede determinar instrumentos que enlacen la personalidad
del ser humano y se establezca una conexion con el ambiente alimentando de vivencias y
afiliaciones sociales. Esta comunidad establecida por estudiantes, docentes, administrativos
y junto con los padres y madres de familia promueven desde la raiz la pedagogia de
actividades histdricas, actividades en su medida como los actos culturales, agasajos, entre
otras ceremonias que se desarrollan durante todo un afio, son sinénimos de la fiesta
tradicional y conmemorativa, que exalta en su mayor naturaleza la lucha de la mujer y al
hombre del campo pompeyano.

Por su parte el campesino, el agricultor, el jornalero y en su labor la ama de casa, son
autores de muchos habitos y experiencias que revolucionan un entorno; esos detalles como
la gastronomia recreados en sus platos tipicos como la chicha, el mote, la mazamorra, las
empanadas, el tostado de maiz vy, en su particularidad el cuy asado entre otros aperitivos,
son exponentes y recreadores de emociones y sensaciones. Precisamente el agricultor es
representante de un estilo y una moda, determinandolo a través de una ruana, un sombrero,
un tejido o en su forma mas artistica la recreacion de vestidos confeccionados con
productos organicos, recursos que exaltan la ideologia ancestral. Justamente son esas
pequefias cosas que ameritan ser visibles y son los insight para concebir el proyecto; que
bien se puede lograr mediante una feria, una exposicion o una representacion simbélica de
la fiesta, representada también por los trueques o cambalaches, la comercializacion de
productos artesanales y la representacion artistica de juegos, de historias y masica, etc.
Desde esta perspectiva el impacto del proyecto pretende logrando un estrecho significado
de paz, armonia y confianza para el nifio y nifia habil en su aprendizaje, el joven autentico
con su energia creadora y el adulto que resalta la experiencia y la madurez del hombre;
conjuntamente la base de la familia, la comunidad, o el rol que cumple el foraneo estimulan
en la mente estadios de participacion y conciencia colectiva, identidad de pensamiento y
por ultimo la conexidn con su historia que son herramienta significativas para conservar
una fiesta ya sea en el espacio religioso, social, cultural y politico.
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7. Capitulo I - La fiesta como mercado y abasto agricola

Los agricultores juegan un papel importante para el desarrollo social y econémico
sostenible de un pais; de esta forma, se pasa de una vision fundamentada en las actividades
primarias basicas a una mucho méas amplia en la que se considera al conjunto de
encadenamientos ¢ interrelaciones que se establecen a partir de ella. “Este conjunto de
actividades economicas recibe el nombre de sector agroalimentario, complejo
agroindustrial o agricultura ampliada” Por tanto, existe la necesidad de que los paises en
desarrollo definan y estructuren las estrategias y las politicas necesarias para impulsar y
fortalecer el desarrollo de la agricultura y la cultura en los territorios rurales, de tal forma
que se haga una utilizacion plena y sostenible de los recursos materiales e inmateriales, al
tiempo que se asegure un crecimiento dinamico de la agricultura paralelo a un desarrollo
social con equidad.

Del diagnostico anterior se deriva la necesidad de tener unas estrategias para
resolver gradualmente la falta de acceso a factores o activos para que los pequefios
productores puedan ser mas productivos y eficientes, promoviendo un mayor
comercio de los productos y desde luego, una mejor oportunidad de vida para los
campesinos, (Perfetti, Balcazar, Hernandez, & Leibovich, 2013)?

Tabla 2: Rafael Mejia Lopez, Presidente de la Sociedad de Agricultores de Colombia

La primera de ellas es el fortalecimiento de los programas de lucha contra la pobreza.
Segundo la pobreza extrema en el campo. |

La tercera estrategia es la del fortalecimiento de la asociatividad entre los pequefios productores, y entre
éstos con medianos y grandes, incluidos comercializadores. |

La cuarta estrategia es la de mejorar las capacidades productivas de los pequefios productores, mayor |

conexion con los mercados y la diversificacion de la economia no-agricola.

Quinta y ultima estrategia es la de lograr el empoderamiento de la ciudadania para la gestion del |
desarrollo en los territorios rurales.

FUENTE: Esta investigacion

2 “politicas para el desarrollo de la agricultura en Colombia”:
Especificamente, describe los cuatro estudios:
1. Laagriculturay el desarrollo de los territorios rurales.
2. Tierra para uso agropecuario.
3. Capital basico para la agricultura colombiana.
4. Lavinculacién de los pequerios productores al desarrollo de la agricultura.
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Desde esta vision del desarrollo rural es posible que con politicas adecuadas los miles de
pequeiios productores puedan resolver gradualmente las “fallas de mercado” y a su vez que
enfrenten y produzcan cada vez mayor valor agregado de mercado, convirtiéndose muchos
de ellos en posibles microempresarios que si bien reinviertan sus utilidades y generen
mayores ingresos y bienestar en su espacio laboral. De esta manera se estaria promoviendo
una movilidad social ascendente para asi consolidar una clase media rural, motivando con
pertenecia y prestigio el dia del campesino en Colombia.

Hace un tiempo el gobierno nacional genero diferentes proyectos en torno a la
conservacion y aprovechamiento de los suelos, dentro de esta proteccion y valoracion la
nacion junto con empresas privadas lidero programas para significar en sus pobladores
rurales y urbanos la importancia del conocimiento patrimonial. Efectivamente dentro de ese
plan de gobierno se resalta proyectos tales como:

7.1.1. Programas para el fortalecimiento y desarrollo del campesino

Programa Familias guardabosques (afio 2010) Proyecto el cual consistia en un apoyo
econdmico y asistencia técnica directa rural destinado a cofinanciar hasta el 80% de los
costos de ejecucion al servicio a pequefios y medianos productores dentro de los municipios
de Colombia, incluido el Tablon de Gomez.

Imagen 8: Programa Desarrollo Rural con Equidad - DRE

[
& .  ——

| FUENTE: https://www.minagricultura.gov.co |

Asi mismo el Plan Nacional y Departamental para la conservacion y produccion de
semillas cubre a la poblacién campesina de Narifio. El desarrollo permite la reactivacion del
sistema formal de produccion de semillas de alta calidad de 17 especies basicas para el
abastecimiento de la canasta familiar y la generacion de ingresos de los campesinos
narifienses. Dichos proyectos mencionados descubren las habilidades campesinas y
finalmente llenan esos espacios con un poco de reconocimiento rural por parte de las
organizaciones nacionales. (s.a., 2015)
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7.1.2. Caracterizacion de la actividad econdmica del Tablén

La geografia Tablonera ha permitido que el municipio progrese y sea reconocido dentro
del &mbito comercial de tazas especiales de café, mercado que ha logrado competir a nivel
nacional e internacional. Adicionalmente el fortalecimiento campesino se ha logrado en
parte, debido a la agricultura basica, una economia de autoconsumo donde siempre han
estado presentes los cultivos agricolas; asi mismo, el comercio ha trascendido desde el
instante en que las vias (carreteras destapadas) arribaron a los corregimientos y veredas,
permitiendo que los mercados y negocios familiares prosperen mas de lo habitual; fuentes
de trabajo como graneros, tiendas, restaurantes y la ganaderia en su produccién de carne y
leche han sido parte del beneficio, brindando autonomia financiera y un mejor servicio para
su las personas Tabloneras.

Imagen 9: Cosecha de café

En esta misma condicion la principal actividad
econdmica de los Tabloneros se basa en la siembra
y cosecha de café entre los meses de junio y julio
de cada afio. Cabe aclarar que la produccion

. pecuaria es implementada como segundo propdésito
econc’)mico, (bovinos de carne y leche). Otras
actividades empleadas por los campesinos es la
siembra de granos (maiz, frijol, arveja, trigo).
Cultivo de frutos tales como: la granadilla, la

. naranja, lulo, tomate de arbol, tomate, aguacate y
guineo. Tubérculos entre los que se destacan, papa,
yuca, arracacha, cebolla, zanahoria, alloco.

I' Vegetales entre los que se resaltan: repollo, col,
acelga, coliflor, cilantro, etc. Cada producto

- agricola hace parte de un interés que produce y
comercializa para el sustento familiar, permite en
su medida una estabilidad econémica y por su
puesto esto establece en la cocina exquisitos platos
gastronémicos.
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7.1.3. Tomandole sabor a la vida campesina”

La cocina se ha convertido en una prerrogativa que establece informacion y cronicas
emocionales. La mesa compartida como objeto de reunion y los alimentos como fuente
trasmisora de confianza mutua; estos sin duda, son simbolos que ha permitido descubrir y
definir la familia como un nicho cultural y a su vez el fortalecimiento de comunidad. Ese
valor del producto como alimento connota una historia en relacion a su entorno, a su
produccién en manifiesto al que lo cultiva y posteriormente se trasforma en sello ligado de
la mano de la experiencia culinaria de la mujer. Asi pues, las amas de casa se convierten
para la familia, para el forastero en seductoras de vida (salud y gustos), cuantificando la
esencia de cada plato de comida para cautivar el paladar con la gustosa resta de cocina
campesina.

Es oportuno generalizar que las comunidades rurales del departamento de Narifio y
especialmente tratandose al Municipio del Tablon de Gomes cohesionan en un mismo
orden de riqueza cultural, para el estimulo del recuperar, el conservar y el representar la
sabiduria ancestral en su diversidad original; estas preparaciones tradicionales de uso diario
se conviertan en especiales recetas y en llamativas obras arte cocinadas a fuego lento, entre
si, se matizan con la exquisita sazon de la experiencia. (Saberes y sabores de las
comunidades andinas narifienses. 2014)

Recordando las tradiciones, usos y costumbres alimentarias de Narifio, la cocina
Tablonera expone desde el &mbito su particularidad y especialidad de platos tipicos que
define la originalidad de los corregimientos y veredas; simultaneamente inmortaliza los
saberes relacionados entre utensilios, sabores y formas de alardear las costumbres de las
comunidades que otorgan perenemente la disposicion y garantia de una mirada entramada
entre la comida y la cultura.

A continuacion, se mencionaran algunos de los alimentos mas tradicionales de la
comunidad del Tablon de Gomez; cada recurso se toma de las diferentes localidades
(corregimientos y veredas) de la region:

e Chicha: Una de las bebidas més tradicionales a nivel municipal. Este extracto de
maiz es molido y cocinado con guarapo de cafia, adquiriendo luego de un par de
dias un sabor particula, alcalizado. Tradicionalmente la bebida embriagante se
fermentaba en un utensilio conocido como el puro, asi mismo, la bebida representa
simbdlicamente para el que la toma y la sirve amistad, que, si bien se puede apreciar
desde la armonia de las mingas comunitarias, dentro de la comunidad campesina.
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Imagen 10: Chicha

Arepas en cayana: estas tortillas de trigo de harina se preparan principalmente para
comerlas como “merienda” (Almuerzo), son representativas porque les genera
energia a los trabajadores que cultivan el del campo, La cayana es un recipiente de
barro usado ancestralmente y en la actualidad ya pocas amas de casa son las que
siguen preparando y utilizando este recurso de cocina.

Sopa de maiz (Chuya): su especialidad el maiz, cuya sopa se le adhiere coles, papas,
repollo, frijoles y habas. Puede adicionarse carne o pellejo (piel de cerdo), y/o carne
de res. Periddicamente hace parte del mend de pueblo montafiero.

Sopa de arrancadas: Se elabora un caldo con papa guata, repollo y cebolla 'y se le
agregan en forma de rollos trozos pequefios de arepa de harina de trigo.
Seguidamente se cocciona y luego se sirve en la mesa.

Empanadas de afiejo: Un plato tipico a nivel nacional del pais. Se elaboran con
masa de maiz fermentado y se rellenan con un guiso compuesto de arroz, arveja,
cebollas carne y algunos colorantes. Este aperitivo particularmente se le acompafia
con una taza de café y toque aji.
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Imagen 11: Empandas con aji

FUENTE: Esta investigacion

Envueltos: Se forman a partir de una masa de maiz o en su particularidad actual en
promaza de maiz, esta su vez se rellena de queso. Se cocinan hasta que adquieran
una consistencia firme. Tradicionalmente se envuelven en hoja del maiz tierno
(mazorca fresca) o en hojas de achira, hoja de planta de guineo destacando asi méas
su sabor y tradicion.

Imagen 12: envueltos de maiz

FUENTE: Esta investigacién

Mazamorra: Para hacer esta “sopa” exquisita se dejaba en remojo el maiz por un
dia. Seguidamente se muele y se cierne en un colador de gran tamafio conocido
como harnero. Este maiz cernido junto con una pisca de cebolla se cocina
preferiblemente en una olla de barro, luego de unas horas de coccidén y finalmente
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cosido el maiz se sirve en un mismo recipiente la sopa mas la leche y, si desea el
consumidor le puede agregar panela o azlcar.

Mote: el mote se cocina hasta que el grano florece; luego de esto el grano se frita en
cebolla, sal y aceite; se acomparian con carne de res o cerdo. Por cierto, con el
mismo producto, el grano de mote florecido se puede preparar arepas de mote.

Imagen 13: Mote

FUENTE: Esta investigacion

Cuy: Plato muy representativo de la region narifiense. Es muy comun su consumo
en fiestas y celebraciones. La crianza de cuyes (nombre indigena para los conejillos
de indias) es algo tradicional en todos los municipios de Narifio. Exaltando su
inigualable sabor que si bien se puede saborear asado o frito.

Imagen 14: Cuy asado

AN

FUENTE: Esta invéstigacién
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e Gallina criolla: Esta carne es muy apetecida en la region por su sabor caracteristico,
ya que estos animales se alimentan a base de maiz y criados a campo abierto lo cual
permite a la gallina alimentarse con lo que encuentran a su paso. Un caldo de gallina
criolla es significativo en la mesa puesto que su sabor es Unico e inigualable a otros
caldos de animales de granja, es un alimento que proporcionando anergia vital para
laboriosidad del campo.

Estos fueron algunos platos gastrondomicos mas representativos a nivel municipal;
conjuntamente cada plato de comida representa el buen gusto campesino, expensas que
para los extranjeros puede causar admiracion, pero para los nativos hace parte de la
sabiduria y el patrimonio ancestral.

(Matamoros, Ledn, & Higuera, 2014). Recuperado de
http://www.seguridadalimentarianarino.unal.edu.co/sites/default/files/pdf-
componentes/C.Nut-Seg_Manual-Sabores-saberes-comunidades-andinas-narinenses.pdf

7.2. Capitulo Il - La fiesta y su sensibilidad artistica

En torno al movimiento de las manifestaciones artisticas las fiestas popular lograron
convertirse en un sello regional y en la marca actual de Colombia, asi la region amazonica
con la danza del Nuca Llacta , la Guanefia para los habitantes de sur de los Andes, el Joropo
para los Llanos Orientales, el Currulao para la Region Pacifica, la Cumbia para la Regién
Caribe, la Zona Andina con su Bambuco; en fin, Colombia es autor de pueblos de gran
variedad de danzantes provenientes de culturas europeas, africanas, indigenas, andinas, e
igualmente, pero en menor cantidad, la cultura persa que influyeron como legado del
pais.(Zufiiga G y Navas, 1989).2

Actualmente la danza se sigue manteniendo casi innata a sus origenes, pero en ciertas
regiones se adaptd debido a su entorno mas contemporaneo, distinguiéndose ya sea en lo
artistico de su gastronomia o fibra artesanal, factores que han permeado la esencia de la
verdadera fiesta de los ancestros, que rendian homenaje a la madre Tierra y al padre Sol
como agradecimiento por los bienes recibido en sus cosechas y cambalaches tipicos como
lo era el caso de los territorios de los Pastos y los Quillacingas que habitaron la region
actual de Narifio y la provincia del Carchi, en el Norte del Ecuador.

“Es asi Los Pastos y los Quillacingas contribuyeron y cumplen tres aspectos
esenciales que merecen destacarse desde el punto de vista economico: el desarrollo
agricola, la division social del trabajo y el comercio. Ellos eran agricultores
avanzados, dada la técnica empleada la produccion fue abundante y variada.
Cultivaron con gran éxito maiz, papas, frijol, yuca, camote, arracacha, oca, zapallo,
mani, algodon, pifia, aguacate, etc. y plantas medicinales; ademas, practicaron la
agricultura en forma organizada. También son reconocidos por los trabajos en

3 Felipe Bermeo: Blogs pastos y los quillacingas http://saladoblanco.blogspot.com.co
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ceramica, piedra, alfareria, orfebreria y manufacturas. Por lo tanto, se catalogan
como Agro-Artesanales y toda su existencia giraba en torno a ello” (Bermeo, 2007)*

7.2.1. Formacion en colectividad y cohesion de intereses en el Tablon de Gémez

Cada pais, departamento o municipio representa un estilo, una variable que se adapta a
sus necesidades basicas y para esto el plan de desarrollo municipal del Tablén busca crear y
promover espacios que permitan la apropiacion y el rescate de los valores, adelantando
campafas comunitarias para la formacion en colectividad y cohesion de intereses. Ademas,
busca promover y apoyando los proyectos comunitarios e institucionales que siembren la
conexion social. Entre sus metas para la consolidacion artistica la alcaldia propone llegar a:
(Alcaldia Municipal el Tablon De Gomez. 2016)

“Institucionalizar un evento para el fomento de los valores culturales, seguido de
gestionar e institucionalizar un primer espacio de participacion e inclusion de
jovenes, adultos, mujeres, hombres y adulto mayor, para la toma de decisiones en
todas las tematicas de desarrollo region.

“Fomentar la cultura de emprendimiento a través de organizaciones comunitarias
que consoliden nuevas formas de empresarismo, que se articulen con la dinamica
local y de la region.” (GOMEZ, 2012 - 2015, pag. 40)

Su objetivo ademas de dotar es implementar un Plan Municipal Cultural, donde se
compilen informacidn de las diferentes manifestaciones culturales como son: los cultos
religiosos, refiriéndose a las fechas mas importantes como la semana santa, fiestas
patronales, y navidad, ademas de incentivar los grupos musicales dentro de lo tradicional,
esa musica inspirada entre curdas de guitarras y letras que revelan el canto de la vida
campesina. Como no hablar de uno de los grupos mas representativos de la musica
pueblerina Narifiense, el Trio Fronterizo, autores de letras inéditas y ritmicas, que al son de
bambucos y sanjuanitos ponen a bailar a toda una multitud de personas, mas sin embargo,
son pocos los grupos musicales que interpretan este tipo de cancion campesinas,
agrupaciones como las actuales ya no le interesa, porque un nuevo género ha logrado
irrumpir el mercado de la musica; el Reggaetdn, el Rock entre otros géneros ha permeado
las mente de una comunidad naciente. Ante la objecion expuesta, no cabe duda que el
talento tablonero es positivo, es solo dar una mirada y aprovechar las actitudes y
capacidades artisticas reflejas como se mencion6 anteriormente, la gastronomia, la artesania
0 bien, los juegos autdctonos, un pasatiempo que se puede enmarcar dentro de la misma
tradicion; desde luego, como no describir de manera semejante a los danzantes (bailarines)
y grupos teatrales que vivencian la Guanefia y su espacio familiar; una escena donde se
expone la sintesis de los relatos y mitos experienciales, un acto embrujado de sonidos e

4 Felipe Cardenas Arroyo: Pastos y quillacingas: “Dos grupos étnicos en busca de identidad arqueoldgica”,
1992.

En términos ambientales y arqueoldgicos, tanto en el Departamento de Narifio como en el norte del
Ecuador se definen tres grandes regiones con manifestaciones culturales que abarca desde el siglo V antes
de Cristo hasta la colonia. Estas son: las llanuras de Pacifico, el macizo Andino y la llanura Amazdnica.
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imagenes que solo los campesino lo pueden describir, mediante una ceremonia, una feria;
en fin, en una fiesta rodeada de risas y miedos que confluyen en una préctica colectiva.

El Tablon de Gomez es considerados un ecosistema importante para el departamento, la
biodiversidad, los endemismaos, la conservacion de la riqueza natural, la generacion de
recursos hidricos, son bienes que brindan seguridad a los asentamientos humanos y a los
procesos productivos de campesino y el aldeano. Posteriormente, se toma los eventos
culturales del municipio tablonero y las localidades que lo componen, estas estrategias que
aporta cada region veredal afianzan las tradiciones y la identidad para la provincia. Por su
puesto, cabe aclarar que los siguientes enunciados, dirigido por la alcaldia municipal no se
cumplen, algunos no se han desarrollado cabalmente debido a la falta de compromiso y
liderazgo por la misma entidad. Estos procesos dentro del marco democratico participativo
de la alcaldia permiten incluir y garantizar la participacion comunitaria. Para ello se
anuncia asi:

Es indispensable liderar una administracién en permanente contacto con la opinion
publica, a través de las Acciones Comunales y demas organizaciones de los
ciudadanos comprometidos con el progreso. Con esta estrategia, se produciran efectos
positivos en la gente: aumentando el nivel de confianza en la institucionalidad y el
compromiso de los ciudadanos como motores de su propio desarrollo territorial.
(GOMEZ, 2012 - 2015)

7.2.2. Fiestas tradicionales de la region Tablonera

En relacion con los eventos culturales a continuacion se destacan las celebraciones
realizadas en cada periodo del afio, como rito ceremonial.

7.2.2.1. Carnaval de negros y blancos

Se inicia el afio con la celebracion de los carnavales tradicionales de negros y blancos en
donde se disfrutar de: Verbenas populares amenizadas por prestigiosas orquestas, concurso
de carrozas y comparsas estimuladas con excelentes premios, entre otras actividades.
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Imagen 15: Carnaval de Blancos y Negros, Pompeya

FUENTE: Esta investigacion

Una de las tradiciones que no podria faltar en los carnavales son los “monos”, personas
disfrazadas con un traje fabricado generalmente de sacos elaborados de fique, ademas de
estar armados con un "perrero” y aparentando a este animal, quienes ayudan a imponer el
orden y le dan un toque de gracia a las festividades. A partir del ritual existe una tradicion
muy propia: “los negritos”, que consiste en que los nifios colocan sobre sus cabezas coronas
elaboradas de plumas, alrededor de sus cinturas pencas 0 escobas de iraca, su cara pintada
de negro y formados en fila van brincando al son de un tambor.

Asi mismo, El Carnaval de Negros y Blancos celebrado a comienzos del mes de enero
de cada afio al sur del pais colombiano es un atributo de pertenecia de un pueblo; “es el
carnaval de la alegria, el carnaval de la cultura y de la tradicion”, una fiesta que integra
varios aspectos de la popularidad tradicional narifiense; por ello, después de un largo
periodo de tiempo es declarado por la UNESCO (07 de enero de 2009) como patrimonio
cultural e inmaterial de la humanidad. Por su puesto la fiesta campesina busca esas
memorias del reconocimiento por la comunidad y por las entidades gubernamentales.
Dentro de las creencias el mejorar y el salvaguardar es un proceso arduo y conflictivo y
Corpocarnaval lo afronto con seguridad “(...) Cémo iba el proceso al parecer quedaba en el
olvido; pues, aunque muchos no lo creian esta historia sigui6 su curso y ante el Ministerio
de Cultura el ser nominados ante la Unesco aspiro a la declaratoria de Patrimonio Cultural
Inmaterial.” Gracias a los esfuerzos por el grupo de investigacion de la Universidad de
Narifio encabezado por la Antropdéloga Claudia Afanador el suefio se hace realidad.
(Vésquez, JULIO DE 2010)
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“El trabajo de investigacion o dossier, condenado en 20 paginas muestra cuan
importante es nuestro Carnaval, por qué debe ser declarado patrimonio, en términos
de reconocimiento por parte de la comunidad, demostrando que es representativo y
que hay un interés por valorar y salvaguardar el bien. Adicional al documento se
anexa un video de 10 minutos, mostrando lo que es esta expresion y cdmo va a ser
salvaguardada. Después de haber presentado este documento, solo resta esperar un
afo para conocer los resultados de la nominacion, pero hasta ese entonces, la
Alcaldia Municipal, Corpocarnaval, la Universidad de Narifio, las empresas,
gremios, actores del Carnaval y toda la comunidad, debemos continuar en la lucha
de mejorar y preservar esta fiesta, que como buenos colombianos nos caracteriza,
esa fiesta que nos permite hacerle frente a la violencia y olvidarnos por unos
instantes de los problemas que azotan a nuestro Pais”.

7.2.2.2. Diade la raza, corregimiento de Aponte

El doce de octubre (12 de octubre) se celebra en el corregimiento de Aponte el dia de la
raza, alli se encuentra el Resguardo Indigena Inga, el cual ha formado su propia cultura a
través de los tiempos, enmarcado dentro del medio que lo rodea, el territorio, su gobierno,
la autoridad y su cosmovision.

Imagen 16: Carnaval de los indigenas Apontefios

| FUENTE: http://paginal0.com l
e e e e e e d
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7.2.2.3. Fiestas patronales en honor Nuestra Sefiora de Las Mercedes

A finales del mes de septiembre (24 de septiembre) se celebra una de las fiestas méas
emblematicas del municipio, las fiestas patronales en honor a La Santisima Virgen,
“Nuestra Senora de Las Mercedes”, donde se llevan a cabo ceremonias religiosas tales
como: la Novena, procesiones, eucaristias; actos culturales: Fuegos pirotécnicos, verbenas
populares amenizadas por prestigiosas orquestas, danza, teatro, encuentros musicales y
deportivas entre las que se encuentran: Chaza, futbol, micro-futbol, baloncesto, voleibol,
motociclismo, ciclismo.

Imagen 17:Iglesia municipal, Nuestra Sefiora de las Mercedes

La imagen de nuestra Patrona fue adquisicion de la comunidad, y segln consta en
archivos parroquiales, su homenaje comenzé en 1836; pero se desconoce si la
imagen actual es la misma de esas fechas. Fue el Padre VICTORIANO ERAZO,
quien difundio la gran devocion a la Santisima Virgen. Se cree que la imagen es de
fabricacion espafiola, labrada en madera y su vestidura pintada como manto real,
tlnica azul y capa blanca. (Mufioz, 2010)

A las fiestas patronales del Tablon se dan cita visitantes de municipios vecinos y las
diferentes colonias de Tabloneros dispersas a lo largo del pais, que aprovechan esta fecha
para visitar a su tierra y a su gente.

7.2.2.4. Fiestas patronales en honor Nuestra Sefiora de La Cueva Santa

El segundo fin de semana del mes de octubre también se celebra las fiestas patronales de
la Virgen, “Nuestra Sefiora de La Cueva Santa”, que se encuentra en el Santuario y
corregimiento que llevan su nombre.
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A estas festividades peregrinan millares de fieles de todo el territorio colombiano y
del vecino pais del Ecuador a presentar sus plegarias y rendir accién de gracias por
todos los favores recibidos. En esta celebracion se desarrollan actividades religiosas,
culturales y deportivas. (Lubbier Alexhander mufioz. Administrador del sitio web).
http://tablondegomez.webcindario.com/cultura.htmi

7.2.2.5. Las festividades de diciembre y fin de afio

Por ultimo, las festividades de diciembre y fin de afio: El veintiocho (28 de diciembre)
del mismo mes se celebra el dia de inocentes, lanzando las tradicionales bombas con agua,
(nadie queda libre de la “mojada”), la verbena popular y las bromas que no pueden faltar,
hacen de este dia una gran fiesta. Ocurrido los tres dias, el 31 de diciembre se celebra el
tradicional desfile y concurso de afios viejos representado en todas las zonas del municipio.
(Lubbier Alexhander Mufioz)

De esta manera, se vive en alegria y fraternidad las diferentes fiestas, en sus diferentes
sectores de cada poblacidn, representando y conmemorando el significado de patrimonio
territorial.

Por lo anterior se debe resaltar que dentro de las expresiones artisticas (cultura y religion)
se subrayan los diferentes talentos humanos; que sin ellos la palabra talento no definiria la
esencia y la experiencia de la persona. Como ejemplo los grupos musicales son la palabra
viva, y como realidad se mira nacer en cada corregimiento, en cada vereda la fiesta segln
su estilo de vida.

Mas, sin embargo, lo que se describe anteriormente no concierta con la fiesta tradicional
actual, el talento artistico de nifios, jévenes y adultos no ha sido explorado suficientemente,
puesto que se carece de programas, proyectos y de entidades que lideren el fortalecimiento
cultural; ademas, la escasez de recursos que se destinan a este sector no favorecen las
manifestaciones. Efectivamente y pese a los diferentes problemas municipales las
instituciones educativas se han preocupado por modelar el trabajando en la formacion y
aprovechamiento de expresiones propias, como la masica, el arte, el teatro, etc. bienes que
prolongan la esencia recreativa y los estimulos culturales con relacion a los objetivos
personales de cada individuo. Precisamente establecer politicas publicas, planes, proyectos
y programas orientados a la proteccién material e inmaterial de la poblacion. Trabajar por
la difusidn y el rescate de los valores que enriquecen el espiritu del ser humano, y es ahi,
donde las escuelas son el foco para motivar el desarrollo psicomotriz e intelectual del
estudiante; valorando la energia creadora del nifio y conjuntamente aprender de la
experiencia y la madurez de adulto, un plan formativo que deberia ser relevante para el
ministerio de educacion dentro de un gobierno participativo e incluyente. Simultaneamente,
es poco lo que el estado se preocupa por la educacion, esos planes educativos no retribuyen
lo que la comunidad requiere, no para mantener en pie sus tradiciones. (Proyecto
municipal. 2012)

Pese a todas las necesidades, es bueno saber que, para el Tablon de Gomez el Ministerio
de Cultura dot6 de una biblioteca completa al municipio con el fin de fomentar la lectura 'y
la escritura en sus pobladores. Esta Biblioteca Municipal se esta constituyendo en un
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importante centro de informacion y documentacidn, asi mismo, y en beneficio para la
sostenibilidad memorable el puente en el Cafion del Rio Juanambd fue declarado por el
Ministerio de la Cultura como patrimonio historico arquitectonico nacional. (Planeacion
Municipal. 2014)

Imagen 18: Patrimonio de la humanidad, puente Rio Juanambd

Otros sitios turisticos que se pueden destacar en el municipio son: El Santuario de la
Virgen de La Cueva, la Laguna El Silencio, El Volcan Dofia Juana, la laguna EI Cacique, a
través de las cuales se fomenta el turismo y el reconocimiento popular para la region.®

Imagen 19: Cordilleras del complejo Volcan Dofia Juana

5 Fuente especificada no vélida.
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7.2.3. Lo artistico como mecanismo de salvaguarda

Colombia es un pais pluricultural y con gran diversidad bioldgica, en todo el territorio se
extiende una infinita galeria de productos artesanales representativos de cada region. En la
actividad artesanal, la relacion con el medio ambiente, es tan arcaica como la historia del
hombre. El artesano utiliza los recursos naturales para el disefio y la conformacion de sus
piezas en su taller; un genial laboratorio donde él o ella trasforma la inconstante materia
prima en objetos particulares, dignos de la vision del mundo y el entorno que lo rodea, de
esta forma, vincula contenidos de cultura con la ecologia y la sociedad con la naturaleza.
(Correa, 2017)

En el mismo camino investigativo, los cientificos destacan la armonia y la comunicacion
con el entorno “Artesanias y medio ambiente” (Murueta, Lopez y Gonzalez. México. D. F,
2009, p.9) abordan la importancia de la artesania y su medio. “Estamos bien acostumbrados
a darle un tratamiento anecdoético a los conocimientos que guardaban los artesanos y que les
permitia una relacion de equilibrio con su mundo”. Exactamente es esa magia denominada
“memoria ancestral” que aprueba caminos adyacentes para un bien comdn. Algunos
estudios refieren a que se guiaban por las fases de la luna para cortar los arboles y arbustos
y evitar asi que entrara la apolilla, o que conocian formas de cortar y recolectar plantas para
disminuir de esta manera la propagacion de ciertas malezas. Por otra parte, es comun que se
admire el dominio que tenian de su oficio, logrando técnicas complejas con herramientas
sencillas, de modo que paulatinamente se destaca la alfareria, del cual existe una estrecha
funcion entre los cuatro elementos: tierra, agua, fuego y aire, estos se unen para conjugar
los primeros testimonios de las culturas primigenias, o es el caso significativo de tejido de
cabuya, que representa conjuntamente alianza entre el cuerpo como instrumento y la fibra
como eje con la naturaleza.

Imagen 20: Artesanias del Resguardo Inga de Aponte

Asi mismo se puede afirmar que las artesanias como sector de la actividad econémica y
sociocultural reviste importancia estratégica para el desarrollo competitivo del pais, siendo
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multiples las razones que justifican la aplicacion de esfuerzos especiales para procurar su
fortalecimiento, a saber: (Artesanias de Colombia, informe ejecutivo, 2017).

Tabla 3: Artesanias de Colombia, informe ejecutivo para el desarrollo

Contribuye al rescate y enriquecimiento de la cultura, a la afirmacion de la identidad de las
comunidades, de las regiones y de la nacion.

. Marcas de identidad unicas que refucrzan las ventajas comparativas del producto artesanal colombiano.
Gran potencial para la penetracion de mercados verdes y el biocomercio.

E170% de la comunidad artesana estd conformada por poblacién indigena, afrocolombiana

y campesina, cuyos productos son los pocos bienes de intercambio con que cuentan.

La artesania en Colombia es producida en forma mayoritaria por mujeres (cerca al 60%),

que complementan este trabajo con la atencion a otras labores en el agro y domésticas y que incluyen
la atencion al hogar y el cuidado de los hijos.

FUENTE: Esta investigacion

Mas, sin embargo, los procesos de produccién y venta tiene principales problemas que
enfrenta el sector artesano de Colombia:

Tabla 4: Artesanias de Colombia, informe ejecutivo para el desarrollo

. Deficiencias de calidad y falta de innovacion del producto.

. Abundancia de productos Industriales similares a menor precio.

Altos costos de produccion.

FUENTE: Esta investigacién

Importante reconocer que la produccion artesanal y su relacion con el medio ambiente
aun no recibe la atencion adecuada. EI conocimiento que existe con los consumidores y el
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artesano es muy escaso, generando poca garantia econdmica y a saber si el consumidor
sabe de la percepcion del codigo simbolico del producto.®

7.3. Capitulo 111 - La fiesta promotora de oralidad campesina

La oralidad ha sido parte importante en el desarrollo de la humanidad como forma de
conservar la memoria de los pueblos y comunidades campesinas; la narracion oral ha
transmitido los mitos y leyendas, costumbres y tradiciones de hombres y mujeres
campesinos que expresan su forma de interpretar y relacionarse con los demas y con su
entorno, al igual que los cambios sociales en un tiempo histdrico, esto se puede identificar
en la entrevista realizada a los abuelos que entre sus narraciones destacan encuentros
sobrenaturales; de esas leyendas que erizan la piel, un relato que te trasporta a un mundo de
miedo, una historia que acongojaba el espiritu (...) “La mire precisamente a los 0jos y en
un instante no supe de mi, el miedo me paralizo el cuerpo y luego de un par de segundos
desperté aterrorizado a las orillas del Rio Juanambu. Algo me decia que era la Viuda, un ser
maligno que persigue a los borrachos y enamorados. En mi juventud yo talvez representaba
a uno de ellos, sobre todo el muchacho enamorado de la vida, la persona seducida por la
belleza de una mujer. Recuerdo que estaba de visita en la casa de Matilde, mi novia”. Este
fragmento narrativo hace parte de una de las muchas anécdotas que los pobladores
pompeyanos enuncian como hechos reales.

A partir de estas vivencias se recrea en un poema épico en versos sueltos:

Poema

Hay un lugar y un espiritu en la Tierra
donde las brasas de fuego,
abrazan el miedo con la fe
y la valentia del mas fuerte
petrifican su mejor postura.

Son de esas experiencias inhdspitas,
de aquellas historias
narradas con sabiduria vivida;
historias no de bolsillo,
sino de ruana de ovejo
machete a la mano
y sombrero de hilo curtido.

6 Artesanias de Colombia: http://www.artesaniasdecolombia.com.co

Objetivo: Aumentar la competitividad de los artesanos colombianos, a través de la promocién y el fomento
del sector artesano, la asociatividad, la creacidn de redes empresariales, la incorporacion y el desarrollo de
nuevas tecnologias, la innovacion y el desarrollo de productos y la comercializacion.
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Hay solo un lugar
donde lo inexplicable se inmortaliza,
donde la sabiduria se hereda
en relatos de duendes y de brujas,
para convertirse en reunion
de asombro envuelto en cobijas.

Hay solo un lugar
y ese lugar es la casa
de la casa de mis padres;
viejos que son bibliotecas
de memoria sagrada,
hombres de tierra labrada
fuentes escritas en un libro de lliada.

Alexis Martinez

Continuando con el enunciado se insiste que las zonas rurales de Colombia son
fundamental para el desarrollo cultural, haciendo énfasis de la sabiduria campesina de su
tradicion oral. Se expresa ademas que la herencia tradicional es una forma de resistencia
para que se mantenga viva la memoria local de los pueblos; igualmente que es un
mecanismo para transmitir la cultura propia dentro de una vivencia correcta, es la forma
elemental de tejer tradicion e historia y, por tanto, vital para su permanencia. Al mismo
tiempo las culturas prehispanicas y desde luego la cultura precolombina lograron convivir
en armonia con la agreste geografia colombiana, una dominante sabiduria bafiada gracias a
sus dos océanos, Atlantico y pacifico que fueron el puente cultural de dos continentes,
dando paso al nacimiento de una nueva colonia, con un sinfin de lenguajes y dialectos que
difundieron el pensamiento cosmolégico de los residentes y sus conquistadores.

7.3.1. Un leguaje con historias

Se sefiala que el dialecto campesino y su tradicién oral no se tilda como retrasados de la
sociedad como muchos estigmatizan el contexto; al contrario, es importante reconocer que
las personas mayores como los abuelos son sabedores de costumbres entre sus rutinas y
leyendas, hacen de este medio un encuentro entre lo habitual y lo ceremonial, brindan a la
sociedad presente un sin numero de beneficios, ejemplo la exaltacion entre el arte y el
oficio, la experiencia de la cocina (platos tipicos), la artesania (elaboracién de tejidos), los
juegos, (el nifio, la persona en un ambiente libre de estigmas tecnoldgicos) la produccion
agricola (La experiencia con huertas caseras, patios productivos y mercados abiertos) que
unidos significan experiencia, continuidad y sobrevivencia experimental. (Ministerio de
Cultura. Bogota D.C., 2014)

Estos oficios junto con la oralidad y el mercado de sabiduria rural crean espacios que

generan intercambio de experiencias y articulado a una sola voz, nace la llamada fiesta
campesina, un espacio que conmemora el talento humano, un punto en que el “cambalache”
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temaético posibilita la festividad a lo largo del tiempo en el nifio y la nifia de la escuela y la
casa.

7.4. Capitulo 1V - La fiesta referente de juegos tradicionales

Desde tiempos memorables, los juegos han representado para la sociedad una
herramienta dinamizadora de valores, un conjunto de actos socializadores para grupos
especificos y en su propdésito pedagdgico sincroniza los movimientos psicomotores para los
nifios, pero también para los adultos. Antes de entrar en el auge de las tecnologias, la
television, videojuegos, los ordenadores y hasta la misma internet, la poblacion rural como
urbana jugaban en las calles, plazas y demés espacios adaptados a la recreacion.

Los juegos tradicionales o populares constituyen una parte importante del patrimonio
cultural de cada regién y, ademas es un reflejo del tipo de sociedad: el nivel
socioecondmico, o sociocultural. Influye en la formacidn y estilo de vida, es el importante
medio de difusion en valores de unas generaciones a otras, es el puente directo para adquirir
confianza, respeto, tolerancia e igualdad, sin olvidar que esos juegos son autores que
trasmiten la no violencia y es sin duda, ese camino que atreves del entretenimiento genera
habitos saludables. Con la llegada de las casas de los videojuegos, celulares, ordenadores y
pantallas negras, el tiempo de ocio de los nifios se ha enmarcado principalmente por la
inactividad con las repercusiones tanto fisicas, sociales y de salud que lleva consigo. Eso
habitos adquiridos de permanecer jugando en espacios serrados han generado en sus
consumidores conductas asociales, cuerpos estresados y mentes disipadas. Es por esto que
los juegos tradicionales, son un medio muy importante de la relacién con el vecino y la
seguridad con su medio natural.

La fiesta tradicional del campesino significa desde luego un pasatiempo colectivo, es
parte de la obra expuesta en una plaza de mercado, que atreves del juego vincula el
conocimiento creativo del ser humano. El juego es un estado natural, es algo que hace la
persona desde pequefio y que nadie ha tenido que ensefiar para hacerlo. Segun Arce (1982)
y en relacién a al enunciado, se puede decir que el juego tiene dos caracteristicas
importantes: es voluntario y es libre. Voluntario en el sentido que la persona participa desde
la perspectiva de un deseo, esa necesidad de sentirse atil con sigo mismo y el ser
cuestionado o tomado como ejemplo para los demaés; el juego no se considera como una
participacion obligatoria. Se dice que un juego es libre cuando el jugador tiene la
posibilidad de tomar decisiones y llevar a cabo acciones sin imposiciones externas.

Por esta razon el esparcimiento de los campesinos es motivo de estudio para la
investigacion y en su relacion con la popularidad de la cultura Tablonera, se destacan cinco
juegos importantes dentro de la fiesta campesina, juegos tradicionales como recurso
didactico, motora y diversion para sus asistentes y participantes.

44



7.4.1. Juego tradicional “cucunuba”
Historia

Este juego lleva el nombre de Cucunuba por una ciudad ubicada en el plano cundi-
boyacense cerca de Ubaté, ademas segun los historiadores su origen data desde las culturas
precolombinas. Este juego est& asociado a las canicas (garbiches — mollejones) sin
desconocer a los bolones, hoy en dia existen Cucunuba modernas, con muebles que
permiten el lanzamiento sin el menor esfuerzo, electrénico y computarizado en donde el
puntaje va apareciendo y a la vez van sumando el puntaje de los participantes. Muchas son
fabricadas con cajas de carton en donde después de abrir los orificios y enumerarlos se
convierten en un entretenido juguete y juego. En México se le conoce como ratonera.

Ademas, es de vital importancia para la coordinacion viso-motriz, punteria y el célculo
mental, su juego debe de ser en terreno plano sin obstaculos. Reglas que rigen el juego: Se
juega con bolas de metal, las que se lanzan a determinada distancia, contra un tablero
agujereado. Cada agujero tiene un puntaje, siendo mayor el del centro. El tablero
agujereado esta soportado por dos tablas, que se abren en forma de angulo para permitir el
paso de las bolas lanzadas por el jugador. El juego consiste en lanzar y puntear bolas de
metal, lanzadas a determinada distancia, contra un tablero agujereado. Cada agujero tiene
un puntaje, siendo mayor el del centro. (Mendoza, Urriago, & Reyes, 2016)

7.4.2. Juego tradicional “Zumbambico”

El Zumbambico es un juguete Narifiense que consistia en un boton, tapas de botellas, latas
u otro elemento que lo reemplace, atravesado en ida y venida, por un hilo o cuerda delgada
de unos 50 o0 60 cm. cerrada de manera que el bot6n quedaba atrapado dentro pero
corredizo. Se ponia entre los dedos corazon y anular de cada mano, se hacia girar de
manera que el hilo se torciera mucho, al templarse y desenrollarse producia un sonido muy
particular de zumbador. Como el zumbambico para zumbar tiene que estar en movimiento
se le da el calificativo a una persona muy inquieta y molestosa. He ahi la relacion.

Su historia se origina en la comunidad de los pastos, que lo elaboraban en oro y
presentaban calados geométricos. (Zamarron, 2015)

7.4.3. Juego tradicional el “cuspe”

Tradicionalmente el cuspe es una especie de trompo alargado que carece de punta
metalica y es labrado con machete en un tronco de madera de aproximadamente de 10 cms
de alto de forma cilindrica con una terminacion en punta.

Su origen es mas bien incierto, aunque se han encontrado restos de trompos en las ruinas de
Pompeya y Troya.
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En gran parte de Narifio, especificamente El tablon de Gomez es utilizado por nifios y
adultos como diversion, ademas para demostrar en sus participantes habilidades y
destrezas. Para jugar se hace necesario un fuete (latigo o perrero de una cabuya himeda o
seca), con el cual se azota al cuspe para que baile, entre més latigazos se le dé, méas
perdurara su baile, con el propdsito de llevar mas tiempo en el baile.

7.4.4. Juego tradicional “Purishinga”

La palabra Purishinga en ¢l idioma quechua significa “que baila o se mueve como
borracho”, y con ella se conoce un trompo vegetal muy simpatico, hecho en una de las
mitades de la cascara de la granadilla, ya seca y la que tiene una parte de la rama que debe
afinarse para que quede en punta. El jugador coloca su dedo pulgar e indice en la punta,
para imprimirle movimiento a la Purishinga hasta que se canse de bailar. (Zamarron, 2015)

7.4.5. Juego tradicional “Pepi cuarta” (Mayor pared)

Para este juego basicamente se necesita una pared, monedas y varios jugadores. El objetivo
es lanzar una moneda contra la pared y dejarla lo mas cerca o lejos posible a ella. El
jugador que logre dejar la moneda més cerca de uno de los contrincantes se gana la o las
monedas lanzadas. Para evaluar el ganador se mide la distancia con la cuarta de la mano,
pero si logra pegarle a la moneda y hace cuarta gana el doble de lo apostado. No tiene
limite de jugadores y su nivel de dificultad es minimo lo que permite que sea un juego
rapido y apto para todas las personas asi no tengan experiencia.

Su origen se desconoce, aunque se presume que el juego influyo en las calles.

7.5. Capitulo V - Mercados de abastos como mecanismo de difusion

Los mercados son espacios comerciales de caracter universal, son lugares donde se
compra y se vende en pequefias cantidades, principalmente alimentos, aunque no
unicamente. El mercado es, ademas, el lugar privilegiado y simbolico para el producto
fresco y el reflejo tradicional de un lugar. Dispuestas de manera visual y visible, las
mercancias se exponen a los ojos del comprador o del visitante, ofreciendo toda una gama
de colores y texturas, de aromas y olores penetrantes. Pero los mercados no son sélo eso.
Son lugares privilegiados para la observacion de la actividad social: un espacio publico
donde la gente se retne, habla, hace circular y recibe informacion... E incluso, como sefiala
el antropdlogo italiano Aime:

“Es donde se pactan matrimonios y se crean afinidades familiares. Son lugares
publicos de encuentro y de transacciones por parte de personas de diferentes
origenes y credos; lugares de comunicacion intercultural” (Medina Luque, Fco.
Xavier, 2012. P.183)
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Considerando el contexto y consciente de la necesidad de ofrecer mecanismos de
difusion mercantil para los sectores rurales, es necesario destacar los controles en abastos
de alimentos y es que estos asisten casi inmutables a la evolucion del entorno en particular.
Por ello, para ser competitivos se enfocan en satisfacer las necesidades de los
consumidores, de modo que mejoran los formatos comerciales de otros puntos de venta,
perfiles creados netamente para el usuario del mercado popular. En esta premisa se basa el
presente andlisis que determina cudl es la situacion actual de los mercados municipales y
cuales son las caracteristicas principales de los consumidores que acuden a realizar sus
compras a este tipo de establecimientos.

Segun Fernandez, a., Martinez, ¢. y Rebollo, A: (““Tendencias de evolucién de la
distribucion comercial en Espafia”, Distribucion y consumo, 2008, pp. 5-17). En los
ualtimos 30 afios se ha pasado de sistemas de venta generalizadamente muy
primitivos a incorporar procesos de canales de distribucion, las tres grandes
innovaciones radicales del siglo XX: el régimen de autoservicio, la incorporacion
del enfoque de marketing a la gestion empresarial y la adopcion, alin en proceso, de
las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC).

Por lo tanto, en las ultimas décadas se ha asistido a la aparicién de formatos comerciales
muy diferentes, unidos todos por un denominador comun como es la basqueda del éxito.

A pesar de la importancia de los mercados dentro de sus aspectos culturales, sociales o
incluso nostalgicos, estos se miran afectados dentro de los espacios ligeramente
tecnoldgicos e industriales; sin embargo, los mercados municipales estan mas ligados a una
viabilidad econdémica y los atractivos comerciales que convierte a los mercados en un
formato original, diferenciandose del resto.

Segun Martin (“Mercados Municipales: la respuesta de los consumidores”2010), su
actividad se vera condicionada por el comportamiento del consumidor actual que
mediante un proceso racional o irracional selecciona, compra, usa y dispone de
productos, ideas o servicios para satisfacer sus necesidades y deseos. Estos procesos
permiten al consumidor no solo la total confianza de adquirir un producto, sino al
mismo tiempo generar empatia consumidor-vendedor, lo cual significa el
intercambio de pensamientos y el equilibrio de tradicion para sus implicados.

En este panorama de mercado popular se sitda un espacio de sabiduria y dentro de él se
determina un lugar favorable para el establecimiento de un grupo social, comunidad que se
puede definir por la variedad de viveres naturales y elementos artificiales. La agricultura y
la artesania son en su gran medida protagonistas en esta red de mercado, canales que por su
dinamismo de feria permea la mente del consumidor; el ambiente generado por el bullicio
de la misma gente y los productos por su originalidad y frescura rompen los esquemas y en
su percepcion el comprador percibe que el producto satisface sus expectativas. La
posibilidad de permear la confianza en el consumidor, significa difusidn, puesto que su
beneficiado llevara la noticia mediante el vos a vos a sus amigos o vecinos, para que ellos
del mismo modo consuman el mercado.
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Imagen 21: Feria de mercado, Corregimiento de Pompeya

ARos atras, el encuentro semanal del mercado publico tenia como finalidad asegurar la
distribucion del abastecimiento a los consumidores, por lo generar y teniendo en cuenta los
mercados municipales se reconstruian vivamente los fines de semana por motivos de que
las comunidades vecinas se congregaban en la plaza mayor solo en estas fechas, dias de
descanso laboral, generando por supuesto gran agitacion de movimiento multitudinario, en
lo que llega a triplicarse el publico. Las Familias son las constituyentes de forjar recorridos,
padres e hijos encaminaban las salidas que finalmente se convertian en paseos de compras o
simplemente se cumplia un rol de consumidores observadores. En fin, los mercados son
focos indistintamente a clases sociales, género o emociones; mujeres y hombres acuden al
encuentro para satisfacer las mas diversas necesidades, objetos de lujo, productos
manufacturados, articulos para cubrir las necesidades basicas y producto de consumo
alimentario son parte de la canasta familiar. (CARDONA, 209)

Victor J. Martin Cerdefio, (2015) en su analisis “Mercados municipales: respuesta de los
consumidores” agrega que los mercados municipales son un formato comercial plenamente
integrado en un sistema distributivo y su actividad viene siendo esencial en el
abastecimiento de productos contribuyendo a la cultura y esencia de una region.

7.5.1. Los mercados como canal de salvaguarda

Vista desde la perspectiva del tiempo, y analizando determinados aspectos, no se puede
negar que la situacion de los mercados municipales ha variado enormemente de entonces
hasta hoy. Abiertamente, por ejemplo, los mercados actuales se definen como puntos de

48



venta automatico, donde los cddigos indican los precios establecidos del producto, de ahi
que, si el usuario lo coge o lo deja, es su decision; asi pues, la palabra del vendedor no
suscitara la curiosidad, ni ofertara en dialogo el precio del beneficio. Hoy en dia, aunque
nos cueste recordarlo otro claro ejemplo son las tarjetas de crédito o débito, que por su
valor pléstico no se tiene la oportunidad de negociar; en el pasado por un cambio minimo
del dinero en efectivo el proveedor tenia la disposicion de ofrecer un segundo producto que
remplace ese valor, pero con los cambios actuales de pagos ya no se da. Victor J. Martin
Cerdefio, (2015).

Imagen 22: Organizacion en plaza de mercado

A pesar de ser claramente un espacio publico, el mercado es considerado como un lugar
eminentemente femenino al ser un lugar dedicado al aprovisionamiento de la unidad
familiar, por lo tanto, considerado como una extensién del espacio doméstico (espacio
femenino por excelencia). Otro punto a tener en cuenta es el de los horarios de compra y
venta: mientras que décadas atras un importante colectivo de amas de casa ocupaban
especialmente las horas centrales de la mafiana, actualmente, y ante la dependencia de
horarios laborales externos al hogar tanto para hombres como para mujeres, ha sido y esta
siendo necesaria una adecuacioén de los horarios de compra hacia aquellos no ocupados por
la jornada laboral; es decir, las primeras horas de la mafiana, o en las ultimas horas de la
tarde. Igualmente, se debe tener en cuenta variaciones significativas a nivel social que han
tenido su reflejo en los mercados y en su oferta: las transformaciones en la concepcion y en
el tamafio de la familia, cambios en el tipo de consumo o de los productos consumidos,
diferente concepcion del tiempo en funcion del mercado laboral... Contreras, J. (dir.)
Mercados del Mediterraneo. Barcelona: Lundwerg, 2004)

Dado estas observaciones, se debe, no obstante, evitar caer en la trampa de creer que por
mucho que su estructura cambie el significado de mercado popular signifique lo mismo y
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que la tecnologia vanguardista apoye para restablecer los topicos de mercados feriales,
construcciones de servicios con cultura humana, y finalmente espacios que fomenten las
creencias de las cosechas, oralidades, juegos y oficios de las familias campesinas.

Una de las politicas que respalda este conjunto de activos sociales es el PCI (Patrimonio
Cultural Inmaterial) que abarca un vasto campo de la vida social, de caracter cultural, que
le dan a un grupo humano el sentido, la identidad y la pertenencia. Comprende ademas las
representaciones, expresiones, conocimientos y técnicas que penetran las raices del pasado
y que se perpetdan en la memoria colectiva para las vivencias actuales. (UNESCO, 2003)

De acuerdo con la Ley 1037 de 2006 que adopta la Convencidn de la Unesco para la
Salvaguardia del Patrimonio Cultural Inmaterial aprobada en Paris el 17 de octubre
de 2003, esta modalidad de patrimonio, que se transmite de generacion en
generacion, es recreada constantemente por las comunidades y grupos en funcién de
su entorno y su interaccién con la naturaleza y su historia. (Convencién de
Patrimonio Cultural, articulo 2. 2003)’

Asi mismo contribuye a promover el respeto de la diversidad cultural y la creatividad
humana y, a través de él, la comunidad consigue concretar un sentimiento de identidad y
continuidad. La preocupacion de proteger el patrimonio cultural inmaterial es un hecho
relativamente nuevo, que surge a partir de la toma de conciencia sobre la importancia de su
salvaguardia como garantia de la creatividad permanente de la sociedad, de su valoracion
como parte constitutiva de la identidad nacional.

Imagen 23: Espacios de mercados en Colombia

7 La Convencidn de Patrimonio Cultural Inmaterial sélo tiene en cuenta las manifestaciones o expresiones
compatibles con los instrumentos internacionales de derechos humanos existentes y con los imperativos de
respeto mutuo entre comunidades, grupos e individuos y de desarrollo sostenible
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8. Disefio metodoldgico

El disefio metodoldgico del proyecto esta dividido en cuatro fases, las cuales
comprenden un conjunto de técnicas e instrumentos y fuentes de autores; por medio de

estas categorias podemos detectar ciertas particularidades de acuerdo a los objetivos

planteados.
Fase Técnica /instrumento de Fuentes Actores Resultados
recoleccion de datos esperados
1. Investigacion - Entrevista Funcionarios puablicos de Casa de la cultura, Significado
documental semiestructurada y la alcaldia, Tabl6n de Inspector o corregidor | historico de la
estructuradas. Gbémez: fiesta campesina

Registro y descripcion.

2. Trabajo de campo
Verificacién con los
pobladores.

3. Sondeo en la
poblacion

Analisis: conocer y
cuestionar el entorno.

- Fotografias y audios

- Documentos

en el Tablén de
Gomez.

(Historia) geografica del
Municipio del Tablon de
Gomez.

Biblioteca Municipal
y sitio web

Aportes
institucionales de
salvaguarda.

Registro y
descripcién
historico del
Tablén de Gémez.

1. Identificar
Sugerencias de ideas
mediante técnicas y
herramientas

2. Confrontacion
Ajuste de soluciones y
analisis de resultados
3. Modelo de
estrategia

Disefio de una posible
solucién

- Talleres didacticos
- Trabajo de campo
- Fichas técnicas

- Observacién directa

Jovenes y nifios
Adultos

Asesoria de docentes y
personas profesionales

Institucion educativa
Pompeya: Docentes,
Nifios (6-11 afios)

Esquema de las
causas por las
cuales han
desaparecido
algunas
expresiones de la
fiesta campesina
en el municipio

1. Testeo

Impacto de prototipo
en la comunidad

2. Optimizar
Acceder a los usos
adecuados

3. Lanzar
Presentacion de piezas
graficas

- Observacién directa e
indirecta.

- Fotografias y audios
- Diarios

- Cuestionarios

Personas adultas que
brinden conocimientos de
la vida campesina
tradicional.

Jornaleros
Artesanos

Musicos

Familias campesinas
Abuelos

Foréneos

Identificar
inventario de las
expresiones
materiales e
inmateriales del
patrimonio cultural
del municipio.

-Mercado agricola
-Sensibilidad
artistica

-Juegos
tradicionales
-Oralidad
campesina
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- Revision literaria

Web, libros, articulos, etc.

Contextualizar
para los elementos
de disefio.

1. Expectativa
Descubrir en los nifios
la

confianzay la
participacién con las
piezas graficas y
estrategia

del proyecto

2. Conservacion
Significa que el
usuario acogié con
propiedad las
experiencias del
proyecto

- Objetivos realizados

Promover la convivencia
colectiva

Sistema de
valoracion de
piezas didacticas y
de comunicacién
que favorezca el
reconocimiento y
salvaguarda.

8.1. Grupos focales

e Poblacién

EL grupo de andlisis principal del proyecto se desarrolla con el liderazgo de nifios y
nifias entre los 6 y 11 afios de edad; precisamente para afirmar las labores de accion social
se trabaja en compafiia de los ideales de los grupos focales de la region y a partir de la
empatia del usuario con el entorno se pretende generar confianza y proyeccién desde una
temprana edad; del mismo modo, con la asistencia del nucleo familiar de cada estudiante
(padres, Abuelos, tios, etc.); y en su coalicion de la asesoria de la Institucion Educativa
Pompeya Y la integracion de la administracién de la alcaldia se consolidara preciso para la
ejecucion al fortalecimiento de la investigacion.

e Muestra con el usuario

El muestreo se desarrolla con 12 nifios de primaria (Institucion Educativa Pompeya); en

esta primera y segunda fase de investigacion y analisis se verifica la relacién del nifio y la
nifia con la temética del proyecto “Fiesta campesina”, finalmente en la tercera fase con
asistencia del docente se testea ademaés los artefactos de disefio.

En segunda instancia la participacion de madres y padres de familia (2 familias), ademas
de la importante experiencia de 2 personas de la tercera edad, (sabemos que ello son
promotores de originalidad y costumbres) se lleva acabo las entrevista para conocer en su
mayoria el uso de las costumbres y pensamientos de la comunidad.

En el mismo proceso investigativo se desarrolla una entrevista a la persona encargada de la
programacion cultural de la alcaldia del Municipio, con el fin de documentar a nivel
historico las costumbres del Tablén de Gomez. Por ultimo, la opinidn y aporte profesional
de un historiador de fiestas populares valida el sondeo.
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En su total la investigacion se acudié del aporte de 21 personas, entre nifios/as y adultos.

8.2. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion (Anexo 1)

La conducta y el porqué del comportamiento de los individuos se evalia mediante los
procesos de instrumentos y técnicas cualitativas, de modo que permite explicar en si toda la
labor previa de la investigacion de las festividades populares:

Observacion participante

Sesiones de grupo o grupos focales
Entrevista semiestructural

Talleres

e Observacion participante

La experiencia y el parentesco del investigador con la comunidad hace que la relacién
sea prolifera y méas afectuosa con los usuarios, significativamente la union que se tiene con
la region permite que la evaluacion del testeo se desarrolle con propiedad y claridad; del
mismo modo ya que los jovenes son el grupo especifico para la actividad se logra
establecer ese vinculo de empatia.

e Sesiones de grupo o grupo focal

Obtener informacion de un grupo homogéneo (estudiantes de primaria) mismos
inhibiciones, preocupaciones, sentimientos, pensamientos y habitos, en efecto, esta técnica
propicia en los nifios intereses comunes a partir de la ltdica del juego y las historias.

8.3. Enfoque

El proyecto se registra desde el enfoque cualitativo, puesto que su investigacion es
interpretada desde patrones socio-culturales de las localidades del municipio y, a partir de
esta observacion se percibe el vinculo de lo educativo y la experiencia de la persona,
habilidades que se aprenden y se desarrollan en torno a las caracteristicas de un paisaje en
conjunto a las necesidades de los campesinos.

8.4. Meétodo

Es importante para el proyecto analizar las conductas habituales y a partir del método
investigacion accion participativa se logra conectar los lasos de pertenecia del usuario y el
entorno que lo habita; del mismo modo, el investigador por su arraigo con la zona estudiada
corrobora con més prontitud los datos recolectados; desde luego, el analisis y la
interpretacion implica que se organice una estrategia adecuada desde el disefio gréafico con
el unico fin, formular la solucion correcta para la investigacion.
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El proyecto se pre visualiza desde la metodologia de Yusef Hassan Montero y Francisco
Jesus Martin Ferndndez (2004), metodologia del disefio centrado en el usuario; los dos
autores observan desde el disefio de usuario tres aspectos fundamentales: estudio y
modelado del usuario, disefio y prototipado y evaluacién de la accesibilidad, este proceso es
interactivo, lo que quiere decir que se repite durante todo el disefio de la investigacion,
desde etapas tempranas. Basados en estos factores metodoldgicos la investigacion
determina los procesos con diferente nombre de acuerdo a las fases lunares; por tal razén, el
problema catequiza lo investigativo, desde los materiales o las capacidades correctas para
darles forma evaluativa a la problematica; se planea desde los mas pequefios problemas o
subproblemas (desfases del comercio de productos agrarios, incursion tecnolégica en las
zonas rurales, desinterés por prevalecer las costumbres de una poblacién) con una cualidad
sencillay eficaz y asi, concluir satisfactoriamente las necesidades de funcién y estética
dentro de los limites de los medios de produccion disponible del disefio. (Montero &
Fernandez, PROPUESTA DE ADAPTACION DE LA METODOLOGIA DE DISENO
CENTRADO EN EL USUARIO, 2004)

Tabla 5: Disefio metodolégico “Calendario Lunar”

Metodologia

Fase 1 Fase 2 Fase 3 Fase 4

Laboreo del suelo Siembra de semilla ) 3 2 ) Recolectar los frutos del cultivo

Describir los espacios del problema Identificar problema

KD TS KT

o Investigacion documental o Identificar o Expectativa
e Trabajo de campo e Confrontacién e Optimizar o Conservacion

e Sondeo en la poblacién e Modelo de estrategia o Lanzar

Yusef Hassan Montero

Francisco Jesus Martin Fernandez (2004)
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De manera que para la investigacion se emplea 4 fases lunares, esta metodologia esta
centrada desde la interpretacion de flujo lunar en los cultivos que es la influencia que ejerce
este satélite en la siembra y cosecha agricola. En efecto para el proyecto Fiesta de
Montarfias permite formular el problema, analiza la informacion, se determina la fase
creativa y finamente se ejecuta la solucidn, asi:

8.4.1. Luna Nueva
(Laboreo del suelo - Describir los espacios del problema)

Menciona de forma general la tematica planteada, “Dar a conocer la Fiesta Campesina”
ademas se deben conocer los elementos necesarios para su posible solucion. (describir,
verificar y cuestionar el entorno de los campesinos)

En este proceso se contextualiza los limites del problema a partir de la informacién que
posee el disefiador; para ello, lo ideal es redactar en uno o dos parrafos y terminar con una
pregunta que englobe toda la problematica. (¢(Coémo Disefio una estrategia de comunicacién
que contribuya al reconocimiento de las fiestas campesinas de municipio del Tablon de
Gomez, como mecanismo de salvaguarda?) Continuamente se realizara una lista de los
subproblemas de la problematica en general, mencionando las caracteristicas de forma
coherente una de la otra, y asi, llevar un orden del registro. (Convivir y participar dentro del
contexto donde se desarrolla el problema). (Rivera, 2005)

8.4.2. Cuarto Creciente

(Siembra de semilla - Identificar problema)

Registrar mediante guias la informacion recopilada. (Hacer uso de las técnicas y
herramientas de investigacion: entrevistas, talleres, diarios, entre otros)

Verificacion de la informacion y todo lo que no es fundamental se archiva (No descartar
por completo la informacion). Este andlisis proporciona sugerencias sobre como puede ser
disefiada la posible solucion.

En este paso, es necesario el proceso de anélisis de los datos recopilados, mediante el
juicio de la bocetacion y el testeo conlleva a las posibles soluciones del problema abordado.
(Explorar muchas soluciones, y al final quedarse con 1 0 maximo tres opciones y
entrelazarlas entre ellas para generar una unidad).

8.4.3. Lunallena

(Desyerbar y abonar la plantacion de cultivo - Creacion de estrategia para el problema)

Con los datos obtenidos y sintetizados con los subproblemas se realizan modelos a
escala o tamario real en el caso de un producto o por lo contrario de un servicio se ejecuta la
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accion. En esta confrontacion semireal las técnicas e instrumentos del proyecto se
organizan en conjunto con el publico objetivo. Este primer encuentro accede a los usos
adecuados y/o a mejorar el disefio a una solucién. Primera confrontacion: Importante tomar
registro (video, fotografias, audios, libro de notas) de la confrontacion con el pablico.

Finalmente se presentar el prototipo definitivo, el cual debe tener la caracteristica
funcional y estética realizada en la confrontacion con el usuario, ademas de articular la
investigacion de todo problema.

8.4.4. Cuarto menguante
(Recolectar los frutos del cultivo)

Dentro de la metodologia lunar existe la expectativa de propuestas y soluciones
confiables que el usuario puede prolongar a largo plazo; busca sintetizar la investigacion
mediante los procesos secuenciales, la l6gica y linguistica del ser humano en su contexto.
En este método analitico se toma dos puntos de vista:

e “Expectativa del cultivo / Ejecucion”

El investigador toma la accion de la informacidn de todo el problema y desde un analisis
informativo relaciona las etapas y los frutos de la experiencia. Esto significa, que los
problemas en gran medida son solucionados gracias a las necesidades innatas que se aplico
en el entorno de la investigacion.

Generar empatia: descubrir en los nifios la confianza y la participacion con las piezas
gréficas y estrategia del proyecto.

e “Conservacion del grano / Conservacion”

En el disefio del producto o servicio se permite introducir una estructura formalmente
adecuada segun la analogia de las necesidades del problema. Este proceso en definitiva
resulta ser la idea dptima y secuencial, puesto que toma la materia base y la moldea segln
la estructura global.

Permear la estrategia: significa que el usuario acogi6 con propiedad las experiencias del
proyecto Fiesta de Montafias

Promover la colectividad: generar mediante la didactica de cartillas o manuales la

ensefianza voluntaria en las demas personas, familiar, amigos o/y escuelas para acentuar el
concepto de impacto fiesta de montafias.
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Experiencia 1: Exposicion Ferial

En primera instancia la estrategia de disefio buscaba dar a conocer en los pobladores del
Municipio el Tablon de Gémez la simbologia cultural de las fiestas campesinas. Para ello
se tenia en cuenta algunas piezas y una estrategia de disefio como:

- Dar a conocer un juego tradicional a partir de la representacion de Zumbambico
como herramienta ladica para un pablico en general. Se tenia contemplado aplicarlo para
jévenes y adultos a nivel municipal, en el Tablon de Gomez.

- Organizar una feria de mercado a nivel municipal para vislumbrar los habitos y
costumbres de los pobladores, con el fin de que la comunidad interactie con el espacio.

- El propdsito general de la fiesta Campesina era representarla en una exposicion
ferial con pocos elementos identitario de las costumbres rurales del Tablén de Gomez;
incluir pocos juegos populares alusivos a la misma causa del proyecto, incluir ademas una
técnica para dar a conocer la ludica de los espacios recreacionales.

Fase 2 / Cuarto creciente

Etapas 3 - Modelo de estrategia
Disefio de una posible solucion

9. Proyecto Grafico

El proyecto ha manifestado como parte importante la cosmovision de encuentros y
costumbres de una regidn, de una comunidad o de una persona; de hecho, se retoma la
difusion de inventarios sociales y culturales para el patrimonio cultural inmaterial dentro
del municipio El Tablon de Gomez; especificamente el proyecto motiva lo identitario y el
performance de las fiestas campesinas como mecanismo de salvaguarda, un contexto que
abarcar diferentes formas de expresion, independientemente de lo corrientes o infrecuentes
gue sean, del porcentaje de la comunidad que participe en ella o del impacto gque tengan en
la sociedad. Es por esto que la investigacién concede que los mercados de abastos o
mercados y ferias municipales son espacios que promueven el camino a una costumbre
netamente campesina, un registro de actividades que enmarcan una forma de vida,
constituida por la gracia visual de sus espacios y el ambiente mesurable de sus personas,
individuos que en su espiritualidad resaltan el dialecto de la oralidad, personas de rasgos
fisicos como cualidad Unica para su carta de presentacion mediante expresiones o
manifestaciones artisticas y finalmente las costumbres y saberes intelectuales que
sobresalen ante la demés sociedad de esa cosmovision surefia.

Convendria también determinar que el campesinado es parte del patrimonio cultural e
inmaterial, es objeto de mayor posesién para el legado de los abuelos, es para su tiempo un
constante cambio que para nada favorece lo impuesto por parte de los estereotipos que
establece las sociedades actuales; es mas, habria que indicar cuan extendidas estan las
costumbres, cuantas personas participan en ellas y cuél es su impacto para mostrar el grado
de solidez o fragilidad de cada una de ellas. Teniendo en cuenta que el patrimonio cultural

57



inmaterial cambia constantemente; los inventarios deberian actualizarse con regularidad y
respeto. Por esta y muchas razones el proyecto lidera desde lo grafico un conflicto para
favorecer dichos obstaculos y se toma el disefio didéctico para trasmitir esas emociones
como dos conceptos que aluden la fraternidad de ese pasado y ese presente, a ese singular
modo de ver, pensar y sentir el mundo con otros ojos; aluden a los significados mas
profundos y también al motor del comportamiento de un campesino y un foraneo. Por ello
disefar piezas didacticas y disefiar emociones es sin duda todo un desafio y también una
gran oportunidad para esta investigacion.

Imaginemos ahora el disefio de esas emociones; debemos crear los ambientes
necesarios, las interacciones y los beneficios para que el usuario experimente la naturalidad
de un campesino tablonero, un nifio/a que se ponga en los zapatos del agricultor, de la ama
de casa, de los oficios que ellos imponen dia a dia, labores reflejados desde la experiencia y
la sabiduria de sus abuelos que han sido trasmisores no solo de oficios arduos, sino del
complemento divertido o artistico, bien sea de un juego caracteristico o una anécdota detras
de esa puesta en escena. En fin, la propuesta del disefio y los artefactos es el grato recuerdo
de la persona que lo percibe, es a escala lo semireal de un mundo verdadero.

9.1. Fiesta Campesina

Fiesta campesina es el disefio emociones agradables del pasado y artefactos didacticos
que se quiere poner en escena, una fiesta que integra cuatro aspectos fundamentales en el
marco de la fiesta campesina Tablonera. Se habla de fiesta desde la parte productiva del
campo, alimentos en estado natural y el mercado percibidos desde la gastronomia. Son
enseres que alimentan el espiritu y brinda desde luego el fruto econdmico para la poblacién
que habita esta zona, pero ademas de ello se habla de un segundo componente de fiesta, la
sensibilidad artistica dentro de asa plaza de vendedores, compradores y observadores; una
premisa que expone un sentimiento ya sea en un producto elaborado (artesania), o en un
acto demostrativo. Significa caminar entre personas y ser parte de la gracia artistica y
primitiva de la plaza de abastos, una fiesta de zapateos que se convierte en una danza mas
que sincronizada y habitual; al mismo tiempo genera un tono positivo al momento de
comprar e interactuar con ese medio. Este encuentro resulta mas que interesante para la
experiencia de su pablico, por dos motivos mas: la oralidad como tercer elemento de fiesta
y, es que la mezcla de saberes une el silencio de la mafiana o la tarde, se articula en el
bullicio del regateo y la satisfaccidn de salir con ese algo entre las manos; en fin, un espacio
para liberar el lenguaje e informar de manera esporadica experiencias reales o historias
simplemente asombrosas. De manera que el mercado campesino trasforma el consiente de
la mente del consumidor o el espectador, un sitio cuya estrategia, arquitectura y disefio,
confunde la légica del comprar y el contemplar y previo a ello lo vuelve mas divertido
cuando involucra a la persona en un juego de roles; ahora el consumidor no solo es
persuadido, sino que ademas tiene mérito de ofrecer y convencer al vendedor. Esta interfaz
de mercado comprende a toda una generacion, mujeres y hombres en todas sus edades; el
nifio y al adulto que se involucra a la hora de participar de esos espacios recreaciones,
lugares que homenajean juegos de ocio tradicional.
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9.2. Desarrollo de proyecto

El proyecto fiesta de montafias se realizara en el Tablon de Gomez, especificamente en
el Colegio Centro Educativo Pompeya, Corregimiento que lleva el mismo nombre. La
Institucion actualmente cuenta con un numero de 90 estudiantes, primaria y secundaria; 8
docentes y un aproximado de 35 familias. La creacion de grupos aleatorios de alumnos,
profesores y padres de familia son la base para avivar el mercado formulado en este
proyecto; cada integrante le aportara al evento la manufactura de productos naturales y
fabricados (familias) o lideres como portavoz del orden y logistica (estudiantes y docentes),
El tutor de cada equipo ajusta el modo en que el grupo opera el espacio asignado, areas que
se establecera desde el marco de los cuatro campos de fiesta campesina (mercado agricola,
sensibilidad artistica, oralidad y juegos ); ademas de la participacion de la Institucion
el proyecto es esquematizado desde la disciplina del disefio gréfico, una “herramienta” que
fortalece la seguridad visual y provee la continuidad de sus conceptos, un estudio que se
solidifica desde una marca como potente del arte para contar una historia (Storytelling)
capas de complementar una emocion con una personalizacion de espacios comerciales-
espacios recreativos-espacios formativos, sonidos artificiales y naturales, colores y aromas
trasmitidos por esa marca campesina, un sello que es capaz de comunicar y trasmitir
sentimientos desde todos los sentidos. Por esta razén adecuar sus interiores con mesas,
serpentinas y demas esquemas o adornos decorativos ofrece a la “plaza de abastos” una
imagen maés atractiva.

Finalmente, la fiesta de montafas se enfoca en el usuario, en los nifios y nifias de 6 a 11
afios edad de la Institucion Educativa Pompeya. A partir del desarrollo y la dindmica de los
juegos tradicionales con base a las actividades ludicas se disefia acciones con materiales
didacticos tanto estructurados (proyecto grafico), como no estructurados (de exhibicion),
ofreciendo a los nifios y nifias la oportunidad de combinar actividad escolares en torno a
pensamientos y acciones de las habilidades pertenecientes a la poblacion campesina del
corregimiento de Pompeya; oportunidad que permite desde el disefio desarrollar ademas
curiosidad, compartir experiencias y sentimientos, articular asi mismo la realidad y la
fantasia, el conocimiento y la emocién, afianzar la autonomia desde la observacion y a su
vez contribuir con las ideologias ancestrales, asi mismo estimular en el alumnos y el
docente la relacion de los nuevos descubrimientos con experiencias del pasado. Por tanto,
el uso de materiales didacticos como los juegos y el cuento del Cucunuba, el Zumbambico
en su presentacion de un duce y la Purishinga integra los procesos cognitivos y
psicomotores, pues se fomenta actitudes positivas entre estudiantes, maestro y
posteriormente el entorno. Zabala (1990) define los materiales curriculares como:

Instrumentos y medios que proveen al educador de pautas y criterios para la toma de
decisiones, tanto en la planificacion como en la intervencion directa en el proceso de
ensefianza.

Funcion y soporte al profesor: El docente tiene a su vez la necesidad de utilizar recursos
que le faciliten la tarea de ensefar, para ello puede aplicar aquellos aspectos de
programacion estructurada y no estructurada, un medio que permita ensefiar, registrar y
evaluar de forma interactiva.
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El material didéctico es de suma importancia en las instituciones educativas para corregir o
solucion la ensefianza de tema catedraticos en los estudiantes, es la interfaz facilitadora para
comprender los pensamientos de los nifios a través de recursos que el medio natural le
ofrece, por tanto, el sistema ludico buscar trasmitir el concepto y la cosmovision de las
fiestas campesinas. Dicho de otra manera, el material ladico es el dispositivo recursivo para
el soporte del profesor y de apoyo para el estudiante, de manera que la comprension en las
clases sea Optima y amena para nifios y nifias.

En este proceso creativo fue importante el proceso de eleccion de los materiales, ya que se
debe considerar los intereses y necesidades de los estudiantes, del docente, asi como el
conocimiento social y cultural de la poblacion.

Fase 3/ Luna llena

Etapas 1 - Testeo
Impacto de prototipo en la comunidad

Luego de realizar el primer contacto de los prototipos se decide modificar los procesos
gréficos y junto a ello se corrige la funcionalidad y estructura de los juegos y demas
artefactos de comunicacion segun la interpretacion de los datos obtenidos. En este segundo
testeo los resultados favorecen el objetivo del proyecto: Disefiar la experiencia para dar a
conocer las fiestas campesinas en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Pompeya del
Tablon de Gomez.

Conclusiones del testeo

- Los juegos deben tener una estructura consistente, armoniosa y atractiva para cautivar los
sentidos de los nifios.

- Las piezas graficas: ilustraciones, maleta interactiva y medios de comunicacion se
construyen a partir de una unidad visual y una simbologia tradicional.

- Sumar una o dos estrategias de comunicacion experiencial, construccion y ejecucion de
una maleta con contenido educativo y cultural.

9.3. Disefio y estrategia de marca

Somos muy conscientes de la importancia de una identidad corporativa, una imagen
atractiva y de sentido afectivo para el pueblo y a sus participantes. A partir de la creacion
del identificador visual se teje en su concepto el origen de las montafas y la simbologia
representativa de los campesinos, del hombre y la mujer fusionados por la misma energia
de la madre tierra, un hogar que trasmite sabiduria desde su experiencia. “Fiesta de
Montanas” es otra forma del esplendor del ser humano y mas que vender una marca es
promover una historia de vida.
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A través del relato y la experiencia, donde el desconocido se acerque a conocer damos
vida a al proyecto, a una marca comunicadora de una idea principal, una representacion
dotada de emocion. Piensa en Coca-Cola, Nike, Adidas, Postobon... todas crean sus marcas
a partir de historias. No venden productos, venden una historia de producto y ta te
identificas porque te emociona y quieres formar parte de esa historia.

Ahora bien, ¢en que parte de la fiesta campesina esté el storytelling? En la manera en la que
nos acercamos y trasmitimos a las demas personas una historia que nos relata el campesino,
en la que el usuario recibe la informacion de como la madre de familia bordo en guanga su
cobija, en la que trabajamos continuamente y presentamos una idea llena de valores, ese
representamen que resalta el carisma y la voluntad a través de un servicio o producto, en la
que disefiamos el proyecto para un bien comun y, por supuesto, en la manera en que el nifio
y nifia vive las emociones de la creacion y se acciona disponiendo y participando de ese
ejemplar de materiales ludicos, a partir de un o unos juegos tradicionales, esa accion
popular con la experiencia y la sencillez del hombre humilde y labrador del campo. Todos
los valores que brinda Fiesta Campesina son sinénimos con mini historias en tiempo real
planificadas estratégicamente y la experiencia de usuario es la herramienta secreta que
conecta todas las fases del disefio que comprende la marca.

e (Anexos) Disefio de marca

Fiesta campesina (imagotipo) — eslogan: Con aroma a tradicion

9.4. El hilo conductor de la fiesta campesina

Un 35% de los estimulos que percibimos los recordamos a través del olfato. Algunas
tiendas o negocios mas populares tienen esos aromas distintivos: existen olores que
transmiten originalidad como la tierra himeda o sensacion de hogar, de familia como es el
caso de una taza de café. Existen sensaciones dirigidas por los otros sentidos que
transportan a la infancia como el olor a un juguete nuevo o los que nos recuerdan a sonidos,
como el zumbido del viento.

Estas experiencias reviven el proyecto y es a partir del fique que toma otro valor
caracteristico, resaltando la textura, su color, su forma y ese olor amaderado, un detalle tan
unico que rodea al campesino. Este material que se utiliza para el empaque de café, maiz u
otros productos agricolas brinda la fuerza susceptible para los usuarios. Al pensar en
reutilizar estos empaques se logra contribuir con el medio ambiente, ademas se exaltar el
sentido de pertenecia; de hecho, areas como las mesas se recubre con este material,
logrando un valor estético y dinamico, asi mismo se instalara cuerdas de fique para sostener
elementos decorativos para brindar armonia en el espacio y en su condicion brindar unidad
visual; es mas, del fique se exhibe la textura; algunas piezas graficas de comunicacion
como pendones y diplomas hacen parte del juego con el disefio.

Estudios consolidados apoyan que la musica clasica influye en que se compren
productos con un precio mas elevado que cuando se escucha musica moderna y la musica
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suave alarga involuntariamente el tiempo de estancia en sitios de compras. Al mismo
tiempo la musica campesina ennoblece a las personas para trasportarla al pasado y, por
ende, es preciso que el espacio de mercadeo popular se avive de musica de cuerda, esas
melodias de fiesta legendaria, lo que permite estimulara a que el usuario animicamente
permanezca y se identifique con el lugar, de modo que la estrategia de salvaguarda y de
marketing resulte favorable para los dos casos.

Particularmente los campesinos de la parte alta del Tablon de Gomez expresan desde sus
raices innumerables saberes. Para esta ocasion se expone en la mesa de la fiesta campesina
gran variedad de elementos originales; la gastronomia por ejemplo exhibe para esta ocasion
platos muy tipicos destacando en su cocina los exquisitos envueltos de choclo y el cuy
criollo, entre otros que es de preferencia de los pobladores. Ademas, se presume que
durante la “feria” se realizan los juegos tradicionales como unidad de distraccién: atraccion
como el Cuspe, Encostalados, juego del Cucunuba, juegos del Zumbambico son elementos
que se integran a esta primera feria.

Imagen 24: Exposicién de mercados agricola

Para los nifios y nifias el involucrarlos, el darles a conocer el mundo de los juegos
tradicionales significa la oportunidad de formarles como una persona de pensamiento
idoneo, un nifios o0 joven con arraigo consiente, el que se interesa por el bienestar y la
conservacién de habitos comunes; por ello la fiesta integra a los chicos para asociarlos con
el disefio y la estrategia con elementos atractivos. Un juego tan particular y original de la
region narifiense es motivo para conocer y aprender; el Zumbambico un juguete que
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consiste en un disco giratorio y por la sinergia de un hilo o cuerda torcida que al templarse
y desenrollarse produce un sonido muy particular de zumbador. He ahi la relacion. Este
juego dinamico es el que se resalta dentro del encuentro campesino, un objeto que por sus
caracteristicas de disefio tiene un valor comercial y un valor sentimental, un Zumbambico
pensado para los nifios.

Al tener en cuenta las caracteristicas especificas de una festividad como herramienta
para ensefar lo artistico de los territorios rurales, se determina en esta primera fiesta traer
esa particularidad, la masica, las leyendas, las representaciones teatrales, “los bailes
tradicionales, las adivinanzas y las coplas son significativas™, estas cronistas narran en su
gran mayoria etapas de la vida misma, composiciones que abordan el amor, el paisaje, los
asuntos sociales, las derrotas o miedo, etcétera. Es importante que el personaje que relate o
explique dicho contexto se apropie del tema, y que mas oportuno que hablar del cuentero
campesino, un personaje que involucra al pablico en su pelicula, el actor que dispone de su
medio, uno que viste de traje tipico, el que usa palabras con modismo irénicos, que de tal
forma enciende la chispa de la gracia e incita el dinamismo de los espectadores. Este juego
de roles incluye desde luego la comunidad estudiantil, sin ellos la participacion teatral no
homenajearia los ritmos cotidianos, danzas que exponen lo habitual dentro del territorio del
Tablon de Gdmez, una Institucion comprometida para rescatar y ensefiar valores
tradicionales.

En esta medida el usuario y el exponerte tiene total disposicidn, gracias a la inclusion
del disefio los nifios se apropiaran de cada una de las cuatro fases de la fiesta, discursos,
juegos, comida, mercado... todo lo que desee de una zona comercial lo tiene, el mend
exhibido en cada estante 0 espacio es para satisfacer al usuario, y el disefio apoyado desde
la comunicacion direccionara a su pablico a un bien comun. Esta herramienta proporciona
fluidez y destrezas, asintiendo a los usuarios a pasear, a observar, a comprar o a divertirse
con total libertad, una experiencia total.

De acuerdo con Conrad P. Kottak “todas las culturas contienen también diversidad”.
De esta manera, individuos, familias, pueblos, regiones, clases y otros subgrupos dentro de
una cultura tienen similitudes y diferencias en las experiencias de
aprendizaje. Kottak distingue diferentes niveles de cultura, entre ellos la cultura familiar, la
de barrio, local, regional y la nacional. Para Kottak, las principales caracteristicas de la
cultura son: (Kottak & Phillip, 2000)

e Lo abarca todo.

e Se aprende.

e Essimbolica.

o Sederiva de los componentes bioldgicos y ambientales
e Esestructurada y pautada.

o Esdinamicay variable.

e Presenta regularidades.
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A su vez, otros autores han identificado elementos o contenidos de la cultura:

Objetos (cultura material).

Normas.

e Costumbres.

e Lenguaje.
e Simbolos.
o Valores.

Material didactico

Teniendo en cuenta que existe una variedad inmensa de material didactico, se presentan a
continuacion una clasificacion ponente del proyecto:

Material ladico: Mencionar la cantidad de juegos que se pueden utilizar en un sal6n de
clases resulta viable en esta investigacion; basta con afirmar que los juegos pueden variar
desde los tradicionales hasta los mas modernos tecnoldgicamente; es decir, un docente
puede utilizar desde un Cucunuba hasta juegos en formato digital de celulares o tables (de
ser posible en el aula de clase). Isidoro Pisonero destaca la importancia del juego como
herramienta didactica:

Los juegos [...] son siempre un instrumento eficaz de apoyo a cualquier tipo de
aprendizaje en el &mbito escolar, ya que aportan variedad, potencian la motivacién y
permiten evaluar de forma no amenazadora los diferentes estadios del aprendizaje
(2004:1293). La opinion de este autor destaca algunos de los aspectos que se
enriquecen al utilizar el elemento ludico en clase, a saber, la motivacion y la
creatividad del alumno.

Material editorial: Este tipo de recurso permite en primer lugar, el desarrollo de la
destreza lectora en el alumno; sin embargo, no se limita a ella, se puede decir que los libros
o cartillas refuerza también la destreza escrita y motora si el objeto permite dibujar, palpar
o pintar. El material impreso comprende una variedad muy amplia; a conveniencia de este
trabajo investigativo se ha clasificado esta herramienta en dos categorias: en cuanto a la
forma y a su contenido. En lo que refiere al formato que se aplica a las caracteristicas
fisicas del material, una cartilla simple tanto para el manejo del el usuario y un disefio de
bajo costo para el cliente o productor, es decir, pequefios librillos para que no haya
distencion de publico. Asi mismo la cartilla educativa proveera el soporte del aprendizaje
tradicional y manuales para ensefiar, se hace referencia desde luego a lo que esta dentro del
mismo. Es aqui donde entran en juego términos como los textos auténticos y se podrian
mencionarse el uso de hechos o juegos populares.

Material audiovisual: En los Gltimos afios se ha visto la tendencia o necesidad a utilizar
videos cortos en las aulas de clases. Es evidente que este tipo de material es de gran soporte
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para el desarrollo de la destreza auditiva del estudiante, ademas de que enriquece su
conocimiento cultural sobre el contexto estudiado a través de las imagenes vistas.

El profesor puede escoger entre una variedad de recursos como: peliculas, videos
musicales, documentales, videos animados, entre otros. En el contexto actual las historias o
momentos registrados con celulares evidencia la simpatia de las personas con este tipo de
objetos tecnoldgico. Vale la pena mencionar el trabajo de video que se llevé acabo con los
nifios y nifias de la Institucion Educativa Pompeya, donde se observd las emociones al
momento de grabar en video las historia del Cucunuba, donde los estudiantes junto con la
profesora destacaron la libertad para elegir saltos en el tiempo, congelar imagenes y
momentos, ver y sentir la actuacion como un medio para divertirse y aprender. Este
momento se puede considerar importante para emprender un proyecto con contenido
audiovisual y generar una animacion corta de las historias o cuentos populares.

Material auditivo: En este segmento se incluyen toda aquella herramienta que desarrolla
principalmente la destreza auditiva de la persona. Al referirse el proyecto a la musica
tradicional como un medio auditivo de trasportar al usuario al contexto popular se esta
hablando de la participacion de ritmos y melodia que los nifios y nifias deberian asociar con
la cultura rural campesina; asi pues, la guitarra, las maracas, la charrasca, los tambores, etc.
son instrumentos que conmemoran una creencia de una cosmovision distintas a la musica
actual, por tanto, a través de la canciones de cuerda se ensefia al alumno usos y costumbres
de los pobladores y territorios agricolas.

Fase 3/ Luna llena

Etapa 2. Optimizar Acceder
a los usos adecuados

De acuerdo en la metodologia lunar el proyecto realizara los conceptos ludicos y
formativos. Los juegos [...] son siempre un instrumento eficaz de apoyo a cualquier tipo de
aprendizaje dentro de los espacios educativos, ya que aportan estimulacién fisica y mental,
permiten, ademas evaluar de forma indirecta las diferentes areas de ensefianza escolar. La
opinidn de la docente Rosa Inés Ordofiez encargada en primaria de la institucion Educativa
Pompeya destaca algunos de los componentes enriquecedores al utilizar elementos
tradicionales en clase.

Resultados de entrevista docente de la institucion educativa Pompeya:

Objetivo Entrevista Estructurada: Conocer las labores de los docentes dentro de las
normativas educativas, en cuanto compete a su ejecucion de las festividades regionales

Las fiestas campesinas se desarrollan a partir de los diferentes sistemas formativos,
ejecutandose en colaboracion con estudiantes, padres de familia y plata administrativa. Los
proyectos realizados se determinan desde la dependencia de cada materia en correlacion
con las tradiciones de la region; es decir, hay una fecha especifica del afio donde cada area
académica se establece con los patrones culturales y sociales de cada festividad, entre las
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que se destacan: Fiestas patronales, Cambalache Institucional, ademas se resalta los
productos agricolas y los diferentes talentos humanos de la comunidad, asi mismo de dar
importancia a los eventos deportivos, como lo es el microfatbol. La celebracién popular del
dia de la madre y los padres de familia es uno de los méritos dentro del esquema educativo,
donde se programa un banquete gastronomico, seguido de actos culturales y finalizando en
fiesta de danzas. Sin embargo, la docente sefiala:

“actualmente y desde hace unos afios la Institucion esta pasando por una crisis de
suspension de la planta docente lo cual ha causado desbalances en la formacion
didactica y pedagogica en los estudiantes; ocasionando que los eventos que
anteriormente se llevaban a cabo, al dia de hoy no se tomen como importantes, de
tal manera que la comunidad estudiantil y padres de familia lo estén dejar de lado”.

Un hecho que sintetiza lo anterior, es que dentro de la comunidad hay unos esquemas
costumbristas que la gente ha adaptado como propio, diversos sistemas que se puede definir
como identidad local y es que en el transcurso del tiempo estas tendencias se han
convertido en actividades de competencia para la misma poblacion, como por ejemplo los
funerales, donde la familia del fallecido adecta la modalidad de proveer cantidades de
comida a las personas que asisten la vigilia, y es que por su parte estos momentos que para
algunos es sufrimiento, la comunidad la toman como pretexto para charlar con el vecino,
mas que acompafiar la tragedia de la familia; mas sin embargo, son costumbres que la
propia comunidad sobrelleva, convirtiéndose en un legado, una identidad que une las
caracteristica ancestrales con los nuevos modelos educativos.

Por su parte, la gente ha logrado que algunas tradiciones mas populares se conserven,
como es el caso de juegos autdctonos, juego de tejo, sapo y domino etc. Permitiendo que
chicos y grandes se integren y formen lasos de convivencia y respeto afirma la docente. Por
su parte la Institucién Educativa Pompeya asiste los encuentros en convenio con la Junta de
Accién Comunal del Corregimiento de Pompeya, organizando a si campeonatos artisticos y
deportivos integrales, donde participan diferentes delegaciones estudiantiles a nivel del
municipio; esto hace, que la gente se beneficie emocional y econémicamente.

Expectativas:

-Permitir que las instituciones conozcan y fomenten los espacios culturales de la comunidad
a nifos y nifias

-Establecer bajo la premisa del disefio de experiencias espacios con mision social y cultural
dentro del plan educativo de las instituciones.

Resultados de Taller con nifios y nifias de la Institucion Educativa Sinai,
corregimiento de Pompeya

Objetivo de Los talleres didacticos: Conocer en los nifios y nifias las experiencias con las

expresiones culturales de la region, conocer interese y gustos por las festividades
tradicionales en los estudiantes.
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En el espacio del taller didactico “fiestas campesinas” los nifios participaron del
encuentro de la mesa redonda, donde compartieron experiencias propias y algunas narradas
por sus padres; la oralidad de mitos y leyendas hicieron parte del marco del taller, donde
literalmente describen cuentos de miedo, entre las que se encuentran historia del duende, la
bruja, la viuda, la madre monte , ademas de relacionar estas leyendas con las tradiciones
campesinas innatas de la region; de este modo nos cuentan “que la viuda persigue a
borrachos y a personas malas a todo lado”, el fendémeno paranormal se convierte en una
mujer hermosa de cabellera abundante, ojos agraciados y un cuerpo extravagante; de tal
manera que atrae por su figura a los hombres para llevarles a sitios, como acantilados y
cascadas, cerca de los rios o riachuelos donde los hechiza, en algunos casos las personas
han resultado con maltratos fisicos, rasgufios, quemaduras, golpes, etc. Y en su gravedad
con trastornos mentales o en su caso innegable la muerte.

Seguido de la actividad didactica en la charla se relatd cuentos de la madre monte,
donde este personaje actua en favor del cuidado de la naturaleza, sin embargo, ella para
cuidar de su entorno hace ruidos escalofriantes que pueden atemorizan hasta el mas valiente
de los hombres. Contrario de relatos de la viuda este no causa dafios fisicos a la gente,
simplemente las asusta.

Una de las estudiantes Yina Siguindioy de 7 afios de edad nos relata que ha sido
espectadora de los sucesos paranormales de la noche, escuchando los famosos “chillidos o
carcajadas de la bruja”, ademas que dice haberla visto, “es muy fea, tiene ojos grandes de
color rojo, le salen de su boca unos colmillos grandes y se entra a las casas donde hay
candela para comerse las brasas de fuego” en ese momento sucede que las personas
expectantes quedan privadas, no puede reaccionar ni el mas minimo movimiento, solo les
queda verla y aferrarse al temor; luego de que el fendmeno consume todo el fuego del
fogon de lefia se va del lugar, en ese entonces la gente recuperan los movimientos fisicos.
Estas de muchas experiencias vivas, son reales de los cuentos que por lagos afios se
trasmiten de una generacion a otra, resaltando en su medida el recuerdo de los lugares que
por su fenologia inspira miedo y la gente a canalizado el temor acudiendo a su fe,
construyendo altares, grutas o nichos religiosos para opacar el miedo que causa los espiritus
de la oscuridad.

Tales encuentros de mitos y leyendas son la inspiracion de la fiesta popular donde su
gente relata a partir de nociones artisticas la semejanza de su realidad, de este modo se
prosigue con el desarrollo de la actividad pedagdgica y se da pie a la visualizacién de
videos cortos donde se explica las caracteristicas e importancia de las fiestas tradicionales
regiones del pais. A partir de ello con los nifios se socializa lo aprendido y explican la
nocion de una tradicion campesina por medio de dibujos y una correlacién de palabras
junto con su significado.

Expectativas:

- Desarrollar piezas graficas con relacién a la mitologia y los trabajos diarios del
campesino.
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-Complementar mediante un video animado los relatos de las costumbres y los relatos
mitoldgicos de la region. (animacion del cuento Cucunuba)

- Establecer juegos y relatos para que los nifios/as conozcan de las tradiciones campesinas.

9.5. Disefio de piezas graficas y maleta Fiesta de Montafias

Fase 3/ Luna llena

Etapa 3. Lanzar
Presentacion de piezas graficas

AT Duende

El proyecto “Fiesta Campesina” consiste en el disefio, construccion y ejecucion de una
maleta con contenido educativo y cultural; una estrategia de comunicacion que favorece el
reconocimiento y salvaguarda de experiencias campesinas para la Institucion Educativa
Pompeya. La maleta es una Mini - Muestra tematica e interactiva que contiene tres juegos
tradicionales, asi mismo, la provee la presentacion de una cartilla donde se expresa la
historia, los usos y las indicaciones para ejecutar dichas dindmicas culturales; ademas se
crea diferentes motivos de antifaces (méascaras) con relacion a los personajes miticos y
objetos identitario de la region; finalmente se ensefia una animacién corta con motivo a el
juego y el cuento del Cucunuba como una propuesta de la conexion de lo cultural y lo
tecnoldgico. El proyecto es una invitacion tematica para ensefiar, capaz de adaptarse a
entornos a niveles de espacios o Planteles Educativos porque consta de dos variantes,
formalizar y promover a través de la lddica.

Siguiendo los conceptos y métodos de la muestra de cultura viva de un pueblo, la
invitacion que se presenta es, antes que todo participativa, en el sentido reaccion-accion con
el usuario, fiesta que conlleva estrategias diferentes, el abordaje de temas y vivencias
diarias de la comunidad, que si bien pueden ser trasladados al aula y lograr la conservacion
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en el modelo de educacion actual, ademas, el proyecto pretende buscar y formalizar otras
necesidades (formas de proveer recursos econémicos por medio de venta de la maleta 'y
abrir una puerta para los programas de aprendizaje en el foco del proyecto: mercado
agricola, sensibilidad artistica, oralidad y juegos tradicionales); otro planteamiento de la
Fiestas de Montafas es formalizar las clases del docente, donde este abordara la temética de
la cartilla y los estudiantes interactuaran con diversos tipos de objetos, actividades e
informacion que brinda la maleta, de modo que restablezca los abatidos de parentesco con
la localidad.

El mérito principal de esta propuesta esta dado por el interés que despierta y el alto
grado de reflexién en la pérdida de identidad a nivel cultural en el nifio y la nifia. La
presentacion de conceptos y procesos formativos directamente relacionados con la vida
cotidiana es un elemento importante que potencia la actividad y la nocion historica en la
comunidad actual, pues las reflexiones se prolongan luego en el desarrollo de la vida
misma.

En la Fiesta se construird la maleta; vale decir que el tamafio del contenedor es de un
bolso promedio, donde sera posible ubicar todos los elementos de la mini-muestra de
manera que preserve la integridad de los mismos. Estara provista de un disefio semejante a
un bolso estudiantil fabricado en tela Yute, puesto que las caracteristicas de esta se
asemejan al fique, ademas que es un material ligero. Se seleccionaron los cuatro temas
propuestos: Mercado agricola, Sensibilidad artistica, Oralidad y Juegos tradicionales, de
estos se tomaran los tres Gltimos para integrarlos dentro del bolso.

Contenido de la maleta:
9.5.1. Juego del Zumbambico

3. Lanzar
Presentacion de piezas graficas

Los discos giratorios son fabricados en una estructura dulce que, si bien pueden variar en
sabor, color y forma. La propuesta de un Zumbambico como golosina surge a partir de la
necesitada del nifio, como usuario de este mercado.

El tamafio real del disco tiene un radio de 5 cm y un volumen entre 5y 7 mm, estas
dimensiones permiten que el juego sea funcional y facil de manipular.

El Juego se cubrira en papel film (papel pelicula) como envase primario; el empaque
permite que la consistencia del dulce se mantenga sélida ademas que cada unidad este en
los estandares de salubridad al momento de consumirlo.

Cada disco tendra una presentacion distinta a las demas; es decir, una descripcion e
ilustracion Gnica. Las 6 unidades de Zumbadores pueden comunicar una historia de
salvaguarda diferente, ya sea en el Mercado agricola, en la Sensibilidad artistica, la
Oralidad o en si, los Juegos tradicionales.
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Las seis unidades se ubicaradn en un empaque fabricado en polietileno. El disefio
caracteriza la fruta de la granadilla, (47 cm de circunferencia) permitiendo que los
elementos del juego encajen perfectamente y faciliten su trasporte, ademas, es un material
gue mantiene un ambiente ideal para elementos de dulceria.

Imagen 25: Maleta — Juego del Zumbambico

Expectativa:

Tomando como referente la investigacion de la doctora Julie Mennella del porque los
nifios adoran lo dulce y huyen de los sabores amargos, se toma la decision de crear los
discos en azlcar mas algunos saborizantes naturales (sabor a granadilla, naranja, limén).
Durante el muestreo los nifios de primaria del Centro Educativo Pompeya acogen con
aptitud la idea; el juego del Zumbambico por su parte se vuelve méas atractivo con estas
caracteristicas, despierta en el nifio el interés que el proyecto propone, permea la mente del
usuario disponiéndolo a relacionarse con la historia y construccion del juego.

Los juegos se ponen en accion con los nifios y nifias de la Institucién Educativa Pompeya
como usuario objetivo.

Aprendiendo hacer dulces en la escuela

Se considera que dentro de la cartilla se brindara la informacion respetiva para que el
docente implemente una clase o espacio didactico para ensefiar al estudiante a hacer
elementos de dulce, ya sea en plantillas con la forma circular para recrear este juego o si
bien hacer colombinas, confites u otros dulces para que el juego o el concepto del
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Zumbambico se prolongue como una forma de ensefiar y aprender de lo tradicional de las
fiestas.

Ademas, se contextualiza a los profesores y estudiantes con videos relacionados a esta
actividad.

Imagen 26: Maleta — Experiencia con el Zumbambico

PRI v

9.5.2. Detras del antifaz, creacién de personajes

Desde una perspectiva cercana el antifaz es aquel objeto que cubre el rostro del actor en
las representaciones teatrales. Con esto podemos sefialar que el sentido originario es la
interpretacion, es decir, la persona en su contexto con su personaje como mascara que
interpreta un papel.

El concepto y la creacion del antifaz nace a partir de la mitologia de cuentos e historias
de miedos. Anteriormente los padres tomaban de referencia y amenazaban a sus hijos con
personajes legendarios como el Duende, la Bruja, la Llorona etc. A estos protagonistas del
miedo los nifios lo conocieron como “el Cucu”, sin duda la estrategia de comunicacion
padre e hijo acompario la causa mediante el temor para que los nifios obedeciera a sus
rogativas. Un ejemplo de esta habil idea pasaba cuando el nifio no tomaba toda la sopa, “si
él desobedecia el Cucu lo metia en un costal y se lo robaba”. Partiendo de este
pensamiento se hace una simbiosis entre lo mitico de un cuento y el juego popular del
Cucunuba.
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Imagen 27: Maleta — llustraciones de cuento Cucunuba

En seguida se toma el cuento de los Hermanos Grimm “Las desgracias del sefior coco “y
se lo adapta a las necesidades del proyecto.
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9.5.3. Historia del Cucu-Nuba

Un dia los nifios campesinos fueron de vista donde el sefior Cucu; EI mismo Cucu que
utilizaba las mamas y papas para amenazar a sus hijos cuando eran desobedientes o hacian
travesuras. A la cueva cerca al rio llegaron los nifios pollita, el oso chonta y el gato,
Ilegaron el maiz y la aguja dedal, la papa y el grano de café.

Tocaron con una piedrita una de las tantas entradas de la cueva del sefior Cucu y nadie
respondio, asi que decidieron entrar para esperar a Cucu, como siempre él tan ocupado en
su trabajo, se encontraba en el pueblo del Tablén. El pollo y la pollita se acomodaron en la
escalera, el oso chonta debajo de la meza y el gato en el soberado; la aguja dedal se instald
en la cama, la papa en la hornilla y el café en la esquina de la puerta.

Cuando llego el sefior Cucu, los nifios tomaban un descanso, estaban profundamente
dormidos asi que no los escucho; el Cucu encendi6 la hornilla y la papa brinco y lo golpeo
en la cabeza, retrocedi6 hasta sentarse en la cama y lo pincho la aguja dedal, grit6 de dolor
Cucu y el gato se lanzé rasgufidandolo en espalda, el oso chonta del susto grufio y los
pollitos asustados a Cucu pico; él de miedo corri6 hacia la puerta y sin darse cuenta con el
grano de café resbalo, mas cobarde Cucu corrié prometiendo no asustar a los nifios y Cucu-
Nuba a las casas ni sale a las calles para atemorizar.

Imagen 28: Maleta — Experiencia con el juego Cucunuba

Posteriormente la maleta de la fiesta campesina se le suma la creacion de mascaras de los
personajes del cuento “El Cucu-Nuba” (8 macaras), cada una de ellas aplicadas para nifios
de 6 a 11 afos de edad.
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Asi mismo se elige el papel foami para la elaboracion del antifaz, el material brinda para
esta oportunidad calidad estética y seguridad a la hora de ser manipulado por los nifios.
Paulatinamente los estudiantes observaran una animacion del cuento del Cucu-Nuba (1
minuto 30 segundos de animado), esta se incluira en un CD para sumarla a la maleta.

Expectativa:

El objeto e importancia de la interpretacion teatral dentro del aula educativa es que el
nifio relacione a conciencia los habitos y creencias historicas del campesino. Este papel que
el chico interpreta permite ademas asociar el pensamiento participativo e intelectual. Es asi
como los estudiantes durante el testeo de los personajes del cuento Cucunuba aprendieron
ademas de actuar a aumentar la confianza y la creatividad.

Imagen 29: Maleta — Personajes en foami del cuento Cucunuba

Antifaces decorativos para la pared

Significativamente estas mascaras se trasforman luego de la actividad con los estudiantes
en artefactos decorativos en la pared, son elementos de adorno con mucho significado y
generalmente se llevan las primeras miradas en una habitacion. Es por este motivo que esta
segunda funcionalidad del antifaz inspira al nifio y nifia para colocar en su habitacion como
un recuerdo de la fiesta campesina; alegorias que inspiran motivacién y confianza con el
desarrollo de las clases ludicas.
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Imagen 30: Cuarto decorado con mascaras del cuento Cucunuba

Después de la proyeccion de la animacion desarrollara el docente y los nifios las siguientes
actividades:

Etapa 1. Expectativa

Descubrir en los nifios la confianza y la participacién con las piezas graficas y estrategia del
proyecto

- Representar en vivo el cuento (puede tomar un guion diferente) con los
nifios de la clase.

- Cada estudiante relatara una historia en relacion a un personaje del cuento.

- Dibujar lo que més le gusto de la historia animada.

Fase 4 — Cuarto Menguante

9.5.4. Cartilla de juegos y conceptos tradicionales
Enfoque pedagogico.

La investigacion se viene adelantando tras la propuesta de herramientas didéacticas,
considerando algunos artefactos de disefio incluido una cartilla que contenga la base al
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conocimiento y entendimiento sobre el mundo de antecedentes historicos del pueblo
campesino, a traves de la experimentacion y reflexion sobre las mismas.

En este sentido los conceptos se relacionan con el autoaprendizaje que se les propone al
estudiante y el docente, es decir que los alumnos puedan experimentar las bases de un
precepto tradicional y optimicen en este sentido el aprendizaje que la tematica propone.

Por su parte se llevara a cabo la sensibilizacion de entes culturales mediante analisis e
interpretacion de ejes tematicos de la fiesta campesina: los juegos vistos como un producto
de consumo mas la tematica de los mismos; asi mismo, la mitologia como herramienta de
aprendizaje; seguidamente se realizaran situaciones précticas que permitan su aplicacion
con la realidad. Dicho de otra manera, el intercambio y ejecucion de ideas entre estudiante
y profesor que enriquezca el conocimiento cultural y disciplinario.

¢Como hacer dulces con los productos diarios de la casa?
¢ Cémo el nifio asimila la idea de los dulces con la cocina tradicional?
¢ Como registrar las actividades que los nifios realizan en la clase?

Finalmente, la investigacion termina con el disefio secundario de un formato o cartilla
didactica para sensibilizar a través de la practica y conocimientos a los alumnos y docentes
sobre el uso pedagdgico que se le pueden dar a los juegos y la oralidad tradicional dentro
del aula de clase. Por ejemplo: las resefias historicas, el empleo adecuado de los medios
tecnologia en la vida cotidiana o en el contexto escolar para realizar actividades como:
grabar videos con el celular como recurso didactico en el area de artistica, con la finalidad
de mostrar la interaccion con el video proyector en el grupo estudiantil y desde el analisis
colectivo destacar virtudes y debilidades en la accidn que se realice.
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9.55.

Imagen 31: Maleta — Cartilla de juegos y Conceptos tradicionales

Los 4 Juegos mas tradicionales de la Fiesta de Montafias

(Anexo imagen 35 cartilla de juegos tradicionales y actividades ludicas)

Juego el “Zumbambico”
Juego del “Cucunuba”
Juego de la “Purishinga”
Juego el “cuspe”

Actividades para que los nifios/a aprender en casa y en la escuela
Actividades ludicas para que los docentes ensefien en el saldn
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9.5.6. Espacios de experiencias

Fase 4 — Cuarto Menguante

Etapa 2. Conservacion
Significa que el usuario acogio6 con propiedad
las experiencias del proyecto

El objetivo de prolongar las tradiciones y experiencias culturales en espacios cotidianos
es activar valores de convivencia grupal; el interactuar el nifio con el adulto promueve los
didlogos sociales, las reuniones familiares. Seguidamente las actividades realizadas en la
escuela se comentan con los demas comparieros, esto influye que el estudiante participe y
sea colectivo en su entorno.

e Contenidos en la cartilla: experiencias para aprender en casa (anexos)
Actividad:

Consiste en preguntar a los adultos antecedentes con relacion a las tradiciones orales y
ludicas de la region.

- ¢Qué historias o cuentos miticos sabe tu familia?

- ¢Pedir que te cuenten una anécdota de alguna leyenda ocurrida en tu pueblo?
- Dibujar lo que mas te gusto de la leyenda contada por tu familia.

- Preguntar a tu abuelo/a que actividades tradicionales jugo en su nifiez.

- Dibujar el juego que te describi6 tu abuelo/a.

Imagen 32: Maleta — Familia campesina (afio 1991)
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e Experiencias para compartir en el aula de clases

- Cada nifio llevara un producto agricola a la clase.

- Seguidamente el estudiante intercambiara el producto con uno compafiero, esta
dindmica consiste en resaltar el denominado cambalache campesino.

- Finalmente, el nifio comentara en mesa redonda lo que mas le gusto de la actividad.

Imagen 33: Maleta — Representacion del cuento Cucunuba
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Expectativa general

Dentro de la actividad que se realizd con los estudiantes se determind el muestreo
de artefactos gréaficos y conceptos comunicativos; la Institucion Educativa Pompeya
en participacion de los estudiantes de primaria oficiaron de anfitriones de una
primera exposicion de la Fiesta de Montafias contenida en el esquema de la maleta
y/o interaccion con el equipo y cronograma del proyecto. El desarrollo de la
actividad establecié herramientas para la construccion de nuevas experiencias o
nuevas piezas de disefio. Efectivamente las mediciones de registro de planillas,
video y audios contextualizo los criterios de comunicacion para mejorar el proyecto.

e Disefios de espacios
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Exposicion de escenario (Plaza de abastos)

Aplicacion del figue como materia prima, recubrimiento para mezas y cobertizo
para las mismas.

Medios de comunicacion
Audios - Pendones - Carteles — Afiches — Escarapelas — Botones en adhesivos

Proyecto Grdafico

Identidad del Proyecto (imagotipo)

Disefio de piezas didacticas e identidad corporativa

Fiesta Campesina Juegos | Oralidad | Mercado | Artistico
Instalacién del espacio Juegos tradicionales como medio didactico| Productos agricolas | Gastronomia
Medios de comunicacién Audios | Medios impresos: Pendones- Carteles- Afiches

Escarapelas- Botones (sticker)

Maleta Fiesta Campesina Zumbambicos en discos de dulce
Cucunuba ilustraciones

Antifaz de personajes: cuento el sefior Cucu
Material audiovisual: cuento el sefior Cucu

Cartilla para las piezas de disefio

@000 EC
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Conclusiones de la investigacion

Anteriormente las fiestas campesinas se celebraban desde su naturaleza, los actos
culturales y otras representaciones artisticas hacian parte de este patrimonio. Las
comunidades participaban y compartian sus costumbres y saberes; su atributo de
fiesta se manifestaba en el momento de vestir, de hablar, de sentir, de interactuar
con su entorno; lo cual, exaltaba la originalidad de las personas pertenecientes a las
zonas rurales

Los nifios y nifias confundian el significado de fiesta campesina con las fiestas
populares como: el carnaval de negros y blancos, fiesta de pifiatas, fiestas religiosas,
etc. Puntualmente la investigacion dio a conocer que la fiesta campesina compartia
antecedentes historicos como juegos tradicionales, la agricultura, la oralidad y las
habilidades artisticas como fuente de sabiduria.

Se contribuyo en el pensamiento cultural dentro de la educacion institucional; la
implementacién de procesos graficos da paso a herramientas para ensefiar valores,
compartir emociones, afianzar la autonomia y el liderazgo en las aulas de clases,

El proyecto de la maleta didactica refuerza las actividades académicas del profesor,
especificamente en las &reas de artistica, matematicas y espafiol (lengua castellana)
aprenden los estudiantes operaciones basicas de matematicas, ademas que dentro de
este esquema ludico del juego Cucunuba y el zumbambico se ensefia los procesos
de narrativa oral, cuentos he historias costumbristas como parte del lenguaje
ancestral.

Se integro el uso de los medios tecnolégicos para comunicar; los videos animados y
filmados son un apoyo didactico para ensefiar métodos educativos dentro de
contenido curricular de la institucion.

Cultivar y ensefiar el compromiso de las costumbres es el camino para que las
personas presentes valoren el significado de la palabra “nativo”; ensefiar también
significa promover y desde luego es lograr a largo plazo la colectividad de instruir
preceptos a las generaciones futuras, valorando y promoviendo las tareas del dia a
dia del estudiante y profesor y las generalidades de una comunidad. Se comprende
que educar va mas alla de memorizar, es ciertamente evaluar acciones razonables,
pero también es promover la convivencia colectiva para generar impacto social y
cultural.

Al final de la investigacion por sugerencia de los jurados se cambio los objetivos
relacionados con el “disefio de experiencias”, finalmente aplica como un proyecto
de material didactico para nifios y nifias de 6 a 11 afios de edad.
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No obstante, la propuesta de disefio de experiencia puede ser parte de una estrategia
colateral (como segunda opcidn) puesto que a partir de los juegos y piezas
didécticas si se brinda una experiencia para el usuario.
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3. Anexos

Anexo-Imagen 34 Identidad corporativa “Fiesta Campesina”

Isologo - Marca

El nuevo identificador se crea a partir de los preceptos e ideales
que tienen los nifios de 6 a 11 afos de edad. Significativamente
se quiere mostrar una imagen de acuerdo a este rango de edad,
asi que se elige un color y una forma agradable y sencilla, de
modo que a la hora de ser leida por los usuarios se entienda
facilmente.

El identificador de FIESTA CAMPESINA conceptualiza tres
pasos para la propuesta final:

1. Nifios campesinos
2. Mascaras
3. Tradicion

Caracteristicas fisicas de identidad:

Antifaz / Maiz, oso chonta
Hojas / Zonas verdes
Confeti

Nifio y Nifia

A

Teniendo en cuenta las caracteristicas mencionadas se
prosigue a la propuesta gréfica del identificador, el resultado
final se presenta como un imagotipo.

A través del relato y la experiencia, donde el desconocido se acerque a conocer damos
vida a al proyecto, a una marca comunicadora de una idea principal, una representacion
dotada de emocidn. Piensa en Coca-Cola, Nike, Adidas, Postobon... todas crean sus marcas
a partir de historias. No venden productos, venden una historia de producto y ta te
identificas porque te emociona y quieres formar parte de esa historia.

Ahora bien, ¢En qué parte de fiesta de montafias esté el storytelling? En la manera en la
gue nos acercamos Yy trasmitimos a las demas personas una historia que nos relata el
cuentero campesino, en la que el cliente recibe la informacion de cémo la madre de familia
bordo en guanga su cobija, en la que trabajamos continuamente y presentamos (y
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vendemos) una plaza llena de valores, ese representamen que resalta el carisma y la
voluntad a través de ese producto, en la que disefiamos el proyecto para un bien comuny,
por supuesto, en la manera en que el usuario vive la experiencia de la creacion y se acciona
comprando y participando de ese ejemplar, sea un juego tradicional o un beneficio
empacado con la experiencia y la sencillez del hombre.

Todos los recorridos que brinda la plazoleta montafiera son sinénimos con mini historias
en tiempo real planificadas estratégicamente y la experiencia de usuario es la herramienta
secreta que conecta todas las fases del disefio que comprende la marca.

Area de seguridad

09cm
El area de proteccion de imagen de marca, se limita , "

a un espacio apropiado, para prevenir que el Isologo
no se afecte en su campo visual, por tanto, su
espaciado, izquierda, derecha, superior inferior
depende del tamafio de la imagen. Como referencia
se toma 6 cm de ancho por 6 cm de alto, para definir
adecuadamente su simetria dependiendo de su uso.

Por tanto, su area de seguridad se proporciona asi:

Area de reduccion

Es considerado como el menor tamafio, al que puede
ser reducido el identificador de la marca. En este
caso el area de reduccién de imagen Fiesta
Campesina es 1,5 cm de ancho por 1,5 cm de alto.

Por tanto, se ha establecido asi:

, 1,5¢cm

1,5cm
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Colores corporativos

La aplicacién del tono en el identificador debe aplicarse igual, segin corresponda el pontén de la

marca.

Pantone 7FC22E

C:66% M:0 % Y:100 % K:0 %

Pantone 60A828

C:79 % M:0 % Y:100 % K:0 %
Pantone 222221

C:75 % M:65% Y:62 % K:83%
Pantone 060606

C:91 % M:78 % Y:62 % K:83%

Tipografia de Marca

Al igual que los colores corporativos, la tipografia debe mantenerse similar y no

modificarse.

Pantone BOCA12
C:4 % M:11 % Y:83 % K:0 %

Pantone BABF&69
C:18 % M:46 % Y:99 % K:33 %

Pantone BA8SF69
C:48 % M:46% Y:61 % K:7 %

Pantone 826A4A
C:34 % M:48 % Y:69 % K:32%

La tipografia que se eligi6 para la marca es bold “Century Gothic ““ una tipografia sencilla,

legible ; sus remates le ayudan a generar versatilidad para el nombre del proyecto.

Century Gothic

abcdefghijklmn
nopqrstuvwxyz

Amaranth Regular

abcdefghijkRlmn
nopqrstuvwxyz

88



Anexos imagen 35 carilla de juegos tradicionales y actividades ludicas

Contenido

ACTIVIDADES
UNA CLASE
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Actividad 1

Experiencias con
el cambalach:

docente

roducto

3 un producto

en aprender del

actividad lidica

O riesta
Actividad 2

Experiencias para
llevar a casa

£l estudiante preguntara a los adultos de
su hogar antecedentes con relacién a las
tradiciones orales y juegos tradicionales

que se practicaban en el pasado.

. éPedir a tu familiar que te comente una
anécdota o leyenda que haya sucedido en
tu comunidad?

N

. Dibujar lo que mds te gusto de la narracion

contada por tu familia

©»

. Preguntar a tu abuelo/a que actividades

tradicionales jugo en su nifiez.

4. Dibujar el juego que te describi tu abuelo/a.

Actividad 3

Aprendiendo hacer antifaces
con foami

ami, cada uno de color diferente

cordon o = de 50 centimetros de large

35, marcador a liquida

3 uno de los dos moldes

r pagina

tamafio)

antifaz encima

te el nifio recortara a su

diferentes, terminado e

1 el antifaz

inalmente, el
consiguiente

6n de su habitacion.

89 fiesta
Actividad 4

Zumbambicos de
dulce en azicar

El azicar es el ingrediente basico de la
mayorla de los dulces, Aprende a crear cara
melos de aziicar para celebrar a fiesta cam-
pesina o para satisfacer el paladar cuando te
apetezca.

trgredientes:
1Taza de agua
4 Tazas de azicar.
1 Cucharadita de aroma (por ejemplo,
sumo de granadilla)
1 Platilla con forma circular.
(Tapas de botellas)
Preparacion.
Mezclar el azicar y el agua en un recipiente.
Poner a fuego hasta el punto de ebullicion.
Agregas el aroma (puedes aiadir un
colorante, por ejemplo: frutifio)

Cocinar hasta que la mezcla se torne sdlida.

Poner la mezcla en la plantilla y deje repo-

Finalmente disfruta de la fie

del caramelo campesin

(opiod 0so) Iwpo} us
Zojjjup pipd pjjYuDb|d

90

Pag



Técnica e Instrumento de Recoleccion (Stakeholders)

Anexo-Tabla 6: Infograma de Stakeholders

Stakeholders

<: ’ Edad (5 - 11 afios) .
o Edad (13 - 18 afios) ( ’

Nifios

isticas: Los nifios en la i
mmeenlosvduaylumwah\cude
las tradiciones culturales, esto se debe a que
ppadres de familia y centros educativos no

Jévenes

Caracteristicas: Este grupo no muestra el
interés por la cultura de la region, en gran
medida se debe a la inversion de las nuevas

aprendizaje y la participacion en
labores comunitarias y
costumbres de su localidad.
H R Técnica: Entrevista estructurada
. docentes dentro de las normativas
Campeslnas educativas, en cuanto compete a su
ejecucion de las festividades
C: Los nifios en la
los valores y la i
las tradit , esto se debe a que
padres de familia y centros educativos no
izaje de las raices y
saberes de sus abuelos yfo comunidad.
Técnica: Talleres didécticos Abuelos
Objetivo: Conocer los espacios, las Caracteristicas: Los abuelos son

tradiciones y la convivencia del niicieo
familia, para determinar las caracteristicas
de ancestrales.

conocedores de las tradiciones culturales de
su region, y por la experiencia en su

Agr‘lcuh‘or‘es

Técnica: Entrevista
- :Descubrir dentro de las historias de
aue latean los abuelos la estructura de fiesta campesina
I it 7
a mmmenn - y la tradicion que entomo rodea a su pueblo.
-abastos s\penmmmmdmlnode
suapmam

Técnica: Entrevist N

ool e SO Grupos artisticos
ituid ¥ Orquestas, Delegados de festividades.
Bl talento humano innato
:ﬁﬁmwm:ndmhy
Artesanos f'pro de la y
la participacion activa dentro de ella.

Caracteristicas: Los de artesanos son

Mercado de
abastos

Caracteristicas: Lugares o espacios que
venden diferentes productos, en su mayoria
tipicos de una region, estos sitios se sitiian

Objetivo: Conocer los materiales, técnicas y
los productos artesanales dentro
de la region.

Junta de Accidn
Comunal

Caracteristicas: Las Juntas de Accion
Comunal estas conformadas por lideres
determinados por la comunidad. Las (JAC)
s0n organizaciones que informan y

|8 prticinacio

Casa de la
cultura

Caracteristicas: La principal funcion es la

delﬁregonymmoeﬂ-semm y apoyar las manifestaciones
su ejecucion. culturales y artisticas del municipio, en lo
que se refiere a fiestas patronales,

promocion de grupos artisticos y culturales,

promocion de la biblioteca piblica, etc.

Técnica: Entrevista estructurada.

wmmumb&m
que garantias existentes para la ejecucion

uehsfemmmﬂu

del municipio.
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Tabla de resultados de entrevistas y talleres

¢

fuage
Montaiias
Conoroma traiadn

Tabla 7: Analogia de Stakeholders

A ANALOGIA DE STEAKHOLDERS

Analogia / Color

CRITERIOS

STEAK-
HOLDERS

HACE TIEMPO

ACTUALIDAD

EMOCIONES

EXPERIENCIAS

CONTEXTO

IDEAS /.
INNOVACION

Jugaban los juegos tradicionales | Los juegos autéctonos se han ~(Relatos de brujas, duendes, - Mitos - Zonas rurales, (bosques, rios, ~Los nifios se imaginan
) (canicas, el trompo, cuspe, remplazado por la tecnologia la madre monte, la viuda, - Cuentos acantilados) S monstros un tanto
Perfil Nifios / as Cucunuba, etc) (videojuegos) Etc) - Leyendas - Calles, parques, casas graciosos; se crean
i - Panico por los sucesos - Anécdotas deshabitadas. mascaras
de fiesta [ F o prranormales o AT R s it e e y trajes tipicos dela regién
| S SRS SRS S eSS = REREE s e e 1] S para actos ceremoniales, a partir
campesina Se relacionaban directamente con | La relacion directa, se han - Alegria, (carnaval, ferias) Sitios de intemet de los relatos.
o) sei baal porla i g2l llo d
Jovenes sodedad, participando de redes sociales como facebook, deportivos)
ivi y entre otras.
-Se trabajaba con materiales mplementacién de materiales -Los trabajos se practicana partit | - Productos artesanales, entre los - Hay mercancias que se - Innovar con materiales
Artesanos naturales industriales, tales como la chaquiras | de las necesidades de sus que realizo a partir de chaquiras, comercializan fuera de laregion | reciclablesy naturales.
-Los jévenes compraban nuestros |y sus objetos para tejer habitantes y su larga experiencia lana, hiloy materiales reciclables de Narifio: Bogots, Cali,
productos conella. “Trabajos colectivo, brindaala Bucaramanga, etc. - Hacer usos de las herramientas

Grado de

de pan-coger
-Los alimentos eran nativos.
-l trasporte era difidil, por la falta

- los alimentos en su gran mayoria

son importados delas otras zonas.
-Ahora no se celebran o no se tiene
en cuenta las culturalizad de los

- Promueve siembras, cosechas y
productos innatos de la localidad.
- Rest sicaifica inidad, donde

que los ancestros

bienestar ~Fincas desiemb
enbase a su experiencia. agricola. nos ensefiaron.
- Participacion de ferias y fiestas -Las casas de los abuelos

ici construidos en adobe de barro,

todo deber ser porigual, ser unidos
para generar soluciones solidarias,

-Preparar tradicionalmente los
platos tipicos e la regién, las sopas

bareque, pisos en tierra. Hogares
clidos que se conservan en su

- Procesar los productos de forma
natural, agradable en imagen y
sabor.

— de vias de comunicacin
CONOCIMIBMO ] - —i e el o T ey s e por ejemplo, de Maiz, los cuyes, etc. naturalidad, y bienes materiales
Eon o la ina seap as activi das en grupo antiguos. -Articularon los tejidos - fique (la
(Historia) %% mas porlos jovenes y por tantolos | influir porlamusica extranjeray | denominadas“mingas - Las especies de flora y fauna ruana) y lo nuevo (Lana, jeans) en
MdUsicos artistas musicales se mantenian | dejan de lado los toques artisticos | comunitarias® promuevenlavisiony ejecucion | nuevas versiones, con el
innatos. campesinos. de productos llamativos, tnicosal | propésito de saludy comodidad.
e L as necesidades de Ia gente. Estilos de moda campesina.
~contaban relatos de sus Los fietos no se relacionan con
experiencia y vivendias con su nosotros, asi que, no les podemos
Abuelos/as | medionatural. compartir nuestras experienciasy
~criaban a sus hijos y fetos conlas | tradiciones.
costumbres y patrimonios.
-Los CEanimaban | - handejadode |- Juegosii Las fiestas i 2 educativas - Cambalache Institucional.
Iitereses desde los actos de dausura. lado los eventos que p - Lasfiestas i partir de los diferentes | -Mingas comunales - Eventos deportivos.
D ocen 1, es ~Participaban con encuentros las costumbres. el gobierno sistemas formativos, ejecutandose - Casas de familia -Banquetes
de fiesta recreativos y culturales a nivel ~Solo cumplen una hora de - Campeonatos municipales en colaboracién con estudiantes, gastronémicos
Institucional y Comunal. jornada laboral. padres de familia y plata Fiestas anuales
administrativa.
-De una u otra manera a poyaban | -La alcaldiay e gobi ional | -Debidoalos p Fiestas patronales que se - Observamos que el - Soluciones econémicas
alas comunidades para que actualmente no apoya las icos no se celebran| i Municipio el Tablén de ~Concientizacién alas
Casa de celebren sus fiestas popul ci i fiestas como son. .. anuestra Patrona Gémez cuenta con entradas comunidades.
-La alcaldia en su Plan Politico No setiene en cuentasulabor, | -Las comunidades rurales no Ia Virgen de las Mercedes, también | presupuestales minimas en - Apoyar en sumedidaalos
Desarrollo Cultura concebial de fiesta icult quedan satisfechas por los recursos |t las fiestas p lesenel | contradesu: i . pos artisticos de la
populares campesina. -Ha perdido participacion conlas | que la alcaldia les genera. Corregimiento de las Mesas que - El municipio esta regién.
de fiesta zonas rurales. ol B il 3

Inspector

-Anteriormente las comunidades
alejadas de la cabecera municipal,
tabx imspect

“Existe un inspector que vela por
el cumplimiento de laleyes

~Las gestiones, de tipo: leyes y
estatudos qubernamentales las
ejecutaban un representante de la
comunida

- .."No estoy de acuerdo a que las
fiestas campesinas se lo tomé como|
Fiesta

patronales, Porque fiestas
patronales hace alusién a fiestas
para venerar a

Santos de la iglesia catlica, que
hay conlo que no tienen
acercamiento con

la iglesia, hablo de los cristianos, de
laiglesia ortodoxa, en fin, todas las
religiones existentes. Entonces ellos|
estarian excluidos de participar de
estas

festividades; entonces creeria que
no se deberia adoptar ese nombre
como

tal, fiestas patronales”

-Lacutura sela lleva en la sangre,
selleva en el alma.

La fiesta de la Virgen de la Cueva.

-Prioridad en que se recupere los
bailes auténomos, ejemplo: los
bailes de aqui de Narifio; muchos
no saben que es la guabina, la
guanefia,

significado de las mismas.

- Antes nos cuentan que en las
fiestas se festejaban

haciendo los famosos castillos,
donde participaban otras
comunidades otras

veredas.

por 44 veredas en 4
corregimientosy un
resguardo indigena.

- Actualmente miramos enlos
jévenes recorri i

- Fortalecer las etnias de cada
region.

- Parece muy importante que la
secretaria de educacion adopte
ciertas medidas pedagdgicas,

las raices

culturales alternativos y en
sumedida es por la misma
indole de la globalizacién, la
internet.

culturales.
- Estandares educativos y asilos
docentesla adopten como una
herramienta o una

materia mas.

-Las escuelas, colegios son centros
de formacién

que se deberia infundir desde
temprana edad, inculcando en el
sentido

pedagégicoy didactico como
obligacién.
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Talleres de Braingstorming

Role-Playing

El juego de rol (Role—Playing) consiste en dramatizar actividades costumbristas de la

region, con la que los participantes se pueden encontrar facilmente, tanto de forma
particular, como en el contexto que le rodea. Un grupo representara la situacion de conflicto
critico dentro de las diferencias de estereotipos culturales.

El segundo grupo representara las costumbres innatas de la regién, costumbres que se han

mantenido originales desde sus tiempos.

Material y planillas de trabajo

Anexo-Tabla 8:Juego de Rol para estudiantes

JUEGOS DE ROL

ROLE-PLAYING

El juego de rol (Role—Playing)

consiste en dramatizar

actividades costumbnistas de la

region, conla que los.
participantes se pueden

encontrar faciimente, tanto de

forma particular, como en el
contexto que le rodea. Un

arupo representara la situacion

de conflicto erico dentro de
las diferencias de
estereotipos culturales

El segundo grupo representara

las costumbres innatas de la

region, costumbres que se han

mantenido originales desde
sus tiempos.

Representaciones teatrales

GRUPO 1

O

GRUPO 2

Fecha:

/

INTEGRANTES:

Edad: ____

TRADICIGN DE LAS FIESTAS CAMPESINAS

Tablon de Gomez

STEAKHOLDERS OBJETIVO

ENTREVISTA

oFICIo:

Fecha de entrevista:

Tiempo:

Espacio:

Recursos:

ESTRUCTURA DE
PREGUNTAS
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Anexo-Imagen 36 Juego de rol- Representacion del cuento Cucunuba
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Taller de preguntas para alumnos

El prop6sito de este instrumento es tener un orden justo y poder aprovechar al méximo la
informacidn dada; importante destacar que el dialogo no estructurado permite no intimidar
con la formulacion de preguntas concretas y para los grupos tales como estudiantes y
padres de familia es necesario tener una charla ambientada de acuerdo a sus costumbres y
necesidades. Separadamente de estos dos grupos los directivos de la alcaldia y personal
capacitado es necesario entrevistar, puestos que ellos concretan y afirman sus ideas desde la
experiencia profesional.

Finalmente, en estos encuentros se relataron historias que son la base para la inspiracion
de medios visuales y graficos. La formulacion de fiesta popular fue la inspiracion de una
idea innovadora donde los nifios interactdan, experimentan y reconocen los elementos
artisticos y ludicos de una realidad patrimonial. A partir de ello con los nifios se socializa lo
aprendido y explican la nocion de una tradicion campesina por medio de una pequefia obra
teatral donde finalmente se interpreta a partir de expresion del dibujo y una correlacién de
palabras junto con su significado.

Anexo-Tabla 9: Clarificacién de valores culturales

CLARIFICACION DE VALORES CULTURALES

La mejor iaes... 0
La vida es...

la cultura es como...

Lo que mas me gusta de las costumbres...

los nifios y jévenes I son...
Todas las culturas son...

Las di son...

En mi comunidad hay diferentes habitos como...

Mis derechos con mi comunidad son...

Mis deberes con mi son...

Yo deseo que en mi institucién me ensefien...

Yo suefio que en las fiestas se festeje...

Me gusta las fiestas populares porque ...

No me gusta las fiestas pop porque ...

No quiero dejar mi pueblo porque...

Todos jévenes hemos i en...

Colaborar con los comunidad hace que...

La variedad de creencias hace que... o0
=0
No quiero que en mi pueblo falte... E g
a=
No soporto que en mi i hagan... 3 3
(=1 -]

00 0OO0OOOOOOOOOOODOOOOOOTODO

De las personas que promueven las costumbres
me gusta que...

Soy feliz cuando hacen...

La actividades en la colegio me causan...
El respeto con nuestro entorno es...
Los estereotipos en la sociedad forman... — ! » A AW,

En mi tiempo libre me gusta hacer...

Me siento mal siempre que...

Me gustaria que las actividades artisticas sean... _____ —

00 00 0 000

En este ejercicio aprendi...

2/ Mes /) Nombre: Edad:
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Talleres

Con el fin de crear lazos de confianza entre los individuos o grupos especificos de la
comunidad, se requiere afianzar la seguridad mediante talleres didacticos y académicos,
donde se aborde temas de vivencias y experiencias, tales como manualidades (artesania),
conocimiento en la parte agricola y consolidar la eficiencia de las antiguas y nuevas
técnicas de las labores campesinas. Entre estos talleres a realizar, todos los grupos son
necesarios incluirlos, de tal manera que el dinamismo sea unifico donde todos se
relacionen, compartan y se apoyen, obteniendo de tal manera un sélido analisis
investigativos.

Anexo-Tabla 10: Juego de palabras para nifios

Numero de participantes para aplicar taller didactico.
3 nifias / 5 nifios / Total: 8 nifios

o]

7
\ Unir las palabras con la
frases corespondientes

Clasificacion

Unir las palabras cen la
frases correspendientes

NI

NI

]
N
%
N
]
N
%
N
N

N

N

Saludar a nuestros mayores

N
N N N EN

N

v K

La figura anterior relaciona las respuestas correctas evaluadas en los participantes

De los 8 nifios entrevistados, 2 respondieron al taller correctamente.

’@

Andlisis de talleres con nifios de la Institucién Educativa Sinai

- Se identifico los conceptos que los nifios tienen con respecto a las fiestas populares
- El estudiante representa las historias mitolégicas con personajes de duendes y brujas

- Se detecta en los nifios que toman los carnavaleas de blancos y negros como usos y
costumbre de fiesta campesina

- Los nifios se imaginan monstros un tanto graciosos; se crean mascaras y trajes
tipicos de la region para actos ceremoniales, a partir de los relatos.
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Testeo de talles y entrevistas con Steakholders

Nivel 1
Nifios (5 - 11 afios)

Caracteristicas:

Los nifios en la actualidad no conocen los valores y la importancia de las tradiciones
culturales, esto se debe a que padres de familia y centros educativos no fomentan el
aprendizaje de las raices y saberes de sus abuelos y/o comunidad.

Técnica: Talleres didacticos
Obijetivo:

Priorizar desde temprana edad el aprendizaje de la sabiduria ancestral y, a partir de ello
formar personas con saberes culturales.

Anexo Imagen 37: Taller y Testeo a nifios/as Institucién Educativa Sinai - Steakholders 1

Jbvenes (13 - 18 afios)

Caracteristicas:

Este grupo no muestra el interés por la cultura de la region, en gran medida se debe a la
inversion de las nuevas

Técnica: Talleres didacticos

Obijetivo:
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Detectar en los jovenes el desinterés de sobre llevar una costumbre y un legado ancestral,
ademas de conocer sus opiniones y observaciones sobre el tema mencionado. A partir de

las técnicas didacticas permitir en los jovenes una mejor participacion y mayor confianza.
Abuelos (50 - 75 afios)

Caracteristicas:

Los abuelos son conocedores de las tradiciones culturales de su region, y por la experiencia
en su originalidad de vida, son bibliotecas sagradas de las cuales se puede obtener
informacion precisa.

Técnica: Entrevista semiestructurada

Objetivo:

Conocer e indagar formalmente las costumbres de las memorias y acciones de los abuelos.

Anexo Imagen 38:Entrevista abuela - Steakholders 2

Familias campesinas

Caracteristicas:

Las familias en su gran mayoria son portadoras de costumbres. Mediante las actividades de
su diario vivir permiten el legado campesino.

Técnica: Observacion no estructurada

Obijetivo:

Conocer las debilidades y fortalezas de las familias y a través del analisis obtener patrones
que modelen la relacion familia-cultura.
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Anexo-Imagen 39: Entrevista familia - Steakholders 3

‘ RIS
FUENTE: Esta investigacion

Nivel 2
Agricultores

Caracteristicas:

Los campesinos que labran la tierra son personas delegadas para mantener y proveer
tiendas, mercados de abastos y supermercados con el cultivo de sus productos.

Técnica:

Entrevista semiestructurada/ Observacion participante

Obijetivo:

Conocer de raiz sus necesidades y exigencias laborales, para insistir en su proceso de la
importancia del campesino.
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Anexo-Imagen 40: Entrevista a campesino - Steakholders 4

Artesanos

Caracteristicas:

Los de artesanos son promotores de llevar la huella de costumbres y servicios mediante las
habilidades y significados que la naturaleza les proporciona.

Técnica:

Entrevista semiestructurada/ Observacion participante

Obijetivo:

Conocer las técnicas y productos nativos de la region.
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Anexo Imagen 41: Entrevista a artesano - Steakholders 5

I e e e e e e e e e e e e -

Grupos artisticos

(Grupos de danza, Grupos musicales. Bandas, Orquestas, Delegados de festividades.)
Caracteristicas:

El talento humano innato un centro importante para el desarrollo y crecimiento cultural, por
ende, trabajan organizadamente en pro de la comunidad y la participacion activa dentro de
ella.

Técnica:

Entrevista no estructurada

Obijetivo:

Conocer la dindmica, los comportamientos, el estilo y el compromiso artistico en la
comunidad.
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Anexo-Imagen 42: Entrevista musico - Steakholders 6

Mercado de abastos

Caracteristicas:

Lugares o espacios que venden diferentes productos, en su mayoria tipicos de una region,
estos sitios se situan en lugares publicos los cuales brindan empleos y necesidad a los
pobladores.

Técnica:

Observacion participante

Obijetivo:

Compenetrar en los mercados y asi poder establecer una conexion con el entorno y sus
proveedores.

Centro Educativos (Escuelas, Colegios)

Caracteristicas:

Actualmente los Centros Educativos no impulsan en su pedagogia el aprendizaje y la
participacion en festividades, labores comunitarias y costumbres de su localidad.
Técnicas:

Entrevista estructurada

Obijetivo:

Recopilar proyectos y/o archivos institucionales en los cuales antiguamente brindan
informacion de las tradiciones culturales.
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Juntas de Accion Comunal

Caracteristicas:

Las Juntas de Accion Comunal estas conformadas por lideres determinados por la
comunidad. Las (JAC) son organizaciones que informan y promueven la participacion y el
desarrollo de los ciudadanos.

Técnica:

Entrevista estructurada

Objetivo:

Conocer desde sus dirigentes las acciones y comportamientos de la comunidad, para
determinar la sintesis de las personas y su entorno.

Casa de la cultura

Caracteristicas:

La principal funcion es la promover y apoyar las manifestaciones culturales y artisticas del
municipio, en lo que se refiere a fiestas patronales, promocion de grupos artisticos y
culturales, promocion de la biblioteca publica, etc.

Técnica:

Entrevista estructurada

Obijetivo:

Examinar los proyectos que se han llevado acaba dentro de la region.

Anexo Imagen 43: Entrevista casa de la cultura - Steakholders 7

FUENTE: Esta investigacion
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Anexo Imagen 44 - carta los expertos

ALCALD[A' MUNICIPAL DEL TABLON DE GOMEZ
3 de octubre de 2018

ALEXIS MARTINEZ BRAVO, DISENADOR GRAFICO
UNIVERSIDAD DE NARINO

Cordial saludo,

Al conocer a cabalidad fa propuesta de su investigacién denominada “FIESTA DE
MONTANAS” y apreciar su interés por salvaguardar las tradicionales fiestas campesinas del
municipio, felicitamos su voluntad por avivar la memoria y el bienestar del pueblo
tablonero.

Como usted lo expone, el resaltar las cuatro faces feriales dentro de la fiesta campesina
como los juegos tradicionales, el mercado agricola, la oralidad y la experiencia artistica de
la gente, amerita que las entidades propongan en su plan estratégico la seguridad por estos
valores en el contexto social y politico; de antemano la Alcaldia Municipal ofrece sus
servicios e instalaciones para el desarrollo de su proyecto de grado y ademas apreciamos
que desde el disefio gréfico se busque alternativas para exaltar la virtud y el talento humano

del campo.
w/(j
NANARTURO MELENDEZ

Alcalde Municipal

104



REPUBLICA DE COLOMBIA
DEPARTAMENTO DE NARINO
MUNICIPIO EL TABLON DE GOMEZ
INSTITUCION EDUCATIVA POMPEYA

LA SUSCRITA DOCENTE ROSA INES ORDONEZ MEJIA.
CERTIFICA QUE:

El estudiante de Disefio Gréfico ALEXI LEONEL MARTINEZ BRAVO identificado con cedula
N° 1087645307 de la Universidad de Narifio a corroborado interés de trabajar con la
Institucion Educativa Pompeya en el Municipio Tablén de Gémez. Desde la disciplina del
disefio a expuesto la necesidad de salvaguardar la fiesta de los campesinos dentro de la
region, motivo por el cual aclara que: “Las instituciones educativas son la base para
prorhover las costumbres y tradiciones culturales, aquellos espacios conformados por
estudiantes, padres de familia, docentes y en generar una comunidad merecen ser
resaltados y no ignorados por la sociedad”.

Conociendo su trabajo investigativo “FIESTA DE MONTANAS” en el drea del disefio gréfico
la Institucién reconoce su proyecto como componente viable y ejecutable, no solo desde
los planteles educativos sino ademas generalizarlo desde las entidades mayores, alcaldias y
la gobernacién. Comprometidos con la causa cultural, trabajaremos de la mano y
brindaremos el apoyo de talento humano para certificar el proyecto.

/
@MAO Aoave\ (aqcil
: 7o C{
INES ORDONEZ MEJIA

GIRALDO MANUEL LOPEZ
Director encargado Docente de primaria
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