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Jaime Pineda Arteaga

Objetivo

DEL ASESOR

“La Leyenda de los Jaguares Dorados” no es
solo un proyecto de animacién 3D en el que
intervienen procesos gréficos y audio visuales,
sino que se convierte en un trabajo que
posibilitara a los profesionales de la regién, la
incursién en los nuevos medios y las artes
visuales como campos de accién para los
disenadores gréficos.

La planificacién y construccién de este
proyecto nos ha ensefiado a sortear varios
obstaculos, y suplir necesidades que se
convertiran en algin momento en parametros
de experiencias que consolidaran la formacion
de los profesionales.

Para mi fue una experiencia infinitamente
enriquecedora desde todos los puntos de vista,
ya que pude entender y estar presente en el
proceso de investigacién, planificacién, creacién
y animacién en donde el estudiante puso en
practica toda su capacidad profesional,
logrando un producto de alta calidad,
competitivo y completo. Esta capacidad hara
que Jaime Pineda Arteaga se destaque en el
campo profesional como un disefiador grafico
integro, creativo y responsable

Jaime Eduardo Enriquez.

OBJETIVOS

Objetivo General

Comunicar la historia de una manera mas
atractiva al pablico y otorgarle a la imagen
mayor realismo mégico y una particular
dindmica comunicacional.

Objetivos Especificos

-Identificar que elementos de ilustracién
tridimensional virtual ofrece la el cuento “La
Leyenda de los Jaguares Dorados”.

- Hacer que las iméagenes, palabras, gestos,
sonidos y musica hagan del cuento una historia
mas entretenida y divertida para su publico.

- Mostrar cémo el disefio grafico puede
incursionar otros medios como el cine, la
televisién y el Internet.

JUSTIFICACION

La Ilustracién tridimensional virtual es un muy
buen camino para propagar el tipo de literatura
fantéastica, por el realismo de los gréficos, la
facilidad de reproducir efectos inimaginables y la
acogida que ha tenido en muchas peliculas y
programas de television.

El disefio gréfico ha extendido sus limites hacia
la televisién y la multimedia y, como lenguaje de
comunicacion, puede hacer uso de cualquier
herramienta que le facilite la interrelacién con el
usuario para transmitir mensajes, en este caso
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las CGI (Iméagenes Generadas por
Computadora).

El cuento escogido ademas de pertenecer

a la literatura fantéastica, retoma leyendas e
historia propias de la regién narinense, las
cuales se adaptan al contexto de la historia
narrada.

PROBLEMA GRAFICO

Con la aparicién de la Televisién v el bajo
porcentaje de lectura en el pais y el
mundo, es cada vez mas dificil propagar
una obra de literatura. Los ninos pasan
mas tiempo con el televisor que con sus
padres, muchas veces mirando programas
enlatados y con escaso mensaje. Las
historias mitos y leyendas regionales les
parece aburridas. Ademas de eso, los
padres, por el estrés del trabajo y la
ciudad, ya no tienen tiempo para narrar
historias mas ricas cultural y literariamente
a sus hijos.

ALCANCE DEL PROYECTO

Campana Gréfica de la Pelicula:
Trailer Promocional (Avance de la Pelicula)
Afiche o poster

Pendén

Péagina Web

Wallpapers

Juego para la pagina Web



La llustracion
El CGI (Imagenes Generadas por Computador)
Literatura Fantastica

Marcos
Tedricos
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MARCOS TEORICOS
LA ILUSTRACION

Las ilustraciones son imégenes asociadas con
palabras. Esto significa que podemos producir
imagenes que llevan un mensaje, como las
pinturas rupestres, y los mosaicos religiosos. Un
buen punto de partida son los manuscritos
medievales.

La ilustracién ha estado siempre ligada a la
narracion, desde los inicios del arte, cuando los
libros tomaron figura material “en forma de
dibujos pintados en rocas lisas, en cuevas, en
huesos, en pieles...” atendiendo a su funcién
principal de ser un complemento sobre lo que se
queria contar. De esta manera, la ilustracién se
posiciond, junto con el disefio, como el soporte
visual que ayudaba a la compresién del texto,
ya sea este hablado, escrito o imaginado.

Las ilustraciones, a diferencia de la pintura,
siempre han tenido una razén para existir que es
inherente a ellas y que las vincula a un mensaje
que se quiere reforzar con la imagen.

Con todo esto, Terence Delly," recalca que la
ilustracién es el arte que

Geri's Game (1998),
Disney Pixar

donde un viejito juega

al agjedrez consigo mismo.

busca comunicar una informacién
concreta y, mas precisamente,
“arte en un contexto comercial
donde las demandas sociales y
econdmicas determinan la forma y
contenido de la ilustracién”.

Entonces, la ilustracién abarca,
tanto los complementos visuales existentes en
las obras literarias, como las iméagenes de
campanas publicitarias, de mercadeo y
promocién que a diario se muestran en los
medios de comunicacién o en los sitios publicos,
dejando en claro que el diseno v la ilustracién
estan intimamente ligados en su quehacer,
como también lo recalca Terence Delly.

Asi mismo, la ilustracién no se basa en una sola
técnica de produccion, sino que continuamente
se ha estado explorando la mejor estrategia
visual para comunicar un mensaje determinado,
con respecto a esas demandas sociales y
econdémicas que constantemente fluyen en el
pensamiento y las impresiones de la sociedad.
Unas son descartadas, otras, retomadas;
mientras aparecen algunas nuevas.

peliculas completas utilizando este tipo de
gréficos (Toy Story, Shrek, Antz, etc.). y
también han servido para crear personajes
o ambientes que irreales en peliculas de
ciencia ficcién, fantésticas, o de accién
(Mas alla de los suenos, El sefior de los

anillos, Harry Poter, Matrix, etc.). La

realizacién de una produccién de estas
requiere como minimo un par de anos de
trabajo, software especializado y equipos

(Computadores) muy potentes.

En la televisién se utiliza CGI para efectos
en las series de televisién, en programas
infantiles y en muchos de los comerciales.

LITERATURA FANTASTICA

El género literario de lo fantastico

corresponde a un tipo de narracién
particular, que suele confundirse con otros
géneros vecinos, como la ciencia-ficciéon o

Las CGI (Computer Generated Images) son el terror. De hecho, la palabra "fantastico"
Iméagenes generadas por computador utilizadas e ha utilizado en contextos tan variados,
para el cine, la televisién y medios impresos, las ~ que ha perdido gran parte de su

cuales son en su gran mayoria tridimensionales significado intrinseco. Abundan las

y en muchas peliculas parecen ser reales. antologias de textos fantasticos, tanto en
Europa como en América.

IMAGENES GENERADAS POR
COMPUTADORA (CGI)

L o En la industria cinematogréfica se han realizado
Codice Goético

1. Guia completa de ilustracién y disenio
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El relato Fantastico, se da si el lector decide que
es necesario admitir nuevas leyes de la
naturaleza mediante las cuales un fenémeno
puede ser explicado. Es decir, en el relato
Fantastico, resultan insuficientes las posibilidades
légicas para explicar los hechos que se
desencadenan, y es necesario asumir que la
accién transcurre en otro universo, con otras
leyes.

En el relato fantéastico, los hechos irreales no
tienen justificacién alguna. No existe una certeza
sobre lo que esté ocurriendo, el lector necesita
explicaciones y estas no son provistas por el
relato.

Caracteristicas
a. Elemento sobrenatural inédito

Toda narracién fantastica debe presentar algin
elemento que no siga las leyes naturales.
Ademas, tiene que permanecer sin explicaciéon
en toda la narracion. Si se le encuentra una
solucién racional al final de la narracién, nos
encontramos con el género de lo extrano y
desde el punto de vista estructural, nos
acercamos al género policiaco.

b. Universo identificable o "hiperrealidad”

El universo en el que se desarrolla la narracién
fantéastica tiende a ser una réplica del nuestro, y
quizés es ésta la principal diferencia entre la
narracion fantastica y los cuentos maravillosos o
de ciencia-ficcién. Lo fantastico depende en

gran medida de una representacion realista del
mundo para funcionar.

La hiperrealidad es la exageracién de los
aspectos mas corrientes de la realidad. Tanto es
asi que sin lo sobrenatural, la narracién no
tendria razén de ser, pues ni los personajes ni las

Imagen de la renderizada en computador
del personaje principal de la pelicula
de Dreamworks, Shrek.
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circunstancias presentan alguna
particularidad que justifique el texto.

c. Ruptura radical entre el protagonista y el
universo

La narracién fantastica tiende a oponer al
protagonista, victima del fenémeno
fantastico, con sus estructuras sociales;
oposicién que se puede también analizar
en términos de razén contra irracionalidad,
realidad contra sobrenatural o individuo
contra colectividad, y se puede definir
como un choque entre dos cédigos
semidticos opuestos el uno al otro: se
sugiere la presencia de un elemento
irracional en nuestro universo, y por lo
tanto se oponen el cddigo de la realidad y
el de lo irracional.




Estrategia Comunicacional

El Logosimbolo

La Tipografia

Proceso de Creacion del Trailer
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ESTRATEGIA
DE COMUNICACION

El punto principal de la campana promocional
es llamar la atencién de cierto publico para que
miren la pelicula. Mediante la ayuda de medios
audiovisuales, multimedia e impresos se da a
conocer el producto.

Target Group

Con este nombre se denomina el grupo de
personas a quien va dirigida la campana
publicitaria, para delimitar la poblacién tenemos
en cuenta el Factor Demogréfico y el Factor
Psicograéfico.

1.Factor Demogrdfico:
El lanzamiento de la pelicula se realiza en
Colombia.

2.Factor Psicogridfico:
a.Ninos y jovenes entre los 8 los 17 anos
b.Que residan en alguna ciudad
c.Que vivan en barrios de estratos 3, 4 y 5
d.Que estudien en colegios privados
e.Ninos que les guste las aventuras y el
suspenso

Promesa basica

La promesa bésica sirve para que la campana
sea mas atractiva e impactante. En este caso se
quiere resaltar la emocién de la aventura dentro
de la pelicula. El tono que se queria dar es
juvenil y emotivo y la manera principal de
promocién de la pelicula es el Trailer.

La promesa basica de la pelicula UMA WAKA,
La leyenda de los Jaguares Dorados es
“Aventuarate a vivirla”.

EL LOGOSIMBOLO

Para la realizacién de la imagen que representa
a la pelicula se construyeron las letras del titulo
“Uma Waka” basandose en la forma en que los
mayas escribian los nimeros y caracteres dentro
de un formato cuadrado pero quitando las
partes restantes del paralelogramo para permitir
que la letra funcione sola, para la “m” y la “w”
el formato se estiré un poco para que la letra se
adapte mejor. Las dos palabras se colocaron de
tal forma que la “m” y la “w” coincidan una
sobre la otra para dar forma a algo parecido a la
representacién de las fauces del jaguar de los
discos de oro en la cultura Pasto.

Para complementar el diseno se agregd un
diseno en forma de gradas; muy utilizada por
los indigenas del sur occidente de Colombia en
sus tejidos, cerdmica y orfebreria; dentro de
cada letra.

Finalmente se le dio una textura de oro por el
contexto de la pelicula.

En la parte inferior, como subtitulo, se encuentra
escrita la frase “la leyenda de los jaguares
dorados” en fuente Humanst521 BT en negrita.

La Leyenda de los Jaguares Dorados

La Leyenda de los Jaguares Dorados

LA TIPOGRAFIA
Humanst521 BT

1234567890¢?i!/*-+

abcdefghijklmnno
pqrstuvwxyz

ABCDEFGHIJKLM
NNOPQRSTUVW
XYZ

Se utilizaron 2 tipos de letras

1. Humanst521 BT: se utiliza en el
texto del subtitulo y en los créditos del final
en altas y bajas, esta fuente es muy legible
en las resoluciones bajas de los monitores y
ademas, en el logosimbolo, no compite
con el titulo principal.

2. Viner Hand ITC: Este tipo de letra,
por ser manuscrito, sirve para los textos
que aparecen en los pergaminos del trailer,
como si fuesen escritos en tinta y a mano.
También se utiliza en altas y bajas.
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Jaguar de oro
del trailer

_ PROCESO DE
CREACION DEL TRAILER

El tréiler es a menudo un avance con fines
publicitarios o de muestra de una obra
audiovisual, para incitar al pablico a mirarla. En
ocasiones se muestran escenas que no salen en
el filme final, e incluso se realiza un pequefo
cort6 totalmente independiente para no dar a
conocer el contenido de la pelicula y causar un
efecto de expectativa mas profundo.”

sinopsis del cuento “La Leyenda de los
Jaguares Dorados”

Alicia, una pequena nifa de 8 afios que vive en
Pasto, sufre de una extrana enfermedad por
causa de una maldicién, ella no puede salir en
el dia porque el sol le quema la piel. Su abuelo
Criséstomo, quien hace mucho tiempo v
acompanado por otros tres aventureros robé un
tesoro de cuatro jaguares de oro pertenecientes
al dios Sol, debi6 sufrir la maldicién, pero por
causas del destino no le cayé a él si no a su
nieta y para deshacer la maldicién y sanar a
Alicia decide a sus 60 afios retomar su aventura
para encontrar los tres jaguares de oro restantes
que se perdieron junto con sus amigos al
descender del volcan Cumbal. En su camino
conoce a Santiago, un carbonero pobre y
andrajoso, quien le ayudara en su aventura.
Algunos espantos guardan celosamente los
jaguares y tendran que enfrentarse a ellos para
recuperar el tesoro y devolverlo al lugar de
donde fueron robados.

PREPARANDO EL LIBRETO (el guién
del trailer)
Ver anexo A (Guidn del trailer)

' .
La historia narrada en forma de cuento se ™

debe pasar un formato de escrito de obra
teatral donde se especifique, escenarios,
tiempo, acciones y didlogos, esto se le
llama guidn literario que es indispensable
en toda produccién argumental.

Para crear el trailer de UMA WAKA, que es
la base de este proyecto, se escribié
inicialmente el guién literario para todo el
cuento. Las partes mas interesantes y

Ilustracion en
2. http://www.mtas.es boceto del Anima

La Leyenda de los Jaguares Dorados

necesarias se extraen para crear un guiéon
pequeno el cual se complementa con
escenas atractivas que sirven para
enriquecer visualmente el tréiler.

EL CASTING (ilustracion de
personajes y escenarios)

En primer lugar se crean los dibujos de los
personajes (actores de la pelicula), estos
son la base para crear el modelo
tridimensional final. Cada uno de los
personajes ya sean personas o espantos
tienen unas caracteristicas fisicas
psicolégicas y de vestuario que los define y
diferencia a unos de otros.

Basandose en estas caracteristicas se ilustra
uno por uno Unicamente a lapiz sobre

e
Y:
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papel destacando solamente los rasgos mas
importantes, estos dibujos se realizan en lineas,
sin mostrar sombras ni luces, a manera de
boceto.

Para los escenarios de los interiores de las casas
se realizan planos sencillos en lineas, para la
tolda se hace un boceto baséandose en las carpas
que colocan en las plazas de mercado de los
pueblos. El bosque no se ilustrd sino que se
buscaron fotos para ver su estructura basica.

Para los accesorios como muebles y otros
objetos se realizan bocetos un poco deformados
para hacerlos menos reales y fuera de lo comun.

ARCILLA DIGITAL (modelado)

Ya con las ilustraciones finalizadas empieza la
etapa de modelado, primero se digitalizan las
imagenes de los personajes y accesorios por
medio del escaner y se colocan de fondo en el
programa de 3D para cada personaje. El paso
siguiente es, basandose en una forma primitiva,
en este caso una esfera con pocos poligonos, se
modela la cabeza de personajes, se mueve
puntos, poligonos, vértices y se dividen ejes
hasta lograr el resultado esperado utilizando las
diversas herramientas que nos ofrece el
software. Es como tomar un pedazo de arcilla o
plastilina y empezar a moldear un objeto o
muneco.

La ropa, las manos, las botas y otros accesorios
se modelan de la misma manera y luego se
integran para formar un personaje completo y

listo para aplicarle texturas.

El bosque se realiza con base en una fotografia,
se disenan tres tipos de arboles, algunas lianas y
matorrales pequenos todo muy sencillo para
evitar tiempos de representacién (render)
excesivos para los recursos técnicos que se
poseen.

La tolda, la casa abandonada, la sala y la
biblioteca se modelan con base en planos
pequenos y sencillos, los muebles se hacen con
paralelepipedos deformados.

Modelado del
Cueche Negro
sin texturas

La Leyenda de los Jaguares Dorados
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MAQUILLANDO A NUESTROS ACTORES

(texturizado)

Para trabajar las texturas de los personajes y
escenarios se realizan mapas de coordenadas
UV. Los mapas UV son imégenes
computarizadas con coordenadas que se aplican
a los objetos para agregarles rasgos, color,
relieves, etc. estos mapas se trabajan en
cualquier software de retoque fotogréafico y
pintura digital como Adobe Photoshop. Se
selecciona la parte u objetos al que se le quiere
aplicar las coordenadas, se elige el tipo de
mapas UV (cilindrico, planos, cldbico, esférico o
atlas) se captura la pantalla v en el software de
pintura se dibuja y pinta los detalles necesarios
sobre la imagen capturada.

Para Las texturas de Alicia se
aplicaron mapas UV en el rostro,
cabello y ropa.

Los mapas UV son imdgenes

computarizadas con coordenadas que

se aplican a los objetos para agregarles

rasgos, color, relieves, etc.

Modelado del

Cueche Negro
con texturas



Jaime Pineda Arteaga El Proceso

La Leyenda de los Jaguares Dorados

Los huesos nos permiten
realizar los movimientos de los personajes

ES HORA DE ACTUAR (animacién)
Animacion facial

Cada personaje humano cuenta con 21
movimientos basicos de su rostro para la
animacién facial, las cuales nos ayudan a dar
vida a los modelos tridimensionales. Los seis
primeros son expresiones basicas en todas las
razas: enfado, tristeza, miedo-susto, alegria,
disgusto y sorpresa.

Hay dos movimientos de los parpados y dos de
las cejas y los once movimientos restantes
corresponden a los fonemas bésicos para luego
sincronizar la voz del personaje. Estos
movimientos faciales se pueden mezclar unos
con otros en la animacién para crear otros
gestos y dar actitud a los personajes cuando
hablan.

El esqueleto

Cada personaje tiene un esqueleto basico
interno que ayuda a deformar la malla de su
cuerpo. Existen puntos claves llamados puntos
de control o controles en dicho esqueleto, como
por ejemplo en los pies, al mover ese punto el
personaje mueve la pierna en la direccién que
se le indique.

Los huesos se configuran con cineméatica
inversa, esto es algo parecido al movimiento de
las marionetas, por ejemplo, si quiero mover un
brazo lo hago desde la mano, o una pierna
desde el pié.

-
x g

Gestos bdsicos
de un personaje humano




Jaime Pineda Arieaga El Proceso

cada fotogramas en el que realizamos

un cambio de posicién, tamano o rotacion
de algun objeto de las escenas

se denomina fotogramas clave

La Leyenda de los Jaguares Dorados

Animacion cuadro a cuadro

Las animaciones se realizan a 30fps (fotogramas
por segundo) cada fotogramas en el que damos
un cambio de posicién, tamano o rotacién de
algtin objeto de las escenas se denomina
fotogramas clave y son la base del animacién
cuadro a cuadro en 3D. Los fotogramas
intermedios entre dos fotogramas claves son
generados por el programa y se pueden
modificar por medio de curvas en un plano
cartesiano (editor gréfico) o funciones
matematicas.

Para realizar los movimientos de los personajes
se toma como base la realidad, se filma a un
actor realizando un movimiento para luego
adaptarlo en el modelo tridimensional
moviendo los controles del esqueleto de
acuerdo al video para darle vida en el
computador.

Las camaras

Las cdmaras en los programas animacién 3D
son mucho mas versétiles que las de la vida real,
tienen todas las caracteristicas de estas (formato,
distancia focal, profundidad de campo,
velocidad obturacién, etc.) y ademas otras
ventajas; pueden atravesar objetos, no mirarlos,
pueden ser afectados por una luz frontal o no, la
velocidad de movimiento no tiene limite, se
pueden crear una ruta de movimiento, etc.

Iluminacion

La iluminacién depende de cada escenario, en
este trailer hay cuatro clases de iluminacion:
Interior Dia (sala y biblioteca), Interior Noche
(Casa de bahareque abandonada), Exterior Dia
(Tolda del ciego) y Exterior Noche (Bosque).
Las Luces nocturnas tienen menor intensidad
que las luces del dia y su color es algo azulado.

La Radiosidad es una propiedad fisica que
permite a la luz rebotar sobre las superficies
generando varios focos de luz de distinta
intensidad dependiendo del color y material del
lugar donde chocan. El software 3D tiene una
opcién para activar esta propiedad, pero los
tiempos de representacion son excesivos y
pesados para los recursos técnicos que se
poseen, asi que se optd por simular esta
propiedad por medio de distintas luces ubicadas
en los rebotes de luz logrando un buen
resultado.

Cambios de iluminacién
para mejorar la escena
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A RETOCAR (post produccion)

Cada escena o plano ya renderizado se retoca
en programas de efectos especiales; si se
necesita anadir nubes, fondos o agregar algiin
efecto especial que no se hizo el programa 3D o
que necesita ser mejorada; se realiza en este
paso.

El sonido se graba, edita y se le anaden efectos
o se mezclan con otros (musica, ruidos, voces,
etc.) para producir la banda sonora. Los sonidos
ambiente se recrean de forma experimental , las
voces son grabadas y luego sincronizadas con
los personajes si es necesario. El audio se realiza
junto con cada escena y se mezcla y masteriza
para lograr un buen conjunto entre video y
audio.

En un software de edicién no lineal de video se

agregan todas las escenas, sonidos e imagenes y
se unen para formar el trailer ya finalizado.

EN RED (creacion de la Pagina Web)

En la actualidad uno de los medios de difusién

de publicidad més grande, econémico y con
mejores resultados es el Internet, puede llegar
desde cualquier punto del planeta hasta otro

totalmente alejado.

La péagina es totalmente interactiva y disefiada
para poder navegar facilmente. Estd compuesta
por un fondo llamativo con la imagen
representativa de la pelicula (el cuece negro) y
tiene un menu de facil manejo. La mayoria de
animaciones se realizaron mediante ActionScript
(lenguaje de programacién en Macromedia
Flash) para que generar menos fotogramas y
cargue mas rapido desde la red.

Esta diseniada para una resolucién minima de
800 X 600 pixeles que es la mas comun en los
computadores.

DESCUBRE EL MISTERIO (El Juego)

El juego es totalmente basado en el cuento “La
Leyenda de los Jaguares Dorados” donde el
objetivo es encontrar los cuatro jaguares
perdidos dentro de una cuadricula (similar a los
juegos de television donde tienen un tablero en
el cual giran unos cuadros para ver que hay en
el respaldo) antes de que aparezca un nimero
determinados de fantasmas o espantos segun la
dificultad. Para su creacién se recurrié
nuevamente a la programaciéon, de este modo
cada juego es totalmente diferente al anterior, o
sea que la oposicién de los jaguares en el
tablero siempre varia.

Afiche, Pendon y Wallpapers

Para la promocién de la pelicula se escogid
a un personaje que sea llamativo para que
aparezca en todos los productos
publicitarios. Este personaje es un espanto
presente en las leyendas de nuestra region,
“el cueche negro”.

En el afiche, para salirse del comun de la
mayoria de posters de las peliculas, se optd
por utilizar un formato horizontal de 70 X

35 cm.

El pendén es en formato vertical y tiene
una medida de 50 X 150 cm. Tanto en el
penddén como en el afiche vy los wallpapers
se destaca el cueche
negro y el logosimbolo
que identifica a la
pelicula.

Los Wallpares se
disefiaron para las dos
resoluciones més
comunes en los
computadores:

800 X 600y 1024 X 768,
se ubicaron los elementos
mas destacados del lado
derecho de la pantalla
para que los iconos se
coloquen al lado
izquierdo.

.l‘,': - ‘ —p— ,,
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Jaime Pineda Arteaga

RECURSOS TECNICOS

ePapel Bond tamarno Carta

Lapiz

el camara de video SONY Handicam DCR-TRV 33
1 Scanner HP Scandet 3200C

eHardware: 1 Computador (AMD athlon XP 3200+, 1Gb de memoria
RAM, 120GB de Disco Duro, Tarjeta de Video ATI Radeon 7000 de 64
Mb), quemador de DVD

eSoftware:

eLightwave 3D programa de modelado y animacién en 3D.

eDiscreet Combustién y Adobe Alter Effects Programas de composicion
de video en 2 y 3 dimensiones y adicién de efectos especiales.

eAdobe Photoshop y Corel Photopaint- creacién de texturas y retoque
de iméagenes.

eAdobe Audition edicién de sonido.

eAdobe Premiere Edicién no lineal de video.

oCorel Draw 11 para creaciéon de vectores vy diagramacion de afiches.
eReal Flow 3 Trabajo con sistemas de particulas en 3D.

eMacromedia Flash animacién de textos y disefio de la pagina web.
eMacromedia Dreamweaver Montaje de la pagina web.

La Leyenda de los Jaguares Dorados
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