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El proyecto de grado “1988 glump 2011” demuestra la capacidad de los disenadores
para intervenir en aquellos medios no muy convencionales para el diseno

y el poder de transformacion e innovacion que aportan para lograr piezas impactantes
dentro de distintos ambitos.

El proyecto es realizado con el fin de llevar a los jovenes a reflexionar acerca de la
drogadiccion, a través de una pieza audiovisual de excelente factura e innovacion.

El sujeto de comunicacion seleccionado para ser abordado mediante este proyecto
presenta caracteristicas muy complejas y por ello se plantea el desarrollode
la pieza audiovisual apoyada en historias reales con una técnica de animacion que
posee una complejidad elevada, convirtiendo el resultado en una pieza atractiva

para éste tipo de individuo.

Cabe resaltar la importancia del manejo del color dentro del proyecto, el cual

cumple un importante papel comunicativo y representativo dentro de las caracteristicas
de los personajes que intervienen en la historia.
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Docente asesor

Universidad de Narino
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;‘CK Este proyecto esta planteado debido a la

carencia de piezas audiovisuales de estetipo, ya

que en nuestro proceso invesm _hemos
encontrado con piezas-audiq;ﬂsuales educdtivam .

como también con animaciones que promueven

las buenas costumbresWas actividades ludicas

i —como procesos de aprendizaje en el nino 6 joven,

F_"__pe_ﬂ> en nuestro caso, sé puede disenar un nuevo

sisteﬁaﬁ?prevenciéh, como lo menciona:

= “Investigacion han mostrado que los

' ﬁarogramas p den utilizar a los medios de
'cfa?iﬁ\ para aumentar la conciencia

e

co
pﬁblicag'o’ bre la gravedad del abuso.dedrogasy..

ayudar a colocar este tema en la conciencia‘“’“‘--»
publica. Los oradoresy los datos de lacomunidad
demuestran que el problema de ladrogaes realy
por lo tanto requiere accion inmediata y eficaz
por medio de nuevos sistemas de prevencién".
(National Institute of Health, Como Prevenir el
Usode

Drogas en los Ninosylos Adolescentes)

como._disenadores graficos queremos exponer con nuestros
juntar-las dos cosas,

Se dééérrolla este trabajo-por-que

conocimientos audiovisuales un mensaje claro de prevencion,

tanto proceso audiovisual y mensaje, s convierte en un compone
para que nuestro trabajo como diseflado*reigréj__wswnga th se
tiempo lleve la mision de advertir del'consumo de estas sustancias.
como disenadores no termina si no hastael momento en el que podamos jun
con una campanaque lleve el mensaje de prevencion de drogas ajovenesy ninos.

nte queledala relevancia necesaria
ntido preventivo y qué al mismo
Se podria decir que nuestra papel
tar el aspecto audiovisual

Resolver dudas del publico tales como: ;Porqué decide entrar al mundo de las drogas?,
$Qué efectos producen las drogas en la mente y cuerpo del individuo que decide consumirlas?, las
respuestas a estos inter rogantes y la tarea de poder desarrollarlas de una manera audiovisual, es la
razon para construir nuestro cortometraje; logrando un canal comunicativo sobresaliente para la

prevericién del consumo de estas sustancias en los jovenes
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El consumo de drogas cada vez ataca nﬁs‘fjév%%;ﬁ,

-

y nifios no solo en nuestra sociedad, sino a nivel=

mundial, esta problematica. de consumo ha

llevad(j) ala creacion de centros derehabilitacion -4
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para jovenes y adultos que consumen ancias
fuertes como son [as drogas inyectables.

sustancias son catalogadas como no mortales,
pero si afectan al consumidor 3 medida que
cigarrillos, el alcohol y las llamadas drogas
blandas, todos estos tipos de consumo de igual
manera tienen el fin de afectar la'salud menta y

fisicade la persona.

Desde el afio 2002 el 8,9 de la carga total de
morbilidad se debe 3| consumo de sustancias
psicoactivas en las cuales se encuentran las
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“pasaniflosaiios, como lo es el caso de los @S-

.

La “cura” para el consumo de drogas no existe,
pero hay una forma de cW'esta llama

'’ 2 5 \ L A -
“enfermedad” es |a prg,\?encmn, & t‘é\/es', de

campafias de bien publico sobre el consumo de -
estas sustancias €omo se ha venido
'dvesarrollando_ hasta ahora, sin embargo Ia
bdsquec[a"’éTe métodos de prevencién no
termina hasta quese lo?‘ﬁ@gmpre_ad 1 Ca
del consumo dé este tipo

Cuales esta sociadas con la moda, el placer, la
amistad,.etc. O grupos sociales como familiar

‘ewltyral v social Este proyecto se realizarg

enfocado a este ultimo 3 partir de situaciones
reales teniendo ep..cuenta g
mente de estas personas al momento de
consumir estas sustancias, logrando asi llevar un

mensaje de prevencién mas no de prohibicidn a

sustancias psicotrépicas (drogas) (Organizacion través de una animacion.
<

,_drogadictos” 10 San Mundial de la Salud Ginebra).
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T | atica socia
2 a problem :

‘ do como un e
= aloiimo una enfermedad, dac;ci)c?ivo e
haSt?ie sustancias s€ vuelve un a |
tipo

el ser humano afectando St

y

personales.

¢Como podriamos ao,oortar
a la prevencién del consumo de drogas

Por medio de una animacién?




\dentificar 10S aspectos claves para Ia A
animacion, historias de vida récopllaiés énla
fase investigativa del proyecto.

Realizaruna animacion, en la que por med|o de
Ia re-creacion de una historia de vida se porte &5
un mensaje de prevencnon sobre el consumo de

SR Y F——

drogas.,
Re-construir una historia de vida como guion
literariodela animacion.

Recrear ambientes y personajes a partir de la
historia re-construida.

Encontrar una técnica de animacion que -
“permita un manejo claro.de. istoria y tenga
caracteristicas propias por medio de las cual€
se asocien sentimientos Y emociones 1as
cuales se veran reflejadasenla animacion.

Elaborar una animacion contemporanea Ia/
cual no s€ desvincule facilmente g -
observador y siempre logre captar su atm{c:@n
por medio de lo cual la asimilacion y rete ion
del mensaje seramejor.
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La drogadiccion es catalogada como una
enfermedad que altera los estados normales del
ser humano por medio de algun tipo de droga que
sea ingerida, inhalada o inyectada en el
organismo, esta llamada enfermedad es también
la culpable de alteraciones del comportamiento
de lz?s emociones, del juicio y la percepcion dei
medio ambiente que nos rodea convirtiendo asi al
ser humano en alguien no apto para vivir en
so_ciedad dado que la carencia de valores por si
mismo y por los demas es evidente en el dia a dia
de la vida de estas personas, como es dicho: “La
droga es una sustancia que puede tener o no
~aplicacion médica legitima. Cuando de ella se
abusa, por autoadministracién para fines distintos
de los legitimos en medicina, puede provocar
modificaciones perniciosas e imprevisibles en el
?rganismo humano, en los sentimientos yen las
ideas" Rossi Pablo (1997), ’ :

Al hablar de prevencion sobre el consumo de

de los menores, tanto nifos como
adolescentes, no imponiendo Ia prohibicion de

¥ dichas sustancias, sino en educar y mostrar

a_lternativas diferentes para combatir ‘esta
situacion de consumao,.un parrafo importante
para fundamentar el_proyec—to: ‘

j‘l:loy en dia no podemos garantizar que los
Jovenes no lleguen a probar Ila droga.
P_romoviendo el desarrollo de la autonomia yel
ejercici}) responsable de la libertad, tampoco la
h.abra, pero con ello elevamos
significativamente Ia probabilidad de que el

Joven no se quede en la experiencia de la droga,

_ existencial para procurarse-biene

y de que no la escogera como eleccion

-drogas partiendo del-desarrolio y crecimiento

i 2

L joven “experimentara que mejor m
- "~ bienestar obtendra de la acti\/idacji bor:,]parta;z:r
. creativa, sentida y constructiva, tanto en Ic;

;')erépnal €omo en lo social. En ese hacer cosas
“,, —libremente con otros el joven se dara cuénta
Ca ques formas de soyarse sanamente”.
(FEEEMMANIZARNOS. 2009
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; . er educativo, en’la
jmacién como medio de comunicacion de cagﬁtffuencia que tienen
La inl.dad se puede apreciar desde Ia.perspe 2 goé que estos tienen
acma’l)'u'os animados en-comportamiento ¥ quJo estos influyen en la
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qlr‘:o;l;ra\glciendrén, y por ende usaran Ia| agrgslon (j?)s.iambién ‘pueden _
e . os pegquen
toti embargo, R d uada
i i conflictivas. Sin emt : de una adec
snuac:joenresalgunos valores positivos, dependiendo Al
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b . w2 r or
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seleccion 0 progra(rjn as,syo?are ellos”. (Gomision: ‘*—am kel
o an fos padres ;
que ejerzan

Por consiguiente este es un medio de comunicacion influyente hacia los ninos y jovenes para ensenar e instruir
a los menores sobre el consumo de drogas en nuestra sociedad actual, dado que las cifras de consumo de
dichas sustancias es €l1:9,1% de la poblacion global ha usado alguna droga ilicita al menos una vez en su vida,
conun 14[4% en el caso de los hombres y un 4,5% entre las mujeres como lo afirma el Ministerio Del Interior Y
De Justicia, Ministerio De La Proteccion Social Y Direccion Nacional De Estupefacientes.

Por que las drogas presentan una salida facil de los problemas y lleva a la persona aun estado de bienestar
propio a pesar de saber elldano que estas mismas causan, le producen ciertas conductas que no son propias de
la persona. “Una caracteristica central a las conductas adictivas, es la pérdida de control. La persona con una
conducta adictiva no tiene control sobre esa conducta, aparte de que la misma le produce dependencia,
tolerancia, sindrome de abstinencia y una incidencia negativa muy impo

muchos casos la causa de que acuda en busca de tratamiento o le fuerce

Partiendo del origen del consumo_d.e dro Ao
que esta clase de evento:% se originaron a prl I e
religiobos y creencias miticas .q‘tlje ahora emo hlok
también se han venido mamfesta.n_do c.o“La i e
'deterr{ninada clu“urg’ C;T:halz :Jas:‘:r:i?;: ha facilitado un
sentido SIb0 0 o Jturas la sustancia
i adicciones. En muchas cu

"~~'§gio:::2tget:fia un valor simbélico o ritual, y como tal valor

= ; R
i al control social. Sin
etida a las normas y C ; ’
'izthai?a’l"z%?ial en muchos €asos precisamente para evitar ByEnesile L nteodaniln
7

gas se ha establecido

Publico objetivo 6 sujetos de
comunicacion.

i XCEeso
excesos, el exceso ritual pasa a conve‘rtlr§ed_§lri|dll:(r;sc‘a1 e
7 2 na parte n
ue una parte de los'i : '
frecuente. Esto llevaaq e
sistema social tenga problemas_con esa sustanci (

Armando Oblitas Guadalupe 2002).
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rango de edad entre 12y los
18 anos.

_idioma espanol aunque la

pieza se puede adaptar facil-
mente a otros idiomas




{ Animacion: La animacién es un proceso utilizado para dar la sensacion de movimiento a imagenes o
dibtjos. Para realizar animacion existen numerosas técnicas que van mas alla de los familiares dibujos
animados. Los cuadros se pueden generar dibujando, pintando, o fotografiando los minusculos
cambios hechos repetidamente a un modelo de la realidad o a un modelo tridimensional virtual;
también es posible animar objetos de la realidad y actores, la ventaja de utilizar animacion como pieza
de prevencion es que se vuelve mucho mas atractiva para jovenes y por medio de la cual el mensaje de
prevencion es mucho mas eficaz. '

2

‘ on: La drogadiccion es una enfermedad que consiste en la dependencia de sustancias que
afectan el sistema nervioso central y las funciones cerebrales, produciendo alteraciones en el
comportamiento, la percepcion, el juicio y las emociones.-Los éfectos de las-drogas &Ws,
dependiendo delstiposdesdroga y la cantidad o frecuencia con la que se consume. Pueden producir
alucinaciones, intensificar o entorpecer los sentidos, provocar sensaciones de euforia o desesperacion.
Algunas drogas pueden incluso llevar a la locura o la muerte, los métodos por medio de los cuales se

combate la drogadiccion son campanas de prevencion al consumo de drogas.
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Como referentes de tenemos al pelicula
transpoiting de la cual podemos aprovechar %
las situaciones cotidianas que se emplean por
el director en sus escenas, dado que es una
pelicula para jovenes con elementos visuales
claros | sencillos que logran identificar al
espectador.
A : .
Las animaciones de caracter educativo ﬁﬁlurlg?a nf»?; Zuc:}re?ueesstr:n dfi"ftfenr?:;’
; licula la novia del - como el profesor stiper o nos muestran consecuencias a partir de la drogadiccion y
Los escenarios de la pe1e referentes | que unaforma de ensenar es trabajar en que es una pelicula que enseia pero no es de
cadaver son uno de [0S rpa);orrez nuestra la comedia para que el mensaje se caracter educativo directo sino que logra
fiie. qUIEIETEMOS ZF 2 todas las - entienda claro y de una forma divertida, capturar la atencion del publico por medio de
animacion, mOSt'rar: doo y espacio en ‘ en esta clase de animaciones trabaja el un ambiente interesante y un guién excelente
particularidades = efﬁl:ra? la comunicacion . en concepto de aprende mientras te con un final triste para todos sus personajes.
dicho evento para gctador 7 diviertes. La pelicula mentiras y gordas tiene la ventaja
adecuadaen ellespe' - exilsten muchas, pero de mostrar situaciones muy cotidianas en la
Técnicas de ammamo'n ar pintura digital-y — ; vida de la gente que se droga, como lo es las
,ﬁmwmn[?mw% L o i ¥ fiestas, el sexo y la confusion que se sufre
Rotoscopia no§ . la vez ficcion como lo . " cuando se es adolescente, esto lo podemos
especie de e y:o el viejo y el mar o en implementar en las diferentes situaciones
g ﬁnlﬁ(:tos:::r::er-darkly de Richard que- haremos-y como. -estas llevan.a una.... n:educir .al_p
la pelic | tema de las situacion peor. ! j ’
Linklater en la que S€ - ficticia pero ' ‘
s de una manera pastante ficti
?grﬁglade impactante como real, nos :;355;'3 : _
de como podria ser un mundo mvrél)mo S - e
este tipo de sustancias ¥ ge © :
personaaprende a sobrellevarlo.

contando s




Lasoledad esun concepto importante dentro

de nuestro corto animado, por lo tanto, sg la

maneja desde diferentes puntos de vista

como 1o son:da-soledad en familia, grupo ?e
‘Qﬁ\’_‘l‘_gig@ghsomédad, y en si mismos. El&

séhfimieﬁtﬁ’d’é_éoledad esta relacionado con

el aislamiento, 1a nocién de no formar parfe

de algo, laidea de no estar incluido en m:ngun
proyecto Y entender que @ nadie le
importamos lo suficiente como para

""'peFtenecer&S%mundo, por estoy diferentes \.\ _

factores se recurre a vicios direre
llenar ese vacio interno”. Malena Lede (2007)

L

En el marco conceptual queremos
tomar como referencia la mayoria de
copceptos que sean participes delossu
en(_)s,laspesadillasylas
alucinaciones, pero dirigidas hacia
n_uestro publico, de tal forma que se
sientan cautivados e identificados con

el corto animado.

La depresion es un factor importante para nuestra
animacion dado que se quiere establecer una
comunicacién muy directa con el publico, mostrando en la
animacién cosas que deprimen a la gente, para que el
mensaje tome consistencia y fortaleza sobre el consumo
de sustanciasw‘eﬂy@ “La depresion infantil seglin
varios estudios puede ser una precursora del consumo de
drogas, Si tienw y les nota triste consulte con sus

on especialistas, es %nte que cada
nifio tenga unainfancia feliz, eso le dar as fuerzas para
su vida adulta, forjara_una#p ersonalidad~fuerte y le

ayudara a deci

Los ‘depresivos pueden

buscar una capa protectora e s drogas, mientras estan
drogados noson conscientes en'plenitud de surdepresién".

: Dedrogas (2006) g
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Este se puede manejar como herra_mignta de
prevenci()n, el temor que surge hacia una
enfermedad nos hace toma‘h\lasw
consideraciones Y precauciones adecuacl,gs
como asi mismo el estar cara a cara a la
posibilidad de un dano corporal 0 @ la

advertencia de situaciones de inseguridad <

social o-de cualquier otra indole que nos
permite alertarnos Y prevenirnos. Son como
< d

Gracias a esto el mensaje de impa'ctco
generara la prevencién masnola prohib_imon
de sustancias psicoactivas. “Ely la ansiedad
provocan reacciones emocionales queé
medidas en €l tiempo_las consideramos de
tipo agudo, como en el y de tipo cronico f:omo
en la ansiedad. De todas maneras podrlamos
pensar—que.ambas situaciones reprgducman
fenémenos/de tipo adaptativo funcional que

“conducirian a maniobras protectoras para la
integridad vital.

Estas maniobras serian las medidas qye se
toman para evitar, prevenir 0 reducir le}s
secuelas, efectos O resultados de algun

O\ t 'Q' t-

Esta es determinada por cada quien y
como esto influya,w ida cotidian
essu desarrollop’é? o al,), “r’megiofdflé
autoestima queremos que el ;‘)ﬁblico.
tome las riendas de su vida y que quiere
para (_ella, ya que si elamor a simismos no
%xtsfe puede llevarte al consumo de
~sustancias drogas. “Esta cualidad
permite a los individuos contar con la
_ca;gzidad, seguridad y firmeza, para
_%g, ntificar Ias §ituaciones que le
 benefician o_le ;:;W%oni
con una autoestima adecuada s‘-e?aUE'*:
el consumo de cualquier sustancia
(alcohol tabaco u otras drogas) pueden
provocarle danos, tanto fisicos como
emocionales.” INTITUTO NACIONAL DE
MEDICINA LEGALY CIENCIAS FORENCES.
(2008) La alta autoestima junto con otros
factores favorables como, apoyo familiar,

la estabilidad economica, etc. Pueden
prevenir el consumo de drogas.

W eligre’ ya sea.en el mqmentooen e?l futuro.
Este “peligro” lo he designado asl por-su
apariencia de real o de fantasiosq. De alguna
manera hacen ejecutar acciones para
alejarnos ©O fortalecernos ante lo queé

consideremos peligroso. Dr. Pablo 'Alb_erto
Chalela Mantilla, M.D. Médico Psiquiatra

(2004) =

//"

- drogas,

dado que los grupos de amistad en el
adolescente tienen mucha influencia en
determinar la personalidad y las
tendencias de la llamada “moda” por
consiguiente si en un grupo de amigos
que consumen existe alguien que no
cons’ume sera rechazado por el grupoy e
aqui el dilema de ser aceptado
consumiendo drogas o rechazado por el
hecho de no consumirlas, “Frente al
gﬂ'lna_.(ieW iguales, sefialado comg;él
principal _espacio_socializador “en_la
adolescencia donde se conforman
habitos y valores, tn nievo concepto esta
1'.‘omando arraigo en la explicacion de la
influencia del grupo de pares, es el
f:orlcepto de seleccion, donde el
individuo, en lugar de serun sujeto pasivo
de sumedio ambiente, es un sujeto activo
que auto selecciona su grupo de acuerdo
con sus semejanzas y si tiene una
tendencia a consumir drogas, buscara un
grupo donde éstas sean aceptadas y se
consuman”. lvan Perea (2000)
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seno de personajes:, analizando dife‘rentes -~
perfiles psicologicos que rodean al personaje -Edicion'Selecciony secuencia de escenas
protagonico el cual sera el icono identificador ante - Propuesta de sonido Tratamiento sonoro
el consumo de estas sustancias. b (ambientes)
- Creacion de ambientes tanto reales como - - “Musicali - propuesta musical que se
imaginarios. i adecue alavisual
- Proceso de..bocetacion dela historia “asi 4 o st
podremos determinar la secuencia de escenas ~ f——
por medio de las cuales nos guiaremow/«f%\
proceso de animacion. / — L \\# }
iccion, partiendo ] f - [ 30| —r 3
-Andlisisdelos echos o0 18 BOLEL L das eneste | T
de las experiencias de perso = o=

psicolégico. (5 Creacu?r] de una historia a partir de la
informacion recolectada enmarcando como

tema, desde un punto socialy

+centro de atencion sucesos y videncias reales.
J - Construccion de guion partiendo del analisis de
los resultados determinando la historia donde se
establecen los hechos sobre el consumo de
-Analizar las relaciones en el entornode una'ﬁri(i’g: : g:;)rga"snl: cual hara parte de la narracion visual la
que haya pasado por el proceso de rehabili _?j de: = yline.
_;7""paf8~encentx PUnto eLern nse,n a _” -
un drogadicto d ‘nos sirvan de referencia

prevencién dee

. A nivel de Narino se han establecido campanas por
parte de la alcaldia de Pasto estan han sido por
medio de afiches, a nivel de Colombia es mucho mas
enfocada a la publicidad en comerciales de
television, radio y medios impresos, a nivel mundial 07 7
se hace referencia a la prevencion por medio
publicidad en television, radio y medios impreso (
ademas como piezas audiovisuales que hay 7,
funcionado para la prevencion en el consumo ¢g

-Teniendo en cuenta los aspectqs psicolo
personas afectad determinar |
periencias-alucin asy como est & |

i s
res son inf

vida cotidiana.
- Determinar que facto R B igocio ¥ » —
consumo de drogas dza_r)tro.de a Y ¥ |

1 aplicacion Y —

drogas encontramos peliculas que manejan co
tematica principal la drogadiccion logando infl /
juventud y teniendo un impacto en sus historigg/

i ~ = generanunretencion metalenlos observadores
entrevista. -
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Los contextos que queremos abarcar son los de situaciones de vida de una persona qupsumido
drogasyy al mismo tiempo sabercual es laperspectivaque t@ela persona dﬂgnt@ 77 |, /‘/ 2

-
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arte tenemos la preproduccno'n
ion li rio
la cual consiste en desarrollar un guu?r’\ htzra :
a partir del analisis € interpre'facwn : s
investigacion Y los datos arrOJadosl t-e 2
[ i cual tie
i ea una historia la
ntrevista, se recr 9
i ,de ayudar a la prevencion de drog.:i\s

Como primera p

‘segun los dz rinformac
en la juventud segun os y1a "
recogida la cualindicaala poblacion vul:'\ereasbla
ante esta llamada enfermedad como 10
drogadiccion.

: : i
En la recreacion de la historia s€ establece U

i 0s
guion literario por medio del cual podzmIa
manifestar un tema, éen est;a :;:sa, -

iccio ;,CO mostra
drogadiccion, pero ¢Como e
igvenes y que a su vez parezca atractivos,

3 0
que una de las dudas mas grandes <
teniamos; asl que se decidio estableger ¢ e &

j i B ercan AAOS S
_guion personajes ¥y sutuacion?s c u A S
jovenes, pero esto no se queria hacer L /
pieza de caracter documental ' i [

“recurrimosa que la historwa cor.rt d -.
hablada por nadie, sin qﬁ‘eseaur.mflue\ngla: Ui =
la misica, asi que el planteamiento eﬁfcms
parte de contaruna historia_regeada de hec =
reales y situaciones quelelleguen a 0S J

atencio iferentes tipos
y que llame su atencion comc:i

de videogmﬂfﬂea*es- e

El proceso grafico del proyecto se divide en tres momentos 6 fases en las cuales se
trabajan partes de la animacion que se acoplaran a una sola como lo son:
preproduccion, produccion y postproduccion.

- Alfinal se trabaja |a posproduccionen -
la cual se establece g] ambiente tota] |
de la animacion y por medio delacual by
se cumple con |o establecido para :

|que el mensaje se lleve por medio de

‘Una pieza de entretenimiento

COmprensién, Pero sobretodo de’

Rrecaucién Y educacién para los

Jovenes,

Alfinalizar e} publico sera
a ultima

quien tenga
¢ palabra acerca de| proyecto
asi que sera evaluado yla aceptéciér;
so_lo Sé sabra cuando ¢ publico lo
mire por primera vez.

En la segunda parte se busca Ia
experimentacion grafica lo cual nos
remonta a descubrir como vamos a
boner el guién en una produccion
audiovisual.

En este proceso se tendran en cuenta
Puntos como: Ia investigacion e
interpretacion de resultados, el disefio
de la imagen del proyecto que es parte

basica del desarrollo del mismo, Ig

exploracion grafica para encontrar una
harrativa y la técnica, se busca que lo
anterior se acople a huestros

rgquerimientos yalas necesidades del
~_publico objetivo.

A\

B AR RN



Aparece una frase 1 loveNl993 estava tomando forma de

En esta parte se da a conocer un resumen acerca del guion literario del ' taza, el Jonatan toma de {Swey de 1I.p@ESTE de atras
cortometraje animado sale una figura un tanto gkeEesea que tlama arla nana
(Lili) de Jonatén, esta figdra EMpPlc-a a redliamarle a

ENCABEZADO DE ESCENA = EN LA CALLE : 1ili por-alguna cosa ella tambiénalega unfpoco pero

e L C OO C o] 1) IS OO e seme 0" | Uie oD tEiste y subg por
Descripcion = un dia soleado vuelan 1os pajaros por el ¢ las escaleras. Ei\u

cielo aparece-un nifio que esta sentado en un andén vy

SeRar: amalgo el mira hacias [0S Tddos de Ta Calske, de ; INT. REAL/ JUEGO- DIA NORMAL DENTRO DE HABITACION

repentesf BEEEECC SN G ULO conl la matricula de 1988, que se

peercs Maclia el y pita, JoNabell EOrre DEEBUTOS0. & SUbeswl Jhoantan esta gilgando en la Sala con s pilstols destraios

auto. Yy SU casco, suU nana se despide con un abrazo y se dirije
ala puerta sale de la casa.

EXT. REAL/ESPERANDO = SOLEADO 3 ' EXT. REAL/ DESPEDIDA- DIA NORMAL DIA SOLEDO

un.die selendcvue lan log pajaros por el cielo gparece un Lili sale de la casa y mira hacia la ventana donde esta

nifio que estd sentado en un andén y espera a algo el mira Jonatdn muy triste y la figura grotesca (papa) lo jala
hacia los lados de la calle, de repente aparece un auto i hacta——atris—

que se acerca hacia él y pita, Jonatadn corre presuroso y
sube al auto. INT. REAL/ REGALO DIA NORMAL DENTRO DE HABITACION

R e ey

EXT. REAL/RECOJIDO POR LA NANA — SOLEADO ‘ -Su-padre obsequia-a Jonatadn un regalo lo abre y saca un

— = S : e | cohete de juguete.
Jonatan tlene expresién trlste, pero al nana le da un ‘ TRANSICION = IMAGEN BLANCA

obsequio el cual tiene una tarjeta que dice: perdona hijo
por-ne ‘recogerte te-lo -compensareque te-diviertas con

Lila s ncat e 1a caja saca un hermoso helicoptero v | . INT. REAL/ NUEVO ANO- DIA NORMAL AFUERA.
empieza a jugar con el cuando mira hacia la ventana ve el

recuerdo de una mujer. - JonaEhci—etihee—a—uha Lo Ea ok b et Lt e ol e

5 fparteideiienErada idiic e tailll 2ia o 000
INT. REAL/JUGANDO EN LA HABITACION - NOCHE :

[

Se ve la imagen de un nochero sobre el cual se observa INT. REAL/ EN ILA FTESTA— DENTRO DE LA HABITACION AC
~una fotografia y el helicéptero que es tomado por la mano | OSCURAS .

de un nifio el cual juega acostado en la cama por un
HWomengtosse levanta para ver algo en su ventana.

'ALUQINACION/LLMDO AL CIELO - NOCHE DENTRO DE LA /.
HABI’FACION

]

~Mira dentro del sitio y aparece un-amigo (Luis) que

| levanta su BFEZ0" ¥ Se€ dcerca®hacia él lo sadfi¥e con un

) fuerte abrazo Jonatan se siente intiﬁ}dédo este amigo le
4 e \ | = ofrece una pastilla de éxtasis se ldzpasa a Jonatéan "
b 2 R | despidiéndose de el por que lo lli?a otra persoma WA se 1o

De repente-1lé& cama empleza a wibrar y a balancearse de un | s el it
| 4

/ /
ladoa otfo y e 14l cHTcDaraXse para estar mas y mas }Jonathan guarda la pastilla en é1ffbolsilio.

alto y de repenté 2 de§p1er g | B |
— =% WTRANSICION = IMAGEN BLANCA |

) &Y ) T

A%




S y
INT. REAIL/ UNA DESICIC —DENTRO DE LA HABITACION SOBRE LA
CAMA . % : e

Jonathan se encuentra aco§tadd_éo@£g'su cdma y visualiza
18 mastidla que s amigo (Taxgg)Te dio,fée sienta la mira
mas detalladamente.y«de.repente sedatoma abriemdo la

i i i r1é& y — S e
'boca e ingiriéndola. —— =

I INT. ALUCINACION/ 0OJOS GRANDES- DENTRO DE LA HABITACION A
|OSCURAS.

Mira el cohete que tiene en su habitacién y se le
lempiezan a agrandar los ojos de tal manera que ocupan
toda g manta Hios

TRANSICION = IMAGEN NEGRA

I INT, REAL/ MIRADA PERDIDA- DENTRO DE LA HABITACION SOBRE
LA CAMA.

Mira el cohete sentado desde la cama sin ver nada mas.

'\.—/ g \)Ilﬂ/vlzi 3 ’ME
TRANSICION = IMAGEN BLANC / ,[

<EXT.ALUCINACION/ HOMBRE ESPACIA- NAVE

. . . . '3
Jonathdn es un hombre espacial gque se dirige hacia la
fplcint g fdounaleN e Tt v cen STl @8sco. v sl traje g
pucerta secicrredteon ol adentro.

\INT. ALUCINACION/ VIAJANDO EN NAVE ESPACIAL- NAVE

Jonathan se sienta sobre el asiento y empieza a manejar
[SU nave y suU Cuerpo empieza a tener transformaciones vy
zibrea bruscamente

TRANSICION = IMAGEN BLANCA

L REAL/ BUSCANDO= DIA SOLEADO.

Jonathan conduce una motocicleta y llega a una estacién
|de gasolina y lasa una direccidén en un papel donde
'también estéd el afio que es 2005, el hombre de la
lestacibén le da las indicaciones.

e

v

EXT. REAL/ ENCONTRANDO EL LUGAR- AFWERA CALLE

Se ve una puerta con al direccidn buscaba Jjhonathaniy
se dispone a golpear, golpea y ab por una apareden !
unos o0jos que lo miran. \

!

vy

i a4
INT. REAL/ CONOCIENDO- DENTRO DEL EXEENDIO <)

s ‘ p
Jonatan alega un poco con la persona que BleSpor no

permitirle entrar pero entra y lo sientdn alado & un
hombre calvoigue: kewextiende«su mano para saludarlo

| Jonatan e entrega un dinero y el hombre omE- Ty va o

sonriendo medida que Jonatan también lo hace.
INT. ALUCINACION/ EXPLOCION - DENTRO DEL EXPENDIO.
El ligquido empieza a entrar en su cuerpo hasta que este

explota
TRANSICION = IMAGEN NEGRA

INT. ALUCINACION/ RECUERDO - IMAGINACION.

| Jonathan se encuentra fumando en una esquina y la figura

grotcScm(Papa) Mo o c o c alitie aaiaRy S oSS alila Sy e e t]ic!

THacia una habitacidn forcejean y @legan de repente la

figura grotesca (papa) golpea a Jonathan vy este decide
irse de su casa toma una fotografia vieja y la guarda en

su chaqueta.

EXT . ALUCINACION/ HUIDA — CALLE.

Jonathan toma la motocicleta arranca de repente laifigura
| de su padre se torna gigante y lo sigue derrumbando
| edificios —e-intenta alcanzarlo peroJonathan acelera—¥y
| lo deja atrasl R REc0 " & Unaiestacionde gasolings

TRANSICION = IMAGEN BLANCA

ENEL, REALK DESPERTART="FENTRGE DEL‘EEEQNDIO.

__ Y
=

Jomatha s 1ovalltad se toca L& carg liébig saliva de su
| boca intentando ubicarse.
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L TRANSICION =¢IMAGEN NEGRA

N S
EXT. REAL/ ABANDONO - SOLEADO BANECA DE PARQUE.

Se mira la fecha febrero:"l2, MAl1 se apffe el planc y se

visuwaliza a Jonathan tapadesw,con un péfiédico un hombre
Rapb ado: NSNS eSN N avemta - dc \ o JiillCa rccogetfitaaielio

Saco y se lo coloca encima’y emprewde stuseaminefcaming
por las calles la gente lo mira como algulen que no vale
nada el se siente desorientado y llega a un lugar donde
le abre la puerta una mujer.

EXT. RELAL/OMRIEPHESISH— EXPENDIC 2.

Una mujer sienta a Jonathan y gquita su saco y lo cuelga,
su brazo es amarrado y es inyectado por esta mujer la
aguja se introduce.

INT. ALUCINACION/VIAJE — DENTRO DEL EXPENDIO2.
El cuerpo de Jonathan empieza a regarse de la sustancia

. hasta que se llena y es lanzado bruscamente<haci%)hasta
— quese sorna—todo de—color- roFe= s —

TRANSICION = IMAGEN ROJA
INT. ALUCINACION/INFIERNO —— DENTRO DEL EXPENDIOZ2.

Jhonathan se encuentra rodeado de llamas.

INT == REATAREEBRE. — DENTRO. BEL. EXPENDEQO2:,

Jonathan se encuentra mal y la mujer se percata de esto
y va a su lado y lo cuida colocédndole pafios de agua en su
cabeza.

INT-“ALUCINACION/BEBE. — DENTRO DEL EXPENDIOZ2.

Jonathan mira wuna mujer cargando un bebe alza su mano y
esta se desintegra.

ok

INT. REAL/DOLOR DE BRAZO - DENTRO DEL EXPENDIO2.

Jonathan se sacude y toma su brazo con gesto de dolor la
mujer también lo sujeta.

INT. REAL/MOSTRANDO - DENTRO DEL EXPENDIOZ2.

Jonathan apunta hacia al frente sefialando el saco que
tenia puesto, la mujer se percata de esto y se dirige
hacia este y toma del bolsillo un fotografia la mira y se
impresiona, corre hasta una nochero y saca otro papel,

' 1las compara tiene la cara impactada y de repente se miran

ambas imadgenes las cuales son fotografias de ella y de él
cuando él era tan solo un nifio, aparece Jonatan
quejandose, cierra sus ojos y muere entra un fuerte

[ viento por la ventana y los pajaros vuelan afuera

mientras se escucha un grito desgarrador.

Esta es una historia cont r la mamd de jhonathan




Lo$ personajes son re-creados igual que la historia pa

rtiendo de historias de vida

recolectadas a travez de las entrevistas, como caracteristicas de animacioén cada
personaje portaun coloridentificador de las emociones que representa.

Nombre: Jonatan
Edad: 8 anos
Personalidad: alegre, sonadory carinoso
Hobbies: jugar con juguetes que vuelan
,x,utiuggrmsgggrimaginacién

Ropa: viste deportivo cuaﬁ%ﬁgwrﬁ—

formal la mayoria de la veces

Color: El color amarillo es también un color que
aporta la felicidad. Es un color prillante, alegre,
que simboliza el lujo y el como estar de fiesta
cada dia. Se asocia con la parte intelectual de 1a
menteyla expresion de nuestros pensamientos.
Por otro lado, la parte negativa de este color, €s
que puede simbolizar el miedo o temor aciertas
cosas.

: Persong!ibad.Ti

~—un color que aporta

 este color, es aueé puede simbo

_Nombré:.l hona
SRR

| idc;, temeroso, € influenciable
timido, €

t

Hobies: If “a fiestas, jugar futbol,

B SR
~ Ropa:al moda

< Jentificador: E\ color amarillo €S también
il ‘d‘?m‘f‘ca la felicidad- Es un color
que simboliza el lujo y el como
ocia con 1a parte
n de nuestros..

gativa de

prillante, alegre

pensamienténgofotro |ado, la parte né

lizar el miedo O

|
temora ciertas c0sas-

mento: melancdlito




)

Nombre: Lili
 Edad:21
’—Pefsenaudad:caﬂmmmable, tierna, amorosa,
comprensiva
Ropa: juvenil pero seria

“Color: El rosa es un color .emocionalmente

relajado € influye en los sentimientos
convirtiénd

‘Nos hace sentir carifio, amor Yy proteccién.
os convierte

~ en personas sensibles. Las palabras claves del
color rosa son:ei

Nombre: Irene
Edad: 45
Personalidad: amable, desconfiada, no le

~ importa masquesi misma

Hobbies: mirar por la ventana las calles que
alguna vezrecorrio

_Ropa: maltrataday descuidada

Color: el rojo es un color con doble significado
representa el amor y  al mismo tiempo la sangre
y el sufrim’ento también representa el poder,

- color al que s€ asocia con la

El rojo aporta también confianza en si
mismo, coraje y u ante la

~ yida. Pero también tiene su

" personalidad: - descorazonado;

‘Nombre alias. Eltoro

Edad'. 39 desconﬁadov_

apatico poco confiable
Ropa:fina pero sucia

Al color gris se \e’

Colot: ycia, ¢! auto-
’ ol ctua como

s un color due a

' ue € : :
control, pora xternas. Sin embargo;

_escudo de las influencia € ’
el gris puede Meb‘a i

densas Y oscuras nubes grises la_nt

o. El gris es el :
s temente qué sea un gris claro 0 un

is 0SCUro- Esto s€ relaciona{ con separarsg :2
: permanecer al margen de todo, y hulr
3

1

' compromisos impuestos,

Temperame\’\to fle ati

= ==
e




b

/

dentro de la preproduccion y después de realizar el guion, es esencial dentro de
todo proyecto audiovisual optar pofla creacion de un story board, dentro del
cual se toma en cuenta todo el previo proceso, donde podemos separar tomas
escenarios y personajes para asi tener una perspe(_:tiva&isual mas clara de lo
-+ que-se quiere mostrar dentro del proyecto augli visﬁl, esto nos.facilitara.
proceso de grabacién y por consiguiente el de €dicion haciendole asi mas
ordenado.

a continuacion algunas paginas del story board realizado.
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La etapa de produccion del proye
~+inicialapartirdela cual se organizan
de informacion, en este caso, la recreac

(A partir de la investigacion realizada
empezamos a desarrollar un logo ©
simbolo identificador que logre
establecer daspcaracteris cas

principales y globales del proyecto con

especto };@e,rsn;n:aj;e;s,,uunc.ol’or.es,
espacios y musicalizacion, al mismo-
tiempd que alatécnica de animacion.
Lograr una representacién clara de lo
que se quiere manifestar planeando
cuidadosa Yy detalladamente el
mensaje que S€ quiere manifestar,
puscando laforma mas adecuada para
la_elaboracion de personajes Y
establecer caracteristicas las cuales
ayuden al desarrollo del proyecto sin
descartar el analisis y el estudio de
cada como debe establecerse toda
produccion audiovisual.

i6n 0%%una historia basada en

cto ‘de\anim*a'cién GIFmp es la parte
las ideas que nacende la recoleccion

fivo: los jovenes.

Es
tablecer los puntos clave de] guion

parad
arle la representacion adecuada

en situaci
imége:::;:lones que requieran de
exactas para que Ia historia

g ad i/
.

en la historia.

mentales a los cu- puy Manifieste |og estados

z ;
e;presentacnones alucin

:tde.n llevar Ias drogas:; |ag
orias son extral’das’ de ;

A continuacién se
ol prese
;r;ltllucmsamente el desarrollonc::
_ Proyecto paso a pas
:);ph_cando cada una de la:
clc
des;smnes Y propuestas
rrolladas para que
Proyecto de animacign “GLUM e’l
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El nombre del proyecto “«Glump” €s asocnad: ;Lgan
sonido que S€ produce cuando Ias‘ !oersonal i
saliva al hacer el gesto de imprgswn por ::\ i\ *
acontecimiento como: tristeza, impacto, € :
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AN ANRAE

El logo o simbolo identificador del proyecto
se asocia a un concepto que nos ayuda al
desarrollo/de la animacion como lo es el de
linea de vida, en este caso, a través de este
concepto, podemos manifestar en nuestro
logo una linea gruesa con trazos bruscos y
no consecutivos o parejos dado que la vida
del personaje principal no es-una vida lineal,
la cual tiene altos y bajos manifestados en
una época trascendental de su vida en un
intervalo de tiempo mostrado como fecha
~inicioy final de la historia presentado en el

T
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Primeros bocetos del logo glump
buscando la unidad entre linea de vida y el cielo

e

— 7
Linea de tiempo

También se agrega elementos alternos
como son las lineas del rededor que Se SR : .
asan | i nimacion- S W e . ol e . i 7
Eiaie s Temge B . 7o '2\ A N T ; | logo delfln.tfvo, aplica la linea de vida con una tipografia concreta
| AN con : : e
desordqnada pero que apo.rta u.na llamativa y st s i Sl e e o
al logo en sus distintas aplicaciones, ya sea

e » e i La tipografia del logo identificador del proyecto es manuscrita que sea
, seguida sin cortes de ningtn tipo, el color amarillo, es la manifestacion
de un estado en el cual se busca una salida, una luz, un deseo al cual el
_ pirsonaje de la historia quiere llegar.
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animacion, laf ¢ " no ti i dary se altero | zXotﬂaﬁ« W\QALJW\”
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En el desarrollo de personajes la pusqueda fue muy ardua y efectiva, a partir de una bocetacion
constante se desarrollaron dos estilos o lineas de dibujo para plasmar momentos o situaciones
diferentes pero con un mismo guion, la diferencia claramente marcada la llamamos momentos
de alucinacién y momentos reales o de cordura, dentro de las cuales la recreacion de personajes
es diferente; muy marcada_en caracteristicas como trazo, color, forma y textura.
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analisis del-personaje; b i ' o
- bocetacion-en rasgos cata i AT
c ticos-en cambios d
e
o edad
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se bOCEto el perspnaje pr_ln €en sus d]fgrfntes edades - g o : sl . : — B - “‘
en un principio se queriarealizar at personaje son naranja como color principat ¢
pero posteriormente,-sé lo cambiaria,por amarillo,
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R n el corto “Glump”
8a, el color y Ia forma de

de los videos sin ma

' = yores alteraciones para
Sltuacion real ¢ 1

dar esa sensacion de
omento que se puede vivir.

— ([ !

color blanco predominante

propuestas desordenadas de color

Las alucinaciones en el corto se caracterizan por no tener patrones establecidos de linea colory forma, en
esta parte la téchica de¥otosec Le npliamentelen la forma de capturar el movimiento de una
manera exacta, donde se busca que por medio del trazo grueso impacte y genere formas un tanto
irregulares pero con un sentido de diseno, el cual también se“caracteriza’porsus: propu cola
intentando de esta forma comprender, analizar y representar un estado mental que es

serhumano. e

lineas delgadas

T




d
etalle caracteristico de
personaje

—trans'pcién de fotograma real para

convertirse en AniMaciof==——
el movimiento perdura,

pero los colores se

acoplan @ la trama




Se parte desde la eleccion de la tipografia y el color que lleva el proyecto,
desde el inicio se tiene planteado manejar colores planos y de como las
formas desordenadas vayan en contraste con este mismo, por lo tanto se ha

. planteado mantener este estiloy explotarlo nivel visual.

Uwke

El trazo en el diseno de personajes es una de las
principales caracteristicas para reconocer

“ momentos de la historia ya que esta divida en dos

| partes, principalmente esta la parte real la cual
maneja un trazo desordenado y delgado que hace

| que los personajes tomen vida propia, por otra parte
se encuentra el trazo de las alucinaciones que tiene

'* como factor importante caricaturizar el personaje
_ sin_perder el movimiento caracteristico que se

= 5 753 = T L T T
maneja dentro de la animacion, €s asi como las dos

~ técnicas de trazo se unen para poder lograr el
resultado definitivo dentro de la animacion.

~ Esasicomoel color cobraunV

‘asighanaca

____guformade serypensara través d

El color principal del proyecto €s el am

' sir_n-boliza la luz que 1as personas q

{tamada enfermedad estan buscan

su vida, a partir de este se crea el 6(3 [
pusca del cielo”, ya que el personaje Jil
historia trata de encontrar a su mad

supondria estar en el cielo y maneja esta €

llegar al cielo simbélicamente y

o para
M VO puscando

encontrar esa luz amarilla que estu
toda su vida, por esto el cielo siempre se \{era
: amarillo y el personaje tiene elementos amarillos
durante toda su existencia, por que siempre estuvo
en busca de esa luz, que solo pudo encontrarconsu

alor fundamental enla animacion dado

olor caracteristico el cual manifigft
los colores de los pe‘_rsona
evio analisis del com

ologia del color, y como este puett repre

e los colores queloid

que cada persona]e tienesuc

parte psicolégica, por 1o tanto,
da uno haciendo un pf

del mismo en la psic

>
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§ Esta expresado a través de una tonalidad menor en

' las sombras de los personajes para darle mas fuerza,
‘por ejemplo, en el movimiento de las telas en los
ropajes.
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Textura de envejecido granulado
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suceso que tuvo sy tiempo

un lapso de vida como lo so
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Los ambientes son recreados @ través de fotografias las
cuales son tomadas €n momentos diferentes @ los de
grabacion ¥ ‘adecuamos los fondo ayudados del “story
poard” y €l guion para quela historia tenga fuerzay se logre
llevar un mensaje ¢l n determinado

aro de lo qué sucede €

momento, en la parte de realidad se quiso representar la
imagen en |a que se€ encontraba el personaje de manera
natural y sim ningan car _jmportante que afecte el
‘contexto , al contrario de la parte alucinatoria

donde €l
personaje se encuentra en ambientes irreales a veces
eces afectados por ¢a

planos Y otras Vv mbios irreales en su
entorno, aquisolo s i movimiento del peris;m,a}e y
los gmmgnms pasa rse en fondos con matices
cambiantes:

na converti

se comienz
irreal, segul
con el cual el per
incluir al persong}e
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En la fusion de personajes y ambientesﬁ@g@m
y cercan e reados para la animacion en |0s cuales
Jos persdnajeéno se encuentran colocados de una forma abrupta dado
que también componen las escenas Y que tanto persona]es como
ambientes por separado muy pocas veces se ven bien, asi que
logramos que estos dos S€ complementen gréficamente formando
wmjwﬁaciéh completa, de esta manera la animacion cobra mas
W}Wﬁé‘en movimientoy narracion.

am@p‘ie oscuroy pe&S\Onaje resalta-por-su color caracteristico
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La animacion se establece
rotoscopia o rotosho
el _movimiento c
exitosamente 3 pe:
extensa, pero satisf

a través del proceso de
P'Por medio del cual se captura
uadro a cuadro realizado
sar de que esta labor €s muy
actoria, creando ung animacion
cuadro a cuadro de 29 fotogramas porsegundo para
lograr un movimiento fluido sin saltos extensos de

tiempo para que se desarrolle ¢|

movimiento
requerido.

n consta animaciones rotoscopicas

S-en planos variados en e| proyecto
Manejando todo tipo de pi afi

Mmovimientos de camara, Ademas, se ytili

diferentes tipos de rotoscopia en algunos Casos

rsonajes, Ya sean

\ \

ontrar
io fue enc
cesario

A|go ne

s que tengan las
sticas-basicas. Para
ersonajes como
eso, sin estos

wﬁgﬁé'risti‘ca
elaborar los p

- tallay P Rt
; S’v(::a]querimientosg seria dific
dos

j n las
decuar un personaje €0
o i das.
caracteristicas desea

or segundo
V. | — dro a cuadro de20 fotogramasp

imiento realizado
,moVImlen :




cuales muestren a
storia Y logrando una

pasando con la hi

mayor credibi\idad ayudando a que la
mas fuerza, también con

diovisuales logramos

ibles Y animados
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El proyecto audiovisual Glump maneja

una nharracion no lineal por lo due |

genera un enigma donde este s€ ;&
desarrolla en momentos culminantes ' e
de la historia’y @ través del audio, del
cual hablaremos mas adelante, presta
situaciones queé se desarrollan en
momentos particulares a través de sus
tomas las cuales llevan a perderse €n la
narrativa, pero ggptinuamente retorna
a la linea de la historia logrando=un
entendimiento claro de esta. La

estructura narrativa €S pasicamente
lineal, pero logra promover conjeturasy
expectativas caracteristicas principales
que llevan a la trama.y al suspenso
hasta llegar @ la finalizacion de la
historia donde todo se comprende y s€ e N

logra llevar el mensajée principal del < LafGQ'C,'On,SﬁQesa"F?“a e
s / 4 ef,céjnfaf llegando @ puntos claves donde la
historia toma fuerza;, vemos tomas cortas
: ~las-§uales con ayuda del audio destacan %
s[tgrzagpnes y cualidades psicolégicas muy
rapidas que dan climax a la historia, por
otro lado, las tomas largas y los

] os cuales se
establece momentos de calmay cordura.
en la narracion.




estan determinados por la
situacion de cada personajes
donde hay interaccion con objetos 0
espacios los cuales poseen
sonidos caracteristicos que ayudan
anarrary comprender la historia @
través de estos sonidos ubicamos @
personajes en lugares y momentos
,especificos estos sonidos se
lograron ~captar con ayuda_de

microfonosy grabaciones de videos
en diferentes sitios para luego
adecuarlosala animacion.
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Estaesla parte 'que‘nosayuda a comprender los
= estados.me‘!i\i@‘_(ﬁ y sensaciones del personéje

llevéndon051 a sensaciones producidas por la
" musica, ademas de estados de euforia, alegria,
_tristezay el acompaf\amiento delaletra también
es muy sugestivo 'pa'fé‘entenderel mensaje de la

¥ ahimacién,—-la letradela musica €s eninglés dado
que es un idioma que s€ esta difundiendo a nivel
mundial, por ende muchas personas van a
“entender €l mensaje Ya sea por ritmo 6 por letra
dela cancion, €s valido aclarar que no se trabajo
con musica original que S€ opto por musica de
diferentes tipos de pandas qué manifiestan a
través de sus cancionesy temas sensaciones que
énne danarepresentar situaciones en







Através de las entrevistas se logré encontrar
Patrones asociados que llevan a| consumo de
drogas los cuales se plasmaron graficamente -
€n esta pieza animad a través de colores y
- formas. se encontré un concepto
denominado “Ig linea de vida de una persona”
Por medio del cug| se desarrolla toda la |
historia de una Mmanera clara, Paralelamente +
se busca facilitar |5 re-construccion de ung
historia de vida, A

El mensaje de Prevencion se logra
comprender sin tener necesidagd de
implementar voces en Ig animacion
logrando que el espectador asocie aspectos
tales como musicg € imagenes logrando
que la historia se entienda y el mensaje seg
aceptado por el piiblico.

/ 't nla
colores particylares en 1a_

: srencian la
i cion de o
a aSljgf\a de los persor\a]es o, gﬁno
s LA . vés de estos
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sensac!

al publico objetivo.

na buena forma de

evencion ¥
esar la
eenla

El me o
rsas facilidades para

dar a con

tiene d'\ve. .
drogadiccion
vida de un
crianza €S pci
desarrol\oemo

adicto :
dmgrte fundamenta

onalde! individuo.
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Esta historia es una recreacion de historia de vida la cual comienza con un nino
el cual es cuidado todo el tiempo por su nana, su padre se ocupa de sus asuntos
Yy hegocios no tiene tiempo para compartir con su hijo y mucho menos hablar de
algo, pero su padre siempre le da cosas y le dice que se divierta a través de notas
dado que jamas tiene tiempo para su hijo, Jonathan siempre tiene la fantasia de
volar en sus juegos, un tiempo después su padre despide a la nana por consid-
erar que su hijo ya es grande para que lo cuiden y aclara a su hijo que no le hace
falta quien lo cuide ni siquiera su madre que esta en un mejor lugar, siempre dan-
dole a entender que su madre se encuentra en el cielo, por este motivo las fanta-
sias de los juegos con la tematica de llegar al cielo, ya mas adulto se dirige a fies-
tas, en la bienvenida del nuevo milenio un amigo le ofrece una pastilla de éxtasis
este decide consumirla y ahi comienza su adiccion y sus alucinaciones. En medio
de las drogas con_oce personajes que le brindan alucinatorios cada vez mas
fuertesen de sus alucinaciones recuerda los momentos que lo llevaron a

_rechaz su padre, después JonaMp\arece en un estado dé abandono'y

'camin or las calles hasta IIeggLa un expﬁ‘dﬁe drogas donde atiende una
mujer Ja.cual lo inyecta pero este se enfermaye ecide cuidarlo, y cuando esta
a puntb\de morir senalg;{ urkwejo abrigo que traia conS|go del cual la mujer saca

un fotoﬁrafla que Ie la'impresiona y corre a una mesa de la cual saca otra foto
idéntica por lo cual se impacta demasiado al darse cuenta que la persona que in-
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Se di6 termino a la impresion de este libro
memorias “1988 GLUMP 2011”

En el mes de Febrero de 2011

Papel blanco para su impresion y la fuente
de los textos es: Franklin Gothic Medium



