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RESUMEN

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE PARA EL AREA DE TECNOLOGIAE

INFORMATICA EN EL GRADO QUINTO DE LA BASICA PRIMARIA

En Colombia el acceso a la educacién publica de calidad ha sido una de las
prioridades en cada gobierno que han pasado, en la Ultima constitucion de 1991, como se
menciona en su articulo 67, la educacion amplia sus horizontes en relacién a sus responsables
y alcances, como formar a colombianos de manera integral enfocado a la proteccion del
medio ambiente, de esta manera el Estado sigue encargado de ejercer la suprema inspeccion y
vigilancia de su calidad y permanencia en el sistema educativo, motivando que las
instituciones educativas se reoriente y se brinde los componentes de calidad y curriculares
necesarios para obtener su formacion integral de los educandos. Frente a estos cambios el
presente trabajo de tesis doctoral propone el siguiente interrogante de investigacion: ¢Como
determinar el conjunto de aprendizajes estructurantes que permita construir rutas de
ensefianza estandarizada en el area de Tecnologia e Informatica y promuevan la consecucion
de aprendizajes y que oriente a los docentes lo que deberian ensefiar y los Derechos Bésicos
de Aprendizaje (DBA), que deben alcanzar los estudiantes del grado quinto de la bésica
primaria? en el area de tecnologia e informatica de forma transversal en el curriculo
colombiano.

Como resultado del interrogante se presenta el conjunto de aprendizajes estructurantes
que orienten hacia la ruta de ensefianza en el area de Tecnologia e Informatica, promoviendo
la consecucion de aprendizajes orientando a los docentes lo que deberian ensefiar y los
Derechos Basicos de Aprendizaje que deben alcanzar los estudiantes de grado quinto de la
basica primaria, derivado de la competencia a desarrollar en el grado quinto de primaria, se
especifica el aprendizaje estructurante relacionado con la competencia: aprender a buscar
informacién por cualquier medio de comunicacion con rigor cientifico, credibilidad y
fiabilidad, definiendo para la presente investigacion como enunciado del DBA el siguiente:
utiliza diferentes estrategias de busqueda y seleccion de informacion que le permitan
profundizar en el rigor académico de sus requerimientos académicos, para lo cual fue
necesario recurrir a referentes internacionales, nacionales y regionales, esto permite orientar
al estudiante en los procesos que debe realizar al momento de iniciar acciones de

investigacion en sus actividades académicas las cuales se deben complementar con la revision
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de sus saberes previos, destrezas en los procesos de escritura como la estructura de oraciones
y uso de conectores necesarios en los motores de busqueda y contenidos tanto digitales como

fisicos.

Palabras Clave: Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA), Tecnologia e Informatica,

Aprendizaje Estructurante, Competencias.
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ABSTRACT

BASIC LEARNING RIGHTS FOR THE AREA OF TECHNOLOGY AND COMPUTING
IN THE FIFTH GRADE OF THE BASIC PRIMARY

In Colombia, access to quality public education has been one of the priorities in each
government that has passed, in the last constitution of 1991, as mentioned in its article 67,
education broadens its horizons in relation to its managers and scope, how to train Colombians in
an integral way focused on the protection of the environment, in this way the State continues to
be in charge of exercising the supreme inspection and surveillance of their quality and
permanence in the educational system, motivating that educational institutions reorient
themselves and provide the quality and curricular components necessary to obtain the
comprehensive training of students. Faced with these changes, this doctoral thesis work proposes
the following research question: How to determine the set of structuring learning that allows the
construction of standardized teaching routes in the area of Technology and Information
Technology and promote the achievement of learning and guide students? teachers what they
should teach and the Basic Learning Rights (BLR), which must be achieved by fifth grade
students of primary school? in the area of technology and informatics in a transversal way in the
Colombian curriculum.

As a result of the question, the set of structuring learnings that guide towards the teaching
route in the area of Technology and Information Technology is presented, promoting the
achievement of learning by guiding teachers what they should teach and the Basic Learning
Rights that students must achieve. of the fifth grade of elementary school, derived from the
competence to be developed in the fifth grade of primary school, the structuring learning related
to the competence is specified: learning to search for information by any means of
communication with scientific rigor, credibility and reliability, defining for The present
investigation as a statement of the BLR is the following: it uses different information search and
selection strategies that allow it to deepen the academic rigor of its academic requirements, for
which it was necessary to resort to international, national and regional references, this allows to
guide the student in the processes that must be carried out when initiating research actions in their

academic activities, which must be complemented with the review of their previous knowledge,



skills in the writing processes such as sentence structure and the use of necessary connectors in

search engines. and both digital and physical content.

Keywords: Basic Learning Rights (BLR), Technology and Information Technology,
Structuring Learning, Competencies.
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INTRODUCCION
CAPITULO |
ASPECTOS GENERALES

1.1 Planteamiento del Problema

En la Constitucion Politica de Colombia, se define la naturaleza del servicio educativo,
como un derecho fundamental de la persona, que tiene una funcién social y corresponde al Estado
regular y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia respecto a este servicio con el fin de velar por
su calidad, el cumplimiento de sus fines y la mejor formacién moral, intelectual y fisica de los
educandos. También se establece que se debe garantizar el adecuado cubrimiento del servicio y
asegurar a los menores las condiciones necesarias para su acceso y permanencia en el sistema
educativo (MEN, 2010).

Cuando se habla de referentes de calidad, es necesario mencionar la Ley General de
Educaciéon (Ley 115 de 1994), donde define; “la educacion como un proceso de formacion
permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion integral de la
persona humana, de su dignidad, de sus derechos y deberes” (p.1). Comprendiendo el plan de
estudio la Tecnologia e Informatica como un area fundamental de la educacién basica y media.

La transversalidad en la educacion en Colombia segin el Ministerio de Educacién
Nacional — MEN (s.f.), busca hacer posible la integracion de los diversos saberes en el desarrollo
de competencias para la vida, esto implica reorientar las practicas pedagdgicas hacia la
construccion de conocimiento con sentido que apunte en la transformacion de los contextos
locales, regionales y nacionales.

En Colombia, el sistema educativo se encuentra organizado de acuerdo con unos
lineamientos baésicos, articulados para alcanzar los objetivos de educacion, entre ellos estan:
Programas curriculares, recursos humanos, tecnoldgicos y metodoldgicos los cuales son
encaminados por el MEN.

Desde el afio 2002, el MEN viene trabajando en la busqueda de una educacion de calidad,
disefiando una serie de estrategias basicas, cuyo proposito fundamental es el de apoyar a las
instituciones educativas a obtener por medio de sus procesos institucionales, los objetivos
deseados, esta se logra cuando todos los estudiantes, independientemente de su procedencia,

situacion social, econémica y cultural, cuenten con oportunidades para adquirir conocimientos,
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desarrollar las competencias y valores necesarios para vivir, convivir, ser productivos y seguir
aprendiendo a lo largo de la vida donde la politica de calidad es fortalecer una institucion
educativa abierta, incluyente, donde todos puedan aprender, desarrollar las competencias basicas y
convivir pacificamente. Por ello se disefié una guia importante para el sistema educativo que son
los Estandares Béasicos de Competencia.

Esta guia estd definida de la siguiente manera en el documento Estandares Bésicos de
Competencia MEN, (2006a):

“Los estandares basicos de competencias constituyen uno de los pardmetros de lo que
todo nifio, nifia y joven debe saber y saber hacer para lograr el nivel de calidad
esperado a su paso por el sistema educativo y la evaluacion externa e interna es el
instrumento por excelencia para saber qué tan lejos o tan cerca se esta de alcanzar la
calidad establecida con los estandares. Con base en esta informacion, los planes de
mejoramiento establecen nuevas o mas fortalecidas metas y hacen explicitos los
procesos que conducen a acercarse mas a los estandares e inclusive a superarlos en un
contexto de construccion y ejercicio de autonomia escolar”, (MEN, 2006a, p.9).

Los estandares basicos de competencias que el MEN ha puesto en marcha son los de
lenguaje, matematicas, ciencias sociales, ciencias naturales y competencias ciudadanas. El
MEN, en el marco de las politicas de calidad y de equidad de la revolucion educativa, y a
partir de un primer balance sobre las tendencias y avances en los ambitos nacional e
internacional relacionados con la educacion en tecnologia, se identifican convergencias y
proyecciones, y se procede a desarrollar una propuesta para el area de Tecnologia e
Informéatica (MEN, 2006b), actualmente la alfabetizacion de los ciudadanos ya no se restringe
solamente a la lectura y escritura. En el mundo actual se sefiala la alfabetizacion cientifica y
tecnoldgica como un logro inaplazable; se espera que todos los individuos estén en capacidad
de comprender, evaluar, usar y transformar artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos para la
vida social y productiva, ademas, como requisito indispensable para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico del pais, posibilitando su insercion en el mundo globalizado donde estos
desarrollos se constituyen en factores de competitividad, productividad e innovacion (MEN,
2006b, p.11).

Segun el MEN (2006b), los estandares para la educacion en Tecnologia e Informatica

se organizan por conjuntos de grados, cada conjunto de grado presenta cuatro componentes,



cada componente contiene un estandar de calidad y un listado de indicadores o evidencias,
finalmente, para cada conjunto de grados se sugieren algunos contextos de trabajo.

En el articulo 23 de la Ley 115 de 1994, el area de Tecnologia e Informatica (en
adelante, T&lI), ha sido establecida como una de nueve areas obligatorias y fundamentales del
curriculo de las instituciones educativas, de ahi el aporte que la tecnologia brinda en la
resolucion de problemas y satisfaccion de las necesidades individuales y sociales,
transformando el entorno y la naturaleza mediante la utilizacién racional, critica y creativa de
recursos y conocimientos para el logro de los objetivos de la educacion basica.

Pero, a pesar de contar con estos estandares, las instituciones proponen, en su proyecto
educativo institucional, curriculos en esta area, que no son disefiados con los estdndares
basicos de competencias para cada grado, como se puede evidenciar en el (Anexo A), donde
los planes curriculares son diferentes en cada institucion en los mismos grados de estudio,
afectando el desarrollo de habilidades y capacidades de las estudiantes Gnicas dentro de cada
grado.

Segun se puede observar en la tabla del anexo A, los planes curriculares del area de T&l
diferentes instituciones educativas de Colombia, en la Institucion Educativa Guadalupe
la ciudad de Medellin, en el grado primero la primera competencia es la utilizacion

herramientas informaticas y de comunicacién (Foronda et al., 2013), mientras que en

21

de
de
de

el

plan de &rea de la Institucion Educativa Comunal de Versalles, en Bolivar, segin estudio

realizado por Acosta et al. Alfaro (2020), en el grado primero la competencia inicial

€s

reconocer el computador como una maquina que tiene muchas utilidades y que esta

formada por diferentes partes y en la Institucion Educativa EI Rosario de Bello, Antioquia

(Marin, 2018), las competencias para la basica primaria es reconocer, describir, analizar

importancia de los artefactos herramientas y avances tecnologicos.

la

En el contexto del departamento de Narifio, el plan de estudios del Liceo de la Universidad

de Narifio (2019), en grado primero tiene la competencia de desarrollar el componente

computacional, mientras que la Institucion Normal Superior “Sagrado Corazon de Jests” de San

Pablo, Narifio (2019), tiene por primer competencia la apropiacion y uso de la tecnologia, por

otro lado, en el contexto del sur del departamento se puede observar que, en la Institucién

Educativa Barrio Obrero, Ipiales (2015), en la basica primaria las competencias son las de

reconocer, identificar y utilizar el computador, herramientas informaticas y el funcionamiento de
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las tecnologias, y en Colegio Champagnat Ipiales (2019), sus competencias estan encaminadas a
la relacion de la tecnologia en &mbitos como la técnica, ciencia, innovacion, disefio, informatica y
ética.

De acuerdo con el anélisis anterior, los planes curriculares en el area de T&I en las
instituciones educativas de la basica primaria presentan estructuras diferentes, sin una igualdad de
criterios y componentes, ademas se puede inferir que cada institucion educativa no tiene un plan
curricular definido, abordando tematicas no contempladas en los componentes de la guia 30 en
relacion a las orientaciones generales para la educacion en tecnologia, afectando al estudiantes en
algunos aspectos entre ellos la movilidad entre instituciones educativas en relacion a las teméticas
que ya se han trabajado en la anterior institucion.

Por otra parte, uno de los compromisos de cada institucion de basica primaria y sus
docentes, es el mejoramiento en la calidad educativa a partir de estrategias y metodologias que
permitan mejorar el aprendizaje en los estudiantes. La educacion de calidad es un derecho
fundamental y social que debe ser garantizado para todos, presupone el desarrollo de
conocimientos, habilidades y valores que forman a la persona de manera integral. Este derecho
deber ser extensivo a todos los ciudadanos en tanto es condicion esencial para la democracia y
la igualdad de oportunidades.

Para lograr esta calidad, el MEN presenta los derechos bésicos de aprendizaje (en
adelante, DBA), como un conjunto de saberes fundamentales que han de aprender los
estudiantes en cada uno de los grados de educacion escolar, desde transicion hasta once, y en
las &reas de lenguaje, matematicas en su segunda version, ciencias sociales y ciencias naturales
en su primera version (MEN, 2018). Los DBA, en su conjunto explicitan los aprendizajes
estructurantes para un grado y un area particular, se entienden los aprendizajes como la
conjuncién de unos conocimientos, habilidades y actitudes que otorgan un contexto cultural e
histérico a quien aprende. Son estructurantes en tanto expresan las unidades basicas y
fundamentales sobre las cuales se puede fortalecer el desarrollo de competencias individuales.

Los DBA se organizan guardando coherencia con los lineamientos curriculares y los
estandares basicos de competencias (EBC), su importancia radica en que plantean elementos
para construir rutas de ensefianza que promueven la consecucion de aprendizajes afio a afo
para que, como resultado de un proceso, los estudiantes alcancen los EBC propuestos por cada
grupo de grados. Sin embargo, es importante tener en cuenta que los DBA por si solos no

constituyen una propuesta curricular y estos deben ser articulados con los enfoques,
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metodologias, estrategias y contextos definidos en cada establecimiento educativo en el marco
de los Proyectos Educativos Institucionales (PEI), materializados en los planes de estudios, de
area y de aula. Los DBA también constituyen un conjunto de conocimientos y habilidades que
se pueden movilizar de un grado a otro, en funcién de los procesos de aprendizaje de los
estudiantes. Si bien los DBA se formulan para cada grado, el maestro puede utilizarlos de uno
a otro en funcién de las especificidades de los procesos de aprendizaje de los estudiantes, de
esta manera los DBA son una estrategia para promover la flexibilidad curricular, puesto que
definen aprendizajes amplios que requieren de procesos a lo largo del afio escolar y no son
alcanzables con una o unas actividades (MEN, 2018).

Como se plantea anteriormente, los DBA son una norma tecnica curricular y
pedagogica (Ley 715 del 2001, art. 5,5.1), alineados con estdndares y saber, los cuales
identifican saberes, habilidades y metas de grado a grado, existentes hasta ahora en las areas de
matematicas, lenguaje, ciencias sociales, ciencias naturales, transicion e inglés, fijando
contenidos y desempefios béasicos desde las competencias, atendiendo el estandar. Por el
momento no existen DBA para el area de las T&l.

El no contar con unos DBA y estandares basicos de competencia pertinentes en el area de
tecnologia e informatica, limita a las instituciones educativas de basica primaria y a sus docentes
de estas areas, contar con las herramientas basicas para construir un programa curricular estandar
en tecnologia e informatica, con objetivos y estandares basicos de competencia que facilite la
movilidad de los estudiantes en las diferentes instituciones educativas y a su vez que puedan
aprovechar los conocimientos adquiridos en T&I para aplicarlos en otras areas de aprendizaje.

Ademas, la falta de un plan curricular basada en los estandares basicos de competencias
en el area de T&I en las instituciones educativas del sector urbano y rural de Colombia y en
especial em el departamento de Narifio, no facilita aplicar un plan de estudios adecuado que se
direccione con los lineamientos y estandares de calidad, método que lleve a elevar los resultados
de las pruebas de calidad que rigen en el sistema educativo, y que dependen de las bases
primordiales en la basica primaria. En su relacion de esta area con otras fundamentales del
curriculo colombiano, ocasiona que en el contexto nacional no se alcance los estandares de
calidad promedio referenciados en el ISCE (indice sintético de calidad educativa) y el MMA
(minimo de mejoramiento anual), en varios centros educativos e instituciones educativas del

sector, en donde en la entidad territorial de Ipiales en la basica primaria, para el afio 2018 se
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obtuvo un ISCE de 5.97 sobre 10, y para el afio 2017 se obtuvo un MMA 6.05 sobre 10,
(Ministerio de Educacién Nacional, 2018).

Por ello, se puede afirmar que en curriculo del area de T&I anteriormente se tenia la Guia
30 en T&I (MEN, 1998) y actualmente las orientaciones curriculares para el area de T&I (MEN,
2022), al no existir como tal los lineamientos curriculares y estandares basicos de competencia al
igual que los DBA, siendo ésta un area fundamental y a la vez transversal, limitando asi el uso de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion, desaprovechando la oportunidad de brindar
apoyo al docente como parte fundamental del proceso de generacién de conocimiento para el
desarrollo y la formacion de los estudiantes.

Por lo anterior se ve la necesidad de proponer los DBA en el &rea de T&I para una debida
actualizacién en el tema, ya que son un complemento de la guia 30 y la primera iteracion para
continuar conversacion y generar una construccion colectiva como un punto de partida para las
apropiaciones/adaptaciones de los planes de estudio, mallas curriculares y planeacion de clases
dentro de la autonomia escolar ademas son una propuesta de ruta para alcanzar el MMA
esperados como pais. Ademas, deben estar articulados los enfoques, contextos y metodologia de
las instituciones educativas del departamento de Narifio, en el marco del PEI (Proyecto Educativo
Institucional), siendo los referentes para la planificacion en la ensefianza, el area y en el aula, por
medio de sus planes de estudio.

Esta investigacion se realizd con docentes del grado quinto de la basica primaria de
instituciones educativas del municipio de Ipiales, para desarrollar las tematicas correspondientes
a lo establecido en los lineamientos curriculares del &rea de acuerdo con el plan de estudio, plan
de area y plan de aula que actualmente posee cada institucion educativa y asi se construyé la
propuesta del DBA en el area de Tecnologia e Informatica, para el grado quinto de la basica
primaria.

Esta investigacion plantea resolver los siguientes interrogantes:

¢Como determinar el conjunto de aprendizajes estructurantes que permita construir rutas
de ensefianza estandarizada en el area de Tecnologia e Informatica, que promuevan la
consecucion de aprendizajes y oriente a los docentes lo que deberian ensefiar y los Derechos
Basicos de Aprendizaje que deben alcanzar los estudiantes del grado quinto de la basica primaria
en esta area en las instituciones del municipio de Ipiales?

Y ademas responder a las siguientes preguntas especificas:
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¢ Como realizar un diagnostico del plan de estudio, plan de area y plan de aula existentes
en el &rea de tecnologia e informatica, para saber los enfoques, contextos y metodologias en el
grado quinto de la basica primaria en instituciones educativas del municipio de Ipiales?
¢ Como realizar un comparativo de las mallas curriculares, que incluya el plan de estudio,
plan de area, y plan de aula existentes en el grado quinto de la basica primaria en el area de
Tecnologia e Informética, que manejan los docentes en las instituciones educativas del municipio
de Ipiales?
¢Como establecer las caracteristicas tedricas y metodoldgicas en el area de T&I del grado
quinto de la bésica primaria de acuerdo con los lineamientos de los EBC, permitiendo una
actualizacién en el tema, siendo articulados con los enfoques, contextos y metodologia de las
instituciones educativas del municipio de Ipiales?
¢Como determinar los saberes y habilidades fundamentales que orienten a la comunidad
educativa acerca de lo que se espera que cada estudiante aprenda al finalizar el grado quinto en el
area de T&lI de la basica primaria?
¢Como Disefiar los Derechos Béasicos de Aprendizaje del grado quinto en el area de T&l
de acuerdo con los referentes de calidad del MEN vy referentes para la actualizacion curricular
segun los lineamientos curriculares?
1.2  Objetivo General
Proponer un conjunto de aprendizajes estructurantes que orienten hacia la ruta de
ensefianza estandarizada en el area de Tecnologia e Informatica, promuevan el énfasis de
aprendizajes y orienten a los docentes en las tematicas que deberian ensefiar y los DBA que
deben alcanzar los estudiantes de grado quinto de la basica primaria.
e Objetivos Especificos
1. Establecer las caracteristicas tedricas y metodoldgicas en el area de T&I del grado quinto de
la basica primaria de acuerdo con los lineamientos de los EBC, permitiendo una actualizacion
en el tema, siendo articulados con los enfoques, contextos y metodologia de las instituciones
educativas del municipio de Ipiales.
2. Realizar un diagnostico sobre los referentes curriculares implementados en el area de
tecnologia e informatica, con los enfoques, contextos y metodologias del grado quinto de la

basica primaria de las instituciones educativas del municipio de Ipiales.
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3. Identificar los saberes y habilidades fundamentales que orienten a la comunidad educativa
acerca de lo que se espera que cada estudiante aprenda al finalizar el grado quinto en el rea
de T&I de la bésica primaria.

4. Disenar el principal Derecho Basico de Aprendizaje en el area de T&I para el grado quinto de
la basica primaria de las instituciones educativas del municipio de Ipiales, teniendo en cuenta
las orientaciones generales para la educacion en tecnologia y los referentes de calidad del
MEN.

1.3 Justificacion

Los participantes en la Asamblea General por la Educacion realizada en agosto de 2007
(MEN, 2008), expresaron un gran interés por integrar la ciencia y la tecnologia al sistema
educativo, como herramientas para transformar el entorno y mejorar la calidad de vida. Asi
mismo, plantearon la necesidad de definir claramente los objetivos y las prioridades de la
educacion para responder a las demandas del siglo XXI, mediante propuestas y acciones
concretas encaminadas a asumir los desafios de la sociedad del conocimiento. Esto concuerda
con las tendencias y los intereses internacionales que buscan promover una mejor educacion en
ciencia y tecnologia, como requisito para insertar a las naciones en esta nueva sociedad (MEN,

2008).

La importancia de abordar la educacion en T&I como elemento
constitutivo de la educacion basica y media de nifios, nifias y jovenes, se ha vuelto
lugar comun en los estudios de prospectiva nacionales e internacionales. La
manera como se estructuran las relaciones entre los hombres, con el mundo natural
y con el acelerado desarrollo del mundo artificial, como resultado de la produccion
humana, hace imprescindible la preparacion de los ciudadanos para interactuar
critica y productivamente con una sociedad cada vez mas inmersa en la tecnologia.
La alfabetizacion de los ciudadanos ya no se restringe solamente a la lectura y
escritura. En el mundo actual se sefiala la alfabetizacion cientifica y tecnologica
como un logro inaplazable; se espera que todos los individuos estén en capacidad
de comprender, evaluar, usar y transformar artefactos, procesos y sistemas
tecnoldgicos para la vida social y productiva ademas, como requisito indispensable

para el desarrollo cientifico y tecnolégico del pais posibilitando su insercion en el
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mundo globalizado donde estos desarrollos se constituyen en factores de

competitividad, productividad e innovacion, (MEN, 2006b, p.3).

Esta investigacion tiene como finalidad proponer los DBA para el area de T&l en la
basica primaria, basandose principalmente en la guia 30 orientaciones generales para la
educacién en tecnologia propuesta por el MEN (2006 b), tomando como referencia planes
curriculares de algunas instituciones educativas de Colombia y respetando la autonomia escolar
como lo menciona la Ley General de Educacion; de ahi los DBA que se crearan seran una posible
ruta para que las instituciones educativas y para que sus docentes puedan implementar en su PEI
los planes de estudio, planes de area y planes de aula.

El ministerio de educacion (2016), establece que los DBA, especifican los aprendizajes
como estructurantes para un grado y un area en particular, entendiéndose los aprendizajes como
la conjuncion de unos conocimientos, habilidades y actitudes que otorgan un contexto cultural e
historico a quien aprende, y estructurantes por que expresan las unidades basicas y fundamentales
sobre las cuales se puede edificar el desarrollo futuro del individuo, reconociendo asi el papel
fundamental de la educacion que imparte la institucion en la formacion de cada estudiante.

La constitucion politica de Colombia de 1991 en su articulo 67 promulga la educacion
como un derecho de todo ciudadano, por lo cual el Estado, la sociedad y la familia, deben
asegurar a los menores de edad su acceso y permanencia al sistema educativo como manifiesta el
articulo 2 de la Ley general de Educacién sobre el servicio educativo el cual comprende un
conjunto de normas entre ellas los programas curriculares los cuales deben estar articulados,
ajustados y actualizados para alcanzar los objetivos de la educacion. Unicef junto a Ministerio de
Educacion, Secretarias de Educacion y aliados estratégicos, trabajan en conjunto para incidir en
la generacion de politicas educativas que realmente protejan las trayectorias educativos de los
estudiantes (Unicef, Colombia), es asi que brindar estrategias de mejora del curriculo, apoyara a
entidades oficiales y privadas en brindar educacion de calidad que permita a sus estudiantes la
permanencia en el sistema educativo y facilite movilidad académica entre diferentes instituciones
educativas aprovechando de manera integral los conocimientos que va adquiriendo en su paso por
el sistema educativo colombiano.

El énfasis de los DBA no debera limitarse a sefialar rutinas como condicion para aprender
T&I sino a desarrollo de acciones auténticas y significativas que permitan a los estudiantes

utilizar la T&I como elemento de apoyo transversal en las demaés areas de formacion
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Los referentes tedricos de esta investigacion (Quinga, 2017; Martin y Marchesi, 2006;
Ruiz et al., 2006; Area, 2005), han demostrado que incluir un plan curricular basada en los
Estandares Basicos de competencias en el area de T&I y en el aula de clase lleva a unos
beneficios para el estudiante como: motivacion, rendimiento académico y facil aprendizaje,
ademés de un cambio en las précticas del docente en las que se utilizan diversos escenarios,
recursos (ludicos y tecnoldgicos) que sirven como mediadores y permiten mejorar la relacion
docente—estudiantes en el aula; ademas de promover ambientes en los que participan todos los
actores del proceso para que de esta manera los DBA sea una propuesta de gran utilidad en el
contexto social. Estos DBA para Colombia deben tener en cuenta los contextos socioculturales
del pais y los desarrollos de la comunidad académica en materia de investigacion curricular,
pedagdgica, didactica y en evaluacion, ya que son una oportunidad de mejora de los aprendizajes
en nifios, nifias y jovenes del pais y lograr que Colombia sea la mas educada en 2025.

La implementacion de diferentes estrategias que permitan un cambio positivo en el
sistema educativo se hace necesario, puesto que seria de gran importancia el demostrar que
construir los DBA en el area de T&l en las instituciones educativas del municipio de Ipiales
lograra integrar al docente y al estudiante, en un nuevo escenario de cambios en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, con estrategias pedagdgicas didacticas promoviendo un aprendizaje
creativo e interactivo, despertando el interés en los estudiantes, permitiendo mejorar el
rendimiento académico y por ende la calidad educativa de la institucién, ademas de ello seria
importante para las instituciones y, como lo afirman Timaran et al. (2016a), la acreditacion
institucional se constituye en factor importante asociado al desempefio académico de los
estudiantes de programas profesionales; resultado que esta en linea con la fundamentacion
conceptual expresada en la politica pablica sobre calidad de la educacién superior.

Lim et al. (2007) afirma que la principal motivacion para la integracion de las tecnologias
en la educacién es que promueve en los estudiantes su pensamiento constructivo y les permite al
mismo tiempo trascender sus limitaciones cognitivas involucrandolos en ciertas operaciones
(cognitivas) que por otros medios tal vez no hubieran podido lograr. Por ende, una educacion de
calidad debe articularse con todo el sistema educativo a través del apoyo a la formacién de
solidas bases cognitivas, y asi promover y fomentar el desarrollo de valores, habilidades,
destrezas y capacidades para adquirir, construir y transferir conocimientos en beneficio de la
sociedad (Timaran et al., 2016b, p.23).
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Por ello, construir los DBA en el area de Tecnologia e Informatica, llevara a una
actualizacion en el tema, siendo articulados con los enfoques, contextos y metodologia de las
instituciones educativas del departamento de Narifio, en el marco del PEI, siendo los referentes
para la planificacion en la ensefianza, el area y en el aula, por medio de sus planes de estudio,
siendo esta un area fundamental y a la vez transversal, haciendo uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, dando la oportunidad de brindar apoyo al docente a partir de las
mallas de aprendizaje, como parte fundamental del proceso de generacion de conocimiento para
el desarrollo y la formacién de los estudiantes.

Las mallas de aprendizaje son un recurso para la implementacion de los DBA, siendo una
herramienta Util para que los profesores puedan planear clases mas interesantes y que desarrollen
armonicamente los aprendizajes en todos los estudiantes, con el fin de seguir cerrando brechas y
mejorar aun mas la calidad de la educacion. Por ello las mallas de aprendizaje en T&I que se
desarrollen en esta investigacion, seran de gran beneficio tanto para los docentes, directivos,
Secretarias de Educacion, familias y estudiantes, para seguir en el camino hacia la excelencia
educativa, ofreciendo claridades conceptuales, pedagdgicas y didacticas para los docentes de todo
el pais y orientando las buenas practicas en el aula.

Con la propuesta de los DBA, se obtuvo como resultado de esta investigacion, unas
mallas curriculares reflejadas en el plan de aula del area de T&I con las que se pretende
contribuir al fortalecimiento de la autonomia escolar, para garantizar una educacion de calidad y
equitativa, ademas lograr que el docente incorpore estrategias dindmicas en la basica primaria,
especificamente donde se coloque en practica las teméticas del &rea de forma activa e innovadora
que motive al estudiante y de esta forma lo lleve a un mejor aprendizaje de forma transversal en
todas las areas de formacion del curriculo en Colombia, de acuerdo con Dorado y Timaran
(2021).
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CAPITULO Il

MARCO REFERENCIAL

2.1 Estado del Arte

En el presente capitulo se pretende resaltar las principales investigaciones relacionadas en
el campo de las TIC en la educacién, utilizando el método deductivo pasando por los &mbitos
internacional hacia el regional del cual se analizan los referentes de calidad y curriculares que
aporten al disefio del DBA en el area de T&I en el curriculo colombiano.

De la misma manera existen varios estudios en los ambitos internacional, nacional y
regional que tratan sobre el problema de integrar las TIC al sistema educativo y su
estandarizacion.

2.1.1 En el Ambito Internacional

En Argentina, el trabajo realizado por Martin y Marchesi (2006), manifiestan que la
integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en los Sistemas Educativos”,
Instituto internacional de planeamiento de la educacion, Buenos Aires Argentina, elaboraron un
documento de referencia para la definicion de politicas que propicien la integracion de las TIC en
las practicas escolares. El problema encontrado fue la falta de un curriculo y politicas de
integracion de las TIC en el sistema educativo, como recurso de ensefianza se promovio que los
docentes incorporen la computadora e Internet para la gestion de la clase; es decir, las TIC como
medio para la produccién de material didactico, planificacion docente y presentacion de
informacion. Aportando una serie de recomendaciones que orientan una politica de integracién de
TIC en el sistema educativo argentino, este documento presenta un estado de situacion de los
debates, acciones y estrategias implementadas en distintos paises y regiones del mundo en
materia de politica educativa y TIC. Por ello el estudio aporta la integracion de las TIC en el
sistema educativo, contribuyendo a las politicas, acciones y estrategias para disefiar un curriculo
exitoso en el area.

En Espafia, Area (2005), sefiala que el problema es la falta de innovacion al momento de
integrar las TIC en el aula de clase, por ello los autores plantean segln lo estudiado en
investigaciones holisticas que analizaron como se integraron la tecnologia en los grupos y

contextos educativos reales; como los recursos tecnoldgicos son interpretados y adaptados por los
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usuarios; como relacionar mejor las potencialidades de la tecnologia con las necesidades y
procesos de aprendizaje; como los cambios tecnoldgicos afectan e influyen en la innovacion de
otras dimensiones del proceso educativo tales como la evaluacién, la gestion, la comunicacion o
el desarrollo del curriculum, para concluir con estrategias innovadoras en el sistema escolar para
la integracion de las TIC, como &rea importante para el desarrollo educativo del estudiante.

Es importante tener en cuenta las estrategias innovadoras de otros estudios ya que va a
aportar ideas necesarias para el desarrollo de los DBA en el area de Tecnologia e Informatica.

Ruiz et al. (2006), manifiestan en su estudio que el problema identificado es la falta de
habilidades y competencias desarrollado por el docente y el estudiante al momento del
aprendizaje y ensefianza de las tecnologias, donde analiza los planteamientos metodol6gicos
empleados en la asignatura Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion impartida en las
titulaciones de formacion inicial de maestros en la Facultad de Educacién y Trabajo Social de la
Universidad de Valladolid. La motivacion central del estudio ha sido la de identificar las
habilidades y competencias desarrollas por el alumnado y el profesorado en la asignatura al poner
en practica un proyecto mediado por tecnologia de forma colaborativa. Donde se muestra un
posible disefio curricular basado en competencias adaptado a los nuevos planes de estudios
propuestos dentro del Espacio Europeo de Educacion Superior.

Ese nuevo disefio curricular se hace con base en las habilidades y competencias que se
deben desarrollar en el area de tecnologia para una facil ensefianza y aprendizaje, aportando a
este estudio la manera més innovadora, adecuada del disefio de las DBA.

En Espafa, un estudio realizado por Almerich et al. (2010), manifiestan que el problema
en la integracion de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) en la
Educacién se ha convertido en un proceso mas lento de lo que inicialmente se concebia, no se
logra alcanzar pleno potencial en su utilizacion, por ello se ve la necesidad de relanzar el proceso
de integracion de las TIC en la Educacidn, en los resultados se logro orientar mejor los programas
de dotaciones de infraestructuras, las recomendaciones a centros educativos en la elaboracion de
planes para fomentar y profundizar la integracion de estas tecnologias y la formacion del
profesorado a diferentes niveles, se trabajo con una muestra aleatoria de 868 docentes, analizando
las competencias de cada uno, el uso personal- profesional y el uso y manejo en el salon de
clases, aportando resultados de interés para la planificacion de la integracion de las TIC en las
Escuelas, asi como para la formacion del profesorado para la integracion pedagdgica de las TIC.
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Este estudio es importante ya que aporta nuevas propuestas de modelos de competencia
incluyendo la necesidad de atender también a los nuevos recursos provenientes de las
tecnologias. Ademas de evaluar en como el profesorado utiliza los recursos en el salon de clase.

Santos (2013) realiz6 una investigacion sobre el bajo nivel de los estudiantes en la
comprension de lectura y escritura, donde el objetivo principal era determinar si los derechos de
aprendizaje en la alfabetizacion, presentado por el Pacto Nacional para la Alfabetizacion en el
(PNAIC), estan siendo garantizados para el tercer grado especialmente para escuela publica de la
region central DF, para lograr este objetivo se planearon actividades en la que los alumnos
demostraron sus habilidades en composicion de textos, reconocimiento y construccion de géneros
textuales en el uso y aplicacion del lenguaje oral.

Donde se concluye que la construccion continua de significados en el trabajo escolar hace
que la pedagogia por proyectos se diferencie sustancialmente de la ensefianza tradicional, que se
diferencie con procesos innovadores los cuales permitan una mejor ensefianza y aprendizaje. Se
hace necesario para este estudio desde los DBA implementar estrategias pedagdgicas innovadoras
gue conlleven a un afianzamiento entre el docente y el estudiante.

El analisis documental de los referentes curriculares del area de T&I se define desde los
referentes internacionales y nacionales en el campo educativo.

En el entorno internacional existen varios referentes educativos que hacen relacion a las
nuevas competencias y habilidades que debe incluirse en el curriculo del area de T&I para asi
fortalecer la formacion integral de sus estudiantes especialmente por la pandemia de COVID-19y
la nueva forma de educacion virtual y a distancia que se presenta alrededor del mundo en casi
todas las instituciones educativas de todo orden.

Entre los referentes internacionales revisados para la presente investigacion y que
permiten justificar la importancia de desarrollar competencias en el area de tecnologia e
informatica, se mencionan los siguientes:

e UNESCO

La UNESCO es la unica organizacion de las Naciones Unidas que dispone del
mandato de abarcar todos los aspectos de la Educacion. Respecto a la educacion manifiesta:
“Su labor abarca el desarrollo educativo, del prescolar a la educacién superior e incluso mas
alla. Entre los temas figuran la ciudadania mundial y el desarrollo sostenible; los derechos

humanos y la igualdad de género; la salud, el VIH y el SIDA, y el fomento de la ensefianza
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técnica y la formacion profesional” (UNESCO, 2019), fomentar la ensefianza técnica y
tecnolégica ha sido uno de sus propdsitos principales institucionales, acompafiando,
evaluando y asesorando aquellos paises con mayores necesidades en reducir la brecha digital.

En el marco de los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible el objetivo 4: Garantizar una
educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante
toda la vida para todos, una de sus 7 metas de resultado manifiesta “4.4 Habilidades
adecuadas para un trabajo decente, para 2030, aumentar sustancialmente el nimero de
jovenes y adultos que tienen las competencias necesarias, en particular técnicas y
profesionales, para acceder al empleo, el trabajo decente y el emprendimiento” (UNESCO,
2019), resaltando la importancia de fortalecer desde el campo educativo en todos sus niveles
de formacion las competencias técnicas entre otras.

e Asociacion de Profesores de Ciencias de la Computacion (CSTA)

La CSTA tiene como mision empoderar, involucrar y defender a los maestros de
informética de K-12 que es una sigla utilizada en algunos sectores educativos de algunos
paises para designar grupos desde educacion inicial hasta dltimo grado), (CSTA, 2016) entre
uno de sus objetivos esta dirigido a docentes de informatica exponiendo las necesidades de
los docentes a la vanguardia, comparte entre la comunidad de docentes las practicas mas
recientes en la educacion en las ciencias de la computacion K-12.

Los Estandares de Ciencias de la Computacion de CSTA K-12 (CSTA, 2017), fueron
disefiados para que los estudiantes adquieran una comprension clara de los principios y
practicas de la informéatica comenzando en la escuela primaria hasta la secundaria, teniendo
como objetivo proporcionar una base en el disefio de un plan de estudios de ciencias de la
computacion y su implementacion en los niveles K-12, para ello propone introducir los
siguientes conceptos y subconceptos en la ensefianza de esta area:

e Sistemas informaticos (Dispositivos, hardware y software y solucion de

problemas)

e Redes e internet (La red comunicacién y organizacion y ciberseguridad)

e Datos y andlisis (Almacenamiento, coleccion, visualizacion y transformacion e

inferencia y modelos)

e Algoritmos y programacion (Algoritmos, variables, control y modularidad)
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e Impactos de la informatica (Cultura, interacciones sociales y seguridad, ley y
ética)
Como fundamentos para sus préacticas, propone las siguientes tematicas:
1. Fomento de una cultura informatica inclusiva,
2. Colaborar en torno a la informética,
3. Reconocer y definir problemas informaticos,
4. Desarrollar y usar abstracciones,
5. Crear artefactos computacionales,
6. Probar y refinar artefactos computacionales y
7. Comunicacion sobre la conexion informaética.
e CODE

Partovi (2013), es una entidad sin &nimo de lucro que se dedica a ampliar el acceso a
las ciencias de la computacién en instituciones educativas con las mismas oportunidades que
se aprende otras areas del curriculo.

El objetivo principal de Code.org es aprender a programar desde nifios con el sistema
de bloques similar scratch, pero en code se guia al estudiante segun su progreso en diferentes
niveles de dificultad, en el cual desarrolla habilidades como:

e Desarrollo de un proyecto.

e Programacion.

e Resolucion de problemas.

e Persistencia.

e Creatividad.

e Colaboracion.

e Comunicacion.

e Singapur

En el modelo educativo de la primaria y secundaria de Singapur se establecen las
competencias del siglo XXI para un mundo globalizado, (Gobierno de Singapur, 2021), las
cuales paralelo a las competencias socioemocionales y con la ayuda del Ministerio de
Educacién de Singapur, las escuelas, docentes y padres de familia, buscan trabajar de la mano
para ayudar a los estudiantes a desarrollar esas competencias del siglo XXI:

e Alfabetizacion civica, conciencia global y habilidades transculturales.
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e Pensamiento critico e inventivo.

e Habilidades de comunicacion, colaboracion en informacion.
e |ISTE

La Sociedad Internacional de Tecnologia en la Educacion (ISTE), es una organizacion
que proporciona recursos de tecnologia a los docentes por medio de los Estandares ISTE en
los cuales se definen las habilidades y herramientas pedagogicas para fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje en la actualidad de los estudiantes.

ISTE (2016) en su obra “Redefining learning in a technology-driven world: A report
to support adoption of the ISTE Standards for Students”, plantea las competencias que los
estudiantes deben desarrollar en su proceso de formacion:

e Creatividad e innovacion.

e Comunicacion y colaboracion.

e Fluidez en la investigacion y a informacion.

e Pensamiento critico, resolucion de problemas y toma de decisiones.

e Ciudadania digital.

e Operaciones y conceptos tecnoldgicos.

e (Casillas, M, Ramirez Martinell, A. & Morales Flores, C. (2020)

Estos investigadores de la universidad Veracruzana en México, proponen una vision
sociologica basados en la teoria de los Saberes Digitales (Casillas, 2020), en la que se
reconoce una estructura graduada de habilidades y conocimientos tedricos e instrumentales de
caracter informatico e informacional, entre ellos estan: usar dispositivos (DSP), administrar
archivos (ARC), usar programas Yy sistemas de informacion especializados (SWE), crear y
manipular contenido de texto y texto enriquecido (TXT), crear y manipular conjuntos de
datos (DAT), crear y manipular medios y multimedia (MM), comunicarse en entornos
digitales (COM), socializar y colaborar en entornos digitales (CLB), ejercer y respetar una
ciudadania digital (CDD) y literacidad digital (LIT).

e European Computer Driving Licence (ECDL)

También conocido como International Computer Driving Licence (ICDL), es un
programa de certificacion de las tecnologias de informacion y comunicacion que busca hacer
posible su uso competente facultando a las personas para la obtencion del maximo de

beneficio con el uso y conocimiento de las herramientas tecnoldgicas. EI ICDL de estudiante
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digital (ICDL Europe, 1997), consta de varios modulos que ayudan a desarrollar las

habilidades digitales de los estudiantes, entre ellos estan:

Crea y colabora: Documentos, presentaciones, multimedia y colaboracion.
Computacion codificada: Hojas de céalculo, bases de datos, informética y robdtica.
Habilidades esenciales: Computer & online essentials, aspectos bésicos de la
aplicacion, alfabetizacion de la informacion y digital inteligente.

e The National Centre for Computing Education

Centro financiado por el Departamento de Educacion de Inglaterra para mejorar la

ensefianza de la computacién en la escuela brindando soporte de alta calidad para la

ensefianza de la computacion en escuelas y universidades, desde Key Stage 1 hasta A level.

El Centro propone un mapa curricular por grupos de edades de la siguiente manera:

Etapa clave 1 (Afos 1-2 de 5 a 7 afos).
Etapa clave 2 (Afios 3-6 de 7 a 11 afios).
Etapa clave 3 (Afios 7-9 de 11 a 14 afos).
Etapa clave 4 (Afos 10-11de 14 a 16 afos).

En estas etapas se trabajan las siguientes lineas de aprendizaje ( National Centre for Computing
Education, 2014):

Redes.

Creando Medios.
Informacion de datos.
Disefio y desarrollo.
Sistemas informaticos.
Impacto de la tecnologia.
Algoritmos.

Programacion.

Uso eficaz de herramientas.

Proteccion y Seguridad.
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2.1.2  En el Ambito Nacional

En Bogot4, el estudio realizado por Bojaca et al. (2017) expresan que el problema
encontrado fue la falta de didlogo entre el estado y los educadores limitando la posibilidad de
revisar la propuesta del MEN en términos de su potencialidad para aportar saberes y practicas que
mejoren la alfabetizacion inicial en grado primero, y por otro, si las criticas de “Red Lenguaje”
son acertadas cuando denuncian que la propuesta de los DBA para grado primero constituyen un
empobrecimiento de la ensefianza de lenguaje, logrando en este trabajo de investigacion la
comprension de los educadores frente a la propuesta del Ministerio de Educacion y alentar
nuevas reflexiones que animen a mejorar sus practicas de alfabetizacion inicial.

Se considera importante ubicar los DBA en el contexto de las competencias ya que son
discursos que se conectan en el marco de formulacién de politica pablica en educacion que
impera en América Latina y requiere de ejercicios que exponen los riesgos y las posibles
potencialidades que este tipo de propuestas implican. Siendo importante para este estudio ya que
da a conocer un analisis critico sobre los DBA en Colombia, lo que aporta un avance significativo
para realizar un disefio exitoso y con bases fundamentadas en estudios ya realizados.

Genez y Gama (2014), manifiestan que el problema encontrado fue la baja calidad
educativa, analizando la estrategia de los DBA y EBC como una oportunidad de mejora en los
aprendizajes de los estudiantes realizado en la Universidad del Atlantico, donde se logré hacer un
analisis de los lineamientos curriculares y los DBA en el eje de comprension e interpretacion
textual del grado 7°, se encontraron algunas diferencias y similitudes las cuales plantean estos
documentos.

Como resultado se obtuvieron las diferencias: Los Estandares basicos del lenguaje en el
eje de interpretacion y comprension textual de sexto a séptimo grado establece que los
estudiantes deberan clasificar, reconocer e identificar los tipos de textos y su objetivo de cada uno
de ellos, de igual manera también establece que deberan establecer la relacién que tiene cada
texto; mientras que en los DBA establecen un nivel detras de las lineas en los diversos textos. Los
estandares plantean que se debe reconocer el contexto y desarrollo oral donde se analiza cada
texto, tener claro el proposito que establece cada uno de ellos (su intencion).

En esta analogia se analiza la importancia de estructurar DBA en coherencia con los

lineamientos curriculares y los EBC que permitan disefiar rutas de aprendizaje afio tras afos y
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que deben estar fundamentados por el PEI y que se ven reflejados en sus planes de estudio que
para el presente estudio fortalecerd el area de T&I de la bésica primaria.

Bermudez (2010), indica que el problema radica en la falta de pedagogia y didactica al
momento de dictar el area de Tecnologia e Informatica, se encontré que los aprendizajes que se
pretenden propiciar se asocian y se vinculan con las competencias ciudadanas, las cuales en la
propuesta del Ministerio de Educacion Nacional (MEN) se postulan desde una perspectiva
transversal que busca una integracion de las distintas areas disciplinares.

Donde se concluye que es necesario conformar grupos de docentes que permitan hablar de
su practica, de las dificultades que tienen y de las fortalezas que se vislumbran, todo ello con el
fin de releer las intenciones formativas y pedagdgicas que acompafian los proyectos que se
desean abordar con los estudiantes. En relacion con estas reflexiones derivadas del hablar,
conversar, discutir, se pone en tela de juicio el uso de la tecnologia, de manera que sea el
razonamiento pedagogico el que pregunte por su lugar y realizacion.

El resultado de esta investigacion es un buen indicador del estado de la ensefianza en las
areas trabajadas, puesto que parte de multiples problematicas, aborda tematicas diversas y
proviene de diferentes regiones, contextos sociales, tipos de instituciones y niveles educativos. Es
por todo esto que la informacidn sera de gran importancia para el disefio y desarrollo de acciones
futuras, en particular, aquellas relacionadas con la formacion docente tanto en sus procesos de
formacion inicial como en servicio. Aporte fundamental a esta investigacion ya que permitira
conocer los contextos de ensefianza, acciones y estrategias para la formacion docente y los
procesos de una adecuada ensefianza en el area de Tecnologia e Informética, y por ende un buen
disefio de los DBA.

Estudio realizado por Charria (2017), expone que el problema radica en las bajas
calificaciones en el area de matematicas para lo cual realiza un analisis de los DBA donde expuso
otras comprensiones diferentes, como el uso de la tecnologia facilitadora del reconocimiento de
patrones y de generalizacion en procesos de conocimientos y aprendizajes matematicos a partir
de los DBA teniendo en cuenta las politicas publicas, siendo cada vez mas importantes,
democraticas e inclusivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para concluir algunas teorias pedagogicas cercanas al enfoque sociocultural de las
matematicas, permitieron potencializar el aprendizaje de los estudiantes para lo cual se privilegio

promover Yy desarrollar actividades iniciales entre la triada de estudiantes, maestros y
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conocimiento matematico, dandole mas sentido a los significados tedricos de la matematica y
aprendizajes que estdn en los DBA, lo anterior es importante para este estudio ya que se
demuestra que la tecnologia es un area transversal necesaria para el proceso ensefianza-
aprendizaje dentro y fuera del aula en cualquier area, que para la investigacion realizada por
Charria empled los DBA vy la Narrativa Transmedia como alternativa para el aprendizaje de la
matematica.

Por otro lado, en el estudio realizado por Cetares (2018), el problema encontrado fue la
poca utilizacion de las TIC en el aula de clase, donde se propone identificar el nivel de
competencias TIC en docentes de béasica, media vocacional y formacion complementaria, de siete
instituciones oficiales urbanas y una rural. Los resultados sirven como insumo para que la
Secretaria de Educacion Municipal pueda evaluar, fortalecer y/o replantear los programas de
formacion docente. Los resultados arrojan que los docentes se encuentran en el nivel de
Exploracion (Bésico) de las competencias tecnoldgicas, establecidas por el Ministerio de
Educacion Nacional, mientras el 38% de docentes ubicados en el nivel de Integracion, tiene una
relacién con sus estudios de postgrado o autoaprendizaje.

De este estudio se concluye que se hace necesario hacer mayor énfasis en aspectos de
formacion para incorporar las TIC en forma efectiva y recursos tecnoldgicos en las IE de los
niveles de preescolar y basica primaria, ya que son los docentes que presentaron menor nivel de
competencias TIC, y es desde esa etapa, que los nifios empiezan a definir su desarrollo cognitivo
y social. Es relevante para este estudio porque es importante las bases fundamentales para la
incorporacion de las tecnologias y la formacién docente, tema importante para realizar un buen
disefio en esta area de los DBA.

En Duitama (Colombia), Rivero et al. (2013), manifiestan que el problema identificado
fue el bajo uso de estrategias innovadoras al momento de la ensefianza del area de tecnologia, la
forma de recolectar la informacion fue a través de entrevistas, registros y cuestionarios aplicados
al personal docente de la Institucion, donde se logro indagar los factores y criterios que se deben
tomar en cuenta en la seleccion de estrategias didacticas para la implementacion de proyectos de
Tecnologia Educativa, se consiguié plantear las caracteristicas del contexto escolar que influyen
en dicha seleccion de tecnologias.

Es de gran importancia los resultados de este estudio ya que se determino que las TIC son

una herramienta necesaria para la institucion, desarrollando proyectos educativos con planes y
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programas determinados siendo para el docente un recurso que apoya el proceso de ensefianza
aprendizaje dentro de las aulas, ademas es importante ya que para el disefio de los DBA en el area
de T&I es necesario implementar estrategias pedagogicas innovadoras que conlleven a unos
planes y programas facilitadores para el docente y para el aprendizaje de los estudiantes.

Respecto a parametros de medir la calidad educativa, el gobierno cada afio aplica en todas
las instituciones educativas publicas y privadas de Colombia, donde las pruebas Saber en los
grados 3, 5, 7, 9y 11, una investigacion académica que utiliza técnicas descriptivas de mineria de
datos para descubrir los factores asociados al desempefio de las pruebas Saber del grado quinto,
realizada por Gomez y Jaramillo (2017), concluye que “agrupando los resultados obtenidos a
través de las técnicas de mineria de datos, para las competencias genéricas de Lenguaje, Ciencias
Naturales, Matematicas y Competencias Ciudadanas, que son las que se evaltan en la Prueba
Saber 5, se obtuvo que los factores descubiertos estan asociados al desempefio minimo, donde
toma mayor relevancia la zona urbana en la que se ubican los establecimientos educativos, el
sector oficial, el calendario A, el tipo de entidad territorial no certificada, la jornada de la mafiana
y un numero alto de instituciones por zona.

2.1.3 En el Ambito Regional

En San Juan Pasto, en el trabajo de grado realizado por Burbano y Benavides (2018), el
problema encontrado fue el trabajo independiente de los docentes, abordando tematicas que
consideran pertinentes, haciéndose un analisis curricular en tres etapas (analisis, disefio y
evaluacion curricular), en la cual se analiza el curriculo vigente con el fin de disefiar el nuevo
plan de area con los referentes de calidad actuales.

En este estudio se realiz6 un andlisis detallado de la malla curricular vigente tomando
como referencia los diez aspectos propuestos por George Posner para luego disefiar la malla
curricular con los lineamientos de Tobon, resefiados por Medina (2010) y De Zubiria (2018), en
el disefio se modeld y estructurd la propuesta para evaluar en la tercera etapa tomando como
referencia el contexto educativo y los lineamientos nacionales e internacionales, entre uno de los
aportes del proyecto se presento el disefio de los DBA por grupos de grados de la siguiente
manera: grado transicion, grados primero a tercero, cuarto a quinto, sexto a séptimo y octavo a
noveno, la propuesta curricular de investigacion se complementé a partir del analisis de
orientaciones en el &mbito internacional como son: los Estandares ISTE — Redefining learning in

a technology driven world, Pensamiento computacional, caja de herramientas para lideres,
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Competencias en Madrid y Computing programmes of study: key stage 1 and 2, con la finalidad
de que los estudiantes del Liceo de la Universidad de Narifio aborden las competencias adecuadas
que les permitan enfrentar los retos del siglo XXI.

Con los referentes anteriores y la investigacion consultada, se puede determinar que en el
ambito nacional la importancia para los estudiantes es desarrollar las debidas competencias en su
proceso de formacion integral, de acuerdo con los lineamientos curriculares de los EBC,
relacionadas con el tema objeto de estudio que son los DBA en el area de T&l en la basica
primaria, basada en los Estandares Béasicos de Competencias.

2.2  Concepto de Calidad

Existen varias definiciones que segun los contextos y ambitos se le ha dado al término
calidad, sin embargo, cada sociedad le ha brindado un cddigo tratando de abarcar todos los
componentes del mismo, segun su enfoque, como ejemplo al inicio de la revolucion industrial y
el crecimiento de las fabricas se emplea muchas personas para la produccién en cadena surgiendo
asi la necesidad de inspeccionar el resultado del trabajo de otros al ser los directos responsables
de la calidad en los productos, posteriormente en la nueva era y con el avance de la tecnologia,
estos procesos de calidad no solo recaen en los operarios sino en toda la linea de montaje y sus
colaboradores, actualmente el concepto de calidad varia segn el campo de aplicacion.

El Diccionario de la Real Academia Espariola (2005, p.242), define Calidad como
“Conjunto de propiedades inherentes a una persona o0 cosa, que permiten valorarlas con respecto
a otras de su misma clase o especie”, indicando a caracteristicas medibles que pueden ser

comparadas en diferentes escalas seglin un factor comudn de referencia.
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2.2.1 Calidad de la Educacion

Durante la Conferencia Internacional sobre la crisis mundial de la educacion, el director
de ese entonces P.H. Coombs del Instituto Internacional de Planteamiento de la Educacion de la
UNESCO, expuso la necesidad de elementos educativos diferentes a los tradicionales en el
campo escolar como la distincién de conceptos entre educacion formal, no formal e informal,
para el presente estudio de educacion formal en el marco de la UNESCO, en 1972, la definid
como la educacion institucionalizada que inicia en los primeros afios de la escuela y se extiende
hasta los Gltimos afios de la universidad, principalmente estructurada y orientada desde el ente
oficial, con criterios de igualdad y equidad.

En Colombia en la década de los 70 este concepto de calidad de la educacion empieza a
tomar auge en la legislacién colombiana MEN (2006, p.8-9), a raiz de las nuevas expectativas
sociales en relacion con igualdad de oportunidades y acceso libre a la educacion con garantias en
los resultados académicos.

2.3 Referentes de Calidad en Educacion

Los referentes de calidad educativa son orientaciones y parametros que el Ministerio de
Educacién Nacional de Colombia emite, con el fin de garantizar pertinencia, eficiencia y calidad
en las instituciones educativas, el propdsito de la educacion es la formacion de personas, en lo
técnico y en lo humano, siendo capaz de comprender y desarrollar los saberes basicos en cada
grado, darles solucidn utilizando o desarrollando la tecnologia méas adecuada a las necesidades de
aprendizaje y ensefianza, teniendo en cuenta que la sociedad y los entes gubernamentales exigen
a las instituciones y al sistema educativo un alto nivel en calidad, lo que implica una formacion
integral, alcanzar las metas necesarias y convenientes para una educacion de calidad. Por ello el
Ministerio de Educacién en Colombia viene trabajando con los referentes de calidad con los
EBC, lineamientos curriculares, orientaciones pedagdgicas y los DBA.

2.3.1 Estandares Basicos de Competencia - EBC

“Los EBC constituyen uno de los parametros de lo que todo nifio, nifia y joven debe saber
y saber hacer para lograr el nivel de calidad esperado en su paso por el sistema educativo y la
evaluacion externa e interna es el instrumento por excelencia para saber qué tan cerca o tan lejos
se esta de alcanzar la calidad establecida con los estandares. Con base en esta informacion, los

planes de mejoramiento establecen nuevas o més fortalecidas metas y hacen explicitos los
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procesos que conducen a acercarse mas a los estandares e inclusive a superarlos en un contexto
de construccidn y ejercicio de autonomia escolar” (MEN, 2006, p.9).

Ademas de ello los estandares basicos de competencia sirven para establecer los niveles
basicos de calidad, MEN (2006, p.11), y se encuentran presentes en las areas: lenguaje,
matematica y ciencias y se evallan sus componentes, (Ver Tabla 01), los cuales estan
relacionados con los ejes verticales de los estandares basicos de competencias. Esto permitird
establecer las fortalezas y debilidades de los estudiantes y, a partir de ellas, plantear estrategias
concretas de mejoramiento.

Tabla 01

Componentes de los ejes verticales de los estandares basicos de competencia (ICFES, 2014)

Lenguaje Matematicas Ciencias

+ Seméntica + Numérico - variacional « Entorno vivo

« Sintaxis « Geométrico - métrico « Entorno fisico

« Pragmatica « Aleatorio « Ciencia, tecnologia y sociedad (CTS)

Fuente: Guia de lineamientos generales Saber 2014 (ICFES, 2014)
En este orden de ideas, los EBC se constituyen en una guia para:

o Precisar los niveles de calidad de la educacién a los que tienen derecho los nifios, nifias,
jévenes y adultos de todas las regiones del pais.

e Producir o adoptar métodos, técnicas e instrumentos (pruebas, preguntas, tareas u otro
tipo de experiencias) que permitan evaluar interna y externamente si una persona,
institucién, proceso o producto no alcanza, alcanza o supera esas expectativas de la
comunidad

« El disefio del curriculo, el plan de estudios, los proyectos escolares e incluso el trabajo de
ensefianza en el aula;

o La produccion de los textos escolares, materiales y demas apoyos educativos, asi como la
toma de decision por parte de instituciones y docentes respecto a cuéles utilizar;

« El disefio de las practicas evaluativas adelantadas dentro de la institucion;

o La formulacién de programas y proyectos, tanto de la formacion inicial del profesorado,
como de la cualificacion de docentes en ejercicio.

Igualmente, los estandares se constituyen en unos criterios comunes para las evaluaciones
externas. Los resultados de estas, a su vez, posibilitan monitorear los avances en el tiempo y
disefiar estrategias focalizadas de mejoramiento acordes con las necesidades de las regiones y de

las instituciones educativas MEN (2016).
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Los EBC, tienen como punto de partida los lineamientos curriculares, y se constituye en
una guia para el disefio del curriculo, plan de estudios, trabajo de ensefianza en el aula, la
planeacion de programas y proyectos en el aula, donde permiten evaluar los niveles de desarrollo
de las competencias. Buscan transformar la vision tradicional que privilegiaba la forma de
transmision y memorizacion de contenidos a favor de una pedagogia que permita que los
estudiantes utilicen los conocimientos, habilidades y actitudes adquiridos en situaciones diversas
para solucionar creativamente diferentes tipos de problemas.

2.3.2 Estructura General de los Estandares en Tecnologia e Informatica

El Ministerio de Educacion Nacional de Colombia adoptando las recomendaciones
realizadas al Plan Nacional Decenal de Educacién 2016 — 2026, (MEN, 2020), en el cual se
recomendd por representantes de los sectores de la sociedad la integracion de la Ciencia y
Tecnologia al sistema educativo colombiano con la finalidad de actualizar las competencias y
destrezas de los estudiantes motivandolos hacia la comprension y apropiacion de ciencia y
tecnologia, por lo cual se generé la guia 30 (MEN, 2008), para el fortalecimiento de
competencias en el curriculo del area de tecnologia e informatica.

La guia 30 viene estructurada en cinco grupos de grados (primero a tercero cuarto a
quinto, sexto a séptimo, octavo a novenos y décimo a undécimo), cada grupo de grados se
definen cuatro componentes que a su vez contienen una competencia y algunos desempefios
esperados.

2.3.3 Lineamientos Curriculares

Son las orientaciones epistemolégicas, pedagogicas y curriculares que define el MEN
(2014) con el apoyo de la comunidad académica educativa para apoyar el proceso de
fundamentacion y planeacion de las areas obligatorias y fundamentales definidas por la Ley
General de Educacion en su articulo 23.

Los lineamientos curriculares son orientaciones pedagogicas y conceptuales que define el
Ministerio de Educacion Nacional con el apoyo de la comunidad académica, para afianzar el
proceso de fundamentacion y planeacion de las areas obligatorias definidas por la Ley General de
Educacién: Matematicas, Ciencias Sociales y Competencia Ciudadana, Ciencias Naturales y
Educacién Ambiental, Educacion Artistica, Educacién Fisica Recreacién y Deporte, Educacion

Tecnoldgica, Castellano e Idioma Extranjero, Educacion Religiosa Etica y Valores.
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Ademas, sirven para orientar el sentido y estructura de las areas, MEN (2014). En el
proceso de elaboracion de los Proyectos Educativos Institucionales y sus correspondientes planes
de estudio por niveles (preescolar, basica primaria, basica secundaria y media) y areas, los
lineamientos curriculares constituyen referentes de apoyo, junto con los aportes que han
adquirido las instituciones y sus docentes a través de su experiencia, formacion e investigacion.
2.3.4 Orientaciones Pedagdgicas

Son referentes para guiar con calidad la actividad pedagodgica en una determinada area
fundamental y obligatoria; busca guiar a los docentes, directivos y comunidad educativa en
general, en el desarrollo de estrategias para promover la ensefianza y aprendizaje y asi lograr una
educacion integral y de calidad, MEN (2014).

Los siguientes son los documentos existentes de las orientaciones pedagdgicas realizadas
por el Ministerio de educacion y las comunidades educativas que existen:

Orientaciones generales para la educacion en tecnologia (guia 30 del 98).

Orientaciones Pedagogicas para la Filosofia en la Educacion Media.

Orientaciones Pedagdgicas para la Educacién Fisica, Recreacion y Deporte.

Orientaciones Pedagdgicas para la Educacion Artistica en Basica y Media.

Orientaciones pedagdgicas para la Educacion Econémica y Financiera.

Orientaciones pedagdgicas para la Movilidad Segura.

Orientaciones curriculares para para el area de T&I en la educacion basica y media, MEN (2022).
2.3.5 Mallas de Aprendizaje

“Las Mallas de aprendizaje son un recurso para el disefio curricular de los
establecimientos educativos en sus distintos niveles. Estas llevan al terreno de lo practico los
DBA” (MEN, 2017), esto es aplicado a través de distintos elementos: organizacion del area,
secuenciacion de aprendizajes, propuestas de actividades y horizonte con informacion adicional
para garantizar una propuesta pedagogica transformadora.

Las mallas de aprendizaje son un recurso pedagogico y didactico para los
establecimientos educativos y para los docentes en favor del fortalecimiento y la actualizacion
curricular, centrada en los aprendizajes de los estudiantes grado a grado. Su importancia radica en
que ofrecen sugerencias didacticas que orientan los procesos curriculares, especialmente en el
aula, asi los maestros pueden articular las orientaciones que aparecen en los DBA con las

acciones de clase en sus respectivas actividades escolares.
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Las mallas de aprendizaje en conjunto con los DBA articulan los documentos de politica
publica como los lineamientos curriculares y los estandares basicos en competencias, de modo
que los maestros puedan generar problematizaciones, plantear preguntas y proponer actividades
didacticas que cualifiquen su labor en el aula.

El MEN (2017) propone las mallas de aprendizaje en las areas ciencias naturales, ciencias
sociales, matematicas y lenguaje, orientando a los docentes sobre qué deberian aprender en cada
grado los estudiantes y como pueden desarrollar actividades para este fin.

2.3.6 Métodos de Comparacion de Mallas de Aprendizaje

La comparacion de las mallas de aprendizaje estd basada en el anélisis de las diferencias
de la asignatura, por medio de las teméticas y verificar si estan acorde a las competencias de la
guia 30.

2.3.7 Derechos Basicos de Aprendizaje, DBA

Son una herramienta disefiada para todos los miembros de la institucion educativa
(padres, madres, cuidadores, docentes y estudiantes) que les permite identificar los saberes
basicos que se deben adquirir en los diferentes grados escolares para las areas de matematicas y
lenguaje.

El objetivo principal de los DBA es identificar los saberes basicos y habilidades en cada
grado, hasta ahora solo existen en las areas de matematicas, lenguaje, ciencias naturales, ciencias
sociales e idioma extranjero: inglés (MEN, 2018). Siendo una norma técnica curricular (ley 715
de 2001), la cual pretende que los docentes cuenten con mas herramientas para aterrizar sus
planes de estudio y que estos estén acordes a los lineamientos del Ministerio de Educacién. Asi
como a los desafios internacionales, siendo un instrumento de trabajo que fortalecerd y
enriquecera la préactica en el aula. Segun MEN (2016):

La importancia de los DBA radica en que plantean elementos para construir rutas de
ensefianza que promueven la consecucion de aprendizajes afio a afio, para que, como
resultado, de un proceso los estudiantes alcancen los Estandares Basicos de
Competencia- EBC propuestos por cada grado (p. 6).

Estos DBA se han generado para las areas principales del curriculo en Colombia en
su primera version y en su segunda version el area de lenguaje y matematica.

En relacion con el uso de las tecnologias en la educacion, Pontes (2005):
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El uso educativo de las TIC fomenta el desarrollo de actitudes favorables al
aprendizaje de la ciencia y la tecnologia, el uso de programas interactivos y la
busqueda de informacion cientifica en Internet ayuda a fomentar la actividad de los
alumnos durante el proceso educativo, favoreciendo el intercambio de ideas, la
motivacion y el interés de los alumnos por el aprendizaje de las ciencias.

2.3.8 Matriz de Referencia

Es un instrumento de consulta basados en los Estandares Basicos de Competencia, para
que la comunidad educativa identifique con precision los resultados de aprendizajes esperados
para los estudiantes, dicha matriz es un instrumento que presenta los aprendizajes que evalla el
ICFES en cada competencia, relacionandolos con las evidencias de lo que deberia hacer y
manifestar un estudiante que haya logrado dichos aprendizajes en una competencia especifica,
como insumo para las pruebas Saber, constituyendo un elemento que permite orientar procesos
de planeacion, desarrollo y evaluacion formativa, MEN (2016).

En relacion a la evaluacion de resultados de aprendizaje esperados en cada estudiante,
encontramos que en el &mbito nacional e internacional, se aplican diferentes pruebas como
PISA, (ICFES, 2016) (SERCE y TIMSS) entre las méas frecuentes, las cuales van dirigidas a
medir la calidad educativa de las instituciones y el nivel académico de los estudiantes, en el
entorno nacional encontramos las pruebas SABER, estas se aplican a estudiantes de grado 5y 9,
junto a las competencias de los estudiantes que concluyen el ciclo de educacion superior. La
prueba del ICFES se aplica a los estudiantes que terminan el grado 11 y las pruebas ECAES,
ahora Saber Pro, evalUan los aprendizajes adquiridos durante su paso por la educacion secundaria
y universitaria. Para la presente investigacion se tomara la matriz de referencia para el grado
quinto de primaria.

2.3.9 Proyecto Educativo Institucional

Segun el MEN (2016), el Proyecto Educativo Institucional (PEI), es la carta de
navegacion de toda institucion educativa, donde se especifican entre otros aspectos: los principios
y fines del establecimiento; los recursos docentes y didacticos disponibles y necesarios; la
estrategia pedagdgica, el reglamento para docentes y estudiantes y el sistema de gestion.

El PEI al ser el documento principal en las diversas gestiones de la institucién educativa
como la académica, administrativa, pedagdgica y comunitaria, debe responder a todas las

necesidades de la comunidad educativa dependiendo de su mision y horizonte institucional en
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miras de una formacion integral de sus educandos que respondan a una necesidad de su entorno
social con aportes significativos desde la academia.

Segun el articulo 14 del decreto 1860 de 1994, (MEN, 1994), toda institucién educativa
debe elaborar y poner en practica con la participacion de la comunidad educativa, un proyecto
educativo institucional que exprese la forma como se ha decidido alcanzar los fines de la
educacién definidos por la ley, teniendo en cuenta las condiciones sociales, econémicas y
culturales de su medio, en este decreto se establecen los elementos esenciales que debe contener
el PEI el cual debe ser elaborado con la participacion de todos sus estamentos como son
directivos, docentes, padres de familia, estudiantes, egresados, y ser evaluado, revisado y
actualizado cada afio o cuando la comunidad lo vea pertinente segun los requerimientos y
necesidades de la misma.

2.3.10 Proyecto Educativo Territorial

El proyecto Educativo Territorial (PET), comprende los elementos necesarios que la
comunidad educativa a elaborado y adaptado para dar cumplimiento a la mision y vision
institucional que para el caso de las comunidades indigenas se basa al igual que el PEI en el
decreto 1860 de 1994 para su estructura, seguimiento y evaluacion, encaminado al rescate y
conservacion de toda la ancestralidad bajo los principios de interculturalidad y enfocando a la
comunidad en procesos investigativos que permitan rescatar todas las tradiciones de la
comunidad.

2.3.11 Plan de Estudios

Corresponde al esquema estructurado de las areas obligatorias y fundamentales indicadas
en el articulo 23 de la Ley General de Educacion de 1994, asi como areas optativas segun el
horizonte institucional fijado por la comunidad de aprendizaje, el plan de estudios deben contener
los siguientes elementos estructurales: temaéticas en cada area de formacion junto a sus
actividades, tiempo y secuencia de las actividades, logros competencias y desempefios esperados,
planes de apoyo para estudiantes con dificultades, metodologia de ensefianza e indicadores de
desempefio.

2.3.12 Plan de Area
Como uno de los componentes del plan de estudios en el marco del PEI o PET se

encuentra el plan de estudios definido por el MEN (2017), pueden entenderse como la



49

planificacion anual de las diversas areas del curriculo institucional en el cual se establecen las
metas de aprendizaje, y las estrategias de ensefianza, aprendizaje y evaluacion.

El plan de area debe contener como minimo la articulacion con el PEI, referentes de
calidad y curriculares, ademéas del desarrollo de competencias basicas: conocimientos,
habilidades y actitudes y por la naturaleza institucional debe responder a las siguientes preguntas:
¢Qué aprendizajes propone alcanzar el area?, ;Como aporta el area al perfil del estudiante
propuesto en el PEI?, ;Como propone el area la evaluacion? y ¢Cual es el enfoque didactico y
metodologico del area?

2.3.13 Plan de Aula

Son las planificaciones de clase en las cuales se estructura la secuencia didactica de
aprendizaje previstas para un periodo limitado de tiempo segun los objetivos de la tematica en
concordancia con los planes de area, planes de estudio y el PEI, el desarrollo de un plan de aula
comprende un proceso de planeacion, implementacion y seguimiento a la implementacion. Cada
etapa, involucra una serie de momentos y de acciones que determinan la calidad del proceso de
ensefianza y aprendizaje, que se desarrollara para alcanzar los aprendizajes esperados en los
estudiantes.

2.4 Teorias del Proceso de Ensefianza Aprendizaje

Segun Suérez, M. (2000), se conoce como corrientes pedagogicas contemporaneas, a los
movimientos y/o teorias enfocadas en una linea de pensamiento e investigacion, entre ellas se
consideran dentro de este grupo: el Paradigma Ecoldgico, las Pedagogias Criticas y el
Constructivismo, en es esta Ultima corriente pedagdgica que se enfatizara para el proceso de
ensefianza aprendizaje en el aula de clase.

2.4.1 Constructivismo

Para Suarez, M. (2000), manifiesta que las ideas de Piaget y Vygotsky son referentes
principales en la estructuracion del pensamiento constructivista.

Piaget, J. (1965), presenta el desarrollo cognoscitivo en cuatro etapas: sensoriomotora,
preoperacional, de operaciones concretas y de las operaciones formales. Piaget expone que los
nifos y nifias pasan por cada una de esas etapas en el mismo orden, en diferentes escalas de edad,
cada una con sus propias caracteristicas, a medida que el nifio pasa por cada una de estas etapas,
mejoran sus esquemas complejos y abstractos permitiéndole asi nuevo conocimiento segun su

contexto y motivacion.
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Rafael Linares, A. (2007), manifiesta que, segin Vygotsky, el nifio nace con un grado de
habilidades mentales como: la percepcion, la atencién y la memoria, las cuales, al
interrelacionarse con el medio se transforman en funciones mentales superiores. Vygotsky,
consider6 cinco conceptos fundamentales: las funciones mentales, las habilidades psicoldgicas,
las herramientas del pensamiento, la mediacion y la zona de desarrollo proximo, siendo este
ultimo su aporte mas importante considerado como la distancia entre el nivel de desarrollo actual
y los problemas que puede resolver con la ayuda de alguien mas.

Para Mattar, J. (2018), presenta algunas de las teorias constructivistas mas importantes,
entre ellas estan: cognicidn situada, teoria de la actividad, aprendizaje experiencial, aprendizaje
auténtico, aprendizaje anclado y conectivismo o aprendizaje distribuido.

Para la presente investigacion se resalta la teoria del conectivismo o aprendizaje
distribuido que, segln Siemens, G. (2004), la resume como una teoria en la cual el aprendizaje ha
dejador de ser un proceso individual y se ha convertido en una actividad dinamizadora del
conocimiento, en la cual ingresa un actor mas en el proceso pedagdgico denominado tecnologia,
es asi que el conectivismo provee de habilidades de aprendizaje y actividades necesarias para que
los estudiantes amplien sus conocimientos en la era digital.

2.5 La Educaciény las TIC

Las TIC, son cada vez méas amigables, accesibles y adaptables, se consideran herramientas
que las escuelas asumen actuando sobre el rendimiento personal y organizacional. Las escuelas
que incorporan las tecnologias con el propdsito de hacer cambios pedagdgicos en la ensefianza
tradicional hacia un aprendizaje mas constructivo han notado cambios significativos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, sefialan Castro et al. (2007).

La educacion siempre ha requerido de la tecnologia por lo que dio origen a la tecnologia
educativa, como un “conjunto de principios y procedimientos de accion educativa resultantes de
la aplicacion del conocimiento cientifico organizado para la solucion de los problemas
educacionales” (Fainholc, 2012, p.9).

“Los réapidos progresos de las tecnologias de la informacion y la comunicacion modifican
la forma de elaboracion, adquisiciéon y transmision de conocimientos” (UNESCO, 1998.). La
educacion debe hacer frente a los retos que suponen las nuevas oportunidades que abren las
tecnologias y mejoran la manera de producir, organizar, difundir, controlar el saber y acceder al

conocimiento. Debe garantizarse un acceso equitativo a estas tecnologias en todos los niveles de
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los sistemas de ensefianza. Es importante crear un ambiente tecnoldgico que permita un
aprendizaje activo, eficaz, motivante, participativo, interactivo; ademéas de ello permitirle al
docente ser participe de este entorno formativo donde se hace visible la interaccion, fortaleciendo
los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Segun informe de la OCDE (2015) “las escuelas atn no han aprovechado el potencial de
la tecnologia en las aulas para reducir la brecha digital y dar a todos los estudiantes las
habilidades que requieren en este mundo conectado”. Por lo anterior, Tintoré (2017) expresa que
las TIC, tienen muchos beneficios tanto para docentes como para estudiantes, haciendo énfasis en
algunos de ellos:

1. Facilitan la evaluacion y el control personalizado.

2. Desarrollo de la iniciativa mediante la interactividad.

3. Fomenta el trabajo colaborativo y el trabajo en grupo.

4. Flujo de comunicacion asertivo con los estudiantes.

5. Tareas poco rutinarias.

6. Incrementa la motivacion de los estudiantes.

UNESCO (2016) considera que las TIC ayudan a lograr el acceso universal a la educacion
mejorando la igualdad y la calidad de esta; también contribuyen al desarrollo profesional de los
docentes y a la mejora de la gestion, la gobernanza y la administracion de la educacién, siempre y
cuando se apliquen las politicas, las tecnologias y las capacidades adecuadas. También, UNESCO
(2022) invita, en su escrito un nuevo contrato social para la educacién, a descolonizar los planes
de estudio relacionandolos con temas actualizados en brechas de aprendizaje, falsas noticias y
otros resultados de los avances de la sociedad.

Valencia et al. (2016), establecen que las TIC tienen el potencial de funcionar como
herramientas psicologicas susceptibles de mediar los procesos inter e intra psicoldgicos presentes
en la ensefianza y el aprendizaje, sus bondades y ventajas se veran reflejados cuando existe
claridad de su incorporacion por parte de quienes las utilizan como herramienta didactica que
ayude a su labor como docente en el proceso de ensefianza aprendizaje, para esto las instituciones
educativas que se atreven a incursionar en este campo deben contar con una propuesta coherente
gue garantice su correcta utilizacion, esto implica que se estructure un soporte tecno-pedagdgico

con el enfoque que la institucion educativa tenga establecida en su mision y vision.
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2.6 Area de Tecnologia e Informética

Las orientaciones generales para la educacion en tecnologia buscan motivar a las nuevas
generaciones de estudiantes colombianos hacia la comprension y la apropiacion de la tecnologia,
con el fin de estimular sus potencialidades creativas. De igual forma, pretenden contribuir a
estrechar la distancia entre el conocimiento tecnoldgico y la vida cotidiana, promoviendo la
competitividad y productividad, MEN (2008).

La tecnologia relacionada con otros campos del saber, potencia la actividad humana y
orienta la solucién de problemas, la satisfaccion de necesidades, la transformacion del entorno y
la naturaleza, la reflexién critica sobre el uso de recursos y conocimientos y la produccién
creativa y responsable de innovaciones que mejoren la calidad de vida, MEN (2008).

Es por ello por lo que los componentes enunciados en las orientaciones del MEN (2009)
se constituyen en desafios que la tecnologia propone a la educacion, estos retos se logran a partir
de las competencias propuestas:

e Mantener e incrementar el interés de los estudiantes a través de procesos flexibles y creativos.

e Reconocer la naturaleza del saber tecnolégico como solucion de los problemas que
contribuyen a la transformacién del entorno.

e Reflexionar sobre las relaciones entre la tecnologia y la sociedad en donde se permita la
comprensidn, la participacion y la deliberacion.

e Permitir la vivencia de actividades relacionadas con la naturaleza del conocimiento
tecnoldgico, lo mismo que con la generacion, la apropiacién y el uso de tecnologias.

La Ley 115, articulo 23, plantea la T&l como una de las areas obligatorias y
fundamentales, las instituciones de educacion tienen la autonomia para organizar su curriculo y
construir e implementar el modelo pedagdgico, dentro de los lineamientos que establece el MEN
(2008). Para el area de T&I especificamente, el MEN ha disefiado orientaciones generales, que
son criterios de dominio publico que determinan unos referentes de calidad con los cuales las
instituciones pueden elaborar el curriculo y el plan de estudios.

El MEN (2006), mediante el Plan Nacional Decenal de Educacion, expresa la necesidad
de que las instituciones se comprometan a desarrollar curriculos basados en la investigacion que
incluyan el uso transversal de las TIC, asi como que esas mismas estructuras curriculares sean

flexibles y pertinentes, articuladas al desarrollo de las capacidades de aprender a ser, aprender a
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aprender y aprender a hacer, sin olvidar la incorporacion de las competencias laborales dentro del
curriculo, en todos los niveles de educacion, en busqueda de la formacion integral del individuo.
Los estandares que hacen parte de cada uno de los ejes en cada malla curricular han sido tomados
textualmente de la Guia No. 30 del Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2008).

MEN (2022), considera nuevas orientaciones curriculares actualizadas para el area de T&I
en educacion béasica y media, con las cuales se motiva a las comunidades académicas de las
instituciones educativas en todos sus niveles del pais en Colombia a redimensionar sus planes de
estudio asi como los conceptos de tecnologia, informatica y las TIC, e incursionar en la
implementacién de proyectos pedagdgicos que integren los campos de desarrollo del futuro en la
denominada cuarta revolucion industrial (4R1) y la anunciada revolucion cuantica o 5.0.

En ellas, la organizacion estructural de las nuevas orientaciones curriculares, conserva su
estructura en relacion a la guia 30 de 2008 en cuanto a la secuencia de grupos de grados de
primero a tercero, cuarto a quinto, sexto a séptimo, octavo a noveno y décimo a undécimo,
ademas su organizacion de cuatro componentes y competencias, adicional a esto la guia de 2022
amplia a recomendaciones para: el aprendizaje de T&I en educacion inicial y preescolar, integra
cinco roles de actores en el area (establecimiento educativo, docente, familia, nifia, nifio o
adolescente y entidades territoriales certificadas) y recomendaciones para: instituciones de
educacién superior responsables de la formacion y actualizacion docente; establecimientos
educativos del sector rural y quienes atienden estudiantes con discapacidad.

En relacion con los cuatro componentes se enmarcan en: Naturaleza y evolucion de la
T&I, uso y apropiacion de la T&I, solucion de problemas con T&l y el cuarto componente de
Tecnologia, Informatica y Sociedad, acompafiada de competencias tecnoldgicas e informaticas
para cada grado y a diferencia de la guia 30 de 2008 cambian los desempefios por evidencias de
aprendizaje.

2.7 Busqueda de informacion
e Informacion

Segun (MEN, 2022, p.36), considera la informacion como un conjunto de datos
estructurados y no estructurados los cuales, al agruparse con una intencion predeterminada o
definida por el usuario, da como resultado informacion significativa, la cual se puede representar

de diferente manera como texto, audio, sonido, imagen y multimedia.
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Segun Mercaderes, R. M. D. (2007), destaca cuatro niveles utilizados en el lenguaje

natural para manejo de la informacion con las siguientes caracteristicas:

©)

contexto.

oracién independiente del contexto.

unidades significativas con el uso de reglas morfoldgicas.

estructura con los diferentes sintagmas de cada oracion.

Morfologico, permite de una secuencia de caracteres, devolver una secuencia de

Sintactico, analiza la estructura gramatical de las unidades léxicas y devuelve una

Semantico, a partir de los sintagmas genera una logica dandole significado a la

Pragmatico o contextual, da un significado mas alla de la frase o la oracion segun el

En la practica muchas veces estas estructuras, aunque estén bien disefiadas, varian segun

el contexto, el momento y la intencion, especialmente en procesos de busqueda de informacion es

importante su aplicacion para acercarse mas a mejores resultados, esto por parte del usuario dado

que depende también de la seméantica empleada en lo motores de busqueda.

La poblacion constantemente crece, asi como la informacién y el nimero de usuarios con

acceso a estas tecnologias de internet, (ver tabla 02),

Tabla 02

Estadistica de poblacién y uso de internet en el mundo — estimaciones del afio 2022

. ., Poblacion  Usuarios de Tasa de -
r'?]igr:g';es Zg?lgggzn) % del Internet penetracion ggglgg;gto Mundo In
' mundo 30 junio 2022 (% Pob.) ternet %
Africa 1,394,588,547 17,6 % 652.865.628 46,8 % 14,362 % 11,9 %
Asia 4,352,169,960 54,9 % 2.934.186.678 67,4% 2,467 % 53,6 %
Europa 837.472.045 10,6 % 750.045.495 89,6 % 614 % 13,7 %
é;“r‘i’gfa Latina 7 6o/ 099,841 8.4 % 543.396.621 81,8 % 2,007 % 9,9 %
América del norte  374.226.482 47 % 349.572.583 93,4 % 223 % 6,4 %
Oriente Medio 268.302.801 3,4% 211.796.760 78,9 % 6,378 % 3,9%
Oceania 43.602.955 0,5 % 31.191.971 71,5 % 309 % 0,6 %
Australia
TOTAL o o o o
MUNDIAL 7,934,462,631 100,0 % 5.473.055.736 69,0 % 1,416 % 100,0 %

Fuente: Internet World Stats 2022
Este alto crecimiento de usuarios de internet para América Latina y Caribe a nivel

mundial ha tenido un aumento en los dos ultimos afios de 2.907%, equivalente al 9,9% a nivel

mundial, aunque Galperin, H. (2017), manifiesta que para el caso de Colombia el lugar de uso del

servicio se presenta en el hogar con alrededor del 78% y en la escuela del 21%, de los cuales el
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66% se presenta en el sector urbano frente al 32% del sector rural, estos resultados deja en
evidencia la brecha de acceso a las TIC en relacion al acceso de internet antes de pandemia lo
cual si bien mejord parcialmente después de la emergencia sanitaria, es importante fortalecer el
trabajo de uso de las TIC entre ellos el de busqueda y seleccion de informacion dado que
actualmente el nimero de usuarios de internet para octubre del 2022 crecié en un 4% y casi llega
a los 5.000 millones de usuarios, Datareportal, (2022).

e Pilares del aprendizaje

Segun Dehaene (2019, p.201), el ser humano ha logrado maximizar la forma como se
extrae la informacién del entorno, funciones que las denomind “los cuatro pilares del
aprendizaje” descritas a continuacion:

e Laatencion.

e El compromiso activo el cual constantemente revisa nuevas hipotesis.

e Larevision o feedback, encargado de corregir lo observado del entorno.
e La consolidacion, que durante el suefio afianza el conocimiento.

Aprender a movilizar estas estas cuatro funciones en el entorno que los nifios se
desenvuelven especialmente en la escuela, lograran efectivizar los procesos de aprendizaje y su
base de conocimiento.

e Guia de aprendizaje

Dentro del proceso de aprendizaje del estudiante surge un apoyo didactico denominado la
guia de aprendizaje, enfocada a fortalecer y complementar el nuevo conocimiento, a
continuacion, se detalla en la Tabla 03, algunas definiciones y estructura de esta:

Tabla 03

Aproximaciones al concepto de guia de aprendizaje

Autor Definicién Estructura

Garcia Aretio, L. (2020) La guia didactica la define como un Saberes previos

L]
material didactico que acerca a los | ¢  Desarrollo
procesos cognitivos del estudiante | ¢  Resumen
de manera autonoma. e Actividades
e Intervencion
e Autoevaluacion
Mercer, (1998: p. 195) Herramienta que sirve para edificar
una relacién entre el profesor y los
alumnos.

Orozco Alvarado, J. C., & | Recurso didactico compuesto por | e Introduccion
Diaz Perez, A. A. (2018). | conjunto  de actividades de | ¢ Actividades de aprendizaje

aprendizaje e Actividades de evaluacion
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Autor

Definicién

Estructura

Actividades de ampliacion

Morales, Y. L. (2020).

Material educativo complejo que
orienta a estudiantes, padres vy
docentes en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, al mismo
tiempo, es un material sencillo libre
de las limitaciones que suponen los
recursos técnicos y tecnolégicos
que dependen de la electricidad y la
conectividad, dado que puede ser
tanto tangible como digital.

Datos generales

Momento de exploracion, ;qué voy a
aprender?

Momento de estructuraciéon, lo que estoy
aprendiendo

Momento de practica y ejecucion,
practico lo que aprendi

Momento de transferencia, ;,como sé qué
aprendi?

Momento de evaluacién, ;qué aprendi?

Fuente: Elaboracion propia

Estos tres elementos guardan una estrecha relacion con los procesos de busquedas de
informacidn los cuales, empleando el método de triangulacidn, extrae los elementos constitutivos

para la estructura procedimental del proceso de busqueda de informacion del DBA propuesto.
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CAPITULO 111
ASPECTOS METODOLOGICOS

El proyecto estuvo encaminado a fortalecer procesos ya concebidos dentro del aula de
clase, esta modalidad de investigacion tuvo como base caracteristica del método mixto, hacia un
paradigma critico — social hacia la perspectiva de la investigacion — accion.

El enfoque mixto representa un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos
de investigacion en los cuales se analizan datos cualitativos con la finalidad de realizar
inferencias de todos los datos obtenidos (meta inferencias) logrando una mejor comprension del
objeto de investigacion. (Hernandez et al., 2010).

De acuerdo con los planteamientos anteriores la presente investigacion se dividio en dos
fases; fase 1 de diagndstico y fase 2 resultados de la propuesta, cumpliendo con los objetivos
especificos propuestos en la investigacion como se indica en la Figura 01, y se describen a

continuacion:

Figura 01
Fases de la Investigacion

DIAGNOSTICO.

* Analisis documental Referentes
Internacionales y nacionales, Mallas
curriculares vigentes del drea de sistemas.

Pr * Levantamiento de informacion (Encuestas a

Grupos Focales). Secretaria de Educacion de
/ Ipiales)
ENFOQUE
MIXTO PROPUESTA

Segu * Disefo del principal DBA en el area de

Tecnologia e Informatica para el grado quinto
Fas de primaria en la ciudad de Ipiales

« Validacion del DBA mediante criterio de
expertos: Representantes de la comunidad
educativa en Competencias Digitales

Fuente: Elaboracion propia
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3.1 Fase 1 Diagnostico

La investigacion en su fase 1, inicid con el diagndstico situacional, con la colaboracion de
la comunidad educativa especificamente con los docentes encargados del area de T&I de las
instituciones educativas del sector oficial y privado del grado quinto de la basica primaria del
municipio de Ipiales, quienes informaron sobre las mallas curriculares utilizadas para el proceso
de ensefianza, seguidamente se realizard un andlisis documental, identificacion de informacion
sobre aprendizajes estructurantes fundamentados en los DBA para esta érea.

a) Analisis de documentos:

Como resultado del objetivo especifico uno, se revis6 y analizd los documentos
principales en la elaboracion del principal DBA en el area de T&lI, los cuales se fundamentaron
en la revision de los ambitos internacionales, nacionales y regionales en lo relacionado a los
referentes curriculares y de calidad en el area de T&I como se indican en la Figura 02:

Figura 02

Referentes Curriculares en el &rea de Tecnologia e Informatica

Referentes
Curriculares
Internacionales

Referentes
Curriculares
Nacionales

W ENES
Curriculares

lan de
‘estudios, Plan
de Area y Plan :
de Aula) o

Fuente: Elaboracion propia
b) Indagacion de la poblacion objeto del diagndstico
Abordando el objetivo especifico dos, se interrog6 y observé desde la practica docente la
necesidad de ofrecer un documento basado en los DBA que faciliten este proceso llevando al
estudiante a fortalecer la competencia en el area de T&I, implementando en un tiempo

determinado el diagnostico del contenido en las instituciones, para establecer los conocimientos
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minimos que debe tener cada estudiante de acuerdo a los lineamientos y estandares de calidad,
generando actos reflexivos finales, donde se destacaron las caracteristicas y diferencias que se
evidenciaron en el diagnostico inicial para entender la viabilidad del fortalecimiento del area de
T&I con el disefio de la metodologia apoyada en el DBA, que induzca al docente a fortalecer su
préactica de ensefianza y al estudiante a un mejor desempefio en las competencias de dicha area.
e Poblacion

La poblacién o universo se considera como el conjunto de todos los casos que concuerdan
con una serie de especificaciones (Selltiz et al., 1980). La poblacion objeto de la investigacion es
el resultado de una seleccion muestral de algunas instituciones educativas del sector oficial y
privado pertenecientes a la Secretaria de Educacion Municipal de Ipiales en total 662 personas
entre 625 estudiantes y 37 docentes del grado quinto de la bésica primaria en el area de T&l,
participaron en el desarrollo de la presente investigacion.
e Muestra

Spiegel et al. (1991), manifiesta que, en lugar de examinar todo el grupo, al que se le
conoce como poblacién o universo, se examina solo una pequefia parte del grupo, al que se le
[lama muestra.

Por medio del muestreo probabilistico en la cual todos los docentes y estudiantes del
grado quinto de primaria del municipio de Ipiales pueden participar de la muestra seleccionada.

Se aplicd dos encuestas; una a docentes de grado quinto que trabajan en el area de T&l
tanto del sector publico como privado y la otra se aplicé a estudiantes del grado quinto con la
colaboracidn de sus docentes y especialmente de sus padres de familia, a continuacion, se indica
el tamafio de la muestra.

La muestra se aplicd de la siguiente manera:

Z2 x P x Q x N

Te2s(N-1 +Z2+PxQ

n

donde

Z: Coeficiente nivel de confiabilidad del 95% Z = 1,96

P: Porcentaje de poblacion que redne las caracteristicas P = 0,50 (éxito)

Q: Porcentaje de poblacion que no reune las caracteristicas Q = 0,50 (fracaso)
e: Nivel de error e = 0,03

N: Poblacién
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Muestra aplicada para la poblacion de estudiantes:

B 1,962 = 0,50 * 0,50 * 625
0,032 x (625 — 1) + 1,962 * 0,50 * 0,50

n

600,25
1,522

n = 394 estudiantes

n=

Una vez aplicada la férmula de muestreo para la poblacion de estudiantes de grado quinto
de primaria, se obtuvo 394 estudiantes a quienes se aplico la encuesta y para la poblacién de
docentes se tomo toda la poblacion como muestra, en total 37 encuestas aplicadas segin los
Anexos: 02. Docentes y 03. Estudiantes.

e Analisis de los datos

Este proceso de analisis surgié de las fuentes de informacion primarias basadas en las
respuestas que tanto docentes como estudiantes registraron en las encuestas de forma virtual,
desde su experiencia e interrelacion con el area de T&l.

e Categorizacion

El proceso de categorizacion se estructurd de la recopilacién y organizacion de los datos

obtenidos de las respuestas de estudiantes y docentes, identificando las categorias mas

significativas para la presente investigacion.

3.2 Fase 2 Disefio y Validacion:

En la fase 2 se desarrollaron las siguientes actividades:

a) Disefio del principal DBA para el area de T&I en el grado quinto de primaria como se
indica en la (Figura 03).
Para el disefio del nuevo DBA, fue necesario la revision bibliografica y documental sobre
aprendizajes estructurantes en el area de T&aI.
Asi abordando los objetivos especificos tres y cuatro, se considerd los lineamientos

curriculares internacionales y nacionales, estandares basicos de competencia y mallas
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curriculares, obteniendo como resultado el principal derecho basico de aprendizaje en el area de
T&I para el grado quinto de primaria que evidencie los siguientes elementos:
e Aspectos generales curriculares
e Componentes del nuevo DBA
e Derecho bésico de aprendizaje en T&lI

a. Introduccion general del &rea para el grado

b. Mapa de relaciones

c. Enunciados y competencias a desarrollar

d. Evidencia del desarrollo de la competencia

e. Consideraciones didacticas

El disefio del principal derecho béasico de aprendizaje esencial en esta area se conforma
por niveles de aprendizaje tomando como referencia el uso de tecnologias digitales para la

ensefianza y el aprendizaje en un contexto escolar abierto. (UNESCO, 2020).

b) Validacion de la Investigacion

Una vez disefiado el DBA para el grado quinto de primaria en el area de tecnologia e
informética, se valida la investigacion mediante el criterio de expertos en el campo de las
competencias digitales, los cuales fueron escogidos siete docentes para resultados imparciales de
acuerdo con su experiencia en el campo docente tanto en la educacion basica primaria, secundaria
y algunos en educacion superior, de igual manera en los aportes significativos que ellos
realizaron en los planes de estudios en las instituciones educativas donde laboran, expresando la
necesidad de complementar el desarrollo de otras competencias digitales en sus estudiantes tanto

del sector urbano como rural.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1 Resultado 1: curriculo en el area de tecnologia e informatica
4.1.1 Revision de fuentes documentales y normativas curriculares vigentes respecto al area de
T&I en la educacion bésica primaria en relacion con el objetivo especifico uno
En las técnicas cualitativas utilizadas para la recopilacion de informacion, segin Colas y
Buendia (1998), existen dos tipos de técnicas; a) técnicas directas o interactivas (observacion
participante, entrevistas cualitativas, historias de vida) y b) técnicas indirectas o no interactivas
(documentos oficiales: registros, documentos internos, dossiers, estatutos, expedientes
personales, documentos personales: diarios, cartas, autobiografias, etc.), obtener, consultar y
recopilar informacion del objeto de investigacion permite una aproximacion mas real de la
situacion actual.
El andlisis documental de los referentes curriculares del &rea de T&I se define desde los
referentes internacionales y nacionales en el campo educativo.
a) Internacionales
En el entorno internacional se tomé como referentes educativos a instituciones y entidades
las cuales aportan en la formacion de competencias digitales y en la formacion integral de
estudiantes, especialmente por las coyunturas de pandemia de COVID-19 y postpandemia, segin
Mundial, B. (2021), muchos de esos aprendizajes disminuyeron por el cierre total de muchas
escuelas, perjudicando aun mas sectores con baja conectividad.
Entre las organizaciones internacionales tomados como referencia para el desarrollo de las
competencias digitales, se mencionan las siguientes:
e UNESCO
e Asociacion de Profesores de Ciencias de la Computacion (CSTA)
e CODE
e Singapur
e |ISTE
e Casillas, M, Ramirez Martinell, A. & Morales Flores, C. (2020)
e European Computer Driving Licence (ECDL)

e The National Centre for Computing Education
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b) Nacionales

La ley 115 de febrero 8 de 1994 en su articulo 20 entre los objetivos generales de la
educacion basica plantea, propiciar una formacion general mediante el acceso al conocimiento
cientifico tecnologico entre otros al igual que ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y
solucién de problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana.

En su articulo 23 indica como una de las 9 areas obligatorias y fundamentales la T&I y en
su articulo 76 sobre el curriculo y plan de estudios manifiesta son un conjunto de metodologias y
procesos gque contribuyen a la formacion integral y de construccion de identidad cultural.

Los estandares para la educacion en tecnologia se organizan por conjuntos de grados, cada
conjunto de grado presenta cuatro componentes, cada componente contiene un estandar de
calidad y un listado de indicadores o evidencias; finalmente, para cada conjunto de grados se
sugieren algunos contextos de trabajo (MEN, 2006b):

e Conjuntos de Grados. Esta organizacion por conjunto de grados responde a la estructura
vigente del sistema educativo colombiano y a la natural gradacion en la adquisicion del
conocimiento, de las habilidades pragmaticas, las actitudes deontoldgicas y el desarrollo ético
de los estudiantes. Los estandares, por tanto, aumentan en su complejidad, a medida que
avanzan los conjuntos de grados. Hacer una lectura transversal para comparar los conjuntos
de grados demostrara esta afirmacion. [p.14].

e Componentes. Teniendo como referente los propdsitos de la alfabetizacion tecnoldgica, los
estandares para la educacion en tecnologia se organizan en cuatro componentes: Naturaleza y
conocimiento de la tecnologia, Apropiacion y uso de la tecnologia, Solucion de problemas
con tecnologia, Tecnologia y Sociedad. [p.14].

Los componentes son los mismos para todos los conjuntos de grados, y tienen una
finalidad particular como se indica en la Tabla 04, y se explican a continuacion:

Naturaleza y conocimiento de la tecnologia. Valora el dominio basico que el estudiante
debe tener de los conceptos fundamentales de la tecnologia y el reconocimiento de su evolucion a
través de la historia y la cultura, comprendiendo qué es la tecnologia e identificando las
relaciones de interdependencia que se dan entre ésta y las ciencias, la técnica y la cultura. Este
componente incluye los saberes que se consideran fundamentales en cada conjunto de grados y
posibilita el estudio de los hitos de la tecnologia que han transformado la realidad cultural y

social de la humanidad a través de la historia. [p.14].
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Apropiacion y uso de la tecnologia. Valora la utilizacion adecuada, pertinente y critica
de la tecnologia (artefactos, productos, procesos y sistemas) con el fin de optimizar, aumentar la
productividad, facilitar la realizacion de diferentes tareas, potenciar los procesos de aprendizaje,
entre otros. [p.14].

Solucién de problemas con tecnologia. Valora el dominio que los estudiantes alcanzan
en la adquisicion y manejo de estrategias en y para la identificacion, formulacién y solucién de
problemas con tecnologia, asi como para la comunicacion de sus ideas. Estrategias que van desde
la deteccidn de fallas y necesidades hasta llegar al disefio, y que evolucionan en complejidad a
medida que se avanza en los conjuntos de grados. [p.14].

Tecnologia y sociedad. Valora tres aspectos: 1) las actitudes de los estudiantes hacia la
tecnologia, su sensibilizacién social y ambiental, curiosidad, cooperacion y trabajo en equipo,
apertura intelectual, basqueda y manejo de la informacion, y deseo de informarse; 2) la
valoracion social que el estudiante hace de la tecnologia para reconocer el potencial de los
recursos, la evaluacion de procesos y el analisis de impactos (sociales, ambientales y culturales)
las causas y consecuencias; y 3) La participacion social que implica cuestiones de ética y
responsabilidad social, comunicacion, interaccion social, propuestas de soluciones vy
participacion, entre otras. [p.14],

Tabla 04

Estandares en Tecnologia e Informatica, MEN (2006b)

Grados4y5

Naturaleza de la tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Estandar: Reconozco objetos
producidos por el hombre,
explico  su  desarrollo
histérico, sus efectos en la
sociedad, su proceso de
produccion y la relacién con
los  recursos  naturales
involucrados.

Estandar: Describo y explico
las caracteristicas y el
funcionamiento de algunos
artefactos, productos,
procesos y sistemas de mi
entorno y los uso en forma
segura y apropiada.

Estandar: Describo y analizo
las ventajas y desventajas de
la utilizacion de artefactos y
procesos, y los empleo para
solucionar problemas de la
vida cotidiana.

Estandar: Identifico, describo
y analizo situaciones en las
que se evidencian los efectos
sociales y ambientales de las
manifestaciones
tecnologicas.

Explico la evolucion que han
tenido algunos artefactos
desde los tiempos
prehispanicos hasta nuestros
dias.

Reconozco que los artefactos
son productos que pueden ser
mejorados permanentemente
y aunque algunos parecen
distintos cumplen la misma
funcion.

Sigo instrucciones sobre el
uso adecuado de artefactos y

procesos, que estan en
manuales y otros
documentos.

Utilizo de forma segura
diferentes  artefactos y
procesos tecnoldgicos
existentes en mi entorno
teniendo en cuenta, entre
otros, recomendaciones

Identifico y describo
caracteristicas, dificultades,
deficiencias o riesgos

asociados con empleo de
artefactos y procesos en la
solucién de problemas.

Identifico y  comparo
ventajas y desventajas de
distintas soluciones

tecnoldgicas a un mismo
problema.

Conozco los bienes vy
servicios que ofrece mi
comunidad y velo por su

cuidado 'y buen uso
valorando sus beneficios
sociales.

Reconozco la importancia de
las normas en la prevencion
de enfermedades y
accidentes, promuevo su
cumplimiento.
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Apropiacién y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Grados4y5

Naturaleza de la tecnologia
Diferencio objetos
producidos en  procesos
tecnologicos de  objetos
naturales.

Reconozco invenciones e

innovaciones  que  han
aportado al desarrollo del
pais.

Reconozco que los avances
en ciencias naturales y
mateméticas  inciden  en
desarrollo tecnoldgicos.
Identifico el efecto del
desarrollo de las ciencias y
las matematicas en los
productos tecnoldgicos.
Muestro la diferencia entre
un artefacto y un proceso
mediante ejemplos.

Identifico recursos naturales
que son utilizados por la
tecnologia y explico la
importancia de su
conservacion.

Identifico algunas fuentes y
tipos de energia y explico
cémo se transforman.

técnicas y
ergonoémicos.

Describo y clasifico
artefactos existentes en mi
entorno de acuerdo con
caracteristicas, tales como
materiales, forma, funcion,
funcionamiento y fuentes de
energfa, entre otras.

Describo y utilizo,
adecuadamente, las
tecnologias de la informacidn
y la comunicacion
disponibles en mi entorno,
para el desarrollo de diversas
actividades  (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje,
busqueda y validacion de
informacién, investigacion).

Utilizo criterios de seleccion
para escoger productos que
respondan a mis necesidades
(fecha de  vencimiento,
condiciones de manipulacion
y de  almacenamiento,
componentes, efectos sobre
la salud y el ambiente).

aspectos

Identifico fallas sencillas en
un artefacto o proceso, acttio
en forma segura frente a ésta
fallas y realizo propuestas de
reparacion.

Frente. a un problema
propongo varias soluciones
posibles indicando como
llegué a ellas, sus ventajas y
las dificultades de cada una.
Establezco relaciones de
correspondencia entre  los
artefactos y las tallas de los
usuarios.

Detecto deficiencias en el
disefio de algunos productos
tecnoldgicos 'y  propongo
diversas mejoras.

Disefio y construyo
soluciones tecnolgicas
expresadas en maquetas 0
modelos que funcionan y

cumplen con  propdsitos
previamente establecidos.
Participo con mis

compafieros en la definicion
de roles y responsabilidades
en el desarrollo de proyectos
en tecnologia.

Accedo y utilizo diferentes
fuentes de informacion vy

medios de comunicacion
para sustentar mis ideas,
ampliar  mi  perspectiva

critica y tomar decisiones

frente a dilemas
tecnoldgicos.
Relaciono costumbres

culturales con caracteristicas
del entorno y de uso de
diversos artefactos.
(materiales de construccion
en la vivienda, tipos de
alimentacidn) (1)

Identifico instituciones y
autoridades a las que puedo
acudir para pedir proteccion
de bienes y servicios de mi
comunidad.

Identifico el potencial de
uso de los recursos naturales
en relacion con la obtencion

de energia.
Describo y analizo los
efectos que tienen los

avances tecnoldgicos para la
salud (uso adecuado de
antibicticos en el tratamiento
de infecciones).

Identifico y doy ejemplos de
artefactos que involucran
tecnologias de la informacién
en su funcionamiento.

Empleo  con  seguridad
artefactos y procesos para
mantener 'y  conservar
productos.

Describo el funcionamiento

y las caracteristicas de
artefactos, ~ procesos vy
sistemas tecnoldgicos usando
diferentes formas de

representacion  (esquemas,
dibujos, diagramas).

Ensamblo  artefactos vy
dispositivos sencillos
siguiendo instrucciones de
texto 0 esquematicas.

Utilizo herramientas
manuales para realizar de
manera segura procesos de

medicién, trazado, corte,
doblado 'y unién  de
materiales para  construir

modelos y maquetas.

Frente a nuevos problemas
formulo analogias 0
adaptaciones de soluciones
existentes.

Describo  con  esquemas,
dibujos y textos instrucciones
de ensamble de artefactos
Reconozco y tengo en cuenta
los momentos del proceso de
disefio al desarrollar
soluciones.

Describo y argumento mis
propuestas y decisiones para
la solucidn de problemas.
Disefio, construyo, adapto y
reparo artefactos sencillos,
reutilizando materiales
caseros para satisfacer mis
deseos personales y
contribuir a la preservacion
del medio ambiente.

Analizo 'y discuto los
cambios producidos en el
suelo como consecuencia de

la accion humana (en
agricultura, el uso de
pesticidas).

Participo en discusiones que
involucran predicciones
sobre posibles consecuencias
relacionadas con el uso de
artefactos 'y procesos
tecnoldgicos en mi entorno y
argumento mis
planteamientos.

Me involucro en proyectos
tecnoldgicos  relacionados
con el buen uso de los
recursos naturales y la
adecuada disposicion de los
residuos del entorno en que
vivo.

Cumplo con las normas de
seguridad, organizacion y
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Grados4y5

Apropiacién y uso de la Solucién de problemas con

Naturaleza de la tecnologia ; ]
tecnologia tecnologia

Tecnologia y sociedad

limpieza en los sitios de
trabajo y cuido  las
herramientas y materiales
que en ellos se encuentran.
Diferencio los intereses del
que fabrica, vende, o compra
un producto, bien o servicio
y me intereso por obtener
garantia de calidad.

Describo el impacto que
produce en el medio
ambiente la utilizacion de
algunos tipos de energia.

Fuente: MEN, 2008

Segun las multiples relaciones y posibilidades de la tecnologia, que se formularon en
diversos campos estd la informatica, “se refiere al conjunto de conocimientos cientificos y
tecnoldgicos que hacen posible el acceso, la busqueda y el manejo de la informacién por medio
de procesadores”, (MEN, 2008, p.9), la informatica esta dentro de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién (TIC), que incluye los medios de comunicacion y su tecnificacion,
de ahi la importancia de fortalecer el curriculo en el area de T&I en las instituciones educativas
del pais.

El 19 de septiembre del 2022, el MEN publicé en su sitio web principal dirigido a la
comunidad educativa, las orientaciones curriculares para el area de T&I en educacién bésica y
media, a continuacién, en la Tabla 05, se indica la organizacion curricular para el grupo de grados
de cuarto a quinto, objeto de estudio de la presente investigacion.

Tabla 05

Organizacion Curricular Orientaciones en T&l MEN 2022

Grados4y5

Componente

Naturaleza y Evolucién de la
T&l

Uso y apropiacion
delaT&l

Solucién de problemas
con T&l

Tecnologia,
Informética y Sociedad

Competencia

Analizo productos
tecnoldgicos, sus procesos de
producciéon,  los  recursos
naturales, saberes y
conocimiento involucrados

Aprovecho las
potencialidades  de
algunos  productos
tecnoldgicos en la
realizacion de
actividades en
diversos contextos

Elaboro representaciones
graficas y  digitales,
modelos o prototipos de
productos  tecnoldgicos
que contribuyen a la
satisfaccion de
necesidades y solucion de
problemas presentes en

Comprendo  situaciones
en las que se evidencian
los efectos sociales y
ambientales, resultado
de la produccion, uso o
disposicion ~ final de
procesos y artefactos de
la tecnologia y la
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Grados4y5

Componente Naturaleza y Evolucién de la  Uso y apropiacion  Solucion de problemas Tecnolqg!'a, _
T&I delaT&l con T&I Informaética y Sociedad

diversos contextos informética

« Establezco la manera en que Realizd « Describo con esquemas, « ldentifico algunos
los conocimientos  representaciones dibujos y textos, bienes y servicios que
tecnoldgicos, informaticos y de  graficas (esquemas, instrucciones de ensamble ofrece mi comunidad y
otras disciplinas estan  dibujos, diagramas, de artefactos tecnolégicos  velo por su cuidado y
presentes en los productos entre otros) que < Describo caracteristicas, buen uso valorando sus
tecnologicos que empleo para  describen el dificultades, deficiencias o  beneficios sociales.
el desarrollo de mis actividades ~ funcionamiento  de riesgos asociados con el < Utilizo diferentes
en diversos contextos. los productos empleo de la tecnologia y  fuentes de informacion
« Ejemplifico la manera en que tecnoldgicos la informatica. y medios de
distintos productos, < Interpreto y aplico < Identifico fallas sencillas  comunicacion para
invenciones e innovaciones las instrucciones de en un artefacto o proceso sustentar mis ideas.
tecnologicas e informaticas los manuales para la  tecnol6gico o riesgos en e+ Asocio  costumbres
contribuyen al desarrollo de mi  utilizacién de entornos informaticos y culturales con
familia, comunidad, region y productos actio en forma segura caracteristicas del
pais. tecnoldgicos. frente a ellas o pidiendo entorno y con el uso de
« Explico los propositos, < Clasifico artefactos apoyo. diversos artefactos
relaciones y mutua existentes en mi ¢ Comparo ventajas y tecnoldgicos 0
interdependencia que surgen entorno con base en desventajas de distintas informaticos.
entre  la  tecnologia, la caracteristicas tales soluciones tecnolégicas o < Identifico instituciones
informatica y la ciencia a la como materiales, informaticas sobre un y autoridades a las que
hora de disefiar y fabricar un forma,  estructura, mismo problema. puedo  acudir  para
producto tecnoldgico. funcidn, entre otras.  « Selecciono con criterios  solicitar la proteccién de
« Comparo distintos productos < Utilizo tecnologias de funcionalidad, los bienes y servicios de
tecnologicos con productos de la informacion y lenguajes de programacion  mi comunidad.

Evidencias naturales, teniendo en_cuenta Ia} _comunicacién_ que me permita}n'controlar . _Participo en

de FeCUrsos, procesos y sistemas disponibles en mi elementos c_oFldlanos de QISCUSIOHGS. que

. involucrados en su entorno para el unentorno digital. involucran ideas sobre

aprendizaje o i . :

surgimiento, y la utilidad para desarrollo de « Establezco relaciones los posibles efectos

las comunidades.

+ Clasifico los productos
tecnologicos a partir de sus
propiedades y los beneficios
que generan en mi familia,
comunidad, region y pais.

+ Reconozco los principios
tecnologicos e informaticos
que sustentan el
aprovechamiento de ciertas
fuentes y tipos de energia y su
transformacion en actividades
cotidianas

« Argumento las relaciones
interdependientes entre  los
componentes tecnoldgicos e
informaticos, que constituyen y
hacen posible el
funcionamiento de diversos
productos tecnolégicos de uso
diario (por ej: el cepillo dental,
los zapatos, la bicicleta, el
computador, la memoria USB,
el reproductor de DVD)

diversas actividades.
« Utilizo de forma
segura, herramientas
manuales en el
proceso de
construccion de
representaciones

graficas, modelos y

magquetas,
(medicion, trazado,
corte, doblado vy
union de
componentes)

. Construyo
contenidos digitales
que incorporan
elementos

multimedia  basicos
de texto e imagen a
partir de informacion
validada

. Aprovecho
contenidos,
herramientas y

entre artefactos, teniendo
en cuenta las
caracteristicas de  los
usuarios (Por ej. tamafio,

edad. Aspectos fisicos,
etc.).
« Estructuro secuencias

basadas en un conjunto

seleccionado de
instrucciones para resolver
un reto con 0 sin

aplicacion de artefactos
electronicos.

« Propongo  posibles
soluciones a un problema
sencillo, indicando cémo
llegué a ellas y cuéles son
las ventajas y desventajas
de cada una.

« Formulo analogias o
adaptaciones de
soluciones ya existentes a
nuevos problemas.

. Disefio posibles

relacionados con el uso
0 no de artefactos,
procesos y productos
tecnologicos 0
informaticos en mi
entorno 'y argumento
mis planteamientos
(celulares,
computadores, redes
sociales, energia,
agricultura, antibiéticos,
vacunas, etc.).

« Me involucro en
proyectos tecnologicos o
informaticos
relacionados con el buen
uso de los recursos
naturales y la adecuada
disposicion  de  los
residuos del entorno en
el que vivo.

. Diferencio los
intereses del que fabrica,
vende 0 compra un
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Grados4y5

Componente

Naturaleza y Evolucién de la
T&I

Uso y apropiacion
delaT&l

Solucién de problemas
con T&l

Tecnologia,
Informaética y Sociedad

+ Explico mediante ejemplos,
las funciones, aplicaciones y
desarrollos de las tecnologias
de la informacion y las
comunicaciones en el
desarrollo  de  actividades
diarias como la educacion, la
comunicacion, el comercio.

dispositivos digitales
en el desarrollo de
estrategias de
comunicacion  para
el aprendizaje 'y
desarrollo personal.

. Utilizo las
funcionalidades,
utilidades y
caracteristicas  de
algunos  productos
tecnol6gicos en mis
actividades diarias

soluciones

tecnoldgicas  utilizando
maquetas, modelos 0
programas sencillos de
simulacion.

« Construyo, adapto vy
reparo artefactos sencillos,
reutilizando ~ materiales
caseros teniendo en cuenta
las normas y pautas de
seguridad establecidas.

producto, bien o servicio
y me intereso por
obtener garantia de
calidad.

Fuente: MEN, 2022

e Proyecto Educativo Institucional

Estructuralmente el PEI de las instituciones educativas del municipio de Ipiales tanto en el

sector publico como privado presentan el esquema sugerido por el Ministerio de Educacion

Nacional de Colombia establecido en el articulo 14 del decreto 1860 de 1994 con al menos los

siguientes 14 aspectos descritos en la Tabla 06.

Tabla 06

Correlacion del PEI con el DBA propuesto

Aspectos del PEI

Correlacion con el DBA propuesto

Principios y fundamentos de la I.E.

Formacion integral del estudiante, debe promover el uso adecuado y
provechoso de la tecnologia para sus actividades diarias

Analisis de la situacién institucional

En la mayoria de L.E. los ambientes tecnoldgicos de aprendizaje
requieren la atencion y fortalecimiento por parte del Estado y entidades
encargadas de promoverlo.

Objetivos generales

Estrategia pedagégica

El uso de la T&I en los procesos de ensefianza — aprendizaje como
estrategia pedagdgica y didactica, promueven el logro de los
desempefios esperados en el grado quinto de primaria.

Planes de estudio y criterios de evaluacion estudiantil

Incorporar componentes curriculares y de calidad como los DBA, los
cuales no existen en la mayoria de los planes de estudio del area de
tecnologia e informética, los cuales permiten un mejor desarrollo de
competencias digitales en el aprendizaje de los estudiantes de grado
quinto de primaria y con unos correctos criterios de evaluacion, se
aportard a fortalecer la apropiacién de las competencias digitales
necesarias.

Acciones pedagdgicas relacionadas con la democracia.
Educacion sexual, uso del tiempo libre, conservacion
del medio ambiente y valores humanos

Incluir como accién pedagdgica, procesos nuevos en el campo de la
tecnologia e informatica, permiten fortalecer las competencias actuales
del estudiantado.

Reglamento o manual de convivencia y reglamento

docente

Organos, funciones y forma de integracion del

Gobierno Escolar

Sistema de matriculas y pensiones
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Aspectos del PEI Correlacion con el DBA propuesto

Fortalecer el uso de los medios de comunicacion, especialmente los
tecnol6gicos, basados en procedimientos, métodos y practicas
pertinentes con el uso de software y hardware, posibilita ain mas a la
comunidad estudiantil para interactuar de manera correcta con entidades
externas.

Procedimientos de comunicacién con entidades
externas

Evaluacion de los recursos humanos, fisicos,
econoémicos y tecnoldgicos

Fortalecer el uso de los medios de comunicacion especialmente los
tecnoldgicos, posibilita ain mas a la comunidad estudiantil para
interactuar de manera correcta con entidades culturales del medio.

Estrategias para articular la institucion educativa con
las expresiones culturales locales y regionales.

criterios de organizacion administrativa y de
evaluacion de la gestion.

En las instituciones educativas con programas técnicos, el
fortalecimiento del area de T&I permitira que el perfil de sus egresados
esté acorde a las expectativas de la sociedad.

Programas educativos de caracter no formal e informal
que ofrezca el establecimiento

Fuente: MEN, 1994 y la presente investigacion

A manera general el PEl y el PET de las instituciones educativas del municipio de Ipiales,
presentan estos 14 aspectos en 4 componentes (conceptual, administrativo, pedagdgico y
curricular y comunitario), y para el caso de las I.E. de carécter indigena agregan un enfoque
intercultural propio de la region, sin embargo en la revision de sus proyectos educativos, el area
de T&I en la mayoria de los casos es generalizada y carece de los referentes curriculares
planteados en la presente investigacion, y que se encuentran relacionados en el numeral 4.3
Resultado 3 titulado, saberes y habilidades fundamentales mediante el disefio del DBA para el
areade T&lI.

En las 12 instituciones educativas que se hizo el analisis de los planes de estudios y que a
su vez hacen parte del PEl o PET, (ver anexo A), establecen en su proyecto educativo
institucional como proyectos transversales el fortalecimiento de habilidades digitales tanto en
docentes como en sus estudiantes, pero se enfocan mas en el uso del sistema operativo Windows,
paquetes de oficina como Microsoft Word, Excel y PowerPoint, actualmente por la modalidad de
trabajo en casa se ha enfatizado en el uso de aplicaciones de comunicacion como WhatsApp y
Google Meet principalmente, descartando el aprendizaje en competencias requeridas como en el
campo de la programacion de computadores y la busqueda adecuada de informacion en fuentes
seguras.
¢) Mallas Curriculares

e Plan de Estudios
Todas las instituciones educativas del municipio de Ipiales en su grado quinto de primaria,

presentan el area de T&l como area obligatoria o fundamental en su plan de estudios, a su vez
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las que poseen el programa de técnicos como educacién complementaria también establecen esta

area en su curriculo como apoyo al perfil deseado en la formacion de sus estudiantes, una vez

revisados los planes de estudios de algunas I.E. en el &mbito nacional y regional, se identifican

las siguientes debilidades en los componentes del plan de estudio, (ver tabla 07), en relacion al

DBA propuesto en gr
Tabla 07

ado quinto de primaria.

Componentes de los planes de estudios

Componentes del Plan
de Estudios

Descripcion

Objetivos por niveles,

grados y areas

Se identifican objetivos en los cuatro componentes de la guia 30 especialmente en el campo de
T&I centrandose en el desarrollo de habilidades en el uso del computador, de Windows, paquetes
de office y algunas aplicaciones de disefio gréfico.

Metodologia

Por lo general se trabajan las metodologias de aprendizaje clasicas, como ABP (aprendizaje
basado en proyectos, aprendizaje basado en problemas), aprendizaje clasico como es la clase
magistral, el desarrollo de guias en clase y en casa y el trabajo grupal, es importante resaltar que
un alto porcentaje del trabajo desarrollado en clase por lo estudiantes es de caracter autdnomo
tanto en las competencias de tecnologia como la informatica.

Criterios de evaluacion y
administracion

Las instituciones educativas de todos los dmbitos educativos se acogen al decreto 1290 de
evaluacion estudiantil normado por el Ministerio de Educaciéon Nacional de Colombia, con la
diferencia de los periodos, porcentajes y ponderados propios de la identidad y autonomia escolar
de cada institucion educativa, todos ellos tomando como referencia la evaluacion integral en el
Saber, Hacer y el Ser.

Distribucion del tiempo

Como aspecto en comin encontrado en las instituciones educativas del sector pablico, privado,
rural y urbano tanto en el grado quinto de primaria como en el resto de los grados, se evidencia
que intensidad horaria del &rea de tecnologia en informatica oscila de 1 a 2 horas semanales, que
por falta de infraestructura tecnoldgica y equipos de computo en algunos casos son desarrolladas
en el salon de clase y no en la sala de informatica.

Fuente: Decreto 1850. MEN, 2002 y la presente investigacion

e Plan de Area

En los planes

de area del area de T&I descritos en la Tabla 08 se resumen las principales

tematicas desarrolladas en el grado quinto de primaria y su relacion con los referentes

curriculares actuales:
Tabla 08

Planes de area del area de T&I grado quinto

Institucion Educativa afio de

Componentes plan de érea

implementacion. de tecnologia en la béasica Competencias Desarrolladas (Ijnd|cado~res de
e , L esempefio

Objetivo seguin el grado primaria

Institucién educativa Ciudad de Identifico y describo  Conoce los aspectos

Ipiales (2019)
Grado Quinto:
Manejar en forma  segura
herramientas de internet, de

motores, correos y redes sociales
para  obtener  informacion,

Naturaleza y evolucion de la
tecnologia, apropiacion y uso
de la tecnologia, solucién de
problemas con tecnologia y
tecnologia y sociedad

artefactos que se utilizan hoy
y que no se empleaban en
épocas pasadas conociendo
cOmo estan construidos, como
funcionan y coémo satisfacen
mis necesidades.

constitutivos e historicos de
los artefactos tecnologicos
para su correcta utilizacion

y aplicacion en las
necesidades de
procesamiento de
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Institucion Educativa afio de
implementacion.
Objetivo seguin el grado

Componentes plan de éarea
de tecnologia en la basica
primaria

Competencias Desarrolladas

Indicadores de
desempefio

compartir informacion y mantener
comunicacion con mi entorno.

Reconozco y describo la
importancia ~ de  algunos
artefactos de mis antepasados
y de aquellos que me sirven
en el desarrollo de actividades
cotidianas utilizandolos de
forma segura y apropiada en
la solucion de problemas.
Reconozco la importancia de
los conceptos tecnolégicos
relacionandolos en
actividades cotidianas para
establecer relaciones con otras
disciplinas.

Reconozco al computador
como un artefacto creado por
el hombre para satisfacer sus
necesidades, lo relaciono con
los procesos de produccion
reconociendo  caracteristicas
de su funcionamiento vy
utilizacion segura.

informacion
comunicacién del hombre.

Institucién educativa Barrio
Obrero, Ipiales (2015)

Grado Quinto:  Reconozco
objetos producidos por el hombre,
explico su desarrollo histdrico,
sus efectos en la sociedad, su

Grado quinto: Conocer la

Identifica los principales

e Grado quinto: Historia y - L artefactos tecnoldgicos
proceso de produccion y la e evolucion  caracteristica y
relacion con los  recursos caracteristicas de los funcionamiento  de  los desarrollados pqrel_hombre
artefactos, avances para su utilizacion en
naturales. L artefactos, avances o .
. . tecnoldgicos . actividades  diarias  del
Describo y  explico  las tecnolégicos,
- hombre.
caracteristicas y el
funcionamiento  de  algunos
artefactos, productos, procesos y
sistemas de mi entorno y los uso
en forma segura y apropiada
Reconozco  principios 'y Explica la diferencia

Institucion educativa
Seminario, Ipiales  (2021):
Vincular la informatica, la

computacion y la Internet en el
desarrollo de las diferentes areas
del  conocimiento;  brindando
apoyo en el manejo pedagdgico
de los programas educativos
existentes y/o en los recursos
habidos en la red mundial.

Naturaleza y evolucion de la
tecnologia

Apropiacién y uso de la
tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad.

conceptos propios de la
tecnologia, asi
momentos de la historia
que le han permitido al
hombre transformar el
entorno para
problemas y
satisfacer necesidades

como

resolver

Relaciono el funcionamiento
de algunos artefactos,
productos, procesos Yy
sistemas tecnolégicos

con su utilizacion segura.

entre un artefacto y un
proceso mediante ejemplos.
_ Empleo con seguridad
artefactos y procesos para
mantener y  conservar
algunos productos.

_ ldentifico fuentes y tipos
de energia y explico como
se transforman.

_ Utilizo la hoja de célculo

para  realizar  acciones
bésicas para el
reconocimiento del

programa.
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Institucion Educativa afio de
implementacion.
Objetivo seguin el grado

Componentes plan de éarea
de tecnologia en la basica
primaria

Competencias Desarrolladas

Indicadores de
desempefio

Propongo estrategias para
soluciones  tecnolégicas a
problemas, en diferentes
contextos

Relaciono la transformacion
de los recursos naturales con
el desarrollo tecnolégico y su
impacto en el bienestar de la
sociedad

_ Utilizo la hoja de calculo
para el procesamiento de
datos sencillos mediante
formulas y funciones.

_ Utiliza simuladores para
recrear circuitos eléctricos
sencillos.

_ Identifico y doy ejemplos
de herramientas para la
construccién de proyectos
tecnoldgicos.

_Disefio, construyo vy
adapto y reparo
computadores (Nivel
b&sico).
Naturaleza y evolucion de la
tecnologia
Se refiere a las caracteristicas
y objetivos de la tecnologia, a
sus conceptos fundamentales
(sistema, componente,
estructura, funcion, recurso,
Colegio Champagnat Ipiales optimizacion, proceso, etc.)
(2019): Reconocer la importancia  Apropiacion y uso de la
de la Tecnologia y la Informatica tecnologia
en todos los campos del quehacer Se trata de la utilizacion
humano y su interaccidn con otros  adecuada, pertinente y critica
campos del conocimiento de la tecnologia (artefactos,
Valorar los  cambios e productos, procesos y . Utiliza los  elementos
. . L . Tecnologia y técnica -
innovaciones tecnolégicas como  sistemas) L tecnolégicos de forma
; ) Tecnologia y ciencia
muestra de la capacidad humana Solucién de problemas con ; . - adecuada destacando los
. ] Tecnologia, innovacion, o
para transformar y mejorar el tecnologia . -/ o aspectos histdricos,
- . invencion y descubrimiento - .
mundo que le rodea. Se refiere al manejo de La invencion constitutivos, aplicados y
Interpretar 'y desarrollar el estrategias en y para la éticos,  haciendo  uso

conocimiento  Logico  para
entender los procesos que
intervienen en el campo de la
Informética y la Tecnologia.
Valorar y entender los avances
tecnoldgicos y cientificos como
un medio para interpretar,
conocer, transformar 'y la
naturaleza de las cosas y, por
ende (sociedad)

identificacion, formulacion y
solucién de problemas con
tecnologia, asi como para la
jerarquizacion y
comunicacion de ideas.
Tecnologia y sociedad.

Trata tres aspectos: 1) Las
actitudes de los estudiantes
hacia la tecnologia, 2) La
valoracion  social que el
estudiante  hace de Ila
tecnologia para reconocer el
potencial de los recursos, la
evaluacion de los procesos y
el andlisis de sus impactos
(sociales, ambientales 'y
culturales)

El descubrimiento es
Tecnologia y disefio
Tecnologia e Informatica
Tecnologia y ética

racional de la T&I en la
resolucién de problemas
que enfrenta la sociedad
actualmente.
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Institucién Educativa afio de

Componentes plan de éarea

implementacion. de tecnologia en la béasica Competencias Desarrolladas ngé?dgfr,zs de
Objetivo seguin el grado primaria P
Identifico 'y  comparo
ventajas y desventajas en
la utilizacién de artefactos
y procesos tecnoldgicos en
la solucion de problemas
de la vida cotidiana.
Identifico 'y  menciono
Conocimiento del  sjtuaciones en las que se
procesador de texto Word  evidencian los efectos
como un facilitador en la sociales y ambienta|esl
presentacion de producto de la utilizacion
documentos escritos y 10 de procesos y artefactos de
_— . . utiliza de manera  |a tecnologfa.
Institucion educativa nacional apropiada.
Sucre (2019): Vincular la
tgcnologla e |nf9rmat|ca a las Ut|||za(_;|on de las dentifico y  comparo
diferentes areas del herramientas de : :
conocimiento y en la vida PowerPoint para la ventajas yldesventajas en
S : " la utilizacién de artefactos
cotidiana del estudiante para elaboracion de L
aplicar ~ teorias, métodos, presentaciones que Y procesos ecnologicos e qqpe cn ey
S ' - Cot L 1 la solucion de problemas
técnicas y procedimientos integren animacion, sonido de la vida cotidiana
recomendables para e imagen. Reconozco  caracteristicas Saber hacer
interactuar con objetos e o _del  funcionamiento  de
instrumentos de trabajo y Conocimiento del manejo laun roduct Saber ser
apreciar el estudio de la Yy aplicacion de los ?gu IO,S. q pro ;JC 05
tecnologia como medio para elementos 'y  funciones ecrllo oglcpﬁ e m erllcorno
continuar estudios y para bésicas en el manejo del Y 05 utilizo en forma
vincularse al sistema de programa Excel. segura.
produccion. . ) .
Analiza el potencial de la Reconozco y describo la
energia en la vida del importancia de algunos
hombre, la forma como se artefactos en el desarrollo
ha utilizado en el de actividades cotidianas
desarrollo tecnolégico e €n mi entorno y en el de
indica sus posibles usos. mis antepasados.
Reconozco artefactos
creados por el hombre para
satisfacer sus necesidades,
los relaciono con los
procesos de produccion y
con los recursos naturales
involucrados.
Digita  oraciones vy
parrafos en WorPad
Institucion educativa
agroindustrial  Los  Pastos Naturaleza y evolucion de la  Ingresa y manipula Elabora dibujos,
(2020): Desarrollo y ejercitacion tecnologia, apropiacion y uso  Microsoft Word, Paint, oraciones e imagenes
de habilidades computaciones en de la tecnologia, solucién de sistema operativo y predisefiadas
Microsoft Word, MS Paint, problemas con tecnologia y dispositivos de

Sistema operativos y dispositivos
de almacenamiento

tecnologia y sociedad

almacenamiento

Maneja y utiliza los
dispositivos de
almacenamiento en otros
equipos
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Institucién Educativa afio de Componentes plan de area
implementacion. de tecnologia en la béasica Competencias Desarrolladas
Objetivo seguin el grado primaria

Indicadores de
desempefio

Maneja los componentes
de Windows

Fuente: Elaboracion propia
e Plan de Aula

Cada institucion educativa en concordancia con su PEI, plan de estudios y plan de area, se
apoya en el plan de aula como la planificacion de actividades a desarrollar en un periodo de
tiempo acorde a los objetivos planteados en sus elementos curriculares.

En el desarrollo de un plan de aula, cada institucion educativa desarrolla procesos de
planeacion, implementacion y seguimiento a esta implementacién, cada una de estas etapas se
preconfigura segln la tematica, estructura y metodologia de la institucion, para la presente
investigacién se tomara como referencia la sugerida por el Ministerio de Educacion Nacional por
medio del Programa Todos a Aprender indicada en la Tabla 09. Se resalta que el referente
curricular propuesto no ha sido desarrollado en las instituciones educativas por lo cual se plantea
como referencia general.

Tabla 09
Silueta plan de aula de T&I grado quinto

Elemento esencial para la
planeacion de aula

Area disciplinar Tecnologia e Informatica

Nivel y grado Quinto de bésica primaria

El aprendizaje de los estudiantes de grado quinto de primaria se enfoca en la guia 30 con
sus cuatro componentes enfatizando principalmente en el uso del computador y aplicativos
como sistema operativo Windows, Microsoft Word, Microsoft Power Point y uso general
de internet.

Generar en los estudiantes habilidades digitales para seleccion y bisqueda de informacion
veraz en internet.

o Determino los requerimientos necesarios para mi busqueda de informacion

o Preciso las caracteristicas principales de las necesidades de investigacion planteadas en
mis areas de formacion académica

o Identifico las caracteristicas de mi entorno académico, estudiantil, familiar y social en el
cual interacto y me desenvuelvo para el desarrollo de mis actividades académicas.

o Planifico las actividades y uso de recursos necesarios para una blsqueda acertada, valida
y oportuna de mi necesidad académica

o Establezco de forma adecuada la estructura, tipo, formato y conectores de las frases a
emplear para realizar las bisquedas electrénicas

¢ Selecciono efectivamente las herramientas TIC en los procesos de blsquedas asertivas

¢ Realizo hisquedas de informacion de manera efectiva con los procesos y herramientas
necesarias

¢ Evallio los procesos realizados en mis busquedas académicas en medios digitales.

Elemento esencial

Estado actual

Situacion deseada

Aprendizajes por mejorar/
evidencias de aprendizaje
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Elemento esencial
planeacién de aula

para la

Elemento esencial

Caracteristicas de los
estudiantes

La edad promedio de los estudiantes oscila entre los 10 y 11 afios con debilidades en los
procesos asertivos de uso del internet para la seleccion y basqueda de informacién con
rigor académico.

Posibles soluciones

Fortalecimiento de habilidades digitales y de comunicacion en el uso adecuado del internet
para busqueda de informacién con rigor académico por medio del desarrollo de guias de
aprendizaje con los pasos adecuados para su aprendizaje.

Estandar basico de
competencia (EBC) y
Derechos basicos de

aprendizaje (DBA)

Competencia: Aprender a buscar informacién por cualquier medio de comunicacién con
rigor cientifico, credibilidad y fiabilidad

DBA: Utiliza diferentes estrategias de busqueda y seleccion de informacion que le
permitan profundizar en el rigor académico de sus requerimientos académicos.

Acciones dentro del aula,
alternancia o trabajo en casa

Se desarrollara en cinco momentos descritos a continuacion con el acompafiamiento del
docente y/o acudiente del menor.

Momento 1:
Momento de exploracion

El docente plantea actividades enfocadas hacia la identificacion de saberes previos de los
estudiantes, reconocer la importancia y necesidad de dicho aprendizaje. Sirve como insumo
de diagnostico basico para los docentes identificando los conocimientos y la comprensidn
de los estudiantes frente al aprendizaje a abordar y/o la actividad a realizar.

Momento 2: Momento de

estructuracion

El docente plantea actividades y/o secuencias didacticas de ensefianza para presentar,
retomar y/o modelar conceptos o procesos para lograr el aprendizaje esperado en sus
estudiantes.

Momento 3: Practica

El docente plantea actividades y/o secuencias didacticas que permitan al estudiante ejercitar
las habilidades y competencias esperadas de acuerdo con el aprendizaje de enfoque en la
planeacidn, de manera cooperativa grupal y/o individual.

Momento 4: Transferencia

Plantea actividades y/o secuencias didacticas en las cuales el estudiante aplica lo que ha
aprendido en un producto o contexto nuevo. Estos productos evidencian el aprendizaje y
serviran de insumo para sus procesos de evaluacion formativa permanente, orientando los
mismos hacia la etapa de valoracion.

Momento 5: Valoracion

El docente plantea actividades que le permiten generar procesos de evaluacion formativa de
acuerdo con los aprendizajes esperados. Adicionalmente, puede comprobar el estado de los
aprendizajes de acuerdo con el disefio de objetivos del plan y el uso de resultados de los
procesos. Finalmente, es un insumo importante para la revision, ajuste y/o actualizacién de
los procesos de preparacion de clase.

Seguimiento

Son los procesos de verificacion de aprendizajes que le permiten al docente reflexionar
sobre su practica y el impacto de esta en los procesos de aprendizaje de los estudiantes.

Fuente: Programa Todos a Aprender (MEN - Colombia)

4.2 Resultado 2: Diagndstico sobre los referentes curriculares implementados en el area de
T&I
4.2.1 Validez de confiablidad de los instrumentos de recoleccion de datos en relacion con el
objetivo especifico dos

Para la recoleccion de informacién mediante los instrumentos por medio de cuestionarios
de encuesta aplicados a docentes y estudiantes del municipio de Ipiales de los grados quinto de
primaria en el area de tecnologia e informatica, se utilizd el método de coeficiente Alfa de
Cronbach para calcular su confiabilidad y de esta manera garantizar estadisticamente mayor
confianza en la informacion recolectada, (ver Anexo D).

En relacion con la caracterizacion de la poblacién docente, se obtuvo los siguientes datos:
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Tabla 10

Aspectos demograficos poblacion docente

Caracteristicas de la poblacién Femenino Masculino
Edad adultez (27 a 59 afios) 57% 43%
Especializacion 30% 11%
Maestria 14% 5%

Titulo principal en el area T&l 19%

Posgrado en el area T&l 27%

Fuente: Elaboracion propia

Como se observa en la Tabla 10, si bien la mayoria de los docentes que laboran en la
seccién primaria y algunos en multigrado, la especialidad de formacién del titulo principal solo
alcanza el 19%, y el nivel de posgrado solo alcanza el 27% en el area de T&I, de ahi la
importancia de trazar una ruta de ensefianza por medio de un DBA acorde a las competencias que
el estudiante debe adquirir en su formacion de grado quinto de primaria.
Con respecto a la poblacion encuestada de estudiantes, 345 respondieron con la ayuda de
un familiar mayor de edad quien acompafado del menor respondieron a la encuesta brindando un
mayor grado de confiabilidad y fiabilidad en los datos obtenidos.
e Encuesta para determinar la situacion actual de los referentes curriculares en el area

de T&I a los docentes, (ver tabla 11)

e Primera pregunta: situacion curricular actual.

e Segunda pregunta: aspectos curriculares en el area de tecnologia e informatica.

e Tercera pregunta: directrices curriculares del MEN érea de tecnologia e informética.

e Cuarta pregunta: ambitos competencias, habilidades del area de tecnologia e informatica.

e Quinta pregunta: desarrollo de competencias en el area de TIC adquiridas en el proceso de
formacion de los estudiantes de quinto de primaria.

e Sexta pregunta: orden de importancia de las competencias en TIC que un estudiante de quinto
debe dominar.

e Séptima pregunta: habilidades que el estudiante debe poseer en orden de importancia.

e Octava pregunta: grado de dominio de las herramientas que conoce y usa en su labor docente.

¢ Novena pregunta: frecuencia de las acciones realizadas en el trabajo como docentes.
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Tabla 11
Resumen de resultado de las encuestas a docentes

Estadisticas de fiabilidad

Pregunta Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach basada en elementos estandarizados
Primera ,884 ,890
Segunda 861 879
Tercera ,663 ,708
Cuarta 911 912
Quinta 938 941
Sexta 822 832
Séptima ,898 910
Octava 976 975
Novena ,956 ,958
Promedio 0,879 0,889

Fuente: Elaboracién propia

Segun el promedio obtenido en el analisis de fiabilidad mediante la constante del valor del
Alfa de Cronbach en la Tabla 11, se obtuvo un valor de 0,879, que segin Oviedo y Campo
(2016), considera que el valor minimo aceptable es de 0,70 (p. 577) por lo cual el valor obtenido
es fiable para fidelidad en los datos obtenidos.

Encuesta para determinar la situacion de los aprendizajes en el area de T&I del

grado quinto de primaria, (ver tabla 12)

o Primera pregunta: situacion actual e infraestructura tecnoldgica.
o Segunda pregunta: conocimiento, uso y dominio de herramientas TIC.
o Tercera pregunta: herramientas que el estudiante de grado quinto de primaria ha utilizado

en su proceso de aprendizaje en clase.
Tabla 12
Resumen de resultado de las encuestas a estudiantes

Estadisticas de fiabilidad

Pregunta Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach basada en elementos estandarizados
Primera 637 633

Segunda ,896 ,898

Tercera 715 719

Promedio 0,749 0,750

Fuente: Elaboracién propia

Segun el promedio obtenido en el analisis de fiabilidad mediante la constante del valor del
Alfa de Cronbach en la Tabla 12, se obtuvo un valor de 0,749, que Oviedo y Campo (2016),
considera el valor minimo aceptable es de 0,70 (p. 577), por lo cual el valor obtenido es fiable en
las encuestas aplicadas a estudiantes de grado quinto, aunque la primer pregunta presenta un

valor en alfa de Cronbach bajo de 0,637 debido a su baja relacion con las preguntas dos y tres que
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sondean sobre procesos de ensefianza en las TIC y la pregunta uno indaga sobre elementos de
infraestructura tecnoldgica, pero guarda relacion de 0.67 con la temética analizada.
4.2.2 Caracterizacion de los referentes curriculares implementados en el Area de T&l

Se realizo el diagnostico actual de los referentes curriculares empleados en el area de T&l
del grado quinto de primaria, con la finalidad de contribuir al disefio de los DBA, como un
conjunto de aprendizajes estructurantes que permitan construir rutas de ensefianza estandarizada
en el area e identificacion de competencias computacionales, (ver Anexo E).

a) Situacion actual e infraestructura (Docentes - estudiantes)
En el sexto desafio del plan nacional decenal de educacion 2016 — 2026 en Colombia, como
lineamiento estratégico especifico desde la infraestructura se menciona el mejoramiento de este
aspecto en las instituciones educativas oficiales, priorizando las de mayor necesidad ademas de
garantizar la infraestructura y equipamiento necesaria para lograr los fines en la educacion
(MEN, 2017).

En la pasada emergencia sanitaria a causa del Covid-19, en gran parte de instituciones
educativas, se visibiliz6 ain mas las dificultades en dotacién e implementacién de infraestructura
tecnoldgica.

b) Situacion curricular en el area de T&I (Docentes)
El plan nacional decenal de educacion 2016 — 2026 en Colombia, en su tercer desafio estratégico
propone el establecimiento de lineamientos curriculares generales, pertinentes y flexibles el cual
debe ayudar a formar ciudadanos con pensamiento critico, creativos y curiosos entre otros,
promoviendo la actualizacién curricular permanente teniendo en cuenta los acuerdos nacionales y
contextos regionales. (MEN, 2017)

El Ministerio de Educacion Nacional indica que el curriculo debe inculcar en el docente la
necesidad de unir teoria y praxis. En el cual la tecnologia en el saber hacer se constituye una
aplicacion de la ciencia que seran efectivas si se realiza investigacion sociologica.

Para (Posner, 2000), el curriculo es la manera practica de aplicar una teoria pedagogica en
el aula, convirtiéndose entre el mediador entre los componentes teoricos y la practica pedagogica
del docente en el proceso de ensefianza aprendizaje sin confundirse con el denominado plan de
estudios en el marco del PEI o PET.

El curriculo fue analizado segun la matriz de lineamientos contemplados en su guia 30

para la presente area y referentes curriculares del MEN.
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¢) Ambitos, competencias y habilidades en el &rea de T&I (Docentes)
Una competencia ha sido definida como un hacer flexible en diferentes contextos, movilizando la
capacidad de usarlas en distintas situaciones diferentes en las que se aprendieron (MEN, 2006).

Para Aroca (2015), las habilidades, competencias y experticias, el autor manifiesta que la
escuela deberia ayudar a la deteccion de aptitudes y luego a la seleccion de habilidades y
competencias que cada nifio, nifia o joven desee desarrollar, es asi que por medio de la
recoleccion de informacién en este componente, se puede definir actualmente qué ambitos,
competencias y habilidades se estan formando por medio del curriculo de T&I en las
instituciones educativas del municipio de Ipiales.

d) Conocimiento, uso y dominio de herramientas TIC (Docentes - estudiantes)
Las herramientas TIC han sido favorables a la sociedad en especial en el campo educativo
aportando flexibilidad y adaptacion a diversos entornos que se dinamizan con la modernidad para
lo cual utilizan diversas herramientas tanto de hardware y software las cuales afiadidas al campo
pedagogico pueden ser muy valiosas en los procesos de metacognicion de los estudiantes y de
resolucion de problemas, competencias necesarias en la sociedad actual.

e) Curriculo propuesto en grado quinto de primaria (Docentes)
Para MEN (2008), las competencias para la educacion en tecnologia organizados en cuatro
componentes con sus respectivos desempefios grado a grado las cuales se relacionan con algunas
tematicas principales para la ensefianza del area en el grado quinto de primaria.
4.2.3 Presentacion de Resultados (Anexo E), Diagnostico Sobre los Referentes Curriculares
Implementados en el Area de T&I del Grado Quinto de Primaria

a) Situacion actual e infraestructura (Docentes - estudiantes)

En relacion con la situacion actual que docentes y estudiantes enfrentan en su hogar e
institucion educativa, se resalta que el dispositivo con el cual méas cuentan es el celular, con un
100% para docentes y 71,1 para estudiantes, aunque el mayor acceso a internet mediante wifi se
presenta en las instituciones educativas con alrededor del 83% frente al hogar con un 72%, los
estudiantes por su parte manifiestan que servicio de internet que reciben por parte de sus
proveedores tanto en la institucién educativa como en el hogar no ofrece un buen servicio en su
velocidad y estabilidad, cabe resaltar que los docentes tienen mayor acceso a datos frente a los
estudiantes debido a costos y uso. La pasada emergencia sanitaria llevo a que los docentes

invirtieran ain mas en el servicio de telefonia movil, (ver tabla 13), esto se afirma dado que los
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docentes en su 100% poseen equipo movil y el 62,2% poseen plan de datos, ademas la gran
mayoria reside en lugares urbanos con facil acceso a paquetes o recargas, mejorando asi los
procesos de comunicacidn con estudiantes y padres de familia.

Tabla 13

Ponderacion segun situacién tecnoldgica actual

Situacién actual e Infraestructura tecnoldgica D_ocentes E_stud|antes
Si No Si No

¢Mi Institucién Educativa cuenta con acceso a Internet? 78,4% 21,6% 87,6% 12%
¢En mi Institucidn Educativa tengo acceso a computador o Tablet? 91,9% 8,1% 86,3% 13,2%
¢En mi casa tengo acceso a Internet? 81,1% 18,9% 62,9% 37,1%
¢ Cuento con celular? 100,0% 0,0% 71,1% 28,9%
¢Desde mi celular tengo plan de datos? 62,2% 37,8% 27,9% 72,1%
¢En mi casa utilizo una computadora? 94,6% 54% 24,1% 75,9%
¢ Cuento con Tablet? 32,4% 67,6% 3,0% 97,0%

Fuente: Elaboracion propia

Preocupa en los estudiantes que en su hogar no dispongan en su gran mayoria de
computador de mesa o escritorio herramienta necesaria para la elaboracién de sus trabajos,
talleres y complementacion de sus précticas especialmente en el area de T&I que requiere de una
constante ejercitacion de habilidades computacionales.

b) Situacién curricular en el area de T&I (Docentes)

En la apropiacion y dominio de las competencias TIC de los docentes en relacion con los
lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2013), tomando como valoracién
aceptable de bueno a excelente, el porcentaje de opinién de los docentes es alto en cuanto al uso
de manera asertiva en las competencias pedagdgicas (86,4%), investigativas (89,1%) y de gestion
(97,2%), por tratarse estas de su quehacer diario, asi como de su formacion y experiencia en la
catedra del area de tecnologia e informatica.

En las observaciones anexas al cuestionario, el 75% de los docentes textualmente resaltan
la importancia de mejorar los aspectos de infraestructura tecnoldgica, dotacion de equipos y de un
buen servicio del internet, de ahi que las competencias tecnoldgicas y comunicativas se ven
afectadas con un porcentaje de apropiacion y dominio entre el 35% y 40% en criterio bueno y

muy bueno, (ver tabla 14).
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Tabla 14
Ponderacion de la apropiacion y dominio de las competencias TIC docentes

Competencias

TIC Excelente Muy Bueno Bueno Regular Malo
Tecnolégica: 18,9% 35,1% 35,1% 8,1% 2,7%
Comunicativa: 10,8% 40,5% 35,1% 13,5% 0,0%
Pedagogicas: 10,8% 48,6% 37,8% 2,7% 0,0%
Investigativa: 8,1% 37,8% 43,2% 10,8% 0,0%
De gestion: 8,1% 45,9% 43,2% 2,7% 0,0%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales

En la tabla anterior las competencias de investigacion, comunicacion y tecnoldgica
presentan un porcentaje promedio de 10,8% en relacién a las otras, esto se evidencia en la baja
productividad de procesos de investigacion, uso y apropiacion de las TIC y por ende la
investigacion y su difusién por medio de la comunicacion, a manera general se podria inferir
revisando la base de datos de talento humano de la SEM Ipiales a corte de 2022 la gran mayoria
de docentes que se encuentran en la basica primaria poseen titulos diferentes a T&I y un grupo
reducido lo complementa con estudios de posgrado en esta area.

Los aspectos curriculares en el area de T&I, ponderados en la Tabla 15, en cuanto a la
participacién de los docentes en la estructuracion, concordancia en la mision y vision
institucional y su promocion de la T&I reflejada en su plan de estudios, ocupa un porcentaje mas
alto con promedio de entre el 40,5% al 56,8%, lo cual se evidencia en los planes de estudio

revisados y que abordan en su mayoria los lineamientos curriculares que para el area estan en la

guia 30.

Tabla 15

Ponderacion de los aspectos curriculares en el area de tecnologia e informética

Aspectos curriculares Excelente ’E\Bﬂul%o Bueno Regular Malo

¢Su participacion en el planteamiento, elaboracion y evaluacion

del plan de estudios ha sido? 18,9% 40,5% 35,1% 2.7% 2.7%

¢Considera usted que el curriculo del area de T&I estd apunta a

la misién y visién Institucional? 13,5% 48,6% 35.1% 2.1% 0.0%

¢Como considera usted que el curriculo del &rea promueve la
integracion de la Tecnologia en las diferentes actividades y 10,8% 51,4% 32,4% 5,4% 0,0%
tematicas propuestas en el plan de estudios?

¢Como considera usted que el curriculo del rea promueve la
integracion de la Informatica en las diferentes actividades y 8,1% 56,8% 32,4% 2,7% 0,0%
tematicas propuestas en plan de estudios?

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales
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El 60% de los docentes persisten en sus observaciones redactas por algunos de ellos al
final de cada cuestionario de preguntas, que la falta de equipos de computo, asi como su
mantenimiento y dotacion adecuada de las salas de informatica, reduce la apropiacion de las TIC
en sus estudiantes y se ven obligados a trabajar en mayor porcentaje, herramientas béasicas de
informatica en el desarrollo de actividades y teméticas propuestas en su plan de estudios, como se
evidencia el porcentaje con un 56,8% en el criterio muy bueno de esta ponderacion.

Las directrices curriculares del Ministerio de Educacion Nacional se enmarcan en
referentes de calidad y referentes curriculares o de actualizacion curricular, principalmente se
presentan para las areas fundamentales como son las matematicas, lenguaje, ciencias, ciudadanas
e inglés principalmente, de ahi es importante indicar que el area de T&I s6lo posee como
referente curricular la guia nUmero 30 de orientaciones generales para la educacion en tecnologia
titulada “Ser competente en Tecnologia” del afio 2008, en este documento se guian o
fundamentan casi todos los planes de estudios de las instituciones de educacion bésica y media,
lo cual es catalogado por los docentes como lineamientos, orientaciones, estdndares basicos de
competencia incluso como DBA de ahi los altos porcentajes de aplicacion de estos referentes en
sus planes de estudio reflejados en las encuestas e indicados en la Tabla 16, entre el 83,3% al
89,2%, pero al referirse a los DBA los docentes reconocen que no existen de ahi la inexistencia
en su aplicacion con un 70.3% y un 29,7% de no aplica.

Tabla 16

Ponderacion de las directrices curriculares en el &rea de tecnologia e informatica

Aspectos curriculares Si No No aplica
Lineamientos curriculares 89,2% 2,7% 8,1%
Orientaciones curriculares 83,8% 8,1% 8,1%
Estandares basicos de competencia 86,5% 2,7% 10,8%
Derechos bésicos de aprendizaje 0,0% 70,3% 29,7%
Otros: 45,9% 27,0% 27,0%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales

En la Tabla 16, se evidencia un porcentaje promedio del 8,1% al 29,7% que no aplica
estos referentes en sus planes de estudio y algunos docentes mencionaron en el campo de las
observaciones anexas a la pregunta que, utilizan material didactico y otras estrategias de sitios
web como Colombiaaprende ademas del apoyo de entidades externas como el Sena y

Comfamiliar para complementar los aprendizajes en sus estudiantes.
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En la ponderacion reflejada de la Tabla 17, los docentes manifiestan en su gran mayoria el
89% que no conocen los DBA en el area de T&I y de ser disefiados por parte del Ministerio de
Educacién Nacional para el area de T&I serian de gran utilidad para el fortalecimiento y
desarrollo de las habilidades tecnoldgicas y computaciones de los estudiantes del grado quinto de
primaria y serian referente para todos los grados tanto de la béasica primaria como de la
secundaria.

Una vez recopiladas y analizadas todas las observaciones que los docentes agregaron al
final de cada pregunta, hacen un Ilamado al gobierno a mejorar las condiciones de infraestructura
y dotacion tecnoldgica en las instituciones educativas, asi como a un proceso de capacitacion
constante en estas areas para el mejor fortalecimiento curricular y el desarrollo de habilidades
tecnoldgicas en los estudiantes.

Tabla 17
Ponderacion de la aplicabilidad de los DBA

Ambito Si No
LConoge_Ia definicion, estructura y aplicabilidad de los DBA en el &rea de Tecnologia e 1% 89%
Informéatica?

¢Considera que los DBA en el area de Tecnologia e Informatica, fortaleceran las 89% 1%

habilidades tecnoldgicas en los estudiantes de grado quinto de primaria?

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales

¢) Ambitos, competencias y habilidades en el area de T&I (Docentes)
El &mbito de apropiacion y uso de la tecnologia como se observa en la Tabla 18, un alto
porcentaje del 51,4% con criterio muy bueno en relacion con su integracion con el plan de
estudios del area de tecnologia e informatica, pero al mismo tiempo los docentes en las
observaciones a registradas a la pregunta manifiestan que sus practicas computacionales se
limitan por la falta de una correcta dotacién y actualizacion de los laboratorios de coémputo.
Tabla 18

Ponderacion del grado de integracion de las teméticas en TIC

Ambitos Excelente Muy Bueno Regular Malo
Bueno

Naturaleza y evolucién de la tecnologia 21,6% 37,8% 29,7% 10,8% 0,0%

Apropiacion y uso de la tecnologia 13,5% 51,4% 27,0% 5,4% 2,7%

Solucion de problemas con tecnologia 16,2% 32,4% 40,5% 5,4% 5,4%

Tecnologia y sociedad 18,9% 43,2% 21,6% 16,2% 0,0%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales
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En el analisis de las observaciones registradas por los docentes descritos en la Tabla 19,
se evidencia una mayor tendencia por los contenidos tedricos en los cuatro &mbitos consultados,
esto puede considerarse por falta de una cobertura total en la conectividad (MEN, 2022a), en los
cuales a la fecha de octubre del 2022 segun el porcentaje de matricula oficial con conexion a
internet presenta en la pagina del MEN, se observa que el 20,73% es de sedes educativas
desconectadas equivalentes a 17 de un total de 82, este porcentaje de desconexion recae en su
gran materia en la zona rural del municipio de Ipiales.

En dotacion de equipos de computo y laboratorios de practicas (MEN, 2022b), se
presenta un porcentaje de 12 estudiantes por cada computador que se evidencia especialmente en
las zonas rurales del municipio de Ipiales, estos limitantes afectan en parte en el desarrollo de
competencias y habilidades adecuadas en los estudiantes del grado quinto de primaria.

En la Tabla 19 se presenta el desarrollo de las competencias adquiridas en la formacién de
estudiantes de grado quinto de primaria por parte de los docentes, quienes afirman que se
desarrollan mayores habilidades en la identificacion de artefactos creados por el hombre y su
comparacion en cuanto a ventajas y desventajas aplicados en la resolucion de problemas.

Tabla 19
Ponderacion de desarrollo de competencias en el area de TIC

Competencias Excelente Muy Bueno Regular Malo
Bueno

Ide_ntlflcar artefact_os creados por el hombre para 43.2% 32.4% 24.3% 0.0% 0.0%

satisfacer sus necesidades

Reconocer caracteristicas de funcionamiento de 29.7% 35.1% 29.7% 2 7% 27%

algunos productos tecnoldgicos del entorno

Comparar ventajas y c_igsventauas en la utilizacion de 29.7% 40,5% 18.9% 10.8% 0.0%
artefactos en la resolucion de problemas

Identificar situaciones en las que se evidencien efectos

: ; o o 24.3% 35,1% 29,7% 8,1% 2,7%
sociales y ambientales de la utilizacion de la tecnologia

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales

En la Tabla 19, se evidencia con un bajo porcentaje del 2,7%, inconvenientes para aplicar
el funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos de su entorno, asi como la identificacion de
efectos sociales y ambientales en el uso de dicha tecnologia, especialmente por la falta de
dotacién de laboratorios (MEN. 2022b).

Los docentes opinan que las competencias principales de sus estudiantes se deben
desarrollar en mayor porcentaje, como lo indica la Tabla 20, en las competencias para la vida con

un 81.1% estan, el tomar conciencia de efectos sociales y ambientales en el uso de artefactos
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tecnoldgicos, acorde a los resultados de este items y segin MinTic (2022), en su PIGA (Plan
Internacional de Gestion Ambiental), forja la conciencia ambiental y un cambio de actitud hacia
lo positivo, fomentando una cultura basada en el respeto al medio ambiente.

Tabla 20

Ponderacion de competencias que el estudiante debe desarrollar en TIC

Grado de importancia
(5 mayor importancia a 1 menor importancia)

Competencias 5 4 3 2 1

Conocer los inventos del hombre para satisfacer sus

necesidades 56,8% 24,3% 2,7% 8,1% 8,1%
Manejar los productos tecnol6gicos de forma segura. 54,1% 29,7% 8,1% 8,1% 0,0%
Lth(;It;lz:r:]aSartefactos tecnolégicos en la solucion de 48,6% 32.4% 135% 27% 27%
Ezr;(r)gse[jigsrair;smlentas computacionales para facilitar mis 56,8% 21.6% 18.9% 27% 0.0%
Tomar conciencia de efectos sociales y ambientales 81.1% 10.8% 5 4% 27% 0.0%

producto de la utilizacion de artefactos tecnoldgicos

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales

Como menciona Tobdn, de acuerdo con Medina (2010), en los fines del curriculo desde la
socioformacién apunta que toda la comunidad educativa, gestione la formacién humana integral
para lo cual expone tres fines claves del curriculo; proyecto ético de vida, emprendimiento
creativo y competencias, en esta Gltima manifiesta que no se trata solo de formar y aprender sino
de aprovechar todos los escenarios educativos para contribuir al bienestar socioambiental de ahi
la importancia no solo de formar en competencias especificas sino en competencias que permitan
resolver problemas para la vida.

En la Tabla 21, se pondera las habilidades que junto a los conocimientos y las destrezas
hacen parte del campo de las competencias que son utilizadas por el ser humano para
desenvolverse en la sociedad, es asi que se consultaron sobre nueve habilidades que son
desarrolladas por medio del area de T&I en el grado quinto de primaria para lo cual los docentes
respondieron en el grado mas alto con un 46% de prioridad en 10 puntos por las habilidades de
creatividad e innovacion, investigacion y manejo de informacion y pensamiento critico, seguido
por las tecnologicas (46%), comunicacion y colaboracion (35%), ciudadania digital (35%) y
funcionamiento y conceptos de las TIC (35%).

En la Tabla 21 se hizo cambio de escala 1 a 10, donde 1 es el de menor importancia 'y 10

el de mayor importancia.



86

Tabla 21

Ponderacion de habilidades que el estudiante debe desarrollar en TIC

Habilidades 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
Tecnolégicas 4% 8% 21% 8% 3% 0% 5% 3% 3% 3%
Computacionales 32% 14% 22% 11% 5% 3% 0% 5% 8% 0%
Programacion 19%  11%  19% 8% 14% 5% 11% 8% 5%
Creatividad e innovacion 46% 8% 19% 14% 3% 5% 5% 0% 0% 0%
Comunicacion Y 3% 19%  19%  11% 8% 3% 3% 0% 3% 0%

colaboracion

Investigacion 'y manejo de oo gop 2406 14% 3% 0% 0% 3% 3% 0%
informacion

Pensamiento critico 46% 11% 24% 5% 5% 0% 0% 3% 5% 0%

Ciudadania digital 35% 11% 24% 11% 5% 3% 0% 3% 3% 5%

g“rl'“"”aé“ie”to y CONCEPIOS  acon  1g0h 3206 3% 5% 5% 0% 0% 3% 0%
elas Tl

Otra: 16% 11% 22% 8% 5% 8% 0% 0% 3% 27%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales

La habilidad de programacion considerada como una de las fundamentales en el curriculo
del &rea de T&lI, en la actualidad son promovidas en Colombia por entidades como MinTIC,
Code, Computadores para Educar y otras, presenta ponderaciones con alto porcentaje y segun las
observaciones que los docentes registraron al final del cuestionario de encuesta en observaciones,
se evidencia un gran interés por desarrollar el pensamiento computacional por medio de la
resolucion de problemas, empleando el pensamiento algoritmico, pero manifiestan que en esta
area en particular la teoria va de la mano con la practica, por lo cual para ejercitar esta habilidad,
se ve la necesidad imperativa de dotar con equipos de computo adecuados y en la cantidad
necesaria para cada institucion educativa, dado que actualmente segun estadisticas del (MEN,
2022b), si en la zona urbana existen en promedio 12 estudiantes por computador, esta necesidad
de dotacidn de tecnologia crece en instituciones educativas ubicadas en zonas mas vulnerables de
Colombia.

d) Conocimiento, uso y dominio de herramientas TIC (Docentes - estudiantes)

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2013) hace referencia a las competencias TIC de un
docente para su desarrollo profesional dentro del contexto especifico de la innovacion educativa
enmarcadas en la competencia tecnolégica, comunicativa, pedagdgica, de gestion e investigativa,
las cuales para su correcta aplicacion necesita también del correcto uso, dominio y conocimiento
de las herramientas TIC adecuadas al contexto, en el andlisis de los resultados por parte de los

docentes indicados en la Tabla 22.
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Ponderacion de conocimiento, uso y dominio de los TIC en docentes
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Herramientas TIC 5 4 3 2 1
[Correo electrdnico (Gmail, Office 365, Yahoo...)] 70,3% 24,3% 2,7% 2,7% 0,0%
[Foros (Moodle, Google groups...)] 29,7% 43,2% 13,5% 10,8% 2,7%
[Chat (WhatsApp, Facebook Messenger...)] 73,0% 13,5% 13,5% 0,0% 0,0%
[Videoconferencia (Skype, Hangouts, Zoom...)] 37,8% 27,0% 29,7% 0,0% 5,4%
[Lliiisl((ig;in sg)]uales (Facebook, Twitter, Google+, Instagram, 43.2% 35.1% 8.1% 5.4% 8.1%
\[/\E’ézra;egrc;rgasagsal_ll\_/l'aS()giestlon de contenidos) (Moodle, chamilo, 16.2% 35,1% 135% 10.8% 24.3%
[Slzljietrerar;ilentas de trabajo colaborativo en red (Blogs, Wikis, Google 29.7% 43,2% 16.2% 8.1% 27%
([jl:eg:at:)nslegézzéd;il;g)s]queda de informacién (Google, Yahoo, Bases 51.4% 27.0% 10.8% 5.4% 5.4%
[SI;Z?O;?S de RSS (Flipboard, Feedly, Apple Podcasts, RSS Owl, 135% 10.8% 29.7% 10.8% 35.1%
[C)Hpeerrzz?;ilsgta)s] Ofimaticas (Word, Excel, Powerpoint, Google Dacs, 56.8% 21.6% 16.2% 27% 2.7%
[Editores de imagenes (Photoshop, Gimp...)] 29,7% 21,6% 13,5% 16,2% 18,9%
[Editores de audio (Audacity, Wavepad...)] 35,1% 18,9% 13,5% 10,8% 21,6%
l[-’Egrlrt\?éss )d]e video (Windows Movie Maker, Imovie, Adobe 37.8% 18.9% 10.8% 16.2% 16.2%
I[_)I;I\e,\:trg(r::erﬁas de creacion de contenidos (Prezi, Office Mix, 27.0% 29.7% 18.9% 0.0% 24.3%
[;;Isﬁfg&zsiedcelasgserztc:%] de aprendizaje (Moodle, Blackboard, 24.3% 21,6% 24.3% 135% 16.2%
[GEOS(F));IC(;OSH\?: g:er?;pil\jgz]amon de archivos digitales (Dropbox, 40,5% 24.3% 135% 135% 8.1%
Ll\élcalzg?dt))]res sociales (Pinterest, Scoop.it, Tumblr, Diigo, 21.6% 24.3% 24.3% 27% 27.0%
[Repositorios institucionales (Merlot, Biblioteca Digital Icesi...)] 16,2% 24,3% 29,7% 5,4% 24,3%
E:S;ts;f;t]iiss dszcr;si?\tj:ssaﬁgope;r]]po real (Turning Point, Learning 135% 24.3% 16.2% 16.2% 29.7%
[legézrgrasjggrggt]lon de contenido (Google Sites, Wix, Wordpress, 35.1% 81% 18.9% 10,8% 02/07,0
EI;Aeerr:gg]l;ntg;diztegﬁstlon de fuentes y revision de citaciones 81% 24.3% 21.6% 16.2% 02/:;),7
[Herramientas de deteccion de coincidencias (Turnitin, Safe 43,2
assignment,Plagiarism...)] 5.4% 18.9% 216% 108% %
[SI;I;eer;arl‘rg!str;t;satic (;ia captura  de  pantalla  (Camtasia, B1%  81% 21.6% 10.8% 02/:1,3
I[gl;l/g;:]aor?eler;t]as de organizacion de notas (Google Keep, Onenote, 27.0% 10.8% 135% 135% 03/?,1
[SF(’)ISEil‘I%rurgas)]de contenido audiovisual (youtube, TED, Vimeo, 405%  21.6% 16.2% 135% 8.1%
[Herramientas de creacion de cuestionarios (Google Forms, 0 0 0 0 243
Surveymonkey,PollDaddy...)] 24:3%  24,3% 21,6% 54% %
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Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales

En la Tabla 22, se evidencia un alto grado de dominio en las herramientas ofimaticas
56,8%, chat 73%, correo electrénico 70,3% seguido de bdsqueda de informacion 51,4%, redes
sociales 43,2% y administracion de archivos con 40,5% a manera general los docentes
manifiestan conocerlas y usarlas en un grado de frecuencia como lo indica la tabla, pero en las
observaciones al final del cuestionario, hacen un llamado a instaurar procesos de capacitacion
para fortalecer el uso y apropiacion de estas herramientas.

Segun los anteriores resultados, los docentes le dan poco uso a herramientas como,
lectores de RSS para el manejo de contenidos digitales con un 35,1% de docentes que poco
dominan esta herramienta, organizacion de notas con 35,1% y el menos manejado es la deteccion
de coincidencias con 43,2% es asi como a manera general hace falta iniciar con un proceso de
capacitacion adecuado de actualizacién de las herramientas TIC mencionadas y las que se
reflejan en los resultados, segin lo manifiestan los docentes en el campo de observaciones.

Dentro de la labor pedagdgica y didactica del docente en el area de T&I del grado quinto
de primaria, se observa en la Tabla 24, que realizan de manera eficiente en los rangos de siempre
y casi siempre, las acciones consultadas especialmente en proponer actividades que hagan uso
adecuado de las TIC 43,2%, valorar las aptitudes, actitudes y el capital cultural 48,6%, promover
el uso respetuoso de las TIC 56,8% y la reflexion del uso de las TIC en los procesos de
aprendizaje de los estudiantes con 64,9%, con estos resultados reflejados en la Tabla 23, segun
las respuestas de los docentes se observa a manera general que hace falta potencializar las
acciones realizadas en el aula en el uso de las TIC.

Tabla 23

Ponderacion de acciones realizadas por los docentes en su labor académica

. . Casi Ocasional
Acciones Siempre . Raravez  Nunca
siempre mente

Cuando hago la planeacion de mis clases, defino cuales

) 0, 0, 0, 0,
TIC puedo usar. 35,1% 43.2% 18,9% 2,7% 0,0%

Al planificar mis clases, busco informacién sobre la

. 35,1% 45,9% 13,5% 5,4% 0,0%
manera en que el uso de TIC puede mejorarlas.

Identifico los objetivos de aprendizaje, las necesidades y
expectativas de mis estudiantes para decidir cuales son las  35,1% 37,8% 24,3% 0,0% 2,7%
TIC més apropiadas para usar en clase.

Cuando se requiere, adapto los recursos que me ofrecen las
TIC para lograr los objetivos de mis clases y suplir las  29,7% 43,2% 21,6% 5,4% 0,0%
necesidades y expectativas de mis estudiantes.
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Casi Ocasional

Acciones Siempre ; Raravez  Nunca
siempre mente

Antes de usar algdn recurso TIC en mis pl_ases, me informo 35.1% 43.2% 16.2% 5.4% 0.0%

y hago pruebas para asegurarme de su utilidad.

Uso Iqs TIC en diferentes actividades del proceso de 40,5% 32.4% 18.9% 5.4% 27%

aprendizaje en mis cursos.

Uso Ia§’TIC en diferentes actividades del proceso de 27.0% 37.8% 27.0% 8.1% 0.0%

evaluacion en mis cursos.

Utilizo TIC para brindar asesorias y resolver situaciones 29.79% 37.8% 24.3% 8.1% 0.0%

fuera de la clase.

Uso las TIC para ayudar/ensefiar a citar fuentes y a

prevenir el plagio 27,0% 27,0% 24,3% 10,8% 10,8%

Uso TIC en el disefio de estrategias que promueven el
aprendizaje activo y la formacioén integral de los 29,7% 43,2% 21,6% 54% 0,0%
estudiantes.

Tengo en cuenta las sugerencias que mis estudiantes tienen

. 35,1% 37,8% 16,2% 10,8% 0,0%
respecto al uso de TIC en mis clases.

Al proponer actividades en las que se haga uso de las TIC,
valoro la posibilidad de acceso de los estudiantes a los

- ; 43,2% 37,8% 16,2% 2,7% 0,0%
recursos tecnoldgicos seleccionados, de manera que sea
equitativo.
Valoro las aptitudes, actitudes y el capital cultural de mis
estudiantes, antes de implementar en las clases actividades 48,6% 29,7% 18,9% 2,7% 0,0%

que involucren el uso de TIC.

Al realizar actividades mediadas por TIC, incluyo
reflexiones para promover su uso respetuoso y evitar 56,8% 21,6% 16,2% 2,7% 2,7%
conductas lesivas (ej. Cyberbullying).

Reflexiono sobre los beneficios y/o dificultades que
implica el uso de las TIC en los procesos de aprendizaje de  64,9% 16,2% 18,9% 0,0% 0,0%
los estudiantes.

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales

Entre los contenidos que un estudiante debe conocer en el grado quinto de primaria en el
area de T&I y segun las respuestas de los 394 estudiantes consultados reflejados en la Tabla 24,
da como resultados que con un porcentaje entre el 43% al 58% en ponderacién de que Siempre se
han ensefiado por parte de los docentes se encuentra la identificacion de aparatos electrénicos,
caracteristicas de artefactos, normas en el aula de informatica, uso responsable de las TIC y
consulta de tareas en internet, tematicas que son las mas recurrentes en su ensefianza en grado
quinto de primaria en el instituciones educativas.

Existe un alto porcentaje de tematicas en la ponderacion de Casi Nunca tematicas
relacionadas a electronica, mantenimiento basico de computadores, uso de las TIC en trabajos
académicos, ergonomia, herramientas de disefio grafico, publicacion y divulgacion de trabajos
académicos, comunicacion sincronica y asincronica, uso de redes sociales para fines académicos

entre otras.
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En ponderacion Nunca relacionado a que los docentes les ensefiaron estas tematicas existe
un alto porcentaje en las siguientes tematicas; mantenimiento general de un computador 59%, uso
de simuladores para construccion de circuitos sencillos 55%, aplicaciones alternativas para
presentaciones de trabajos académicos 20%, lenguajes de programacion para el desarrollo de la
creatividad 62%, editores alternos de disefio de dibujos 41%, herramientas para publicaciones de
trabajo academicos 59%, uso de correo electronico para comunicacion asincronica 44% y uso de
redes sociales para fines académicos 48%, estos resultados se complementan con ponderaciones
intermedias y un muy bajo porcentaje de estudiantes manifiestan que sus docentes siempre les
han ensefiado estas tematicas, (ver tabla 24).

Tabla 24
Ponderacion del uso de las TIC como estrategias que facilitan a los estudiantes la construccion

de aprendizajes significativos

Contenidos aprendidos Siempre C_a5| Casi Nunca
Siempre  Nunca

¢Me apropio y ejecuto las normas y comportamientos adecuados en el aula de

¢ ”» 58% 36% 4% 2%
informética?

¢Le han ensefiado lo que es un artefacto, un proceso y sus diferencias? 55% 21% 10% 8%
¢ Se reconocer los aspectos de calidad de un producto? 31% 40% 18% 10%
¢ldentifico los artefactos eléctricos y electronicos de mi contexto? 54% 3% % 3%
¢Experimento algunas soluciones tecnoldgicas para conservar la energia? 25% 36% 20% 18%
¢Construyo circuitos eléctricos sencillos con la ayuda de un simulador? 7% 15% 23% 55%
¢Conozco algunas maneras de hacer mantenimiento y reparacion de un 50 14% 2206 59%
computador?

¢Empleo el portatil, la Tablet o el celular como medio de aprendizaje en el aula? ~ 35% 30% 17% 17%
¢He reconomdo_ los componentes y las funciones del sistema operativo de un 43% 9% 1% 8%
computador (Windows)?

¢Utilizo otr_as herramlen_tas diferentes a Oflm_atlcg (PowerPoint, Word, Excel) 2504 0% 2504 20%
cuando realizo presentaciones en clase o investigaciones?

¢Me he’ concientizado del uso responsable de la internet y las nuevas 7% 37% 1% 59
tecnologias?

Lﬁjgcuto_las p.rgcaucmnes’sc_)bre postura corporal que debo tener al momento de 37% 8% 19% 6%
utilizar dispositivos electronicos?

¢U_t|||zo Ias_herramlentas de internet para hacer busquedas, almacenar y procesar 47% 2% 13% 6%
la informacion?

¢Mis profesores me piden que utilice las TIC (Internet, e-mail, foros virtuales,

presentaciones multimedia, videos, etc.) para realizar los trabajos asignados en  30% 35% 19% 15%
clase?

¢He utilizado vu_jeos 0 v_|/de0 tutoriales de internet para ejemplificar o para 350 29% 16% 1%
complementar la informacion sobre un tema presentado?

¢Recurro al Internet para obtener recursos que puedo emplear en mis tareas o 45% 0% 10% 6%
actividades escolares?

Utilizo las redes sociales (Facebook, Twitter, Instagram) para fines de 13% 17% 2206 48%

aprendizaje
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Casi Casi

Contenidos aprendidos Siempre Siempre  Nunca Nunca

¢He establecido comunicacion en linea con mi profesor(a) o compafieros de
clase para realizar alguna actividad académica por medio de alguna red social 29% 35% 22% 14%
(WhatsApp, Twitter, Facebook, Google+, Zoom, Google Meet, etc.)?

¢Me he dirigido a un profesor, via correo electrénico, para expresarle ideas o

0, 0, 0, 0,
realizar preguntas, que surgieron luego de una clase impartida? 11% 19% 26% 44%

[¢He utilizado alguna herramienta tecnoldgica para publicar mis trabajos en la
red y asi otras personas puedan visualizarlos y utilizarlos, por ejemplo, en 10% 10% 21% 59%
YouTube, Pinterest, Scratch online o blogs?

¢Ademas del editor bésico de dibujo (Paint) he utilizado otra herramienta

0, 0, 0, 0,
tecnoldgica para crear bocetos o dibujos en un formato electronico? 14% 20% 25% 41%

¢He creado animaciones digitales utilizando un lenguaje de programacion bésica
(por ejemplo, Scratch, Visual Basic, Micro Bit, Micro Mundos, entre otros) 7% 9% 21% 62%
poniendo de manifiesto mi creatividad?

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de instituciones educativas de Ipiales

En las observaciones de los cuestionarios, (ver anexo G), los estudiantes manifiestan que
se presentan varios inconvenientes con el acceso a la tecnologia no solo por pandemia sino desde
antes se padecia de computadores adecuados, acceso Optimo de internet y précticas de
laboratorios acertadas.

En la Tabla 25, se indica los resultados de las herramientas digitales que han desarrollado
los estudiantes en grado quinto de primaria en un alto porcentaje se relacionan con las
tradicionales en el sistema educativo enfocadas al manejo de sistema operativo, Paint y Microsoft
office (a excepcidn de Excel), que incluso contintan con su utilizacién en la secundaria.

Tabla 25

Ponderacion de herramientas utilizadas en el proceso de aprendizaje

Herramientas utilizadas Conoce No conoce
Sistema Operativo Windows 92% 8%
Aplicaciones de Windows (Calculadora, Wordpad, Paint) 91% 9%
Procesador de texto Microsoft Word 89% 11%
Hoja de Calculo Microsoft Excel 48% 52%
Presentador de ideas Microsoft PowerPoint 66% 34%
Programas para disefio de graficos (Paint) 82% 18%
Elaboracién de videos con el programa Windows Movie Maker 17% 83%
Programas para revision de virus y programas maliciosos 29% 71%
Herramientas para construccion de figuras en 3D, Planos, con el programa Google SketchUp 20% 80%
Aplicacion para realizar pequefios programas (Scratch) 13% 87%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales
En cuanto a las herramientas que los estudiantes no han utilizado en su proceso de
aprendizaje se encuentra en un alto porcentaje las siguientes; Microsoft Excel 52%, antivirus

71%, modelado y disefio 3D 80%, edicion de video 83% y programacion con el 87%, en las
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observaciones los estudiantes manifiestan que estas tematicas no se han desarrollado por varios
motivos como falta de salas de informatica adecuada, falta de acceso a estos medios en casa, falta
de incluir estas tematicas en el plan de estudios de ahi la importancia de actualizar el plan de
estudios del area de T&I tomando en cuenta las nuevas habilidades computacionales que todo
estudiante debe desarrollar.

En la Tabla 26, los estudiantes mencionan en observaciones, (ver anexo F), muchas
causas por las cuales las clases de T&I son mas tedricas que préacticas entre las cuales estan la
falta de computadores, actualizacién de hardware y software, falta de conectividad a internet,
falta de horas clases dentro del horario para fortalecer estos aprendizajes, planes de estudios
desactualizados, docentes con otros perfiles académico entre otros.

Tabla 26

Ponderacion del tipo de clases recibidas por los estudiantes

Tipo de clase Mucho Poco Nada
Las clases de T&lI se realizaron de manera: [Tedrica] 58% 40% 2%
Las clases de T&I se realizaron de manera: [Préctica] 41% 47% 12%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de instituciones educativas de Ipiales

En la pasada emergencia sanitaria de Covid-19, el principal insumo académico en la
mayoria de las instituciones educativas sugeridas por el MEN y Minsalud es, la secuencia
didactica, Minsalud, M. (2020), la cual en sus cinco elementos estructurales motivan mas al
desarrollo de actividades tedricas que préacticas, segin lo manifiestan los estudiantes en la
encuesta aplicada de la Tabla 26 con el 58% , que segun las observaciones registradas del mismo
porcentaje frente a la presente pregunta se debe gue en su hogar no cuentan con las herramientas

tecnoldgicas adecuadas para dichas préacticas.

e) Curriculo propuesto en grado quinto de primaria (Docentes)

Las tematicas del curriculo del grado quinto de primaria en el area de T&I como se indica
en la Tabla 27, sugiere actualmente de competencias y habilidades nuevas, especialmente ahora
con la nueva forma de educacion que se ha planteado en el entorno mundial debido a la
emergencia sanitaria, es asi que se consulto a los docentes por once aspectos enmarcados en el
area de tecnologia, informatica, resolucion de problemas y manejo de informacién principalmente
para lo cual los docentes responden de manera positiva y en un alto porcentaje la necesidad de

incorporar y/o fortalecer en su curriculo estas tematicas propuestas.
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Tabla 27
Ponderacion de las teméticas propuestas en el area de TIC

Tematicas propuestas Si No

Tratamiento y manejo de informacién personal, familiar en el ambito de las redes sociales 94,6% 5,4%
Aspectos principales en el ciber cuidado y proteccion de datos personales 94,6% 5,4%
Identificacion de peligros y amenazas en los entornos digitales 100,0% 0,0%
La importancia del uso adecuado de las TIC en el desarrollo de actividades diarias de su entorno  97,3% 2,7%
Blsqueda, seleccidn, gestion y transformacion de la informacion de para la R.P. 100,0% 0,0%

Herramientas de comunicacion sincrénica y asincrénica mediadas con las Tecnologias de

L oo 91,9% 8,1%
Informacion y Comunicacion

Gestion y manejo de mensajeria electronica (Correo electrénico Hotmail y Gmail) 89,2% 10,8%

Reconocimiento de los aspectos principales en las maquinas mas comunes en su entorno, asi

: . 86,5% 13,5%

como su funcionamiento y estructura
E_Iab~oraC|on de maquetas, disefios y/o modelos que permitan acercarse a la realidad del objeto 73.0% 27.0%
disefiado
Planteamiento de andlisis y disefio de soluciones informaticas ante problemas cotidianos,

S . . . ol 86,5% 13,5%
utilizando diversas estrategias y mecanismos de solucion
Desarrollo de pequefios programas informaticos utilizando lenguajes de programacion 78.4% 21.6%

amigables, que permitan resolver un problema analizado por el estudiante

Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales

Segun las observaciones realizadas por los encuestados, (ver anexo F), se hace necesario
fortalecer esta area desde las entidades gubernamentales en la parte tecnologica, la formacion de
docentes y de fortalecimiento desde los referentes de calidad propuestos por el Ministerio de
Educacion Nacional.

e Anélisis y categorizacion de datos

Las categorias se obtuvieron a partir del analisis de los textos y referentes curriculares en
T&I revisados a nivel internacional, nacional y regional, complementado con las respuestas de
los estudiantes y docentes en cuanto a la situacion actual de los procesos de ensefianza —
aprendizaje y los aportes desde su experiencia hacia el disefio de un DBA que permita

complementar el curriculo del &rea en mencidn, a continuacion, en la Tabla 28.

Tabla 28

Categorias y subcategorias encuestas docentes y estudiantes

No. Categorias Subcategorias

o Ley general de educacion de 1994
- AreadeT&I,COD. Al
1 Referentes de calidad. COD. A - Curriculo en T&I, COD. A2
e Lineamientos curriculares
- Orientaciones  epistemoldgicas,  pedagdgicas y
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curriculares, COD. A3
e Estandares basicos de competencia
- Criterio claro y piblico en cuanto a lo que se espera que
el estudiante aprenda en el area de T&I, COD. A4

e Matriz de referencia
- Competencias, componentes, aprendizajes y evidencias,
COD. B1
¢ Orientaciones generales para la educacion en tecnologia — gufa 30
del 2008 y nuevas orientaciones en T&I del 2022
- Componentes, competencias y desempefios grado quinto
de primaria, COD. B2
Orientaciones curriculares
- Referentes que aportan al curriculo en T&I, COD. B3
e Derechos basicos de aprendizaje
- Aprendizajes estructurantes en el area de T&lI, COD. B4
e  Mallas de aprendizaje
- Recurso para la implementacion del DBA, que indica a
los docentes lo que los estudiantes deben aprender en
grado quinto en el area de T&I, COD. B5

Referentes para la actualizacion curriculares.
COD.B

e Equipos de cobmputo y comunicaciones, COD. C1

3 Infraestructura tecnoldgica. COD. C e Conectividad a internet, COD. C2

e Docentes, COD. D1

4 Competencias TIC. COD. D e Estudiantes, COD. D2

Fuente: Elaboracion propia

Todo el proceso de categorizacion permitié fortalecer el disefio del DBA planteado para el
area de T&I, acorde a los referentes internacionales, nacionales y regionales, asi como a las
componentes de calidad y curriculares que cada institucion educativa adapta segun su contexto y
realidad social.

4.2.4 Grupo focal para determinar los aprendizajes basicos en el area de T&I del grado quinto
de primaria

Para el proceso en la determinacion de los aprendizajes basicos del grado quinto de
primaria, se empled el método de investigacion cualitativa el Focus Group utilizada para la
evaluacion de propuestas teoricas a partir del juicio de expertos.

Con la finalidad de priorizar y estructurar el aprendizaje basico en el area de T&I y que se
verd reflejado en el derecho basico de aprendizaje para el grado quinto de primaria, se conformo
el grupo focal, (ver anexo H), con docentes de perfiles relacionados con la educacion en esta area
y que contribuiran a la elaboracion de la presente propuesta en la fase dos.

En la primera sesion se indagd a los participantes sobre la normativa que rige la educacion
en el area de T&I y que esta presente en el curriculo colombiano por medio de su plan de estudios
en lo cual los participantes coinciden que en la actualidad se rigen por la guia 30 “ser competente
en tecnologia” propuesta por MEN desde el 2008 lo cual aporta a la formacion de los estudiantes
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en esta area segun lo descrito en la ley general de educacion, pero manifiestan que es necesario su
actualizacién y reforma, (ver anexo ).

Entre una de las competencias que debe desarrollar un estudiante al terminar el grado
quinto de primaria el grupo focal manifiesta que se debe enfatizar en el buen uso de las
tecnologias de informacion y comunicacion, mejor uso de redes sociales y el dominio de métodos
para aprovechar de forma académica los recursos e informacion valiosos en la red y que permitan
fortalecer su formacion integral, (ver anexo ).

En la revision de competencias que actualmente se trabaja en las instituciones educativas
oficiales, los participantes coinciden en que la baja asignacion de horas académicas en la semana
y la limitacion de acceso a computadores e internet para el grado quinto de primaria
especialmente en la zona rural, induce que las clases se enfoquen al reconocimiento y manejo del
computador y exploracién general de informacion en internet para el desarrollo de tareas y
consultas en otras areas, ante esta problematica los docentes sugieren priorizar los aprendizajes
por medio del curriculo en competencias que aporten al desarrollo transversal de su formacién
académica y personal entre unas de ella se resalta el buen uso de las herramientas TIC para
fortalecer su trabajo investigativo especialmente en la resoluciéon de problemas por medio de la
bldsqueda refinada de fuentes de informacion existentes en la red de internet, (ver anexo I).

4.3 Resultado 3: Saberes y habilidades fundamentales mediante el disefio del DBA para el
areade T&l

4.3.1 Aprendizajes que se espera el estudiante domine al finalizar el grado quinto de primaria
en el &rea de T&I, como resultado del objetivo especifico tres

4.3.1.1 Disefio del Derecho Basico de Aprendizaje en T&I en el grado quinto de
primaria

4.3.1.2 Objetivos

e Objetivo General: Aprender a buscar informacion por cualquier medio de comunicacién
con rigor cientifico, credibilidad y fiabilidad, permitiendo a los estudiantes desarrollar la
habilidad de identificar herramientas, métodos y estrategias asertivas para un desempefio
académico integral con el manejo de competencias y habilidades tecnologicas en el grado quinto
de primaria.

e Objetivos Especificos: -Desarrollar competencias computacionales pertinentes en los

procesos de aprendizaje de los nifios en el grado quinto de primaria.
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- Complementar la guia 30 sobre las orientaciones generales para la educacion en

tecnologia del curriculo colombiano en el marco del &rea de T&I del grado quinto de primaria.

- Fortalecer en los estudiantes la técnica de busqueda de informacidn para que gestionen su

aprendizaje y sean capaces de producir y compartir nuevos conocimientos.

4.3.1.3 Planteamiento. EIl curriculo nacional colombiano presenta los referentes de

calidad y los referentes curriculares como elementos transversales en la formacion integral de los

estudiantes de la bésica primaria, secundaria y media, en los cuales comprende el alcance de

ciertos niveles de competencias béasicas esenciales para mejorar los procesos de ensefianza

aprendizaje. En la Tabla 29, se presentan los resultados propuestos desde la problematica actual

pasando por los objetivos de la investigacion.

Tabla 29

Sistematizacién de los resultados obtenidos en relacién con los objetivos propuestos

Problema Objetivos Procedimiento
¢Como determinar el conjunto
de aprendizajes estructurantes Determinar un conjunto de

que permita construir rutas de
ensefianza estandarizada en el
area de  Tecnologia e
Informatica, que promuevan la
consecucion de aprendizajes y
que oriente a los docentes lo
que deberian ensefiar y los
DBA que deben alcanzar los
estudiantes del grado quinto de
la basica primaria en esta area
en las instituciones  del
municipio de Ipiales?

aprendizajes estructurantes que
orienten hacia la ruta de
ensefianza estandarizada en el
area  de  Tecnologia e
Informatica, que promueven la
consecucion de aprendizajes y
que orienten a los docentes lo
que deberian ensefiar y los DBA
que  deben alcanzar los
estudiantes de grado quinto de la
bésica primaria.

Se analiza los principales aprendizajes estructurantes en el
area de T&I del grado quinto en los diferentes contextos.

¢Como establecer las
caracteristicas  tedricas vy
metodoldgicas en el area de
T&I del grado quinto de la
basica primaria de acuerdo con
los lineamientos de los EBC,
permitiendo una actualizacion
en el tema, siendo articulados
con los enfoques, contextos y
metodologia de las
instituciones  educativas  del
Municipio de Ipiales?

Establecer las caracteristicas
tedricas y metodoldgicas en el
area de T&I del grado quinto de
la basica primaria de acuerdo
con los lineamientos de los
EBC, permitiendo una
actualizacion en el tema, siendo
articulados con los enfoques,
contextos y metodologia de las
instituciones  educativas  del
municipio de Ipiales.

Como fundamentos tedricos que se consideraron recaen en
el plano de referentes de calidad propuestos por el
Ministerio de Educacién Nacional de Colombia; Ley
general de educacion de 1994 (Ministerio de educacion
nacional, 1994), lineamientos curriculares (Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia, 1998), estandares
basicos de competencia (MEN, 2004) y referentes de
actualizacion curricular DBA (MEN, 2016), mallas de
aprendizaje (MEN, 2017) y matrices de referencia (MEN,
2016).

En la revision documental para el disefio de los
aprendizajes estructurantes en el area de T&I se analiz6 las
propuestas de las entidades pioneras en el fomento del
pensamiento  computacional,  saberes  digitales 'y
competencias  tecnolégicas como  son:  UNESCO
(UNESCO, 2019), Asaciacion de Profesores de Ciencias de
la Computacion (CSTA) (CSTA, 2017), CODE (Partovi,
2013), Singapur (Ministry of Education, 2021), ISTE
(ISTE, 2016), Casillas et al.. (2020) y European Computer
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Problema

Objetivos

Procedimiento

Driving Licence (ECDL) (Estudiante digital ICDL, 1997).
Las nuevas habilidades que los estudiantes del grado quinto
de primaria deben desarrollar en el &rea de tecnologia e
informatica, toman como referencia las bases de las
orientaciones pedagégicas planteadas por el MEN por
medio de la guia 30 denominada “Ser competente en
tecnologia” (MEN, 2008).

¢Coémo realizar un diagnéstico
del plan de estudio, plan de
area y plan de aula existentes
en el area de Tecnologia e
Informatica, para saber los
enfoques, contextos y
metodologias en el grado
quinto de la bésica primaria en
instituciones  educativas del
municipio de Ipiales?

Realizar un diagnostico sobre
los  referentes  curriculares
implementados en el éarea de
Tecnologia e Informética, con
los enfoques, contextos vy
metodologias del grado quinto
de la bésica primaria de las
instituciones  educativas  del
municipio de Ipiales.

Se emplea la metodologia mixta con paradigma critico
social y el tipo de investigacion accion, con lo cual se
evalla el estado actual de los aprendizajes basicos en el
area de T&l trabajados en el grado quinto y el disefio de los
nuevos aprendizajes prioritarios que se deben alcanzar al
finalizar el afio escolar especialmente en el tratamiento y
manejo de informacidn.

La investigacion se desarrolld en dos fases en las cuales se
analizd las mallas curriculares vigentes de la muestra
poblacién de las instituciones educativas del municipio de
Ipiales, la indagacion de los actores principales del proceso
educativo en mencion, revision bibliografica y documental
de los aprendizajes estructurantes para el correcto disefio de
los DBA profundizando en el mas significativo para la
poblacidn en estudio.

¢Coémo disefiar el principal
Derecho Basico de Aprendizaje
del grado quinto en el area de
T&l de acuerdo con los
referentes de calidad del MEN
y  referentess para la
actualizacion curricular segun
los lineamientos curriculares?

Disefiar el Derecho Bésico de
Aprendizaje en el area de T&lI
para el grado quinto de la basica
primaria de las instituciones
educativas del municipio de
Ipiales, teniendo en cuenta las
orientaciones generales para la
educacion en tecnologia y los
referentes de calidad del MEN.

Luego del diagndstico de la situacion actual de las mallas
curriculares de diversas instituciones educativas y de la
indagacion de sus procesos de ensefianza — aprendizaje de
habilidades y saberes digitales como programacidn, uso de
dispositivos de hardware y aplicativos de software, analisis
y manejo de informacion, ciudadania digital y aspectos
éticos del manejo de tecnologia e informacion, se evidencid
que el menos explorado es el relacionado con manejo de
redes sociales, bulsquedas efectivas y manejo de
informacion el cual serd elemento base para el disefio del
DBA para el grado guinto de primaria.

Fuente: Elaboracion propia

En el andlisis de informacion sobre referentes de calidad y/o curriculares en el area de

T&I y que han sido aplicados metodoldgicamente en los planes de estudios de las instituciones

educativas oficiales y privadas del municipio de Ipiales, en los cuales se evidencia una falta de

actualizacién de componentes curriculares manifestados en las habilidades y destrezas que los

estudiantes deben desarrollar en el grado quinto de primaria, especialmente en el manejo y

gestion de informacion, desarrollo del pensamiento computacional y resolucién de problemas con

el uso de tecnologia.

En el ambito referentes de calidad y curriculares evidenciado en los planes de estudio

revisados, es necesario el disefio e implementacién de competencias, habilidades y DBA como

elementos estructurantes en la formacion integral del estudiante, por lo cual los docentes

consideran viable con un porcentaje del 89% de la poblacion, (ver tabla 18), en disefar e
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implementar un componente de referentes que permitan complementar el curriculo en esta area
de formacion basica primaria.

El analisis de las mallas curriculares por medio de los planes de estudios de la poblacién
objeto de investigacion y la indagacion de los actores del proceso educativo por medio de
encuestas tanto a estudiantes como a docentes, permitié identificar aquellas competencias por
ampliar e implementar, asi como el &mbito de tecnologia y sociedad principalmente los cuales en
su mayoria requieren de la practicidad.

Para el disefio del DBA se tuvo en cuenta su aceptacion en viabilidad, manifestada por
mas de la tercera parte de la poblacion docente indagada, (ver tabla 18), el &mbito a considerar se
enfoca en tecnologia y sociedad, las competencias principales a implementar en el curriculo
recaen en la identificacion de situaciones en la que se evidencia efectos sociales y ambientales al
utilizar tecnologia, cuidando asi el medio ambiente y la integridad de las personas especialmente
en el campo de las redes sociales, en cuanto a las habilidades a mejorar en la formacion de los
estudiantes se encuentran la creatividad e innovacion, investigacion y manejo de informacion,
pensamiento critico y ciudadania digital principalmente, (ver tabla 20). Seguido a esto los
estudiantes manifestaron la necesidad de formacion en mantenimiento de computadores,
fundamentos de electronica, programaciéon de computadores, publicacion adecuada de contenidos
y correcta utilizacion de las redes sociales, todo esto combinado con actividades practicas para
mejorar su proceso de aprendizaje en el campo de la tecnologia e informatica, (ver tabla 24).

En la Tabla 30, se exponen algunos referentes internacionales para el proceso de
ensefianza de la T&I comparados con el referente nacional del MEN por medio de su guia 30, en
este andlisis se agrup0 por cuatro componentes en comun evidenciadas en los mismos indicadas
en la Figura 03, estas son: a) Resolucién de problemas con el uso de tecnologia, b)
fortalecimiento de la alfabetizacion civica, conciencia global y habilidades transculturales, c)
desarrollo de habilidades en programacién de computadores y d) investigacion, gestion y
presentacion de informacion con herramientas, estrategias y medios tecnoldgicos adecuados.
Tabla 30

Cuadro comparativo de referentes nacionales e internacionales en tecnologia e informatica.

Lineamiento Componente

. . . Naturaleza y evolucién de la tecnologia
Guia 30, Orientaciones generales y g

para la educacion en tecnologia Apropiacion y uso de la tecnologia
(Colombia) . Solucién de problemas con tecnologia

o Tecnologia y sociedad
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Lineamiento

Componente

Orientaciones Curriculares para el
Area de Tecnologia e Informatica en
Educacion  Basica y  Media
(Colombia, 2022)

Naturaleza y evolucion de la T&I

Uso y apropiacion de la tecnologia T&l
Solucién de problemas con T&I
Tecnologia, Informatica y sociedad

. Resolucién de problemas
. L tividad
UNESCO (Internacional), meta 4.4 : ET Ceriza:;r/]lieito critico
Habilidades adecuadas para un . T pb . .
trabajo decente, para 2030 abajo en equipo
. Resolucién de conflictos
Asociacion de Profesores de Ciencias
de la Computacion (CSTA), (Estados
Unidos y Canada)
o Impactos de la informatica
CODE (Seattle, Washington, Estados ‘ Reso_luuog de problemas
Unidos) o Persistencia
. Creatividad
[ ]
. Alfabetizacion civica, conciencia global y habilidades transculturales
Singapur . Pensamiento critico e inventivo
[ ]
ISTE, Sociedad Internacional de
Tecnologia en la  Educacion . s . -
(Washington, DC, Estados Unidos) . Pensamiento critico, resolucion de problemas y toma de decisiones
T . Ciudadania digital
. Operaciones y conceptos tecnolégicos

Casillas et al. (México)

Ejercer y respetar una ciudadania digital (CDD)
Literacidad digital (LIT).

European Computer Driving Licence
(ECDL), También conocido como

International ~ Computer  Driving
Licence (IcDL) (Comunidad
Europea)

Habilidades esenciales: Computer & online essentials, aspectos basicos de
la aplicacion, alfabetizacion de la informacion y digital inteligente.

The National Centre for Computing
Education (England)
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Lineamiento Componente
. Impacto de la tecnologia
o Proteccion y Seguridad

Competencias
Resolver problemas con el uso de tecnologia.
Fortalecer la alfabetizacion civica, conciencia global y habilidades transculturales.

Desarrollo de habilidades en programacion de computadores.
Investigar, gestionar y presentar informacion con herramientas, estrategias y medios tecnoldgicos
adecuados.

Fuente: Elaboracién propia

Figura 03
Componentes y nueva competencia en T&I grado quinto de primaria

i - Resolucién .
Aprende a buscar \ e \ Competencias
informacién por problemas presentes en la

5 z 1 ds :
cualquier medio de “t':c‘:o'l':;he Guia 30 MEN

comunicacion con rigor

cientifico, credibilidad y
Competencias

A fiabilidad
ausentes en la —

//"
Guia 30 MEN

Fuente: Elaboracion propia

4.3.1.4 Finalidad del Area de Tecnologia e Informética. La ley 115 de febrero 8 de
1994, en su articulo 23, incluyé como area fundamental y obligatoria en el curriculo colombiano
la T&I para el logro de la educacién bésica en la cual en su capitulo 5 y de conformidad al
articulo 57 de la Constitucién Politica de Colombia, tiene entre una de sus finalidades la persona
en la sociedad, esta en la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en
los procesos de desarrollo del pais permitiéndole asi al educando ingresar en el sector productivo,
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propiciando asi una formacién integral mediante el acceso de manera asertiva al conocimiento
tecnoldgico preparando asi al educando a entornos superiores del proceso educativo.
4.3.1.5 Definicion Area de Tecnologia e Informatica. Es un éarea de formacion
obligatoria que hace parte del curriculo colombiano en las instituciones pablicas y privadas desde
grado primero a grado undécimo, segin las orientaciones generales para la educacion en
tecnologia contempladas en la guia 30 del MEN, pretende motivar a los nifios, nifias, jévenes y
maestros hacia la comprensién y apropiacion de la tecnologia desde las relaciones que establecen
los seres humanos para enfrentar sus problemas y desde su capacidad de solucionarlos a través de
la invencion, con el fin de estimular sus potencialidades creativas (MEN, 2008).
4.3.1.6. Habilidades Tecnoldgicas. Habilidades como: a) resolver problemas con el uso
de tecnologia, b) fortalecer la alfabetizacion civica, conciencia global y habilidades
transculturales, c) desarrollar el pensamiento computacional y programacion y d) investigar,
gestionar y presentar informacién con herramientas, estrategias y medios tecnolégicos adecuados,
deben ser contextualizadas y de apoyo transversal en todas las areas de formacion académica de
los estudiantes en especial aquellos que inician sus procesos de formacion en la educacion inicial.
El desarrollo de estas habilidades debe darse en el marco del crecimiento sano de los
nifios y nifias en cada una de las edades y etapas de su crecimiento que segun la AAP (American
Academy of Pediatrics, 2016), los clasifica en: prenatal, bebé, nifio pequefio, preescolar, escuela
primaria, adolescente y adulto joven, que para el caso de los estudiantes del grado quinto de
primaria la academia americana de pediatria publicé nuevas recomendaciones para ayudar a las
familias a mantener un consumo digital sano.
Entre las recomendaciones de la AAP para nifios de 6 afios en adelante estan:
= Los padres deben establecer limites coherentes sobre el tiempo y el tipo de contenido
digital que usan y que estos no interfieran en las actividades esenciales para la salud.
= Asignar horarios y zonas libres de pantallas en el hogar.
= Resaltar la importancia de ser un buen ciudadano digital y la seguridad en los datos
personales.
4.3.1.7 Procesos de Aprendizaje. Segun Dehaene (2019), gracias al aprendizaje, los
datos generales al pasar por nuestros sentidos se convierten en ideas abstractas y Utiles para
utilizarlas en situaciones nuevas que en ciencia cognitiva reciben el nombre de “modelos

internos”, de ahi la importancia de promover un ambiente adecuado de formacion e interrelacion
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con su entorno tanto familiar como escolar, en los cuales se presente diversas situaciones y
herramientas de aprendizaje, y de esta manera pueda utilizar esas nuevas ideas en la resolucién de
problemas reales, estos primeros acercamientos con el mundo que rodea a los estudiantes
permitira fortalecer los modelos internos que manifiesta Dehaene (2019), y ampliara la capacidad
de resolucion de problemas en especial para el caso de estudio fortalecer las competencias de
digitales de busqueda y seleccion de informacion asertiva.

Estos nuevos procesos de aprendizaje son evidenciados en los procesos de evaluacion
integral que los docentes y padres de familia realizan durante la interrelacion diaria con su
entorno.

Dehaene (2019), lo considera como construir un modelo abstracto interno del mundo real
y segun el grado de complejidad en la interrelacidén que tenga con los demas y el medio ambiente,
aumentara la capacidad de conocimiento y por ende en la resolucion de problemas y adquisicién
de conocimiento.

Por medio del aprendizaje el cerebro atrapa una porcién de la realidad que antes le era
ajena y pueda ser usada para construir un nuevo modelo del entorno, internalizando un aspecto
nuevo de la realidad dominando un campo que hasta el momento le era desconocido, este proceso
entre mas completo e ingenioso sea se obtendra mejores aprendizajes y habilidades en el campo
aplicado, Dehaene (2019).
4.3.1.8 Competencias:

= Aprende a buscar informacion por cualquier medio de comunicacion con rigor
cientifico, credibilidad y fiabilidad

Mediante esta competencia los estudiantes desarrollaran la capacidad de buscar,
seleccionar, interpretar y mostrar la informacion que le sea solicitada como parte de los procesos
académicos en todas las areas del curriculo del grado quinto y también en la resolucion de
problemas de su vida cotidiana, utilizando métodos, técnicas, estrategias y herramientas
adecuadas para esta finalidad.

Aprender a buscar informacion por cualquier medio, es una necesidad prioritaria en los
procesos de aprendizaje de los estudiantes, mas cuando el conocimiento crece exponencialmente
y se actualiza constantemente, es necesario adquirir esta competencia que permita buscar y

construir nuevas formas de aprender.
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En los procesos de metacognicion los estudiantes logran desarrollar por medio de la
reflexion de sus procesos de pensamiento y la forma como se aprende otras destrezas, habilidades
y competencias, ejemplo la comprension lectora en la cual se fortalece los tres niveles de lectura;
el textual, inferencia y el critico, muchas veces quedan en su nivel textual por la gran cantidad de
informacion presentada en medios digitales, Gonzélez, Z., Mercedes, M. (2007), de ahi la
importancia de aprender a buscar y escalar a los niveles de lectura inferencial y critico para la
construccion de conocimiento.

Retomando los elementos del proceso de busqueda de informacion, se consideran tres
categorias de andlisis y triangulacion como son la informacion, los pilares y la guia de
aprendizaje de los cuales se destacan subcategorias de analisis en comdn que permitieron
estructurar un adecuado proceso de busqueda de informacion con caracter académico, (ver figura
04).

Figura 04

Relacion de elementos para busqueda de informacién

@

- Datos estructurados y
semiestructurados

. Semantica en procesos
de busqueda de
informacién

Busqueda de
Informacion

Pilares del — G\Q
Aprendizaje Aprendizaje
‘_/ . Momento de exploracion, jqué voy a

aprender?
. La atencién . Momento de estructuracién, lo que
. El compromiso activo ¢l cual estoy aprendiendo
constantemente revisa nuevas . Momento de practica y ejecucion,
hipotesis practico lo que aprendi
L4 La revision o feedback, encargado de . Momento de transferencia, jcomo sé
corregir lo observado del entorno qué aprendi?
. La consolidacién, q durante el suefio - Momento de evaluacién, ;qué
se afianza el conocimiento aprendi?

Fuente: Elaboracion propia

El proceso de busqueda de informacion debe procurar cumplir aspectos esenciales en
su aplicacion con la finalidad de ser mas objetivos en sus resultados por los cual se sugiere
elementos a tener en cuenta al momento de iniciar esta labor, entre los cuales se resalta: los
conocimientos previos de la tematica a consultar para una mejor contextualizacion, es

importante identificar las caracteristicas del usuario para realizar acompafiamientos asertivos
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por parte de los docentes en esta actividad especifica de busqueda de informacion, la
importancia en saber seleccionar informacion en la gran demanda que ofrecen las fuentes de
informacion, permitira resultados mas favorables de busqueda, que definida con una correcta
estructura de la frase para solicitar informacion teniendo en cuenta el tipo y formato de la
misma, favorecera el entorno frente a los motores de bdsqueda existentes disminuyendo
progresivamente el tiempo de bdsqueda.

De esta manera al relacionar los tres elementos principales tomados de la Figura 04, se
extrae unos componentes necesarios para estructurar el proceso de busqueda y seleccion de

informacion que serdn tomado en cuenta para el disefio del DBA propuesto, (ver tabla 31).

Tabla 31

Elementos del proceso de busqueda y seleccion de la informacion

Elementos de la Categorias Subcategorias
Informacion
Informacion Datos estructurados y e Estructura de la frase

semiestructurados

e Tipoy formato de la informacion
e Alistamiento

Semantica en la informacion

e  Estructura de la frase
e Tipoy formato de la informacion
e Alistamiento

Pilares del aprendizaje

La atencién

e Conocimientos previos
e  Caracteristicas del usuario
e Comprensién

Revisién de nuevas hipdtesis

e Valoracién

Feedback — corregir lo observado en
el entorno

e Valoracién

Consolidacion del conocimiento

e Valoracion

Guia de aprendizaje

Momento de exploracion

e Conocimientos previos
e Lademanda
e Comprensién

Momento de estructuracién

e Estructura de la frase
e Tipoy formato de la informacion
e  Alistamiento

Momento de préactica y ejecucion

Motores de blsqueda
Tiempo de basqueda

Busqueda
Momento de transferencia Busqueda

Valoracion
Momento de evaluacién Valoracion

Fuente: Elaboracion propia
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Entre los principales medios de comunicacion e informacion utilizados por casi todos los
estudiantes en sus labores académicas se encuentra el internet, (ver tabla 13), herramienta que ha
cobrado gran importancia por su facilidad, acceso e inmediatez en los resultados de busqueda que
de forma manual o tradicional se necesitaria de mas recursos para obtenerla.

Las caracteristicas particulares de este medio de comunicacion denominado internet,
presenta una gran cantidad de ventajas, pero también da la posibilidad a la falta de rigor
académico y cientifico por la facilidad de acceso, uso y publicacion de sus usuarios. Esta
facilidad en las publicaciones de los usuarios del internet ocasiona que exista una saturacion de la
informacion y viralizacion de contenidos sin fuente vélida desde el campo académico y
cientifico, por lo cual aprender a identificarla y encontrar rasgos en comun que esta presenta debe
hacer parte de la formacion curricular desde el area de T&I con el apoyo de otras areas de
formacion.

El proceso de basqueda e identificacion de la informacion necesaria en ambientes
academicos especialmente para estudiantes de basica primaria y que fortalecen sus competencias
generales en las diversas areas de formacidn, necesitan de una estructura esencial que
interrelacione los componentes necesarios identificados en las subcategorias de la Tabla 31, y
descritos a continuacion:

e Conocimientos previos

= Caracteristicas del usuario

» Lademanda

= Estructura de la frase

= Tipoy formato de la informacion
= Entorno del proceso de busqueda
= Motores de busqueda

= Tiempo de busqueda

= Conocimientos previos

El ser humano desde incluso antes de nacer adquiere conocimientos esenciales lo cuales al
crecer se van ampliando y a su vez se hacen mas complejos, Dehaene, S.(2019, p.57), de ahi el
postulado de la pedagogia antigua que el nifio nace con un cerebro inconcluso no con un cerebro

desocupado (Gaston Bachelard, como se cit en Dehaene, S, 2019, p.105), la sinapsis que realiza
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cuando interactta con el medio externo, son la fuente esencial de conocimientos previos que se
activan al presentarle al cerebro informacion desconocida para ser consultada.

En el presaber de los estudiantes se debe procurar que se activen las neuronas
simultaneamente como manifestd el psicélogo Donald Hebb “Coactivarse es conectarse”,
manifiesta que cuando dos neuronas se activan en el mismo momento, sus interconexiones (pre-
y postsinépticas), se hacen mas fuertes aumentando su afianzamiento y eficiencia, accion que se
debe procurar en el aprendizaje de todas las areas de formacion.

= Caracteristicas del usuario
La edad promedio de los nifios y nifias que estudian en el grado quinto de primaria oscila entre
los 10 (57%) y 11 afios segun la encuesta aplicada a esta poblacion en la ciudad de Ipiales.

Segun Piaget, J.,, & TEORICOS, A. (1976), considera el desarrollo cognoscitivo en 4
etapas; sensomotora (0 a 24 meses), preoperacional (2 a 7 afios), de las operaciones concretas (7 a
11 afos) y de las operaciones formales de 11 afios en adelante, durante el desarrollo cognitivo
de los nifios de 10 afios, es cuando empiezan a tener ideas mas abstractas aprendiendo a través de
los sentidos, del lenguaje, de la l6gica y del razonamiento, de esta manera si se ensefia a los nifios
diferentes formas de procesar la informacidn se promueve la plasticidad cerebral motivando a las
sinapsis de las neuronas y por ende a nuevo conocimiento.

La mayoria de nifilos en esta edad logran entablar discusiones desde diferentes
perspectivas segun su base de conocimiento adquirida en su contexto, empiezan a depender de su
circulo social, noticias y redes sociales para buscar informacion y obtener nuevos conceptos,
ademas se inicia el proceso de comprender como se relacionan las ideas y cosas, de ahi la
importancia de trabajar la competencia de blsqueda y seleccion de informacion en ambientes
escolares con actividades académicas, que permitan fortalecer las operaciones concretas y
formales desarrollas en los nifios de grado quinto de primaria.

= Lademanda
La gran cantidad de informacion existente en los medios de comunicacion sean estos digitales o
tradicionales frente a las tareas de consulta e investigacion que se plantean en las instituciones
educativas a los estudiantes de grado quinto de primaria, algunas veces se vuelven complejas al
momento de tomar una decision en cuanto a la cantidad de resultados de diferentes fuentes.

Para una mejor organizacion y dominio de elementos en la busqueda y seleccion de

informacion, es importante que se fortalezcan habilidades como; organizar debidamente la
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informacién, compararla, validarla, clasificarla, extraer sus principales ideas, esquematizando
segun sus prioridades e intencionalidades.
e Estructura de la frase

Se toma la frase como el elemento que permite realizar una busqueda correcta
identificando la estructura e intencionalidad del texto en los ambitos gramaticales y de palabras
clave en textos publicados en medios digitales.

Los aspectos estructurales en una representacion textual son fundamentales a la hora de
iniciar una basqueda de informacion, de ahi la importancia de su dominio y aplicacion, esta
estructura textual segin Mercaderes, R. M. D. (2007), esta compuesta por los siguientes
elementos: un componente pragmatico encargado de analizar la relacion entre el texto y la
situacion comunicativa, la pragmaética se encarga del uso que hacemos del lenguaje para expresar
algo tomando en cuenta todos los aspectos en la comunicacién y su objetivo es su claridad e
intencionalidad, un componente semantico enfocado al significado del texto segun su contexto e
intencionalidades indicando si el texto tiene sentido o es confuso, el componente
morfosintactico se encarga de la organizacion, orden y conformacion del texto en lo morfoldgico
y sintactico y por ultimo componente estd la configuracion gréfica del texto enfocada a la
presentacion espacial del texto con todos sus elementos para una correcta apreciacién visual.

El uso de palabras clave en basquedas digitales permite encontrar informacién mas
cercana a la demanda de investigacion para ello es importante el dominio gramatical en la
redaccion de la frase exacta de la basqueda que acompafiado del uso de los comodines correctos
para ciertas redes sociales y motores de busqueda permitiran encontrar con mas facilidad el valor
exacto de la demanda de informacion sea esta en formato texto, audio, imagen o video.

= Entorno del proceso de busqueda

El entorno de los estudiantes generalmente es muy variado para sus procesos de busqueda
de informacidn, generalmente se realizan en el hogar, en los establecimientos educativos o en
lugares que prestan el servicio de conexion a internet, igual segin el cuestionamiento realizado a
los estudiantes, como se evidencio en la Tabla 13, es en las instituciones educativas donde mas se
favorece la prestacion del servicio para que realicen sus procesos de bdsqueda de informacion
porgue cuentan con la tecnologia necesaria para este fin, aunque como en la mayoria de regiones
de Colombia, aun falta complementar este servicio en la zona rural. lo cual hace mas complejo

esta actividad para los que residen en estas regiones.
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= Motores de busqueda
En la red de internet existen algunos buscadores de informacion o motores de busqueda, aunque
tienen la misma finalidad de encontrar informacion en la red, se diferencian por sus opciones de
busqueda, operadores y comodines utilizados en sus cadenas, palabras clave y bases de datos
asociadas a la busqueda, agrupados en: directorios, metabuscadores, catalogos de biblioteca,
bases de datos bibliograficas o referenciales, hemerotecas, ludotecas, audio tecas, grupos de
noticias, etc.

Los estudiantes deben conocer las caracteristicas de los diversos buscadores y fuentes de
informacion, la forma como estan estructurados y como realizan las busquedas, esto permitira
identificar el adecuado proceso, segun la necesidad académica, de igual manera las paginas,
programas Y sitios web existentes con contenidos digitales de diversa indole que pueden ser Utiles
en una busqueda especifica.

» Tiempo de busqueda

Variables como el tiempo son dificiles de asignar y controlar por los diversos aspectos
que intervienen en una basqueda de informacién, pero con el manejo adecuado de las variables
que intervienen en el proceso como la infraestructura tecnoldgica, el peso de la informacion
encontrada, la infraestructura légica, entre otros se puede reducir progresivamente a favor de una
blusqueda requerida con las caracteristicas académicas necesarias.

El manejo adecuado del tiempo se presenta a favor cuando se tiene experiencia y el
conocimiento relacionado con el tema consultado, es asi como, al profundizar sobre los aspectos
principales de busquedas y desarrollo de estas habilidades desde grados iniciales, permitira a los
estudiantes mejorar estos procesos metacognitivos.

4.3.1.9 Componentes. Como se evidencia en la Tabla 30, relacionada con el comparativo
de referentes nacionales e internacionales en T&I especificamente en la guia 30 del MEN de
Colombia, se amplia alrededor del 75% en los componentes para resolucién de problemas con el
uso de tecnologia adecuado tanto en su identificacion, apropiacion y uso, como segundo
componente enfoca en un 25% en fortalecer la alfabetizacion civica, conciencia global y
habilidades transculturales especialmente en el uso racional y adecuado de la tecnologia en los
procesos que desarrollan los estudiantes en su medio social.

El componente que permite desarrollar el desarrollo de habilidades en programacion de
computadores, evidenciado en el curriculo del &rea de T&I de otros paises, no estd bien definida
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en la guia 30 de orientaciones generales de esta area, pero actualmente se adelantan programas y
proyectos educativos por parte de Ministerio de Educacion Nacional, Ministerio de las TIC y
computadores para educar entre las principales canalizado por medio de capacitaciones a grupos
de docentes, estudiantes y grupos vulnerables del pais, es asi que aunque no esta presente en los
lineamientos curriculares y referentes de calidad educativa, aportan a desarrollar estas habilidades
en los estudiantes de todos los niveles de formacion académica especialmente en el &mbito
publico.
Por ultimo, el componente de busqueda y seleccién de informacién con fines académicos
e informativos en varios referentes internacionales, asi como en Colombia, esta ausente y no
permite el desarrollo de estas habilidades en los estudiantes especialmente en el grado quinto de
la basica primaria, es asi como se prioriza el desarrollo y estructuracion de este componente en
los referentes de calidad como se indica en la Figura 05.
4.3.1.10 Evidencias de Aprendizaje. Las evidencias de aprendizaje dentro del curriculo
en el area de T&I hacen referencia a los elementos o indicadores que permiten a los docentes
valorar y evaluar las competencias de los estudiantes.
Figura 05
Componentes y competencias T&I grado quinto de primaria
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Las evidencias de aprendizaje se enfocan en elementos, conocimientos, acciones 0
destrezas que son necesarios abordar para alcanzar una competencia, de esta manera permite al
docente establecer el nivel de avance y apropiacion en determinada tematica.
Especificamente para la competencia de aprender a buscar informacion por cualquier
medio de comunicacion con rigor cientifico, credibilidad y fiabilidad, se establecen las siguientes
evidencias de aprendizaje:
= Determino los requerimientos necesarios para mi busqueda de informacion
= Preciso las caracteristicas principales de las necesidades de investigacion planteadas en mis
areas de formacion académica

= Identifico las caracteristicas de mi entorno académico, estudiantil, familiar y social en el cual
interactto y me desenvuelvo para el desarrollo de mis actividades académicas.

= Planifico las actividades y uso de recursos necesarios para una busqueda acertada, valida y
oportuna de mi necesidad académica

= Establezco de forma adecuada la estructura, tipo, formato y conectores de las frases a emplear
para realizar las basquedas electrénicas

= Selecciono efectivamente las herramientas TIC en los procesos de busquedas asertivas

» Realizo busquedas de informacion de manera efectiva con los procesos y herramientas
necesarias

= Evaluo los procesos realizados en mis blusquedas académicas en medios digitales.

En la Figura 06, se indican las evidencias de aprendizaje esperadas relacionados con los

componentes y competencia en el area de tecnologia e informatica.

4.4 Resultado 4: Presentacion del aprendizaje estructurante (DBA) en el area de
T&I para grado quinto de primaria

4.4.1 Disefio del derecho bésico de aprendizaje como resultado del objetivo especifico
cuatro

Los DBA segun el MEN (2018), son los referentes curriculares encargados de especificar
los aprendizajes estructurantes en las areas principales de formacion del curriculo colombiano, de
esta manera se orienta a la comunidad educativa (padres de familia, estudiantes, directivos
docentes y docentes), que saberes y habilidades deben alcanzar los estudiantes al final de un

grado escolar.



111

Estos referentes permiten a los docentes establecer mecanismos de seguimiento y
evaluacion en los procesos de ensefianza del &rea de tecnologia e informatica, de esta manera se
garantiza una educacion integral e inclusiva porque sintetiza los aprendizajes y aspectos

curriculares en un componente estructurado por todos sus fundamentos pedagogicos.

Figura 06
Evidencias de Aprendizaje esperados en T&I grado quinto de primaria
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Evalio los procesos realizados en mis busquedas académicas en medios digitales.

Fuente: Elaboracion propia
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Estos DBA permiten al docente, estudiante y toda comunidad educativa integrar y resumir
todo el componente de referentes de calidad y curriculares presentes en el area de T&I en
especial del grado quinto de primaria en lo que se refiere a las competencias y habilidades que el
estudiante debe adquirir y desarrollar no solo al finalizar el afio escolar sino en todo su proceso de
estudio es asi que se enfoca principalmente a proponer un DBA que integre y priorice aspectos
que no han sido tomados en cuenta por los referentes nacionales en la presente area, y que han
cobrado méas importancia por lo cual es necesario abordarlos desde la académico.

En la linea de habilidades en T&I para el grado quinto de primaria se enfocd en el
componente de investigar, gestionar y presentar informacion con herramientas, estrategias y
medios tecnolégicos asertivos, lo cual se espera permita a los estudiantes desarrollar
competencias para la vida no solo en las busquedas digitales, sino en cualquier ambiente y medio
de comunicacion, de ahi la importancia de tratar con mas detalle en tematicas como el dominio de
conocimientos previos en los procesos de blsqueda, identificacion y caracterizacion de motores
de busqueda, conocer, identificar y saber utilizar los conectores de busqueda adecuados segun la
necesidad académica, conocer la estructura de la frase e identificar palabras clave que mejoren
los procesos de busqueda selectiva, tipo y formato de la informacion asi como el control en el
tiempo de bdsqueda, entre algunas de esas habilidades que el estudiante debe desarrollar.

Es asi como el DBA priorizado en este grado debe abordar expectativas de aprendizaje de
nivel superior de la competencia seleccionada en el cual se integre recursos didacticos y
tecnoldgico, que promueva la formacion de ciudadanos competentes en tecnologia e informatica,
ademas al priorizar la competencia, componente y evidencias de aprendizaje esperados en el
grado quinto, permite que la coherencia horizontal promovido en los estandares nacionales y que
se encuentra establecida en a guia 30 del MEN, sea mas clara, definida y precisa para su
seguimiento y control por parte de la comunidad educativa.

Los aprendizajes establecidos en el DBA permiten no solo un listado de tematicas a
desarrollar sino un proceso con direccionamiento hacia el alcance de las expectativas de
aprendizaje de nivel superior, contemplados en las competencias definidas para el DBA en el cual
presenta descripcion de evidencias, generando asi procesos cognitivos necesarios para que el
docente pueda complementar su planeacion y evaluacion de su trabajo académico.

La finalidad del DBA es concretar los elementos referidos en la guia 30 de orientaciones

generales y complementados en la presente investigacion relacionados con el componente,
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competencia y evidencias de aprendizaje esperados, que seran abordados en el plan de aula del
docente y no solo abarque procesos de cognicién como los DBA actuales sino que, permita al
estudiante con estos aprendizaje, desarrollar procesos de metacognicion y transversalizarlos en

otras areas de formacion, especialmente en la resolucion de problemas de indole investigativo.

4.4.2 Enunciado del DBA

Derivado del componente a desarrollar en el grado quinto de primaria, se especifica el
aprendizaje estructurante relacionado con la competencia: aprende a buscar informacién por
cualquier medio de comunicacion con rigor cientifico, credibilidad y fiabilidad, que para la
presente investigacion se defini6 como enunciado del DBA el siguiente: Utiliza diferentes
estrategias de busqueda y seleccion de informacion que le permitan profundizar en el rigor
académico de sus investigaciones.

El anterior enunciado permite orientar al estudiante en los procesos que debe realizar al
momento de iniciar acciones de investigacion en sus actividades académicas especialmente del
grado quinto de primaria, las cuales se deben complementar con la revisién de sus saberes
previos, destrezas en los procesos de escritura como la estructura de oraciones y uso de
conectores necesarios en los motores de busqueda y contenidos tanto digitales como fisicos.

4.4.3 Descripciones Cognitivas del Aprendizaje

Entre los principales procesos cognitivos de nivel superior se tiene: la motivacion, la
imaginacion, la creatividad, el aprendizaje entre algunos, de los cuales se resalta el aprendizaje
como proceso transversal.

En el proceso cognitivo del aprendizaje se fundamenta los aspectos relacionados con la
busqueda y seleccion de informacion por parte del estudiante de grado quinto de primaria que le
permitan desarrollar habilidades como:

e Formular adecuadamente la pregunta de consulta,

e Diagnosticar y evaluar los recursos utilizados en los procesos de busqueda de esta manera el
estudiante lograra identificar las fuentes fiables de informacion,

e Afianzar técnicas expertas de busqueda y

e Construir nuevo conocimiento mediante la evaluacion de resultados de ahi concluye con la

gestién académica que de este proceso se derive.
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Al potencializar estas habilidades se pretende que el estudiante desarrolle un proceso mas
autorregulado que le permita obtener una seleccion y resultados mas criticos y acertados pasando

de fuentes de informacién, a construccion de conocimiento, (ver figura 07).

4.4.4 Resolucion del Proceso de Aprendizaje

e Comprension
Identificar con claridad la informacion académica dentro de un contexto de situacion problema
para los estudiantes en un area de formacion, requiere inicialmente tener en cuenta los saberes
previos del tema indagado, este proceso se lleva a cabo de diversas maneras segun las habilidades

y conocimiento adquirido en el proceso de formacion en el transcurso de su estancia escolar.

Figura 07

Descripciones cognitivas del aprendizaje en la busqueda y seleccion de informacién
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Fuente: Elaboracion propia

Estas variables permiten definir una ruta de busqueda inicial el cual dependera en parte de
los resultados esperados y de la motivacion que sus docentes promuevan en Sus procesos
académicos dentro y fuera del aula.

El entorno estudiantil ha cambiado debido a las condiciones de educacion remota mediada
con las TIC en algunos casos y alternancia, especialmente en las zonas rurales, MEN (2022,
p.36), que para el caso de Narifio solo alcanzé el 16%, esta falta de conectividad e infraestructura
tecnoldgica dificultd los procesos de ensefianza y aprendizaje dado que en la emergencia sanitaria
las comunicaciones jugo un papel muy importante en las instituciones educativas y en los hogares

de los estudiantes en Colombia, (ver figura 08).
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Figura 08

Porcentaje de matricula por zona discriminada por departamento afio 2020

100 %

o
K

06% BEW 96% 95% Bd% 94% BA% Mm% 0% 78N 7E%

Departamento

Porcentaje de matricula urbana conectada Porcentaje de matricula rural conectada

Fuente: MEN (2022). https://www.mineducacion.gov.co/1780/articles-363488_recurso_25.pdf

Estrategias didacticas por parte de los docentes como guias didacticas con actividades
sincronicas y asincronicas, reuniones virtuales, uso de la comunicacién remota, emisoras radiales,
programas de television, recursos multimedia, infografias, podcast, proyectos de aula, entre otras,
han permitido parcialmente que los procesos de ensefianza y aprendizaje se de en las algunas
instituciones educativas.

Segun Dehaene (2019), al determinar la necesidad informativa en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes se debe motivar con un proceso de indagacion inicial el cual a
medida que se repite de forma adecuada y guiada, lograra en los estudiantes una sinapsis
adecuada en determinados campos de accién, de ahi tomando el proceso de investigacion

cientifica del método cientifico tradicional, se formulan las siguientes preguntas:

Preguntas en la etapa inicial de reflexion

¢Qué comprendo de la actividad de investigacion que se me plantea?

¢Qué informacion y conocimiento poseo de la necesidad investigativa?

¢Qué nivel de confianza y seguridad presenta la informacién inicial que poseo del tema investigado?
¢C6mo obtuve la informacion preliminar que se relaciona con la investigacion?

¢Qué herramientas de apoyo poseo para el desarrollo de mi actividad de investigacion?

¢ Cuénto tiempo se me establece en la actividad investigativa solicitada?

¢ Cudles son las etapas por seguir en mi proceso de busqueda y seleccion de la informacién?
¢Cudl es el producto solicitado en la investigacion?
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e Alistamiento
Una vez definida la necesidad investigativa junto a la evaluacion del entorno de trabajo para la
actividad, se procede a una etapa de alistamiento y ejecucion del proceso de construccion de la
frase pertinente, en la indagacion a los medios de comunicacion por consultar tomando como
recomendaciones segun Moncada-Hernandez, S. G. (2014), las siguientes:

Es de suma importancia concretar y resumir el tema de busqueda en ideas Unicas o temas
asociados a la busqueda, que para el caso de los estudiantes se enfocan al conocimiento de un
tema nuevo, ampliacion o actualizacion del mismo, para lo cual es necesario formular la frase del
interrogante con los elementos descriptores especificos de la busqueda priorizados en el punto
anterior, de esta manera al ejecutar la tarea el estudiante identificara facilmente agentes similares
en la informacidn que se le presente.

Una vez definido los conceptos o ideas principales de la bisqueda, es necesario que
relacione con: uso de vocabulario especifico y/ relacionado, jerarquia de las relaciones
encontradas en el punto anterior y el uso de los operadores booleanos (AND, OR, NOT) y signos
como el * para truncar palabras y el simbolo ¢ para sustituir alguna letra en la palabra, para el
caso de las basquedas electrdnicas las funciones avanzadas son de gran utilidad para refinar la

busqueda y concretar en descriptores especificos de la misma, (ver figura 09).

e Busqueda
Como resultado del proceso de busqueda se deriva la informacion encontrada con rasgos de la
fuente de la investigacion la cual es necesario identificar, validar y extraer para la construccion
del conocimiento preliminar.

En la estrategia de busqueda aplicada se pueden presentar dos casos, (ver tabla 32).
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Figura 09
Planteamiento del enunciado de bldsqueda

Pregunta principal

Elementos
descriptores de la
investigacion

Estrategia de
busqueda

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 32

Valoracion de los resultados de las busquedas
Pocos resultados Varios resultados
En necesario adicionar términos adecuados en la frase de Es necesario refinar la blsqueda agregando elementos
busqueda relacionados con la investigacion delimitadores como fechas, periodos y/o categorias.

Fuente: Elaboracién propia
e Valoracion

En esta etapa final se realizan los procesos de metacognicion y generacion de
conocimiento nuevo al satisfacer una necesidad investigativa en un ambiente académico desde las
diversas areas de la formacion del curriculo de grado quinto de primaria, es en esta
transformacion y sinapsis de proceso y resultados de informacién que se presenta el proceso de
aprendizaje facilitando la transferencia de conocimientos dentro y fuera del aula.

La administracion de la nueva informacion obtenida en el proceso refinado de busqueda
conlleva la organizacion de esas fuentes validas de informacion para lo cual se debe
complementar con las normas para presentacion de trabajos escritos fortalecidos con el Microsoft

Office Word y software gestor de esas citas bibliograficas.
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Contempla también la utilizacién de medios tradiciones de bibliografia como los textos,
revistas, articulos, audios, videos, noticias, relatos de expertos, etc.

Para el andlisis detallado de las fuentes de informacion, se plantea una rabrica en la Tabla
33, que permita valorar el nivel de apropiacion y uso de los datos en torno a los criterios de

seleccion de la informacion.

Tabla 33
Criterios y valoracion del proceso de busqueda y seleccion de la informacion
Criterios Valoracion
Excelente Aceptable Por mejorar

Proceso de bisqueda

Organizacidn de la informacién encontrada

Titulos y descriptores resaltados de informacion

Resumen en los listados de informacién

Idioma presente en la informacidn

Variedad y tipos de informacion presentada

Calidad del documentado consultado

Relacién entre la consulta realizada y el resultado presentado

Vocabulario, idoneidad y redaccién del texto o informacidn resultado

Ortografia, redaccién, semantica y estilo del texto o informacién resultado

Presentacion y forma del documento resultado

Confiabilidad del producto obtenido

Sitio y/o procedencia del documento

Autores o presentador de la informacion

Actualidad de la informacion

Organizacidn y presentacion de la informacion

Frecuencia de consultas

Seguridad en la navegacion y/o acceso

Fuente: Elaboracion propia

Dominar el proceso comunicativo adecuado con las fuentes de informacion determina un
papel importante en los procesos investigativos que realizan los estudiantes, es asi como se debe
fortalecer desde las diversas &reas de formacion, en especial de las humanisticas, la competencia
de comunicacion verbal y escrita, esto facilitaria la identificacion de ideas principales y el

desarrollo cognitivo de los diversos aprendizajes.
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4.4.5 Contextualizacion y Reflexion

Segun Dehaene (2019), a lo largo de la evolucion del cerebro humano se forjaron cuatro
funciones que maximizan la velocidad con la cual extraemos informacion del entorno, como se
indican en la Figura 10: “los cuatro pilares del aprendizaje”.
= Laatencion.
= El compromiso activo.
= Elerror es productivo y dar un buen feedback es garantia de mejores aprendizajes.
= La consolidacion.

Figura 10
Contextualizacion del DBA

Descripciones congnitivas del aprendizaje en la

busqueda y seleccion de informaciéon

Comprension Alistamiento Busqueda Valoracion

Pilares del Aprendizaje

Compromiso Revisioén o

Atencion Feerdback Consolidacion

Activo

Fuente: Elaboracién propia

Prestar atencidn, involucrarse en las actividades de aprendizaje, contextualizar los
aprendido en el diario vivir y saber interiorizarlo y/o consolidarlo, fortalecerian el proceso de
aprendizaje, de ahi los docentes que logren movilizar estas cuatro acciones en su espacio
académico con los estudiantes, promoverian los procesos de metacognicion y a su vez que estos
sean aplicables para la resolucion efectiva de problemas del contexto.

En el disefio del DBA propuesto, se resalta y prioriza de los pilares de aprendizaje, la
atencion, considerada como un proceso que realiza el cerebro humano al seleccionar, amplificar,
canalizar y profundizar, de ahi la importancia que se motive a los estudiantes a prestar atencion al
objetivo propuesto en un aprendizaje, ya que, al inicio de una actividad académica, este orienta

sobre los aprendizajes a desarrollar.
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4.4.6 Guia de Aprendizaje

Uno de los componentes didacticos que se fortalecié durante la pandemia de Covid-19 en
la educacion privada y publica especialmente, concierne a la guia de aprendizaje con la siguiente
estructura:

e Datos generales.

o Referentes curriculares (competencia, DBA, evidencias de aprendizaje).

e Introduccion.

e ;Qué voy a aprender?

e ;Lo que estoy aprendiendo?

e (;Cbmo sé que aprendi?

e (Qué aprendi?

e Recursosy fuentes.

En la presente guia, (ver anexo J), se expone una tematica general de consulta con la
silueta de guias de aprendizaje utilizada por la mayoria de los docentes en las diferentes areas,
para lo cual se aplica el proceso expuesto en el DBA propuesto (comprension, alistamiento,
busqueda y valoracion), el objetivo es orientar el paso a paso en el desarrollo de una actividad
propuesta, al tiempo que el estudiante va realizando un autodiagndstico de su avance por medio
de las preguntas orientadoras, y la rubrica de autoevaluacion al final de la actividad, esto permite

al docente identificar que aprendizaje debe profundizar.

4.5 Validacion del DBA mediante el criterio de expertos

El proceso de evaluacion por medio de validacion de expertos se realizd con 7 docentes
expertos en el area de T&I, escogidos mediante un cuestionario el cual inicialmente fue dirigido a
la comunidad docente relacionada con el area en basica primaria, de los cuales 20 docentes del
sector educativo acudieron al llamado de ser validadores de la propuesta, escogiendo 7 docentes
que por su experiencia docente, formacion académica en el area y grupo poblacional diverso al
que representan, respondieron a los 10 indicadores de valoracion, como se indica en la Tabla 34.
4.5.1 Estructura del instrumento de validacion de expertos

En el proceso de disefio y aplicacion del instrumento de validacion por criterio de
expertos, se evaluaron 10 indicadores relacionados con: la claridad, objetividad, actualidad,

organizacion, suficiencia, intencionalidad, consistencia, coherencia, metodologia y aplicabilidad,
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en cada indicador se maneja una escala de valoracion de la siguiente manera: deficiente, regular,
buena, muy buena y excelente con una escala de cuatro valoraciones en cada una de ellas para
aproximar mas el nivel de evaluacion en cada indicador, (ver anexo H).
4.5.2 Resultados de la validacidn de expertos

Como muestra de representacion de expertos se tomd el criterio de siete docentes
relacionados con la educacion en T&I con conocimientos en componentes curriculares y manejo
del area de T&I al ser docentes de alta trayectoria académica del campo en mencion, como lo
demuestra en el anexo L. El procedimiento para su seleccion fue en primera instancia solicitar a
las entidades de secretaria de educacién las base de datos de docentes que laboran en el area de
T&I tanto de la bésica primaria como de secundaria, posteriormente se disefio un formulario con
categorias relacionadas en la presente investigacion para enviar via email a cada docente y de esta
manera segun la respuesta y sus valoraciones, asi como el estudio de su hoja de vida, seleccionar
las méas pertinentes para el procesos de validacién a quienes posteriormente se les socializo la
propuesta del DBA realizado en la presente investigacion.

Como resultado de este proceso se obtuvo lo siguiente como se observa en la Tabla 34 y
Figura 11, los expertos coinciden con la mayoria de los indicadores evaluados respecto a la
aplicabilidad, actualidad, organizacion, objetividad y claridad entre las principales del DBA
disefiado en el area de T&I.
Tabla 34

Tabulacion de encuesta criterio de expertos

Muy buena Excelente
Indicadores 61 -80 81-100

65 70 75 80 85 90 95 100
1. Claridad 1 1 4 1
2. Objetividad 1 1 3 1 1
3. Actualidad 1 2 3
4. Organizacion 1 3 1 1 1
5. Suficiencia 1 1 1 3 1
6. Intencionalidad 1 2 3 1
7. Consistencia 1 1 2 2 1
8. Coherencia 1 3 2 1
9. Metodologia 1 1 4 1
10. Aplicabilidad 1 1 3 2

Fuente: Elaboracion propia
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A excepcion del indicador de actualidad, consistencia y coherencia, que fueron valorados
por un experto como 65 en la escala muy buena, los demas indicadores superan los 80 puntos,
como se indica en la Figura 11.

Figura 11

Validacion Criterio de Expertos
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1. Claridad

o
~
(o]

1 2 3 4 5 6

B Muy buena 61 - 80 65 M Muy buena 61 -8070 ® Muy buena 61-8075 B Muy buena 61 -80 80
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Fuente: Elaboracion propia.

4.5.3 Retroalimentacion

Luego de aplicar el proceso de validacion por el criterio de expertos, se realiza un analisis
de los resultados, comentarios y sugerencias que realizaron cada uno en las rubricas de
valoracion, para lo cual se presenta unas categorias obtenidas a partir de las respuestas de los
expertos y de sus comentarios realizados en las observaciones, a continuacién, en la Tabla 35.
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Tabla 35
Categorias las observaciones de expertos

No. Categorias Subcategorias

1 Transversalidad. COD. A e Todas las areas del curriculo colombiano, COD. Al

e DBA entodos los grados del area de T&I, COD. B1
Referentes para la actualizacion curriculares. e Actualmente en el area de T&I no existen, COD. B2

CoD.B o  Fortalecimiento de plan de estudios en zonas de posconflicto,
COoD. B3

e Unir la resolucion de problemas con el uso de las TIC, COD. C1

3 Competencias TIC. COD. C e Formacion integral de estudiantes, COD. C2

Fuente: Elaboracion propia

El promedio de valoracion de la propuesta presentada se ubica entre los niveles muy
buena y excelente, resaltando las observaciones realizadas a manera general por cada experto en
relacion a tres categorias; transversalidad, referentes de actualizacion curricular y competencias
TIC, en las cuales manifiestan que se los DBA de tecnologia e informatica se deben trabajar en
todos sus componentes del grado quinto asi como en todos los grados tanto de la basica primaria
como secundaria, dado que en la actualidad estos referentes de actualizacién curricular no existen
y son muy necesarios para el complemento de los planes de estudios, ademas se hace la
invitacion que desde las otras areas de formacidn también se formulen estos DBA para fortalecer
el plan de estudios.

En cuanto a competencias TIC, los DBA al ser implementados en sus planes de estudios,
consideran que seria de beneficio para el aprendizaje de los estudiantes por la forma como el
DBA propuesto esta planteado apoyado con una guia de aprendizaje que trabaja el paso a paso la
temaética a abordar.

Los expertos seleccionados para la validacion de la propuesta consideran, que se ajusta a
las necesidades curriculares del area en el grado quinto de primaria, dado que el penultimo
insumo entregado por el MEN y que actualmente la mayoria de las instituciones educativas tiene
adoptadas en sus planes de estudio para esta area, no cubre las necesidades en formacion
tecnoldgica que deben recibir los estudiantes especialmente de este grado que hacen su paso a la
basica secundaria.

Los expertos manifiestan que el DBA disefiado es coherente, actual y necesario de
implementar en el curriculo colombiano, dado que este abarca una parte de los contenidos

tematicos evidenciados que se observan en los referentes internacionales, nacionales, regionales e
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institucionales en el area de T&I, ademas que su implementacién contribuird a una formacién
tecnoldgica y transversal a las demas areas del curriculo escolar.

De esta manera se puede afirmar desde el punto de vista del disefio del DBA, que cumple
con los objetivos propuestos sobre complementar las competencias de formacion en T&I que

estan ausentes en la guia 30 del MEN e incluso en las nuevas orientaciones en T&I del 2022.

4.5.4 Implementacion

Durante este proceso de la propuesta se inicid con la documentacién, socializacion,
capacitacion y seguimiento a los procesos de actualizacion en el curriculo de las instituciones
educativas, lo cual de manera autbnoma cada institucion educativa evaluard su implementacion
en jornadas pedagdgicas de evaluacion y planeacion institucional, con el area encargada de
formacion en T&I de la basica primaria, para lo cual se tomaria como insumo principal la cartilla
del DBA propuesto, (ver anexo K).

4.5.5 Discusion de Resultados

Segun los resultados obtenidos al inicio de la investigacion de campo tanto de caracter
cualitativo como cuantitativo, (ver tabla 28, categorias y subcategorias encuestas docentes y
estudiantes), se presenta una relacion directa de afirmacidon entre la poblacion objeto de
investigacion, por su parte los estudiantes quienes por medio de la encuesta y con un alto
porcentaje manifiestan presentar falencias en sus procesos de aprendizaje en areas claves como;
hardware, software y tratamiento de la informacion, los docentes en cambio atribuyen esta
falencia a la priorizacion de mayor horas clase en otras areas del curriculo escolar y en las
instituciones y centros educativos a la falta de equipos de tecnologia y computacién para el
aprendizaje real de los contenidos programaticos.

Una vez realizadas las dos fases de la presente investigacion que dan respuesta a los
cuatro objetivos especificos propuestos, se evidencia aspectos por mejorar desde el curriculo
colombiano ya que hasta la presente fecha la mayoria de instituciones educativas ain continian
trabajando con la Guia 30 de 2008 como referente principal en sus planes de estudios, aunque el
MEN emiti6 las nuevas Orientaciones Curriculares para el Area de T&I, en consulta a las
instituciones que intervienen en la presente investigacion, manifestaron que este proceso se
iniciard en planeacion academica del 2023, espacio propuesto para ajustes a los planes de

estudios de todas las areas de formacion segun las nuevas normativas y necesidades que hasta la
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fecha se encuentren, aun asi en la revision de este nuevo referente de calidad si bien trata
temaéticas que se deben abordar en el area de T&lI, se observa que en las nuevas orientaciones del
2022 no se trata con mayor amplitud.

Asi mismo luego de disefiar y proponer la nueva competencia a trabajar en el grado quinto
de primaria del area de T&I por medio del DBA propuesto, y considerando los referentes
curriculares tanto internacionales, nacionales y regionales, se expuso el resultado de la
investigacion a un grupo de siete expertos tanto en la tematica de educacion como del area en
cuestion, los cuales segun su perfil académico y laboral en el campo de accién tratado, como se
observa en el anexo L, emitieron resultados favorables en cuanto a nuevos aportes para la
formacion en T&aI, tratando de adaptar sus planes curriculares a las necesidades cambiantes de la

sociedad del conocimiento.
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CONCLUSIONES

En la presente tesis doctoral del area de educacion, se abordo la problemética sobre la
poca existencia de referentes curriculares y de calidad en especial la ausencia de aprendizajes
estructurantes reflejados en otras areas en los DBA, para el area de T&I en el grado quinto de la
béasica primaria.

En el estado de arte de la investigacion, se indago sobre referentes curriculares y de
calidad, en el entorno internacional, nacional y regional, siendo los referentes de &mbito
internacional quienes mas aportaron a la investigacion por su actualidad y coherencia con los
aprendizajes que un estudiante de grado quinto de primaria debe desarrollar, entre los referentes
curriculares en el &rea de T&I, en el ambito internacional se encontrd; la UNESCO, Asociacion
de Profesores de Ciencias de la Computacion (CSTA), CODE, Singapur, ISTE, Casillas et al.
(2020), y European Computer Driving Licence (ECDL), las cuales permitieron comparar y
complementar las competencias digitales que se desarrollan en las instituciones educativas de
otros paises pioneros en este campo y que en Colombia se abordan superficialmente sin un
fundamento curricular, desarticulado del PElI y de sus planes de estudio con todos los
componentes que estos refieren.

Mediante la metodologia mixta de investigacion, se plante6 dos fases; fase 1 de
diagnostico y fase 2 disefio y validacion, en ellas se profundiz6 sobre referentes tedricos que
sirvieron de base para identificar el DBA que se debe implementar en los planes de estudios del
area de T&I del grado quinto de primaria, que recae en el campo de busqueda y seleccion de
informacidn que le permitan profundizar en el rigor académico de sus investigaciones, el cual una
vez se disefid, se procedid a validar mediante el criterio de expertos, con representantes de la
comunidad docente en el area de competencias digitales, con un amplia experiencia en el campo
de la ensefianza y con perfil académico acorde a la temética planteada.

En el desarrollo de estas dos fases, se obtuvo como resultado el reconocimiento de tres
nuevos componentes para tener en cuenta en los lineamientos curriculares propuestos por el MEN
en su guia 30 para esta area, ellos son; investigacion, gestion y presentacion de informacion con
herramientas, estrategias y medios tecnologicos adecuados, el segundo componente desarrollo del
pensamiento computacional orientado a conocer la manera cdmo funciona un computador y el

manejo de aplicativos genéricos y el tercer componente relacionado al desarrollo de la
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programacion de computadores, el cual comprende los diferentes paradigmas del desarrollo de
software.

Si bien este nuevo componente de competencia del desarrollo del pensamiento
computacional y programacion ha venido tomando fuerza en algunas instituciones educativas por
medio de programas liderados por el MinTic como; formacién de ruta STEM 2022, EdukLab
2022 de computadores para educar, Mision TIC 2022, programacion para nifios y nifias del
MinTic, MEN vy British Council entre algunos de los principales los cuales intervinieron en
procesos de capacitacion a docentes y estudiantes liderados especialmente por el MinTIC en
asociacion con entidades de educacion superior seleccionadas para tal fin, éste segun la revision a
los planes de estudio revisados en la presente investigacion, aln necesita fortalecerse desde los
fundamentos curriculares y que se vean reflejados en su PEI o PET y por ende en la continuidad
de su formacion desde grados iniciales hasta grados superiores.

Paralelo a estos nuevos componentes de competencias, el relacionado con la
investigacion, gestion y presentacion de informacion con herramientas, estrategias y medios
tecnoldgicos adecuados, se la ha trabajado de manera general como un proceso ligado al medio,
donde se busca dicha informacién que generalmente no obedece a una busqueda académica
confiable, ya que depende de los resultados que se den en los criterios de busqueda que por lo
general utilizan los primeros resultados sin una validacion pertinente con el rigor académico
deseado, es asi que al proponer la nueva competencia de aprendizaje en la que el estudiante
aprenda a buscar informacién por cualquier medio de comunicacion con rigor cientifico,
credibilidad y fiabilidad, fue fundamento para el disefio de un derecho béasico de aprendizaje que
permita emplear diferentes estrategias de busqueda y seleccion de informacion utilizando
componentes necesarios como: conocimientos previos, caracteristicas del usuario, la demanda,
estructura de la frase, tipo y formato de la informacion, entorno del proceso de busqueda, motores
de basqueda y tiempo de basqueda, con la finalidad de fortalecer en el estudiante la habilidad de
buscar informacion con rigor cientifico y a su vez sea validada académicamente durante su
proceso de busqueda y seleccion. Este proceso fue plasmado en una cartilla como guia de
referencia para complementar los planes de estudio en las instituciones educativas de la basica

primaria de Colombia.



128

RECOMENDACIONES

La presente investigacion, complementa los referentes curriculares y de calidad que
actualmente el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia presenta a la comunidad
educativa, en el area de T&I por medio de un DBA en una de las competencias que actualmente
no se refleja en la guia 30 o0 en las nuevas orientaciones curriculares del area en T&I 2022, la cual
deberia considerarse para el desarrollo integral en los procesos educativos de los estudiantes, es
asi que se recomienda leer en su totalidad la propuesta planteada y adaptarla en los diversos
contextos de las instituciones educativas como son urbano, rural, publico, privado, indigena,
negritudes y zonas de posconflicto, de esta manera se actualizaria los referentes curriculares que
existen para la educacion bésica y media, incluyendo ademas las dos nuevas competencias que en
instituciones educativas a nivel internacional se vienen trabajando en lo relacionado a la
programacion de computadores y busqueda de informacion valida en contextos académicos.

Si bien por parte del MEN se ha presentado a la comunidad educativa el redisefio de la
actual guia 30 de orientaciones generales para la educacién en tecnologia dado su
desactualizacion frente al avance los conocimientos cientificos y tecnoldgicos y las nuevas
habilidades que los estudiantes deben desarrollar en competencias digitales, se espera que en
estas nuevas orientaciones curriculares se incorporen los DBA pertinentes como acciones
didacticas a trabajar en cada una de las tematicas propuestas, en especial a la relacionada con la
presente investigacion, esto permitira una formacién integral y actualizada frente a los cambios
que la sociedad requiere ya que no solo aportara en su formacion escolar sino que permitira
fortalecer esas habilidades para el paso por la educacion media, tecnoldgica y profesional.

Como resultado de la investigacion se disefi6 un DBA para el area de T&I en el grado
quinto de primaria, basado en la competencia de aprender a buscar informacion por cualquier
medio de comunicacion con rigor cientifico, credibilidad y fiabilidad, ademéas puede ser adaptado
con diferentes niveles de complejidad en cualquier grado tanto de la bésica primaria como
secundaria, permitiendo asi fortalecer el saber conocer y saber hacer no solo en el area de T&I
sino en cualquier area del curriculo escolar colombiano.

El DBA en mencion puede utilizarse como referente o guia para el desarrollo de todos los
DBA en el curriculo completo del area de T&I desde el grado primero hasta grado undécimo,
ademas se puede emplear como base de investigacion para formular los aprendizajes

estructurantes en el resto de las areas que presentan las mismas ausencias curriculares y que al
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igual que esta rea presenta ausencias en sus componentes curriculares y de calidad, fortaleciendo
de esta manera la formacion integral de los estudiantes.

Para los establecimientos educativos que atienden poblacion estudiantil con discapacidad,
se sugiere que la presente propuesta sirva de base para asegurar la participacion de esta poblacion
estudiantil en los procesos de busqueda y seleccion de informacion pertinente para el
complemento de sus actividades escolares, no sin antes realizar las adaptaciones necesarias en lo
pedagdgico, operativo y normativo, asegurando que se pueda acceder libremente a las T&I con
procesos educativos pertinentes, tematicas ajustadas a sus necesidades, software y hardware
pertinente y personal idéneo para su acompafiamiento que basado en los reajustes que se realice a
toda la normativa escolar, se pueda brindar un ambiente fraterno de aprendizaje para esta
poblacién con discapacidad.

Para el disefio y elaboracion de referentes de calidad o de actualizacion curricular como
los DBA en el &rea de T&I, es importante partir de la realidad de las instituciones educativas y de
su contexto para que estas sean mas pertinentes y objetivas al momento de ser implementadas por
sus docentes, esto debido que actualmente en el disefio y elaboracion de las nuevas orientaciones
curriculares para el area de T&I en educacion basica y media entregadas por parte del MEN en el
afio 2022, en sus mesas de trabajo, se tuvo baja participacion de profesionales no licenciados
como son los ingenieros de sistemas y su afines, esto como recomendacion por ejemplo para el
caso de la secretaria de educacion municipal de Ipiales, existen 28 docentes nombrados en esta
area de T&I de los cuales 19 son ingenieros de sistemas y solamente 9 son licenciados de otras
areas entre esos 9 docentes, 4 son licenciados en informatica, por lo cual se recomienda y se hace
un llamado a las entidades gubernamentales y a sus asesores a ser inclusivos con las otras areas
de formacion ya que en la actualidad ocupan la mayor parte de los cargos de docentes en T&I en

las instituciones educativas de caracter publico y privado.
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Institucion
Educativa (afio
implementacion)

Objetivo segun el grado

Componentes Plan de
area de tecnologia en la
bésica primaria

Competencias

I.LE. Guadalupe,
Medellin (2013)

Grado primero: Reconocer el origen y la
historia de algunos artefactos tecnoldgicos
que han contribuido a la solucién de
problemas de la vida diaria, satisfaciendo
asf las necesidades del hombre.

Grado  segundo: Reconocer  las
caracteristicas y el funcionamiento de los
artefactos tecnolégicos y diferenciarlos de
los elementos naturales con el fin de
mejorar las condiciones de vida y solucionar
problemas cotidianos.

Grado tercero: Identificar la importancia
del desarrollo de los artefactos tecnoldgicos
a través del andlisis del uso que se dio a los
mismos y la busqueda por satisfacer nuevas
necesidades que dieron origen a nuevos
artefactos tecnoldgicos.

Grado cuarto:  Describir  artefactos
tecnoldgicos relacionando sus procesos de
produccién con los recursos naturales
reconociendo sus efectos sociales y
ambientales producto de su utilizacion.
Grado quinto: Analizar y relacionar la
evolucion de los artefactos tecnolégicos y
su impacto en el entorno, teniendo en cuenta
ventajas y desventajas para proponer
alternativas de solucién.

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia, apropiacion y
uso de la tecnologia,
solucién de problemas con
tecnologia y tecnologia y
sociedad.

Competencias en la utilizacion
de herramientas informaticas y
de comunicacion (Informatica
basica) y de competencias en la
utilizacion de la tecnologia para
el  mundo del trabajo
(Tecnologia 'y mundo del
trabajo), todo ello orientado a la
construccién de conocimiento
que se pueda aplicar en la
busqueda de alternativas de
solucién a los problemas que se
presentan en el entorno del
educando.

Colegios de
Comfandi (2001)

Grado primero, segundo, tercero, cuarto
y quinto: Manejo del ratén, manejo del
teclado, sistema informatico, sistema
operativo. Utilizar las Herramientas de las
TIC para la comunicacién, creatividad e
innovacion, estandar de tecnologia: solucién
de problemas con tecnologia y sociedad.

Grado primero, segundo y
tercero: Principales
componentes de un
computador personal y su
funcién. Entorno de trabajo
del  sistema  operativo.
Entorno de trabajo de
Micromundos Pro; dibujo y
practica textual.

Grado cuarto: Periféricos
de entrada y salida del
computador, caracteristicas
y  funciones.  Sistema
operativo: Un paseo por
Windows.  Entorno  de
trabajo del procesador de
texto Microsoft Word.
Grado quinto: Historia y

Estar en capacidad de entender

qué es un  computador,
identificando algunos
dispositivos  que  permiten

ingresar, mostrar y almacenar la
informacion.
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Institucion

Educativa (afio
implementacion)

Objetivo segun el grado

Componentes Plan de
area de tecnologia en la
basica primaria

Competencias

evolucion del computador.
Hardware y Software

Grado primero: Usar herramientas de
tecnologia para aumentar la productividad y
promover la creatividad, Windows.

Grado segundo: Conociendo a Windows y
la tecnologia, entorno y ventanas de Word,
Power Point, explorando red de
informacion.

Grado primero: Partes del
computador, caracteristicas

Utilizar  creativamente  las
estructuras de la comunicacion.
Usar herramientas de tecnologia

. -, . fisicas,  utilizacion  de -
Centro Educativo  Grado tercero: Informética y tecnologia la Win dolws para aumentar la productividad
rural La Angelita.  combinacion perfecta, otros dispositivos de y promover la creatividad.
X Grado Segundo, tercero, o
Norte de la computadora, PowerPoint, Excel vy .~ ' ldentificar la  computadora
e cuarto y quinto: .
Santander (2017)  aritméticas. - I como artefacto tecnoldgico para
. N . Caracteristicas principales, . -
Grado cuarto: La multimedia y mas . . la informacion y la
e . .~ su  funcionamiento vy Lo A
periféricos, mi  mundo Word, mis L comunicacion, y la utilizacion
; P . aplicacion. ; -
presentaciones, efecto grafico y mucho mas. en diferentes actividades
Grado quinto: La tecnologia y su
evolucion, el gran mundo de la internet,
sistemas  operativos 'y los hardware
ecoldgicos.
Grado primero, segundo, tercero
Reconocer y describir la importancia de .
Grado primero, segundo y
algunos artefactos en el desarrollo de tercero:
actividades cotidianas en mi entorno y en el . -
. L Qué es una maquina, el Reconocer el computador como
de mis antepasados. Productos tecnoldgicos L .
. - - computador, la CPU, el una maquina que tiene muchas
de mi entorno cotidiano y los utilizo en : - .
; monitor, el teclado, EI utilidades y que estd formada
forma segura y apropiada. Productos ) X X
- . ..~ mouse 0 ratdn, la impresora.  por diferentes partes.
tecnolégicos que contribuyen a la solucion : . o
. - Funcionamiento. Hardware, Poner en préctica los pasos
de problemas de la vida cotidiana. Exploro .
i - : ' software, ~ manejo  de correctos para poner en
mi entorno cotidiano y diferencio elementos . . . .
ventanas, paint, memoria funcionamiento el computador
naturales de artefactos elaborados con la : X
N . 1 ; L . RAM, word, internet. y realizar algunas tareas
Institucion intencion de mejorar las condiciones de vida .
. T Grado cuarto sencillas.
Educativa Cuarto y quinto: Reconocer artefactos i .
. Grado quinto: Hardware y  Reconocer  los  diferentes
Comunal de  creados por el hombre para satisfacer sus software dispositivos de dispositivos que funcionan por
Versalles, necesidades, los relaciono con los procesos 1SOSIt I a P
: . entrada, dispositivos de medio del computador.
Bolivar (2014) de produccién y con los recursos naturales . L . S
. . salida, dispositivos de Iniciar la realizacion de
involucrados. Caracteristicas del ; N - i
. . almacenamiento, pequefios dibujos utilizando el
funcionamiento de algunos productos

tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo en
forma segura. Identifico y comparo ventajas
y desventajas en la utilizacion de artefactos
y procesos tecnoldgicos en la solucion de
problemas de la vida cotidiana Identifico y
menciono situaciones en las que se
evidencian los efectos sociales 'y
ambientales, producto de la utilizacién de
procesos y artefactos de la tecnologia

dispositivos de
procesamiento, dispositivos
de comunicacion, insertar
tabla, presentaciones
multimedia, historia de la
Internet, navegadores,
Disefio de diapositivas
(color, estilo)

programa Paint, siguiendo las
instrucciones del profesor y
aportando su propia creatividad.
Identificar algunas herramientas
de manejo de Windows vy
ponerlas en practica.
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Institucion
Educativa (afio
implementacion)

Objetivo segun el grado

Componentes Plan de
area de tecnologia en la
basica primaria

Competencias

Grupo educativo
Oro y Bronce
(Bogota)

Conocer e identificar las generalidades del
sistema operativo en el computador.

Grado quinto: Definicion
procesadores de  texto,
entrar y salir de Word,
ventana de Word, guardar y
abrir documentos, formato
al texto (tipo, tamafio,
estilo, color, alineacion)
interlineado,  seleccionar
texto, configurar pagina,
objetos y Servicios
Tecnoldgicos, (Materiales;
madera - produccion de
metales).

Reconocer artefactos creados
por el hombre para satisfacer
sus necesidades, los relaciona
con los procesos de produccion
y con los recursos naturales
involucrados  (Naturaleza 'y
evolucién de la tecnologia).
Reconocer caracteristicas del
funcionamiento  de algunos
productos tecnoldgicos de su
entorno y los utiliza en forma
segura (Apropiacién y uso de la
tecnologia).  Identificar vy
comparar ventajas y desventajas
en la utilizacion de artefactos y
procesos tecnoldgicos en la
solucién de problemas de la
vida cotidiana (Solucién de
problemas con tecnologia).
Identificar y mencionar
situaciones en las que se
evidencian los efectos sociales y

ambientales, producto de la
utilizacion de procesos 'y
artefactos de la tecnologia.

Gestion de la tecnologia y las
herramientas informéticas.
Crear, transformar e innovar
elementos tangibles e
intangibles del entorno
utilizando procesos ordenados.
Identificar, adaptar y transferir
tecnologias de distinto tipo

Institucion
Educativa El
Rosario de Bello,
Antioquia.
(2018).

Grado Primero: Identificar algunos
elementos de la cotidianidad creados por el
hombre, estudiando sus componentes desde
el entorno familiar y escolar, llegando asi a
diferenciarlos de elementos naturales.
Grado Segundo: Reconocer algunos
elementos de la cotidianidad creados por el
hombre, estudiando sus componentes y
explorando el entorno familiar y escolar,
para comprender su evolucion, poder
diferenciarlos de elementos naturales,
determinar su aporte a la vida del hombre y
utilizarlos correctamente.

Grado Tercero: Reconocer algunos
elementos de la cotidianidad creados por el
hombre, explorando entorno familiar y
escolar, comprendiendo los procesos
involucrados en su fabricacion y su
adecuada utilizacion.

Grado Cuarto: Diferenciar entre artefactos

Grado primero: el hombre
y sus avances tecnoldgicos,
el computador, la
informatica, medios de
comunicacion, internet.

Grado Segundo: uso de la

tecnologia,  partes  del
computador, sistema
operativo Windows,
ubicacion  dentro  del
municipio, medios  de

comunicacion.
Grado Tercero: Evolucion
de la tecnologia y manejo

del  correo  electrénico,
herramientas de  Word,
hardware y software.

Grado Cuarto:
Tecnologia, TIC, correo
institucional,  PowerPoint,

Grado primero: Observar,
comparar, analizar la
importancia de los artefactos,
medios de  comunicacion,
internet.

Grado Segundo: Reconocer y
describir la importancia de
algunos artefactos creados por
el hombre para satisfacer sus
necesidades, reconoce las partes
del computador, medios de
comunicacion, correo
electrdnico,

Grado Tercero reconocer Yy
describir los programas, Word,
conceptos hardware y software.
Grado Cuarto: Reconocer,
describir utilizar los conceptos y
el manejo del computador.
Grado Quinto: Reconocer la
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Institucion
Educativa (afio
implementacion)

Objetivo segun el grado

Componentes Plan de
area de tecnologia en la
basica primaria

Competencias

y procesos tecnoldgicos, analizando algunos
elementos de uso cotidiano, apoyados en el
uso de las TIC; determinando asi, las
caracteristicas que los definen como: el tipo
de energia, materiales y su transformacion,
y uso de éstos con responsabilidad.

Grado Quinto: Analizar  elementos,
procesos y servicios relacionados con su
entorno,  utilizando  herramientas y
tecnologias de la informacion y la
comunicacion disponibles, determinando asi
los efectos asociados con el empleo de
artefactos,  procesos y  productos
tecnoldgicos.

imagenes, crear y guardar
documentos.

Grado Quinto:
Terminologia y conceptos
de tecnologia, innovacion,
industria, Word, Excel

terminologia que tiene que ver
con Tecnologia e Informaética,
utilizar las tecnologias de la
informacion ~ del  entorno,
utilizando los programas de
Word, Excel.

Liceo de la
Universidad  de
Narifio  (Pasto,
2018).

1., Aprovechar el mundo de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion de
forma correcta, teniendo en cuenta temas
como la alfabetizacion digital, la
comunicacion digital, seguridad digital,
responsabilidades y derechos digitales, con
el fin de poder aprender de forma segura,
adecuada, legal y ética.

2. Desarrollar capacidades que permitan
aprovechar las TIC para construir
conocimiento  propio 'y  comunicarlo
haciendo uso de diferentes herramientas,
tecnologias, estrategias y medios para
fortalecer el aprendizaje auténomo.

3. Desarrollar sistematicamente habilidades
para trabajar el pensamiento computacional,
con el fin de analizar posibles soluciones a
cualquier tipo de problemas que se
presenten en la sociedad, generando un
desenvolvimiento mas efectivo y eficiente
dentro de la misma.

4, Usar adecuadamente las tecnologias de la
informacion y la comunicacion aplicando
conocimientos que permitan aprovechar los
recursos existentes, a partir

de una conciencia ecoldgica que facilite el
manejo eficiente de la tecnologia, cuidando
de la misma y del planeta en general.

Ciudadania
Pensamiento
Computacional,
Aprendizaje  Auténomo 'y
Cultura Tecnologica.

Digital,

Desarrollar el
computacional,
Dar solucion de problemas con
el apoyo de la tecnologia,
Trabajar en el mundo digital de
forma segura, legal y ética,
Construir ~ conocimiento  y
transmitirlo haciendo uso de las
herramientas, tecnologias vy
diferentes medios.

pensamiento

Institucion
Educativa
Municipal
Técnico
Industrial (Pasto,
2019)

Tecnologia e Informatica

Estimular la creatividad a través del estudio
de los avances de la Ciencia y Tecnologia y
su importancia en el desarrollo de los
pueblos.

Reconocer la importancia de la Informatica
en el mundo contemporaneo y de la
computadora como herramienta para su
aplicacion y desarrollo.

Informética bésica Grado tercero a
quinto

Grado primero:
Tecnologia, sociedad vy
sistema informatico

Grado Segundo:
Graficadores, competencias
para el manejo de la
informacion, Herramientas
de uso en la especialidad de
Industria de la madera,
generalidades del PC, Paint.
C.M.I.

Competencias de preescolar,
grado primero, segundo y
tercero

Fomentar el uso adecuado de
las herramientas que brindan las
tecnologias de la informatica y
la comunicacion y motivar su
utilizacion en las diferentes
areas de estudio.

Inducir al manejo racional de la
tecnologia ~ fomentando el
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Institucion
Educativa (afio
implementacion)

Objetivo segun el grado

Componentes Plan de
area de tecnologia en la
basica primaria

Competencias

Entender qué es un Computador, cémo
opera internamente, la relacion entre el
Hardware y el Software y otros aspectos
fundamentales para el funcionamiento de
éste.

Utilizar el Raton (mouse) con la precision
necesaria para interactuar efectivamente con
el software.

Utilizar el teclado para dar instrucciones a
algunos programas del computador.

Grado Tercero:

Herramientas de uso en la
especialidad de Mecanica
Industrial, Herramientas de
uso en la especialidad de

Mecénica Industrial,
sistema informatico,
entorno grafico Windows,
ofimatica, C.M.I.

Grado Cuarto:
Herramientas de uso en la
especialidad de Mecénica

Automotriz, ergonomia,
generalidades  del  PC,
Paint.net, Word,
powerpoint.

Grado Quinto:

Seguridad informatica,
Word,  Excel, Scratch,

C.M.1, electricidad.

espiritu de investigacion y
desarrollando su capacidad de
competencia en el manejo de
tecnologias de informacion y
comunicacion.

Desarrollar ~ habilidades y
destrezas que permitan analizar
l6gica, critica y objetivamente
los problemas del contexto
cotidiano, para que la
tecnologia se convierta en una
herramienta para fortalecer los
procesos de aprendizaje.
Valorar las posibilidades de
integracion, solidaridad,
convivencia y cooperacion en
las  diferentes  actividades
propuestas desde el area de
Tecnologia e  Informatica,
donde prime el valor de las
personas como eje central de los
procesos de aprendizaje.
Posibilitar espacios de
crecimiento y reflexion personal
en sus procesos individuales de
autonomia y busqueda
permanente de estrategias para
convertirse en seres humanos

integrales.
Nombrar las partes del
computador y explicar sus
funciones.
Demostrar que conoce el

teclado y la distribucion de las
teclas al digitarlos-

Utilizar con propiedad el Raton
(Mouse)  para  seleccionar
opciones.
Competencias
ciudadanas
quinto:
Intelectuales: ~ Solucién  de
problemas, Toma de decisiones,
Creatividad.
Personales:
cambio.
Interpersonales: Capacidad de
adaptacion, trabajo en equipo,
proactividad.
Tecnolégicas:
informéticas.
Organizacionales:  Capacidad
para valerse de la experiencia

laborales vy
de primero a

Adaptacion  al

Competencias
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Institucion
Educativa (afio
implementacion)

Objetivo segun el grado

Componentes Plan de
area de tecnologia en la
basica primaria

Competencias

de otros para el aprendizaje.

Institucion
Normal Superior
“Sagrado
Corazon de

Jestis” (San Pablo
Narifio, 2019)

Grado primero:

Conocer el aula de clases y el colegio en
general.

Grado segundo:

Identificar los diferentes medios de
comunicacion existentes en su medio.
Socializar a sus compafieros algun tipo
de informacién recibida por cualquier
medio de comunicacion.

Grado tercero:

Identificar los distintos artefactos
electrodomésticos de su casa y entorno.
Usar de manera correcta los artefactos
y electrodomésticos de su casa Y
entorno.

Valorar la utilidad de los distintos
artefactos electrdnicos.

Identificar herramientas de
comunicacion y transporte segin su
evolucion.

Grado cuarto:

Utilizar los artefactos tecnolégicos mas
comunes.

Manejar la energia adecuadamente e
identifica algunas situaciones
problematicas.

Interiorizar acerca de la importancia de
ahorrar energia para contribuir a la
preservacion del medio ambiente.
Distinguir formas de dar solucién a
situaciones de su entorno en las que se
involucre la tecnologia.

Grado quinto:

Identifica las normas de transito y las
respeta para evitar accidentes.

Disefia un prototipo de vehiculo hecho
a base de materiales reciclables y de
objetos en desuso de su hogar.

Respeta las ideas y disefios de sus
compafieros

Grado primero:

El  colegio,  sistemas
simples,  Inventos  de
beneficio para el hombre
Servicios publicos, aparatos
eléctricos, el computador,
Sistemas simples.

Grado segundo:

Medios de comunicacion,
los electrodomésticos del
hogar, servicios publicos,
inventos en beneficio del

hombre, el computador,
encendido y apagado del
computador,

Grado tercero:

La tecnologia en los
electrodomésticos, los

medios de comunicacion y
transporte, el hombre y las
herramientas tecnoldgicas,
el computador y su
desarrollo, utilizacion de
programas basicos

Grado cuarto:

Mi ambiente tecnoldgico,
equipos electronicos  del
entorno, origen e historia de
los ordenadores,
generalidades de Windows,
escritura de texto.

Grado quinto:

La tecnologia en el
transporte y
electrodomésticos, origen y
tipos de energia, escritura
de textos, internet,
dispositivos de
almacenamiento

Apropiacion 'y uso de la
tecnologia.
Reconozco productos

tecnoldgicos de mi entorno
cotidiano y los utilizo en forma
segura y apropiada.

Clasifico y describo artefactos
de mi entorno segln sus
caracteristicas fisicas, uso vy
procedencia.

Solucion de problemas con

tecnologia.
Reconozco y  menciono
productos  tecnoldgicos que

contribuyen a la solucion de
problemas de la vida cotidiana.
Selecciono entre los diversos
artefactos disponibles aquellos
que son mas adecuados para
realizar tareas cotidianas en el
hogar y la escuela, teniendo en
cuenta sus restricciones 'y
condiciones de utilizacion.
Naturaleza y evolucién de la
tecnologia.

Reconozco y describo la
importancia ~ de algunos
artefactos en el desarrollo de
actividades cotidianas en mi

entorno y en el de mis
antepasados.

Indico la importancia de
algunos artefactos para la
realizacion de diversas
actividades  humanas  (por

ejemplo, la red para la pesca y
la rueda para el transporte).

Apropiacion 'y uso de la
tecnologia.
Reconozco productos

tecnolgicos de mi entorno
cotidiano y los utilizo en forma
segura y apropiada.

Identifico diferentes recursos
naturales de mi entorno y los
utilizo racionalmente.

Institucion
Educativa Ciudad
de Ipiales (2019)

Grado primero:

Reconocer y describir la importancia de
algunos artefactos en el desarrollo de
actividades cotidianas en mi entorno y en el
de mis antepasados.

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia, apropiacion y
uso de la tecnologia,
solucién de problemas con
tecnologia y tecnologia y

Identifico y describo artefactos
que se utilizan hoy y que no se
empleaban en épocas pasadas
conociendo cémo estan
construidos, cdmo funcionan y
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Institucion Componentes Plan de
Educativa (afio Objetivo segun el grado area de tecnologia en la Competencias
implementacion) bésica primaria
Grado Segundo: sociedad cémo satisfacen mis
Reconocer ~ productos y  aparatos necesidades.
tecnoldgicos que contribuyen a la solucion Reconozco y describo la
de problemas de la vida cotidiana importancia ~ de algunos
Grado Tercero: artefactos de mis antepasados y
Identificar algunas causas y consecuencias de aquellos que me sirven en el
del uso de algunos artefactos y productos desarrollo  de  actividades
Tecnoldgicos. cotidianas  utilizandolos  de
Grado Cuarto: forma segura y apropiada en la
Emplear con seguridad el computador a solucidn de problemas.
través de procesos que permiten entender su Reconozco la importancia de
funcionamiento interno y los componentes los conceptos  tecnoldgicos
que le permiten trabajar. relaciondndolos en actividades
Grado Quinto: cotidianas  para  establecer
Manejar en forma segura herramientas de relaciones con otras disciplinas.
internet, de motores, correos y redes Reconozco al computador como
sociales para  obtener  informacion, un artefacto creado por el
compartir  informacion 'y mantener hombre para satisfacer sus
comunicacion con mi entorno. necesidades, lo relaciono con
los procesos de produccion
reconociendo caracteristicas de
su funcionamiento y utilizacion
segura.
Reconozco al computador como
un artefacto creado por el
hombre para satisfacer sus
necesidades, lo relaciono con
los procesos de produccion
reconociendo caracteristicas de
su funcionamiento y utilizacion
segura.
Grado primero: Identifico algunos Grado primero: Origen y Grado primero: Identificar,
artefactos, productos y procesos de mi utilidad de artefactos del conocer y valorar elementos del
entorno cotidiano, explico su entorno. entorno.
funcionamiento, origen y los utilizo en Grado segundo: Origen y Grado segundo: Identificar,
forma segura y apropiada. utilidad de los dtiles conocer y valorar la utilidad de
Grado segundo: identifico artefactos que escolares, resefia historicay los (tiles escolares, medios de
estan en el entorno, conozco el origen y conceptos, evolucién de los  comunicacion,  sefiales  de
utilidad de productos alimenticios, medios medios de comunicacidn, transito, medios de
de comunicacién. Sefiales de transito sefiales de trdnsito, radio, comunicacion informativos.
Institucion medios de comunicacion informativos. television, fax, internet. Grado tercero: ldentificar,
Educativa Barrio Grado tercero: Identifico en hardware y el Grado tercero: juegos conocer y utilizar, juegos
Obrero, Ipiales software, manejar computador con juegos diddacticos para aprender a  didacticos, computador,
(2015). didacticos, Paint, manejar el computador, software, hardware, paint.
Grado cuarto y quinto: Reconozco objetos  Paint. Grado cuarto y quinto:
producidos por el hombre, explico su Grado cuarto y quinto: Conocer la evolucion
desarrollo histdrico, sus efectos en la Historia y caracteristicas de caracteristica y funcionamiento
sociedad, su proceso de produccion y la los artefactos, avances de los artefactos, avances

relacion con los recursos naturales.

Describo y explico las caracteristicas y el
funcionamiento de algunos artefactos,
productos, procesos Yy sistemas de mi
entorno y los uso en forma segura vy

tecnoldgicos

tecnolgicos,
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Institucion
Educativa (afio
implementacion)

Objetivo segun el grado

Componentes Plan de
area de tecnologia en la
basica primaria

Competencias

apropiada

Colegio
Champagnat
Ipiales (2019)

Reconocer la importancia de la Tecnologia
y la Informatica en todos los campos del
quehacer humano y su interaccion con otros
campos del conocimiento

Valorar los cambios e innovaciones
tecnoldgicas como muestra de la capacidad
humana para transformar y mejorar el
mundo que le rodea.

Interpretar y desarrollar el conocimiento
Logico para entender los procesos que
intervienen en el campo de la Informatica y
la Tecnologia.

Valorar y entender los avances tecnologicos
y cientificos como un medio para
interpretar, conocer, transformar y la
naturaleza de las cosas y, por ende
(sociedad)

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Se refiere a las
caracteristicas y objetivos
de la tecnologia, a sus
conceptos  fundamentales
(sistema, componente,
estructura, funcidn, recurso,
optimizacion, proceso, etc.),
a sus relaciones con otras
disciplinas y al
reconocimiento  de  su
evolucién a través de la
historia y la cultura
Apropiacién y uso de la
tecnologia

Se trata de la utilizacion

adecuada, pertinente vy
critica de la tecnologia
(artefactos, productos,

procesos y sistemas) con el
fin de optimizar, aumentar
la productividad, facilitar la
realizacion de diferentes
tareas 'y potenciar los
procesos de aprendizaje,
entre otros.
Solucion  de
con tecnologia
Se refiere al manejo de
estrategias en y para la
identificacion, formulacion
y solucion de problemas
con tecnologia, asi como
para la jerarquizacion y
comunicacion  de ideas.
Comprende estrategias que
van desde la deteccion de
fallas y necesidades, hasta
llegar al disefio y a su
evaluacion. utiliza niveles
crecientes de complejidad
segun el grupo de grados de
que se trate.

Tecnologia y sociedad.
Trata tres aspectos: 1) Las
actitudes de los estudiantes
hacia la tecnologia, en
términos de sensibilizacion
social y ambiental,
curiosidad,  cooperacidn,

problemas

Tecnologia y técnica

En el mundo antiguo, la técnica
llevaba el nombre de “techen” y
se referia, no solo a la habilidad
para el hacer y el saber-hacer
del obrero manual, sino también
al arte. De este origen se rescata
la idea de la técnica como el
saber-hacer, que surge en forma
empirica o artesanal. La
tecnologia, en cambio,
involucra el conocimiento, o
“logos”, es decir, responde al
saber cdmo hacer y por qué, v,
debido a ello, estd mas
vinculada con la ciencia.
Tecnologia y ciencia

Como lo explica el National
Research Council, la ciencia y
la tecnologia se diferencian en
su proposito: la ciencia busca
entender el mundo natural y la
tecnologia modifica el mundo
para satisfacer  necesidades
humanas. No obstante, la
tecnologia y la ciencia estan
estrechamente relacionadas, se
afectan mutuamente y
comparten procesos de
construccion de conocimiento.
A menudo, un problema tiene
aspectos  tecnolégicos vy
cientificos. Por consiguiente, la
busqueda de respuestas en el
mundo natural induce al
desarrollo de productos
tecnoldgicos. y las necesidades
tecnolégicas  requieren  de
investigacion cientifica.
Tecnologia, innovacion,
invencion y descubrimiento

La innovacion implica
introducir cambios para mejorar
artefactos, procesos y sistemas
existentes e incide de manera
significativa en el desarrollo de
productos y servicios. Implica
tomar una idea y llevarla a la
practica para su utilizacion
efectiva por parte de la
sociedad, incluyendo
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Institucion
Educativa (afio
implementacion)

Objetivo segun el grado

Componentes Plan de
area de tecnologia en la
basica primaria

Competencias

trabajo en equipo, apertura
intelectual, busqueda,
manejo de informacion y
deseo de informarse; 2) La
valoracion social que el
estudiante hace de Ila
tecnologia para reconocer el
potencial de los recursos, la
evaluacion de los procesos
y el andlisis de sus impactos
(sociales, ambientales y
culturales) asi como sus
causas y consecuencias; y
3) La participacion social
que involucra temas como
la ética y responsabilidad
social, la comunicacion, la
interaccion  social,  las
propuestas de soluciones y
la participacidn, entre otras.

usualmente su
comercializacion.

El mejoramiento de la bombilla,
los nuevos teléfonos o las
aplicaciones diversas del laser
son ejemplos de innovaciones.
La innovacion puede involucrar
nuevas tecnologias o basarse en
la combinacién de las ya
existentes para nuevos usos

La invencién corresponde a un
nuevo producto, sistema ©
proceso inexistente hasta el
momento. La creacion del laser,
del primer procesador, de la
primera bombilla eléctrica, del
primer teléfono o del disco
compacto, son  maltiples
ejemplos que sirven para
ilustrar este concepto.

El descubrimiento es un
hallazgo de un fendmeno que
estaba oculto o era desconocido,
como la gravedad, la penicilina,
el carbono catorce 0 un nuevo
planeta.

Tecnologia y disefio

A través del disefio, se busca
solucionar problemas y
satisfacer necesidades presentes
o futuras. Con tal fin se utilizan
recursos limitados, en el marco
de condiciones y restricciones,
para dar respuesta a las
especificaciones deseadas. El
disefio involucra procesos de
pensamiento relacionados con
la anticipacion, la generacion de
preguntas, la deteccion de
necesidades, las restricciones y
especificaciones, el
reconocimiento de
oportunidades, la bisqueda y el
planteamiento  creativo  de
multiples  soluciones, la
evaluacion y su desarrollo, asi
como con la identificacion de
nuevos problemas derivados de
la solucidn propuesta.
Tecnologia e Informatica

La informatica se refiere al
conjunto  de  conocimientos
cientificos y tecnoldgicos que
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Institucion
Educativa (afio Objetivo segun el grado
implementacion)

Componentes

Plan

de

area de tecnologia en la Competencias

basica primaria

hacen posible el acceso, la
blsqueda y el manejo de la
informacion por medio de
procesadores. La informatica
hace parte de un campo més
amplio denominado
Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC), entre
cuyas manifestaciones
cotidianas  encontramos el
teléfono digital, la radio, la
television, los computadores,
las redes y la Internet.
Tecnologia y ética

El cuestionamiento ético sobre
la tecnologia conduce, por lo
general, a discusiones politicas
contemporaneas. Tal
cuestionamiento se debe al
hecho de que algunos
desarrollos tecnoldgicos aportan
beneficios a la sociedad, pero, a
la vez, le plantean dilemas. El
descubrimiento y la aplicacion
de la energia nuclear, Ila
contaminacion ambiental, las
innovaciones y las
manipulaciones biomédicas son
algunos de los ejemplos que
actualmente suscitan  mayor
controversia.

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo B

ENCUESTA PARA DETERMINAR LA SITUACION ACTUAL DE LOS REFERENTES
CURRICULARESEN EL AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA - DOCENTES
PRESENTACION

La presente investigacion desea desarrollar el diagnostico actual de los referentes curriculares
empleados en el area de tecnologia e informatica del grado quinto de primaria, con la finalidad de
contribuir al disefio de los “Derechos Béasicos de Aprendizaje”, como un conjunto de aprendizajes
estructurantes que permitan construir rutas de ensefianza estandarizada en el area e identificacion
de competencias computacionales. La informacion proporcionada solo serd utilizada con fines
cientifico-técnicos, de forma que sus respuestas seran absolutamente confidenciales.
Agradecemos sinceramente su apoyo en el éxito de esta encuesta y de la investigacion.
OBJETIVO

Obtener informacion de los docentes, respecto a los aprendizajes desarrollados en el area de
Tecnologia e Informética del grado quinto de primaria.
DATOS INFORMATIVOS:

Fecha: Edad:

Institucion que labora:

Género: F M

Estado Civil Numero de hijos(as) Estrato: Urbano () Rural ()
Soltero(a): 1-2: 0

Casado(a): 3-4: 1

Union Libre;: = 5-6: 2

Divorciado(a): Méasde6: 3

Separado(a): Ninguno: 4

Viudo(a):

Nivel de Estudios: Area de formacion de pregrado: Afos de experiencia en el servicio educativo:
Normalista * Menor a 5 afios
Licenciatura +De 5a9afios

Pregrado + De 10 a 19 afios

Especializacion

* De 20 a 29 afios

Maestria » De 30 afios en adelante

Doctorado Area de formacion de posgrado: Grado que imparte clases:
Primaria: Grado:
Secundaria: Grado:

SITUACION ACTUAL EN INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA

Objetivo:
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Identificar la situacion actual de acceso y dotacion de equipos tecnoldgicos para el uso adecuado
de las TIC en los docentes del area de Tecnologia e Informética del grado quinto de primaria.

1. Seleccione con una (X) el item correspondiente a la afirmacion planteada:
item Si No
¢Mi Institucion Educativa cuenta con acceso a Internet?

¢En mi Institucidn Educativa tengo acceso a computador o Tablet?
¢En mi casa tengo acceso a Internet?

¢Cuento con celular?

¢Desde mi celular tengo plan de datos?

¢En mi casa utilizo una computadora?

¢Cuento con Tablet?

Observaciones:

e SITUACION CURRICULAR ACTUAL

Objetivo:

Identificar los conocimientos que dominan los docentes del area de Tecnologia e Informatica
respecto al plan de estudios que se maneja en la Institucién Educativa

2. Evalle su apropiacion y dominio de las competencias TIC docentes, segun la matriz de
lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia en relacion con su labor
docente en el &rea de tecnologia e Informatica del grado quinto de primaria.

Excelente (EX) Muy Bueno (MB) Bueno (B) Regular (R) Malo (M)
IASPECTOS EX MB B R M

TECNOLOGICA: ¢En qué nivel se selecciona y utiliza de forma pertinente, responsable yj
eficiente, herramientas tecnoldgicas, entendiendo los principios que las rige, la forma de
combinarlas y su utilizacién en su contexto académico de su Institucion Educativa?
COMUNICATIVA: ¢En qué grado se expresa, establece contacto y se relaciona en espacios
virtuales y audiovisuales a través de diversos medios y con el manejo de mdltiples lenguajes,
de manera sincronica y asincrénica?

PEDAGOGICAS: (En qué nivel Fortalece los procesos de ensefianza y aprendizaje,
reconociendo alcances y limitaciones de la incorporacion de estas tecnologias en la formacion
integral de sus estudiantes y en su propio desarrollo profesional?

INVESTIGATIVA: (En qué nivel las actividades planteadas en el curriculo de la Institucion
Educativa generan la transformacion del saber y la generacién de nuevos conocimientos,
utilizando las TIC?

DE GESTION: ¢Como se presenta la planeacion, organizacion, administracion y evaluacion
de las actividades académicas en el plan de estudios del area de tecnologia e informatica; tanto
a nivel de précticas pedagdgicas como de desarrollo institucional con el apoyo de las TIC?
Observaciones:

3. Califique los siguientes aspectos curriculares en el area de tecnologia en informatica
Excelente (EX) Muy Bueno (MB) Bueno (B) Regular (R) Malo (M)
IASPECTOS EX MBB R M

¢ Su participacion en el planteamiento, elaboracion y evaluacion del plan de estudios ha sido?

, Considera usted que el curriculo del &rea de Tecnologia e Informaética esta apunta a la misién
ly vision Institucional?
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,Como considera usted que el curriculo del area promueve la integracion de la Tecnologia en
las diferentes actividades y tematicas propuestas en el plan de estudios?

,Como considera usted que el curriculo del area promueve la integracion de la Informatica en
las diferentes actividades y tematicas propuestas en plan de estudios?

Observaciones:

4. ¢Qué directrices curriculares del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia aplica y
utiliza en el plan de estudios para el area de Tecnologia e Informatica en su Institucion

Educativa?
AMBITOS Si No No Aplica

Lineamientos curriculares
Orientaciones curriculares
Estandares basicos de competencia
Derechos bésicos de competencia

Otros:
; Cuales?:

Observaciones:

5. ¢Conoce la definicion, estructura y aplicabilidad de los Derechos Basicos de Aprendizaje en
el &rea de Tecnologia e Informatica?
Opcion| Marque con una (X) su opcion
Si
No
Observaciones:

6. ¢Considera que los Derechos Basicos de Aprendizaje en el area de Tecnologia e Informatica,
fortaleceran las habilidades tecnoldgicas en los estudiantes de grado quinto de primaria?
Opcion Marque con una (X) su opcion
Si
No
Observaciones:

e AMBITOS, COMPETENCIAS Y HABILIDADES DEL AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

Objetivo:

Identificar los &mbitos, competencias y habilidades para manejar el hardware y el software del

computador, asi como una variedad de herramientas relacionadas con TIC en los docentes del

area de Tecnologia e Informatica del grado quinto de primaria.
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7. Califique el grado de integracién en las teméticas impartidas en el &rea de Tecnologia e

Informatica de grado quinto de primaria en los siguientes ambitos:
Excelente (EX) Muy Bueno (MB) Bueno (B) Regular (R) Malo (M)

AMBITOS

EX

MB

B

R

Naturaleza y evolucion de la tecnologia

/Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Observaciones:

8. ¢Como calificaria el desarrollo de las competencias en el area de tecnologia e informatica

adquiridas en el proceso de formacién de los estudiantes de grado quinto de primaria?
Excelente (EX) Muy Bueno (MB) Bueno (B) Regular (R) Malo (M)

COMPETENCIAS

EX

MB

B

R

Identificar artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades.

Reconocer caracteristicas de funcionamiento de algunos productos
tecnoldgicos del entorno.

Comparar ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos en Iq
resolucién de problemas.

Identificar situaciones en las que se evidencien efectos sociales y ambientales|
de la utilizacion de la tecnologia.

Observaciones:

9. Cuél de las siguientes competencias considera que el estudiante debe poseer en orden de
importancia. Asigne valores desde el 1 hasta el 5, tomando el valor de 1 como de menor

importancia y el valor de 5 como el de mayor importancia.

Competencias

1

2

3

4

5

Conocer los inventos del hombre para satisfacer sus necesidades.

Manejar los productos tecnoldgicos de forma segura.

Utilizar artefactos tecnolégicos en la solucién de problemas.

Conocer herramientas computacionales para facilitar mis labores diarias.

[Tomar conciencia de efectos sociales y ambientales producto de la utilizacion de

artefactos tecnoldgicos

Observaciones:

10. Cuales de las siguientes habilidades considera que el estudiante debe poseer en orden de
importancia. Asigne valores desde el 1 hasta el 10, tomando el valor de 1 como de menor

importancia y el valor de 10 como el de mayor importancia.

Habilidades 1 2 3 4

5

6

Z

8

9

10

Tecnoldgicas

Computacionales

Programacion

Creatividad e innovacion

Comunicacion y colaboracion
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Investigacion y manejo de informacion

Pensamiento critico

Ciudadania digital

Funcionamiento y conceptos de las TIC

Ofra:
Cual:

Justifique la habilidad que considera mas importante:

Observaciones:

e CONOCIMIENTO, USO Y DOMINIO DE HERRAMIENTAS TIC

Objetivo:

Indagar sobre el conocimiento, dominio y uso de herramientas TIC que manejan los docentes del

area de Tecnologia e Informética del grado quinto de primaria.

11. Para las herramientas que conoce y usa en su trabajo docente, su grado de dominio es:

(escoja una opcion siendo 1 la valoracion minimay 5 la valoracién maxima)

Herramientas TIC

1

2

Correo electronico (Gmail, Office 365, Yahoo...)

Foros (Moodle, Google groups...)

Chat (WhatsApp, Facebook Messenger...)

\Videoconferencia (Skype, Hangouts, Zoom...)

Redes sociales (Facebook, Twitter, Google+, Instagram, Linkedin...)

Plataformas de LMS (gestion de contenidos) (Moodle, chamilo, wordpress, canvas LMS)

Herramientas de trabajo colaborativo en red (Blogs, Wikis, Google Suite...)

Herramientas de busqueda de informacidn (Google, Yahoo, Bases de Datos Académicas...)

Lectores de RSS (Flipboard, Feedly, Apple Podcasts, RSS Owl, Sage...)

Herramientas Ofimaticas (Word, Excel, Powerpoint, Google Docs, Openoffice...)

Editores de imagenes (Photoshop, Gimp...)

Editores de audio (Audacity, Wavepad...)

Editores de video (Windows Movie Maker, Imovie, Adobe Premiere...)

Herramientas de creacion de contenidos (Prezi, Office Mix, Powtoon...)

Plataformas de gestion de aprendizaje (Moodle, Blackboard, Sakai, Google Classroom...)

Espacios de administracion de archivos digitales (Dropbox, Google Drive, OneDrive...)

Marcadores sociales (Pinterest, Scoop.it, Tumblr, Diigo, Pocket...)

Repositorios institucionales (Merlot, Biblioteca Digital Icesi...)

Sistemas de respuesta en tiempo real (Turning Point, Learning Catalytics, Socrative, Kahoot...)

Sistemas de gestion de contenido (Google Sites, Wix, Wordpress, Blogger, Joomla...)

Herramientas de gestion de fuentes y revision de citaciones (Mendeley, Endnote, Zotero...)

Herramientas de deteccion de coincidencias (Turnitin, Safe assignment, Plagiarism...)

Herramientas de captura de pantalla (Camtasia, Screencastomatic...)

Herramientas de organizacion de notas (Google Keep, Onenote, Evernote...)
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Herramientas TIC 2 3 5

Plataformas de contenido audiovisual (youtube, TED, Vimeo, Souncloud...)

Herramientas de creacion de cuestionarios (Google Forms, Surveymonkey, PollDaddy...)

Observaciones:

12. Indique con qué frecuencia realiza las siguientes acciones en su trabajo como
docente:

/Acciones Nunca  |[Raravez |Ocasional |Casi Siempre

mente  [siempre

Cuando hago la planeacion de mis clases, defino cuales TIC puedo usar.

/Al planificar mis clases, busco informacion sobre la manera en que el uso de
TIC puede mejorarlas.

Identifico los objetivos de aprendizaje, las necesidades y expectativas de mis|
estudiantes para decidir cuales son las TIC mas apropiadas para usar en
clase.

Cuando se requiere, adapto los recursos que me ofrecen las TIC para lograr
los objetivos de mis clases y suplir las necesidades y expectativas de mig
estudiantes.

/Antes de usar algun recurso TIC en mis clases, me informo y hago pruebas
para asegurarme de su utilidad.

Uso las TIC en diferentes actividades del proceso de aprendizaje en mis
cursos.

Uso las TIC en diferentes actividades del proceso de evaluacién en mis
cursos.

Utilizo TIC para brindar asesorias y resolver situaciones fuera de la clase.

Uso las TIC para ayudar/ensefiar a citar fuentes y a prevenir el plagio.

Uso TIC en el disefio de estrategias que promueven el aprendizaje activo y la|
formacion integral de los estudiantes.

Tengo en cuenta las sugerencias que mis estudiantes tienen respecto al uso|
de TIC en mis clases.

Al proponer actividades en las que se haga uso de las TIC, valoro Id
posibilidad de acceso de los estudiantes a los recursos tecnoldgicos
seleccionados, de manera que sea equitativo.

\Valoro las aptitudes, actitudes y el capital cultural de mis estudiantes, antes
de implementar en las clases actividades que involucren el uso de TIC.

Al realizar actividades mediadas por TIC, incluyo reflexiones para promover
SU USO respetuoso Y evitar conductas lesivas (ej. Cyberbullying).

Reflexiono sobre los beneficios y/o dificultades que implica el uso de las

TIC en los procesos de aprendizaje de los estudiantes.

Observaciones:

o CURRICULO PROPUESTO EN GRADO QUINTO

Objetivo:

Identificar las teméticas propuestas para el area de Tecnologia e Informatica que usted trabaja en

grado quinto de primaria en su Institucion Educativa
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13. Cuales de las siguientes tematicas considera que se deben considerar para su ensefianza en el

grado quinto de primaria dentro del area de Tecnologia e Informatica.
Seleccione con una (X) el item correspondiente a la afirmacion planteada:

Tematica

Si

No

Tratamiento y manejo de informacion personal, familiar en el dmbito de las redes sociales

Aspectos principales en el ciber cuidado y proteccion de datos personales

Identificacion de peligros y amenazas en los entornos digitales

La importancia del uso adecuado de las TIC en el desarrollo de actividades diarias de su entorno

Blsqueda, seleccidn, gestion y transformacion de la informacion de para la resolucion de problemas.

Herramientas de comunicacidn sincrdnica y asincrénica mediadas con las Tecnologias de Informacién y
Comunicacién.

Gestién y manejo de mensajeria electrénica (Correo electrénico Hotmail y Gmail)

Reconocimiento de los aspectos principales en las maquinas mas comunes en su entorno, asi como su
funcionamiento y estructura.

Elaboracion de maquetas, disefios y/o modelos que permitan acercarse a la realidad del objeto disefiado.

Planteamiento de analisis y disefio de soluciones informaticas ante problemas cotidianos, utilizando diversas
estrategias y mecanismos de solucién.

Desarrollo de pequefios programas informaticos utilizando lenguajes de programacion amigables, que
permitan resolver un problema analizado por el estudiante.

Observaciones:
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Anexo C

ENCUESTA PARA DETERMINAR LA SITUACION DE LOS APRENDIZAJES EN EL AREA
DE TECNOLOGIA E INFORMATICA — ESTUDIANTES

PRESENTACION

La presente investigacion desea desarrollar el diagnostico actual de los aprendizajes de los
estudiantes en el area de tecnologia e informética del grado quinto de primaria, con la finalidad
de contribuir al disefio de los “Derechos Bésicos de Aprendizaje”, como un conjunto de
aprendizajes estructurantes que permitan construir rutas de aprendizaje estandarizada en el area e
identificacion de competencias computacionales. La informacion proporcionada solo serad
utilizada con fines cientifico-técnicos, de forma que sus respuestas seran absolutamente
confidenciales.

Agradecemos sinceramente su apoyo en el éxito de esta encuesta y de la investigacion.
OBJETIVO

Obtener informacién de los ESTUDIANTES, respecto a los aprendizajes desarrollados en el area
de Tecnologia e Informética del grado quinto de primaria.

DATOS INFORMATIVOS:

Fecha: Género:F M __ Institucidn que estudia:
Edad:

Estrato: Urbano () Rural () ¢Cuenta con servicio de Internet en su | Dispositivo con el que cuenta en casa:

5 casa? Computador de mesa___

6 Si_ No___ Portatil

7 Tablet

8 ¢Cuenta con plan de datos celular en su | Celular

9 casa? Television
Si__ No___ Radio

Teléfono fijo

Grado Quinto: Si cuenta con servicio de Internet en su

A_ casa califique el servicio:

B Excelente

c__ Bueno

D Regular

E_ Malo

SITUACION ACTUAL EN INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA
Objetivo:
Identificar la situacion actual de acceso y dotacion de equipos tecnoldgicos para el uso adecuado

de las TIC de los estudiantes de grado quinto de primaria.
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14. El estudiante respondera con la colaboracion de sus padres de familia y/o acudiente, la
siguiente encuesta en la cual tendra que marcar con una (X) en Si cuando la respuesta es
afirmativa 0 marcara con una (X) en No si la respuesta es negativa.

item Si No

¢Su Institucion Educativa cuenta con acceso a Internet?

¢El servicio de internet en su Institucién Educativa es buena?

¢En su Institucién Educativa tiene acceso a computador, Tablet o celular?

¢El computador o tableta utilizados en las clases de informética funciona correctamente?

Observaciones:

e CONOCIMIENTO, USO Y DOMINIO DE HERRAMIENTAS TIC

Objetivo:

Indagar sobre el conocimiento, dominio y uso de herramientas TIC que manejan los estudiantes
en el area de Tecnologia e Informatica del grado quinto de primaria.

15. A continuacién, se presenta una serie de enunciados como parte de un cuestionario que mide
el uso de las TIC como estrategias que facilitan a los estudiantes la construccion de
aprendizajes significativos. Toda la informacion que proporciones es confidencial y se
utilizara anicamente con fines de un trabajo de tesis. Se te pide que marques con una “X” la
respuesta que mas aplique a tu forma de pensar.

Contenidos Aprendidos

Marque la respuesta més acertada de acuerdo con lo que tu profesora o profesor de Tecnologia e Informética te ensefiaron en
grado quinto.

Pregunta Nunca Casi C_a5| Siempre
nunca siempre

¢Me apropio y ejecuto las normas y comportamientos adecuados en el aula de

informética?

¢Le han ensefiado lo que es un artefacto, un proceso y sus diferencias?

¢Se reconocer los aspectos de calidad de un producto?

¢ldentifico los artefactos eléctricos y electrdnicos de mi contexto?

¢Experimento algunas soluciones tecnoldgicas para conservar la energia?

¢ Construyo circuitos eléctricos sencillos con la ayuda de un simulador?

¢Conozco algunas maneras de hacer mantenimiento y reparacion de un

computador?

¢Empleo el portatil, la Tablet o el celular como medio de aprendizaje en el

aula?

¢He reconocido los componentes y las funciones del sistema operativo de un

computador (Windows)?

¢Utilizo otras herramientas diferentes a Ofimatica (Power Point, Word, Excel)

cuando realizo presentaciones en clase o investigaciones?

¢Me he concientizado del uso responsable de la internet y las nuevas

tecnologias?

¢Ejecuto las precauciones sobre postura corporal que debo tener al momento de

utilizar dispositivos electrénicos?

Pregunta Nunca Casi Qa5| Siempre
nunca siempre

¢Utilizo las herramientas de internet para hacer blsquedas, almacenar y

procesar la informacion?

¢Mis profesores me piden que utilice las TIC (Internet, e-mail, foros virtuales,

presentaciones multimedia, videos, etc.) para realizar los trabajos asignados en

clase?
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¢He utilizado videos o video tutoriales de internet para ejemplificar o para
complementar la informacién sobre un tema presentado?

¢Recurro al Internet para obtener recursos que puedo emplear en mis tareas o
actividades escolares?

Utilizo las redes sociales (Facebook, Twitter, Instagram) para fines de
aprendizaje

¢He establecido comunicacion en linea con mi profesor(a) o compafieros de
clase para realizar alguna actividad académica por medio de alguna red social
(WhatsApp, Twitter, Facebook, Google+, Zoom, Meet, etc.)?

¢Me he dirigido a un profesor, via correo electronico, para expresarle ideas o
realizar preguntas, que surgieron luego de una clase impartida?

¢He utilizado alguna herramienta tecnoldgica para publicar mis trabajos en la
red y asi otras personas puedan visualizarlos y utilizarlos, por ejemplo, en
YouTube, Pinterest, Scratch online o blogs?

¢Ademas del editor basico de dibujo (Paint) he utilizado otra herramienta
tecnoldgica para crear bocetos o dibujos en un formato electrénico?

¢He creado animaciones digitales utilizando un lenguaje de programacion
bésica (por ejemplo, Scratch, Visual Basic, Micro Bit, Micro Mundos, entre
otros) poniendo de manifiesto mi creatividad?

Observaciones:

e SITUACION ACTUAL EN INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA

Objetivo:

Identificar las herramientas que el estudiante de grado quinto de primaria ha utilizado en su

proceso de aprendizaje en clase.

16. Seleccione con una (X) el item correspondiente a la afirmacion planteada:

Herramientas Utilizadas

Conoce No Conoce

Sistema Operativo Windows

Aplicaciones de Windows (Calculadora, Wordpad, Paint)

Procesador de texto Microsoft Word

Hoja de Célculo Microsoft Excel

Presentador de ideas Microsoft Power Point

Programas para disefio de gréficos (Paint)

Elaboracién de videos con el programa Windows Movie Maker.

Programas para revision de virus y programas maliciosos

Herramientas para construccion de figuras en 3D, Planos, con el programa Google SketchUp.

Aplicacion para realizar pequefios programas (Scratch)

Observaciones:

e Las clases de Tecnologia e Informatica se realizaron de manera:

Items Mucho Poco

Nada

Teorica

Practica

Observaciones:
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Anexo D

Validez de confiablidad de los instrumentos de recoleccién de datos

e Primera pregunta: situacién curricular actual.

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Vilido 37 100,0
Excluido? 0 0

Total 37 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
884 ,890 5

e Segunda pregunta: aspectos curriculares en el area de tecnologia e informatica.

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 37 100,0
Excluido? 0 0

Total 37 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
,861 879 4

e Tercera pregunta: directrices curriculares del MEN é&rea de tecnologia e informaética.

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 37 100,0
Excluido? 0 0

Total 37 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
,653 ,700 5

e Cuarta pregunta: Ambitos competencias, habilidades del &rea de tecnologia e informatica.

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 37 100,0
Excluido? 0 0

Total 37 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
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Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
911 ,912 4

e Quinta pregunta: Desarrollo de competencias en el area de TIC adquiridas en el proceso de

formacion de los estudiantes de quinto de primaria.

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 37 100,0
Excluido® 0 0

Total 37 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
,938 941 4

e Sexta pregunta: orden de importancia de las competencias en TIC que un estudiante de quinto
debe dominar.

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 37 100,0
Excluido? 0 0

Total 37 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
822 832 4

e Séptima pregunta: habilidades que el estudiante debe poseer en orden de importancia.

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 37 100,0
Excluido? 0 0

Total 37 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
,898 910 10

e Octava pregunta: Grado de dominio de las herramientas que conoce y usa en su labor

docente.

Resumen de procesamiento de casos
N %
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Casos Valido 37 100,0
Excluido? 0 0
Total 37 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
976 975 26

¢ Novena pregunta: Frecuencia de las acciones realizadas en el trabajo como docentes.

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Vilido 37 100,0
Excluido? 0 0

Total 37 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
,956 958 15

Encuesta para determinar la situacion de los aprendizajes en el area de tecnologia e
informatica del grado quinto de primaria.
e Primera pregunta: situacion actual e infraestructura tecnoldgica.

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 391 99,2
Excluido? 3 8
Total 394 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
,637 633 4

e Segunda pregunta: conocimiento, uso y dominio de herramientas TIC.

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 394 100,0
Excluido? 0 0

Total 394 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
,896 ,898 22
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e Tercera pregunta: herramientas que el estudiante de grado quinto de primaria ha utilizado en

su proceso de aprendizaje en clase.

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 394 100,0
Excluido® 0 0

Total 394 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
715 719 10

Estadisticas de total de elemento encuesta a docentes
e Primera pregunta: situacion curricular actual.

Estadisticas de total de elemento

Media deVarianza deCorrelacion ., Alfa de
. . Correlacion .
escala si elescala si eltotal de” ... Cronbach si el
multiple  al
elemento se haelemento se haelementos cuadrado elemento se ha
suprimido  suprimido  corregida suprimido

TECNOLOGICA: ¢En qué nivel se selecciona y

utiliza de forma pertinente, responsable y eficiente,

he_rram!entas tecqologlcas, entendlenQO Iosl4119 6.713 728 502 862
principios que las rige, la forma de combinarlas y

su utilizacion en su contexto académico de su

Institucion Educativa?

COMUNICATIVA: (En qué grado se expresa,

establece contacto y se relaciona en espacios

virtuales y audiovisuales a través de diversos14,30 7,270 718 524 ,859
medios y con el manejo de multiples lenguajes, de
manera sincrénica y asincronica?
PEDAGOGICAS: (En qué nivel Fortalece los
procesos de ensefianza y  aprendizaje,
reconociendo alcances y limitaciones de la
incorporacidn de estas tecnologias en la formacidon
integral de sus estudiantes y en su propio
desarrollo profesional?

INVESTIGATIVA: {En qué nivel las actividades
planteadas en el curriculo de la Institucion
Educativa generan la transformacion del saber y 1a14,35 7,623 ,708 ,554 ,861
generacién de nuevos conocimientos, utilizando

las TIC?

DE GESTION: ;Cémo se presenta la planeacion,
organizacion, administracion y evaluacion de las
actividades académicas en el plan de estudios del

area de tecnologia e informética; tanto a nivel del419
practicas pedagégicas como de desarrollo
institucional con el apoyo de las TIC?

14,11 7,766 791 641 ,846

8,158 107 1949 ,864

e Segunda pregunta: aspectos curriculares en el area de tecnologia e informatica.
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Media  de Varianza de Correlacion Alfa de
escala si el escala si el Correlacion  Cronbach si
total de - ..
elemento se elemento se clementos multiple al el elemento
ha ha correqida cuadrado se ha
suprimido  suprimido g suprimido
¢Su  participacion en el planteamiento,
elaboracion y evaluacion del plan de estudios ha 11,11 4,099 471 284 ,940
sido?
Media  de Varianza de Correlacion Alfa de
escala si el escala si el Correlacion  Cronbach si
total de - ..
elemento se elemento se clementos multiple al el elemento
ha ha correqida cuadrado se ha
suprimido  suprimido g suprimido
¢Considera usted que el curriculo del area de
Tecnologia e Informatica estd apunta a la misién 11,08 4,021 715 679 821
y vision Institucional?
¢Como considera usted que el curriculo del area
promueve la |_nt_egraC|on de Ig_TecnoIog|a en las 11,14 3,620 872 868 755
diferentes actividades y tematicas propuestas en
el plan de estudios?
¢Como considera usted que el curriculo del &rea
promueve la |.nt_egraC|on de Ig_lnformatlca en las 1111 3.032 873 868 767
diferentes actividades y tematicas propuestas en
plan de estudios?
e Tercera pregunta: directrices curriculares del MEN &rea de tecnologia e informatica.
Estadisticas de total de elemento
¢Qué directrices curriculares del Ministerio de . . .
Educacion Nacional de Colombia aplica yMed'a . deVarlanza_ deCorrelacion Correlacion Alfa _de
- : ) escala si elescala si eltotal de > . Cronbach si el
utiliza en el plan de estudios para el area de maltiple al
. . ..~ “elemento se haelemento se haelementos elemento se ha
Tecnologia e Informatica en su Institucion imid imid id cuadrado imid
Educativa? suprimido  suprimido  corregida suprimido
Lineamientos curriculares 541 2,637 ,686 511 AT76
Orientaciones curriculares 5,46 2,922 467 401 D74
Estandares basicos de competencia 5,46 2,755 499 ,355 555
Derechos bésicos de competencia 6,51 3,312 A7 ,298 607
Otros 6,03 3,083 ,146 ,140 ,768

Estadisticas de total de elemento

Cuarta pregunta: Ambitos competencias, habilidades del 4rea de tecnologia e informética.

o . . Media  de Varianza de o Alfa de
Califique el grado de integracién en las escala si el escala si el Correlacion Correlacion  Cronbach si
tematicas impartidas en el area de Tecnologia e total de ~....

o ; L elemento se elemento se maltiple al el elemento
Informética de grado quinto de primaria en los ha ha elementos cuadrado s« ha
siguientes &mbitos: - - corregida -

suprimido  suprimido suprimido
Naturaleza y evolucion de la tecnologia 10,81 7,380 642 419 ,937
Apropiacion y uso de la tecnologia 10,84 6,806 856 ,768 ,867
Solucién de problemas con tecnologia 11,03 6,138 ,865 812 ,860
Tecnologia y sociedad 10,86 6,398 ,845 745 ,368
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e Quinta pregunta: Desarrollo de competencias en el area de TIC adquiridas en el proceso de
formacion de los estudiantes de quinto de primaria.

Estadisticas de total de elemento

;Como calificaria el desarrollo de las,, .. . -
¢ ! ] . "Media deVarianza deCorrelacion .. Alfa de
competencias en el area de tecnologia e . . Correlacion .
) L L escala si elescala si eltotal de > . Cronbach si el
informatica adquiridas en el proceso de maltiple  al

i . ; elemento se haelemento se haelementos elemento se ha
formacion de los estudiantes de grado quinto de cuadrado

L suprimido suprimido corregida suprimido
primaria? P P 9 P

Identificar artefactos creados por el hombre para
satisfacer sus necesidades.

Reconocer caracteristicas de funcionamiento de
algunos productos tecnolégicos del entorno.
Comparar ventajas y desventajas en la utilizacion
de artefactos en la resolucion de problemas.
Identificar situaciones en las que se evidencien
efectos sociales y ambientales de la utilizacién del11,95 6,719 821 717 ,932
la tecnologfa.

11,46 7,644 ,852 ,188 924

11,78 6,730 876 ,186 912

11,76 6,745 ,886 ,803 909

e Sexta pregunta: orden de importancia de las competencias en Tic que un estudiante de quinto
debe dominar.

Estadisticas de total de elemento
Cual de las siguientes competencias considera

que el estudiante debe poseer en orden deMedia deVarianza deCorrelacion . Alfa de

: : . . . Correlacion .

importancia. Asigne valores desde el 1 hasta elescala si elescala si eltotal de " .. Cronbach si el
multiple  al

5, tomando el valor de 1 como de menorelemento se haelemento se haelementos elemento se ha

; ! - O . cuadrado C

importancia y el valor de 5 como el de mayorsuprimido  suprimido  corregida suprimido

importancia.

Ide_ntlflcar artefactqs creados por el hombre paralzl8 4 5529 655 599 791

satisfacer sus necesidades

Reconocer caracterlstlca§ _de funcionamiento d612,68 6.725 737 619 740

algunos productos tecnoldgicos del entorno

Comparar ventajas y desygntajas en la utlllzacmnlz]76 6,856 663 524 770

de artefactos en la resolucion de problemas

Identificar situaciones en las que se evidencien

efectos sociales y ambientales de la utilizacion del12,65 7,568 ,585 ,498 ,804

la tecnologia

e Séptima pregunta: habilidades que el estudiante debe poseer en orden de importancia.

Estadisticas de total de elemento
Cuéles de las siguientes habilidades considera

que el estudiante debe poseer en orden deMedia deVarianza deCorrelacion . Alfa de

) : . . . Correlacion .

importancia. Asigne valores desde el 1 hasta elescala si elescala si eltotal de > . Cronbach si el
maltiple  al

10, tomando el valor de 1 como de menorelemento se haelemento se haelementos cuadrado elemento se ha

importancia y el valor de 10 como el de mayorsuprimido  suprimido  corregida suprimido

importancia.

Tecnoldgicas 70,35 230,290 J71 ,928 ,880
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Computacionales 70,68 223,447 ,836 ,920 875
Programacion 71,59 233,359 ,685 ,644 ,886

Cuéles de las siguientes habilidades considera

que el estudiante debe poseer en orden deMedia deVarianza deCorrelacion Correlacion Alfa de
importancia. Asigne valores desde el 1 hasta elescala si elescala si eltotal de ltinle alCronbach si el
10, tomando el valor de 1 como de menorelemento se haelemento se haelementos muttip elemento se ha
importancia y el valor de 10 como el de mayorsuprimido  suprimido  corregida cuadrado suprimido
importancia.

Creatividad e innovacion 69,97 247,305 ,125 827 885
Comunicacidn y colaboracion 70,14 246,731 ,703 831 ,886
Investigacion y manejo de informacion 69,89 248,377 679 162 887
Pensamiento critico 70,00 246,167 ,610 ,821 ,891
Ciudadania digital 70,57 230,141 ,126 ,808 883
Funcionamiento y conceptos de las TIC 70,00 259,389 527 428 ,896

Otra 72,46 234,200 438 438 914

e Octava pregunta: Grado de dominio de las herramientas que conoce y usa en su labor

docente.
Estadisticas de total de elemento
Para las herramientas que conoce y usa en suMedia deVarianza  deCorrelacion .. Alfa de
. A . . . Correlacion .
trabajo docente, su grado de dominio es: (escojaescala si  elescala si  eltotal demul tiple aICronbach si el
una opcidn siendo 1 la valoracion minima y 5 laelemento se haelemento se haelementos cuadrado elemento se ha
valoracién maxima) suprimido  suprimido  corregida suprimido
Correo electrénico (Gmail, Office 365, Yahoo...) 84,68 752,336 511 . 976
Foros (Moodle, Google groups...) 85,43 736,530 ,596 . 976
Chat (WhatsApp, Facebook Messenger...) 84,70 751,104 ,510 . 976
Videoconferencia (Skype, Hangouts, Zoom...) 85,38 727,408 136 . 975

Redes sociales (Facebook, Twitter, Google+
Instagram, Linkedin...)

Plataformas de LMS (gestion de contenidos)
(Moodle, chamilo, wordpress, canvas LMS)
Herramientas de trabajo colaborativo en red
(Blogs, Wikis, Google Suite...)

Herramientas de busqueda de informacion
(Google, Yahoo, Bases de Datos, académica)
Lectores de RSS (Flipboard, Feedly, Apple
Podcasts, RSS Owl, Sage...)

Herramientas ~ Ofimaticas  (Word,  Excel

'85,30 721,270 J4T7 . 975

86,22 718,230 ,658 . 975

85,41 733,803 ,669 . 975

85,16 731,195 628 . 975

86,73 709,369 797 . 974

Powerpoint, Google Docs, Openoffice...) 85,03 738,027 593 ' 76
Editores de imagenes (Photoshop, Gimp...) 86,03 699,305 873 . 974
Editores de audio (Audacity, Wavepad...) 85,95 698,664 ,844 . 974

Editores de video (Windows Movie Maker
Imovie, Adobe Premiere...)

Herramientas de creacion de contenidos (Prezi
Office Mix, Powtoon...)

Plataformas de gestion de aprendizaje (Moodle
Blackboard, Sakai, Google Classroom)

Espacios de administracion de archivos digitales
(Dropbox, Google Drive, OneDrive)

Marcadores sociales (Pinterest, Scoop.it, Tumblr
Diigo, Pocket...)

'85,84 700,584 ,846 . 974

'85,95 702,275 ,839 . 974

'86,05 702,997 ,900 . 974

85,54 712,977 197 . 974

'86,19 703,935 822 . 974
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Para las herramientas que conoce y usa en suMedia deVarianza deCorrelacion . Alfa de
. - . Correlacion .

trabajo docente, su grado de dominio es: (escojaescala elescala eltotal maltinle alCronbach si el

una opcidn siendo 1 la valoracién minima y 5 laelemento se haelemento se haelementos cuadrzdo elemento se ha

valoracion maxima) suprimido  suprimido  corregida suprimido

Rgp95|t0r|o§ institucionales (Merlot, BlbllotecagGl27 705,203 868 974

Digital Icesi...)

Sistemas de respuesta en tiempo real (Turning

Point, Learning Catalytics, Socrative, Kahoot...) 86,54 706477 815 914

Sistemas de gestion de contenido (Google Sites,

Wix, Wordpress, Blogger, Joomla) 86,16 697,140 825 914

Herrgmlentas de gestion de fuentes y revision de86,65 708,345 853 974

citaciones (Mendeley, Endnote)

Herramlentas de_ deteccion _d(_e commdenmas%]97 711471 810 974

(Turnitin, Safe assignment,Plagiarism...)

Herramientas d_e captura de pantalla (Camtatsw\,%]11 700,488 806 974

Screencastomatic...)

Herramientas de organizacion de notas (Google%]49 692,312 877 974

Keep, Onenote, Evernote...)

Plataformas de contenido audiovisual (youtube,

TED, Vimeo, Souncloud...) 85,57 710,697 821 d74

Herramientas de creacion de cuestionarios (Google%]11 700,877 862 974

Forms, Surveymonkey,PollDaddy...)

e Novena pregunta: Frecuencia de las acciones realizadas en el trabajo como docentes.

Estadisticas de total de elemento

Media deVarianza deCorrelacion . Alfa de
. ) . . Correlacion :
Indique con qué frecuencia realiza lasescala elescala eltotal maltinle aICronbach si el
siguientes acciones en su trabajo como docente: elemento se haelemento se haelementos cuadrgdo elemento se ha
suprimido  suprimido  corregida suprimido
Cgando hago la planeacion de mis clases, def|n056157 108,919 720 927 954
cuéles TIC puedo usar.
Al planificar mis clases, busco mformac_lon sobre56]57 106,141 857 876 952
la manera en que el uso de TIC puede mejorarlas.
Identifico los objetivos de aprendizaje, las
necgs!dade§ y expectativas de mis estudl.antes para , 105,623 799 864 953
decidir cuales son las TIC més apropiadas para
usar en clase.
Cuando se requiere, adapto los recursos que me
ofrecen las T_IC para Iograr los objetivos .de m|556]70 105,326 881 910 951
clases y suplir las necesidades y expectativas de
mis estudiantes.
Antes de usar algun recurso TIC en mis clases, me
informo y hago pruebas para asegurarme de su56,59 107,248 ,769 ,855 ,953
utilidad.
Uso las TIC_ en dlfgrentes actividades del proces056165 103,068 832 915 952
de aprendizaje en mis cursos.
Uso las TIC en dlf_erentes actividades del proces056‘84 106,417 754 869 953
de evaluacidn en mis cursos.
Utilizo TIC para brindar asesorias y resolver56‘78 106,174 760 856 953

situaciones fuera de la clase.
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Media deVarianza deCorrelacion . Alfa de
. , . . . . Correlacion .
Indique con qué frecuencia realiza lasescala si elescala si eltotal demalti le alCronbach si el
siguientes acciones en su trabajo como docente: elemento se haelemento se haelementos cuadrzdo elemento se ha
suprimido  suprimido  corregida suprimido
Uso las TIC para ayudar/ensefiar a citar fuentes y57‘19 100,602 742 850 955

a prevenir el plagio.

Uso TIC en el disefio de estrategias que
promueven el aprendizaje activo y la formacion56,70 105,104 ,894 ,907 ,951
integral de los estudiantes.

Tengo en cuenta las sugerencias que mis

estudiantes tienen respecto al uso de TIC en mis56,70 105,270 ,766 ,816 ,953
clases.

Al proponer actividades en las que se haga uso de
las TIC, valoro la posibilidad de acceso de los
estudiantess a los  recursos  tecnoldgicos
seleccionados, de manera que

Valoro las aptitudes, actitudes y el capital cultural
de mis estudiantes, antes de implementar en las56,43 108,252 ,709 125 ,954
clases actividades que involucren el uso de TIC.

Al realizar actividades mediadas por TIC, incluyo

reflexiones para promover su usO respetuoso y56,41 107,637 618 ,880 ,957
evitar conductas lesivas (ej. Cyberbullying).

Reflexiono sobre los beneficios y/o dificultades
que implica el uso de las TIC en los procesos de56,22 113,896 419 ,904 ,960
aprendizaje de los estudiantes.

56,46 105,811 ,902 ,895 ,951
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Estadisticas de total de elemento encuesta a estudiantes
e Primera pregunta: situacion actual e infraestructura tecnolégica.

Estadisticas de total de elemento
El estudiante respondera con la colaboracion de

sus padres de familia y/o acudiente, la siguienteMedia deVarianza deCorrelacion .. Alfa de
) . . Correlacion .
encuesta en la cual tendrd que marcar con unaescala si  elescala si eltotal de > . Cronbach si el
. : . multiple  al
(X) en Si cuando la respuesta es afirmativa oelemento se haelemento se haelementos elemento se ha
; ' - . . cuadrado o
marcard con una (X) en No si la respuesta essuprimido  suprimido  corregida suprimido
negativa.
¢Su Institucion Educativa cuenta con acceso a5 04 985 367 152 604
Internet?
¢(El servicio de internet en su Institucion EducatlvaSl41 678 495 271 500
es buena?
¢En su Institucion Educativa tiene acceso a
computador, Tablet o celular? 505 997 330 130 623
¢El computador o tableta utilizados en las clases5 25 711 506 271 496

de informatica funciona correctamente?

e Segunda pregunta: conocimiento, uso y dominio de herramientas TIC.

Estadisticas de total de elemento
A continuacién, se presenta una serie de
enunciados como parte de un cuestionario que
]rCng el uso de las TIC como estrateg|§§ AU\ edia deVarianza  deCorrelacion .. Alfa de
acilitan a los estudiantes la construccion deescala si elescala si eltotal deCorrelacmn Cronbach si el
aprendizajes significativos. Toda la informacién multiple al

elemento se haelemento se haelementos elemento se ha
que proporciones es confidencial y se utilizara cuadrado -

suprimido  suprimido  corregida suprimido
Gnicamente con fines de un trabajo de tesis. Se
te pide que marques con una “X” la respuesta
que mas aplique a tu forma de pensar.
¢Me apropio y ejecuto las normas y
comportamientos adecuados en el aula de54,98 131,244 ,460 ,358 ,893
informética?
¢Le han ensefiado lo que es un artefacto, un
proceso y sus diferencias?
¢Se reconocer los aspectos de calidad de un
producto?
¢ldentifico los artefactos eléctricos y electrénicos
de mi contexto?
¢Experimento algunas soluciones tecnoldgicas
para conservar la energia?
A continuacién, se presenta una serie de
enunciados como parte de un cuestionario que
mide el uso de las TIC como estrategias que

55,18 127,634 484 376 892

55,54 125,979 1965 413 ,890

55,05 129,058 1951 /459 891

55,78 126,466 /482 ;350 892

o . - Media deVarianza deCorrelacion . Alfa de
facilitan a los estudiantes la construccion de . . Correlacion .
escala si elescala si eltotal de” ... Cronbach si el
aprendizajes significativos. Toda la informacién® multiple  al
elemento se haelemento se haelementos elemento se ha
que proporciones es confidencial y se utilizara cuadrado

Unicamente con fines de un trabajo de tesis. SeSlJprImIdo suprimido  corregida suprimido

te pide que marques con una “X” la respuesta
que més aplique a tu forma de pensar.
¢Construyo circuitos eléctricos sencillos con la
ayuda de un simulador?

¢Conozco  algunas  maneras de  hacer
mantenimiento y reparacion de un computador?

56,72 131,006 314 ,300 ,896

56,83 129,507 416 291 893
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¢Empleo el portatil, la Tablet o el celular como

medio de aprendizaje en el aula? 55,64 125,544 496

,326

892

¢He reconocido los componentes y las funciones
del sistema operativo de un computador55,31 125,308 ,628
(Windows)?

934

388

¢Utilizo otras herramientas diferentes a Ofimatica
(Power Point, Word, Excel) cuando realizo55,88 123,734 587
presentaciones en clase o investigaciones?

406

889

¢Me he concientizado del uso responsable de la

internet y las nuevas tecnologias? 5521 127,565 1

915

,890

¢Ejecuto las precauciones sobre postura corporal
que debo tener al momento de utilizar dispositivos55,42 127,023 543
electrénicos?

452

,890

¢Utilizo las herramientas de internet para hacer

busquedas, almacenar y procesar la informacion? 55.24 125,783 L7

1995

,888

¢Mis profesores me piden que utilice las TIC
(Internet, e-mail, foros virtuales, presentaciones
multimedia, videos, etc.) para realizar los trabajos
asignados en clase?

55,66 124,250 ,586

/460

,889

¢He utilizado videos o video tutoriales de internet
para ejemplificar o para complementar [a55,50 124,816 ,603
informacion sobre un tema presentado?

1952

889

¢Recurro al Internet para obtener recursos que
puedo emplear en mis tareas o actividades55,24 128,130 518
escolares?

497

891

Utilizo las redes sociales (Facebook, Twitter

i hige '56,51 127,930 ,395
Instagram) para fines de aprendizaje

234

894

¢He establecido comunicacién en linea con mi

profesor(a) o compafieros de clase para realizar

alguna actividad académica por medio de alguna55,69 127,649 442
red social (WhatsApp, Twitter, Facebook,

Google+, Zoom, Meet, etc.)?

,286

,893

¢Me he dirigido a un profesor, via correo
electronico, para expresarle ideas o realizar
preguntas, que surgieron luego de una clase
impartida?

56,51 126,108 ,902

,455

891

A continuacion, se presenta una serie de
enunciados como parte de un cuestionario que
mide el uso de las TIC como estrategias que
facilitan a los estudiantes la construccion de . .
AR : . -escala si elescala si eltotal
aprendizajes significativos. Toda la informacion
que proporciones es confidencial y se utilizard
Gnicamente con fines de un trabajo de tesis. Se
te pide que marques con una “X” la respuesta
que mas aplique a tu forma de pensar.

Media deVarianza deCorrelacion

.elemento se haelemento se haelementos
suprimido  suprimido  corregida

Correlacion
e .

multiple

cuadrado

=2

Alfa de
Cronbach si el
elemento se ha
suprimido

¢He utilizado alguna herramienta tecnolégica para
publicar mis trabajos en la red y asi otras personas
puedan visualizarlos y utilizarlos, por ejemplo, en
YouTube, Pinterest, Scratch online o blogs?

56,77 128,585 /410

,398

,894

¢Ademéds del editor basico de dibujo (Paint) he
utilizado otra herramienta tecnoldgica para crear56,40 125,498 ,500
bocetos o dibujos en un formato electrénico?

438

891
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¢He creado animaciones digitales utilizando un

lenguaje de programacion basica (por ejemplo,

Scratch, Visual Basic, Micro Bit, Micro Mundos,56,85 128,224 463 463 892
entre  otros) poniendo de manifiesto mi

creatividad?

e Tercera pregunta: herramientas que el estudiante de grado quinto de primaria ha utilizado en

su proceso de aprendizaje en clase.

Estadisticas de total de elemento

Media deVarianza deCorrelacion Correlacion Alfa de

Seleccione con una (X) el item correspondienteescala si  elescala si eltotal de > . Cronbach si el
. . ) : multiple  al
a la afirmacién planteada: Herramientaselemento se haelemento se haelementos elemento se ha
o C - . cuadrado C

utilizadas suprimido  suprimido  corregida suprimido
Sistema Operativo Windows] 13,55 3,816 312 ,302 703
,F’;\apilnltc)aicmnes de Windows (Calculadora, Wordpad,la,l56 3748 345 368 698
Procesador de texto Microsoft Word] 13,58 3,623 412 ,340 ,688
Hoja de Calculo Microsoft Excel] 13,98 3,269 ,389 ,198 ,692
Presentador de ideas Microsoft Power Point] 13,80 3,253 438 243 ,681
Programas para disefio de graficos (Paint)] 13,65 3,577 ,340 177 ,698
Elabgramon de videos con el programa Wmdowsl4129 3577 352 276 696
Movie Maker.]
Progrgmas para revision de virus y programale18 3344 408 285 687
maliciosos]

Herramientas para construccion de figuras en 3D
Planos, con el programa Google SketchUp.]
Aplicacion para realizar pequefios programas
(Scratch)]

'14,27 3,440 425 ,360 ,684

14,33 3,653 ,348 ;343 697




Anexo E

GRAFICOS DIAGNOSTICO DE LA POBLACION EN ESTUDIO

Ponderacion segun situacion tecnologica actual
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Ponderacion de la apropiacion y dominio de las competencias TIC docentes
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Ponderacion de los aspectos curriculares en el area de tecnologia e informética
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Ponderacion de las directrices curriculares en el &rea de tecnologia e informatica
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Ponderacion del grado de integracion de las teméticas en TIC
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Ponderacion de desarrollo de competencias en el rea de TIC
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Ponderacion de competencias que el estudiante debe desarrollar en TIC
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Ponderacion de habilidades que el estudiante debe desarrollar en TIC
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Ponderacion de conocimiento, uso y dominio de las TIC en docentes

ade

Herramie Busqued
ntas

Platafor

Videoc

Correo

onferen Redes = mas de colaborat informac

electrd

51,4%

c 4 27,0%
ke) 10,8%

2 =mmmm 540

50

5 29,7%
0 43,2%
g 3 16,2%
= 8,1%

1 wm 2 7%

16,2%
n 4 35,1%
= 13 5%
O 2 10 80
24,3%
o 5 43,2%
% 3 B 100 35,1%
S (]
S — 5 40
@ 1 1%
37,8%

< 4 27,0%
© '29,7%

1 w540
= 73,0%
< 4 13 5%
O 5%

5 29,7%
3 43,2%
5 3 13,5%
L —— 10 30,

1 wm 27%

70,3%

3 4 24,3%
IS 2,7%

2 mm 7%

0,0%  10,0%  20,0%

30,0%  40,0% 50,0%  60,0%

70,0%  80,0%

180



2 2 5 9
£8,3 . - 24,3% 405%
. c ] —— 8‘1% 30
§ S, 4 21,%5' ?
785% — 43%
o % I 'i@ 0,
Te5x O 2 27.9% 74
T =
SCE8 3 18.9% 1%
O*©° o mmmn )/ 304
88 ° TB.0% 37,8%
2% 3 10.8% o7
g 1 }85%
2.2 i 35,1%
£S5 4 18,9% ’
£z g%
53¢ 2 10,8% .
3 21.6% .
g 2 > e 0%
§ °g” i 13'51%)'?10{? 9
= = 56,8%
<, 4 21,6%
Eg 16,2%
EC 2 mmm 3;? !
@] - 7 /g
Dy 5 n— 8109'5%
¢ 3 050 20,7%
L‘i% | —— ] ().8% 35.1%
0,0% 10,0% 20,0% 30,0% 40,0% 50,0% 60,0%
S es.2 139
€85, 4 T o9
S5 35 c 2 — 5 0/
(ORI - 24.3%
o 8 _ 5 2160t 40,5%
5853 3 2% 0
8 c S.2 ———— 13'5 0
2.7 1 — 10 27 0%
% QS o § 4 — ]_0'80 0 ,U70
SC8F ) e 13508
ORN_*< B8
EN- 5 — 8.1% 170
S0 5" ¥ —— 10 8% 21,6%
o 2 = 1 — 5.4% . 24,3%
8Sgg, 4 18.9% 6%
2555 ) e— 10 8% 070 43.2%
:g s g >~Eg 2 '§ . g — 1] 0/ - 6%'3%
2cSozc2c 16.2% ’
6c28°5% 29 7% Y
28 4 m———— B1% 35.1%
S EDT 5 18,9%
258 g e 1350 24.3%
L8 E 6,2% ’
L8 7 1 g 29,7%
B8E2T, 4 24,3%
§-§ Iz § o 9 5.4% 2 29 29,7%
2 — 3%
§ g2 5 21,6 oﬁ§%
£88” | =M 27,00
@D ,0%
0,0% 5,0% 10,0% 15,0% 20,0% 25,0% 30,0% 35,0% 40,0% 45,0% 50,0%
Fuente: Encuesta aplicada a docentes de la SEM Ipiales

181



Ponderacion de acciones realizadas por los docentes en su labor academica
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Ponderacion del uso de las TIC como estrategias que facilitan a los estudiantes la construccién

de aprendizajes significativos
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Ponderacion de herramientas utilizadas en el proceso de aprendizaje
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Ponderacion del tipo de clases recibidas por los estudiantes
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Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de instituciones educativas de Ipiales

Ponderacion de las tematicas propuestas en el area de TIC
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Anexo F

RESPUESTAS OBSERVACIONES ENCUESTAS A DOCENTES

No hay buena conectividad

Los equipos que se tiene son obsoletos e insuficientes y el internet es escasa la sefial
debido a la lejania, al igual que la sefial telefénica con celulares.

los computadores que se encuentran en el centro no estan actualizados

El servicio de internet es lento y en estos momentos no hay servicio

El acceso a Internet en la institucion es precario, con capacidad lenta

El internet en la institucién es intermitente

Fui trasladada a la IE La Victoria desde mayo de este afio por lo que no tengo equipo en el
colegio

ninguna

Los computadores que cuenta la sala de informéatica son obsoletos no permiten
actualizaciones porgue los Ultimos que se dotaron fue en el 2010

Los computadores que cuenta la sala de informéatica son obsoletos no permiten
actualizaciones porgue los Ultimos que se dotaron fue en el 2010

DEFICIENTE CONECTIVIDAD

Todos son importantes para el aprendizaje de los estudiantes.

todo lo anterior seria posible implementar, siempre y cuando podamos contar con los
elementos tecnologicos para todos los estudiantes y conectividad a Internet para todos:
docentes, estudiantes y padres de familia. La dificultad encontrada acd en El Centro
educativo El Arrayan es la falta de dotacion de equipos informéticos y la conectividad.

Considero que de las teméaticas mas importantes que se debe iniciar a temprana edad es la
formacion en programacion ya que es una habilidad que les permite analizar, proponer y
pensar de forma logica, lo cual es aplicable no solo en la asignatura de informatica sino
también en otras asignaturas, asi como en la vida cotidiana.

Excelente encuesta jjj

algunos temas son muy avanzados para el nivel

TODO SE PUEDE REALIZAR EN LA MEDIDA QUE LA CONECTIVIDAD SEA
NORMAL




Se planea y se hace uso de los pocos implementos tecnoldgicos que hay.

se dificulta en el centro Educativo el desarrollo de TIC por los equipos y la no conexion a
Internet

Las competencias no se pueden mejorar en virtud de la mala sefial del internet y la falta de
computadores que supla el nUmero de estudiantes

No se cuenta con Internet para aprovechamiento de Tics

No existen las como tal para el area de Tecnologia e Informatica, pero son adaptados los
DBA de otras areas afines.

No tenemos capacitacion.

La importancia de esta area se debe complementar con la practica y en este caso no se
cuenta con los equipos necesarios y los que existen son obsoletos.

Manejo los estandares basicos de la primera version, pues la actualizacion realizada no la
€oNn0zco.

Aun no hay derechos basicos de aprendizaje para el Area de tecnologia e informética

No se conoce que haya dba de Informatica

no estan aplicados aun en las programaciones por qué se debe tener en cuenta los Ultimos
cambios en manejo de herramientas informaticas, web como también ahora las
plataformas virtuales

ninguna

El MINISTERIO NO NOS HA PROPORCIONADO COMO TAL LOS DBA PARA EL
AREA DE TECNOLOGIA.

los derechos basicos de aprendizaje en el area de tecnologia e informética no se los
conoce porque Unicamente estamos regidos por orientaciones curriculares y los
lineamientos.

187



Anexo G

Respuestas observaciones encuestas a estudiantes

No hay computadores para cada uno y el internet de la escuela es malo

SON POCOS LOS COMPUTADORES

MUY POCOS COMPUTADORES Y DANADOS

LOS COMPUTADORES ESTAN DANADOS Y EL INTERNET ES MALO

Aunqgue los computadores son viejitos

Aunqgue estan viejitos, pero si funcionan algunos

en mi C.E. hay tabletas, pero carecemos de conectividad

Mas buena sefial y mas computadores

Que haya mas computadores porque hay muy pocos

En la escuela colocaron internet, pero jamas funciono

no es tan bueno a veces

QUE SE ACTUALICEN LOS EQUIPOS DE COMPUTO.

Algunas veces hay algunos computadores sin funcionamiento por su uso normal

SE CUENTA CON COMPUTADORES, PERO NO ESTAN ACTUALIZADOS

el internet es bueno

Me parece muy bien que les ensefien mucho sobre informatica

En casa el servicio de internet es malo

Todo me parece bien

Algunos equipos de computo no funcionan muy bien.

Algunas tabletas no funcionaban bien

Algunas funcionan y otras no

No sé como estd el Internet en el colegio no hemos ido aun

Seria bueno que la institucion cuente con internet

No las utilizan para dar clases practicad

El Internet en la institucidn es un poco lento

Computadores viejos
No sirven son lentos si

Ninguna

No lo sé si habia internet

Seria bueno que en la Institucion cada estudiante pudiera utilizar un computador

Buena

En la 3 pregunta solo computador del colegio

No prestan todos los equipos

El internet de Mi I.E. seminario es muy buena

En mi colegio no contamos con sala de informatica

en este afio no hemos utilizado ningun equipo de computo ni internet en el colegio
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En la institucion Educativa Seminario es muy bueno todo

Que gustaria que el internet sea para todos

El acceso a los computadores es de escasa a nula

Tener mas ensefianza en la parte practica

Antes de que empezara la cuarentena y el confinamiento hasta ese entonces no nos
Ilevaban a la sala y no pudimos trabajar en ella

En el colegio la materia de informatica desde transicion en mi caso ha sido pura teoria
mAas no practico

Nada

Buena

Ninguna

Ninguna

En algunos casos algunas tabletas estaban en mal estado

En mi colegio hay internet para las clases de informatica

No tenemos acceso al area de informética ni a computadores ni a tabletas, las clases
solamente son tedricas

En el colegio si hay internet

los de la primaria no tenemos acceso a internet

Ninguna

Ninguna

En mi colegio hay computadoras, pero algunas ya no funcionan y el internet es muy lento
y algunas veces se caen las redes

Ninguna

En mi colegio algunos computadores tienen internet y otros no algunos funcionan otros no
y usar dispositivos solo es por el recreo

La sala de informética no cuenta con los suficientes equipos en buena condicion para
satisfacer las necesidades de los estudiantes

Poner mas equipos para los estudiantes

La Institucién educativa tiene internet, pero no es bueno y los computadores no son
suficientes para todos los estudiantes

Algunas tabletas no funcionaban bien

gue los computadores sean mas buenos

Debiera haber un computador para cada estudiante para que puedan trabajar y no se
atrasarian en su clase y ellos entenderian mejor la clase

Debiera haber un computador para cada estudiante para que puedan trabajar y no se
atrasarian en su clase y ellos entenderian mejor la clase

Debiera haber un computador para cada estudiante para que puedan trabajar y no se
atrasarian en su clase y ellos entenderian mejor la clase

Falta de equipos de computo y los que hay se encuentran en MAL ESTADO

Se cuenta con computadores en las clases, pero no todos sirven

El internet es un poco lento y algunos computadores no funcionan

Hay algunos dafios en el computador del colegio que me asignan algunas veces lo
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resuelven otras no, el computador sigue averiado

Seria bueno que la institucion mejore los servicios de computadoras e Internet

Las tabletas algunas veces funcionan bien.

Me gustaria k fuera de méas calidad el internet y contar con mé&s computadores y tabletas
en el colegio

ALGUNOS EQUIPOS NO FUNCIONAN DE MANERA EFICIENTE Y OTROS
CARECEN DE CONEXION A INTERNET

En la institucion hay pocos computadores en las clases tienen que coger uno por tres o
cuatro estudiantes

Deberian dotar de mas computadores por la cantidad de nifios que estudian deben
compartir los computadores

Deberian dotar de mas computadores por la cantidad de nifios que estudian deben
compartir los computadores

Colocar mas computadores en buen estado para el area de informatica

Algunos equipos se traban y se salen de la pagina y toca reinicializarlo

Los computadores se utilizan en grupo y no podemos practicar muy bien y los programas
estan desactualizados querriamos un equipo por estudiante para una mejor practica

Ninguna

Hay algunos equipos que no cogen el Internet con rapidez

Algunos computadores estan dafiados

No hay internet

No hay internet

Se necesita implementar nuevos equipos en la institucion y un mejor servicio de internet.

Con respecto al servicio de Internet creo que hay inconvenientes debido a que a veces se
va la sefial

No hay Internet, Pero los computadores son buenos

La profe de informética siempre nos deja utilizar el computador porque en celulares o
tabletas no es permitido en el colegio por lo menos en primaria peri si funciona
correctamente el computador en el aula de informética...

Del colegio, las respuestas deberian responder la misma institucién

Hay computadores para la clase de informatica Unicamente y hay acceso a Internet
Unicamente en esta area

Los computadores de la institucion menos de la mitad funcionaban bien

Quisiera q fueran mas entendibles las clases

Hay que cambiar algunos equipos que estan en mal estado

Ninguna

Mejorar la calidad de y manejo de los computadores es n los estudiantes

No tengo ninguna observacion

No tengo ninguna observacion

No tengo ninguna observacion

regular es la educacion virtual

El internet del colegio es malo y los computadores no funcionan correctamente
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Que el acceso de internet sea eficiente para que los estudiantes puedan trabajar en las
diferentes areas

El internet no esté disponible para los estudiantes. En cuanto a computadores son pocos y
algunos estan en mal estado motivo por el cual se debe compartir un equipo entre dos o0 3
estudiantes

Por favor arreglar computadores y aumentar el nimero de computadores.




Anexo H
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CUESTIONARIO PARA DESARROLLAR CON EL GRUPO FOCAL

El siguiente cuestionario tiene como finalidad determinar los aprendizajes basicos en

el area de tecnologia e informética del grado quinto de primaria.

o Analizar la normativa curricular vigente colombiana en lo referente a el area de
tecnologia e informatica del grado quinto de primaria (guia 30 del MEN,
orientaciones generales para educacion en tecnologia)

o Determinar cudl es la finalidad e importancia de la educacion en tecnologia e
informatica dentro del curriculo colombiano

o Especificar las competencias que debe desarrollar un estudiante de grado quinto de
primaria

o Determinar que competencias actualmente se encuentran ausentes en la ensefianza

de la tecnologia e informética del grado quinto de primaria.

COMPONENTES DEL GRUPO FOCAL

o

Objetivos: Determinar un conjunto de aprendizajes estructurantes en el area de
Tecnologia e Informéatica que deben alcanzar los estudiantes de grado quinto de la
basica primaria.

Participantes: Docentes de tecnologia e informatica en la basica primaria

Tematica: Derecho bésico de aprendizaje de tecnologia e informatica quinto de
primaria

Fecha: Septiembre a octubre del 2021

Moderador: Cristian Yovao Dorado Ceballos

Lugar: Virtual
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Teméaticas abordadas

Participante 1

Participante 2

Participante 3

Analizar la normativa
curricular vigente
colombiana en lo

referente a el &area de
tecnologia e informaética
del grado quinto de
primaria (guia 30 del
MEN, orientaciones
generales para
educacion en tecnologia)

Manifiesta conocer vy
utilizar en su plan de
estudios, conoce la
estructura  metodoldgica
de la guia 30 pero
manifiesta que hace uso

de otros recursos
didacticos que
complementen los

aprendizajes  de los
estudiantes.

Es una guia
desactualizada a  los
tiempos actuales y es
necesario actualizar con
tematicas pertinentes
acordes a las necesidades
de los estudiantes, falta
abordar teméticas como
programacién, manejo de
informacion y tecnologia.

Es el Unico referente que
existe en el Colombia para
el apoyo en el éarea de
tecnologia e informatica,
se hace necesario
actualizar de tal manera
que sea transversal a las
otras areas.

Determinar cual es la
finalidad e importancia
de la educacién en
tecnologia e informética

Que los  estudiantes
puedan resolver
problemas, utilizando
como  herramienta el

Deberia ser soporte y
transversal a las demas
areas del curriculo, pero
por sus baja intensidad

En la guia 30 se habal de
cuatro componentes que
abordan las diferentes
teméticas y finalidades del

dentro del curriculo | pensamiento horaria 'y falta de | &reade T&lI.
colombiano computacional para | laboratorios y
facilitar su trabajo. conectividad, esto se ve
limitado.
Especificar las | Debe desarrollar | Las competencias | Competencias  digitales
competencias que debe | habilidades para el | digitales actuales que le | acorde al medio en el cual
desarrollar un | manejo del computador en | permitan  desempefiarse | se  desenvuelve, estas
estudiante de grado | sus componentes de | con facilidad en la | competencias deben
quinto de primaria hardware y software como | sociedad y las actividades | fortalecer el  trabajo
sistemas operativos, | escolares. integral en todas las areas
paquetes de  oficina, y servir de apoyo.
lenguaje de programacién,
seleccion de informacidn.
Determinar gue | Solamente se ha trabajado | Se ha trabajado las | Hace falta que desde el
competencias la informética y hace falta | competencias digitales en | &rea de tecnologia e
actualmente se | trabajar la tecnologia. el uso de programas | informatica se potencie

encuentran ausentes en
la enseflanza de Ia
tecnologia e informética
del grado quinto de
primaria

b&sicos y manejo de
computador, de ahi hace
falta  profundizar en
programacion, buen uso y
manejo de la informacién
y ciudadania digital.

las competencias en lo
relacionado a la
tecnologia, seguridad de
la informacién y aspectos
éticos en el campo de las
TIC.
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Anexo J

GUIA DE APRENDIZAJE EN TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO QUINTO

GUIA DE APRENDIZAJE EN TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE:

AREA: Tecnologia e Informatica

FECHA DE RECIBIDO: | FECHA DE ENTREGA:

NIVEL: PRIMARIA

GRADO: Quinto

NOMBRE

COMPETENCIA: Competencia de aprender a buscar informacion por cualquier medio de comunicacion con rigor cientifico, credibilidad y
fiabilidad

DBA: Utiliza diferentes estrategias de busqueda y seleccion de informacidon que le permitan profundizar en el rigor académico de sus
investigaciones.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

INTRODUCCION

Habilidades para la Vida son una iniciativa presentada en 1993 por la Organizacion Mundial de la Salud que se resume en el

fortalecimiento de estas diez destrezas:

El autoconocimiento La solucién de problemas y conflictos
La empatia El pensamiento creativo

La comunicacion asertiva El pensamiento critico

Las relaciones interpersonales El manejo de emaciones y sentimientos
La toma de decisiones Y el manejo de las tensiones y el estrés

Una persona que aprenda a desarrollar estas habilidades tendra mayores probabilidades de navegar sin naufragar en los infinitos océanos de placer
que la vida ofrece. El Internet, los méviles, los ordenadores, los videojuegos y todas las pantallas en general, pueden ser grandes fuentes de placer y
bienestar si se fortalece en los estudiantes lo que los filésofos han llamado Dominio de Si, que no es otra cosa que ser duefias y duefios de los propios
actos. Si se pierde la propiedad del dominio propio, se perdera también la autonomia, tesoro sin el cual todo placer es en vano. Por eso es importante
la formacién en Habilidades. Con estas destrezas, las personas, especialmente nifias y nifios tendran la capacidad de establecer una amistad

inteligente no sélo con las pantallas sino con todo lo que les represente disfrute y diversion.”




qué frecuencia lo haces.
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En esta guia de aprendizaje el estudiante encontrard herramientas que le aporten al

fortalecimiento de la identidad en las redes sociales, a través de experiencias cotidianas y

ii CoMo MEDORARSHN

T‘E%DE W,%S desarrollo de actividades de interés.
\_ INDIONET !!
e ¢QUE VOY A APRENDER?
CENEE o
'QT{‘?E'E Cierra los ojos, vamos a viajar a través de la historia del internet

Las personas siempre han tenido necesidad de comunicarse en
todo momento con sus semejantes para expresar lo que piensa y
siente.

Observa la siguiente imagen y comenta con tus compafieros cuales conoces, las usas y con

Fuente: https://acortar.link/F68aBg

Fuente: https://acortar.link/14hRVh

https://republicanaradio.com/ultimas-noticias/redes-sociales-salud/

SI NO

¢ Posees alguna cuenta en alguna red social?

¢Para qué utilizas las redes sociales?

¢Con qué frecuencia utilizas las redes sociales? ...

¢ Sueles colgar fotos tuyas en las redes sociales? ...

¢ Tus amigos han subido alguna foto tuya en las redes sociales?

Responde a las siguientes preguntas de la manera mas sincera posible.

SABIAS QUE:

Historia de las Redes Sociales: como nacieron y cual fue su evolucion

Con la llegada del internet hace ya algunos afios, generé un antes y un después en las diferentes civilizaciones, sobre todo porque abrié paso a una

nueva manera de comunicacion entre usuarios que no necesariamente necesitaban estar dentro de la misma habitacion. Por ejemplo, con el correo

electrénico, las paginas web o los foros. La interaccién entre personas empezé a ganar, poco a poco, mas y mas fuerza, eliminando o reduciendo las

fronteras culturales o idiomaticas.



https://acortar.link/F68aBg
https://acortar.link/14hRVh
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Y, como no podia ser de otra manera, dentro del escenario anterior surgieron, también, las redes sociales cuyo éxito radica fundamentalmente en la
posibilidad que ofrecen a los usuarios de comunicarse con otros, de manera totalmente inmediata, a través de espacios virtuales, sin importar en qué
lugar del planeta se encuentren.

LO QUE ESTOY APRENDIENDO

|8 e . . . . .
g/ /_> - Los seres humanos tienen la necesidad de comunicarse en todo momento para transmitir sus ideas,
a0 * o O . . L .
y i pensamientos y opiniones. Algunas formas de comunicacion son personales, como una conversacién con tus
padres o una llamada por teléfono con un amigo; sin embargo, existen otras formas de comunicacién que

han sido pensadas para transmitir mensajes a muchas personas a la vez.

Fuente: https://acortar.link/BrpucB

“Por una Ciudadania digital saludable”
Las redes sociales

Las redes sociales, son el nuevo contexto relacional online de gran cantidad de personas.

Fuente: https://acortar.link/pR1pb5

En ellas se encuentra respuesta a muchas de sus inquietudes. Algunos incidentes han venido a poner estos espacios en entredicho, el uso que se le da
por parte de menores de forma prioritaria esta afectando la integridad y la privacidad y en ocasiones al ciberbullying.

La Red: es un extraordinario recurso, no se puede, prohibir su uso, igualmente es un error mirar hacia otro lado, de igual forma se debe pensar que
existen ciertos riesgos, aunque con los puedes evitar.

Identidad digital:

La identidad digital es lo que somos para otros en la Red o, mejor dicho, lo que la Red dice que somos a los demas

Fuente:

https://acortar.link/AlI7vLS

No estd definida, se va

conformando con la

22

participacion, directa o inferida,
en las diferentes
comunidades y servicios de Internet.

Las omisiones, al igual que las acciones, constituyen también parte de la identidad. Los datos, por supuesto, los identifican. También las imagenes,

su contexto y el lugar donde estén accesibles proporcionan el perfil online.



https://acortar.link/BrpucB
https://acortar.link/pR1pb5
https://acortar.link/AI7vLS
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¢Nuevos riesgos con las Redes Sociales?

Por la finalidad, estas plataformas invitan a la participacién, como:

Conocer otras personas (formando la Red)

A “subir” contenidos (cada vez mas audiovisuales) tanto propios como ajenos, que ademas van trazando los perfiles e intereses de cada
cual.

Imponen condiciones de uso abusivas, potenciando indiscriminadamente las afiliaciones automaticas para ganar impactos publicitarios

por volumen de usuarios.

Peligros de las redes sociales para nifios y adolescentes

Problemas con la privacidad.

Suplantacién de identidad.

La adiccidn a las Redes Sociales es un problema real para muchos adolescentes.

Ciberbullying.

Contacto con desconocidos potencialmente peligrosos.

Grooming.

Sexting.

Sextorsion.

Ciberbullying es un término que se utiliza para describir cuando un nifio o adolescente es molestado, amenazado, acosado, humillado,
avergonzado o abusado por otro nifio o adolescente, a través de Internet o cualquier medio de comunicacién como teléfonos méviles o
tabletas.

El grooming se refiere al acoso a través de Internet por parte de adultos que generalmente tratan de ganarse la confianza de los menores
haciéndose pasar por nifios o adolescentes de su edad.

El "Sexting" es un término que implica la recepcion o transmision de imagenes o videos que conllevan un contenido sexual a través de
las redes sociales, ya sea con o sin autorizacion de quien los coloca en el medio.

El término sextorsion se emplea para definir una forma de explotacién y chantaje sexual en el que una persona es chantajeada por otra

que posee imagenes suyas de indole sexual.

Cuidados al usar internet y redes sociales:

No completar formularios que pidan datos personales; en caso de que lo soliciten, deberan

yr A

ignorarlo y comentarselo a los padres o a una persona adulta. o

N

Entender que las redes sociales, como Facebook, o el uso de Twitter, es solo para mayores de
13 afios. Crear una cuenta sin tener 13 afios representard una violacion a los términos y
condiciones de la plataforma social.

No contactar con extrafios, tampoco permitir que personas desconocidas tengan la posibilidad
de comunicarse. No chatear con extrafios. No mostrar fotos. Ni datos de rutinas diaria. Se debe

saber como configurar la privacidad de sus datos y la manera en que los Fuente: https://acortar.link/cTOOF8

demas contactan.

Respetar a los demas, no generar conflictos con nadie. En la web, el trato debe ser igual al que mantienen personalmente con amigos,
familiares y mayores.

Tener reglas establecidas claras por los padres para el tiempo y/ periodo de uso. El respeto a esta normativa y a los demas usuarios de
internet es fundamental. Si se requiere buscar informacién es fundamental hacerlo en compafiia de un adulto que lo pueda guiar.

Los perfiles falsos son cada vez mas engafiosos. Evitar invitaciones de extrafios ayudara a disminuir cualquier tipo de riesgos.

Se recomienda que utilicen un apodo a la hora de jugar online y solo permitir acceso a los chats conocidos.

No aceptar regalos de extrafios. Las estafas son frecuentes en internet, deben evitar promociones dudosas, responder mensajes a cambio
de participar en sorteos, obtener dinero para retirar el premio, etc. La publicidad no es para consumo directo.

Ser tan an6nimo como sea posible.

Usar las opciones de seguridad.

Pensar antes de publicar.



https://acortar.link/cT00F8
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e  Evitar hacer citas con amigos virtuales.

e Sersincero sobre su edad.

e Hay que recordar que las redes sociales son espacios publicos.

. Procurar no publicar informacién, fotos o videos que podria avergonzarlos en algtn futuro, o exponerlos a algin tipo de peligro.

. Hay que recordar que, en ocasiones, en internet la gente no siempre es quien dice ser.

e  Evitar contenidos y comportamientos inapropiados. Y, en caso de encontrarlos, denunciarlos.

e  Aceptar que los padres deben estar pendientes para mejorar su experiencia dentro de internet. Asi como los acompafian en sus primeros
inicios en la escuela, de la misma manera deben saber que este tipo de acompafiamiento debe hacerse también en internet.

e  Siempre usar los filtros de control parental, se pueden instalar en computadores y Tabletas. Controlar las cookies y el historial de
navegacion para saber por donde ha estado navegando. Informarles sobre lo que es spam y guiar las descargas si en algin momento
necesitan hacerlas.

¢ Cémo sé que aprendi?
Uso de las Redes Sociales

¢Qué es una Red Social?

¢Por qué me conecto a las Redes Sociales? Explica tu respuesta

¢ QuEé riesgos tiene el uso de las Redes Sociales? Explica tu respuesta:

¢ Conoce las precauciones basicas de seguridad en las Redes Sociales? Si No

¢;Podrias citar algunas?

¢Como puedes dar a la Redes Sociales un buen uso para evitar riesgos?

Tu eres un Superhéroe y lo vas a demostrar con la siguiente actividad

La autoestima es el conocimiento propio de un nifio de su propio valor, lo que representa el punto
mas alto de lo que él mismo es y de lo que puede lograr por si mismo.

La autoestima en nifios también esta basada en las responsabilidades que cada quien tiene de lo que
debe de hacer, de la forma en que se acepta o no cada persona y también la manera en que los deméas
aceptan o no al nifio.

La autoestima es cominmente representada por
un espejo en donde nos mostramos tal y como

somos con el valor que cada uno merece segun a

las emociones que ha recibido a lo largo de varios

Autoestima significa el

afios. Es por eso por lo que la i =
P P g sentimiento de amor propio.

Fuente: https://acortar.link/CSixPv

emocionalidad de un nifio es delicada y no puede dafiarse debido a que cualquier irrupcion

pudiera dafiar o marcar la autoestima en nifios Fuente: https://acortar.link/bsOSR3

Tener autoestima permite:
¢ Buen rendimiento.
«Nos ayuda a mantener una buena relacion

e  Asermejor



https://acortar.link/CSixPv
https://acortar.link/bs0SR3
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Escribe tres virtudes y tres defectos.
Virtudes Defectos

3. Describe tus caracteristicas fisicas.

4. Si pudieras cambiar algo de ti, ¢qué cambiarias?

Acompafiamiento de la Familia:

Ensefar a tu hijo a creer en su stper poder (o habilidad) que lo hace especial y unico,
diferente a los demas, ni mejor ni peor, pero diferente. Pero lo mejor de todo es que cada
uno de estos talentos se cuenta a través de la historia de un protagonista nifio o nifia, a
descubrir cuéles son sus virtudes y capacidades, favoreciendo el autoconocimiento y
mejorando su autoestima

Decélogo para trabajar en familia:

1. Nunca te rindas. A veces la Gltima llave es la que abre la puerta.

2. Lo importante no es lo que se promete, sino lo que se cumple.
Fuente: https://acortar.link/pm0v05

. Si dejas salir todos tus miedos, tendras mas espacio para vivir todos tus suefios.
. Enfdcate en lo que quieras y veras llegar las oportunidades.

. Las cosas buenas llegan a los que saben esperar.

3
4
5
6. El camino al éxito es la actitud.
7. La confianza en si mismo es el primer secreto del éxito.
8. Lo Unico imposible es aquello que no intentas.
9. Dale a cada dia la oportunidad de ser el mejor dia de tu vida.
10. Tal vez no sea fécil, pero merecera la pena.
iAhora si retorna a tus actividades!
¢QUE APRENDI?
Reflexiona como te sentiste y qué tanto aprendiste en el desarrollo de esta guia.
iFELICITACIONES! HAS TERMINADO CON TU ACTIVIDAD



https://acortar.link/pm0v05
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Identifico las diferentes Redes Sociales

Sl

NO

Comprendo la importancia de la identidad digital

Identifico riesgos al publicar en las Redes Sociales

Soy responsable cuando puedo utilizar las Redes Sociales

Mi autoestima es importante para el desarrollo de mi personalidad y el Uso de las Redes Sociales.

Desarrolle las actividades propuestas y revise el tema para tener mayor claridad.

I
AW

G

RECURSOS UTILIZADOS: Textos, graficos. WhatsApp, audios, videos.

Bibliografia
https://www.pantallasamigas.net/sequridad-en-las-redes-sociales/

https://www.pantallasamigas.net/wp-content/uploads/2018/05/pantallasamigas-sequridad-en-las-redes-sociales-1.pdf



https://www.pantallasamigas.net/seguridad-en-las-redes-sociales/
https://www.pantallasamigas.net/wp-content/uploads/2018/05/pantallasamigas-seguridad-en-las-redes-sociales-1.pdf
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Anexo K

CARTILLA DEL DERECHO BASICO DE APRENDIZAJE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO QUINTO DE PRIMARIA

1. INTRODUCCION

2.

Los DBA en el area de tecnologia e informatica son una necesidad actual para
complementar la educacion en el grado quinto de primaria, en lo que respecta al area tomando
como referentes los lineamientos curriculares sobre competencias digitales de los ciudadanos.

El &mbito a considerar se enfoca en tecnologia y sociedad, las competencias principales a
implementar en el curriculo recaen en la identificacion de situaciones en la que se evidencia
efectos sociales y ambientales al utilizar tecnologia, cuidando asi el medio ambiente y la
integridad de las personas especialmente en el campo de las redes sociales, en cuanto a las
habilidades a mejorar en la formacion de los estudiantes se encuentran la creatividad e
innovacion, investigacion y manejo de informacidn, pensamiento critico y ciudadania digital
principalmente. Actualmente la poblacion estudiantil manifiesta la necesidad de formacion en
mantenimiento de computadores, fundamentos de electrénica, programacién de
computadores, publicacion adecuada de contenidos y correcta utilizacion de las redes
sociales, todo esto combinado con actividades practicas para mejorar su proceso de aprendizaje

en el campo de la tecnologia e informatica.

3. COMPONENTES Y NUEVA COMPETENCIAS EN TECNOLOGIA E
INFORMATICA GRADO QUINTO DE PRIMARIA
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- = Resolucion "
Aprende a buscar e \ Competencias
presentes en la

informacién por problemas
cualquier medio de “t':c:ln::;:e Guia 30 MEN
comunicacion con rigor
cientifico, credibilidad y
\ fiabilidad

Competencia

/

Competencias
ausentes en la —

Guia 30 MEN

Fuente: Elaboracién propia
3.1. Competencia, aprende a buscar informacion por cualquier medio de comunicacion

con rigor cientifico, credibilidad y fiabilidad

En esta competencia los estudiantes desarrollaran la capacidad de buscar, seleccionar,
interpretar y mostrar la informacién que le sea solicitada como parte de los procesos académicos
en todas las areas del curriculo del grado quinto y también en la resolucién de problemas de su
vida cotidiana, utilizando métodos, técnicas, estrategias y herramientas adecuadas para esta
finalidad.

El proceso de busqueda e identificacion de la informacion necesaria en ambientes
academicos especialmente en estudiantes de basica de primaria que fortalecen sus competencias
bésicas en las diversas &reas de formacion, necesitan de una estructura esencial que interrelacione

los componentes necesarios como:

. Conocimientos previos

. Caracteristicas del usuario

. La demanda

. Estructura de la frase

. Tipo y formato de la informacion
. Entorno del proceso de blsqueda

. Motores de bldsqueda
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. Tiempo de busqueda
4. ESTRUCTURA DEL DBA

4.1. Enunciado del DBA

Derivado de la competencia a desarrollar en el grado quinto de primaria, se especifica el
aprendizaje estructurante relacionado con la competencia: aprende a buscar informacion por
cualquier medio de comunicacion con rigor cientifico, credibilidad y fiabilidad, definiendo como
enunciado del DBA el siguiente:

Utiliza diferentes estrategias de busqueda y seleccion de informacion que le permitan
profundizar en el rigor académico de sus investigaciones.

4.2.  Componentes

El componente investigacion, gestién y presentacion de informacion con herramientas,
estrategias y medios tecnoldgicos adecuados y la competencia de aprender la busqueda y
seleccion de informacion con fines académicos e informativos se encuentra ausente en algunos
referentes internacionales, asi como en Colombia, esta ausente en la guia 30 del MEN y no
permite el desarrollo de estas habilidades en los estudiantes especialmente en el grado quinto de
la basica primaria, es asi como se prioriza el desarrollo y estructuracion de este componente en lo
referentes de calidad.

4.3. Evidencias de Aprendizaje

Los aprendizajes se enfocan en elementos, conocimientos, acciones o destrezas que son
necesarios abordar para alcanzar una competencia, de esta manera permite al docente establecer
el nivel de avance y apropiacion en determinada tematica.

Especificamente para la competencia; aprende a buscar informacion por cualquier
medio de comunicacion con rigor cientifico, credibilidad y fiabilidad, se establecen las
siguientes evidencias de aprendizaje:

. Determino los requerimientos necesarios para mi busqueda de informacién

o Preciso las caracteristicas principales de las necesidades de investigacion
planteadas en mis areas de formacion académica

o Identifico las caracteristicas de mi entorno académico, estudiantil, familiar y social
en el cual interacto y me desenvuelvo para el desarrollo de mis actividades académicas.

o Planifico las actividades y uso de recursos necesarios para una bdsqueda acertada,

valida y oportuna de mi necesidad académica
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o Establezco de forma adecuada la estructura, tipo, formato y conectores de las

frases a emplear para realizar las busquedas electronicas

o Selecciono efectivamente las herramientas TIC en los procesos de busquedas
asertivas
o Realizo busquedas de informacién de manera efectiva con los procesos y

herramientas necesarias

o Evallo los procesos realizados en mis busquedas académicas en medios digitales.

44. Ejemplo

Para reconocer la mejor estrategia que me permita realizar una mejor bdsqueda de
informacidn, cruce la columna A con la columna B para relacionar los pasos con sus actividades
a desarrollar.

Utiliza la guia de aprendizaje para aplicar los pasos recomendados.

#Eleccién de la informacién

2 . A' ista mie nto OUSD agil de herramientas, métodos y
estrategias de bisqueda

sReconocimiento de saberes previos
Caracteristicas de entorno estudiantil

4. Valoracion

*Construccidn del enunciado de la frase de

1. Com prenSién blisqueda

*Seleccion de las herramientas de blsqueda

*Uso y valoracion de la informacidn

Construccion de conocimiento por medio de
la sistematizacion de la informacion

3. Busqueda

I
o
F

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo L

PERFIL ACADEMICO EXPERTOS
VALIDADOR 1 ACUERDO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

ESTIMADA/O PARTICIPANTE

Con el fin de asegurar la calidad de las actividades de la investigacién de la tesis doctoral “Derechos basicos de
aprendizaje para el rea de tecnologia e informatica en el grado quinto de la bésica primaria”, desarrollada por
Cristian Yovao Dorado Ceballos (Doctorando), bajo la direccion del Dr. Silvio Ricardo Timaran Pereira, declaramos
lo siguiente:

1. Toda informacion recogida en el marco de la investigacion nombrada tiene caréacter confidencial,
considerando como marco normativo la Ley de Proteccion de Datos Personales o Ley 1581 de 2012 que
reconoce y protege el derecho que tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar las
informaciones que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos que sean susceptibles de
tratamiento por entidades de naturaleza publica o privada.

2. Se guardara absoluta reserva de los datos y de cualquier otro tipo de soporte 0 documento en que conste
alguna informacidn de carécter personal, salvaguardando la privacidad de los informantes.

3. El carécter de la presente investigacion esté orientado por los principios éticos de respeto por las personas,
en lo cual todo participante tiene el derecho de abandonar el estudio en el momento que lo requiera, sin
perjuicio alguno.

4. Todos los datos de caracter personal seran utilizados exclusivamente para los fines del estudio a realizar.

En conformidad a lo expuesto, solicitamos libre y voluntariamente su conformidad para participar en la presente
investigacién como validador y, en consecuencia, autorizarlo explicitamente a través del presente documento.
Dado en Quito del dia __ 22 mes Noviembre  de 2022

Cesar Julio Quinga Suarez
NOMBRES Y APELLIDOS

CESAR JULIO igamentepor
QUINGA Giisie
SUAR Ez Fecha: 20321122

2824 0300

FIRMA



VALIDADOR 1 DATOS INFORMATIVOS

DATOS DESCRIPCION
Nombres CESAR JULIO
Apellidos QUINGA SUAREZ
Email cjquinga@espe.edu.ec
Celular 00 953 985027831

Titulo de pregrado 1y Universidad

Ingeniero de marketing y negociacion comercial internacional —

Universidad Tecnologica América

Titulo de pregrado 2 y Universidad

No

Titulo de posgrado 1y Universidad

Maestria internacional en administracion de empresas programa
integral de habilidades multiples — Escuela Politécnica del Ejercito
(ESPE)

Titulo de posgrado 2 y Universidad

Maestria e docencia universitaria — Escuela Politécnica del
Ejército (ESPE)

Titulo de posgrado 3 y Universidad

Doctorado en Ciencias de la Educacion - Universidad de Narifio

Estudios adelantados actualmente

Si

Institucién educativa donde labora

Universidad de las fuerzas armadas ESPE -Ecuador

Tipo Oficial o Publica

Publica

Lugar donde labora

Quinto

Cargo

Oficial de Educacion de la Fuerza Aérea del Ecuador Universidad

de las Fuerzas Armadas ESPE

Decreto y escalafon

Mayor Esp. Ave

Tiempo de experiencia docente

15 afios




VALIDADOR 1 - VALIDACION JUICIO DE EXPERTOS

Sefiores Docentes

Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE
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Narifio, noviembre 22 del 2022

Por medio de la presente solicito a usted su valiosa opinion sobre el trabajo titulado “Derechos béasicos de
aprendizaje para el area de tecnologia e informética en el grado quinto de la bésica primaria”, sus respuestas
serviran de base para la validacion de la investigacién

Orientaciones

En la tabla marque con una X el casillero que ustedes estimen conveniente, considerando la siguiente escala

valorativa.
Deficiente Regular Buena Muy buena Excelente
INDICADORES 0-20 21-40 41-60 61-80 81-100
5 11015|20| 25|30 |35|{40|45|50|55|60|65|70|75|8 |8 |90]9]10
0
1. Claridad X
2. Objetividad X
3. Actualidad X
4, Organizacion X
5. Suficiencia X
6. Intencionalidad X
7. Consistencia X
8.  Coherencia X
9. Metodologia X
10. Aplicabilidad X

Observaciones:

Importante gue se desarrolle en todos los grados de la bésica primaria y secundaria de manera transversal con todas

las areas de curriculo colombiano,

Firmado
CESAR JULIO dgnaimente por
CESAR JUILKD
QUMGA SUARET
Fecer 20221122
2804 0500

QUINGA
SUAREZ

FIRMA
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VALIDADOR 2 - ACUERDO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

ESTIMADA/O PARTICIPANTE

Con el fin de asegurar la calidad de las actividades de la investigacion de la tesis doctoral “Derechos basicos de
aprendizaje para el area de tecnologia e informatica en el grado quinto de la basica primaria”, desarrollada por
Cristian Yovao Dorado Ceballos (Doctorando), bajo la direccion del Dr. Silvio Ricardo Timaran Pereira, declaramos
lo siguiente:

5. Toda informacion recogida en el marco de la investigacibn nombrada tiene caracter confidencial,
considerando como marco normativo la Ley de Proteccion de Datos Personales o Ley 1581 de 2012 que
reconoce y protege el derecho que tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar las
informaciones que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos que sean susceptibles de
tratamiento por entidades de naturaleza publica o privada.

6. Se guardara absoluta reserva de los datos y de cualquier otro tipo de soporte 0 documento en que conste
alguna informacidn de carécter personal, salvaguardando la privacidad de los informantes.

7. El caracter de la presente investigacion esta orientado por los principios éticos de respeto por las personas,
en lo cual todo participante tiene el derecho de abandonar el estudio en el momento que lo requiera, sin
perjuicio alguno.

8. Todos los datos de caracter personal seran utilizados exclusivamente para los fines del estudio a realizar.

En conformidad a lo expuesto, solicitamos libre y voluntariamente su conformidad para participar en la presente
investigacion como validador y, en consecuencia, autorizarlo explicitamente a través del presente documento.

Dadoen ___ Pasto deldia___ 25 mes Noviembre de 2022

Guillermo Hector Ruales Coral
NOMBRES Y APELLIDOS

g = o
——

=

FIRMA



VALIDARFO 2 - DATOS INFORMATIVOS

DATOS DESCRIPCION
Nombres GUILLERMO HECTOR
Apellidos RUALES CORAL

Email tareassanjuan@gmail.com
Celular 3104201994

Titulo de pregrado 1y Universidad

Licenciatura en contaduria — Universidad de Narifio

Titulo de pregrado 2 y Universidad

Licenciado en musica — Universidad de Narifio

Titulo de posgrado 1y Universidad

Magister en tecnologia para la docencia - Argentina

Titulo de posgrado 2 y Universidad

Magister en educacion — Universidad de Cauca

Titulo de posgrado 3 y Universidad

No

Estudios adelantados actualmente

No

Institucién educativa donde labora

I.E. San Juan

Tipo Oficial o Publica

Publica — Rural Indigena

Lugar donde labora

Ipiales — Corregimiento indigena de San Juan

Cargo

Docente - Coordinador (E)

Decreto y escalafén

Decreto 2277 — escalafon 14

Tiempo de experiencia docente

28 afnos
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VALIDADOR 2 - VALIDACION JUICIO DE EXPERTOS

Sefiores Docentes

Institucion Educativa San Juan — Rural Indigena

210

Narifio, noviembre 25 del 2022

Por medio de la presente solicito a usted su valiosa opinion sobre el trabajo titulado “Derechos béasicos de
aprendizaje para el area de tecnologia e informética en el grado quinto de la bésica primaria”, sus respuestas
serviran de base para la validacion de la investigacion

Orientaciones

En la tabla marque con una X el casillero que ustedes estimen conveniente, considerando la

siguiente escala

valorativa.
Deficiente Regular Buena Muy buena Excelente
INDICADORES 0-20 21-40 41-60 61-80 81-100
5110|1520 25|30 |35 45 |50 |55|60|65|70|75|80|8 |9 |9%]|10
0
11. Claridad X
12. Objetividad X
13. Actualidad X
14. Organizacion X
15. Suficiencia X
16. Intencionalidad X
17. Consistencia X
18. Coherencia X
19. Metodologia X
20. Aplicabilidad X

Observaciones:
Los DBA son fundamentales en todas las areas de formacién de todos los grados, no solo en algunas &reas como

actualmente se presentan, eso no es equidad en educacion

FIRMA

VALIDADOR 3 - ACUERDO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

ESTIMADA/O PARTICIPANTE
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Con el fin de asegurar la calidad de las actividades de la investigacién de la tesis doctoral “Derechos basicos de
aprendizaje para el rea de tecnologia e informatica en el grado quinto de la basica primaria”, desarrollada por
Cristian Yovao Dorado Ceballos (Doctorando), bajo la direccion del Dr. Silvio Ricardo Timaran Pereira, declaramos
lo siguiente:

9. Toda informacion recogida en el marco de la investigacion nombrada tiene caracter confidencial,
considerando como marco normativo la Ley de Proteccion de Datos Personales o Ley 1581 de 2012 que
reconoce y protege el derecho que tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar las
informaciones que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos que sean susceptibles de
tratamiento por entidades de naturaleza publica o privada.

10. Se guardara absoluta reserva de los datos y de cualquier otro tipo de soporte o documento en que conste
alguna informacidn de carécter personal, salvaguardando la privacidad de los informantes.

11. El carécter de la presente investigacion esté orientado por los principios éticos de respeto por las personas,
en lo cual todo participante tiene el derecho de abandonar el estudio en el momento que lo requiera, sin
perjuicio alguno.

12. Todos los datos de caracter personal seran utilizados exclusivamente para los fines del estudio a realizar.

En conformidad a lo expuesto, solicitamos libre y voluntariamente su conformidad para participar en la presente
investigacién como validador y, en consecuencia, autorizarlo explicitamente a través del presente documento.
Dado en Pasto del dia 30 mes Noviembre de 2022

Milton Medardo Dias Vivaz
NOMBRES Y APELLIDOS




VALIDADOR 3 - DATOS INFORMATIVOS

DATOS DESCRIPCION

Nombres MILTON MEDARDO

Apellidos DIAZ VIVAZ

Email miltondiazv@gmail.com

Celular 3147197155

Titulo de pregrado 1y Universidad | Ingeniero de Sistemas — Universidad de Narifio
Titulo de pregrado 2 y Universidad | NO

Titulo de posgrado 1y Universidad

Especialista en gerencia informatica - Corporacién Universitaria

Remington

Titulo de posgrado 2 y Universidad

Especialista en informatica educativa — Universidad de Santander

Titulo de posgrado 3 y Universidad

Maestria en gestion de la tecnologia educativa - Universidad de

Santander

Estudios adelantados actualmente

No

Institucién educativa donde labora

Institucion educativa municipal técnica industrial de Pasto

Tipo Oficial o Publica

Oficial

Lugar donde labora

Pasto

Cargo Docente de aula
Decreto y escalafon 1278 - 3DM
Tiempo de experiencia docente 15 afios
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VALIDADOR 3 - VALIDACION JUICIO DE EXPERTOS

Sefiores Docentes

Institucion Educativa Municipal Técnica Industrial de Pasto
Por medio de la presente solicito a usted su valiosa opinion sobre el trabajo titulado “Derechos béasicos de
aprendizaje para el area de tecnologia e informética en el grado quinto de la bésica primaria”, sus respuestas
serviran de base para la validacion de la investigacién

Orientaciones

En la tabla marque con una X el casillero que ustedes estimen conveniente, considerando la

Narifio, noviembre 30 del 2022
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siguiente escala

valorativa.
Deficiente Regular Buena Muy buena Excelente
INDICADORES 0-20 21-40 41-60 61-80 81-100
5110|1520 25|30 |35 45 |50 |55|60|65|70|75|80|8 |9 |9%]|10
0
21. Claridad X
22. Objetividad X
23. Actualidad X
24. Organizacion X
25. Suficiencia X
26. Intencionalidad X
27. Consistencia X
28. Coherencia X
29. Metodologia X
30. Aplicabilidad X

Observaciones:

Los DBA en el drea de Tecnologia e informatica no existen, de ahi la importancia de propiciar su disefio, uso y

socializacién en la comunidad educativa

FIRMA

VALIDADOR 4 - ACUERDO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

ESTIMADA/O PARTICIPANTE
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Con el fin de asegurar la calidad de las actividades de la investigacién de la tesis doctoral “Derechos basicos de
aprendizaje para el rea de tecnologia e informatica en el grado quinto de la basica primaria”, desarrollada por
Cristian Yovao Dorado Ceballos (Doctorando), bajo la direccion del Dr. Silvio Ricardo Timaran Pereira, declaramos
lo siguiente:

13. Toda informacion recogida en el marco de la investigacion nombrada tiene caréacter confidencial,
considerando como marco normativo la Ley de Proteccion de Datos Personales o Ley 1581 de 2012 que
reconoce y protege el derecho que tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar las
informaciones que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos que sean susceptibles de
tratamiento por entidades de naturaleza publica o privada.

14. Se guardara absoluta reserva de los datos y de cualquier otro tipo de soporte 0 documento en que conste
alguna informacidn de carécter personal, salvaguardando la privacidad de los informantes.

15. El carécter de la presente investigacion esté orientado por los principios éticos de respeto por las personas,
en lo cual todo participante tiene el derecho de abandonar el estudio en el momento que lo requiera, sin
perjuicio alguno.

16. Todos los datos de caracter personal seran utilizados exclusivamente para los fines del estudio a realizar.

En conformidad a lo expuesto, solicitamos libre y voluntariamente su conformidad para participar en la presente
investigacién como validador y, en consecuencia, autorizarlo explicitamente a través del presente documento.
Dado en _Los Andes Sotomayor deldia_06  mes Diciembre de 2022

Paola Andrea Cuaran Loza
NOMBRES Y APELLIDOS

= ‘
T2
—

FIRMA




VALIDADOR 4 - DATOS INFORMATIVOS

DATOS DESCRIPCION

Nombres PAOLA ANDREA

Apellidos CUARAN LOZA

Email paolacuaranietcpangus@gmail.com
Celular 3183704850

Titulo de pregrado 1y Universidad

Ingeniera de sistemas — Fundacion Universitaria San Martin

Titulo de pregrado 2 y Universidad

Titulo de posgrado 1y Universidad

Especialista de aplicacion tics para la ensefianza - Udes

Titulo de posgrado 2 y Universidad

Magister en gestion de la tecnologia educativa - Udes

Titulo de posgrado 3 y Universidad

Estudios adelantados actualmente

No

Institucién educativa donde labora

I.E. Técnica comercial Pangus

Tipo Oficial o Publica

Pdblica - Posconflicto

Lugar donde labora

Andes
(Vereda Campobello)

Los Sotomayor -

Narifio

Cargo Docente de Tecnologia e Informatica
Decreto y escalafén 1278 - 3A
Tiempo de experiencia docente 11 afios
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VALIDADOR 4 - VALIDACION JUICIO DE EXPERTOS

Narifio, noviembre 25 del 2022

Sefiores Docentes

Institucion Educativa los Andes Sotomayor - Pangua

Por medio de la presente solicito a usted su valiosa opinion sobre el trabajo titulado “Derechos béasicos de
aprendizaje para el area de tecnologia e informética en el grado quinto de la bésica primaria”, sus respuestas
serviran de base para la validacion de la investigacién

Orientaciones
En la tabla marque con una X el casillero que ustedes estimen conveniente, considerando la siguiente escala
valorativa.

Deficiente Regular Buena Muy buena Excelente
INDICADORES 0-20 21-40 41-60 61-80 81-100

5 |10|15|20|25|30(35 |40 |45 |50 |5 |60|65|70|75|8 |8 |9 9|10

0

31. Claridad X
32. Objetividad X
33. Actualidad X
34. Organizacion X
35. Suficiencia X
36. Intencionalidad X
37. Consistencia X
38. Coherencia X
39. Metodologia X
40. Aplicabilidad X

Observaciones:

Complementar la guia 30 con referentes de actualizacion curricular, son de mucha importancia para el
fortalecimiento de los planes de estudio en las instituciones educativas en especial las mas vulnerables como las
afectadas por el conflicto armada, hoy denominadas de posconflicto.

F= =

FIRMA
VALIDAROR 5 - ACUERDO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
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ESTIMADA/O PARTICIPANTE

Con el fin de asegurar la calidad de las actividades de la investigacion de la tesis doctoral “Derechos basicos de
aprendizaje para el area de tecnologia e informatica en el grado quinto de la basica primaria”, desarrollada por
Cristian Yovao Dorado Ceballos (Doctorando), bajo la direccion del Dr. Silvio Ricardo Timaran Pereira, declaramos
lo siguiente:

17. Toda informacién recogida en el marco de la investigacion nombrada tiene caracter confidencial,
considerando como marco normativo la Ley de Proteccion de Datos Personales o Ley 1581 de 2012 que
reconoce y protege el derecho que tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar las
informaciones que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos que sean susceptibles de
tratamiento por entidades de naturaleza publica o privada.

18. Se guardara absoluta reserva de los datos y de cualquier otro tipo de soporte o documento en que conste
alguna informacidn de carécter personal, salvaguardando la privacidad de los informantes.

19. El caréacter de la presente investigacion esta orientado por los principios éticos de respeto por las personas,
en lo cual todo participante tiene el derecho de abandonar el estudio en el momento que lo requiera, sin
perjuicio alguno.

20. Todos los datos de caracter personal seran utilizados exclusivamente para los fines del estudio a realizar.

En conformidad a lo expuesto, solicitamos libre y voluntariamente su conformidad para participar en la presente
investigacion como validador y, en consecuencia, autorizarlo explicitamente a través del presente documento.

Dado en Cauca del dia 29 mes Noviembre de 2022

Maria del Carmen Castafio Lasso
NOMBRES Y APELLIDOS
25.283.711

IDENTIFICACION




VALIDADOR 5 - DATOS INFORMATIVOS

DATOS DESCRIPCION

Nombres MARIA DEL CARMEN
Apellidos CASTANO LASSO

Email Madelca241679@gmail.com
Celular 3226625450

Titulo de pregrado 1y Universidad

ING DE SISTEMAS - UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL
CAUCA

Titulo de pregrado 2 y Universidad | No
Titulo de posgrado 1y Universidad | MAGISTER EN GESTION DE TI- UNAD
Titulo de posgrado 2 y Universidad | No
Titulo de posgrado 3y Universidad | No
Estudios adelantados actualmente No

Institucién educativa donde labora

I.LE. BACHILLERATO PATIA

Tipo Oficial o Publica

Publica

Lugar donde labora

Patia Cauca

Cargo Docente de aula
Decreto y escalafén 1278—2AM
Tiempo de experiencia docente 17 afos
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VALIDADOR 5 - VALIDACION JUICIO DE EXPERTOS

Sefiores Docentes

Institucion Educativa Bachillerato el Patia
Por medio de la presente solicito a usted su valiosa opinion sobre el trabajo titulado “Derechos béasicos de
aprendizaje para el area de tecnologia e informética en el grado quinto de la bésica primaria”, sus respuestas
serviran de base para la validacion de la investigacién

Orientaciones

219

Narifio, noviembre 29 del 2022

En la tabla marque con una X el casillero que ustedes estimen conveniente, considerando la siguiente escala

valorativa.
Deficiente Regular Buena Muy buena Excelente

INDICADORES 0-20 21-40 41-60 61-80 81-100
5110|1520 25|30 |35 45 |50 |55|60|65|70|75|80|8 |9 |9%]|10

0

41. Claridad X

42. Objetividad X

43. Actualidad X

44, Organizacion X

45. Suficiencia X

46. Intencionalidad X

47. Consistencia X

48. Coherencia X

49. Metodologia X

50. Aplicabilidad X

Observaciones:

La tematica para tratar en la, es de gran importancia en nuestra labor docente. Ya que pretende unir dos aspectos
importantes en nuestra sociedad actual. Resolucion de problemas y el buen uso de las TIC’s.

FIRMA

VALIDADOR 6 - ACUERDO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
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ESTIMADA/O PARTICIPANTE

Con el fin de asegurar la calidad de las actividades de la investigacion de la tesis doctoral “Derechos basicos de
aprendizaje para el area de tecnologia e informatica en el grado quinto de la basica primaria”, desarrollada por
Cristian Yovao Dorado Ceballos (Doctorando), bajo la direccion del Dr. Silvio Ricardo Timaran Pereira, declaramos
lo siguiente:

21. Toda informacion recogida en el marco de la investigacibn nombrada tiene caracter confidencial,
considerando como marco normativo la Ley de Proteccion de Datos Personales o Ley 1581 de 2012 que
reconoce y protege el derecho que tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar las
informaciones que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos que sean susceptibles de
tratamiento por entidades de naturaleza publica o privada.

22. Se guardara absoluta reserva de los datos y de cualquier otro tipo de soporte 0 documento en que conste
alguna informacidn de carécter personal, salvaguardando la privacidad de los informantes.

23. El caracter de la presente investigacion esta orientado por los principios éticos de respeto por las personas,
en lo cual todo participante tiene el derecho de abandonar el estudio en el momento que lo requiera, sin
perjuicio alguno.

24. Todos los datos de caracter personal seran utilizados exclusivamente para los fines del estudio a realizar.

En conformidad a lo expuesto, solicitamos libre y voluntariamente su conformidad para participar en la presente
investigacién como validador y, en consecuencia, autorizarlo explicitamente a través del presente documento.

Dado en _ Cauca del dia 25 mes Noviembre de 2022

NOMBRES Y APELLIDOS

~)
[}

D) olanof




VALIDADOR 6 - DATOS INFORMATIVOS

DATOS DESCRIPCION

Nombres OSCAR ARMANDO

Apellidos BOLANOS

Email Osarb1980@gmail.com

Celular 3128627126

Titulo de pregrado 1y Universidad | Ingeniero mecanico - Universidad de Pamplona
Titulo de pregrado 2 y Universidad | No

Titulo de posgrado 1y Universidad

Especialista en planeacion educativa y planes de desarrollo —

Universidad Juan de Castellanos

Titulo de posgrado 2 y Universidad

Maestria en educacién — Universidad Iberoamericana

Titulo de posgrado 3 y Universidad

No

Estudios adelantados actualmente

No

Institucién educativa donde labora

|.E. Bachillerato Patia

Publica o Privada

Pablica

Lugar donde labora

Bordo Patia -Departamento de Cauca

Cargo Docentes matematicas e informatica
Decreto y escalafén 1278
Tiempo de experiencia docente 12 afios
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VALIDADOR 6 - VALIDACION JUICIO DE EXPERTOS

Sefiores Docentes

Institucion Educativa Bachillerato el Patia
Por medio de la presente solicito a usted su valiosa opinion sobre el trabajo titulado “Derechos béasicos de
aprendizaje para el area de tecnologia e informética en el grado quinto de la bésica primaria”, sus respuestas
serviran de base para la validacion de la investigacién

Orientaciones

En la tabla marque con una X el casillero que ustedes estimen conveniente, considerando la

Narifio, noviembre 25 del 2022
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siguiente escala

valorativa.
Deficiente Regular Buena Muy buena Excelente
INDICADORES 0-20 21-40 41-60 61-80 81-100
5110|1520 25|30 |35 45 |50 |55|60|65|70|75|80|8 |9 |9%]|10
0
51. Claridad X
52. Objetividad X
53. Actualidad X
54. QOrganizacion X
55. Suficiencia X
56. Intencionalidad X
57. Consistencia X
58. Coherencia X
59. Metodologia X
60. Aplicabilidad X

Observaciones:

Excelente iniciativa, se deberia socializar en el &rea que carecen de estos referentes para el inicio de su disefio y

complemento a sus plane de estudios.

- c ~ )

CA_T 15 C

lan o

FIRMA

VALIDADOR 7 - ACUERDO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
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ESTIMADA/O PARTICIPANTE

Con el fin de asegurar la calidad de las actividades de la investigacion de la tesis doctoral “Derechos basicos de
aprendizaje para el area de tecnologia e informatica en el grado quinto de la basica primaria”, desarrollada por
Cristian Yovao Dorado Ceballos (Doctorando), bajo la direccion del Dr. Silvio Ricardo Timaran Pereira, declaramos
lo siguiente:

25. Toda informacion recogida en el marco de la investigacion nombrada tiene caracter confidencial,
considerando como marco normativo la Ley de Proteccion de Datos Personales o Ley 1581 de 2012 que
reconoce y protege el derecho que tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar las
informaciones que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos que sean susceptibles de
tratamiento por entidades de naturaleza publica o privada.

26. Se guardara absoluta reserva de los datos y de cualquier otro tipo de soporte 0 documento en que conste
alguna informacidn de carécter personal, salvaguardando la privacidad de los informantes.

27. El caracter de la presente investigacion esta orientado por los principios éticos de respeto por las personas,
en lo cual todo participante tiene el derecho de abandonar el estudio en el momento que lo requiera, sin
perjuicio alguno.

28. Todos los datos de caracter personal seran utilizados exclusivamente para los fines del estudio a realizar.

En conformidad a lo expuesto, solicitamos libre y voluntariamente su conformidad para participar en la presente
investigacion como validador y, en consecuencia, autorizarlo explicitamente a través del presente documento.
Dado en Norte de Santander del dia __ 13 mes ___ Diciembre de 2022

Edilia Gamboa Contreras
NOMBRES Y APELLIDOS
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VALIDADOR 7 - DATOS INFORMATIVOS

DATOS DESCRIPCION
Nombres Edilia

Apellidos Gamboa Contreras

Email egamboa@gmail.com
Celular 3173861500

Titulo de pregrado 1y Universidad | Licenciatura en educacion
Titulo de pregrado 2 y Universidad | No

Titulo de posgrado 1y Universidad

Maestria en educacién

Titulo de posgrado 2 y Universidad

No

Titulo de posgrado 3 y Universidad

No

Estudios adelantados actualmente

Doctorado en Educacion

Institucién educativa donde labora

Tipo Oficial o Publica

Publica — Rural no Indigena

Lugar donde labora

C.E. Las Mesas — Norte de Santander

Cargo

Docente de Aula - Tutora PTA

Decreto y escalafén

1278

Tiempo de experiencia docente

19 afios

224



VALIDADOR 7 - VALIDACION JUICIO DE EXPERTOS

Sefiores Docentes

Institucion Educativa Centro Educativo Rural las Mesas

225

Narifio, diciembre 13 del 2022

Por medio de la presente solicito a usted su valiosa opinion sobre el trabajo titulado “Derechos béasicos de
aprendizaje para el area de tecnologia e informética en el grado quinto de la bésica primaria”, sus respuestas
serviran de base para la validacion de la investigacién

Orientaciones

En la tabla marque con una X el casillero que ustedes estimen conveniente, considerando la

siguiente escala

valorativa.
Deficiente Regular Buena Muy buena Excelente
INDICADORES 0-20 21-40 41-60 61-80 81-100
5110|1520 25|30 |35 45 |50 |55|60|65|70|75|80|8 |9 |9%]|10
0
61. Claridad X
62. Objetividad X
63. Actualidad X
64. Organizacion X
65. Suficiencia X
66. Intencionalidad X
67. Consistencia X
68. Coherencia X
69. Metodologia X
70. Aplicabilidad X

Observaciones:

Desconocia gue existieran DBA para el drea de Tecnologia e Informética por parte del MEN, de ahi la importancia

de su disefio y divulgacién para una formacién integral del estudiante.

——

{
S

(Ll

WV 777
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Anexo M

FORMATO VALIDACION JUICIO DE EXPERTOS

Ipiales, noviembre 25 del 2022

Sefores Docentes

Institucion Educativa

Por medio de la presente solicito a usted su valiosa opinidn sobre el trabajo titulado “Derechos
béasicos de aprendizaje para el area de tecnologia e informética en el grado quinto de la

béasica primaria”, sus respuestas serviran de base para la validacion de la investigacion

Orientaciones
En la tabla marque con una X el casillero que ustedes estimen conveniente, considerando la

siguiente escala valorativa.

Deficiente Regular Buena Muy buena Excelente
INDICADORES 0-20 21-40 41-60 61 - 80 81 - 100

5 10 5 |2 25 30 H | 4 45 50 55 60 | 65 70 75 8 | 8 0 % 100

71. Claridad

72. Objetividad

73. Actualidad

74. Organizacion

75. Suficiencia

76. Intencionalidad

77. Consistencia

78. Coherencia

79. Metodologia

80. Aplicabilidad

Observaciones:

FIRMA



