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RESUMEN

Uno de los retos de la educacion superior en el mundo de hoy es afrontar e
incorporar en sus curriculos las nuevas tecnologias de la comunicacién y la
informacion. Este trabajo es uno de los primeros acercamientos que se hace en la
Universidad de Narifio, se propone la utilizacién de una plataforma tecnoldgica, un
sistema de recursos virtuales, implementado en un servidor Web de la
Universidad, se utilizé parcialmente en la asignatura Lectura y Produccién de
Textos Il. Se analizaron estadisticamente las notas obtenidas por dos grupos de
estudiantes, un primer grupo control que asisti6 bajo el modelo tradicional
presencial y otro experimental apoyado en el sistema; se realizaron cuatro
pruebas y se compararon los resultados de los dos, identificando que entre ellos
no existieron diferencias significativas.
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ABSTRACT

One of the challenges of the superior education nowaway world is to confront and
to incorporate within its curriculums the new technologies of communication and
the information. This work is one of the first approaches that the Universidad de
Narifo, in sets out the use of a technological platform, a system of virtual
resources, would be in the Web server of the University, it was partially used in the
subjet Reading and Production of Texts Il. The notes obtained by two groups of
students were analyzed statistically, a first group control that attended under the
actual traditional model and another experimental one supported it in the system;
four tests were made and the results of both were compared, identifying that
among them did not exist significant differences.
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INTRODUCCION

El mundo contemporaneo nos propone unos nuevos espacios sociales, en donde
el ser humano encuentra en la tecnologia (informatica, telematica y
telecomunicaciones), un medio efectivo para la comunicacion y la interrelacion.
Estos nuevos escenarios requieren ser estudiados 'y apropiados
convenientemente en las diferentes actividades humanas.

Nuestro interés por abordar la tematica de la virtualidad en la educaciéon superior,
se convierte en un reto, que al menos en la Universidad de Nariio no hemos
empezado a explorar.

Entendemos a la virtualidad en la educacion, no como un nuevo modelo, sino
como una herramienta de apoyo a la labor docente, donde, a través de las
diferentes posibilidades que brindan las tecnologias informaticas, telematicas y de
telecomunicaciones, nos proporciona medios y espacios los cuales posibilitan que
exista una comunicacion diferente, asincrénica y personalizada entre los actores
del proceso académico.

En el proyecto de investigacion “Descripcion del Rendimiento Académico en la
Asignatura “Lectura y Produccion de Textos II” Apoyada Por Una Herramienta de
Educacion Virtual”, se construyd, implemento y observé los resultados académicos
para la asignatura Lectura y Produccién de Textos I, el cual, fue ofrecido a través
del servicio de Internet de la Universidad de Narifio. Una vez terminado y evaluado
el proceso se presenta los resultados y se plantean algunas conclusiones.
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1. ASPECTOS CIENTIFICOS

1.1. TITULO

Rendimiento Académico en la Asignatura “Lectura y Produccion de Textos II”
Apoyada Por una Herramienta de Educacion Virtual.

1.2. TEMA

Educacion Virtual en Universidad de Narino.

1.3. LINEA DE INVESTIGACION

Nuevas tecnologias aplicadas a la educacion.

1.4. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Existen diferencias significativas en el rendimiento académico de los estudiantes,
que apoyados en una herramienta tecnoldgica, cursan la asignatura “Lectura y
produccion de Textos II”; frente a los estudiantes que cursan la misma en un
modelo tradicional magistral presencial?

1.4.1. Descripcion del problema. El mundo de hoy, donde los procesos y
politicas de globalizacion han contribuido para construir un esquema social,
politico, cultural y educativo, apoyado en la masiva utilizacion de los medios de
comunicacion, se hace necesario pensar en una recontextualizacion de los
modelos de ensefanza aprendizaje en las instituciones de educacion superior.

La Universidad de Narifio no ha sido ajena a las exigencias de la sociedad
contemporanea. En los ultimos afos se ha dotado de una infraestructura
tecnolégica, que ha hecho posible el acceso de la comunidad universitaria a
servicios como el Internet. Pero consideramos que este recurso esta siendo
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subutilizado ya que no se aprovecha como una herramienta de apoyo a los
procesos de aprendizaje.

Dentro del Plan de Desarrollo universitario de la institucidon, funciones como:
desarrollo académico, proyeccidn social e investigacion brindan directrices para la
utilizacién de estas nuevas tecnologias como herramientas de apoyo para la
docencia y proyecta las redes internacionales de informacidn como una
oportunidad para insertar a la comunidad universitaria en las comunidades
académicas nacionales e internacionales. Ademas, un sistema como el propuesto
puede ser utilizado como una forma para la ampliacion de la cobertura hacia
algunas regiones del Departamento de Narifio, donde las posibilidades de ingreso
de la poblacion son dificiles, por diversos factores.

1.4.2. Preguntas de investigacion.

e Es factible implementar un sistema de educacion virtual en la Universidad de
Narifio como una alternativa de desarrollo académico?.

e Cual seria la mejor manera de implementar un sistema de educacién virtual en
la Universidad de Narifio?.

e Cuales deberian ser las caracteristicas de un sistema de educacion virtual?.

e Cuales pueden ser los recursos virtuales de apoyo a la labor docente?.

e Existe diferencias entre el nivel de aprobaciéon de una asignatura cursada entre
los modelos de educacion magistral presencial y el apoyado por recursos
virtuales?.

e Posee la Universidad de Narino un proyecto institucional para la
implementacion de un sistema de recursos virtuales?.
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1.4.3. Objetivos

1.4.3.1. Objetivo general. Comparar el Rendimiento Académico de estudiantes
que cursan la asignatura “Lectura y Produccion de Textos II” apoyada por recursos
de Educacién virtual; frente a estudiantes que cursan la misma en un modelo
tradicional, magistral y presencial.

1.4.3.2. Objetivos especificos

e Disefiar un sistema de recursos de educacion virtual, como apoyo a la labor
docente en la Universidad de Narifio.

e Apoyar la asignatura “Lectura y Produccién de Textos II” con el sistema
propuesto.

e Analizar los resultados de las actividades de los estudiantes matriculados en el
sistema de educacion virtual y tradicional.

e Proponer directrices para la implementacion institucional de un sistema de
recursos virtuales en la Universidad de Narifio como una alternativa de desarrollo
académico.

1.5. JUSTIFICACION

Los procesos de formacion de los estudiantes en los programas de la Universidad
de Narifo se desarrollan en funcién de un modelo tradicional magistral presencial.
Las nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de formacidn exigen de una
infraestructura técnica y un modelo educativo pertinente. La Universidad en la
actualidad, a pesar de contar con una excelente infraestructura técnica, dentro de
sus planes de desarrollo académico no cuenta con una politica para la utilizacion
de esta tecnologia en un modelo educativo que permitan alternativas para los
procesos de aprendizaje utilizando recursos virtuales.

El mundo actual nos obliga a obtener provecho de los recursos y de los avances
tecnolégicos producidos por el desarrollo del conocimiento y nos alertan sobre la
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importancia que tiene la creacién y uso del conocimiento y la generacion e
incorporacion de innovaciones tecnologicas en el desarrollo econdmico y social de
los paises.

La educacion es pilar indiscutible para el desarrollo cientifico y tecnologico, siendo
ademas el instrumento por excelencia de la sociedad para resguardar su identidad
nacional y regional, inculcar los valores democraticos y formar una poblacion
laboriosa y productiva.

Ante las crecientes necesidades de recalificacion y de actualizacién permanente,
las instituciones de educacién superior tienen el compromiso de ofrecer una
atencion diferente a la que habitualmente brindan, es decir, contar con una oferta
de servicios profesionales efectivamente comprobables, medibles, y evaluables,
mas flexible y menos escolarizada, no se puede negar la presencia en nuestra
sociedad productiva de personas que por azar o por fortuna estan ocupando
cargos para los cuales no recibieron una formacién adecuada o profesionales que
quisieran aprovechar su tiempo Ilibre en capacitacibn pero que
desafortunadamente ninguna de sus horas libres coincide con los horarios
rigurosos de los cursos en las Universidades.

Con las cosas a ese precio nuestra universidad, siendo el bastién de la educacion
publica en Narifio, aun no ha empezado a pensar en como abordar la posibilidad
de conformar y ofrecer carreras profesionales, posgrados o inclusive cursos
especiales para los estudiantes regulares, utilizando recursos que se presentan
con muy buenas posibilidades de desarrollo como las nuevas tecnologias.
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2. MARCO REFERENCIAL

2.1. ANTECEDENTES

Hablar de antecedentes de este trabajo en el ambito local, no resulta facil, debido
a que no existen trabajos de este tipo ni en la Universidad de Narifio, ni en otras
instituciones de la ciudad; pero, si podemos referirnos a algunas experiencias a
nivel nacional e internacional, en las cuales, se describe las caracteristicas y la
infraestructura para el desarrollo de modelos de educacion virtual.

2.1.1. Experiencias en Colombia. Aunque legalmente en Colombia, segun la ley
30 de Educacion superior, uUnicamente podemos hablar de modalidades de
educacion superior presencial, semipresencial y abierta y a distancia; algunas
universidades colombianas estan trabajando en el desarrollo de modelos
educativos de universidad virtual que incluyen un nuevo paradigma de ensefianza-
aprendizaje, a través de tecnologias de la informacién y la comunicacién, en busca
de mejorar la calidad de la educacion y/o ampliar la cobertura.

Segun la publicacién del ICFES “Contextualizacion de la Ensefanza Virtual en la
Educacién Superior”, 2002:El concepto de educacion virtual en el que se apoyan
las instituciones para incorporarla a la vida académica es diverso, mientras para
algunas se reduce a suministrar servicios de Internet a la comunidad universitaria,
para otras consiste en ofrecer cursos de educacion formal, a distancia o de
educacién continuada a través de la Red, otras, por el contrario, publican cursos
en la Web complementados con actividades presenciales, y las instituciones que
han tenido un mayor desarrollo, se encuentran en la construccion de modelos
pedagogicos virtuales. La gran mayoria de las instituciones realizan sus propios
disefios para publicar materiales educativos en la Web y unas cuantas utilizan
plataformas comerciales como WebCT o LearnigSpace. En términos generales, la
Web se esta utilizando para publicar informacion, los cursos presentan un alto
contenido de texto y es escaso encontrar entornos de aprendizaje donde el
alumno pueda interactuar con el conocimiento, producir nuevos conocimientos o
experimentar. Una gran parte de las experiencias de educacion virtual en el pais
nacen como proyectos de las instituciones presenciales, solo la universidad
Catdlica del Norte es creada como una universidad virtual. Los programas
completos de educacion formal apoyados en Internet, tanto de pregrado como de
postgrado, son aun escasos y es comun el ofrecimiento de algunos cursos de los
programas presenciales a través de la Red.
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En cuanto a la conexién a Internet de los miembros de la comunidad universitaria,
la tendencia que se observa es que las universidades de modalidad presencial
suministran las cuentas de correo, algunas gratuitamente, tanto a estudiantes
como a profesores y personal no docente.

Algunas experiencias que podemos destacar, extraidas de la publicacion del
ICFES mencionada, son las siguientes:

21.1.1. Centro de Investigacion y Planeacion Administrativa CEIPA,
(www.ceipa.edu.co). CEIPA es una universidad presencial que en asocio con la
Universidad Oberta de Catalufa creé en el afo 2000, un campus virtual para
ofrecer, inicialmente, estudios de formacién continuada, cursos de postgrado, de
actualizacion y de especializacion en las areas de Ciencias Empresariales y de
Educacién. Actualmente ofrece el programa de Administracion de Empresas. La
metodologia de trabajo es similar al de la UOC. La Universidad Oberta de
Cataluna (UOC), en colaboracion con la Universidad Virtual de Quilmes de
Argentina y la Institucion Universitaria CEIPA, crearon la Red Universitaria
Iberoamericana Virtual RUVI, la cual pretende ir asociando otras universidades
iberoamericanas de modalidad virtual.

21.1.2. Corporacioén Universitaria Auténoma de Occidente
(http://lIwww.cuao.edu.co). Para la Corporacion Universitaria Autébnoma de
Occidente, la educacion virtual es un modelo revolucionario de educacién que se
caracteriza por un curriculo innovador, flexible, que propicia la interactividad en el
proceso de ensefianza aprendizaje, y la autoformacién, gracias al soporte
tecnolégico de los nuevos sistemas de telecomunicaciones, las redes electronicas,
las herramientas didacticas y las bibliotecas y laboratorios virtuales desarrollados
en multi e hipermedios.

Esta universidad tiene un convenio, desde 1994, con el Instituto Tecnoldgico de
Monterrey, México, ITESM, para ofrecer programas académicos como las
Maestrias en Administracion, Ciencias Computacionales y Educacion, que
actualmente se dictan a través de la educacion satelital interactiva. Ademas
cuenta con otro convenio con el Instituto Latinoamericano para la Comunicacion
Educativa, ILCE con el cual se encuentra realizando una serie de acciones
orientadas a generar una linea de desarrollo en Educacion Virtual, que contribuya
a la consolidacion, diversificacion y ampliacion geografica de su oferta educativa.

La primera y actual fase de este proceso esta orientada a la capacitacion
pedagogica en Educacion Virtual de 45 profesores de diferentes disciplinas y
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profesiones, la segunda parte del proceso consistira en una capacitacién
instrumental para el conocimiento y dominio de tecnologia para la produccion de
materiales multimediales, la tercera fase consistira en el desarrollo de aplicaciones
educativas virtuales que puedan ser incorporadas al ciclo basico de formacion
profesional en diferentes planes de estudio.

2.1.1.3. Fundacion Universitaria Manuela Beltran (www.umb.edu.co/umb). El
proyecto de universidad virtual en la Fundacidén Universitaria Manuela Beltran,
tiene como objetivo generar una estructura académica, administrativa y
tecnolégica que involucre a todos los estamentos para desarrollar y poner al
servicio estudiantil: teleconferencias, laboratorios, cursos y programas académicos
virtuales en las diferentes disciplinas o areas del conocimiento. Se han realizado
cursos de Redes, de educacidn y de primeros auxilios, utilizando material
multimedia e Internet con recursos de videoconferencia, audioconferencia y chat.

21.1.4. Universidad Autéonoma de Colombia (www.fuac.edu.co). La
Universidad Autonoma de Colombia, a través de la Oficina Internet/Intranet, con el
animo de promover la cultura informatica, presta a la comunidad universitaria
servicios para apoyar la labor docente y permitir a estudiantes y profesores la
interaccion a través de la red. Los servicios son: chat, transmision de video por
Internet, publicacion de informacion en la web de la Universidad, acceso remoto a
Internet y correo electronico.

2.1.1.5. Universidad Catdlica de Manizales (www.ucatolicamz.edu.co). La
Universidad Catolica de Manizales cuenta con un campus virtual universitario y
busca con ello nuevas alternativas de gestion institucional alrededor de las
corrientes teleinformaticas y nuevos esquemas de ensefianza. La metodologia de
los cursos del Sistema Campus Virtual Universitario, segun lo define la propia
Universidad, es totalmente practico y consiste en formular actividades, evaluar sus
respuestas a los ejercicios planeados, y asi, el estudiante repasara los conceptos
necesarios hasta lograr la asimilacion. Los momentos significativos a partir de
estas actividades son:

_ La conducta de entrada o valoracion de pre-saberes que permite abordar la
teoria de las unidades con la guia del tutor.

_ Orientacion necesaria al estudiante para hacer su producciéon intelectual, al
plantar sus ideas y conceptos. Esta produccién es tanto de caracter personal
como colectiva, destacandose el trabajo colaborativo, cooperativo y participativo, a
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través de encuentros en tiempo real por Internet con sus demas compareros de
grupo.

__ Al final de cada unidad se realiza una valoracion de los saberes.

Posteriormente, un cuadro comparativo indicara los resultados al seguimiento del
estudiante.

Durante el proceso de aprendizaje, el estudiante puede consultar cualquier duda
con el tutor asignado. EIl tutor lo atendera orientandolo de acuerdo a las
necesidades especificas de los diferentes contenidos desarrollados. Ademas, le
brindara informacion, referencias a documentos electrénicos, actualizaciones de
carpetas de ejercicios, etc. Segun la naturaleza del objeto de estudio, algunos
cursos requieren de estrategias mas complejas, en tal caso, el estudiante recibe
un CD con todos aquellos elementos informaticos necesarios para un Optimo
rendimiento del curso.

La metodologia de aprendizaje permite que el estudiante, desde su casa o lugar
de trabajo, a su propio ritmo y segun sus necesidades, lleve a cabo las respectivas
actividades de aprendizaje.

2.1.1.6. Universidad de Antioquia ( www.udea.edu.co). La Universidad de
Antioquia viene trabajando desde 1995 en la incorporacion de tecnologias de la
informacion y la comunicacion a la docencia y los resultados obtenidos hasta el
momento son los siguientes:

_ Creacion del Centro de Capacitacion Internet (cci.udea.edu.co) donde se ofrecen
cursos a estudiantes, profesores y trabajadores de la universidad, orientados a la
utilizacién de herramientas para la produccién de materiales multimediales y la
utilizacién de Internet. Entre sus cursos se encuentran:

_ Mas de 100 cursos publicados en la red correspondientes a diferentes
programas que se ofrecen en forma presencial.

El curso: Ingenieria de Sistemas, con modalidad semi-presencial, ofrecido en la
Sede Regional de Andes desde la ciudad universitaria situada en Medellin, a
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través de Internet y con un promedio de 2 a 5 encuentros presenciales entre
estudiantes y profesores por semestre.

Se encuentra desarrollando el proyecto “Alternativas para aprender’ que
pretende desarrollar ocho cursos basicos, que se ofrecen en diferentes programas
académicos de la universidad, apoyados en televisidon e Internet, de estos ya se
termind y se probo con un grupo de 800 estudiantes el curso de Espafol como
Lengua Materna y se esta trabajando en el disefio de otros tres cursos.

Esta ofreciendo al profesorado el curso “Disefio de materiales educativos
apoyados en Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion” a través de
Internet, con el objeto de que estos incorporen tecnologias de la informacion y la
comunicacion en sus labores docentes a partir de una reflexion sobre las
posibilidades y limitaciones de estos medios y del conocimiento de algunas
herramientas informaticas de usuario final.

2.1.1.7. Universidad de la Salle (www.lasale.edu.co). Esta Universidad, en
1997 implemento el SCTV, Sistema Cerrado de Televisién, como una herramienta
tecnologica al servicio de todos los integrantes de la comunidad universitaria para
el mejoramiento de los procesos de ensefianza aprendizaje en la institucion. Este
sistema es utilizado para dictar algunos cursos, que ademas se apoyan en el
correo electrénico como herramienta de comunicacion.

2.1.1.8. Universidad de los Andes (www.uniandes.edu.co). La Universidad de
los Andes cuenta con un Sistema Integrador de Cursos SICUA. Este es un medio
dirigido a la comunidad académica que provee un ambiente dinamico de
informacion via Internet, como apoyo a la labor pedagdgica, para facilitar
mecanismos alternos de comunicacion, convirtiéndose en una herramienta de
gestion para el docente. Revisado el portal de la Universidad no se encontrd oferta
de cursos, ni de carreras virtuales.

2.1.1.9. Universidad del Norte (www.virtual.uninorte.edu.co/aulavirtual). La
Universidad del Norte, con su programa Aula Virtual, tiene la intencion de
desarrollar actividades académicas centradas en el concepto de Aula Virtual,
buscando con ello nuevos modelos pedagogicos y nuevos espacios para el
desarrollo de las tecnologias aplicadas a la ensefanza, con el fin de contribuir asi
a promover e incrementar una educacion de calidad en la Costa Atlantica
Colombiana. Actualmente dicta algunos cursos apoyados en Internet.
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2.1.1.10. Universidad Nacional de Colombia (www.unal.edu.co). La
Universidad Nacional de Colombia lanzé un programa de universidad virtual
(www.virtual.unal.edu.co), liderado por la Vicerrectoria General, el cual ofrece
cursos interactivos en linea, en diferentes areas del conocimiento: Ciencias,
Derecho, Ingenieria, Enfermeria, Artes, entre otras. Ademas, esta trabajando en
un programa piloto que consiste en ofrecer, a través de Internet, la especializacion
en Matematica Avanzada, la cual cuenta con una trayectoria de mas de 15 afios,
este programa se conoce como e-mat. La metodologia se basa en tres sistemas
principales de apoyo:

_ Materiales didacticos dispuestos en la web.

_ Seguimiento mediante un numero elevado de evaluaciones en linea.

_ Interaccion virtual con el profesor y los demas estudiantes, a través de correo
electrénico, chat, videoconferencias y foros de discusion.

_ Sistemas secundarios de apoyo: encuentros presenciales con el profesor y los
demas estudiantes, biblioteca virtual y en el campus, red académica de Internet,
planeacion académica del programa y de cada curso.

_ Instrumentos de certificacién: examenes presenciales para cada asignatura,
trabajo final.

2.1.1.11. RIBIE-Col ((http://ribiecol.pedagogica.edu.co/). RIBIE-Col es el
capitulo colombiano de RIBIE (Red Iberoamericana de Informatica Educativa). Se
constituyé en 1991 y ha contado con el compromiso de las instituciones lideres
tanto en investigacion como en aplicaciones de la informatica al campo educativo
y de los profesionales mas reconocidos en este campo en el pais. Ha desarrollado
tres foros de investigadores y cinco congresos a nivel nacional. En la actualidad
congrega tanto a las instituciones lideres en nuevas tecnologias de la informacion,
como a los especialistas de mayor trayectoria en el pais. En cada uno de los
congresos, y gracias al apoyo decidido del Ministerio de Educacion Nacional de
Colombia, se ha llevado a cabo el Premio Colombiano de Informatica Educativa
que ha reconocido, en algunos casos, los proyectos de investigadores
profesionales, en otros, los proyectos de jovenes investigadores, o bien, las
innovaciones de los profesores en sus instituciones, o iniciativas de nifios y
joévenes de educacion basica y bachillerato de todo el pais.
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La Red lIberoamericana de Informatica Educativa (RIBIE), forma parte del
Subprograma VII de Electrénica e Informatica Aplicadas del CYTED. La conforman
instituciones y grupos que desarrollan o aplican tecnologias de la informacién a la
solucion de problemas educativos. Propicia la comunicacidon y la colaboracion
entre sus miembros alrededor de la gestion de proyectos, la formulacion de
politicas y el desarrollo de estrategias para el mejoramiento de la educacién desde
la perspectiva de las ciencias de la informacion. ElI Programa Iberoamericano de
Cooperacion en Ciencia y Tecnologica para el Desarrollo (CYTED) fue creado en
1984, a través de un acuerdo suscrito por 19 paises de América Latina, Portugal y
Espafia. Su ambito de actuacion es la investigacion aplicada, el desarrollo
tecnolégico y la innovacién. Su objetivo es la obtencion de resultados transferibles
a los sectores productivos y a las politicas sociales para facilitar la modernizacion
y la calidad de vida en la Regién. El punto de vinculacion de RIBIE-Col con
CYTED es COLCIENCIAS.

RIBIE ha representado un importante estimulo al desarrollo de la informatica
educativa en toda la region. Se han realizado actividades cientificas, cursos,
talleres y proyectos de investigacion y desarrollo que involucran a los grupos de
los paises Iberoamericanos. Cada dos afios se celebra un congreso
Iberoamericano. Estos foros reflejan el nivel de desarrollo alcanzado y estimulan
las iniciativas de trabajo cientifico.

RIBIE tiene una estructura organizativa en estrella. Hay un nodo central que se
integra con los nodos de los paises miembros. En el nodo central hay un
coordinador que se encarga de organizar el programa de accion en coordinacion
con los nodos nacionales y de mantener las relaciones con CYTED. En cada nodo
nacional hay un coordinador y un grupo de investigadores en tecnologias de la
informacion aplicadas a la educacion y de instituciones que desarrollan iniciativas
en su campo de interés. Los coordinadores en cada pais se encargan de
identificar los grupos de investigacion y coordinar con ellos foros e iniciativas
conjuntas y de divulgar los programas de toda la Red.

En la actualidad, el gobierno nacional adelanta en muchas regiones del pais en
convenio con algunas universidades publicas y privadas y en algunos municipios,
la implementacion de los Centros Comunitarios de Educacién Superior, con el
propésito de ofrecer programas técnicos, tecnolégicos y profesionales de
educacion superior apoyados en las nuevas tecnologias de la informacion vy la
comunicacion.

A pesar de no haberse consultado todos los portales y sitios Web de las
universidades colombianas, la muestra tenida en cuenta en este estudio permite
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hacer algunos andlisis. Es clara la tendencia en las instituciones de educacién
superior a trabajar en forma aislada y son muy pocos las alianzas que hacen entre
ellas, algunas cuantas tienen convenios con universidades extranjeras para
ofrecer programas académicos. En Narifio, la Universidad de Narifio es el
operador del centro, el cual, se encuentra en proceso de implementacion y el
compromiso es ponerlo en funcionamiento para agosto de 2004.

2.1.2. Experiencias internacionales.

2.1.2.1. Universidad Oberta de Cataluha. Espaina (UOC) (www.uoc.es). La
UOC se define a si misma como “una universidad virtual de ensefianza no
presencial que surge como un nuevo concepto universitario destinado a establecer
un nuevo espacio de comunicacion, de transmisidn de conocimientos y de
relaciones que aseguren la maxima calidad docente para aquellas personas con
voluntad de progresar” (www.uoc.es, 2002).

La UOC cuenta actualmente con mas de 20.000 estudiantes en 20 paises, 800
tutores y consultores en la Red, 350 profesores y personal de gestidon, 600
asignaturas y cursos desarrollados, 14 centros territoriales, un portal en Internet y
16 programas académicos. Se encuentra trabajando con el objetivo de liderar la
formacion superior por Internet en lengua espafiola en el mundo, para lo cual
constituy6 una alianza con el grupo editorial Planeta.

El modelo pedagogico se apoya en las tecnologias de la comunicacion y la
informacion, cada estudiante debe tener acceso a un microcomputador desde
donde se pueda comunicar con los tutores, los consultores y el campus virtual. Los
materiales didacticos basicos y complementarios, en formato papel o multimedia
de cada asignatura, son facilitados a los estudiantes a domicilio, quienes ademas
pueden contar con un tutor y un consultor.

El tutor. Existen dos tipos de tutores, el tutor del inicio y el tutor del proceso. El
tutor del inicio es el encargado de acompafar al estudiante desde que formaliza la
primera matricula hasta que finalice con éxito el primer semestre. Facilita la
incorporacion al campus virtual, resuelve dudas e intenta que el estudiante se
adapte lo antes posible al nuevo método de aprendizaje. El tutor de proceso
empieza su labor a partir del segundo semestre y es quien seguira su progreso
académico orientandole acerca del mejor itinerario a escoger, como organizar el
tiempo de estudio y las diferentes actividades académicas.
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El consultor. ElI consultor es quien propone al estudiante como abordar los
contenidos de la materia, los grandes ejes tematicos que la configuran y las
cuestiones fundamentales de los materiales didacticos en su conjunto. Sugiere
ritmos y estilos concretos de estudio, planifica el semestre, formula criterios de
evaluacion y evalua el proceso seguido por el estudiante. Es el interlocutor para
cada materia especifica, es quien se relaciona con el estudiante para tratar los
temas de cada asignatura, aclarar sus dudas y resolver sus dificultades de
comprension.

La comunicacion entre estudiantes y tutores se hace a través del correo
electronico y de otros servicios que ofrece el campus virtual, como el aula virtual
donde profesores y estudiantes pueden encontrarse en:

_ El foro, espacio para opinar sobre los contenidos de la asignatura y temas de la
vida universitaria.

_ El tablon, espacio donde el profesor publica mensajes relacionados con el
contenido y desarrollo de la asignatura.

_ El debate de aula, espacio donde el profesor propone un tema y se da la
discusion de éste.

El modelo pedagodgico de la UOC cuenta con un sistema de evaluacion continua y
pretende dar respuesta a los diferentes ritmos de aprendizaje de los estudiantes,
se acuerda un plan de trabajo de la asignatura donde se organizan todas las
pruebas. Posterior a la presentacion de cada una, se publican las soluciones y el
consultor informa a cada estudiante como fue su desempefio y aprovecha para
hacer retroalimentacién. Finalmente el estudiante es calificado en forma individual.

2.1.2.2. Instituto Tecnolégico de Monterrey. ITSM (www.itesm.mx). El Instituto
Tecnoldgico de Monterrey fue fundado en 1943, cuenta con 30 campus en México
y se ha extendido a varios paises latinoamericanos por medio de la universidad
virtual. Ofrece un total de 34 carreras profesionales, 51 maestrias y 8 doctorados,
que incluyen entre otras, las areas de humanidades, ingenieria, computacion,
administracion, tecnologia de alimentos y medicina.

Actualmente tiene mas de 92.000 alumnos y mas de 7.114 profesores. En el afio
de 1980 se introdujeron las computadoras personales en el area de formacion
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superior en México, y en 1987, el Sistema Tecnolégico de Monterrey queda
conectado a la red internacional de comunicacion entre universidades denominada
BITNET, en este mismo afo se inaugura la red de telecomunicaciones por satélite.
En 1989, mediante el sistema satelital, es puesta en marcha la Maestria en
Educacion con distintas especialidades. En 1997, se crea la universidad virtual
que actualmente ofrece cinco maestrias y seis especializaciones y tiene sedes en
algunos paises de América Latina: Ecuador, Peru, Venezuela, Panama vy
Colombia, donde cuenta con una sede en Bogota y otra en Medellin. La
metodologia de trabajo se apoya en un sistema satelital, Internet y un sistema de
videoconferencia. El modelo educativo es diseiado por la universidad como “un
modelo centrado en el aprendizaje colaborativo, en donde el profesor disefia
experiencias, ejercicios y actividades que permitan y fomentan la colaboracion”
(www.ruv.itesm.mx/info/desc/, 2002).

2.1.2.3. La Universidad Virtual Empresarial. (www.ruv.itesm.mx/programas).
Es un sistema de capacitacion de la Universidad Virtual del Tecnoldgico de
Monterrey para la educacion en el trabajo. El sistema es flexible en tiempo y
espacio, se ofrece en Latinoamérica a través de cursos y programas educativos
por medios electronicos (sistema satelital e Internet), con la intervencion de
equipos multidisciplinarios, integrados por expertos instructores, asesores
instruccionales, coordinadores de programas y productores. Las areas tematicas
que se ofrecen son: cultura organizacional, idiomas, desarrollo sostenible,
comercializacion, finanzas, productividad y computacion.

2.1.2.4. Universidad Nacional de Quilmes (www.unq.edu.ar). La Universidad
Nacional de Quilmes fue creada por el Gobierno Nacional Argentino en octubre de
1989, abrié sus puertas en el ciclo lectivo de 1991, y fue normalizada el 12 de
diciembre de 1992. En la actualidad cuenta con mas de dos mil alumnos en sus 11
carreras.

Entre uno de sus proyectos educativos figura la Universidad Virtual de Quilmas
(UVQ) creada en asocio con la Universidad Oberta de Catalufia, para responder a
las necesidades de la sociedad del nuevo milenio. Su propuesta de formacion se
ofrece a través del uso de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

El Campus Virtual se inici6 en marzo de 1999, constituyéndose en la primera
Universidad Virtual de la Argentina, actualmente cuenta con mas de dos mil
alumnos matriculados en los diferentes programas de pregrado y posgrado:
Licenciatura en Educacion, Licenciatura en Administracion, Licenciatura en
Ciencias Sociales y Humanidades, Licenciatura en Hoteleria y Turismo,
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Licenciatura en Comercio Internacional, Tecnicatura Universitaria en Ciencias
Empresariales, Licenciatura en Terapia Ocupacional, Contador Publico Nacional y
Maestria en Ciencia, Tecnologia y Sociedad.

El alumno cuenta con un tutor desde el inicio hasta el final de su carrera. Este es
la persona que atiende sus consultas relacionadas con: cursos optativos, toma de
decisiones ante convocatorias y presentacion de examenes, eleccion de las
orientaciones de cada carrera y participacién en encuentros, entre otros. Ademas,
brinda informacién de caracter profesional que tenga incidencia en el curso y en
cuestiones administrativas, indicando lugares y/o personas a consultar.

La universidad virtual cuenta con equipos pedagdgicos que se encargan de
proponer actividades, trabajos practicos, evaluaciones virtuales y examenes
presenciales para cada signatura. La universidad virtual ofrece facilidades para
que los alumnos se comuniquen a través de Internet con el profesor y con los
otros alumnos integrantes del grupo.

Como parte de las estrategias de ensefianza disefiadas por la Universidad Virtual,
los alumnos pueden acceder a dos tipos de instancias de evaluacion: las
evaluaciones virtuales y los examenes presenciales finales. Los examenes finales
presenciales son las unicas instancias que acreditan la promocion de un curso por
parte del alumno.

Las evaluaciones virtuales, por su parte, se administran a través del campus
virtual y en ningun caso reemplazan al examen final presencial. Son una de las
estrategias de ensefanza de la universidad y le permiten al alumno tener un
indicador de los conocimientos que ha logrado adquirir hasta el momento. Ademas
permiten tomar una decisidén acerca de la presentacion al examen final presencial.

En la ultima semana de cada materia, los alumnos reciben, por parte del profesor,
un modelo de evaluacion de caracteristicas similares a los examenes
presenciales. Las respuestas son evaluadas por el docente a cargo de la
comision, quien devuelve al alumno la correccion del examen, sefalando los
aciertos y las dificultades encontradas.

En el periodo previo a cada una de las fechas de examenes presenciales finales,
la Unidad de Evaluacién de la UVQ, ofrece a los alumnos las evaluaciones
virtuales de todas las asignaturas. Los alumnos que las soliciten recibiran a través
del correo personal un documento que contiene una evaluacion, que deberan
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responder y reenviar por correo electronico para su correccion. Una vez que el
alumno devuelva la prueba puede solicitar a esta Unidad, hasta tres evaluaciones
virtuales por asignatura.

La inscripcion a los examenes finales de cada turno se realiza unicamente a través
del formulario electronico, que se encuentra disponible en los periodos de
inscripcion a examenes.

la Universidad Nacional de Quilmes es la institucion que acredita la formacion del
alumno. En esta ultima instancia adquiere relevancia el examen final, en cuanto
constituye la unica instancia presencial y permite tener un registro escrito y dejar a
la vez constancia de la identidad de cada alumno.

A lo largo de cada curso, se realiza un proceso de evaluacion llamada formativa.
Durante el mismo se proponen ciertas estrategias didacticas que privilegian la
produccion, el analisis, la documentacién, la creatividad, la busqueda de
informacion, etc. La finalidad de los trabajos practicos y las actividades semanales
es, ademas de permitir que el alumno esté en condiciones de regularidad del
curso (con un 60% de trabajos practicos aprobados por el docente), habilitar la
lectura de distintos materiales bibliograficos a partir de una consigna de trabajo
que guia la lectura y su comprension.

Durante la instancia de examen presencial, tiene lugar la evaluacion sumativa: las
estrategias evaluadas son propias de una instancia de sintesis conceptual que
pueda expresar los conocimientos que el alumno ha adquirido a lo largo del curso.
El objetivo de una instancia de acreditacion es certificar los conceptos que el
alumno ha aprendido.

2.2. MARCO CONTEXTUAL

La historia de la Universidad de Narifio tiene su origen en el hecho legal, cuando el
2 de junio de 1.827 por decreto del entonces Vicepresidente General Francisco de
Paula Santander, se da vida oficial, personeria juridica y existencia material al
Colegio de San Agustin; sin embargo, sus antecedentes en el tiempo provienen de
la época colonial, cuando en 1.712 se crea el Colegio de la Compafia.

El honorable historiador Narifiense Sergio Elias Ortiz fundamenta parte de esta
tesis, en la intencidn permanente de la ciudadania de Pasto y su distrito, de
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brindar una educacién digna a sus juventudes; intencidon que fue prolongandose
hasta 1.904, aino en el cual Julian Bucheli Gobernador Departamental, elevo a la
categoria de universidad al plantel de ese entonces, Liceo Publico. Pero ademas,
aunque el instituto fundador fuera cambiando de nombre conforme a las
dificultades historicas que le tocara atravesar (Real Colegio Seminario, Colegio de
San Agustin, Colegio Provincial, Colegio académico y Liceo Publico), aquel
continuaba en el mismo local. Es asi como hasta hoy, la Universidad de Narifo
ocupa con su sede en el centro de la ciudad capital, una buena parte del lote en
que se fundo dicho colegio.

A principios de siglo y ya como Universidad de Narifio, se empieza a transitar un
camino intrincado, momentos que marcan en la vida institucional una primera
etapa (1.904 - 1.960) rodeada de contrastes y condicionantes socioeconémicos,
pero que a su vez, labran y forjan el despertar de una segunda etapa (1.960 —
hasta nuestros dias) de gran dinamismo, en la cual se destaca una apertura
democratica y académica que impulsa con mucha tenacidad los campos de la
investigacion, la docencia y la proyeccion social; aspectos que sin lugar a duda,
comienzan a perfilarla como una de las mejores universidades en el ambito
nacional.

A partir de la década del sesenta, se produjo un avance hacia la modernizacion y
ensanche de la Universidad involucrando la educacion tecnolégica y el
mejoramiento de los servicios existentes. Para esto se crea el Departamento
Electrénico de Idiomas vy el Instituto Tecnolégico Agricola. En 1.962 con el
proposito de elevar la calidad de la ensefanza a nivel de secundaria, preparando
profesores especializados en las diversas ramas de la ciencia y las letras, nace la
Facultad de Ciencias de la Educacion.

En la década del setenta como fruto de la demanda y del compromiso de la
Universidad con la region se crean los programas de Ingenieria Civil, Economia,
Zootecnia y Artes.

Posteriormente, con el fin de propender por el mejoramiento de la calidad
académica de los profesores en las diversas areas de conocimiento y de proponer
programas solidamente estructurados, nacidos de las exigencias y aspiraciones
diarias, que constituyen el comienzo de las grandes transformaciones, la
universidad, en Mayo de 1.983, crea la Escuela de Postgrados para que proponga,
reglamente y administre los programas que ofrecera la instituciéon a través de
aquella. La misma dio paso a la Vicerrectoria de Investigaciones, Postgrados y
Relaciones Internacionales, la cual ha logrado consolidarse y en cumplimiento de
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sus obijetivos, ha facilitado el egreso de especialistas y magisteres con un alto
grado de preparacion.

Mas adelante y con el criterio de integrar la Zona Andina y la Costa Pacifica, en
1.986, la Universidad aprobd la creacion del Programa de Ciencias del Mar en
Tumaco, con la perspectiva de formar profesionales y técnicos para la explotacion
racional de los recursos ictiologicos.

En la década actual, la presion por el cambio y la reestructuracion de los procesos
académicos y administrativos se hicieron mas evidentes y posibilitaron: la
conformacién de facultades como las de Ciencias Naturales y Matematicas,
Ciencias Humanas y Agroindustrial; la reestructuracion y diversificacion de
programas, producto de ello tenemos a Administracién de Empresas, Licenciatura
en Informatica, Ingenieria de Sistemas, Ingenieria Agroforestal, Medicina
Veterinaria, Sociologia, Psicologia, Geografia Aplicada a la Organizacién del
Espacio y Desarrollo Regional, Comercio Internacional y Mercadeo, Disefio
Industrial e Ingenieria en Produccion Acuicola; la regionalizacion mediante el
establecimiento de sedes en municipios como Tumaco, Ipiales y Tuquerres; la
ampliacion de la cobertura educativa y vinculacion de la Universidad mediante
convenios con instituciones nacionales e internacionales.

La democracia también ha tenido un sitial importante en esta ultima etapa, es asi
como en 1.995 elige al Dr. Pedro Vicente Obando como el primer Rector elegido
por voto popular. Por otra parte también cabe resaltar la reforma dada en 1.998 al
estatuto universitario, con miras a formar profesionales de mayor calidad.

Finalmente, al llegar la Universidad a sus cien anos de existencia, podemos
afirmar que el “Alma Mater" a través del mejoramiento permanente, crece cada
vez mas, impulsa con tenacidad los campos de la investigacion, la docencia y
proyeccion social, y permanece acorde con los retos que la modernidad le impone.

2.3. MARCO CONCEPTUAL

2.3.1. Virtualidad.

2.3.1.1 Definicion de virtualidad. Nicolas Negroponte, quien a través de su best
seller "Ser Digital", comprende al mundo propuesto por la tecnologia como un
mundo que inmaterializara ciertos bienes fisicos que circulan en las relaciones
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sociales. De manera que la virtualidad, es concebida como posibilitadora y
provocadora de nuevas condiciones que afectan a las relaciones sociales.

Desde otra perspectiva, la virtualidad es entendida como la construccion de un
escenario completamente ficticio, capaz de simular la realidad para provocar cierta
sensacion de engano que sugiera estar participando en ella.

Autores que versan sobre los cascos virtuales, espacios tridimensionales, guantes
sensibles, y demas artilugios de la llamada "realidad virtual", conciben a la
virtualidad como posibilidad tecnolégica capaz de provocar un efecto de realidad.

La virtualidad, entendida bajo estos parametros ha sido indicada como una
posibilidad tecnolégica embrionaria, de la cual se espera una evolucion para poder
utilizarla experimentando sus posibilidades. En este sentido, los autores indican
que las experiencias son escasas y que aun los equipos utilizados para adentrar al
ser humano en la realidad virtual tienen deficiencias notorias, ya que no logran
transmitir con velocidades idénticas a las percepciones del ojo humano, los
escenarios propuestos por la virtualidad.

Estos autores conciben la virtualidad en aparatos disefiados estratégicamente
para produdir la realidad virtual. Con lo cual el concepto de virtualidad se ubica
sobre estos dispositivos tecnologicos, dejando a Internet como una tecnologia
ajena al concepto.

La virtualidad es un termino dificil de definir, debido a que no existe un consenso y
una unica perspectiva para estudiarla. Para este trabajo, vamos a dar una
definicion que esperamos sea aceptada para su aplicacion en la educacion. De
este modo se concibe a la virtualidad como un conjunto de medios novedosos en
las relaciones sociales, y permitidas por las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Asi, por ejemplo, los campus virtuales (espacios donde se realizan las propuestas
educativas de mayor importancia que se dictan a través de Internet) son
entendidos como inclusivos en el concepto de virtualidad que asume el presente
trabajo de grado.

La virtualidad existe en ellos porque ellos son en si mismos mediadores
novedosos e inmateriales, sustentados por Internet como nueva tecnologia.
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De igual manera, puede advertirse la virtualidad en los textos digitalizados,
multimedia, videoconferencia entre otros que son inmateriales y relacionan a los
autores sin la necesidad de establecer un contacto fisico determinado.

Del mismo modo puede decirse que se reconoce como virtualidad al correo
electrénico, los foros de discusién, u otro espacio inmaterial posibilitado por
Internet. Todas tecnologias mediadoras que se caracterizan por posibilitar
encuentros entre profesores, alumnos, monitores y demas actores de las
propuestas educativas virtuales.

En este sentido es oportuno indicar que este concepto, si bien no puede
identificarse por completo con la linea propuesta por Negroponte, y asumida con
preponderancia por los tedricos de la educacién virtual, se encuentra mas cercano
a ella, ya que esta ultima piensa a la virtualidad como consecuente de la
introduccion de Internet en la vida cotidiana.

Desde esta perspectiva y entendiendo a la educacion como un hecho social, la
caracteristica de lo virtual se halla en la combinacion de medios y en la
aprehension de nuevos conocimientos con la interaccion directa y constructiva del
sujeto que aprende a través de todos los medios que estan a su alcance y
disposicion, donde la informacién bien puede estar preconfigurada, pero donde la
significacién se da por la capacidad interpretativa particular y unica del individuo,
como por las posibilidades de los medios en si, basados en la interaccion creativa
la imaginacion y la inmersion. En otras palabras, da la posibilidad de no ser sélo
receptor de contenidos, sino constructor de nuevos conocimientos.

La formacién integral universitaria esta dada en la convivencia y en la interaccion
regidas por normas dignas. Un claro ejemplo, se puede decir, es la relacion
docente estudiante, que seria la primera cuestionada en términos de los cambios
que esta dinamica plantea de sus roles. Sin embargo, las nuevas herramientas
tecnolégicas pueden convertirse en un eficiente sistema de complementacion, de
refuerzo y mejoramiento en los modos de ensefar y el aprendizaje universitario.

También la virtualidad incluye nuevos elementos que permiten una socializacion
diferente del estudiante: ofrece posibilidades de interaccion con medios
tecnolégicos y con estudiantes que estén geograficamente distantes. De esta
forma el estudiante puede intercambiar sus ideas con personas de otras culturas,
brindandole una experiencia mucho mas enriquecedora y asi ampliar mas su
panorama y perspectivas. Se involucra entonces, el concepto de trabajo
colaborativo; una mayor cobertura, que permite ofrecer modelos educativos que
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aprovechen las ventajas de la tecnologia para vencer las barreras geogréficas y
de espacio y tiempo; un acceso al conocimiento de diferentes formas, donde el
estudiante pueda aprender desde distintas perspectivas y plataformas. Para ello
se requiere el cambio de la relacidon entre el estudiante y el maestro, donde la
comunicacion entre ellos es bidireccional, de dialogo e intercambio de ideas. Asi,
el docente pasa a ser un orientador.

2.3.1.2. Estado Actual de lo Virtual en la Educacion. Debe partirse de una
premisa fundamental: "No existe ningun proyecto en el mundo que haya podido
lograr la quintaesencia en todos los aspectos relativos a la universidad virtual
(nivel tecnologico, gama en proporcion adecuada de los medios tecnoldgicos, nivel
pedagogico, vision sociocultural, vision econdmica, visidon geopolitica, visidon
estratégica). Ciertos proyectos presentan un nivel muy avanzado en ciertos
aspectos, pero la mayoria de las veces se comprueba la existencia de lagunas en
otros parametros esenciales de la educacion a distancia basada en las Nuevas
Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién”.

Dicha aseveracion, aun escuchando hoy en dia cdmo se exhiben proyectos de
educacion virtual en instituciones educativas, tal como se estd dando en el caso
colombiano, parte de una concepcion profunda del término, ya que, para ser
precisos, el hecho de implementar ciertas acciones educativas que tengan como
soporte herramientas propias de las NTIC, no implica, necesariamente que su
utilizacibn sea netamente virtual. Es decir, es mejor referirnos a "recursos
virtuales" y en las acciones que de éste deriven, que a educacion netamente
virtual.

El estado actual, en sintesis es éste. Y del mismo se observa cémo algunas
instituciones educativas comienzan a ofrecer servicios basados en plataformas
tecnolégicas que distan demasiado de otras que ni siquiera han proyectado
acciones basicas que los guien por este camino, aunque ya se empiezan a sentir
las consecuencias.

De otra parte, existen instituciones que encuentran en lo denominado "virtual" el
elemento ideal para promocionar sus programas académicos, aun sin contar con
proyectos lo suficientemente serios que problematicen en la real dimension de
este campo. No debe olvidarse que hablamos de educacion y de todo lo que ello
implica.

Es asi como el estado de lo virtual es discordante, probablemente por lo
novedoso, 0 quiza porque no hay experiencias totales como lo comentabamos al
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principio. Lo que si es seguro es que dentro de poco se tendra claridad sobre el
tipo de proyectos basados en recursos virtuales que son capaces de ofrecer las
instituciones responsables de la educacion.

De otras parte, resulta claro que el uso de lo virtual dentro de la Universidad se
constituye como una herramienta que esta al servicio de las personas y que, en
ningun momento, las sustituye, tal como se creia comunmente hasta hace unos
pocos afos cuando algunos profesores sospechaban que serian reemplazados
por la "maquina". En realidad este tipo de discurso se encuentra ya por fuera de
cualquier discusién. Sin embargo, las nuevas herramientas tecnolégicas pueden
convertirse en un eficiente sistema de complementacion, de refuerzo vy
mejoramiento en los modos de ensefar y el aprendizaje universitario.

Hablar de educacién virtual como tal no es algo tan elemental. Se podria tener en
cuenta:

- Lo virtual posibilita el adentrarse a campus académicos, creados de forma
artificial e inteligible, pero sensibles al ser humano. En la educacién existe un gran
camino por recorrer en los denominados recursos virtuales que potencian los
procesos de aprendizaje.

- El estudiante de hoy crece en un mundo donde permanentemente esta
interactuando con nuevas tecnologias. Lo virtual se constituye, entonces, en una
poderosa herramienta para lograr nuevos y mejores aprendizajes.

- Lo virtual hace posible a través de los sentidos configurar nuevas formas de
apropiar el conocimiento, gracias al empleo de practicas educativas, diferentes a
las utilizadas tradicionalmente.

Del mismo modo, en aras de lograr un desarrollo adecuado de lo virtual, debe
procurarse no caer en acciones como las que se describen a continuacion,
producto de una errénea concepcidon o empleo del recurso:

- Inscribir lo virtual de forma exclusiva a la utilizacion de medios, a la educacién a
distancia, a la tecnologia educativa, a la ensefianza asistida por computador y la
no presencialidad, entre otros factores.
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- Preponderar los recursos virtuales por encima de otros recursos. Lo virtual es
una herramienta mas que debe contribuir al fortalecimiento del que hacer
académico y administrativo de la Universidad.

- El uso de los recursos virtuales puede desfigurar su objeto en la Universidad. Es
necesario velar permanentemente todos los desarrollos que tengan en cuenta el
recurso para que, por ejemplo, el recurso (la forma) no se convierta en algo mas
importante que el propio contenido.

- Asumir lo virtual de manera activa y poco participativa. Lo virtual demanda
dinamicas nuevas y diferentes a otros medios o recursos, tales como el ambiente
colaborativo, la capacidad holistica del pensamiento, el acceso a nuevas fuentes
de informacién, entre muchas otras.

2.3.1.3. Interactividad. Entendemos como interactividad o interactivo aquellos
momentos en los cuales un destinatario de cualquier tipo de informacién (cuya
fuente la da un emisor particular, no necesariamente humano) puede interactuar
con el mensaje, pero no sélo a nivel de interpretacion, aspecto donde suele
confundirse este concepto, sino, especialmente, cuando es el destinatario quien
construye nuevos mensajes a partir de la posibilidad de interaccion que puede
brindarle el medio empleado. Es decir, un mensaje puede venir precodificado, pero
la interaccion configura nuevos sentidos.

La interactividad es quiza lo que diferencia en mayor medida el empleo y utilidad
de algunos recursos virtuales comparados con otros que no lo son. Interactividad
es la posibilidad de escoger y no seguir un camino lineal que conduzca al usuario
de un artificio comunicativo de un punto A un punto D. La interactividad permite,
entonces, conocer otros puntos, tales como, para este ejemplo, B, C, E, J, 4 6 &.

2.3.2. Nuevas tecnologias en la educacion.

2.3.2.1. Papel de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y de la
Comunicacion -NTIC- en la Educacién Virtual. Las Nuevas Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (NTIC) se han convertido en los medios que
posibilitan mediante diversas aplicaciones la consecucion de recursos virtuales, en
grados de inmersion de diferente nivel, con preponderancia en la actualidad de
multimedios, tales como el computador.
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Clasicamente y al menos desde la aparicion de la imprenta, la tecnologia ha
incidido sobre los métodos educativos al confundirse con los medios de
transmision de los mensajes, a tal grado que, hoy por hoy, los medios siguen
siendo la parcela educativa que mayor grado de tecnologizacién acepta (libros,
cine, video, T.V., microfono, etc.) si bien ultimamente (y sobre todo en un futuro
proximo) el emisor se ha visto también modificado en el mismo sentido (la
computadora como emisor de mensajes o incluso los medios tecnoldgicos ya
sefalados, en su papel de emisores de contenidos).

La educacién no esta ajena a ello. Una educacion de excelencia intenta poner
énfasis en la aplicacion racional y pertinente de las NTIC a los mas diversos
ambitos de la educacion.

También debe verse que las areas de mayor evolucidn tecnoldgica y que siguen
cambiando dia a dia son:

La microelectrénica, que agrupa los circuitos integrados, base de los
computadores y de los dispositivos de comunicaciones.

Los nuevos materiales que permiten desarrollar elementos de redes vy
microprocesadores con mas capacidad para transmitir, procesar y almacenar
informacion.

- La red mundial de telecomunicaciones, que ha roto la barrera del espacio y que
permite tener la informacién "aqui y ahora".

- El desarrollo de programas de computacion cada vez mas amigables para los
usuarios de los sistemas de informacién y en general de todas las aplicaciones.
Este resultado insospechado para casi todo el mundo y que en este documento
llama la atencion a todos los responsables de la educacion ha tenido sus origenes
en la integracién de diferentes elementos tecnoldgicos, tales como la computadora
y sus generaciones, la evolucion en el almacenamiento de datos, la convergencia
de la computacion y las comunicaciones, las redes de computadores y la RDSI o
Red Digital de Servicios Integrados, entre otros.

Las NTIC han producido un cambio radical. Por ejemplo los cursos en linea, la
videoconferencia interactiva, las referencias electronicas, la comunicacién via
satélite, las bibliotecas virtuales con toda la digitalizacion de documentos, Internet,
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etc., todas esas modalidades han implicado, al menos, seis transformaciones
institucionales de gran envergadura, que son, brevemente expresadas:

- el diseno del proceso educativo.

- la organizacion o configuracion institucional.

- la gerencia para administrar.

- la planificacion y distribucion de recursos.

- la capacitacion profesional del recurso humano.

- la determinacion de criterios e indicadores para evaluar.

Cada uno de esos renglones representa cambios que afectan no la superficie de
nuestros sistemas, sino sus propias raices y fundamentos. La manera en que
disefiamos curriculo es diferente; el tipo de organizacién y de estructura de toma
de decisiones es distinta; la gerencia tiene otras cualidades y parametros de
liderazgo; los procesos de planificacidon y distribucién de recursos se simplifican y
pierden sus camisas de fuerza burocratica; la gente se tiene que reeducar y formar
continuamente; y se hace indispensable rendir cuentas responsablemente de lo
que se hace y bajo qué criterios se hace.

La revolucion digital y la educacion no presencial son dos ejemplos que ilustran la
magnitud del cambio historico en que vivimos. Son ejemplos que interesan a los
universitarios de manera muy especial porque somos, ante todo, trabajadores
simbdlicos: nuestro oficio intelectual es el saber. Si alguna mision historica ha
tenido y tendra la universidad es, precisamente, la creacidn, organizacion,
preservacion y comunicacion de saberes que sean socialmente significativos y
epistémicamente veraces ante la circunstancia que se vive en cada época.

Esa mision ahora cobra un significado mas amplio y abarcador con la Informatica y
las Telecomunicaciones. Por primera vez se estan conjugando de manera
dinamica y articulada, cuatro factores centrales del desarrollo humano y social en
un pueblo:

- la potenciacion de la inteligencia humana.

- la optimizacion del proceso de conocer.

- el incremento de la productividad econdémica.
- la equidad en el acceso a la informacion.

La conjuncion de tales factores altera radicalmente la manera de educar, las
formas de produccion econdémicas, los usos de inteligencia humana y artificial, los
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tipos de saberes que seran -cultivados, organizados y comunicados, v,
ciertamente, las equidades en el acceso a la informacion y el conocimiento.

En nuestras sociedades industrializadas y post-industriales la cantidad y variedad
de unidades organizativas se multiplican en todos los ambitos. Y requieren un
mayor flujo de informacién con mejores sistemas de comunicacion.

Las NTIC en su desarrollo a pasos agigantados han propiciado nuevas formas de
educacion que traspasan las barreras del tiempo y del espacio. Podemos decir
que la universidad virtual surge de la aplicacion de las NTIC en el ambito
educativo como una necesidad de preparar a la humanidad para un presente
donde la informacién es la piedra angular que mueve al mundo. La universidad
virtual es una oportunidad de negocios en un mercado sin fronteras en el que la
demanda se orienta por el prestigio y la calidad de los programas educativos que
ofrecen las instituciones universitarias. Es asi como las NTIC le brindan a la
universidad virtual entre otros los siguientes elementos:

- Los medios de comunicacion para ofrecer los programas educativos.

Redes de servicios que incluyen bibliotecas electronicas que brindan la
posibilidad de consultar catadlogos de diferentes universidades y de sitios de
investigacion.

- Videoconferencia para clases magistrales.

- El correo electrénico para la tutoria personalizada.

- El chat para la comunicacién y coordinacion de pequefos grupos. Permite la
conversacion simultanea y en tiempo real entre personas que se conectan a
Internet en un momento dado.
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2.3.3. Teorias de aprendizaje.

Sapere aude! [jAtrévete a saber!]
l.Kant

“La llustraciéon es la salida del hombre de su autoculpable minoria de edad. La
minoria de edad significa la incapacidad de servirse de su propio entendimiento
sin la guia de otro. Uno mismo es culpable de esta minoria de edad cuando la
causa de ella no reside en la carencia de entendimiento, sino en la falta de
decision y valor para servirse por si mismo de él sin la guia de otro. Sapere aude!
[{Atrévete a saber!] jTen valor de servirte de tu propio entendimiento!, he aqui el
lema de la llustracion.

La pereza y la cobardia son las causas de que una gran parte de los hombres
permanezca, gustosamente, en minoria de edad a lo largo de la vida, a pesar de
que hace ya tiempo la naturaleza los liberé de direccion ajena; y por eso es tan
facil para otros el erigirse en sus tutores. jEs tan comodo ser menor de edad! Si
tengo un libro que piensa por mi, un director espiritual que reemplaza mi
conciencia moral, un médico que me prescribe la dieta, etc., entonces no necesito
esforzarme. Si puedo pagar, no tengo necesidad de pensar; otros asumiran por mi
tan fastidiosa tarea. Aquellos tutores que tan bondadosamente han tomado sobre
si la tarea de supervision se encargan ya de que el paso hacia la mayoria de
edad, ademas de ser dificil, sea considerado peligroso por la gran mayoria de los
hombres [. . .]

Por tanto, es dificil para todo individuo lograr salir de esa minoria de edad, casi
convertida ya en naturaleza suya. Incluso le ha tomado aficion y se siente
realmente incapaz de valerse de su propio entendimiento, porque nunca se le ha
dejado hacer dicho ensayo.[. . .] Por eso, pocos son los que, por esfuerzo del
propio espiritu, han conseguido salir de esa minoria de edad y proseguir, sin
embargo, con paso seguro.

Pero, en cambio, es posible que el publico se ilustre a si mismo, algo que es casi
inevitable si se le deja en libertad.”

Algo nos lleva a pensar que basados en este principio el estudio independiente o
el que se propone en la virtualidad nos ayudaria a llegar a la mayoria de edad
pues aunque tengamos todavia un tutor el esfuerzo por el aprendizaje sera
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considerable, se concentra en mejor parte en el estudiante y seguramente el
aprendizaje sea mas significativo.

2.3.3.1. Del Paradigma de la Ensenanza al Paradigma del Aprendizaje. Los
modelos pedagdgicos se han desarrollado desde las formas instruccionales
centradas en la transmision - asimilacion de conocimientos, pasando por las
formas activas de facilitar el aprestamiento y los desempenfos, hasta llegar a los
modelos conceptuales que permiten la construccion del conocimiento, la
produccion del saber y el desarrollo de competencias.

Estos modelos pedagdgicos se centraron fundamentalmente y respectivamente en
los contenidos programaticos, en las actitudes hacia el aprendizaje por parte de
quien aprende, en las actividades que debian desarrollar los estudiantes y en las
formas de gestion curricular que debian manejarse para poder permitir que los
alumnos se dispusieran para aprender, desde los métodos de la ensefianza
tradicional y acorde a los contenidos de las disciplinas del saber.

Cerrando el siglo XX los modelos instruccionales y activos de principios vy
mediados de este siglo se han ido transformando en modelos conceptuales
centrados en el desarrollo cognitivo de los educandos y en la busqueda de
didacticas especiales que permitan, desde las distintas areas del saber, la
construccion del conocimiento. Los fundamentos de la psicologia cognitiva, la
epistemologia genética y la pedagogia constructivista han abierto nuevos campos
educativos , en los centros de educacion formal, tras la busqueda de procesos que
le permitan a los educandos, por si mismos, aprender y hacerlo significativamente.
Este proceso que podria ser autoinstruccional, se centra mas en el aprendizaje
qgue en las metodologias de la ensefianza, aunque aun, una no se da sin la otra.

Actualmente los sistemas educativos mundiales y entre ellos el nuestro, estan
utilizando elementos pedagogicos y didacticos de las escuelas contemporaneas
que se vinculan a las diferentes corrientes constructivistas, que van, desde los
modelos centrados en la construccion estructural de mapas conceptuales,
pasando por las teorias de la transformacion intelectual, hasta las propuestas
pedagogicas de la ensefianza para la comprension, las inteligencias multiples y el
Proyecto de Enriquecimiento Instrumental PEI con el programa de Modificabilidad
Estructural Cognitiva. Todos apuntan a favorecer el aprendizaje significativo y a
desarrollar la capacidad intelectiva, las competencias cognitivas y la estructura
mental.
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En este proceso de desarrollo de las corrientes constructivistas son muchos los
aportes que se han dado, en especial los de:

a) El constructivismo humano de Novak,

b) La psicologia de Ausubel,

c) La V heuristica de Gowin,

d) Los mapas conceptuales de Novak con sus categorias sobre la diferenciacion
progresiva y la reconciliacién integradora,

e) Los esquemas alternativos de Rosalin Driver,

f) La propuesta del cambio conceptual de Posner, Strike, Hewson y Gertzog,

g) Los presupuestos epistemologicos de Kuhn, Lakatos y Toulmin y su aplicacion
en el trabajo de aula operado por Nussbaum,

h) La variante cognitiva evolucionista del cambio conceptual con aportes de
Piaget, Gilbert y Watss,

i) La teoria del cambio conceptual y metodologico de la Universidad de Valencia,
en especial de Daniel Gil, que interdisciplinariamente, dentro del paradigma
constructivista, relaciona la epistemologia, con las teorias cientificas propias de las
disciplinas, a la luz de la psicologia, pero para operarlas a través de la didactica,
que dieron origen al disefio experimental aplicado a la didactica y a las ideas sobre
los esquemas conceptuales alternativos,

j) Los aportes de G. Kelly del alternativismo constructivo y de Osborne y Witrock
del aprendizaje generativo,

k) La perspectiva sociocultural del cambio conceptual de Solomon,

l) La pedagogia operativa de Asuncio Lépez,

m) La teoria de la transformacion intelectual,

n) Las propuestas pedagdgicas centradas en la investigacion.

Todas estas corrientes constructivistas apuntan a desarrollar los procesos de
pensamiento, la capacidad intelectiva, las competencias cognitivas, buscar el
aprendizaje significativo y desarrollar la critica, la reflexion y la creatividad como
formas inteligentes de expresar lo aprendido.

2.3.3.2. Concepciones Contemporaneas de Aprendizaje. Producto del
desarrollo de los modelos pedagdgicos, desde los instruccionales y activos hasta
los conceptuales y constructivos, ha ido evolucionando el concepto de aprendizaje
desde el mecanico y concreto, pasando por el configurativo y abstracto, hasta el
aprendizaje l6gico y formal que se expresa con la innovacion, la creatividad y el
ingenio.

De los modelos centrados en el almacenamiento de informacion y aprendizaje de
retencidn, recuerdo y evocacion se desarrollaron los modelos para, desde las
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experiencias y vivencias de quien aprende, se elaboren las imagenes e ideas, se
construyan los conceptos y se tome postura critica frente a ellos. Otros procesos
de aprendizaje velan por encontrar los significados de las estructuras
conceptuales y por, desde los procesos de analisis y sintesis, buscar la
explicacion y argumentacion conceptual. Otros, desde el desarrollo légico y la
validacion del saber pretenden el desarrollo del ingenio humano, la creatividad y la
innovacion, producto de la aplicacion de lo aprendido.

Hoy el aprendizaje se considera significativo y debe expresarse a través de las
competencias interpretativas, argumentativas, preposicionales y comunicativas y
en la calidad, eficiencia, eficacia, efectividad y pertinencia de los desempefios. En
la expresion del saber en el saber hacer, en la claridad del pensar y la manera de
actuar.

Hoy prima el aprendizaje y su forma de expresion sobre la ensefianza y sus
criterios de evaluacion.

2.3.3.3. El Aprendizaje en un Ambiente Virtual. Los avances cientificos y
tecnologicos estan obligando a los centros educativos a actualizar sus procesos
de ensenanza-aprendizaje. Existe actualmente una cultura de los medios de la
informatica y de las comunicaciones que la educacion y la docencia, desde la
pedagogia, no pueden desconocer.

La ciencia y su expresion tecnologica presionan a las escuelas para asumir
programas y proyectos de educacién informal dentro de las propuestas de
educacion formal. A lo largo del camino el sistema escolar perdi6 de vista el
aprendizaje, consagrandose a los comodos rituales de la ensefianza. La estructura
escolar atentd sistematicamente contra el potencial de aprendizaje de las
personas, al someterlas a interminables horas de encierro para atender lo que
alguien decia, era la demanda principal. Para cambiar esta circunstancia se
requerira administrar el aprendizaje, el cual adquirira una mayor relevancia
economica, pero también presentara retos formidables en lo que se refiere a las
demandas técnicas para lograrlo.

Los sistemas de cableado y satelital son en este momento las formas modernas
de ensefanza-aprendizaje que deben implementar las instituciones de educacion
formal pues ésta hoy en dia debe estar asistida, intervenida o mediatizada por los
avances de las tecnologias de la comunicacién y la informatica, la telematica y la
cibernética, donde el uso de la educaciéon de los medios pueden reorientar las
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propuestas pedagdgicas y didacticas de acuerdo con las nuevas exigencias de la
ciencia, la cultura y la tecnologia.

Los centros educativos de todo caracter y nivel deben buscar alternativas
pedagogicas para dinamizar la didactica de las disciplinas desde el uso de los
medios y con el aporte de la tecnologia. Si bien la tecnologia es un medio y no el
fin, no podemos ignorar que el uso de ella puede incrementar la cobertura y la
calidad de los servicios educativos. El ejemplo mas claro lo tenemos en la
transmision a distancia de video conferencias. Se ha demostrado que éstas
pueden reducir costos e incrementar considerablemente el niUmero de personas
que reciben los beneficios de una clase o conferencia.

Sin exagerar en sus beneficios, la videoconferencia permite interactuar al
expositor y a los alumnos, sin que sea necesario el traslado de ellos a un lugar
especifico.

Las posibilidades educativas que se abren al rebasar la restriccion escolar basica
(un lugar fijo, a una hora fija, en un formato fijo de la clase tradicional) son
evidentes. Sin embargo las ventajas son meramente tacticas (mayor rapidez,
cobertura, etc.). Para alcanzar ventajas estratégicas sostenibles, necesitamos
comprender dimensiones fundamentales, es decir, necesitamos un nuevo disefio
del acto educativo que dé respuesta a los nuevos retos.

Los centros educativos deben definir cuales son los medios mas acertados para la
transmision y asimilacion de los contenidos programaticos pero sin descuidar la
construccion del conocimiento, la investigacion, la produccion del saber y el
aprendizaje significativo.

Los centros educativos deben identificar los aspectos y factores que deben
tenerse en cuenta para evaluar los indices de la calidad educacional en la
seleccidn, adecuacion y creacion de los medios.

Los recursos virtuales muestran el camino para construir nuevos modelos
educativos que certifiquen el aprendizaje y que no privilegien solamente a la
ensefianza; en otras palabras, el interés se centra en la creacion de ambientes de
aprendizaje, donde el estudiante pueda en forma autodidactica adquirir sus
conocimientos.
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Las competencias cognitivas y afectivas que se requieren para la sociedad del
conocimiento, para el mejoramiento de la competitividad del pais y la presencia de
nuestra cultura en el ciberespacio son hoy sustancialmente distintas y requieren
de un tipo de aprendizaje eficiente apoyado por los recursos virtuales, es decir un
aprendizaje virtual.

Los centros educativos deben redefinir los modelos pedagdgicos y con el usos de
las nuevas tecnologias, actualizarlos a partir de redefinir las nuevas formas de
relacion profesor-alumno, donde la practica exige un contexto diferente entre la
actividad de ensefnar ya aprender.

Los centros educativos deben determinar cuales son las competencias vy
habilidades que se necesitan formar y desarrollar en docente y educandos en el
nuevo marco de relacion de los procesos de aprendizaje con el uso de nuevas
tecnologias.

Los centros educativos deben definir nuevas lineas, programas y proyectos de
investigaciéon pedagdgica incluyendo en ellas nuevas tecnologias y deben
proponer a la educacion virtual como alternativa de educacion y como estrategia
pedagogica para el aprendizaje, sin descuidar los procesos de formacién humana
que deben darse paralelos.

Hoy en dia el avance de las comunicaciones ha sido propiciado por el desarrollo
de la informatica y la telematica, las cuales constituyen nuevas formas de
gerenciar la informacion y el conocimiento y enriquecen las practicas pedagodgicas
y cientificas en la educacion de todo caracter y nivel, pero especialmente, en la
educacioén superior.

Asumir la educacion y la informacion con el uso de las nuevas tecnologias implica
incorporar un nuevo nivel formativo en competencias, habilidades, destrezas,
procesos de pensamiento, valores, actitudes, procedimientos, métodos vy
estrategias que permitan cualificar el aprendizaje en las universidades, sin
descuidar la investigacion educativa relacionada con los medios tecnoldgicos, su
relacion con la educacion, la pedagogia y la didactica y los aportes que estos
producen en ellas.

La Universidad Virtual se encuentra en la busqueda de un Modelo Educativo que
proporcione un sustento a los programas académicos que imparte. La propuesta
de la asesoria en ensenanza virtual pretende que el equipo docente adquiera
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experiencia en dicha modalidad desde el otro lado de la mesa; es decir, desde la
Optica del alumno.

"El concepto de ensenanza-aprendizaje de Vigotsky incluye dos aspectos
particularmente importantes: por un lado, la idea de un proceso que involucra tanto
a quien ensefia como a quien aprende no se refiere necesariamente a las
situaciones en las que hay un educador fisicamente presente. La presencia del
otro factor social puede manifestarse por medio de los objetos, de la organizacion
del ambiente, de los significados que impregnan los elementos del mundo cultural
que rodea al individuo".

¢En qué términos podemos pensar la profesionalizacion hoy, desde un contexto
que explore sus formas y condiciones de resolucion en la sociedad del
conocimiento? Proponemos replantear la naturaleza y la funcion de lo profesional,
en su relacién con los programas de formacion no presencial en entornos virtuales
integrados. Defender que la profesionalizacién es factible en un contexto no
presencial pasa por cuestionar el supuesto de la coincidencia en el espacio y el
tiempo como condicién de posibilidad de una accion formativa y de su calidad.
¢ Podriamos definir una practica profesional que no prescinda de la teoria, pero
que le otorgue el lugar de la pregunta que se plantea desde cada situacion
concreta? ;Todo ello puede hacerse desde un entorno virtual de aprendizaje? El
ejemplo de los seminarios practicos en el Campus Virtual ilustra esta apuesta. La
cuestion profesional, hoy, es que estamos dando una respuesta inadecuada al
reto de los trabajadores en la sociedad del conocimiento. La respuesta adecuada
pasaria por combatir la estandarizacion. Significa, desde la profesionalizacion en
el ambito de la formacién universitaria, y aprovechando las extraordinarias
posibilidades de interaccion que ofrecen los entornos virtuales de aprendizaje,
velar para que los estudiantes sean capaces de individualizar su discurso y su
practica profesional. Quizas por esta via podamos formar a las personas para que
tengan ideas: puedan llegar a participar plenamente en el sector de los
trabajadores simbdlicos (Reich, 1993).

La oleada de innovaciéon tecnolégica que se consolida en los afos ochenta vy
noventa ha sido determinante en la concepcion de la ensefanza no presencial e
incluso del mismo hecho educativo. Algunas dimensiones del proceso formativo
adquieren un peso importante, por ejemplo: la tutoria, la crisis del principio de
autoridad del profesor magistrocéntrico, la inmediatez y regularidad en el dialogo
entre profesor y estudiante, la diversificacion e individualizacién de los materiales y
de la didactica, entre otros.
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La pregunta es: jqué aportan, desde la perspectiva del modelo de formacién, los
nuevos entornos virtuales de aprendizaje? Frente al supuesto de la presencialidad
como garantia de una buena profesionalizacion, ¢los entornos virtuales
constituyen una alternativa, o mas bien un complemento que asegura lo
fundamental en una profesionalizacion de calidad? ;Qué es fundamental?.

2.3.4. La fuente psicopedagédgica. La fuente psicopedagdgica suministra
informacion sobre como aprenden los alumnos, y, concretamente, cdémo
construyen los conocimientos cientificos. Estos datos se han ido conformando a
partir de la psicologia cognitiva y, en los ultimos anos, de las investigaciones que
se han realizado desde el campo de la didactica de las ciencias. Sin embargo, es
dificil separar las aportaciones de cada fuente curricular, ya que los estudios
desde la epistemologia de la ciencia han colaborado también a entender cémo se
aprende ciencia a partir de las reflexiones sobre la construccion del saber
cientifico. Ademas, se ha visto la gran incidencia que tiene en la motivacién para el
aprendizaje cientifico el hecho de relacionar la ciencia con las necesidades y
problemas sociales.

Desde hace poco mas de dos décadas se ha asistido al desarrollo de un nuevo
cuerpo de conocimientos desde la didactica de las ciencias, que ha supuesto un
avance importantisimo en la comprension de las dificultades que presentan los
alumnos para entender los conocimientos cientificos, y, sobre todo, se han abierto
nuevas perspectivas de investigacion en la busqueda de estrategias didacticas
coherentes con los nuevos modelos de aprendizaje propuestos.

La preocupacidn por conocer como se adquieren las ideas sobre el
funcionamiento de la naturaleza ha sido objetivo de la investigacion desde hace
mucho tiempo. Se presenta, a continuacién, una somera revision de las
aportaciones mas significativas, haciendo especial hincapié en las de los ultimos
veinte afnos.

2.3.4.1. La concepcidn conductista o behaviorista. Ha dominado gran parte de
la mitad del siglo. Las investigaciones sobre el comportamiento animal hicieron
pensar que el aprendizaje era una respuesta que se producia ante un determinado
estimulo. La repeticion era la garantia para aprender y siempre se podia obtener
mas rendimiento si se suministraban los refuerzos oportunos.

Esta concepcion del aprendizaje, asociada al esquema estimulo-respuesta, era
coherente con las concepciones epistemologicas empiristas-conductistas sobre la
naturaleza del conocimiento y la investigacion, que ya habia defendido Bacon en
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el siglo XVIl y Pearson a finales del XIX. Para ellos la verdad esta en la naturaleza
y solo hay que descubrirla mediante una observacion y experimentacion
cuidadosa, poniendo gran énfasis en la importancia de someter los datos a las
pruebas o refutaciones.

Los afos cuarenta fueron hegemonicos de esta concepcion y debido a ello se
eclipsaron otras tendencias que empezaban a surgir, para las que la comprension
humana se basaba en algo mas que en la légica del descubrimiento.

La aparicion de la obra de Kuhn (1975) a principios de los afios 60 y de Toulmin
(1977) en el inicio de los afios 70, sobre la importancia de los paradigmas en la
investigacion cientifica y el caracter evolutivo de los conceptos en la sociedad y el
papel que desempefian en la comprension humana, se oponian definitivamente al
punto de vista sostenido por los empiristas de la busqueda humana de verdades
absolutas. Ademas, las nuevas explicaciones estaban mas préximas a la realidad
del quehacer cientifico, que va construyendo conocimientos que no son definitivos
y que continuamente se van reorganizando. El problema, por lo tanto, no consistia
en ser mas estricto en la busqueda de pruebas o refutaciones, sino en tratar de
buscar nuevas formas para favorecer los procesos creativos.

Segun la concepcion conductista del aprendizaje, se puede ensefiar todo con unos
programas organizados légicamente desde la materia que se ensena. No existen
consideraciones sobre la organizacion interna del conocimiento del que aprende,
ni tampoco hay limites de edad. Las secuelas del conductismo, a pesar de las
citadas objeciones desde la epistemologia, tuvieron vigencia hasta la década de
los setenta.

2.3.4.2. La teoria de Piaget. Las investigaciones del psicélogo y epistemologo
suizo Piaget (1969, 1970, 1971) constituyen una importante aportacion para
explicar como se produce el conocimiento en general y el cientifico en particular.
Marcan el inicio de una concepcién constructivista del aprendizaje que se entiende
como un proceso de construccion interno, activo e individual. ElI desarrollo
cognitivo supone la adquisicién sucesiva de estructuras mentales cada vez mas
complejas; dichas estructuras se van adquiriendo evolutivamente en sucesivas
fases o estadios, caracterizados cada uno por un determinado nivel de su
desarrollo.

Las ideas piagetianas constituyen una teoria psicoldgica y epistemoldgica global
que considera el aprendizaje como un proceso constructivo interno, personal y
activo, que tiene en cuenta las estructuras mentales del que aprende. Aunque
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algunos aspectos han sido cuestionados, suponen un marco fundamental de
referencia para las investigaciones posteriores; sobre todo, sus aportaciones
pusieron en cuestion las ideas conductistas de que para aprender bastaba con
presentar la informacion. Pusieron, ademas, el acento en la importancia para el
aprendizaje cientifico de la utilizacion de los procedimientos del trabajo cientifico,
aspecto que actualmente se ha revitalizado, desde una nueva Optica, a partir de
las recientes investigaciones sobre la profundizacion de la concepcién
constructivista.

2.3.4.3. La teoria de Vigotsky. A la vez que se desarrollaban los estudios de
Piaget se empezaron a conocer las investigaciones de la escuela rusa, sobre todo
de Vigotsky (Riviére, 1985). Este autor estudié el impacto del medio y de las
personas que rodean al nifio en el proceso de aprendizaje y desarrollo la teoria del
«origen social de la mente» (Wertsch, 1985).

El concepto basico aportado por Vigotsky es el de «zona de desarrollo préximo».
Segun el autor, cada alumno es capaz de aprender una serie de aspectos que
tienen que ver con su nivel de desarrollo, pero existen otros fuera de su alcance
que pueden ser asimilados con la ayuda de un adulto o de iguales mas
aventajados. Este tramo entre lo que el alumno puede aprender por si mismo y lo
que puede aprender con ayuda es lo que denomina «zona de desarrollo proximo»
(Martin, 1992).

Vigotsky propone también la idea de la doble formacién (Martin 1992), al defender
que toda funcion cognitiva aparece primero en el plano interpersonal y
posteriormente se reconstruye en el plano intrapersonal. Es decir, se aprende en
interaccion con los demas y se produce el desarrollo cuando internamente se
controla el proceso, integrando las nuevas competencias a la estructura cognitiva.
La gran diferencia entre las aportaciones de Piaget y las de Vigotsky consiste en el
mayor énfasis que pone el segundo en la influencia del aprendizaje en el
desarrollo. Para Vigotsky el aprendizaje contribuye al desarrollo, es decir, es
capaz de tirar de él; esta consideracion asigna al profesor y a la escuela un papel
relevante, al conceder a la accion didactica la posibilidad de influir en el mayor
desarrollo cognitivo del alumno.

La interaccion entre el alumno y los adultos se produce sobre todo a través del
lenguaje. Verbalizar los pensamientos lleva a reorganizar las ideas y por lo tanto
facilita el desarrollo. La importancia que el autor ruso concede a la interaccion con
adultos y entre iguales ha hecho que se desarrolle una interesante investigacion
sobre el aprendizaje cooperativo como estrategia de aprendizaje (Echeita y Martin,
1990), y sobre todo ha promovido la reflexiébn sobre la necesidad de propiciar
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interacciones en las aulas, mas ricas, estimulantes y saludables. En este sentido,
el modelo de profesor observador-interventor (Coll 1987), que crea situaciones de
aprendizaje para facilitar la construccibn de conocimientos, que propone
actividades variadas y graduadas, que orienta y reconduce las tareas y que
promueve una reflexién sobre lo aprendido y saca conclusiones para replantear el
proceso, parece mas eficaz que el mero transmisor de conocimientos o el simple
observador del trabajo autbnomo de los alumnos.

2.3.4.4. La teoria de Ausubel. La teoria de Ausubel (1963) acuia el concepto de
«aprendizaje significativo» para distinguirlo del repetitivo o memoristico y sefiala el
papel que juegan los conocimientos previos del alumno en la adquisicion de
nuevas informaciones. La significatividad sélo es posible si se relacionan los
nuevos conocimientos con los que ya posee el sujeto. La importancia de los
conocimientos previos habia sido ya anteriormente sugerida por Bartlett (1932) y
Kelly (1955), pero adquiere mayor protagonismo al producirse gran coincidencia
en las investigaciones durante los anos 70 (Ausubel, 1963, Viennot, 1976, Novak,
1982).

Ausubel hace una fuerte critica al aprendizaje por descubrimiento y a la
ensefanza mecanica repetitiva tradicional, al indicar que resultan muy poco
eficaces para el aprendizaje de las ciencias. Estima que aprender significa
comprender y para ello es condicion indispensable tener en cuenta lo que el
alumno ya sabe sobre aquello que se le quiere ensefar. Propone la necesidad de
disefiar para la accion docente lo que llama «organizadores previos», una especie
de puentes cognitivos o anclajes, a partir de los cuales los alumnos puedan
establecer relaciones significativas con los nuevos contenidos. Defiende un
modelo didactico de transmision-recepcion significativo, que supere las
deficiencias del modelo tradicional, al tener en cuenta el punto de partida de los
estudiantes y la estructura y jerarquia de los conceptos.

Coincide con Piaget en la necesidad de conocer los esquemas de los alumnos,
pero no comparte con él la importancia de la actividad y la autonomia. Rechaza
también las ideas sobre los estadios piagetianos ligados al desarrollo como
limitantes del aprendizaje, y considera que lo que realmente lo condiciona es la
cantidad y calidad de los conceptos relevantes y las estructuras proposicionales
que posee el alumno.

Para Ausubel y Novak, lo fundamental, por lo tanto, es conocer las ideas previas
de los alumnos. Consideran que para detectarlas las pruebas de lapiz y papel no
son muy fiables y que son mas adecuadas las entrevistas clinicas, aunque su uso
en las aulas presenta dificultades. Proponen para ello la técnica de los mapas
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conceptuales (Moreira y Novak, 1988) que es capaz de detectar las relaciones que
los alumnos establecen entre los conceptos. Por medio de la ensefianza se van
produciendo variaciones en las estructuras conceptuales a través de dos procesos
que denominan «diferenciacion progresiva» y «reconciliacion integradora.

La diferenciacion progresiva significa que a lo largo del tiempo los conceptos van
ampliando su significado asi como su ambito de aplicacion. Con la reconciliacion
integradora se establecen progresivamente nuevas relaciones entre conjuntos de
conceptos. Las personas expertas parecen caracterizarse por tener mas
conceptos integrados en sus estructuras y poseer mayor numero de vinculos y
jerarquias entre ellos.

Ausubel definié tres condiciones basicas para que se produzca el aprendizaje
significativo:

¢ Que los materiales de ensefianza estén estructurados légicamente con una
jerarquia conceptual, situandose en la parte superior los mas generales,
inclusivos y poco diferenciados.

¢ Que se organice la ensefianza respetando la estructura psicologica del alumno,
es decir, sus conocimientos previos y sus estilos de aprendizaje.

¢ Que los alumnos estén motivados para aprender.

La teoria ausubeliana aporté ideas muy importantes como la del aprendizaje
significativo, el interés de las ideas previas y las criticas a los modelos
inductivistas. Se ha cuestionado, sin embargo, el reduccionismo conceptual y
sobre todo se ha abierto la polémica sobre el modelo didactico que defiende de
transmision-recepcion. Muchos investigadores cuestionan su pertinencia sobre
todo en edades tempranas. Driver (1986) y Gil (1986) critican el modelo por
considerar que no es capaz de resolver los problemas asociados a la persistencia
de los errores conceptuales o concepciones alternativas. Estas empezaron a
investigarse con gran interés a partir de los afios ochenta.

2.3.4.5. Aproximaciones Pedagodgicas para un Modelo de Educacion Virtual.
La universidad hoy se pregunta sobre el uso de las nuevas tecnologias y su
difusién inevitable en el mundo de la ensefianza y de la investigacion. Asi es como
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los conceptos de "colaboraciéon" y "ensefianza sincrénica" comienzan a imponerse,
mas que por razones puramente pedagodgicas, porque son el reflejo de las
necesidades y la evolucion de la sociedad.

Plantearse cambios en esta dimension conlleva en si a una verdadera revolucion
pedagdgica, en la que las estructuras educativas tradicionalmente inmdéviles de
espacio-tiempo-jerarquias habran de modificarse, para dar inicio a la construccion
de nuevos paradigmas pedagdgicos, que acomparien a lo tecnoldgico, orientados
hacia una visién participativa de la formacion que favorece un aprendizaje
asincronico, una nueva relacion entre los actores y una formacién "a lo largo de
toda la vida".

Mas alla de las consideraciones tecnolégicas, lo que inquieta a la educacion, en
este tema, son los cambios culturales derivados de las practicas sociales propias
que surgen de este paradigma. Se observa constantemente en las puertas
universitarias el ingreso del estudiante con su computador para realizar una
presentacion en el aula de clase o, en este mismo lugar se hacen referencia de los
datos encontrados al navegar por Internet.

Estas acciones facilmente observables invitan a la reflexion de como la quiebra de
los metarrelatos y la puesta en cuestion de las formas narrativas que
acompanaron otras épocas a los docentes, quedan altamente cuestionadas. Es
preciso reconocer que los estudiantes se encuentran en un mundo comunicado
satelitalmente, globalizado por los efectos de una cultura inmersa en un paradigma
de "imagenes", donde si hay predominio de éstas en la representacién de la
experiencia sobre los antiguos modelos semanticos y légicos que eran propios de
los procesos de formacion en el ambito educativo.

En las experiencia de aula han incluido vivencias que tienen que ver con el mundo
vital de los jovenes como imagenes televisivas, multimediales, asi como las
provenientes de otros medios relacionadas con las de la tradicién universitaria.
Esto ha posibilitado el desarrollo de la imaginacién, de la creatividad, entre otros.

Asi es, como hoy los maestros estan frente a estudiantes que llegan cargados de
experiencias mundano - vitales, en cierto modo alejadas de ellos. Su mundo
simbdlico, sus imagenes, sus fantasias no son, ni conocidas, ni comprendidas por
los docentes. Los imaginarios colectivos toman un distanciamiento, el cual,
muchas veces, parece alejarse mas de la comprension de la Universidad.
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Desde esta perspectiva se hace necesario recordar que desde la invencién de la
primera maquina "moderna" de naturaleza sistémica hasta lo corrido de hoy, el
mundo ha mostrado grandes desarrollos o productos del pensamiento y la accién
del hombre, inspirados en la nocién de progreso, por lo tanto la escuela no puede
desatender este asunto esencial, que la reta a desarrollar caminos en los que
transiten los diferentes componentes de su comunidad académica.

En general se podria admitir que las universidades han asumido la tecnologia en
Sus procesos, asi es como encontramos computadores, fax, Sistemas de
television, aplicaciones en Internet, etc. dando signos de desarrollo y progreso,
ayudando a abordar la creciente complejidad del mundo de hoy, sin embargo los
docentes y académicos se resisten a tener contacto con esta herramienta. De
acuerdo con esto, la sociedad del conocimiento, lo que exige perentoriamente es
desarrollar el pensamiento lateral, el pensamiento proactivo, abierto al mundo sin
reservas con todos los sentidos abiertos.

Las maquinas de silicio seguiran recreandose y validandose para vehiculizar y
generar a lo ancho y largo del mundo, conocimiento.

En conclusiéon se pude indicar que los avances significativos en las
telecomunicaciones y erigidos conceptualmente en resultados investigativos serios
que dan a la imagen, al color y al sonido fortalezas, prevé para la educacién un
modelo que no desplace al adulto hasta su fuente emisora (como el estudiante ha
venido haciendo tradicionalmente, hasta la escuela), sino que al contrario, es tan
audaz que hasta en los rincones domésticos pueden llegar con eficiencia,
confianza y discrecion.
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3. ASPECTOS METODOLOGICOS

3.1. DISENO DE LA INVESTIGACION

Este estudio se ajusta a un disefio experimental tomado con la figura de
cuasiexperimento, en el cual, a partir de una muestra no probabilistica con sujetos
voluntarios se hizo un ejercicio de experimentacion aplicado a dos grupos de
estudiantes que cursaron parcialmente la misma asignatura simultaneamente; un
grupo de ellos con el modelo magistral y el otro apoyado con recursos virtuales y
se analizaron los resultados obtenidos por los dos grupos.

3.2. ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

La investigacion tubo un enfoque cuantitativo con perfil interpretativista. Debido a
que el tema ha sido poco estudiado en la Universidad de Narifo, se hizo una
lectura de la informacion objetiva con un tratamiento cuantitativo abstraido en
indicadores estadisticos.

3.3. POBLACION OBJETO DE ESTUDIO

Estudiantes de primer semestre del programa de Ingenieria de Sistemas de la
Extension Tuquerres de la Universidad de Narifio que aprobaron el primer nivel de
Lectura y Produccion de Textos. Se trabajo con veintiocho (28) estudiantes de los
treinta y un (31) matriculados, tres (3) no se tuvieron en cuenta por retiro definitivo
del programa.

3.4. MUESTRA

Se tomdé como marco muestral a 10 estudiantes del programa Ingenieria de
Sistemas de la Universidad de Narifo extension Tuquerres que voluntariamente se
inscribieron en el segundo nivel de Lectura y Producciéon de Textos apoyados con
recursos virtuales. Por lo tanto fue una muestra dirigida o no probabilistica de
sujetos voluntarios.
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3.5. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable Definicién operacional Dimensiones Items
Rendimiento | Evaluacién del
académico conocimiento adquirido, en Calificacion de la|Las notas en la

determinado material de
conocimiento.

En el caso de la
Universidad de Narifio, se
entiende como el conjunto
de procesos y actividades
mediante los cuales se
evalua el grado o medida
en que el estudiante: a.)
alcanzé los objetivos de la
asignatura, nucleo tematico
o actividad académica.
b.)desarrolla su habilidad
para aprender a aprender.
c.) fundamenté y desarrollo
los valores preconizados
por la universidad.

prueba taller de
ortografia.
Calificacion de la
prueba taller de
sinénimos y
anténimos.
Calificacion de la
prueba ensayo
sobre el aborto.
Promedio de
calificaciones.

Universidad de
Narifio seran
numeéricas de
O(cero) a 5.0
(en unidades y
décimas) y la
nota minima
aprobatoria es
3.0 (tres)

Utilizacion de
herramientas
virtuales

Se trabajaron dos grupos,
uno que utilizé un conjunto
de herramientas virtuales y
otro control

Grupo apoyado
con herramientas
virtuales
Grupo sin apoyo
de herramientas
virtuales

e Actividades
académicas
realizadas
por Internet.

e Actividades
académicas
realizadas
en el aula de
clase

3.6. TECNICAS PARA RECOGER LA INFORMACION

El primer paso de este estudio, fue la construcciéon e implementacién en un
servidor Web de la Universidad del Sistema de Recursos Virtuales (anexo 2). El
sistema es un conjunto de paginas html, las cuales, funciona en un servidor
apache instalado bajo un sistema Windows 2000 Server. De otra parte, para tener
acceso a la base de datos relacional que soporta el sistema, construida con el

motor Mysql,
PHP.
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Una vez desarrollado e implementado el sistema de recursos para educacion
virtual y respetando la autonomia de la docente segun su disefio didactico, se
desarrollaron cuatro actividades propuestas por la misma y aplicadas, tanto al
grupo experimental como al grupo control.

Las actividades fueron:

e Taller de ortografia, donde se propuso un texto carente de signos de
puntuacion, los cuales debian ser colocados por los estudiantes y enviar el
resultado a través del sistema. También se le brindaron las indicaciones e
hipervinculos donde podria encontrar informacion sobre la tematica.

e Taller de sin6nimos y antonimos, de forma semejante a la anterior actividad, al
estudiante se le proporciond un texto, el cual, tendria que ser reescrito
utilizando sinénimos y antonimos conservando el mismo sentido que el autor
quiso darle.

e Redaccion de un ensayo acerca del aborto; se proporcioné al estudiante dos
textos, uno a favor y otro en contra. Con base en ellos, se pidié que redactaran
un ensayo donde expongan una posicion personal del tema.

e Por ultimo, se reunié a todos los estudiantes en un foro presencial acerca del
aborto y sin distingo de modelo académico, se dividioé el grupo en dos partes,
uno en contra y otro a favor del tema.

Estas actividades produjeron unas calificaciones, tanto para los alumnos del grupo
control (alumnos presenciales) como para el grupo experimental.

3.7. HIPOTESIS

No existe diferencia significativa en el rendimiento académico de los estudiantes
que, apoyados en recursos virtuales, cursan parcialmente la asignatura “Lectura y
produccion de Textos II”; frente a los estudiantes que cursan la misma en un
modelo tradicional magistral presencial.
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4. ANALISIS DE LA INFORMACION

En el anexo 1, se observan cinco columnas: la primera de ellas indica el tipo de
metodologia en la cual el alumno estuvo inscrito (1) para el modelo magistral
presencial y (2) para el modelo apoyado por recursos virtuales. Las otras cuatro
columnas corresponden a las notas que la docente asigndé en las actividades
descritas en las técnicas para la recoleccion de datos.

Para evitar la presencia de datos atipicos en el estudio, no se tuvo en cuenta la
primera actividad de ortografia debido a que con esta prueba la docente detectd
fraude en la presentacion de la misma y como se puede observar en el anexo 1,
su calificacion fue la minima no aprobatoria para casi todo el grupo 2.

4.1. ANALISIS DESCRIPTIVO DE LAS VARIABLES

4.1.1. Prueba de sinénimos. Para el grupo 1, en la prueba de sindnimos, (figura
1) la grafica de cajas y bigotes se puede interpretar lo siguiente: la caja de la
izquierda es mayor que la derecha, lo que significa que entre el 25% y el 50% de
las calificaciones esta mas disperso que las calificaciones que se encuentran entre
el 50% y el 75%. El bigote de la izquierda es mas corto que el de la derecha; por
ello el 25% de las calificaciones estan menos dispersas que el 25% de las
calificaciones mas altas. El 50% de las calificaciones se encuentran dispersas en
un rango de 1 comprendida entre 2.5y 3.5.

Para el grupo 2, en la prueba de sinonimos (figura 1): la caja de la izquierda es
menor que la derecha, lo que significa que entre el 25% y el 50% de las
calificaciones estan menos dispersas que las calificaciones que se encuentran
entre el 50% y el 75%. El bigote de la izquierda es mas largo que el de la derecha;
por ello el 25% de las calificaciones estan mas dispersas que el 25% de las
calificaciones mas altas. El 50% de las calificaciones se encuentran dispersas en
un rango de 1.4 comprendida entre 2.5y 3.9.
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Cuadro 1. Analisis descriptivo prueba de sindnimos.

GRUPO 1 |GRUPO 2
Numero de Datos 18 10
Promedio 3.18 2.9
Mediana 3.2 3.15
Moda 3.5 2.5
Varianza 525752 |163.778
Desviacién Estandar 725087 |127.976
Minimo 2.0 0.0
Maximo 4.5 4.0
Rango 2.5 4.0
Coeficiente de Variacion |27379%  (441295%

Figura 1. Graficas de cajas y bigotes prueba sinénimos.

GRUPO 1 GRUPO 2
| |
- | .
2 2,5 3 3,5 4 4,5 0 1 2
NOTAS NOTAS

Cuadro 2. Notas obtenidas por el grupo 1 de la prueba sinénimos.

Nota | Alumnos Frecyencia Frecuencia | Frecuencia
relativa Acumulada | Acum. Rel

20 |2 0.1111

25 |3 0.1667 5 0.2778

3,0 |3 0.1667 8 0.4444

3,2 |2 0.1111 10 0.5556

3,5 |5 0.2778 15 0.8333

40 |1 0.0556 16 0.8889

45 |2 0.1111 18 10.000
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Cuadro 3. notas obtenidas por el grupo 2 de la prueba sinénimos.

Nota | Alumnos Frecyencia Frecuencia | Frecuencia
relativa Acumulada | Acum. Rel

0,0 |1 0.1000 1 0.1000

20 |1 0.1000 2 0.2000

25 |3 0.3000 5 0.5000

3.8 |2 0.2000 7 0.7000

3.9 |1 0.1000 8 0.8000

40 |2 0.2000 10 10.000

4.1.2. Prueba ensayo. Para el grupo 1, en la prueba del ensayo (figura 2), de la
grafica de cajas y bigotes se puede interpretar lo siguiente: la caja no presenta
divisiones por lo cual el 75% de los datos se encuentran poco dispersos. En un
rango de 1 para los valores comprendidos entre 3.0 y 4.0.

Para el grupo 2, en la prueba del ensayo, de la grafica de cajas y bigotes se puede
interpretar lo siguiente: la caja del lado izquierdo es mas grande que la del lado
derecho e indica que el 50% de las calificaciones estan entre 1.0 y 3.0 con
dispersidn mas alta que la segunda caja que contiene datos entre 3.0y 3.8

Cuadro 4. Analisis descriptivo prueba ensayo.

GRUPO 1 |GRUPO 2
Numero de Datos 18 10
Promedio 3.22 2.59
Mediana 3.0 3.0
Moda 3.0 1.0
Varianza 0.418301 2.17656
Desviacion Estandar 0.646762 1.47532
Minimo 2.0 1.0
Maximo 4.0 4.8
Rango 2.0 3.8
Coeficiente de Variacion 20.0719% | 56.962%
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Figura 2. Graficas de cajas y bigotes prueba ensayo.

GRUPO 1 GRUPO 2

2 2,4 2,8 32 3,6 4 0 1 2 3 4 5
NOTAS NOTAS

Cuadro 5. Notas obtenidas por el grupo 2 de la prueba ensayo.

Nota | Alumnos Frec!Jencia Frecuencia | Frecuencia
relativa Acumulada | Acum. Rel

20 |2 0.1111 2 0.1111

25 |1 0.0556 3 0.1667

3,0 |7 0.3889 10 0.5556

35 |3 0.1667 13 0.7222

40 |5 0.2778 18 10.000

Cuadro 6. Notas obtenidas por el grupo 2 de la prueba ensayo.

Nota | Alumnos Frec!Jencia Frecuencia | Frecuencia
relativa Acumulada | Acum. Rel

1,0 |4 0.4000 4 0.4000

25 |1 0.1000 5 0.5000

3.5 |2 0.2000 7 0.7000

3.8 |2 0.2000 9 0.9000

48 |1 0.1000 10 10.000

4.1.3. Prueba foro. Para el grupo 1, en la prueba foro, de la gréfica de cajas y
bigotes (figura 3) se puede interpretar lo siguiente: la caja de la izquierda es igual
que la derecha, lo que significa que entre el 25% y el 50% de las calificaciones
estan igual de dispersas que las calificaciones que se encuentran entre el 50% vy el
75%. El bigote de la izquierda es mas corto que el de la derecha; por ello el 25%
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de las calificaciones estan menos dispersas que el 25% de las calificaciones mas
altas. El 50% de las calificaciones se encuentran dispersas en un rango de 1
comprendida entre 2.5y 3.5.

Para el grupo 2, en la prueba de foro: la caja de la izquierda es mayor que la
derecha, lo que significa que entre el 25% y el 50% de las calificaciones estdn mas
disperso que las calificaciones que se encuentran entre el 50% y el 75%. El bigote
de la izquierda es igual que el bigote de la derecha; por ello el 25% de las
calificaciones inferiores esta igual de dispersos que el 25% de las calificaciones
mas altas. El 50% de las calificaciones se encuentran dispersas en un rango de

0.8 comprendida entre 3.0 y 3.8.

Cuadro 7. Analisis descriptivo prueba foro.

GRUPO1 |GRUPO 1
Numero de Datos 18 10
Promedio 3.13 3.09
Mediana 3.0 3.5
Moda 3.0 3.5
Varianza 0.485882 1.33211
Desviacion Estandar 0.697053 1.15417
Minimo 2.0 0.0
Maximo 4.5 4.0
Rango 2.5 4.0
Coeficiente de Variacion 22.2464% | 37.3518%

Figura 3. Graficas de cajas y bigotes prueba foro.

GRUPO 1 GRUPO 2
— | '
|
|
2 2,5 3 3,5 4 4,5 0 1 2
NOTAS NOTAS
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Cuadro 8. Notas obtenidas por el grupo 1 de la prueba foro.

Nota | Alumnos Frecyencia Frecuencia | Frecuencia
relativa Acumulada | Acum. Rel

20 |2 0.1111 2 0.1111

25 |3 0.1667 5 0.2778

3,0 |5 0.2778 10 0.5556

32 |2 0.1111 12 0.6667

35 |2 0.1111 14 0.7778

40 |3 0.1667 17 0.9444

45 |1 0.0556 18 10.000

Cuadro 9. Notas obtenidas por el grupo 2 de la prueba foro.

Nota | Alumnos Frecyencia Frecuencia | Frecuencia
relativa Acumulada | Acum. Rel

0,0 |1 0.1000 1 0.1000

2.8 |1 0.1000 2 0.2000

3,0 |2 0.2000 4 0.4000

3.5 |3 0.3000 7 0.7000

3.8 |2 0.2000 9 0.9000

40 |1 0.1000 10 10.000

4.1.4. Promedios de las pruebas. En el grupo 1, para el promedio de las tres
actividades, de la grafica de cajas y bigotes (figura 3) se puede interpretar lo
siguiente: la caja de la izquierda es mayor que la derecha, lo que significa que
entre el 25% y el 50% de las calificaciones esta mas dispersas que las
calificaciones que se encuentran entre el 50% y el 75%. El bigote de la izquierda
es mas corto que el de la derecha; por ello el 25% de las calificaciones estan
menos dispersas que el 25% de las calificaciones mas altas. El 50% de las
calificaciones se encuentran dispersas en un rango de 1 comprendida entre 2.7 y
3.7.

En el grupo 2, para el promedio de las tres actividades: la caja de la izquierda es
menor que la derecha, lo que significa que entre el 25% y el 50% de las
calificaciones esta menos disperso que las calificaciones que se encuentran entre
el 50% y el 75%. El bigote de la izquierda es mas corto que el de la derecha; por
ello el 25% de las calificaciones estan menos dispersas que el 25% de las
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calificaciones mas altas. El 50% de las calificaciones se encuentran dispersas en
un rango de 1.7 comprendida entre 2.0 y 3.7.

Cuadro 10. Analisis descriptivo del promedio de la pruebas.

GRUPO1 |GRUPO 2
Numero de Datos 18 10
Promedio 3.17 2.4575
Mediana 3.2125 2.7375
Moda 1.75
Varianza 0.28531 0.473618
Desviacion Estandar 0.534145 0.688199
Minimo 2.375 1.475
Maximo 4.25 3.45
Rango 1.875 1.975
Coeficiente de Variacion 16.8825% | 28.004%

Figura 4. Graficas de cajas y bigotes para promedios.

GRUPO 1

GRUPO 2

}7

23 2,7

3,1

3,5
NOTAS

3,9

Il

4,3 4,7

}i

4|

1,6 2,1

2,6 3,1

NOTAS

3,6

4,1

4,6

Cuadro 11. notas obtenidas por el grupo 1 del promedio.

Nota |Alumnos Frecyencia Frecuencia |Frecuencia
relativa Acumulada |Acum. Rel

2 3 0,1667 3 0,1667

25 |4 0,2222 7 0,3889

3 6 0,3333 13 0,7222

35 |4 0,2222 17 0,9444

4 1 0,0556 18 1
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Cuadro 12. Notas obtenidas por el grupo 2 del promedio.

Nota |Alumnos Frecyencia Frecuencia |Frecuencia
relativa Acumulada |Acum. Rel

1,5 |4 0,4 4 0,4

2,1 1 0,1 5 0,5

2,7 | 0,1 6 0,6

3,3 |3 0,3 9 0,9

39 |1 0,1 10 1

4.2. TECNICAS ESTADISTICAS NO PARAMETRICAS

4.2.1. Prueba Mann - Whitney para comparacion de medias de la actividad de
sinénimos.

Media para el grupo 1: 3,2

Media para el grupo 2: 3,15

Hipdtesis nula: media grupo 1 = media grupo 2
Hipotesis alternativa: media grupo 1 # media grupo 2
Rango del grupo 1: 14,6389

Rango del grupo 2: 14,25

W =87,5 p-value = 0,92286

El Taller proporcion6 un texto a los dos grupos, el cual, tendria que ser reescrito
utilizando sinbnimos y antéonimos conservando el mismo sentido que el autor quiso
darle. El analisis de las calificaciones obtenidas por los dos grupos con la prueba
Mann-Whitney para comparacion de medias, determiné un valor que esta por
encima del 0,05 con un nivel de confianza del 95%, con lo cual, podemos afirmar
que no hay diferencias significativas en los resultados de la prueba entre el grupo
presencial y el grupo apoyado con recursos virtuales.

4.2.2. Prueba Mann-Whitney para comparacion de medias de la actividad
ensayo.

Media para el grupo 1: 3,0

Media para el grupo 2: 3,0

Hipotesis Nula media grupo 1 = media grupo 2
Hipodtesis Alternativa media grupo 1 # media grupo 2
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Rango del grupo 1: 15,6389
Rango del grupo 2: 12,45
W =69,5 P-value =0,330275

La redaccion de un ensayo acerca del aborto, proporcioné al estudiante dos
textos, uno a favor y otro en contra. Con base en ellos, se pidié que redactaran un
ensayo donde expongan una posicidn personal del tema. El analisis de las
calificaciones obtenidas por los dos grupos con la prueba Mann-Whitney para
comparacion de medias, determind un valor que esta por encima del 0,05 con un
nivel de confianza del 95%, con lo cual, podemos afirmar que no hay diferencias
significativas en los resultados de la prueba entre el grupo presencial y el grupo
apoyado con recursos virtuales.

4.2.3. Prueba Mann-Whitney para comparacion de medias de la actividad
foro.

Media para el grupo 1: 3,0

Media para el grupo 2: 3,5

Hipotesis Nula media grupo 1 = media grupo 2
Hipotesis Alternativa media grupo 1 # media grupo 2
Rango del grupo 1: 13,8056

Rango del grupo 2: 15,75

W =102,5 P-value =0,560011

Por ultimo, se reunié a todos los estudiantes en un foro presencial acerca del
aborto y sin distingo de modelo académico, se dividi6 el grupo en dos partes, uno
en contra y otro a favor del tema. Nuevamente, los resultados analizados con la
prueba Mann-Whitney determin6é un valor que esta por encima del 0,05 con un
nivel de confianza del 95%, con lo cual, podemos afirmar que no hay diferencias
significativas en los resultados de la prueba entre el grupo presencial y el grupo
apoyado con recursos virtuales.

4.2.4. Prueba Mann-Whitney para comparacion de medias del promedio de
las tres pruebas.

Media para el grupo 1: 3,28333

Media para el grupo 2: 2,76667

Hipotesis Nula media grupo 1 = media grupo 2
Hipotesis Alternativa media grupo 1 # media grupo 2
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Rango del grupo 1: 15,5
Rango del grupo 2: 12,7
W =720 P-value =0,400465

El analisis del promedio de las calificaciones obtenidas por los dos grupos de las
tres actividades con la prueba Mann-Whitney para comparacién de medias, se
determind un valor que esta por encima del 0,05 con un nivel de confianza del
95%, con lo cual, podemos afirmar que no hay diferencias significativas en los
resultados generales de la investigacion entre el grupo presencial y el grupo
apoyado con recursos virtuales.

Como demuestran los resultados de las actividades académicas de la asignatura
“lectura y produccion de textos II”, aplicadas a los estudiantes por medio de la
prueba de Mann-Whitney, se puede observar la valides de la utilizacién de
recursos virtuales para la realizacion de cursos académicos en la universidad de
Narifio y que no existen diferencias significativas con el modelo tradicional de
estudios.
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5. CONCLUSIONES

En términos generales, ésta ha sido una experiencia interesante, nos ha permitido
realizar una aproximacion a las técnicas que estan tomando mucho auge a nivel
internacional sobre lo que tiene que ver con la globalizacion y el poder ofrecer
bienes y servicios de maneras no tradicionales. Contamos con los medios y el
personal calificado para empezar a trabajar en la construccion de un Campus
Virtual donde la Universidad de Narifio pueda desarrollar su labor académica,
primero en nuestra institucion y luego en otros espacios.

Es factible implementar un sistema de recursos de educacién virtual ya que se
cuenta con la tecnologia apropiada y personal idoneo para dar cubrimiento a las
exigencias de un proyecto de este tipo. Una de las principales exigencias para el
desarrollo de estos proyectos es la conectividad, el Aula de informatica de la
Universidad de Narifio, cuenta con un canal dedicado y servidores que garantizan
que esta exigencia se cumpla con suficiencia.

La utilizacion de recursos virtuales tiene un gran potencial de desarrollo y con
ayuda de la comunidad académica, puede convertirse en una propuesta de
desarrollo académico y de proyeccion social de la institucion. Para esto se
necesita considerar tanto en la parte tecnoldgica, curricular y administrativa lo
siguiente:

Garantizar a largo plazo la conectividad y el mejoramiento de la misma acorde a
las exigencias del momento y lo propio en cada una de las extensiones.

Garantizar por medio de grupos de trabajo especificos el desarrollo de curriculos
propios para el ofrecimiento de programas técnicos, tecnolégicos y profesionales
apoyados con recursos virtuales.

Crear la normatividad acorde con las directrices nacionales e institucionales que
permitan desarrollar con claridad y calidad el ejercicio educativo de la Universidad,
reglamentar la labor docente para profesores de esta modalidad de aprendizaje,
evaluar la aplicacion de los estatutos y normas vigentes para este modelo de
educacion.
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En cuanto a la experiencia realizada, los resultados obtenidos fueron altamente
satisfactorios, no se encontraron mayores dificultades ni en la construccion del
campus, ni con el trabajo realizado con la docente y de ella con sus alumnos a
través de la herramienta virtual. Los resultados estadisticos también son
satisfactorios pues las pruebas aplicadas arrojan resultados muy halagadores.

Una vez realizado el proceso académico con los estudiantes de primer semestre
de ingenieria de sistemas de la extension Tuquerres, se observé que no existen
diferencias significativas entre los grupos estudiados, lo cual demuestra que la
hipotesis es verdadera y por lo tanto es valido la utilizacién de recursos virtuales
en los procesos de ensefianza — aprendizaje.

Observando los resultados de las actividades propuestas a los estudiantes,
mediante el uso de los recursos virtuales, de la asignatura “Lectura y Produccion
de Textos II” se concluye que para el docente la herramienta bien puede
convertirse en una alternativa didactica valida de apoyo a la labor académica.

No se observaron mayores dificultades en el manejo de la herramienta virtual por
parte de los estudiantes que cursaron la asignatura, asi como también por la
docente que utilizé la misma para realizar las diferentes actividades de la materia.
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6. RECOMENDACIONES

Luego de realizar este trabajo de investigacion exploratoria aparecen muchas
ideas que bien pueden estudiarse con mas tiempo y con diferentes enfoques,
entre ellas queremos aportar las siguientes:

Es evidente que el sistema debe complementarse con el apoyo de un grupo
trabajo multidisciplinario donde intervengan al menos profesionales en informatica
y sistemas, disefadores graficos, pedagogos, docentes, psicélogos y socidlogos
para que cada uno desde su vision aporten para crear un sistema robusto acorde
a las exigencias actuales de este tipo de educacion.

Académica y administrativamente, los entes correspondientes deben proponer los
fundamentos filosoficos, procedimentales y normativos para que el funcionamiento
del campus este acorde con exigencias legales internas y externas de la
institucion. De otra parte, es necesario crear las dependencias, los cargos vy
funciones de los mismos con el objeto de delegar responsabilidades.

Es necesario que al interior de las diferentes dependencias académicas de la
institucion se propongan cursos de capacitacion en temas como: navegacion en
Internet, creacién de paginas Web, manejo del correo electrénico y muchos otros
servicios de la red que complementen el trabajo con el campus.

Se evidencian diferentes fuentes de investigacion para fortalecer la metodologia
de ensefianza apoyada con herramientas virtuales. Recomendamos que los
trabajos posteriores se realicen con alcances y/o enfoques diferentes al
exploratorio cuantitativo, consecuentes a la construccion de una nueva
metodologia y a la validacién de la herramienta por parte de la comunidad
académica.
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Anexo A. Notas obtenidas por los estudiantes.

No. | Tipo | Ortografia | Sinénimos | Ensayo | Foro | Promedio
1 1 25 3,0 20 2,0 2,3
2 1 3,0 3,5 4,0 4,0 3,8
3 1 3,0 3,5 4,0 3,0 3,5
4 1 3,0 3,5 3,5 4,0 3,7
5 1 3,5 4,0 3,0 3,0 3,3
6 1 3,5 3,2 4,0 3,2 3,5
7 1 3,5 3,0 3,0 3,2 3,1
8 1 2,5 2,0 2,0 3,0 2,3
9 1 2,5 2,0 3,0 2,0 2,3
10 1 3,0 3,2 3,5 3,0 3,2
11 1 3,0 2,5 3,0 3,0 2,8
12 1 3,0 25 3,0 2,5 2,7
13 1 3,0 4,5 4,0 3,5 4,0
14 1 3,0 3,5 3,0 3,5 3,3
15 1 3,0 2,5 3,0 2,5 2,7
16 1 3,0 3,0 2,5 2,5 2,7
17 1 4,0 4,5 4,0 4,5 4,3
18 1 4,0 3,5 3,5 4,0 3,7
1 2 1,0 2,0 1,0 3,0 2,0
2 2 1,0 0,0 2,5 3,5 2,0
3 2 1,0 2,5 1,0 2,8 2,1
4 2 1,5 2,5 3,8 3,0 3,1
5 2 1,0 3,9 1,0 0,0 1,6
6 2 1,0 3,8 3,8 3,5 3,7
7 2 1,0 4,0 4,8 4,0 4,3
8 2 1,0 4,0 3,5 3,5 3,7
9 2 4,0 2,5 1,0 3,8 24
10 2 0,0 3,8 3,5 3,8 3,7
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Anexo B. SISTEMA DE RECURSOS VIRTUALES
estructura del sitio Web

El "Campus Virtual" de la Universidad de Narifio, es un proyecto experimental que
acerca a profesores y alumnos que inician una forma nueva de entender la
docencia de las asignaturas. El sistema permite: usar nuevos canales de
comunicacioén las 24 horas del dia aumentando la interaccién entre los elementos
que configuran el proceso de ensefianza-aprendizaje; aprovechamiento del tiempo
mas personalizado; brinda al docente la posibilidad de programar y controlar
lecturas, talleres, foros, chats y evaluaciones.

ASPECTOS TECNICOS

El sistema se construyé e implementé en un servidor Web de la Universidad y
consiste en un conjunto de paginas html, las cuales, se ofrecen a los usuarios a
través de un servidor apache instalado bajo un sistema Windows 2000 Server,
portable a otros sistemas como UNIX o LINUX.

Ademas, los datos del sistema se almacenan en una base de datos relacional
compuesta de 18 tablas construida y administrada con el motor Mysql. El enlace a
la base de datos se lo realiza con PHP.

Para trabajar en el campus se requiere contar con los siguientes elementos

técnicos:

e Conexion a Internet.

e Navegador de Internet: (Netscape 4.01 o superior o Explorer 4.0 o superior).

e Software de aplicacibn como: procesador de texto, Acrobat Reader, un
antivirus..

e Cuenta de correo electronico.

ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

Los usuarios deben estar debidamente registrados en el sistema, de lo contrario
por ejemplo los docentes no podrian ofrecer cursos y los estudiantesno podran
inscribirse en algun curso.
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ESTRUCTURA DEL SITIO

Desde la pagina principal del sitio http://uvirtual.udenar.edu.co los usuarios
(docentes y estudiantes) pueden acceder a los diferentes cursos que, desde un
modulo de administracion, el sistema ofrece.

Los docentes previa solicitud pueden apoyar cualquiera de las asignaturas que se
ofrecen en todos los programas de pregrado de la institucion con el sistema. Las
herramientas disponibles para el docente son:

Panel de actividades: desde aqui el docente puede programar, controlar y revisar
actividades como talleres, lecturas, foros privados, chats privados y evaluaciones.
Una vez programada una actividad inmediatamente el estudiante puede acceder a
ella y a los recursos adicionales que el docente disponga (por ahora documentos
PDF y DOC) y hasta cuando él considere pertinente tenerla activa.

Chat privado: el docente puede programar un chat privado con los estudiantes de
su asignatura, el chat es un medio de comunicacién sincronico, requiere que los
actores se encuentren compartiendo un mismo tiempo mas no un mismo espacio
fisico.

Foro privado: la unica diferencia con el chat es que esta herramienta es un medio
de comunicacion asincronico, es decir, no se requiere que los participantes
coincidan en un horario determinado.

Evaluaciones: las evaluaciones permiten crear cuestionarios con 5 tipos
diferentes de preguntas para las cuales el docente puede dar una nota y un
concepto cualitativo o recomendaciones. Los cinco tipos de preguntas son:
abiertas, falso y verdadero, falso y verdadero con justificacién, seleccion multiple y
seleccion multiple con justificacion. Es decision del docente dar validez a la
calificacién o no.

Los talleres y las lecturas dependen de la redaccion que el docente haga para su
desarrollo, el docente emitira una calificacién y un concepto o recomendacion.

Mensajes: entre el docente y estudiantes existe un tablon de mensajes abierto
para que libremente puedan escribir y leer mensajes publicos al curso.
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Los estudiantes desde la pagina principal pueden registrarse al sistema, inscribirse
en algun curso que este disponible o ingresar a sus opciones de campus.

Tanto los docentes como estudiantes pueden registrar varias asignaturas, cada
una independiente de las otras.

SISTEMA DE RECURSOS VIRTUALES
ESTRUCTURA DEL SITIO WEB

G

Inicio

Acceso
J

Docentes

Il Mensajes Il Administracion

Administracion

L

[Programa] [ Listado j[Actividadesj [Actividadesj [Programa]

lll Foro l [“Evaluacic’m' [ll TaIIeresI
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Anexo C. MANUAL DEL USUARIO

En el sistema se encuentran los listados de todos los docentes y estudiantes
registrados ante la Oficina de Registro y Control Académico, Ocara, con matricula
vigente, actualizada al semestre A de 2003. Docentes y estudiante ingresan al sitio
desde la misma pagina: http://uvirtual.udenar.edu.co.

PAGINA PRINCIPAL

I UNIVERSIDAD DE NARINO

Campus Virtual

&

SIICTEEEETLED ™ O v ED ADES y Acerca del Campus

nueva en el campus, El "Campus Yirtual” de |a Universidad de Marifio, e= un Prasentacidn
primero Registrate  proyecto experimental que acerca a profesores y alumnos Proyecto

gue inician una forma nueva de entender la docencia de Marmatividad

Ingreso al campus las asignaturas. El sistema permite: usar nuevos canales Autoria
wirtual de comunicacion las 24 horas del dia aumentando la

_ y Software
interaccidn entre los elementas que configuran el procesa Metscape

Cadigo: . o : "

e de ensefianza- aprendizaje; aprovechamiento del tiempo R Srons Explarer

Clave: I mas parsonalizado; brinda al docente la posibilidad de 100 K08 (1808 - 2084)
rograrnar y controlar lecturas, talleres, foros,chats =

alumne * Docerte ¢ PTO ¥ ! ' . ¥ para el buen

gvaluaciones. fucionamiento del

- S — campus virtual, usted
Enttar | Nombre: Seminatio de Investigacidn |, necesita:
Programa: Licencitura en Infarmatica. Resolucian 800 x 500
Sala de juegos Semestre: VIl Metscape 4.0 o Superiar
w Explorer 4.0 0 Superiar
Universidad de Marifio  Mombre: Herramientas Cornputacionales

Programa: Licencitura en Infarmatica.
Semestre: ||

UHIVERSIDAD DE HARIF AMPUS WIRTUAL - SAN JUAN DE PASTO -

E

ESTUDIANTES:

Para acceder a los —
recursos del portal, el 2 Formulario de inscripcion - Microsoft Inter... E|E|E]
estudiante debe diligenciar INSCRIPCION AL CAMPUS VIRTUAL

un formulario de Cadigo estudiantil:

inscripcion, al cual puede

- Documento de identidad:
acceder desde el vinculo

“Registrate” en la parte Correo Electrénico

superior izquierda de la Clave:

pagina principal y Rescribir Clave:

proporcionar los

siguientes datos: Codigo Confirmar inscripciéon: Si ) No @

estudiantil, Documento de
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identidad, Correo Electronico y Clave dos veces. Una vez enviado el formulario, el
sistema le devolvera el mensaje “Los siguientes datos han sido almacenados” si la
informacion suministrada es correcta, de lo contrario no se aceptara el registro y
volvera al formulario de inscripcion.

Una vez registrado, el estudiante puede inscribirse desde la pagina principal en
cualquiera de los cursos que el sistema ofrezca. Para ello, debe suministrar su
cbdigo estudiantil y su clave y luego aceptar la preinscripcion.

Nombre: Semigarjo de Investigacidn .
Programa: Lice atj
Semestre:

Nombre: Her |Cddigo:
Programa: L

Semestre: ||

Enwiar

Confirmar preinscripcién? Si @ No O [ Enviar

B El estudiante puede ingresar al campus desde la pagina

virtual principal suministrando su cdodigo, su clave y escogiendo la
Cédige: opcion de alumno en el area de la pagina “Ingreso al campus
i virtual”.

Alurnno @ Docente O

El sistema identificara los datos suministrados por el
| Entre | estudiante y cargara desde el administrador de la base de
datos toda la informacién del usuario, empezando por el listado de cursos a los
cuales se encuentre inscrito.

El estudiante debe escoger del listado una asignatura para ser cargada en el
Campus. Una vez escogida la asignatura, el alumno tiene cuatro opciones:

Programa: indica algunos datos de la asignatura y el plan de
trabajo propuesto por el docente como son: Docente, Codigo | Programa
del curso, Materia, fecha de inicio, fecha de Finalizacion, | Actividades
Objetivo, Contenido, Recursos y Evaluacion. mensajes

Fin de la sesidn
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Actividades: el sistema pretende centralizar el trabajo del estudiante de la
asignatura desde una unica pagina, esto para simplificar la utilizacion del campus.
Desde este vinculo, el docente programara de acuerdo al disefio didactico
propuesto para la asignatura, cinco diferentes tipos de actividades:

Taller.
Ensayo.
Foro.

Chat.
Evaluaciones.

LISTADO DE ACTIVIDADES DEL CURSO

m
taller 1 Taller Editar
Ensayo | Ensayo Editar 0.0
Evaluacion | Evaluacion Editar - -
Fora | Foro Editar  -.-
Chat | Chat Editar  -.-

Las actividades aparecen como un listado ordenado cronolégicamente indicando
al alumno:

Titulo o tema: el docente puede activar o desactivar la actividad, el texto de
esta opcidon aparecera como hipervinculo dependiendo del docente.

Tipo: indica el tipo de actividad.

Editar: si el alumno ya envio la actividad y el docente aun no la ha revisado, la
palabra editar aparecera como hipervinculo y se puede modificar el contenido
de la misma.

Nota: si el alumno ya envio la actividad y el docente ya revisd, aparecera la
nota como hipervinculo. El alumno puede acceder a revisar su actividad, la
nota y los comentarios que el docente hizo de la misma.

Para todas las actividades, aparte del titulo o tema y del tipo, el docente debe
incluir un texto explicativo, una fecha de entrega y opcionalmente un URL o un
archivo adjunto.

Mensajes: esta area brinda la oportunidad a todos los participantes del curso de
colocar mensajes publicos y leer los mensajes de los demas.

Fin de la sesidn: cierra la sesién y sale del campus a la pagina principal.
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DOCENTES

MRl El docente puede ingresar al campus desde la pagina

virtual principal suministrando su codigo que para el caso, es la
Cédigo: cédula; su clave, la cual, tiene que ser suministrada por el
administrador del sitio y escoger la opcion de “Docente” en el
area de la pagina “Ingreso al campus virtual”.

Clawve:

Alumno O Docente G}

El sistema identificara los datos suministrados por el docente
y cargara desde el administrador de la base de datos toda la informacion del
usuario, empezando por el listado de asignaturas que se encuentren a su cargo en
el campus. La configuracion de una asignatura debe ser solicitada al administrador
del sitio.

El docente debe escoger del listado una asignatura para ser cargada en el
Campus. Una vez escogida la asignatura, el docente tiene cinco opciones:

Programa: indica algunos datos de la asignatura y el pla}n.de Programa
trabajo propuesto por el docente como son: Docente, Codigo | Listade

del curso, Materia, fecha de inicio, fecha de Finalizacion, | Actividades
Objetivo, Contenido, Recursos y Evaluacion. mensajes

Listado: proporciona al docente un listado que indica el | Ein de la sesion
cbdigo, nombre y programa de los estudiantes inscritos en el
Ccurso.

Actividades: el sistema pretende centralizar el trabajo del docente desde una
unica pagina, esto para simplificar la utilizacion del campus. Desde este vinculo, el
docente programara de acuerdo al disefio didactico propuesto para la asignatura,
cinco diferentes tipos de actividades y podra revisar las réplicas que hagan los
estudiantes de las mismas. En este vinculo el docente dispone de dos areas:
“‘ADICIONAR ACTIVIDAD AL CURSO” y “LISTADO DE ACTIVIDADES DEL
CURSO”.

Para adicionar una actividad al curso, el docente en primera instancia debe
escoger que tipo de actividad se va a desarrollar (Taller, Ensayo, Foro, Chat,
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Evaluaciones.) y definir si inmediatamente queda activa o no. El tipo es requerido
para que el sistema acepte la actividad.

Dependiendo de la actividad, es necesario que se la identifique con un titulo o
tema (50 caracteres maximo), el texto que alli se consigne, se convertira en un
vinculo para el estudiante, si la actividad esta disponible. El titulo o tema es
requerido para que el sistema acepte la actividad.

ADICIONAR ACTIVIDAD DEL CURSO

Tipo: Seleccione eltipo de actividad % | Activar?: Si (O No &
TitulaiTema:

URL:

Archivi |
(*.doc ™ pdf):

Comentario/Texto:

fecha limite:  Afg: [ 2004 % | es | Agosto | Dia

[ Festablecer H Ervviar ]

. TituloTema: ___[Estado [Editar| Revisar|
Fara | OO ver tevisar
Chat | ON/OFF wer revisar
taller 1 OMN/OFF ver revisar
Ensayo | OMNOFF wer revisar
Evaluacion | OMN/OFF wer revisar

Si el docente lo requiere, puede adjuntar un URL o un Sitio en la red para que
sirva de referencia al estudiante para desarrollar la actividad. Con el mismo fin,
puede enviar un archivo adjunto con extensiéon DOC o PDF. El URL y el archivo no
son requeridos para que el sistema acepte la actividad.

Para todas las actividades, el docente debe consignar un comentario o un texto
explicativo o complementario de la actividad, la extensién del texto puede llegar
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hasta 2Mb de informacion en caracteres. Este campo es requerido para que el
sistema acepte la actividad.

Por ultimo, la fecha limite de entrega es requerida para que presionando el botén
enviar el sistema acepte la actividad.

Las actividades aparecen como un listado ordenado cronolégicamente indicando
al docente:

Titulo o tema.

Estado: es responsabilidad del docente activar “ON” o desactivar “OFF” la
actividad.

Por ahora la opcion editar no se encuentra activa debido a que el docente no
puede cambiarle al estudiante las reglas del juego. Por lo tanto se pretende
que el docente planifique y plantee muy bien la actividad.

Revisar, permite al docente obtener un listado de los estudiantes a manera de
vinculos, los cuales, al “darle click” podra revisar uno por uno las réplicas que a
la actividad ellos hayan o ingresar ya sea a la zona de chat o al foro o a revisar
los resultados de una evaluacion en linea propuesta. Dependiendo del tipo de
actividad el docente consignara una nota y acompanarla con un comentario.

Mombre: MAYEA ALEJANDRA,
Titulo/Terma: Fora |

Tipo: Fora

hensaje:

Texto:

Archivo:

Fecha: 0a00-00-00

Mota 1]

Comentario |

[ Consignar Mota ]

Mensajes: esta area brinda la oportunidad a todos los participantes del curso de
colocar mensajes publicos y leer los mensajes de los demas.

Fin de la sesidn: cierra la sesidn y sale del campus a la pagina principal.
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Anexo D. TALLER DE ORTOGRAFIA

Aplique las reglas de ortografia y coloque los signos de puntuacion al
cuento "los zapatos del diablo" que se encuentra en el archivo adjunto
"lectoescritura taller l.doc".

Texto:
La actividad estara activa hasta el dia lunes 24 de noviembre a las
8:00Am.

URL: http:///

Archivo: Lectoescritura taller |.doc

CONTENIDO DEL ARCHIVO: lectoescritura taller l.doc

Para quienes no tubieron la oportunidad de asistir a la primera clase, en estos
sitios, pueden encontrar informacion acerca de la utilizacion de los signos de
puntuacion.

http://www.memo.com.co/fenonino/aprenda/castellano/castellano46.html

http://www.rena.e12.ve/SequndaEtapal/literatura/gramatica/signosp.asp

http://www.geocities.com/sergiozamorasin/punto1.htm

http://www.elcastellano.org/esbpuntu.html

los zapatos del diablo

un dia el diablo con voz ronca y fea le dijo a un diablito que estaba a su lado tengo
ganas de pasear estoy cansado de vivir en este hueco del infiermo y me voy a
conocer mundo a viajar en aviones y en trenes a montar en buque y en burritos
orejones quiero recorrer la tierra toda y sembrar el mal por donde vaya pasando el
diablito a quien dijo el diablo todas estas cosas no respondié nada pero movio la
cola como para decir que no le importaba que el diablo grande se fuera pasados
algunos dias de mucho calor pues eran dias pasados en los mismos infiernos el
diablo comenzo a viajar con su cara de diablo y con una maleta llena de espejitos
y chucherias para engafar a los nifios y a los hombres pero antes de partir el
demonio dej6é todas sus cosas muy bien arregladas en el infierno dejo hasta la
direccién de los hoteles y los paises que iba a visitar

el diablo lleg6 a la tierra no se sabe coémo dicen algunos que llegé montado en un
paila voladora en una paila con alas y sonido de avidn pero parece que lo cierto
fue que llegd en sus paticas por un tunel muy largo y muy negro que él mismo
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abrié con los cuernos debajo de la tierra en todo caso la verdad fue que llegd y
comenzo6 a andar por caminos y caminos hasta que toco en un pais muy hermoso
donde los dias eran como catedrales de oro y las noches como mujeres negras
con estrellas en la cabeza el cielo de aquel pais era azul azul y la tierra era verde
verde

el diablo al verse en una tierra tan linda en una tierra igual al paraiso pensé que lo
mejor era quedarse un tiempo alli y dedicarse a la maldad lo primero que hizo fue
matar una mariposa que paso a su lado después con un carbén encendido que
tenia guardado en el bolsillo quemd a un nifio que estaba recogiendo flores en el
campo y mas tarde a la entrada de un pueblo le robd el sombrero a un ciego que
estaba sentado al borde del camino finalmente el diablo entré al pueblo sin dejarse
ver de la gente que a esa hora estaba rezando o cantando y se escondi6 en la
alcaldia debajo de unas escopetas que estaban recostadas a la pared alli pasé la
noche haciendo planes para el dia siguiente y comiendo sapos ratones cueros de
tigre y pedazos de cementerio nadie se enteré aquella noche de que el diablo
estaba en el pueblo y todos los habitantes durmieron tranquilamente algunos
hasta sofiaron con ovejitas blancas y velas encendidas a los pies del nifio jesus
porque era diciembre y por todo el cielo se veian pasar angeles con resplandores
en las alas

pero volvamos a los pasos del diablo el enemigo malo como dicen algunas viejitas
arrugadas y carinosas después de pasar la noche en la alcaldia se levanté muy
temprano y se dirigié a la zapateria del pueblo como era muy temprano y el
zapatero no habia llegado aun el diablo tuvo que esperar un buen rato y
resignarse a que las personas que pasaban para misa lo miraran extrafiamente al
fin llegd el zapatero recién bafiado y con un bigote muy grande y muy gracioso
sobre la boca el diablo saludé al recién llegado con mucha simpatia y le dijo que
necesitaba unos zapatos nuevos el zapatero que era un hombre bueno y que
estaba ensefiado a tratar con gente honrada le respondié al diablo que lo iba a
atender con gusto y lo invitd a entrar a la zapateria el demonio se sentd en un
taburete de cuero y empez6 a medirse zapatos de todos los tamafos y al fin se
quedd con unos grandotes que parecian fabricados con cuero de elefante después
pago la cuenta con billetes manchados de sangre y salié con los zapatos puestos
el zapatero se quedd en la puerta de la zapateria acariciandose el bigote con una
mano y con la otra rascandose la nuca

el diablo empezé entonces a recorrer todo el pais donde el cielo era azul azul y la
tierra era verde verde donde pisaba con los zapatos nuevos el demonio dejaba
una quemadura roja que secaba la hierba y hacia llorar a los arbolitos recién
nacidos era tanta la maldad de este forastero y eran tan bandidos y tan
despiadados sus zapatos que toda la tierra de aquel pais maravilloso empezé a
sufrir por todas partes se veian las pisadas del diablo y se veian pasar
muchachitos con lagrimas en los ojos y con sombreritos de paja tristemente
puestos sobre la cabeza

el cielo azul azul poco a poco se fue volviendo negro y la tierra verde verde poco a
poco también se fue poniendo del color de la ceniza cuentan las personas que les
toco vivir en aquella época que los platos amanecian quebrados en las cocinas de

87



las casitas campesinas y que las golondrinas no volvieron a volar por la tarde
sobre las torres de las iglesias las mismas personas dicen que las mufiecas con
que juegan las nifias no volvieron a decir papa ni mama y los gallinazos parados
en los tejados de las casas se aburrian como sefiores serios ciertamente el diablo
estaba haciendo de las suyas en aquel pais por la noche se oian las pisadas
infernales en los corredores de las fincas en las calles empedradas de las aldeas y
en el piso de las pesebreras donde los caballos comen hierba y hacen espuma
con la boca

pero la noticia de que el diablo estaba en aquel pais de rios largos y de madres
dulces se extendio rapidamente por ranchos pueblos palacios y ciudades nadie se
quedo sin saber que era el mismo diablo el que estaba pisando los caminos las
flores las hormigas las cabecitas de los grillos y los ojitos de las lagartijas nadie se
quedod sin saber tampoco que el demonio estaba calzado con unos zapatos
grandotes y crueles y que estos zapatos echaban chispas y olian a pdlvora y a
muerto entonces los hombres las mujeres los nifios y hasta los viejos que tienen
que apoyarse en un baston para poder caminar se juntaron para perseguir al
diablo y acabar con él los hombres abrieron huecos en los caminos para que el
patas se cayera en ellos las mujeres se pusieron a rezar y a quemar ramo bendito
en todos los rincones de las casas los niflos con gorros de papel se montaron en
sus caballitos de madera y se fueron a cuidar los nidos de los azulejos y los
ancianos clavaron los bastones en las montafnas como espadas para indicar que
ellos también estaban en la guerra contra el demonio

cuando el diablo se dio cuenta de que toda la gente de aquel pais con palos y con
piedras y con gritos lo estaban persiguiendo se amarré bien los zapatos y empezé
a caminar mas rapidamente y a mirar para atras como los ladrones que temen ser
alcanzados por los policias desde entonces la vida del diablo fue muy dura no
pudo volver a dormir ni a descansar dia y noche andaba y andaba dia y noche
sufria caidas y tropezones dia y noche mordia polvo y piedras puntiagudas sin
embargo el diablo no dejaba de hacer el mal y por donde pasaba como era su
costumbre pisaba los maizales y los dejaba envueltos en llamas en humo y en
azufre

pero de tanto caminar de tanto huir a través de desiertos y bosques los zapatos
del diablo se fueron gastando llegé un momento en que perdieron el brillo y el
poder para matar las hojitas de la hierba ya no sonaban como el dia en que se los
puso por primera vez como el dia en que se los compro al zapatero y empezé a
dar pasos orgullosos y destructores todas las noches con la luz de la luna y de las
estrellas el diablo miraba sus zapatos y comprendia que muy pronto se iba a
quedar descalzo mientras tanto la gente de aquel pais lo seguia persiguiendo y en
los periddicos salian noticias alarmantes para todos pues se decia en aquellas
noticias que iba a ser imposible alcanzar al diablo porque este disponia de muchos
recursos para burlar a sus perseguidores y ademas sus zapatos mas que caminar
volaban sobre el polvo de los caminos

pero la verdad era que los zapatos del diablo se seguian gastando con los
tropezones las costuras se reventaron finalmente y las suelas se doblaron como
lenguas de vacas tristes el diablo casi descalzo seguia corriendo y dejando en el
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suelo pedazos de sus zapatos rotos hasta que empezaron las espinas a herir los
pies del fugitivo el pobre diablo ya no sabia qué camino tomar constantemente se
detenia para descansar un poco pero haciendo un esfuerzo terrible y acosado por
los perseguidores que practicamente lo tenian sitiado lograba reanudar la marcha
al fin el diablo perdio6 todas sus fuerzas y cay6 al suelo pesadamente y con la cara
llena de sudor y de lagrimas

los habitantes de aquel pais maravilloso encontraron al diablo casi muerto y con
los pies desnudos pues definitivamente habia perdido los zapatos pero nadie se
atrevid a rematar al infeliz con pedradas y golpes de culata un viejo muy hermoso
que parecia ser el jefe de todos dijo simplemente al diablo se lo llevd el diablo
después el mismo viejo pidié a sus amigos que regresaran a las casas a hacer
una vida pacifica y feliz

carloscastrosaavedra
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Anexo E. TALLER DE SINONIMOS Y ANTONIMOS

SINONIMOS Y ANTONIMOS

Por lo general, un objeto, una situacion o una persona pueden ser descritos de
distintas maneras. Decimos carro, pero también decimos automévil y se nos entiende
de igual manera. Decimos futuro y porvenir y todos nos entienden igual,
independientemente de la palabra que se use. Esto es porque, en todos los idiomas,
existen grupos de palabras utilizados para definir la misma cosa. A estas palabras las
llamamos sinénimos. De la misma manera sabemos que hay palabras que significan
exactamente lo contrario la una de la otra: solemos enfrentar los conceptos de bien y
mal, de espiritu y materia. Este otro grupo de palabras recibe el nombre general de
anténimos.

Para el escritor, los sindnimos tienen una importancia capital para evitar la excesiva
repeticion de una palabra, a lo que llamamos comunmente redundancia, o
igualmente la repeticién constante de un sonido.

Un problema adicional se presenta con las sutiles diferencias de significados que
pueden llegar a tener dos palabras sinénimas. Por ejemplo, un sinénimo de dorado
es aureo, pero dorado suele asociarse al color de algo, mientras que aureo a las
caracteristicas de oro del objeto descrito. Algunos escritores suelen apoyarse para su
trabajo en diccionarios de sinénimos. Si este es el caso, es recomendable que se
utilice un diccionario que acomparnie las listas de sinénimos de cada palabra con las
distintas acepciones de cada uno.

El uso de los anténimos en literatura no es tan complicado, puesto que el uso de una
palabra que signifique lo contrario de la que se quiere enfrentar no implica, excepto
en casos muy especiales, el riesgo de redundancia.

Uso y abuso de la sinonimia y la antonimia

Generalmente en los trabajos de los principiantes, puede ocurrir que, en la busqueda
de la diversidad de formas expresivas, se apele excesivamente al uso de sinébnimos
0 antonimos. El escritor que no conoce plenamente las caracteristicas del idioma, y
especificamente las acepciones de cada palabra, puede incurrir en un error grave,
que es el empleo indiscriminado de sinénimos o anténimos, dando como resultado
un lenguaje rebuscado que el lector atento podra descubrir a primera vista.

Como todo lo que tiene que ver con la creacion literaria, no hay mejor forma de evitar
este problema que ejercitando el conocimiento del lenguaje mediante la lectura
constante. La asimilacion de la estrategia que siga un autor experimentado para decir
la misma cosa de distintas maneras facilita el reconocimiento de la acepcién mas
adecuada al propésito pretendido al elaborar una historia.

Edite el archivo de texto adjunto, y, sin perder el sentido que el autor quizé darle,
rescriba el texto utilizando sindnimos y anténimos.
http://http://www.lenguaje.com/herramientas/tesauro/default.htm

Taller 1l de lectoescritura.doc
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CONTENIDO DEL ARCHIVO: taller Il de lectoescritura.doc

HUMAN RIGHTS WATCH DICE QUE DESMOVILIZACION Y DISCURSOS DE
'PARAS' EN T.V. SON UNA PARODIA

También dijo que esto era un "espectaculo de impunidad”.

“‘Esta transmision es una parodia. En lugar de entregarles micréfonos a estos
criminales, el gobierno (colombiano) deberia estar concentrado en arrestarlos y
llevarlos antes la justicia”, dijo en un comunicado el director para las Américas de
HRW, José Miguel Vivanco.

HRW se referia a los planes del gobierno de permitir que Carlos Castafo,
Salvatore Mancuso y Diego Murillo Bejarano (Don Berna), entre otros, se dirigian a
la tele audiencia a través de un video que se usara como parte de los eventos que
se tienen preparados para el acto de entrega de armas de 800 hombres del
"Bloque Nutibara".

La organizacion cuestiona en particular “la estrategia del gobierno al autorizar que
paramilitares rasos se desmovilicen mientras se deja a sus lideres libres para que
sigan reclutando mas miembros y cometiendo mas crimenes”.

Vivanco resalta en el comunicado como a Castafo, jueces en Bogota y Antioquia
lo han condenado en ausencia a mas de 40 anos de prision por las masacres de
El Aro y Mapiripan, ambas en 1997.

“No hay duda que individuos como Castafio- que han planeado, ordenado, pagado
y hasta participado en atrocidades- debe estar en la carcel y no en un programa
de television que patrocina el gobierno de Colombia”, afirma el director de HRW.

De “Don Berna” —actual cabeza del Bloque Nutibara-, HRW sostiene que es un
reconocido narcotraficante que trabajo con Pablo Escobar en los 80 y ex jefe de
seguridad de la familia Galeano.

HRW dice también en su comunicado “que todavia no se han establecido reglas
de juego claras para asegurarse que individuos que han cometido serios abusos a
los DD.HH. seran investigados y enjuiciados”, como es debido.

SERGIO GOMEZ MASERI

Corresponsal de EL TIEMPO
Washington
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Anexo F. TEXTOS PARA EL ENSAYO ACERCA DEL ABORTO

LEY DE ABORTO EN EL MUNDO

A mediados de 1982 el 10% de la poblacién mundial vivia en paises donde la
practica del aborto estaba prohibida, en todas sus circunstancias y otro 18% de la
misma, habitaba en aquellos paises en los que estaba permitido solamente para
salvar la vida de la mujer.

La mayor parte de los paises latinomericanos, la mayor parte de los africanos, casi
todos los paises musulmanes de Asia y cinco de los europeos (Bélgica, Irlanda,
Malta, Portugal y Espafa) pertenecen a estas dos categorias. Un 8% mas
habitaba en lugares donde se permitia el aborto sobre bases médicas amplias. El
64 % restante de la poblacibn mundial estaba gobernado por leyes que, o
permitian el aborto por razones sociales amplias, como la solteria de la madre y
problemas econdémicos (por ejemplo India, Japon, Reino Unido, Republica Federal
Alemana y la mayoria de los estados socialistas de Europa Oriental} o lo permitian
por peticion propia, por lo general dentro del primer trimestre.

Ejemplos de estos ultimos son Estados Unidos, los Paises Escandinavos, la
Republica Popular China, Cuba, Francia, Alemania, Italia, Holanda y Singapur. Sin
embargo, las leyes en estos paises insisten en que la autorizacion de los padres
de una mujer embarazada menor de edad, requieren un periodo de espera hasta
de una semana y permiten que los médicos y médicas se nieguen a poner fin a un
embarazo si alguno de éstos pone alguna objecion. Se ha sefalado a menudo
que, la situacion legal del aborto, no es una indicacion verdadera de su practica o
disponibilidad. Por ejemplo, en muchos paises en los cuales la interrupcién del
embarazo es o ilegal o permitida para salvar la vida la mujer, las leyes no se
hacen cumplir de manera muy estricta, y es facil conseguir el aborto. Por otra
parte hay que dejar claro que el aborto no es necesariamente accesible a las
mujeres. Y menos aun cuando el nivel socioecondmico es muy bajo. Algunos
ejemplos son India, Italia, EE.UU. o Francia.

Durante los ultimos 15 anos, las leyes referentes al aborto se han liberalizado en
muchos paises, por ejemplo en Espafia, esto se ha hecho para combatir los
indices elevados de abortos ilegales, con sus complicaciones consecuentes, y
como reconocimiento del derecho que tiene las mujeres de gobernar su
reproduccion.

La Unidn Soviética fue la primera en legalizar el aborto en 1920, se reconocio el
derecho de la mujer rusa para detener un embarazo no deseado en relacion a
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problemas de salud y, también por otras razones. Los paises escandinavos
empezaron a liberalizar el derecho al aborto en el decenio de 1930. Islandia
comenzo6 en 1935, seguida de Suecia en 1938. Dinamarca en 1939 y finalmente
Finlandia y Noruega en 1950 y 1960. En 1968 se aprobd una legislacion liberal del
aborto en el Parlamento Britanico.

En 1975,los demas paises de Europa Occidental tenian leyes restrictivas. En este
tiempo, Australia aprobd una ley que permite el aborto durante el primer trimestre
y Francia autorizé el aborto por solicitud durante las primeras diez semanas de
embarazo, sujeto a varias condiciones.

La Republica Federal Alemana sigui¢ en 1976, Italia en 1978 y Holanda en 1981.
En Africa, al sur del Sahara, sin contar Sudafrica, las politicas restrictivas
introducidas durante el dominio colonial aun existente, excepto en Zambia; en
1972, esta ultima aprobd una ley semejante a la ley britanica sobre el aborto.

En la Republica Popular China se aprobd una ley irrestrictiva del aborto en 1975y,
desde entonces, este método se ha vuelto muy popular. Con las insistencia actual
del Gobierno Chino respecto a familias de un solo nifio y nifia, por su politica en el
control de la natalidad. Ademas de las sanciones econdmicas y sociales dictadas
para que las familias s6lo tengan un hijo a la planificacion familiar no es ya un
asunto personal, sino que esta supeditada por el estado.

La influencia de los gobiernos en la decision sobre el aborto no es exclusiva de
China. Aunque la promocion del aborto no es comun, las restricciones
gubernamentales son amplias. Ademas, como comentamos antes, se sabe que
ocurre el aborto por coaccidn en las sociedades preindustriales cuando la
situacion especifica de un embarazo dado no se adecua a las normas y valores
tradicionales.
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RELIGION Y ABORTO

Las mayoria de Iglesias han declarado su posicion frente al aborto en forma clara.
La mas fuerte posicion contra el aborto es la organizacion Pro-Vida, cuyos lideres
provienen principalmente de la Iglesia Catdlica. Otras lIglesias también han
manifestado una posicién contra el aborto (por ejemplo., los Judios Ortodoxos,
Protestantes Evangélicos, Iglesia Luterana, Mormones). El principio fundamental
en el que creen estas Iglesias es que la vida comienza al momento de la
concepcion vy, por lo tanto, el feto es digno de derechos y proteccién. Para estos
grupos, una meta importante es revertir o detener las leyes que legalizan el aborto.
Sin embargo, dentro de estos mismos grupos, hay quienes no estan de acuerdo
con las posiciones oficiales de la Iglesia. Por ejemplo, dentro de la Iglesia Catdlica,
hay grupos que en la actualidad defienden el aborto durante el primer trimestre y
han hecho notar que en algun momento la Iglesia se acepto la idea aristotélica de
que el alma no entra al cuerpo hasta después de 40 - 80 dias de la concepcion
(Santo Tomas de Aquino ratifico esta idea). No siempre se precis6 que el alma
comienza desde la concepcion. Por esto, algunos catdlicos argumentan que la
posicion de la lIglesia Catdlica podria cambiar para tomar en cuenta las
necesidades y preocupaciones de los grupos Pro-Eleccion (a favor de la
legalizacion del aborto voluntario). Ademas, con excepcion de la Iglesia Catdlica,
la mayoria de Iglesias que tienen la posicién Pro-Vida, aceptan el aborto en casos
excepcionales como cuando la vida de la madre esta en riesgo de muerte.

Otras Iglesias abiertamente han adoptado la posicion Pro-Eleccion (por ejemplo, la
Iglesia Unida de Cristo, Iglesia Unida Metodista, Iglesia Episcopal, Iglesia
Presbiteriana). Estas Iglesias consideran que la definicién del momento en que la
vida humana se inicia es una cuestién que no esta establecida. Por lo tanto, creen
que se debe permitir a la mujer ejercer su libertad personal y seguir sus creencias
morales y religiosas.

También consideran que el bienestar de la mujer es una prioridad sobre el
bienestar del nifio y creen que la legalizaciéon del aborto asegura la salud de la
mujer.

La mayoria de estas Iglesias consideran que el aborto es una opcién en
circunstancias especiales y que, por tanto, no debe ser usado como un método
ordinario de planificacion familiar.
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ANEXO G. DISENO DIDACTICO

Concepcion de La lectura y Produccion de Textos.

La lectura y Produccion de Textos se entiende como la interpretacion semidtica y
la produccién de textos culturales, el desciframiento y generacién de sentido a
través de lo dicho y lo no dicho, de lo oculto, de aquello que va mas alla de la
grafia. La lectura y Produccién de Textos implica el acceso a los diversos
lenguajes que atraviesan el texto verbal, visual, mixto, etc., a la polisemia y a los
juegos de sentido que en ellos se inscriben, facilita y pontencializa la capacidad
reflexiva, el habla, la escucha y, en general, la expresion oral y escrita.

Propuesta para la asignatura.

Introduccion

Es la escritura un instrumento apasionante para acercarnos y relacionarnos con la
realidad, a través de ella vemos los objetos mas lejanos, los paisajes, observamos
todo lo que nos rodea con precision, decimos todo lo que sentimos con detalles.
En fin, a través de ella podemos aprender, imaginar, reflexionar y gozar de la
belleza de la realidad o de la invencidn.

La lengua escrita sabemos que implica mayor complejidad, ya que su aprendizaje
es intencionado y sucede desde la escuela, ese aprendizaje nunca cesa sino que
se continda a lo largo de toda la vida. Constituye, por tanto, un largo proceso de
ensefanza-aprendizaje que comienza con la adquisicion inicial de la lectura y de
la escritura, el desciframiento de los grafemas y su trazado, y continua con la
produccion y recepcion de textos, entendiendo por texto la unidad linguistica
significativa formada por unidades menores debidamente cohesionadas entre si,
que contribuyen al sentido global del texto, de modo que éste resulta coherente.

Asi, pues, la unidad basica de la lengua no es la frase, la oracién, sino el texto, en
cuyo estudio se ha avanzado ultimamente de forma considerable, de modo que la
atencion se ha desplazado de la palabra y la frase al texto.

La escritura es una actividad que aunque se realiza generalmente en solitario no
deja de ser comunicativa y tiene gran importancia en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, por lo tanto la escritura puede ser:
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Comunicativa.
Creativa
Pedagogica
Terapéutica

Para conseguir el cambio de percepcion en nuestros alumnos debemos buscar
experiencias que los impliqguen emocionalmente, usar lo escrito para explorar su
mundo personal, seleccionar los temas que les interesa, los motiva, les preocupa y
que sean de la actualidad mundial y regional.

Desarrollo

Aprender a escribir significa aprender a organizar ideas, construir textos con
coherencia logica, adaptar el estilo segun el destinatario, el tema tratado y el tipo
de texto. Al hacerlo en una lengua extranjera nos encontramos con obstaculos
tales como:

e Cognitivos (qué escribo)

e Comunicativos (para quién)

e Linguisticos (conocimiento gramatical y ortografico)

e Organizativos (como lo escribo)

Aunque la habilidad de escribir no constituye un fin en si mismo, sino una via que
apoya el aprendizaje de los otros aspectos de la actividad verbal, si se orienta
debidamente y se realiza de forma frecuente en el aula y no como una actividad
independiente de la clase logramos que el proceso sea eficaz.

Contenido:

1.- Aplicacion directa de la materia gramatical y el vocabulario. Haciendo uso
frecuente de ejercicios de adecuaciéon (ordenar palabras en contextos
gramaticales), construccion (oraciones), copia (dictado, transcripcion de textos
breves) sustitucion (cambio de género o numero) ,transformacion. Pequefos
escritos de creacion a partir de un tema dado, respuestas que demuestran la
comprension lectora. Es, en resumen, una via directa de la palabra a la oracion y
de esta al texto.

2.- Linea de docencia en torno a objetivos comunicativos. La lengua escrita
aparece aqui con una mayor carga de interaccion social y por eso las propuestas
buscan el analisis y la reproduccion de testimonios corrientes y utiles en la vida
cotidiana.
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3.-Actividades interactivas y tareas. La idea de alcanzar una integracion de todas
las comprensiones y las expresiones para conseguir un objetivo final de naturaleza
comunicativa ha hecho sacar a la luz nuevos caminos pedagdgicos que procuran
que la escritura se integre en un marco de interaccion abierto y amplio.

Plan de Objetivos

Valorar la importancia de la comunicacion y de las funciones del lenguaje en el
proceso de la lecto-escritura.
Lograr la habilidad para elaborar trabajos terminales como: monografia y
ensayo.

Leer y redactar textos narrativos, descriptivos, dialogados y expositivos, de
acuerdo a la informacién vista.
Redactar escritos de manera coherente a partir de lecturas realizadas.
Formar los valores de la adecuacion, coherencia, cohesién, estilo y
presentacion de ideas en la expresion oral y escrita.

Propuesta didactica:

Esta propuesta tiene como punto de partida que el estudiante ha de ser siempre el
protagonista de las actividades en clase, con sus juicios y sus producciones. El
docente ha de desempenar el papel de tutor, de guia del proceso que lograra sus
objetivos orientando al alumnado hacia las siguientes fases:

Presentacion inicial: enunciar la actividad y el objetivo de la misma para
motivar a los estudiantes.

Presentacion del modelo textual: indicamos con qué tipo de texto trabajaremos
en la clase (literario, cientifico, académico, social, etc.)

Explicacion de apoyo: cdmo desarrollaremos la propuesta, qué papel juegan
ellos y qué hara el profesor durante el proceso.

Recursos adicionales: accesorios o0 materiales para complementar o realizar
mejor la propuesta, les ofreceremos diccionarios de sinénimos y anténimos,
textos de gramatica, listado de palabras que nos interesa que incorporen a su
léxico, otros textos similares al que usaremos en la actividad.

Variedades: los foros de discusion se proponen como herramienta para
analizar la capacidad comunicativa y argumentativa en defensa de sus ideas.
Evaluacion de la actividad: el profesor controla la actividad y los asesora
mientras escriben, planifican, revisan sus primeros resultados. Debemos evitar
la constante interrupcion que atenta contra la espontaneidad y el ritmo de
desarrollo del proceso.
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Fases evaluativas:

Primera informacion: solo al terminar la actividad se hara una revision
completa, sugerimos que esta primera revision se lleve a cabo por parte de
otros estudiantes que puedan aportar ideas o sugerirlas y corregir errores
segun un cédigo establecido entre el profesor y el estudiante.

Recogida de borradores o texto de ensayo: se recogeran para ser corregidos
ahora por el profesor que posteriormente los entregara con los senalamientos
realizados, aqui no solo destacara las deficiencias, sino , los aciertos, las
formas novedosas empleadas por ellos estimulandolos a que continden
perfeccionando sus escritos.

Modificacion del texto: buscaran nuevas alternativas segun las sugerencias
que el profesor les realice a sus escritos. Debemos hacerles ver que del error
también se aprende.

Valoracion conjunta: el profesor y los estudiantes analizaran las nuevas formas
empleadas hasta hacer que el escrito esté correcto.

Exposicidon del texto final: exposicion oral del texto destacando los progresos
en la correcta escritura y desarrollando la habilidad de lectura en este preciso
momento con todas las implicaciones que esta lleva.
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