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Resumen

El garabato un proceso parala creatividad es un proyecto de investigacion académica
abordado con 25 estudiantes de grado prescolar con edades entre 4 a 6 afios de la Institucion
Educativa INEM Pasto, Sede No.3 Joagquin Maria Pérez y su docente a cargo buscando
incentivar €l uso del dibujo primario como habilidad didactica de relevancia en los cognitivos de
aprendizaje, coordinacion, fijacidn, observacion, y creatividad logrando generar descarga
emociona atravésde trazo buscando vincular la accion con laimaginacion del pensamiento en
los nifios lo cual implica potencializar e incentivar mejores posturas ergonémicas en €l uso del
|4piz para apoyar |os procesos a gréficos, mejorarala escrituray €l arte abstracto preparando al
estudiante para avanzar con herramientas cognitivas en grados escolares siguientes al preescolar.

Palabras clave: Garabato, creatividad, habilidades de aprendizaje, proceso creativo.
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Abstract

The doodle a process for creativity is an academic research project approached with 25
preschool students aged between 4 to 6 years of the INEM Pasto Educational Institution,
Headquarters No.3 Joaguin Maria Pérez and his teacher in charge, seeking to encourage the use
of primary drawing as a didactic skill of relevance in cognitive learning, coordination, fixation,
observation, and creativity, managing to generate emotional discharge through the stroke,
seeking to link the action with the imagination of thinking in children, which implies potentiating
and encouraging better postures Ergonomic pencil use to support graphics processes, enhance
writing and abstract art, preparing the student to advance with cognitive tools in grades after
preschool.

Keywords: Doodle, creativity, learning skills, creative process.
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Introduccion
El desarrollo de los procesos creativos es inherente ala condicion humanala cua busca
expresar atraves de patrones de trazos la representacion del contexto externo el cual es mediado
por la produccién cognitiva de experiencias y aprendizajes internos del pensamiento, por su
parte, la representacion semidticadel signo ha permitido desde la condicion humana generar
procesos de interpretacion a través de codigos comunicativos para poder expresar tanto el caos

como €l orden del mundo natural y el mundo artificial en el que interactia el sujeto.

Figura 1. Arte libre “Colores brillantes”

Fuente. El presente estudio

Como consecuencia de la expresion humana se interpreta los trazos del garabato en asocio con
lamotricidad fina, los procesos de escritura, lasincronia, lalibre creatividad y el incremento de
las emociones, entre tanto la actividad de elaborar garabatos sucede en ocasiones posterior ala
fluidez del lenguaje articulado en |a etapa de desarrollo pre operacional en lacual el preescolar
empieza a designar con categorias diferentes el mundo circundante, asi mismo la culturaincide

sobre la percepcion de los objetos en el orden de distancia, cantidad entre otras categorias, sin
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embargo siendo el garabato €l inicio de los procesos creativos del dibujo, también se asociaalas
distintas formas de acceder a conocimiento mediante la asociacion y disociacion, es decir,
posteriormente su pensamiento sera mas selectivo fomentandose en é valores que permiten €
mejoramiento de larealidad social, condicionada por puntos, lineas y figuras geométricas entre
otros.

Estainvestigacion retoma algunas teorias del aprendizaje escolar y aportes en cuanto a arte
como forma de expresion y vincula nuevas propuestas artisticas y pedagdgicas en € quehacer
educativo. Esta propuesta surgio de la necesidad de plantear soluciones que se encaminen hacia
el fortalecimiento de los procesos educativos en |os nifios, especificamente en € &readela
educacion artistica, comprendiendo como & pensamiento creativo nutre descubrimientos para
abrir mas campos en la educacion artisticay la cultura

Durante esta investigacion surge como interrogante laimportancia del garabato en los
procesos de aprendizaje de |os preescolares y |as estrategias didacticas que pueden
implementarse en el aulade clase, por lo cual se aborda estos contenidos desde el paradigma
cualitativo de tipo etnografico por |a posibilidad de indagar dentro del contexto escolar con
mayor precision |as potencialidades de cada estudiante; por su parte es necesario recalcar que el
garabato como forma de expresion y representacion de la cognicion interna vincula el uso de
diferentes materiales, conceptos, ideas y espacios, entre otros el ementos de la percepcion del
nifio.

Para comprender la originalidad creadora de |os estimul os de aprendizaje, se proyecta el
reconocimiento de las etapas del desarrollo artistico en €l nifio desde |as necesidades de
expresion humana, |as cuales posibilitaron la construccion de significados y comportamientos

gue favorecieron €l logro, metasy afianzaron su autoestima.
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El estudio del proceso creativo através del garabato desde la perspectivadel arte contribuy6
con estrategias sociales que incentivaron en la escuela la construccion de laimaginacion creativa
y éstaa su vez como escenario de interaccion del pensamiento y expresion intelectual artisticaen
25 nifios del grado preescolar de la Institucion Educativa Municipa Luis Delfin Insuasty INEM
Pasto, Sede N°3 JOAQUIN MARIA PEREZ.

Como elementos guia dentro de esta investigacion se has determinado categorias tematicas
gue permiten comprender € desarrollo de |os objetivos planteados en esta investigacion; En
principio se resaltaimportancia de |os antecedentes legal es que vinculan la proteccion y derechos
delos nifios en la calidad de los procesos educativos, asi mismo se vinculan antecedentes
internacionales, nacionales y regionales que permiten un piso de partida para continuar con la
indagacién temética, presentada por capitulos dentro del marco tedrico de la siguiente manera:

En e primer capitulo denominado; proceso creativo € garabato; aqui se describe la
importancia de la técnica artistica del gabato y |as potencialidades de motricidad y cognitivas que
se estimulan con esta primera etapa del dibujo. En € segundo capitulo: Desarrollo pre
operacional se describe los logros esperados durante esta etapa de desarrollo en relacion ala
cognicion y las habilidades de pensamiento asi como sus logros en relacién aindependencia e
interpretacidn desde laimaginacidn y la centracion, €l tercer apartado se denomina: habilidades
del aprendizaje, aqui se hace énfasis ante todo a juego, la socializacién, € lenguaje en los actos
de aprendizgje y lainteraccion en € aula mediada por principios didacticos desde la estimulacion
de las emociones, finalmente & capitulo de procesos creativos en el cual se destacala
importancia de estimular |a percepcién sensorial en los estudiantes preescolares, la culturay la

interaccién como parte del proceso creativo asi como laincidencia directa entre |os proceso
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artisticos de creatividad el desarrollo de la autonomia, la necesidad de logro y € incremento de
las emociones.

En efecto, el garabato es uno de los fundamentos de toda creacion artistica del nifio en €l se
expresan |os primeros movimientos de creatividad de todo ser humano, mostrando situaciones
compleas de las experiencias vividas diariamente. A veces el principio de objetividad en arte
sirve para denunciar la evidencia de una situacion opresiva, pues, la alteracion de determinados
principios normativos en estética puede surgir paraintentar modificar también situaciones vitales

(Vergaray Ordofiez, 1999).

Como aporte al proceso de investigacion se presentan los resultados de la investigacion en los
cuales se sugiereintervenir e interactuar através del arte de lalibre expresién con didécticas
como el garabateos en los espacios del aula escolar donde se pueden recrear acciones en un
universo de experiencias y ciertamente se originaron nuevos vinculos, éstos a su vez, rompiendo
con algunos paradigmas, fortaleciendo &l pensamiento creativo, haciendo que € nifio se integre
mejor hacia los elementos que componen en el aulay fuerade ella.

Entre las conclusiones se refiere la motivacion en 10s nifios en entornos seguros y tranguil os,
laimportancia de los trazos en el movimiento creador y la creacién de espacios emotivos paralos
nifos desde la artistica como creacién original.

Con € arte se resaltalas habilidades, destrezas |laimaginacion, la asociacion de simbolosy
significados que dan lugar a un dibujo y este a una blsgueda en espacios inexplorados.

Finalmente se recomiendaincentivar en la Institucion el aprendizaje significativo através del

arte enriqueciendo e proceso educativo con talleres extracurricul ares paralos padres de familia
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haciéndol os participes de la educacién de sus hijos, dgando que evoquen la nifiez através de
actividades artisticas e integradoras, en donde la expresion plastica, laslineasy los hilos de los
diversos tejidos sociales entrelazan en comunidad contribuyendo hacialaresignificacion de la

cultura.
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1. Descripcion del problema

En ocasiones la estandarizacion de algunos model os de ensefianza- aprendizaje actdan
Unicamente bajo & principio reductible del cumplimiento de metas académicas programadas
como estandares en relacion a teméticas logradas en un tiempo determinado, lo cual limitalas
particul aridades heterogéneas de |a creatividad en particular 10s estudiantes preescol ares quienes
mantienen procesos de desarrollo cognitivos relativos entre unos y otros en todo caso
heterogéneos como sus conductas, sin embargo estas pueden ser mediados por € descubrimiento
libre, por e juego y la exploracion espontanea a través de trazos sueltos que articulen la
coordinacion de movimiento con garabatos como antelacion al dibujo por lo cua aunque aln no
se considere una obra artistica, su intencion si corresponde ala expresion de arte primario del
dibujo e cual puede implementarse e incentivarse en todos |os preescolares incentivando la
grafia, lasincronizaday la coordinacion necesaria parainiciar la escrituray cursar 10os grados
siguientes con ventgja en la basica primaria

Estainvestigacion se realiza con 25 estudiantes en € grado preescolar de la Institucién
Educativa Municipal Luis Delfin Insuasty - INEM Pasto, Sede N-3 Joaquin Maria Pérez; en los
prescolares se puede evidenciar dificultades en € manegjo y uso adecuado del 14piz sobre € papel
limitando el espacio de trabajo del aulaal reconocimiento verbal, el juego y limitado uso del
dibujo propio, como arte creativo del garabato, entretanto la ensefianza en el campo de las artes
se encuentra limitado a las manualidades aduciendo esta condicién metodol dgica a la escases de
materiales y la negligencia administrativa de lainstitucién educativa en la gestion de materiales
basicos como e papel, por su parte los padres de familia manifiestan | as escases de recursos
econdmicos parala compa de insumos, lo cual incide finalmente en lalimitada creatividad de los

nifios, rezago en la coordinacion visual y retraso en la motricidad fina generando en ocasiones
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letargo de los procesos que dan paso a pensamiento creativo del nifio puesto que no se generala
compenetracién con el proceso creador € estudiante limitando intencionalmente e gercicio del
trazo auténomo.

Con estainvestigacion se buscaincentivar en €l aula el uso del papel entre los estudiantes de
prescolar apartir del dibujo como expresion libre del garabato paralograr estimular las
capacidades cognitivas y la coordinacién entre otras habilidades artisticas que permitan
representar el mundo del realismo imaginario en que transita el estudiante de preescolar durante
esta primera etapa de exploracion.

Asi mismo esimportante destacar |os aspectos de interpretacién pisco reflexivos que pueden
trabajarse detras del garabato por parte del docente o pisco orientador quienes pueden establecer
elementos de andlisis del comportamiento del nifio dando significado a sus creaciones primarias
en las cuaes puede 0 no crear unarelacion directa con su entorno, sus emociones o multiplicidad

de significados considerandose un aventgja futura para ser potencializada.
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2. Justificacion

Estainvestigacion complejiza el andlisis del dibujo primario del garabato en los procesos de
aprendizaje de | os estudiantes preescolares; incentivando laimportancia de la educacion artistica
en los model os de formacion para nifios a quienes se puede estimular su cognicién de mara
temprana asi como la coordinacion visual, motricidad y escriturade gran interésen la
comprension de |os procesos de ensefianza aprendi zaj e sobre todo en contextos especificos de
vulnerabilidad econdmica en los cuales |os recursos material es didacticos asi como la
disponibilidad de profesional es de apoyo personalizados resultan limitados parala condicion
econdmica de muchas familias de estos nifios, convirtiéndose la escuelaen el Unico referente de
apoyo en las actividades de aprendizge formal.

Con este trabajo de investigacion se busca ampliar |os elementos practicos de la realidad
educativa actual mediada desde las visiones productivas y tedricas hacia un modelo de desarrollo
creativo, artistico con amplias posibilidades de potencializar habilidades intrinsecas cuya
interpretacién semiética permite detectar y superar limitaciones de agrafia, retraso escolar por
incomprension de lectura, baja calidad escrita, limitada expresion kinésica entre otros el ementos
relacionados con la percepcion visual presentes de manera particular en algunos estudiantes de
preescolar, primero y otros niveles de labésica.

Este trabajo de investigacion beneficialaformacion escolar de los nifios permitiendo expresar
sus emociones através del uso del 1apiz sobre € papel generando sensaciones positivas que
pueden anclarse de manera favorable como estructuras significativas de aprendizaje, otro
elemento importante del garabato eslograr vincular significativamente a su estructura cognitiva
conceptos o categorias abstractas para generar de la contradiccion, unaimagen (Kandinsky,

1995), un pensamiento mas flexible, haciendo que el estudiante sienta “placer” o gusto por lo
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gue se esta haciendo. El placer es el objeto central en e desarrollo de la vida emocional -afectiva
de todo ser humano (Waisburd y Sefchovich, 1997), tanto sensitivo como perceptivo reflgjando
laviday larealidad social, conflictos internos que muestran la transformacion de una sociedad,
donde se permita por medio de la expresion graficala conservacion del mundo gue nos rodea.

A través de esta investigacion se pretende aportar ala academia elementos de andlisis del
dibujo partiendo del garabato como expresion primarialo cual transciende lairrupcion del punto
y linea enfatizando el fundamento de toda creacion artistica reconociendo laimportancia de los
primeros movimientos de creatividad de todo ser humano, no solo soslayando esta actividad a
momento de ocio entre tanto puede considerarse “dibujo natural” generando de manera
anecddtica vinculando a conceptos y juicios racionales, creando simbolos que pueden ser
accesibles atoda la comunidad.

Lautilidad de estainvestigacion se gjusta a sistema educativo como estrategia de aprendizaje
en €l aula escolar donde se incentiva la construccién de la creatividad y |os aspectos simbdlicos,
comunicativos, afectivos, éticos, ideoldgicosy culturales, beneficiando a estudiantey la
sociedad puesto que incrementa las habilidades de interpretacidn simbdlicatanto en la escuela

como en lacomunidad del entorno inmediato del nifio.
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3. Pregunta de investigacion
Teniendo en cuenta laimportancia del garabato en |os procesos de aprendizaje escolar y su
influenciaen & desarrollo del proceso creativo de los nifios y nifias, se planted la pregunta guia
de estainvestigacion.
¢COmo se pueden incentivar los procesos de aprendizaje creativos a través del garabato en
nifios del grado preescolar de la Institucién Educativa Municipal Luis Delfin Insuasty - INEM

Pasto, sede N°-3 Joaquin Maria Pérez durante €l afio 2018-20197?
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4. Objetivos

4.1. Objetivo general

Analizar los procesos de aprendizaje creativos através del garabato en nifios del grado
preescolar de la Institucion Educativa Municipa Luis Delfin Insuasty - INEM Pasto, sede N°-3
Joaquin Maria Pérez durante el afio 2018-2019 .
4.2. Objetivos especificos

Identificar la originalidad de |os procesos creativos através del garabato como estrategia de
aprendizagje en los nifios de la Institucion Educativa Municipal Luis Delfin Insuasty - INEM
Pasto, sede N°-3 Joaquin Maria Pérez durante el afio 2018-2019

Describir los procesos de desarrollo pre operacional y su incidencia en las habilidades
artisticas de los nifios de la Institucién Educativa Municipal Luis Delfin Insuasty - INEM Pasto,
sede N°-3 Joaquin Maria Pérez durante €l afio 2018-2019

Fortalecer en los nifios la destreza creativa através del garabato en € aulade clase de la
Institucion Educativa Municipal Luis Delfin Insuasty - INEM Pasto, sede N°-3 Joaguin Maria

Pérez durante €l afo 2018-2019
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5. Marco referencial
5.1. Marco contextual

Lainstitucion Educativa Municipal Luis Defin Insuasty Rodriguez se encuentra ubicadaen la
ciudad de Pasto Narifio, sobre la via panamericana, barrio Mijitayo. El centro educativo presta
sus servicios educativos de preescolar en los horariosde 7 am. a 12 p.m., béasica secundaria en
lasjornadas de 7 am. a 1:30 p.m. y su calendario académico estipo A. En laactuaidad cuenta
con una poblacion escolar aproximada alos 7000 estudiantes, lainstitucién educativa INEM -
Pasto se encuentra conformada por tres sedes més: Antigua concentracion Escolar Agustin
Aguaongo, antiguo instituto Joaquin Maria Pérez y antiguo Jardin nacional infantil piloto.

Misién Institucional: INEM- Luis Delfin Insuasty Rodriguez — Pasto es unainstitucion
educativa municipal de caracter oficial que atiende los niveles de educacién preescolar, basicay
media diversificada académica y técnica con la corresponsabilidad de la comunidad educativa
central, su quehacer en laformacion integral de los educandos especialmente en las dimensiones
cientifica, tecnol6gica, humanistica, espiritual. Cultural y deportiva mediante laformacion
basada en competencias basicas positivas consigo mismos con |os deméas y su entorno,
atendiendo su proyecto ético de viday las necesidades del contexto, con lo anterior los
estudiantes puedan lograr una educacion superior.

Vision Institucional: Lainstitucion INEM —PASTO en el 2014 fue reconocida como lider
entre las instituciones educativas oficiales del departamento de Narifio, por haber establecido
procesos de mejoramiento continuo de calidad y alianzas interinstitucional es para garantizar
cadenas de formacion hacia la educacion técnica, tecnoldgicay profesional, posibilitando

mejores oportunidades de desarrollo humano.
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El proyecto de investigacion se enmarca a trabajar con estudiantes del grado preescolar con
rangos de edad (4-5-6 afios) siendo el mas indicado paratrabajar con las expresiones espontaneas
en actividades de construccion de obras creativas.

5.2. Marco legal

El proceso investigativo se llevard a cabo dentro de lainstitucion educativa INEM- Luis
Delfin Insuasty Rodriguez — Pasto.

Los lineamientos curriculares de la educacion artistica se dimensionan en € P.E.I dela
ingtitucion, Cédigo de lainfanciay la adolescencia (Ley 1098 de noviembre 8 de 2006), como
medio de comunicacion comprendiendo las emociones através del punto y lalinea (garabato) se
plantean los siguientes articul os relacionados con el proceso investigativo que se tendran en
cuenta en € presente trabajo (mineducacion.gov.co).

- Constitucion politica de Colombia, Articulos 52, 71.

Articulo 52. Articulo modificado por el articulo 1 del Acto Legislativo No. 2 de 2000. Las
manifestaciones recreativas, competitivas y autoctonas tienen como funcion laformacion
integral de las personas, preservar y desarrollar unamejor salud en é (mineducacion.gov.co).

Articulo 71. El Plan Nacional de Cultura 1992 - 1994 recoge a gunos de |los postulados
constitucionales, tales como la pluralidad cultural y diversidad étnica, y la democracia
participativa. En éste se contempla el Sistema Naciona de Culturaatravés de los consegjos
departamentales y municipales, y de la financiacién institucional através de los fondos mixtos
nacionalesy regionales parala culturay las artes (mineducacion.gov.co). La Ley General de
Cultura se constituye en un marco normativo que permite construir politicas que propicien €l
acceso democrético al conocimiento, alacreacion y goce de los bienes culturales y servicios,

gue fomenten e incentiven la creacién y lainvestigacion; y que protejan €l patrimonio cultural de
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la Nacion, armonizando iniciativas estatales, privadas y comunitarias (mineducacion.gov.co).

Articulo 41.

a) El aprovechamiento del tiempo libre, e fomento de las diversas culturas, la practicade la
educacion fisica, larecreacion y e deporte formativo, paralo cual € Gobierno promoveray
estimulara su difusion y desarrollo.

b) La ensefianza de la proteccion del ambiente, la ecologiay la preservacion de |os recursos
naturales, de conformidad con |o establecido en e articulo 67 de la Constitucion Politica

c) Laeducacién paralajusticia, la paz, lademocracia, la solidaridad, la confraternidad, el
cooperativismo y, en general, laformacion en los valores humanos, y

d) Laeducacion sexual, impartida en cada caso de acuerdo con |las necesidades psiquicas,
fisicasy afectivas de los educandos seguiin su edad (constitucioncolombia.com).

Paragrafo primero. El estudio de estos temas 'y |a formacién en tales valores, salvo los
numerales a) y b), no exige asignatura especifica. Estaformacion debe incorporarse a curriculo
y desarrollarse através de todo € plan de estudios.

- Ley general delaeducacion. Ley 115 de febrero 8 de 1994.

Por lacual se expide laley general de educacion: La educacién es un proceso de formacion
permanente, personal, cultural y social; que se fundamenta en una concepcion integral de la
persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes (mineducacion.gov.co).

Articulo 1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen
los derechos de los demés 'y €l orden juridico, dentro de un proceso de formacién integral, fisica,
psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, Afectiva, ética, civicay demés valores humanos

(mineducacion.gov.co).
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Articulo 5. Laadquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, histéricos, sociaes, geogréficos y estéticos, mediante la apropiacion de
habitos intel ectual es adecuados para € desarrollo del saber (mineducacion.gov.co).

Articulo 7. El acceso a conocimiento, la ciencia, latécnicay demés bienesy valores de la
cultura, el fomento de lainvestigacion y € estimulo ala creacion artistica en sus diferentes
manifestaciones (mineducacion.gov.co).

Articulo 9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexivay anadlitica que fortalezca € avance
cientifico y tecnol égico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y dela
calidad de la vida de la poblacion, ala participacién en la blsqueda de aternativas de solucion a
los problemasy al progreso social y econdmico del pais (mineducacion.gov.co).

Articulo 10. Definicién de educacién formal. Se entiende por educacién formal aquella que se
imparte en establ ecimientos educativos aprobados, en una secuencia regular de ciclos lectivos,
con sujecion a pautas curriculares progresivas, y conducente a grados y titulos
(mineducacion.gov.co).

Articulo 11. Niveles de la educacion formal. La educacion formal a que se refiere la presente
Ley, se organizara en tres (3) niveles:

a) El preescolar que comprendera minimo un grado obligatorio;

b) La educacion basica con una duracién de nueve (9) grados que se desarrollara en dos
ciclos: Laeducacioén béasica primariade cinco (5) grados y la educacién bésica secundaria de
cuatro (4) grados, y

¢) La educacion media con una duracion de dos (2) grados. La educacion formal en sus
distintos niveles, tiene por objeto desarrollar en el educando conocimientos, habilidades,

aptitudes y valores mediante |os cuales las personas puedan fundamentar su desarrollo en forma
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permanente (mineducaci on.gov.co).

Articulo 12. Atencion del servicio. El servicio publico educativo se atenderd por nivelesy
grados educativos secuenciados, de igual manera mediante la educacion no formal y através de
acciones educativas informal es teniendo en cuenta los principios de integralidad y
complementacién (mineducacion.gov.co).

Articulo 13. Objetivos comunes de todos |os niveles. Es objetivo primordial de todosy cada
uno de los niveles educativos € desarrollo integral de los educandos mediante acciones
estructuradas encaminadas a:

a) Formar la personalidad y la capacidad de asumir con responsabilidad y autonomia sus
derechos y deberes;

b) Proporcionar una solidaformacion éticay moral, y fomentar la practica del respeto alos
derechos humanos.

¢) Fomentar en lainstitucién educativa, practicas democraticas para el aprendizaje de los
principios y valores de la participacion y organizacion ciudadanay estimular la autonomiay la
responsabilidad.

d) Desarrollar una sana sexualidad que promueva € conocimiento desi mismoy la
autoestima, la construccion de laidentidad sexual dentro del respeto por la equidad de |os sexos,
laafectividad, € respeto mutuo y prepararse para una vidafamiliar arménicay responsable.

e) Crear y fomentar una conciencia de solidaridad internacional;

f) Desarrollar acciones de orientacién escolar, profesiona y ocupacional;

g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzoy € trabgo, y

h) Fomentar € interésy e respeto por laidentidad cultural de los grupos étnicos

(mineducacion.gov.co).
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Articulo 14. Ensefianza obligatoria. En todos | os establecimientos oficiales o privados que
ofrezcan educacién formal es obligatorio en los niveles de la educacion preescolar, basicay
media, cumplir con:

a) El estudio, lacomprensién y la practicade la Constitucién y lainstruccién civica, de
conformidad con €l articulo (mineducacion.gov.co).

- Seccion segunda. Educacion preescolar

Articulo 15. Definicién de educacién preescolar. La educacion preescolar corresponde ala
ofrecida al nifio para su desarrollo integral en los aspectos biol 6gico, cognoscitivo, sicomotriz,
socio-afectivo y espiritual, através de experiencias de socializacion pedagdgicas y recreativas
(mineducacion.gov.co).

Articulo 16. Objetivos especificos de |a educacion preescolar. Son objetivos especificos del
nivel preescolar:

a) El conocimiento del propio cuerpo y de sus posibilidades de accidn, asi como la
adquisicion de su identidad y autonomia;

b) El crecimiento armonico y equilibrado del nifio, de tal manera que facilite lamotricidad, el
aprestamiento y la motivacion paralalecto-escrituray paralas soluciones de problemas que
impliquen relaciones y operaciones mateméticas;

c) El desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad, como también
de su capacidad de aprendizgje;

d) La ubicacién espacio-temporal y € gercicio de lamemoria;

€) El desarrollo de la capacidad para adquirir formas de expresion, relacion y comunicacion y
para establecer relaciones de reciprocidad y participacion, de acuerdo con normas de respeto,

solidaridad y convivencia;
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f) La participacion en actividades ludicas con otros nifios y adultos;

g) El estimulo ala curiosidad para observar y explorar €l medio natural, familiar y social;

h) El reconocimiento de su dimensién espiritual para fundamentar criterios de
comportamiento;

i) Lavinculacion delafamiliay lacomunidad al proceso educativo paramejorar la calidad de
vidade los nifios en su medio, y

j) Laformacion de habitos de alimentacién, higiene personal, aseo y orden que generen
conciencia sobre el valor y lanecesidad de la salud (mineducacion.gov.co).

Articulo 17. Grado obligatorio. El nivel de educacién preescolar comprende, como minimo,
un (1) grado obligatorio en los establecimientos educativos estatal es para nifios menores de seis
(6) anos de edad.

En los municipios donde la cobertura del nivel de educacion preescolar no seatotal, se
generalizara el grado de preescolar en todas las instituciones educativas estatal es que tengan
primer grado de bésica, en un plazo de cinco (5) afios contados a partir de lavigenciade la
presente Ley, sin perjuicio de los grados existentes en | as instituciones educativas que ofrezcan
mas de un grado de preescolar (mineducacion.gov.co).

Articulo 18. Ampliacién de la atencién. El nivel de educacion preescolar de tres grados se
generalizard en instituciones educativas del Estado o en las instituciones que establezcan
programas para la prestacion de este servicio, de acuerdo con la programacién que determinen
las entidades territoriales en sus respectivos planes de desarrollo.

Paratal efecto se tendra en cuenta que la ampliacion de la educacién preescolar debe ser
gradual a partir del cubrimiento del ochenta por ciento (80%) del grado obligatorio de preescolar

establecido por la Constitucion y al menos del ochenta por ciento (80%) de la educacion basica
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parala poblacion entre seis (6) y quince (15) afios (mineducacion.gov.co).

Articulo 37. Finalidad. La educacion no formal serige por los principiosy fines generales de
la educacién establecidos en la presente Ley. Promueve € perfeccionamiento de la persona
humana, € conocimiento y la reafirmacion de los valores nacional es, la capacitacion para €l
desempefio artesanal, artistico, recreacional, ocupacional y técnico, la protecciony
aprovechamiento de |os recursos naturales y la participacion ciudadana y comunitaria
(mineducacion.gov.co).

- Ley N29739 de 17 de diciembre de 1937, texto actualizado al 2003.

Capitulo | Derechos de autor:

Articulo 1°. Estaley protege el derecho moral del autor de toda creacion literaria, cientificao
artisticay le reconoce derecho de dominio sobre las producciones de su pensamiento, cienciao
arte, con sujecion alo que establecen e derecho comin y los articul os siguientes (agadu.org).

Articulo 2. El derecho de propiedad intelectual sobre |as obras protegidas en esta ley
comprende la facultad exclusiva del autor de engenar, reproducir, distribuir, publicar, traducir,
adaptar, transformar, comunicar o poner a disposicién del publico las mismas, en cualquier
forma o procedimiento (mineducacion.gov.co).

La facultad de reproducir comprende lafijacion de la obra o produccion protegida por la
presente ley, en cualquier forma o por cualquier procedimiento, incluyendo la obtencién de
copias, su amacenamiento electronico sea permanente o temporario, que posibilite su percepcion
0 comunicacion (mineducacion.gov.co).

La facultad de distribuir comprende la puesta a disposicion del publico del original o unao
mas copias de la obra o produccion, mediante su venta, permuta u otra forma de transmision de

la propiedad, arrendamiento, préstamo, importacion, exportacion o cualquier otraforma conocida
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0 por conocerse, que impligue la explotacion de las mismas (mineducacion.gov.co).

La facultad de publicar comprende € uso de la prensa, de lalitografia, del poligrafo y otros
procedimientos similares; la transcripcion de improvisaciones, discursos, lecturas, etcétera,
aunque sean efectuados en publico, y asimismo la recitacion en publico, mediante la
estenografia, dactilografiay otros medios (mineducacion.gov.co).

La facultad de comunicar a publico comprende: la representacion y la g ecucion publica de
las obras draméticas, dramatico-musicales, literarias y musicales, por cualquier medio o
procedimiento, sea con la participacion directa de intérpretes o g ecutantes, o recibidos o
generados por instrumentos 0 procesos mecani cos, opticos o electronicos, o a partir de una
grabacion sonora o0 audiovisual, u otrafuente; la proyeccion o exhibicion publica de las obras
cinematograficas y demas obras audiovisua es; la transmision o retransmision de cualesquiera
obras por radiodifusion u otro medio de comunicacion inalambrico, o por hilo, cable, fibra dptica
u otro procedimiento analogo gque sirva parala difusiéon a distanciade los signos, las palabras, los
sonidos o las imégenes, sea 0 no mediante suscripcidn o pago; la puesta a disposicion, en lugar
accesible a publico y mediante cualquier instrumento idoneo, de la obra transmitida o
retransmitida por radio o television; la exposicién publica de las obras de arte o sus
reproducciones (mineducacion.gov.co).

En general, la comunicacion publica comprende, todo acto mediante €l cual laobra se pone d
alcance del publico, por cualquier medio (al@mbrico o inaldmbrico) o procedimiento, incluyendo
la puesta a disposicion del publico de las obras, de tal forma que los miembros del publico
puedan acceder a estas obras desde el lugar y en el momento que cada uno de ellos lija

(mineducacion.gov.co).
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Articulo 4. La Proteccion legal de este derecho sera acordada en todos los casos y en lamisma
medida cualquiera seala naturaleza o procedencia de la obra o la nacionalidad de su autor, y sin
distincién de escuela, secta o tendencia filosofica, Politica o econdémica (mineducacion.gov.co).

Ley 397 de 1997. Ley Genera de Cultura

Articulo 2°. Del papel del Estado en relacion con la cultura. Las funcionesy 1os servicios del
Estado en relacion con la cultura se cumpliran en conformidad con lo dispuesto en € articulo
anterior, teniendo en cuenta que € objetivo primordial de la politica estatal sobre la materia son
la preservacion del Patrimonio Cultural delaNaciény el apoyo y el estimulo alas personas,
comunidades e instituciones que desarrollen o promuevan |as expresiones artisticas y culturales
en los ambitos locales, regionales y nacional (nuevamuseologia.net).

Articulo 3°. El Ministerio de Cultura coordinaralaaccion del Estado paralaformacién del
nuevo ciudadano seguin lo establecido por los articulos 1° al 18 de laLey 188 de 1995, Plan
Naciona de Desarrollo (mineducacion.gov.co).

Patrimonio cultural dela Nacion.

Articulo 4°. Definicion de patrimonio cultural de laNacién. El patrimonio cultural dela
Nacion esta constituido por todos los bienes y valores culturales que son expresion de la
nacionalidad colombiana, tales como latradicién, las costumbres y los habitos, asi como el
conjunto de bienes inmateriales y materiales, muebles e inmuebles, que poseen un especial
interés histérico, artistico, estético, plastico, arquitectonico, urbano, arqueol dgico, ambiental,
ecol 6gico, linguistico, sonoro, musical, audiovisual, filmico, cientifico, testimonial, documental,
literario, bibliografico, museol dgico, antropoldgico y |as manifestaciones, |os productosy las

representaciones de la cultura popular (mineducacion.gov.co).
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Articulo 17. Del fomento. El Estado através del Ministerio de Culturay las entidades
territoriales, fomentara las artes en todas sus expresiones y las demas manifestaciones simbdlicas
expresivas, como elementos del didlogo, el intercambio, la participacion y como expresion libre
y primordial del pensamiento del ser humano que construye en la convivencia pacifica
(mineducacion.gov.co).

Articulo 18. De los estimulos. El Estado, através del Ministerio de Culturay las entidades
territoriales, establ ecera estimul os especiales y promocionarala creacion, la actividad artisticay
cultural, lainvestigacion y € fortalecimiento de las expresiones culturales. Paratal efecto
establecerd, entre otros programas, bolsas de trabajo, becas, premios anuales, concursos,
festivales, talleres de formacion artistica, apoyo a personas y grupos dedicados a actividades
culturales, ferias, exposiciones, unidades moviles de divulgacién cultural, y otorgaraincentivosy
créditos especiales para artistas sobresalientes, asi como paraintegrantes de las comunidades
locales en el campo de la creacion, la g ecucion, la experimentacion, laformaciony la
investigacion anivel individua y colectivo en cada una de | as siguientes expresiones cultural es:

Artes plasticas; b) Artes musicales; c) Artes escénicas; d) Expresiones culturales tradicionales,
tales como € folclor, las artesanias, la narrativa popular y lamemoria cultural de las diversas
regiones y comunidades del pais; €) Artes audiovisuales; f) Artes literarias; g) Museos
(Museologiay Museografia); h) Historia; i) Antropologia; j) Filosofia; k) Arqueologia; I)
Patrimonio; m) Dramaturgia; n) Critica; i) Y otras que surjan de la evolucion sociocultural,
previo concepto del Ministerio de Cultura (mineducacion.gov.co).

Articulo 26. De los convenios. El Ministerio de Cultura orientaray apoyaraalas
gobernaciones, las alcaldias municipalesy distritales y alos cabildos indigenas en larealizacion

de convenios con instituciones culturales sin &nimo de lucro que fomenten € arte y la cultura,
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con el objeto de rescatar, defender y promover el talento nacional, democratizar el acceso de las
personas alos bienes, servicios y manifestaciones de la culturay € arte con énfasis en € publico
infantil y juvenil, tercera edad y discapacitados fisicos, psiquicosy sensoriales; asi como
consolidaralas instituciones culturales y contribuira a profundizar su relacion interactuante con
la comunidad (mineducacion.gov.co).

Articulo 27. El creador. Se entiende por creador cualquier persona o grupo de personas
generadoras de bienes y productos culturales a partir de laimaginacién, la sensibilidad y la
creatividad. Las expresiones creadoras, como expresion libre del pensamiento humano, generan
identidad, sentido de pertenenciay enriquecen ladiversidad cultural del pais
(mineducacion.gov.co).

Articulo 28. El gestor cultural. Impulsalos procesos culturales a interior de las comunidades
y organizaciones e instituciones, através de la participacién, democratizacion y
descentralizacion del fomento de la actividad cultural. Coordina como actividad permanente las
acciones de administraci 6n, planeacion, seguimiento y evaluacion de los planes, programas y
proyectos de | as entidades y organizaciones culturales o de los eventos culturales comunitarios
(mineducacion.gov.co).

Articulo 36. Contratos para el desarrollo de proyectos culturales. Para el cabal cumplimiento
delasfuncionesrelativas a fomento y el estimulo ala creacion, investigacion y alaactividad
artisticay cultural aque serefiere @ Titulo |11, asi como las asignadas respecto a patrimonio
cultural delaNacion, el Ministerio de Cultura podra cel ebrar 1as modalidades de contratos o
convenios previstos en los Decretos 393 y 591 de 1991, con sujecion alos requisitos establ ecidos

en la citada normatividad (mineducacion.gov.co).
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Articulo 63. Fondos mixtos de promocién de la culturay de las artes. Con €l fin de promover
lacreacion, lainvestigacion y ladifusién de las diversas manifestaciones artisticas y culturales,
créase € Fondo Mixto Nacional de Promocion de la Culturay las Artes (mineducacion.gov.co).

Articulo 64. Del Sistema Nacional de Formacion Artisticay Cultural. Corresponde a
Ministerio de Cultura, laresponsabilidad de orientar, coordinar y fomentar € desarrollo de la
educacion artisticay cultural no formal como factor social, asi como determinar |as politicas,
planesy estrategias para su desarrollo (mineducacion.gov.co).

Paratal efecto, créase el Sistema Nacional de Formacion Artisticay Cultural, que tendrd
como objetivos, estimular la creacion, lainvestigacion, € desarrollo, laformacion, y la
transmision del conocimiento artistico y cultural. Articulo 65. Formacion cultural obligatoria. Se
modificael numeral 3°del articulo 23 delaLey 115 de 1994, €l cual quedara asi:

3°. Educacion artisticay cultural.

Articulo 66. Ministerio de Cultura. Créase €l Ministerio de Cultura como organismo rector de
la cultura, encargado de formular, coordinar, gjecutar y vigilar la politicadel Estado en la
materia, en concordancia con los planes y programas de desarrollo, segun los principios de

participacion contemplados en esta ley (mineducacion.gov.co).



GARABATO UN PROCESO PARA LA CREATIVIDAD 35

6. Marco de antecedentes
6.1 Antecedentesinternacionales

Se destacalatesis de Toroshina (2013) denominada; El dibujo infantil y suinfluenciaen €l
desarrollo de la pre-escritura de |os nifios de educacion inicial y primer grado del centro
educativo comunitario intercultural BilingUe provincia de Lojade lacomunidad de cachilvana
grande parroquia quisapincha canton Ambato provincia de Tungurahua Ambato ecuador 2013

En este documento se destaca laimportancia del dibujo por el simple placer humano y la
necesidad de la dotacién escolar para el trabajo en el aula, asi como larelevanciadel uso del
|4piz paralas labores de pre escritura.

Son relevantes |os aportes de; Aguayo, Castillo, Herrera, Ortiz y Vallgos (2016) Autoras del
trabajo de grado denominado: El dibujo infantil: una herramienta para potenciar las diferentes
éreas de desarrollo psicoemocional y crestivo en nifios y nifias de 4 a 6 afios, En los Angeles
Chile 2016.

En este trabajo se destacan diferentes gjercicios de dibujos elaborados por nifios en los cuales
se puede concluir que el dibujo es una herramienta de descubrimiento del mundo interior del
nifio y puede revelar las emociones y posibles alteraciones, traumas, conflictos entre otros por lo
cual es necesarias analizar un dibujo y poder tomar medidas a respecto. Por otra parte, en todos
los dibujos se puede evidenciar lainfluencia de |os estereotipos ya sea de lainterferenciade los
adultos, de los medios de comunicacién y la ensefianza tradicional.

L os aportes de Hurtado (2017) en su trabajo de tesis, la expresion pléstica para el desarrollo
de lamotricidad en los nifios y nifias de 5 afios de edad de lainstitucién educativa casita de belén
de Y anacancha. 2017 se destaca entre |os aportes larelacion que existe entre la expresion

plasticay €l adiestramiento de las yemas de los dedos en las nifias y nifios mostrando el
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adecuado desarrollo motor fino. Larelacion que existe entre la expresion plésticay € trabgjo de
presién de los instrumentos para el desarrollo motor fino de los nifios esta etapa marca el cambio
del pensamiento kinestésico (de movimiento) al pensamiento imaginativo, € nifio desarrollala
base paralaretencién visual. La cantidad de tiempo que un nifio le dedicara al dibujo, en esta
etapa, aumentaray los garabatos seran mucho mas diferenciados agregando de manera continua
la designacién verbal para sus dibujos.

6.2 Antecedentes Nacionales

De losreferentes de Herrera (2019) en su trabajo denominado: La psicomotricidad fina a
través del dibujo ritmico en los nifios de transicion B del colegio Ana Maria Janer. De este
trabajo se puede extraer que la representacion de iméagenes de |os nifios se debe trabajar desde las
vivencias, las interacciones, € uso del cuerpo y actividades significativas. Los estudiantes deben
obtener una conciencia sobre |0 que estan realizando con sus manos para dedicarle toda su
atencion a€llo y de este modo evitar € distraerse con factores externos, probando esto por medio
de actividades que implican la psicomotricidad y |a misica como |la capacidad de potenciar
cualquier habilidad que se pretenda si € docente le da una nueva direccionalidad, ademas de
beneficiar y hacer mas amenas |as actividades que se producen de forma mecanica como €l
colorear, permitiendo asi alcanzar un avance significativo en laforma de colorear de la mayoria
de los estudiantes.

Se destaca latesis de Diaz (2010), denominada: Las artes plasticas como técnica de educacion
artistica parafavorecer e desarrollo de lamotricidad en los nifios de 3 a5 afios en lalocalidad de
Usaquén colegio distrital divino maestro y colegio pureza de Maria. Bogota. 2010. En esta
investigacion se aporta las destrezas 6culo manual es de 10s nifios 0 visomotoras espaciales, de

coordinacion, creacion y manipulacién de diferentes texturas y materiales através de sus
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sentidos.
6.3 Antecedentesregionales

Cordoba (2014) en su trabajo Introduccion a la expresion plastica analisisy desarrollo
recalca que la expresion plastica en los nifios es un lenguaje con €l cual se sienten identificados,
y en lanifiez es un medio de expresion que a su vez desarrolla sus movimientos motores
incentivando €l control en |las expresiones verbales como escritas, en esta etapa, |a expresion
plastica es un medio por el cua se desatay libera suimaginacion, fortalece sus movimientos
motricesy €l control sobre ellos mientras produce placer a realizar €l taller en € aulade clase,
es decir incitaa nifio a seguir experimentando, generando interés por satisfacer sus necesidades
expresivas, se resaltalaimportancia de estimulacién segun la edad del nifio con su propia
experiencia, laexpresion plastica produce en €l nifio un meor desarrollo en sus destrezas como
en sus habilidades. Cordoba afirma de la expresion plasticalo siguiente:

“Hasta ahora las diferentes teorias sobre el desarrollo de la expresion pléstica infantil se han
basado en la estructuraci 6n en fases temporal es concretas que organizan la evolucién seguida por
el nifio” (Cordoba, 2014).

Este planteamiento por si solo practicamente eliminalafuncion del maestro ya que este no
puede intervenir paravariar unas destrezas “impuestas” por la genética. El nifio ha de pasar de
formanatural y esponténea por cada una de ellas en su desarrollo artistico.

El desarrollo en la evolucion de la plésticainfantil tiene caracteristicas que definen cada una
de las distintas fases desde |as peculiaridades comunes con la edad de los nifios. Con ello se
pretende estudiar esta estructuracion del desarrollo desde una perspectiva abiertay flexible que
sirva de apoyo y de fuente de informacién pero que no condicione mas alade o razonable a

estudio y andlisis del arte infantil (Cordoba, 2014).
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Latemética de la capacidad creadora, como medio de desarrollo personal e integral permite
mayor conciencia de su alrededor y su conservacion de manera que dicha capacidad puede
intervenir y transformar experiencias de desarrollo humano.

En sutesis Yriangel, Guillen y Serrano (2013) afirman:

Laimportanciadel desarrollo de la capacidad creadora en nifios y nifias es un factor primordial
paralaformacién intelectual y emocional de todo ser humano. Cada nifio y nifia debe adquirir
Sus propios conocimientos a través de una mente libre. Una vez logrado esto, |a capacidad
creadora, permite; aplicar los conocimientos adquiridos en diversos contextos.

Esta investigacion pretende incentivar la capacidad creadora a través de una mente libre, en
pocas palabras hace que las personas sean capaces de enfrentar cualquier desafio, facilita el
poder dar a conocer las ideas, inquietudes, emociones, intereses, necesidades, reflexiones, en
cualquier area que desee.

Algunos aportes que favorecen el desarrollo del pensamiento creativo son: la originalidad,
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fluidez y flexibilidad, asi como también la elaboracion, tendencia alaredefinicion, sensibilidad a

los problemas y conectividad.
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7. Marco teorico
7.1 Procesos creativos, € garabato

El Maestro Kandinski (1995) afirma que e punto y lalinea son |os elementos béasicos del
dibujo, en e actian de forma unisona la expresién individual, |as representaciones simbdlicas y
emociones del individuo, que se transforman en dibujos resultando liberadores y placenteros
encausando varios significados indicando la profundidad y expresion de un ser humano, es decir
el dibujo no es solamente una técnica artistica, si no que permite “Posibilidades de variacion”
hacia formas mas complejas.

Es importante resaltar que dentro de |las expresiones artisticas el dibujo es considerado como
unaexpresion del ser humano para dar a conocer sus sentimientos, vivencias o experiencias de su
mundo interno, representando en el nifio el medio pararevelar ideas, sentimientos y emociones
que serian dificiles de comprender através de otras formas de expresion (Puleo, 2012).

De acuerdo a Lowenfeld (1961) & desarrollo del dibujo pasa por una serie de etapas, que en €
caso del nifio & nivel inicial, son €l garabateo y |la etapa pre esquematica

El garabateo se desarrolla durante |a etapa que comprende de los 2 alos 4 anos de edad. Se
iniciadesde e primer trazo con movimientos de todo e brazo (dedos, mufieca, codo, hombro)
representando la evolucion en el aspecto psicomotriz. Los garabatos son realizados sin una
intencion predeterminada y van evolucionando con el transcurrir del tiempo. Es hastalos 4 afios
de edad, cuando las figuras dibujadas comienzan a ser reconocibles. Los primeros trazos son €l
comienzo de la expresion introduciendo al nifio no sélo en € dibujo sino también al aprendizaje
progresivo del lenguaje oral y escrito (Puleo, 2012).

Por su parte la educacion artistica permite reconocer de manera minuciosa los patrones y

fendmenos de comportamiento que llevan a pensamiento creativo a expresarse de manera
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espontanea a reaccionar a una situacion determinada ya sea acertada o no acertada. El
pensamiento creador no es un pensamiento desorganizado, por el contrario, es la capacidad para
redefinir y reorganizar de manera flexible aquellas formas y elementos que nos son familiares
(Lowenfeld, 1980).

El pensamiento creativo segin Lowenfeld es la capacidad para reorganizar los distintos
elementos que componen |o que nos rodeay traducirlo en formas evocadoras, es decir que €
pensamiento creativo sera utilizado como unaformade viday de experiencia propias para
solucionar los distintos problemas que arriban en sociedad, €l pensamiento creativo suscitaun
mejor modus vivendis (Lowenfeld, 1980).

Dentro de laintegralidad del ser humano se reconoce |os elementos no verbales como formas
de expresién de | as actividades simbdlicas complejas dentro de los significantes culturales del
hombre, el cual desde su proceso de desarrollo genera aportes simbdlicos desde la nifiez
conformando su ideologia como guia de bien vivir, para ser parte autbnoma de una sociedad
criticaque se transformay cambia.

De acuerdo a Lowenfeld el garabato promueve nuevos lengugjes verbales como no verbales,
es este segundo elemento e que fortal ece | as actitudes de libre expresion donde todas las ideas
son aceptadas y materializadas por |a expresion plastica que a su vez contribuye con su
desarrollo personal de maneraintegral, entonces el garabato superalos limites del plano,
permitiendo independenciay comunicacion del pensamiento generando seguridad en la
experienciadel aprendizaje (Lowenfeld, 1980).

Existe una gran satisfaccion en poder expresar 10s propios sentimientos y emociones en €
arte. Incluso los nifios muy pequefios, no saben nada acerca de | as dificultades técnicas del

manejo del 14piz ni de las distintas graduaciones de la dureza del grafito, sin embargo, pueden
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sentir enorme satisfaccion a hacer un garabato con un lapiz blando. La confianza en si mismo
gue promueve este tipo de expresién proporciona la base para niveles méas avanzados ddl arte
(Lowenfeld, 1980).

L os procesos creativos, favorecen de manera simultanea los distintos elementos que
componen €l desarrollo creador en los nifios, es decir se debe motivar lasideas y actitudes
mejorando sus aptitudes hacialavida del nifio generando un espacio donde se sienta seguro de
expresar su opinion, desarrollar curiosidades por descubrir la realidad, acerca del tema. Waisburd
y Sefchovich (1997) afirman:

Lacondicion primordial en las programaciones credtivas es la experimentacion libre, la cual
congtituye la plataforma de las estructuras mentales. Ademas, en ellas se incluye trabajos
dirigidos que favorecen la coordinacion motorafina el desarrollo visomotor, que estimulay
enriquecen la educacion visual.

Con relacion alaimportancia de |os procesos creativos, algunos escritores plantean las
siguientes afirmaciones:

De acuerdo a Wallas (1926) en su libro “El arte del pensamiento” propone 4 etapas las cuales
contribuyen amejorar en €l proceso creativo y se retroalimentan entre si:

Preparacion: Implicarecoger informacidn paradefinir e problemay la utilizacion
de conocimientos adquiridos, realizacién de esquemas, €etc.

Incubacion: Eslafase en laque circulan todas las ideas.

I luminacion: Se encuentra la solucién al problema. La persona “presiente” que esa es
lasolucion o es proximay salta alaconciencia

Verificacion: Terminado € acto creativo se elaboray aplicalaideateniendo en cuentala

objetividad y realismo de esta.
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Deigual forma esimportante mencionar segiin Koestler (2012) se distinguen 3 fases que
corresponden con los estados de |a consciencia de la neurociencia como proceso creativo:

Fase logica: Definir el problema, mediante la recopilacion de datos rel acionados para buscar
nuevas soluciones:

Fase intuitiva: cuando el problema se hace auténomo no consciente, vuelve a ser elaborado y
comienza una nueva incubacion de la solucién y asi una maduracion de las opciones.
Manifestdndose la solucion.

Fase critica: seanalizay verifica con profundidad su descubrimiento, es una buena solucién
y le dalos dltimos retoques.

Para Waisburd (1996) |as fases de |a fantasia en 10s procesos creativos se pueden representar
de lasiguiente manera:

Primerafase: incubacion. Es €l primer encuentro con las imégenes (materia, objetos), los
conceptos ideas y esto requiere dgjarlos reposar para la gestacion.

Segunda fase: experimentacion. Es laexploracion, el talento el momento de evaluar y decidir
la direccion que se tomara.

Tercerafase: inspiracion. Eslaconexion multiple, 1ailuminacion.

Cuartafase: plan de accion. realizacion de o fantaseado por medio de simbol os concretos e
imagenes significativas de acuerdo a orden, en la primera fase es la propia experiencia, junto
con lainformacién recogida, prosigue laincubacion o flujo de lasideas y formas, que se
transforman en respuestas innovadoras, y por € ultimo la accién o gecucion.

7.2 Desarrollo preoperacional
De acuerdo con (Olvera, 2006) e desarrollo cognoscitivo no solo consiste en cambios

cualitativos de los hechos y de las habilidades, sino en transformaciones radicales de como se
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organiza el conocimiento. Unavez que € nifio entra en una nueva etapa, no retrocede a una
forma anterior de razonamiento ni de funcionamiento, €l desarrollo cognoscitivo sigue una
secuenciainvariable en el nifio € cual puede usar simbolosy palabras para pensar y generar una
solucion intuitiva de los problemas, pero € pensamiento esta limitado por larigidez, la
centralizacion y e egocentrismo.

Las limitaciones mas importantes son egocentrismo, centralizacién y rigidez del pensamiento,
entrelos 4 y 5 afos de edad, € nifio comienza a mostrar capacidad para gjustar su comunicacion
alaperspectiva de los oyentes. Mientras e nifio no aprenda a gunas operaciones mentales, como
lareversibilidad, tenderda a basar susjuicios en e aspecto perceptual y no en lareaidad. la
capacidad de distinguir entre laaparienciay larealidad se adquiere de los 3 alos 5 afios
entretanto latendencia a confundir larealidad y las apariencias parala mayoria de los nifios de 3
anos y para agunos de 4 afios puede ser perturbadora.

Seguin Posada (2009), para que un preescolar logre la adaptaci 0n es necesario un proceso
dinamico que permita gjustar € organismo a su medio (regular 10os comportamientos en funcién
del entorno, através de mecanismos de asimilacion, personalizacion de las influencias externas,
y acomodacion (reorganizacion de las propias estructuras internas con base en la asimilacion),
con €l objetivo de conseguir la homeostasis en laarmonia, equilibrio, de su crecimiento y
desarrollo; para ello son necesarios |os mecanismos de afrontamiento o procesos de control,
innatas y adquiridas que responden e influyen en un ambiente que estd en continuo cambio.

L os procesos innatos de afrontamiento estan genéticamente determinados, son comunes a
todas | as especies y actlan automaticamente, es decir, la persona no tiene que pensar en ellos €l
subsistema regulador hace parte de estos procesos. Se basa en las “respuestas del sistema

neuroquimico ante un estimulo y su accion sobre los 6rganos efectores” es decir algunas de las
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habilidades creativas de |os nifios son innatas y se pueden potencializar solo con €
descubrimiento practico.
7.3 Habilidades del aprendizaje

De acuerdo con (Papalia, 2004) |as estrategias de aprendizaje contribuyen a dar respuestas
definidas y esperadas ante un estimulo particular, entretanto € subsistema cognitivo en los
menores de 3y 5 afos, hace latransicion ala nifiez temprana, la etapa del preescolar o edad del
juego, a partir de los tres afios ya no es un bebé sino un gran aventurero, siente que su casaes €l
mundo y esta ansioso por explorar todas sus capacidades en desarrollo de su cuerpo y su mente.
El crecimiento y e cambio en esta etapa son menos rapidos, pero contintian entrel azandose €l
desarrollo fisico, cognoscitivo, emocional y social. Sus cuerpos se tornan mas delgados, sus
habilidades motoras y mentales se agudizan, y su personalidad y relaciones interpersonales se
vuelven mas complgjas.

Por su parte (Hernandez, 2006) menciona las destrezas que €l nifio haadquirido y le permiten
desempefiar un papel mucho més activo en su relacién con el ambiente e iniciala socializacion,
logro de la autonomia temprana, desarrollo del sentimiento de iniciativaeinicio de latipificacion
sexual. La creciente facilidad con que € preescolar va mangjando €l lenguaje basicamente
individualistay las ideas le permiten formar su propia visién del mundo, a menudo
sorprendiendo alos gue o rodean desarrollando su capacidad para utilizar simbolos,
pensamientos y acciones, maneja conceptos de tiempo, espacio, relacién y clasificacion, aspectos
gue van demostrando su desarrollo cognitivo.

De otra parte, €l lenguaje va perfeccionandose, utiliza articul os, preposiciones, conjunciones,
acercandose al lengugje de los adultos; la memoria se desarrolla de forma rdpida en esta edad,

retiene con mas facilidad aquello que sea de su interés y ahora lo hara claramente. Los
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preescolares recuerdan y procesan informacion general en esta etapa | os periodos de atencién no
son mayores de 15 a 20 minutos; a final del tercer afio hay una reestructuracion global de todas
las funciones psiquicas. El nifio ahora es capaz de representar en su pensamiento la accion que va
arealizar con anterioridad y hechos pasados.

Seguin Hernandez, los nifios en etapa preescolar tienden a sentirse cul pables cuando ocurre un
suceso inesperado que no pueden explicarse como la muerte de un ser querido, debido asu
inhabilidad para buscar una explicacion razonable acercade lacausay €l efecto de una
enfermedad, herida o accidente un padre que sostiene unainteraccion visual con € nifio de
maneralegana, evita el contacto delos ojos con el infante, o esincapaz de leer las sefiaes, indica
ausencia de lazos afectivos. Laintervencion temprana es indispensable.

El preescolar aprende a relacionarse socialmente observando e imitando alos demés. También
identifica qué tipo de conducta es 0 no es aceptable, siendo el gemplo de las personas adultas y
de otros nifios de mas edad |las influencias mas poderosas en la formacion del comportamiento y
la personalidad del nifio. Los nifios aprenden copiando lo que los demas hacen, y no lo que los
demés les dicen que deben hacer. Si los adultos se comportan con gritos y violencia, 1os nifios
aprenderan gue ésta es la conducta adecuada. Si los adultos tratan alos nifiosy alas demas
personas con amabilidad asi serélarepresentacion y trato con sus pares.

El uso del color en e garabateo

De acuerdo con los estudios de (Hernandez, 2011) cuando un nifio pinta un dibujo,
despiertala creatividad, imaginacion y aumentala sensacion de bienestar por medio de lavista,
instaurando calma e incrementando |a energia en los nifios. La elaboracion de dibujos también
ayuda alos nifios a concentrarse y conciliar mejor e suefio, disminuyendo algunas conductas

agresivas. El dibujo con colores tiene unafuerte carga cultural la cua se manifiesta en sus
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significados, y en larepresentacién de sus emociones, por lo tanto en el comportamiento del

nifo.

El color en los dibujos tiene una funcion clave para el recuerdo de imégenes de manera
particular en los nifios, pudiendo asociar facilmente significados con elementos ya conocidos,
sobre todo s se les asocia con imagenes familiares o figuras muy simples, confiriendo
significados por asociacion en algunos garabatos que puede recrear, por |o que se cree que los
preescol ares recordaran mas las figuras con colores que se les han atribuido culturalmente un

significante previo.

Por su parte el desarrollo de la psicomotricidad se genera en las diferentes etapas del
garabateo como lo sefidla Luquet, K erschensteiner (1913) citado en (Méndez, 2007) en la
primera etapa de accién esguematica sucede € garabateo sin control, desordenado, luego en la
segunda etapa la del sentimiento se perciben detalles més elaborados en € dibujo, en latercera
etapa laredlista, aparece € uso de lalinea que marca contornos, otorgando aspectos figurativos
al dibujo y finalmente la cuarta etapa con €l dominio del dibujo o también llamada garabato
localizado con € color, durante este periodo se genera perspectiva y adaptacion de forma
controlada, luego €l nifio le otorga la denotacién de nombre a dibujo en su evolucién pre
esguematica, por lo cual, estan valido & color como la emocion que impulso € acto final puesto

gue implica evocacion representada en el grafico del garabato colorido.

Dentro de la complejidad del proceso cognitivo se desarrolla nuevos conocimientos
agregados al aprendizaje, otorgando sentido practico a las acciones para ser incorporados ala
estructura cognitiva del estudiante, conocimientos que sélo pueden surgir si |os contenidos tienen

un significado para €l nifio por lo cual utilizalos conocimientos previos relacionandol os con
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informaciones de conocimientos cotidianos para crear nuevas categorias simbalicas dentro de sus

referentes de aprendizaje.

Por su parte, parainsertar nuevos elementos en la estructura cognitiva, € proceso de
aprendizaje implicala asociacion de nuevas ideas, conceptos y proposiciones las cuales pueden
ser aprendidas significativamente en la medida en que otras ideas y conceptos se subordinen, la
formaen la cual esta accion puede lograrse esta determinada por el proceso de aprendizaje ante
todo en los nifios, para quienes e acto de aprender se deriva habitualmente del juego, del
descubrimiento, este determinante resulta altamente provechoso al ser vinculado dentro del
sistema educativo, finalmente el resultado de todo el proceso puede redundar en mejorar los
resultados académicos de |os estudiantes en general, destacando €l record de lainstitucion

educativa.

Para Ausubel, el aprendizaje significativo, permite centrarse en lafuncion de los
organizadores a ser capaz de integrar e interrelacionar €l material subsiguiente hacia
organizadores avanzados, |os cuales tienen que ser presentados en un nivel superior de

abstraccion, generalizacion e inclusion, para ser eficaces.

Debido a que los materiales abstractos tienen sus propios “organizadores” en su estructuracion
intrinseca, |os organizadores avanzados son mas Utiles para los material es factuales interpretando

los hechos de experiencias pasadas para ser valoradas en €l presente.

Para Ausubel citado en (Guevara, 2017) se diferencian dos tipos de organizadores |os
avanzados y |os expositivos, estos ultimos usados para la introduccion de materia no familiar,
desconocido, generan subsunsores es decir, tomando caracteres genéricos para dirigirlos hacia

referentes mas especificos y 1os comparativos usados sobre todo para introducir material
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relativamente familiar, con ideas y conceptos similares aunque, diferentes, encontrando alguin
patrén de indicio. También se encuentra el concepto de reconciliacion integradora, fundamental
en el aprendizaje ordenado logrando reconciliar diferencias, similitudes y semejanzas,
Finalmente se aplica el concepto de diferenciacion progresiva, en referenciaalajerarquiadel
ordenador de datos de |os cual es dispone un sujeto, es decir, al circuito ordenado de categorias

gue le permiten elaborar unainterpretacion como patrén de valoracion referencial.

Seguin Ausubel (1976) citado en (Hoz, 2012) el aprendizaje significativo referencial debe
ser el proceso central del aprendizaje, |os estudiantes construyen conocimientos significativos
cada vez que muestran relaciones sustantiva entre |0 que aprenden y |o que ya conocen, creando
esguemas sobre |0 ya reconocido, la significatividad |6gica como la denomina Ausubel, no sélo
depende de la naturaleza del contenido sino de laformaen como se presenta al estudiante la

construcci6n de condiciones externas a su realidad inmediata.

Como lo indica Ausubel, tener unaidea de los model os mentales con los que opera el
alumno, facilitalalabor docente, puesto que desde la comprension activa puede promoverse y
modificar preceptos e iméagenes remplazéndolas por otras mas elaboradas y funcionales. El acto
de dar sentido a un dibujo, implica un proceso anal6gico durante el cual las ideas existentes son
utilizadas de formas diferentes, logrando conducir a una nueva construccién mental desde la

creatividad individual y la originalidad en el nifio.

Al respecto Garner (2005), citado en (Catalan, 2015) sugiere que latarea de dibujar
puede ser muy beneficiosa para la ensefianza-aprendizaje, Incluir el dibujo como parte de una
secuencia de ensefianza -aprendizaje es un modo de ayudar a alumnado a crear model os
mental es de conceptos clave. Se trata de una actividad cognitivay préctica que puede ser efectiva

incluso cuando hay un gran nimero de estudiantes en el aula'y aunque el tiempo de clase sea
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corto y los conceptos sean complgos, siempre seramejor usar elementos de representacion
grafica para acompafiar mejor 10s conceptos y asimilar mejor la asociacion del aprendizaje, este
principio de representacién mental abstracta puede equipararse en su aplicacion atodos los

estadios de desarrollo del ser humano desde |a nifiez hasta la edad adulta.

A través del dibujo los estudiantes se motivan, reorganizan sus ideas, generan mayor
creatividad y sintesis, por tanto a usarse €l dibujo y los colores para explicar |os pensamientos,

también se expresan emociones dificiles de recrear con palabras;

Seguin Carl Roger citado en (Marrero, 1985) el individuo estainteresado en aprender y
por tanto necesita reconocerse asi mismo, entre tanto la representaci én de su mundo es muy
particular en cada uno, laversiéon del propio ser se edifica desde una autoestima positiva,

interpretando la autorrealizacion como un proceso de descubrimiento.

Desde la postura mas destacada de Carl Rogers respecto a aprendizaje centrado en el
alumno, se distingue la capacidad de lograr € autoaprendizaje entre la experienciay lalibertad
de la consciencia, despertando €l interés por aprender, motivado por su congruencia del
desarrollo de la personalidad en tal caso se pueden distinguir las siguientes caracteristicas:
despertar la confianza en el estudiante, el cua aprende mejor cuando se distingue desde la
globalidad del organismo; aungue se necesita abordar problemas concretos en los cuales el
estudiante participay puede elegir, por lo cua hace autocritica de sus decisiones y finalmente el
aprendizaje debe ser significativo, es decir los objetivos del estudiante han de ser vividos como
importantes, con significado de valides para ser analizados por € estudiante por o cua €

docente se convierte en un facilitador.

La propuesta de generar transformacién social revaorando € dibujo como forma de

aprendizaje vinculdndol o ala capacidad de sintesis, conjuncion de emociones entre otros
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paradigmas del libre aprender; permite romper estructuras gramaticales compuestas, convirtiendo
la asociacion de conceptos en mapas mental es, mentefactos organizados y jerarquizados a partir
de figuras esqueméticas de formas y color, interpretados desde lalégicay coherencia de
asimilacién cognitiva de quien crea el esquema, considerdndose una herramienta de sintesis del
aprendizaje entre €l actuar y €l sentir. Por su parte lareversibilidad propuesta por (Piaget, 1997)
comprende la capacidad de revertir |las acciones usando la planificacion, organizando estrategias
para conseguir logros especificos através del razonamiento del aprendizaje, permitiendo tanto al
docente investigar nuevas formas de trabajo en clase y en casa desde la motivacion familiar

afianzar conductas positivas de estudio.

7.4 Proceso creativo

Seguin Chaparro (2019), €l arte infantil visto desde perspectivas de la expresion artistica se
podria definir como un estado de lo imaginario, como una estructura estratégica en la produccién
y reproduccion de imagenes. el arte infantil aparece como parte de una unidad creativa que se
transforma en color, busca descubrir y establecer vincul os emocionales con las realidades de los
peguerios artistas.

Por su parte Henry Matisse (2018) considerala pinturainfantil como expresionista, en laque
el nifio usa el color sin ningunaintencién representativa o simbolica de sus sentimientos. Los
nifios pintan con € fin de disfrutar y salirse un poco de su realidad, o talvez de generar
narraciones mediante los colores y las formas. Por |o tanto, se hace necesario conocer los
procesos de creatividad en los que € nifio descubre y experimenta diferentes herramientas,
texturasy materiales.

El nifio descubre su universo en las acciones motrices y en € acto de jugar a crear pintando.

Para Matisse los intentos del nifio por expresar sus sentimientos, en 1os que no solo se trata de
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lineas, trazos, formas y detalles, sino de una historia que aspira ser dibujada através de la
expresion y dominio de la creatividad, potenciando una actitud que busca ser reconocida por los
adultos buscando ser animado a continuar creando, imaginado y maravillandose sobre su
actividad artistica.

En relacién a complemento de la percepcion espacial del nifio, se tiene en cuentala
interaccion social, Segin Moscovici (1991) afirma que existe  individuo y la sociedad, estos
dos términos tienen realidades propias |o que quiere decir que no podemos conocer uno, Sin
conocer € otro como si fuesen extrafios uno del otro, |o psicoldgico se le concede al individuo, y
lasociedad alo multiple alo colectivo.

“Pero resulta banal reconocer que el individuo solo existe dentro de la red social y que toda
sociedad se compone de la multitud de individuos diversos”

Es decir que un individuo habita en sociedad, con imaginarios reales, entre |os amigos o
enemigos, hermanos, padres, etc. Con quien le nutre un dialogo interior permanente e incluso
Ilega atener relaciones y lasos tan imperceptibles que casi sin saberlo generan puentes de
encuentro de interaccion convirtiéndose en referentes incluso de estados de animo e identidad.

Por su pate |os escritos de Arnheim (1993) constituyen un punto de encuentro valioso entre
el artey lapsicologia. Para este autor |as rel aciones sociales, tienen como objeto de estudio la
razon, siendo evidente que la ciencia no solo exige €l dominio de métodos rigurosos sino de un
instinto especial para captar o esencial y una penetrante anticipacion de laverdad que se tratade
verificar esdecir que el objeto de estudio es la percepcion parael andlisis de formas complegjasy
por |as influencias emocional es psicol dgicas entre otras que estas causan.

“Cualquier invencion tiene asi origen motriz; la esencia basica de la invencion creadora

resulta motriz en todos los casos” (Vigotsky, 2008).
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De acuerdo con Vigotsky laimaginacion utilizara cual quier medio artistico, musical,
expresion corporal, verbal, no verbal para poder materializarse, laimaginacion provoca placer a
fantasear ademas de gusto por incursionar a formas que se crean de una visién mental, lugar
donde juegan las emociones, sensaciones, sentimientos, acciones y experiencias que le dan e
significado alacriticay espontaneidad.

Lanecesidad expresiva que todos |0s seres humanos poseemos, desde que estamos en €l
vientre percibimos y sofiamos € mundo através de lamadre, los sonidos y sabores que de ellase
desprende, en efecto este sentimiento preval ece durante toda la vida, estas representaciones, son
las imagenes mental es que nos hacemos de las cosas y como ésta a su vez manifiesta en nosotros
su valor emocional.

Estas representaciones tienen su propio significado y valor, lo cual significaque se transfieren
formas, impresiones, miedos, sensaciones, gustos; que toman vida en multiples lineas que se
pueden producir simultaneamente al momento del dibujo, lineas, curvas, paraelas, espirales,
rectdngulos, etc. Segun Vigotsky Para definir laimaginacion en la educacion artistica, se
concibe un sano desarrollo armoénico, mental, fisico, emocional en €l nifio, que promueve €
andlisis, lacritica, la autocritica, reflexion etc., podria decirse su capacidad de seleccion 'y
combinacién de formas establecidas con otras al momento de crear, en estainterviene la
habilidad de coordinar la mente con el movimiento del codo, e hombro, lamufieca, alo que sele
[lama habilidad motriz.

De acuerdo alo propuesto por Cuartas (2001) todo acto de percibir es a mismo tiempo
pensar; todo acto de razonar, intuicion, todo acto de observar e invencién, por lo que se puede
decir que €l garabato como objeto de estudio evidenciala capacidad creadora, laimaginacion

artistica desde técnicas “simples” y desde éstas se muestra la profundidad de las cosas, de los
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espacios, & desahogo de aquello que lo aetarga o simplemente la espontaneidad que surge
cuando € sujeto a ha visto con otros ojos.

Ademas, son parte importante aquellos elementos que constituyen la composiciéon (linea,
forma, espacio, ritmo, equilibrio, luz, color, texturas, unidad, volumen, variedad, estructura) en
su sentido préctico instrumental y en su carécter de expresion, significacion, ideologia, aptitud,
como partes congtitutivas del lenguagje y @ discurso pléstico (Cuartas, 2001).

De esta manera los procesos creativos en e periodo pre operaciona representan la
combinacién de iméagenes simples como €l garabato aformas complejas en el orden de
percepcidn con que organiza todo este flujo de imagenes, por su parte, la capacidad de seleccién
y verificacion para continuar con la expresion material de elementos y personas tiene relaciéon en
su diario vivir, con ladiversidad de realidades presentes, junto con las experiencias nuevas, los
procesos creativos son la respuesta inmediata que |os nifios tienen de su alrededor, laforma de
expresion de nuevas formas y estilos de dibujo permitiendo cambios positivos en sus emociones,
laactitud de logro propiciando por lalibre expresion del pensamiento que es origen de toda

accion creadora
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8. Metodologia
8.1 Disefio metodoldgico

Lametodologia a usar en estainvestigacion sera de Paradigma cualitativo de tipo etnografico
por |as particul aridades de insertarse en un contexto académico de observacién e interpretacion
de las expresiones artisticas graficas en los nifios de las edades de 4 afios a 6 de edad através de
un proceso de interpretacion dial 6gico entre los estudiantes, el docente y €l sujeto investigador.

Abordar estainvestigacion desde el paradigma cualitativo no implica un distanciamiento
dicotdmico con lainvestigacion cuantitativa puesto que lainterpretacion numérica permite
también complementar la veracidad de lainformacion recopilada, entre tanto es necesario
reconocer que desde el enfoque cualitativo se adaptan |as técnicas mas ef ectivas buscando la
comprensién efectiva de los fendmenos que se abordan.

Segun Bonilla (1995) en lo cualitativo y lo cuantitativo se llegaa conocimiento através de
los mismos cinco sentidos. Po o cual en ambos es impactante reconocer las rel aciones historicas
y culturales que contextualizan los sujetos y derivar de ellas |as experiencias subjetivas las cuales
son determinadas por |os objetivos de |a metodol ogia y técnicas de recoleccion de informacion o
anterior permite mejorar la disertacion de los sujetos hacia un tema u objetivo en particular; por
su parte la articul acién de | os recursos tanto cualitativos como cuantitativos permiten confirmar
lavalidez de lainformacién recolectadala cual se confronta en latriangulacién de instrumentos
los cuales arrojan categorias inductivas como resultados propios del método cientifico.

Deigua manera es necesario reconocer gue en €l enfoque cualitativo no se presentan
discriminaciones del saber en tanto el conocimiento natural 0 comin de la vida cotidiana es tan
valido como e conocimiento cientifico ademas ambos estan vinculados histéricamente y tienen

valor incuestionable como referencia del orden socidl.
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El método cientifico cualitativo es exploratorio reflexivo, permite interpretar y comprender €l
significado social delos sujetosy laincidenciaen e comportamiento de las comunidades, por o
cual se profundiza en e fendmeno sin generalizar, se confrontan las diferencias con los hallazgos
de las comunidades antes referenciadas.

El paradigma cualitativo como lo expresa Bonilla, pertenece alas ciencias ideogréficas,
puesto que reconoce lo heterogéneo de las comunidades presenta una estrategia de investigacion
casi siempre poco estructurada puesto que suele adaptarse alarealidad social atravésdela
intervencion de los sujetos de estudios por 1o tanto los reportes de las acciones deben ser
textuales y detallados; puesto que €l interés es conocer las actitudes cambiantes de |os sujetos a
partir de su contexto social real por |o tanto debe adaptarse alas condiciones tanto poblacionales
como de las circunstancias fisicas del entorno lo cual implica amplia experienciay creatividad
paraimplementar |as técnicas de informacion.

Por su parte Carrillo (1998) menciona al respecto de los componentes narrativos de
importancia para reconstruir |os hechos en | as ciencias sociaes, asi mismo permiten interpretar
los géneros productivos de expresiones artisticas considerandose un material de exploracion
investigativavalioso en el cual |os actores aparecen como investigadores potenciales
participantes del proceso fuera de |as aulas escolares bajo € analisis de multiples niveles de
Casos.

En relacién al paradigma cualitativo elegido para esta investigacion aportala gran
importancia por su amplia dinamica de adecuacion tanto con las técnicas de recol eccidn de
informacion como en el abordaje de larealidad de cada estudiante y €l contexto social por
cuanto es posible describir las caracteristicas y variables de los fendmenos observables en

distintos contextos, através del andlisis e interpretacion de sucesos posibilitando e estudio de
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subjetividades, através de datos descriptivos, retcomando |as propias palabras de | as personas,
habladas 0 escritas, y |as conductas observables através del acto creativo del dibujo.

En cuanto a modo de conducir los estudios lainvestigaci én cualitativa Sanchez (2018)
plantea que lainvestigacion cuaditativa es flexible, |os métodos e instrumentos estan a servicio
del investigador; € cual no esta supeditado a un procedimiento o técnica puesto que se permite
recrear el contexto cultural y las necesidades expresivas naturalistas en los nifios.

Desde este paradigma cualitativo se exploro €l arte desde realidades socioculturales donde se
establece un proceso de diagndstico, investigacion, reflexion y dialogo con los estudiantes y
docentes; seidentificod con unalectura humana en la ensefianza de |o concreto desde una Gptica
pedagdgica gue se gjuste alas expectativas del estudiante, tratando de promover formas libres de
creacion individual colectivay que se sustenten en € disfrute permanente del conocer y
aprender.

El método cualitativo permite € desarrollo cognitivo para el andlisis de formas complgjasy la
percepcion de los simbolos y percepcion visual, es decir teniendo en cuenta sus experiencias
sensibles y sus significados, 1o que llamamos el sentido de laforma dando alos objetos claridad,
unidad, armonia, equilibrio, adecuacion o pertenencia siendo apropiado para el proceso artistico
mediante la percepcion y los sentimientos, ayudandonos a crear esquemas conceptual es que
contribuyeran a comprender larealidades sociales y por lo tanto e entorno educativo.

8.2 Tipo deinvestigacion

8.2.1 Tipo de Investigacion etnogr afico.

Al respecto Bertely Corenstein citado en Cao (1997) considera que la etnografia no hace parte
del funcionalismo, de la normatividad escolar o del deber ser, € etndgrafo no actiia como

supervisor de un desempefio homogéneo del quehacer en la escuel a; su interés esta puesto en
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documentar |0s procesos particulares gue intervienen en la constitucion de lo escolar en su
especificidad cotidiana donde transcurre la mayoria de tiempo.

De tal manera que las interpretaciones profundas y significados culturales se abordan desde la
perspectiva o punto de vista de |os participantes de prescolar por o tanto estos disefios buscan
describir, interpretar y analizar ideas, creencias, significados, conocimientosy préacticas
presentes en tales sistemas de creencias e imaginarios, estereotipos cotidianos reproducidos a
través del comportamiento con € otro.

De acuerdo con Govea (2011) una etnografia es una descripcion e interpretacién de un grupo
social, cultural o un sistema donde el investigador examinalos patrones observables y
aprendidos del comportamiento del grupo, las costumbresy |las formas de vida como un proceso
producto de investigacién tipicamente ahondada en campo.

Como proceso, la etnografiaimplica una observacion prolongada del grupo, tipicamente a
través de observaciones participativas, en las cuaes el investigador estdinmerso en las vidas
cotidianas de la gente 0 por medio de entrevistas caraa caray uno a uno con miembros del
grupo. Los investigadores estudian los significados del comportamiento, lenguaje e interacciones
de grupos que comparten una cultura

Seguin lo propuesto por Martinez (2010) € objetivo inmediato de un estudio etnografico es
crear unaimagen reaistay fiel del grupo estudiado y la comprension de sectores o grupos
poblacional es mas amplios que tiene caracteristicas similares. Trata de presentar episodios que
son “porciones de vida” documentados con un lenguaje natural y representando lo mas fielmente
posible € sentir de la gente sus creencias, percepcionesy modos de ver y entender, otro aspecto
satisfactorio del enfoque etnogréfico es la sensacion de libertad para poder descubrir un

problema retador, antes que sentirse obligado ainvestigar un problema predeterminado que
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pudieraexistir, de hecho, solo en lamente del investigado.

Las ventgjas que tiene lainvestigacion etnografica son laflexibilidad y la apertura que le
otorga su orientacion naturalistay fenomenol égica. Por ello, su estudio de campo se caracteriza
por sus conocimientos fortuitos. En esencia, este enfoque es de naturaleza textual holista,
reflexivo, usa datos desde |a perspectiva emic (los agentes) vy etic (el observador), también es
molar, es decir, amplio y vasto, que permite ver, describir y comprender |as realidades como
formas totales estructuradas y complejas, como fendmenos interconectados que se integran y
adquieren sentido.

8.3 Poblacion y muestra

8.3.1 Unidad de andlisis.

Lapoblacion con la cual setrabaj6 en este proyecto es un grupo heterogéneo conformado por
estudiantes de lal.E.M Luis Delfin Insuasty INEM PASTO en preescolar y primero de la sede
N.3. Joaquin Maria Pérez.

8.3.2 Unidad detrabajo.

El grupo esta conformado por 25 Estudiantes del grado-primero preescolar correspondientes a
las edades 3-4-5-6 afos de edad nifios y nifias, esta unidad de trabajo se selecciond mediante €l
diagnostico que se llevd acabo afinaes del periodo 2014, posterior aello serealizaron
encuestas dirigidas hacialarecoleccion de datos de informacion rel acionadas ala creatividad del
area correspondiente.

8.3.3 Instrumento de recoleccion de informacion.

Se destaca la recol eccidn de informacion através de instrumentos entre ellos € diario de

campo como apoyo a la técnica de observacion participante.
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8.3.4 Diario de campo.

Se construye un diario de campo de informacién donde se registra datos relevantes parala
investigacion, que se hacen evidentes en @ momento de la observacion sistematica durante todo
el proceso. Asi mismo se registran los encuentros grupal es como talleres creativos, |o cual
permite posteriormente la elaboracién inductiva de la investigacion.

8.4 Entrevista grupal

Se considerd pertinente esta técnica para determinar caracteristicas de desarrollo del
aprendizaje en la creatividad de |os estudiantes al explorar |as creaciones entorno ala
investigacion por cuanto permite mayor confianza'y espontaneidad entre 10s nifios, también
aclaraciones y dudas de interpretacién que pueden ser resueltas por sus pares.

Seguin Vilar (2019) la entrevista grupal es un instrumento técnico de produccién grupal en €
gue se trata de indagar |o que sucede en un grupo de personas o sujetos reunidos frente ala
integracion de un temaen comuin através del cual se produce un producto el cual puede ser un
grafico o producto escrito, por su parte la conducta entre € entrevistado y quien entrevista se
convierte en interdependiente tiene | as caracteristicas de una entrevista abierta intersubjetiva.

De acuerdo con este tipo de entrevista el investigador se gusta alas particularidades de
grupos heterogéneos por tanto sus respuestas también permiten mayor confrontacion y pueden
contrastarse, asi como las actitudes de |os participantes.

De acuerdo con Monistrol (2017) estas técnicas grupales permiten €l uso explicito de la
interaccidn parala produccion de aquellainformacion menos accesibles en € dmbito de la
entrevistaindividual. Los participantes son estimulados a hablar libremente entre ellos,
responderse, apoyarse, discrepar unos de otros, etc. Laidea bésicaes que e proceso de grupo

enriquece las aportaciones individuales y ayuda a los participantes a explorar y clarificar sus
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ideas
8.5 Observacion participante
Nos garantizo |a extracciOn de datos reales y representativos de la cotidianidad del contexto
educativo de los nifios gracias a diario del campo o cuaderno de notas en el cual se hallan las
impresiones de lo vivido y lo observado ademas como apoyo se fotografio |as secciones
realizadas paralograr unamayor y mejor observacién durante los encuentros realizados.
Durante esta actividad € grupo entrevistada tendra un coordinador de observacién quien en
este caso sera €l docente € cual tiene € uso de la palabra y puede también apoyar la entrevista.

Seguin Sanchez (2018) la observaci6n participante como método de investigacién analitico
permite € registro de notas de campo compl etas, precisas y detalladas; a medida que €
investigador conoce el contexto, las personasy centrael foco de su estudio; las notas de campo
se recogen en términos descriptivos y no evaluativos, pero captan la perspectivainterna, esto es,
se registran los datos como fueron percibidos.

Laimportancia del registro minucioso de las acciones observabl es durante | os encuentros
grupales dentro del aula con los estudiantes previo consentimiento de |os padres como parte del
proceso educativo también permite la participacion activa del docente como parte del proceso a
investigar tomando registro minucioso de lainteraccidn con los estudiantes lafamiliay la
comunidad.

Seguin Martinez (2007) la observacion participante pone € énfasis en la experienciavivida
por el investigador apuntando su objetivo a “estar dentro” de la sociedad estudiada lo cua
significa ser parte de la poblacion estudiada 'y ser parte del problema analizado, aungue en este
caso como observador externo también es posible extraer informacion mientras se haga parte de

la comunidad de manera coyuntural.
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El hacer parte del fendbmeno estudiado implica que € observador tenga la capacidad de hacer
extrafio lo cotidiano, de ser aceptado por € grupo estudiado, de lo contrario la observacion
podriatener un sesgo en e momento de registrar |os datos y van a perder validez en € proceso
de andlisis.

Cuando se observa activamente las acciones emprendidas tienen un sentido investigativo
porque ellas se planean con laintencionalidad de profundizar en los elementos que constituyen el
problema o elementos del problema que se han identificado en e transcurso de la observacion.

Seguin Manistrol (2007) la observacion participante se constituye en € instrumento de registro
de datos del investigador de campo, donde se anotan |as observaciones (notas de campo) de
forma completa, precisay detallada destacando, que |os reportes realizados en campo,
constituyen, también una excelente técnica para depositar |os datos perceptibles, resultantes de la
observacion detalladay rigurosa, de aquellas actividades o comportamientos rel acionados con la
investigacion durante su curso.

8.6 Laencuesta

Es un instrumento que en esta investigacion permite realizar preguntas cortas y concretas
logrando mayor oportunidad en € interés del nifio en relacion asu atencién, lainformacion que
Se recoge es sistematica, segin un disefio previamente establecido que asegure € rigor dela
informacion obtenida

Seguin Grasso (2006) la entrevista es un instrumento exploratorio para ayudar a identificar
variables y relaciones, sugerir hipotesisy dirigir otras fases de lainvestigacion de modo tal que
las preguntas disefiadas para medir las variables de lainvestigacion seincluiran en €l programa

de entrevistas.
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por lo cual permite ser complementada por otros métodos, siguiendo los resultados
inesperados, validando otros métodos y profundizando en las razones de la respuesta de las
personas.

La entrevista estructurada se caracteriza por ser realiza a partir de un cuestionario previamente
elaborado, el cua es aplicado inflexiblemente, tanto en el contenido de las preguntas como en su
orden.

Seguin Lépez (2015) la entrevista dirigida consiste en un cuestionario de preguntas abiertas
donde existe un importante grado de direccionalidad en laformulacién y € orden de las
preguntas pues éstas estan preestablecidas, pero no larespuesta, ni su extension ni la posibilidad
de intervencién del entrevistador, por [o que permite enriquecer y profundizar en €l tipo de
informacion que se busca.

Por lo tanto, la entrevista es el resultado de una conversacion de caracteristicas especificas,
como ahora destacaremos, pero que implica finalmente un didlogo entre personas, de ahi €l
calificativo de dial 6gica, aplicada en estudios exploratorios descriptivos pero adaptada alos
intereses del investigador como en este caso alanecesidad de incentivar la respuesta a partir de

un contenido implicito de descripcion.
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9. Resultadosy analisis
L os procesos creativos permitieron estimular en |os nifios |a agudeza en sus destrezas fisicas
como mentales, su curiosidad e inquietudes acerca del mundo que los rodea, permitiendo la
vision de lo inexplorado para evidenciar 10 esencia de laimaginacion de los nifios, considerando

el saldn de clases como un ndcleo de transformaciones.

Figura 2. Per spectiva como es abajo sedibuja arriba

Fuente. El presente estudio

Al respecto Ardila (2011) quien afirma que una de las cualidades que resulta en |os procesos
creativos es laimportancia de lo recursivo alahora de crear puesto que no son estéticos'y por €
contrario son dinémicos.

Durante & desarrollo de |os procesos creativos uno de los elementos imperativos fue
incentivar en los nifios la participacion en €l aula de clases con la seguridad de opinar desde €l
autodescubrimiento de manera natural y placentera, estas experiencias artisticas armonicas en los
nifios fortal ecieron significativamente sus aprendizajes para mejorar sus destrezas y habilidades,
al respecto Hurtado (2011) considera que €l acto creador es un estado continuo de blsqueday
reflexiones, las ideas surgen en la medida que exista disciplinay constancia en la creacion, solo

e que estatodos |os dias trabajando para encontrar, es quien encuentray crea.
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Incentivar el concepto grafico creativo en los nifios permite incrementar laimaginacion a
través de nuevas experiencias que promovieron mejorias en € desarrollo motriz (fino, grueso),
perceptivo, mental, cognitivo, explorando en ellos sensaciones placenteras, el juego dela
combinacién de formas y colores siendo aplicada en técnicas mixtas disefiadas para fortal ecer
estos elementos de manera simultanea'y a su vez, producir resultados significativos por la
compenetracion en lostalleres realizados por parte de los nifios, llevandolos a descubrimiento y
alaexaltacion de sus sentidos (Quintero, 2011).

Durante este recorrido fue imperativo impulsar alos nifios alo desconocido, el aulade clase
fue un segundo hogar, en donde se les proporciond confianza, seguridad y respeto por elementos
guelosrodeaal igual que con sus comparieros, personas con los que diariamente se compartieron
experiencias y vivencias mejorando sus actitudes, de una manera curiosa para encontrar su

esencia, lo cual produce esperanza de cambio.

Figura 3. Arribalapizy pape

Fuente. El presente estudio

La expresion artistica permitio que se liberaran temores, mejoraran sus trazos, las lineas se
transfiguraron en nuevos significados, siendo la motivacién la generadora de actitudes seguras

que juega un rol importante en el desarrollo del nifio y esimportante en €l desarrollo creativo de
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la nifiez, no solo porque alimenta su autoestima que es indispensable en laidentidad personal
puesto |as afirmaciones positivas a través de la satisfaccién de logro generan seguridad.

Allaport (citado por Landau, 1987) define la actitud como un estado animico espiritual y
neurol 6gico de disposicidn, que nace de la experienciay gerce influencia moderadora o
dinamica sobre | as reacciones individuales hacia los objetos y situaciones con |os que esta en
conexion.

El ser creativo, entonces converge tanto en las experiencias propias junto con las experiencias
plasticas, Landau, afirmaque € vivir creativo es pensar analizar, combinar, reestructurar, etc. y
reaccionar para dar respuesta a un problema determinado, valorandolo desde mdiltiples
perspectivas del pensamiento creativo, 0 que le permite construir nuevas estructuras del lenguge
en el nifio, desde situaciones reales, uniendo formas ya establecidas con otras (Landau, 1987).

A través ddl juego como herramienta didactica se logrd incentivar de manera seguray
simultanea su cognicién, con e juego de manera | Gdica se generan destrezas, agilidades de
pensamiento en los nifios, asi como la creatividad sin sentirse presionados a responder de manera
rapida observando, deduciendo, interpretando, combinando, mejorando sus experiencias ademas
del disfrute que proporciona placer a nifio; e juego es parte fundamental en el desarrollo de
procesos mentales. (Landau, 1987).

““Las personas grandes me aconsgjaron que dejara a un lado los dibujos de serpientes, boas
abiertas o cerradas y que interesara un poco mas en la geografia, la historia, €l calculoy la
gramatica. Asi fue como, a la edad de seis afios, abandoné una magnifica carrera de pintor [...].
Las personas grandes nunca comprenden es muy aburrido paralos nifios tener que darlesunay

otravez explicaciones” (Saint-Exupery, 1953.
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Figura 4. Expresion libre, “el sefior papa”

Fuente. El presente estudio

Desarrollar @ maximo la capacidad creativa es un reto esencial puesto que permite abordar 1os
objetos de un modo diferente, imaginar nuevas posibilidades, idear soluciones frente alos
problemas, crear en definitiva nuevas formas de hacer |as cosas paratrastocar laimaginacion.
Por estarazén se quiso avanzar un paso mas con el desarrollo de este estudio del dibuijo.

El reto fue crear un ambiente rico en estimulos, en €l que se tuvo en cuenta las necesidades e
intereses de los estudiantes, lo cual permitié conocer mas de la creatividad, laimaginacion
logrando potencializar de forma especifica la creatividad intrinseca en cada uno lo cual aporto a
gue € estudiante adquiera competencias, destrezas, habitos, que les permitieran continuar con su
formacién escolar, también se propuso en todo momento la consecucion de aprendizajes
significativos, es decir, cercanos y propios alos estudiantes, teniendo en cuenta sus propios
Intereses.

Simultaneamente se genero las bases y e modelo de trabajo desde la creatividad del garabato
para ser implementado en la Institucion Educativa INEM Sede dos, utilizando la creatividad a
través de las artes y las emociones que éstas generan como incentivo del aprendizagje para el

estudiante como para el docente.
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Se destaca el impulso afectivo generando a los estudiantes para expresar libremente la
creatividad, tanto en su vida personal como en sus relaciones sociales y en su ambito escolar, o
cual asu vez repercute en la base de una sociedad més creativa desde el buen vivir en lacual los
nifios valoran e afecto emocional sobre |os distractores de la economia de consumo.

Si mismo fue importante redescubrir las habilidades de pensamiento intuitivo en los nifios
para propiciar la creacion de lo inédito similar al trabajar en una hoja de papel en blanco, asi
mismo se abordd €l sentir y canalizar de las emociones las que facilitan o entorpecen el proceso,
razon y emocion van de lamano reconociendo |os estados de animo en los nifios ala horade
dirigir el pensamiento y la accion; es decir, lainteligenciaemociona permite desbloquear las
frustraciones y las dificultades que se presentaron en €l proceso creativo, identificando
problemas y generando ideas.

L as emociones bien encaminadas son elementos importantes para la creatividad
constituyéndose en herramientas que permitieron generar procesos creativos. Sin duda, se puede
afirmar que las artes son la herramienta perfecta, dando paso a la segunda parte de la
investigacion en como desarrollar la creatividad através de las artes y de las emociones que éstas
generan.

En laactualidad la creatividad es muy importante, los desafios del siglo XX| exigen idear
nuevas formas de pensamiento, de modo que es vital que educadores y responsables comprendan

tanto el proceso de pensamiento creativo como el de logro creativo.

Tanto la creacion como la apreciacion del arte son procesos profundamente emocionales. El

arte puede hacernos subir a una montafia rusa de tristeza, tranquilidad y angustia. Pablo Picasso,
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concebia a artista como un receptéculo de emociones y un vehiculo de transformacion de esas

emociones vividas en obras de arte tangibles (Picasso, 1988).

Figurab. Arte libre “La creatividad del color”

Fuente. El presente estudio

Se observé en los estudiantes de preescolar gran cantidad de energia fisicala cual la pueden
canalizar através de la creatividad artistica ademas del juego fisico antelo cual incluso llegan a
tomarse descansos mucho més largos; por lo cual se concentrd su energia activa en un propésito
y posteriormente se incentivaron espacios de reflexion acercadel acto creativo o accién.

Lo anterior permitié la combinacion del caracter [adico con ladiscipling, la responsabilidad y
€ ingenio y laimaginacion donde € resultado es la alegria considerada como tipicade las
personas creativas, sin embargo, este proceso también requiere de tenacidad, resistenciay
perseverancia, asi como la alternancia entre laimaginacion y lafantasia, en un extremo y un
arraigado sentido de larealidad en el otro. Lo cual fue necesario para apartarse del presente sin
perder contacto con el pasado para generar placer en el momento mismo del trazo de garabatos.

Asi mismo las actividades en grupos col aborativos mejoraron lainteraccion social, logrando

un espacio ludico mejorando |as relaciones de confianza, agrado, afecto y seguridad, de
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aceptacion y valoracién en los que cada preescolar se involucrd de manera respetuosa generando
un espacio armoénico, mostrando la evolucion y adaptacion de las emociones positivas, las cuales
se fueron intensificando de acuerdo alainfluencia social que van recibiendo |os nifios.

Segun Molina (2010) los cinco rasgos caracteristicos de las emociones de |os nifios son los
siguientes:

Emocionesintensas: daigual lamagnitud de las experiencias vividas por 10s nifios pues
responderan con la mismaintensidad, ante todo

Aparicion con frecuencia: las emociones son frecuentes en [os nifios y con el paso del tiempo
van aprendiendo que sus explosiones emocional es provocan determinadas reacciones en 1os
adultos ya sea de aprobacién o de castigo

Transitoriedad: son capaces de pasar rapidamente del llanto alasrisas, delos celos a carifio

Reflgjo de individualizacion: a nacer, las reacciones suelen ser similares en todos |os nifios,
pero seguin van creciendo empiezan areflgar lainfluencia de los aprendizajes en ellos

Cambio en laintensidad: segun pasa el tiempo, existen emociones que se debilitan y otras, en
cambio, que se fortalecen.

Detectables a través de sintomas conductual es a veces | as emociones no se expresan de forma
directa, pero son identificables por lainquietud que transmitan, €l llanto, las dificultades de
aprendizaje o desarrollo.

Se evidencié que | os estudiantes aprenden mejor cuando estan motivados, siendo capaces de
controlar sus impulsos acrecentando su responsabilidad, lainiciativa propia, |0 que se resume en
gue e proceso de ensefianza-aprendizaje, debe tener en cuenta las competencias artisticas de las
cual es se derivan procesos de cognicion psicomotores necesarios paralos preescolares. Por su

parte es necesario incentivar en e docente €l carisma, laaegria, €l respeto por parte del profesor
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hacialos estudiantes puesto que como adulto es unafiguraaimitar por parte de los nifios, y
puede transmitir de manerainconsciente su estado emocional en algunos casos alterado através
de sus actitudes y comportamientos afectando € buen climade aprendizaje, la seguridad y
confianza para sus alumnos.

Como parte del desarrollo del proceso creativo se realizé un taller para padres sobre
educacion emocional en € contexto familiar en € cual participaron padres y madres formando
parte del proceso de formacion integral del preescolar tanto para aplicar pautas de educacién
emocional através del arte como para aprender areconocer sus estados emocionales delante de
los nifios siendo conscientes de laimportancia que tiene la percepcion sensorial en €l desarrollo
de sus hijosy contribuir en ella cada dia.

En definitiva, tanto padres como profesores y en general, agentes educativos, deben
identificar los sentimientos y emociones del nifio, intentando llevar ala précticalaempatia,
controlando losimpulsos y la actitud en la labor educativa dedicando todo el esfuerzo y los
recursos disponibles para el trabgo en clase.

Durante €l proceso de desarrollo del arte creativo del garabato se incentivaron en los
prescolares tanto el valor de |os desaciertos como el vaorar los triunfos siendo | os errores nuevas
oportunidades para seguir intentando aprender de todas las vivencias y experiencias.

Asi mismo por medio de la expresion artistica pléstica se mejor6 las habilidades y destrezas
partiendo de la percepcion sensitiva estimulando de forma positiva l as actitudes como €l
movimiento més equilibrado y armonico de los nifios, desde la motricidad (gruesa-fina) hastalo
conceptual, desde lo visible hastalo invisible, desde el objeto simple alas formas complejas,

desde lareflexion alaimaginacion.
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Dentro del aula de clase se explord jugando con plastilina, pegamento, colores, pintura, con
los sonidos mientras se apagaban |as luces despertando laimaginacion a asombro, estos talleres
mejoraron la conciencia espacia y €l aprendizaje en |os preescol ares logrando potenciarl os por

medio del descubrimiento experiencias que enriquecieron sus habilidades y destrezas por medio

de laexpresion plastica.

Figura 6. Arte libre “tejiendo colores”

Fuente. El presente estudio

Cuando imaginamos, es el hemisferio derecho € creativo o intuitivo, con el cual se
exploralo inexplorado, para dar vida a aquellas imagenes que pueden o no tener forma, o
trasladar a un infinito cosmos de conexiones diversas, € hecho es que cuando imaginamos, estas
Imagenes provocan Sensaci ones, percepciones magicas, es decir, lasimagenes en lamente
pueden producir miedo o felicidad, las cuales activan de forma mas sensible todos |os sentidos
del cuerpo, un lenguaje visua que puede alterar de manera simultanea |os sentidos.

Las experiencias imaginativas en el aula de clase propiciaron que los nifios se apropiaran del
espacio, utilizando musica de fondo para que jugasen con su sentir trazando lineas que la
imaginacion desataba, para desencadenar el pensamiento creativo mientras se daba paso a color

y alafigurade maneralibre, potencializando el autodescubrimiento.
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L as construcciones mentales impulsadas por laimaginacion vitalizaron sus experiencias con
el aprendizaje, 1os nifios se sintieron a gusto, se compenetraron manteniendo un didlogo interno
favoreciendo natural mente sus conocimientos, alternando colores y vigorizando sus movimientos
muscular y motor interviniendo €l analisis perceptivo y e dominio de un instrumento u objeto
gue permite una respuesta grafica sobre una superficie.
Llamaremos tarea creadora a toda actividad humana generadora de algo nuevo, ya se trate de
reflgjos de alguin objeto del mundo exterior, ya sea de determinadas construcciones del cerebro o

del sentimiento que viven y se manifiestan Unicamente en e ser humano (Vigotsky, 2008).
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Figura 7. Arte libre “caminos de colores”

Fuente. El presente estudio

Laimaginacion transmitida a la creacion plastica impul so |a transformacion de |os espacios en
el aulade clase para dar paso alenguajes visual es capases de modificar las emocionesy la
interacciones con € medio de los prescolares, en ellos se potencio lainventivay lafantasia como
camino haciala creatividad, permitiendo volar atravées de laimaginacion representando cosas y
personas; desarrollando la percepcion espacial, ideas inusuales, paraddjicas, estrafalariasy de los

cambios sociales que atraviesa una personay la misma sociedad.
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Forzar lainvencion de larealidad cuando se es nifio puede generar traumas, puesto que
imaginar es un acto voluntario a partir del cual e nifio mejora el reconocimiento de las facultades
ilimitadas, cualidades que no requieren de esfuerzo para organizar formasy figuras que se
presentan insblitas en la memoria.

Laimaginacion es netamente personal eindividual e influye en lainteraccion socia o
sociocultural como medio para ayudar atransformar €l aprendizaje, estimulando la percepcién
(sensacion). A través de ésta se forjalarelacion que tiene con los objetos, personas, € entorno, la
realidad de si mismo y como se apropian de los simbolos y significados, de las herramientas de
trabajo (experiencia adquirida) forjando una mejor “conciencia” en la forma de actuar y de ver el
mundo.

Con €l desarrollo de las diferentes actividades se identificd que laimaginacién fue un proceso
de expresiones de observacion, fomentandol as para que |os nifios se deleiten ante |a sorpresa,
éstas cualidades son la base del pensamiento inventivo y creador lo cual produce nuevas

experiencias cautivadoras que permiten mayor atencion y curiosidad en los prescolares.

Figura 8. Taller grupal reconociendo las extremidades de mi cuer po

Fuente. El presente estudio
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Descripcion detalleresen € aula

En este apartado se realiza la descripcion de cinco de los talleres mas representativos en
los logros del objetivo meta de la propuestainvestigativa, el garabato expresion creativaen los

estudiantes de prescolar del INEM Joaquin Maria Pérez.

Durante el desarrollo del primer taller Cuyo tema “Motivacion Creativa” se propuso
como objetivo, incentivar latransferencia de emociones a través de expresiones artisticas de
dibujo paralograr € auto reconocimiento y coordinacion entre cuerpo y percepcion visual en los
preescolares de INEM Joaquin Maria Pérez. En esta actividad |os estudiantes toman hojay 1&piz
de colores, utilizan la postura de su cuerpo logrando la mejor comodidad, de maneralibre
recrean la secuencia de una curva desplazando |a hoja con unamano y con la otra apoyando la
punta del |4piz en forma de compas de tal manera que a final resulta una espiral de colores,
demostrando que las posicion corporales, lacomodidad y € uso de la palabra expresan

emociones y formas sobre la hoja, convirtiendo trazos en figuras.

L os esténdares de aprendizaje logrados demuestran interés y creatividad para expresar
emociones y comunicar ideas mediante el desarrollo de actividades artisticas. Asi mismo se
reconocen criterios de desempefio como: laidentificacion de las caracteristicas propias de
algunos material es haciendo uso actividades manuales; se muestra orden, secuencia e interés en
la actividad; se lograinterpretacion creativa del dibujo a partir de relatos literarios propuestos en

laactividad.

Como resultados del taller se destaca la gjecucion continua en secuencia de trazos
elaborando espirales y otros dibujos creativos, rompiendo con la perfeccion de larecta,

adaptando técnicas histridnicas en e desarrollo del dibujo-pintura.
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Durante el desarrollo del segundo taller denominado “Comprendiendo mi Entorno” se
propone como objetivo, identificar las posibilidades de las formas geométricas al juntar lineas y
sobreponer patrones sobre la hoja. Los estandares logrados son; la comprension del entorno
teniendo en cuentalos diferentes tipos de lineas y figuras geomeétricas para propiciar €l
desarrollo de la capacidad creadora a partir de experiencias cotidianas identificando formas

corporales propias y externas.

El procesos de aplicacion del taller partié de la comprension del entorno del preescolar,
relacionando patrones de formas naturales como €l sol, laluna, las estrellas, € horizonte, entre
otros elementos de la cotidianidad del paisaje natural, comparandolas con las formas de la propia
corporeidad, incentivando laimaginacion y la fantasia, expresandolo por medio de grafismos,
teniendo en cuentalafuncién de laslineas en € paisgje, en esta actividad € estudiante usa
elementos como, lana de colores, recortes, entre otras formas con |as cuales complementa lineas

juntando figuras sobre el papel tomando patrones de formas sobre la hoja.

L os criterios de desempefio al canzados pueden distinguirse en la elaboracién de patrones
de dibujo desde la observacion del contexto, utilizacion de lineas para juntar elementos 'y crear
un nuevo trabg o; genera actitudes de asombro y orgullo de logro a crear un nuevo producto;
memorizay expresa corporamente diferentes lineas incorporando patrones de elementos del

guehacer cotidiano.

Como resultado del taller €l estudiante logra asociar las lineas y formas del papel
adaptandolas a una nueva imagen mental, logrando reconocer el patron de las figuras

geométricas asociandolas a un producto de creacién original .
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En el taller nimero tres denominado “Autocontrol y Coordinacidn” se propone como
objetivo, descubrir las habilidades creativas de |0s prescolares através de las formas adaptando
las caracteristicas bésicas de a gunos materia es manegjando sus proporciones y formas en €l

disefio.

Para desarrollar este taller € estudiante junta laimaginacion con sus habilidades para
recrear modelos a partir de similitud de formas prestablecidas presentadas por € docente, en
ellas trata de general continuidad, |6gicay proporcion, usando elementos adicional es adaptados
con diferentes materiales, al final se socializalaobralacua terminaen una composicion
diferente en cada uno de | os estudiantes aunque |os patrones de continuidad son 1os mismos en

cada hoja de trabajo.

El estédndar alcanzado permite distinguir el desarrollo de procesos de autocontrol y
coordinacion para una buena gjecucion de actividades logrando distinguir diferentes perspectivas

del objeto de acuerdo al movimiento, asociando diferentes materiales ala creatividad de la obra.

Como criterios de desemperfio del taller se destacan; larealizacion cuidadosa de gjercicios
de observacion del contexto, teniendo en cuenta las sugerencias del profesor a cargo, se destaca
la escucha atenta, se lograidentificar e mango y comodidad de las posturas corporales para
lograr identificar distintas perspectivas; se destaca el orden y dedicacion en sus trabagjos; se

identifica las caracteristicas de algunos materiales haciendo uso de ellos en su trabgo.

Como resultados del taller el estudiante manejala coordinacion visual y corpora en el
desarrollo de la actividad a tiempo que controla su capacidad de adaptacion ante la frustracion

delogro
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El taller nimero cuatro denominado “Motivacién Creativa” presenta como objetivo,
incentivar la creacion libre del dibujo através del garabato tomando como referentes de dibujo

figuras, formas o personajes.

En e desarrollo de la actividad se incentiva el dibujo libre sobre la hoja en blanco
haciendo uso de colores, |4piz y acuarelas, en esta actividad se pide recrear un objeto, persona o
figuras de referenciainmediata en la mente de cada estudiante, antes se pide que € estudiante
nombre las caracteristicas del objeto, formas, colores entre otros, unavez claralaimagen mental
en cada estudiante, se procede arecrear de forma libre sobre lahojala cua finalmente es

proyectada a través de laluz permitiendo mayor perdurabilidad en laimaginacion de nifio.

Como estandar alcanzado se evidencia la creacion espontanea del garabato desde la
iniciativay libertad de las formas del contexto, sugiriendo en la creatividad expresiones libres de

persongjes y formas.

Entre los criterios de desempefio al canzados se evidencian; muestrarespeto haciael trato
con sus comparieros a usar formas de personges, demuestra agilidad, flexibilidad y
coordinacion en e manejo de su entorno; controlala posturay la relajacién corporal
manteniendo atenta escucha y la mirada como capacidades adicionales de expresion en la
comunicacion; mejorala coordinacion y la descripcion de aspectos estéticos expresivos logrando

laimaginacion creadora sobre el papel.

Los resultados de la actividad permiten evidenciar la elaboracion del garabateo como
actividad ordenada, incentivando la libertad creadora usando la técnica de visualizacion mental
de laimagen, retomando formas y color como expresion a partir del manejo del material y su

debida presentacién como producto final.
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Durante la presentacion del taller nimero cinco, se asigna como tema “Coordinacion de
movimientos”. El objetivo planteado en este taller es; reconocer las posibilidades del cuerpo
desde la sincronia de los sentidos, usando la postura de la motricidad fina para desarrollar

movimientos coordinados entre cognicion, vistay postura de |os dedos a sujetar € 1apiz.

En e desarrollo de la actividad se gjercitan trazos dentro de las formas de gréficos
presentados en material predisefiado el cual debe rellenarse con 1apiz y colores usando
secuencias de puntos, lineas, sombreados y tonos de colores logrando tanto la creatividad como
el mangjo de lamotricidad coordinada, logrando gjercitar e manejo de la pinza con los dedos
gue sujetan €l 14piz como la coordinacion entre movimientos y posturas parala gjecucion de un

dibujo.

L os estandares al canzados son el control y dominio muscular logrando movimientos
precisos y coordinados mediante la técnica pinzafina, megorando € dominio muscular, logrando

movimientos precisosy coordinados.

Como criterios de desemperio se demuestra habilidad creativa en el manegjo de los
espacios, en la elaboracion de trabagj os artisticos; demuestra en su comportamiento actitudes de
colaboracion y solidaridad; muestra emocion de logro por lainterpretacion de canciones

acomparado con sus movimientos corporales.
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10. Conclusiones

El andlisis de estainvestigacion permite determinar larelevanciadel gercicio didactico del
garabato en |os procesos de contraccion, coordinacién y asociacion de los nifios de preescolar,
asi como también se destaca el gjercicio de expresion creativa como posibilidad artistica donde
contribuye a desarrollarse plenamente desde todas | as perspectivas del ser, creando espacios de
confianza participativay emancipadora através del cual se generaron reflexiones acercade
componentes valiosos que posee e desarrollo infantil.

Selogré mejorar las capacidades expresivas y afectivas de |os estudiantes de preescolar,
afianzando la capacidad de percepcién por medio de la experimentacién; generando herramientas
clave desde lalibre expresion, las ideas y su entorno llegando a construir obras de arte a
fomentar |a creatividad desde €l trazo (garabateo) etapa donde se desarrollan las capacidades
creadoras por medio de |os procesos realizados por nifios y nifias en edades de 4 a 7 anos,
también se mejora €l lengugje artistico como verbal que permitié construir sus propias iméagenes
mental es, adquiriendo mayor dominio y control motriz permitiendo explorar y descubrir de
forma personal la construccion de sus propias experiencias, posibilitando espacios de creacion
participativa ademés de formar un pensamiento divergente, asociativo y disociativo.

Tanto la pedagogia como la didactica fueron protagonistas en € camino del aprendizaje
puesto que entre mas llamativa sea la metodol ogia de ensefianza, se genera mayor interés con
buenos procesos de creacién desde sus percepciones de una manera sencilla; dando paso a
aprendizagje significativo en el cua las diferentes técnicas fueron el medio donde se evidencio la
capacidad creadoray los diversos elementos que convergen en |os procesos creativos que
permiten la expresion libre aplicando y aprovechando €l juego, laludica como aprendizaje

enriquecedor para desarrollar su sensibilidad al méximo de creacion saliendo de las zonas de
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confort para crear espaci 0S mas armoniosos

Se produjo € deseo de aprender desde la motivacién teniendo en cuentala educacion
transformadora de | as necesidades, falencias e intereses de sus particul aridades, para que €
docente adquiera una serie de herramientas pedagdgicas y didacticas, que permitan alos
estudiantes adquirir con rapidez y motivacién los conocimientos integrales impulsando su
desarrollo general.

En efecto € garabato impulso e proceso grafico del dibujo desde la construccién base para
elaborar ideas basadas en nuevos imaginarios diversos y posibles que satisficieron sus
necesidades expresivas, comunicativas, perceptual es, perceptivas y sensitivas que permitieron
comunicar, interactuar y compartir siendo de gran importancia €l aula de clase durante la época
escolar paramejorar las conductas motrices que hacen parte de la efectividad en lainteraccion
coNnsigo mismo y con su entorno.

Con € desarrollo de estainvestigacion se logré que profesores, padres de familia, nifiosy
niAias mejoraran la motivacion fomentando creaciones sin limites ni prejuicios, generando
espacios que exploren, reflexionen, analicen y comprendan la sociedad y la construccion de sus
propias experiencias.

La educacion plastica por medio de la educacion artistica, se manifiesta desde € proceso
creador, motivando a mejorar laimaginacion, de los nifios utilizando elementos de la fantasia
tomados de larealidad que |es permite construir nuevos imaginarios formas y significados que se
entrelazan entre la formacién intelectual y emocional.

Como evidencia de estainvestigacion através del garabato como proceso creativo y siendo €l

dibujo libre una forma de expresion creadora en |os preescolares en las cuales se incentivé
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potencialidades y habilidades que se demuestran en el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=b5S ARek5ro& ab_channel=wilmerbotina
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11. Recomendaciones

Seriaimportante considerar en la Institucion Educativa INEM, sede No. 3 Joaquin Maria
Pérez, laposibilidad de un taller laboratorio de creacion parad desarrollo de las actividades de
educacion artistica, teniendo en cuenta que posee lainfraestructura para este, ademas de
correlacionar las demés éreas arte —ciencia para fortalecer todas sus capacidades en etapas
adecuadas para formar espiritus libres, criticosy cientificos; es el reto que lainstitucion debe
asumir con responsabilidad y compromiso ya que la educacién artistica aporta significativamente
en laplenitud del ser y laméxima expresion de sus experiencias abordadas en obras de arte
COMO proceso creador.

La sostenibilidad del proyecto debe articularse ala entidad educativa en los planes de
aulaen particular del &rea de artistica, fundamentalmente en lainvestigacion en el aulaa partir
del andlisis creativo del garabateo, sus formas, colores, tamafios, contenidos y elementos
recursivos aplicados sobre el papel, teniendo siempre presente e contexto cultural de los
estudiantes y la cognicion sujeta alamadures en € desarrollo de las etapas propuestas por

(Piaget, 1997)

En segundo momento es fundamental sensibilizar tanto al docente como a los estudiantes
y padres de familia respecto alas oportunidades futuras en relacién al desarrollo de habilidades
en |os nifios con la estimulacién de reforzadores usando frases positivas durante la elaboracion
del garabateo infantil como base primordial del juego, entretanto la repeticidn permanente de
gjercicios vinculados a 1apiz y papel, permiten perfeccionar la motricidad fina, coordinacion,
sincronia, posturay expresion libre de emociones las cuales no pueden ser transmitidas de otra

manera.
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Permitir |a sostenibilidad de |os procesos como forma de permanenciaen el tiempo
aplicando |a metodol ogia reflexiva del garabateo en los nifios, puede ser posible capacitando a
los docentes en particular del &rea artisticay sensibilizando alos padres de familia de |os nifios

en laimportancia del acompafiamiento en la gjecucion de trabajo en casa

En tercer momento es importante la aplicacion de ladidactica del garabateo en el aula,
colocando a disposicion de los estudiantes |os materiales de uso basico, paralo cual es necesario
disponer de recursos econdmicos gestionados mediante la rectoria, soportados con la
presentacion de un proyecto pedagogico acompariado por €l docente de area, en € cua se
justifique lainversion economicay la proyeccion de resultados en |os procesos de ensefianza
aprendizaje através de la gjecucion del garabateo en el aulay laimportancia de los materiales de

trabgj o solicitados, en una primerainstancia a través de lainstitucién educativa.

Entre los beneficios de |a aplicacion didactica de la metodol ogia reflexiva del garabateo, se
fortalecen los vincul os de empatia estudiante docente, se genera mayor seguridad y
autoconfianza por parte del estudiante, se incrementaria el desempefio escolar redundando en
alto rendimiento académico, se generan proyectos ambientales de eco arte, reusando diferentes
materiales impulsando sistemas de emprendimiento desde la cultural propiciando la habilitacion

de espacios de exhibicion y adquisicion de productos artisticos dentro de la institucion.
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Anexos
Anexo A. Matriz de operalizacién de los obj etivos
MATRIZ DE OPERALIZACION DE LOS OBJETIVOS
OBJETIVOS| CATEGORIAS| SUBCATEGORIA | PREGUNTAS ORIENTADORAS INSTRUMENTOS| FUENTE
¢Qué emociones sientes cuando dibujas?

Identificar la ’ o _ ) ENCUESTA ESTUDIANTES
origindidad ¢Cuales son los dibujos preferidos parati?
delos ¢Cuad estl manerade ser creativo?
procesos
creativos a o ¢Qué es parati la creatividad?
través del -Experiencia
garabato ¢Qué tipo de dibujos te disgustan?
como -Originalidad
esrategade Procesos ¢Como se diferencian tus dibujos de los de tus

) i . o
aprendizaje en creativos Aprendizaje companeros:
los nifios dela ¢Como laexperiencial ayuda en los procesos
Institucion | e tegiasde | -Dibujo creativo | creativos?
Educativa aprendizaje
Municipal ¢Crees que aprendes mejor cuando dibujas en
Luis Delfin tu cuaderno?
Insuasty - L . -
INEM Pasto ¢Queé significan las lineas en tus dibujos?
sede N°-3 ¢Has pintado o coloreado libros ilustrados?
Joagquin Maria
Pérez durante ¢Tesientes agusto dibujando y pintando?
el afo 2018- . . o
2019 ¢QUué has aprendido de los dibujoslibresen la

escuela?

¢Te apoyas en algunos compafieros para
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dibujar?

¢Queé sientes cuando un dibujo no te sale bien?

¢Qué emociones sientes cuando terminas un
dibujo?

¢Usted cree que esimportante la experiencia
artistica?

¢Como influye la creatividad en lavida diaria

del nifio?

¢Los docentes aplican el dibujo para ensefiar?

¢COmo apoyar los procesos creativos en |os
nifos?

¢Cree que € dibujo en el aularepresenta
produccion o copia?

¢El dibujo natural del garabato puede
potencializarse?

¢COmo participa usted cuando € nifio, actlia
deformanegativaa errar en lostalleres de
educacién artistica?

¢cTomaen cuenta las sugerencias del nifio en
los talleres de educacion artistica como las
incluye?

PROFESORES
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MATRIZ DE OPERALIZACION DE LOS OBJETIVOS
OBJETIVOS | CATEGORIA | SUBCATEGORIA | PREGUNTAS ORIENTADORAS INSTRUMENTOS | FUENTE
¢Cud estu actividad favorita en clase?
Describir los ESCUESTA
procesosde | Etapapre ¢Que entiendes por garabato? ESTUDIANTES
desarrollo operacional ¢En qué actividades tienes mas ventagjas que
pre -Procesos de ~
operacional desarrollo tus comparieros?
Y su ) ¢Puedes dibujar cualquier objeto sobre el
incidenciaen papel sin ayuda?
las Destrezasy | -Estructuras
habilidades | habilidades | mentales ¢Como te sientes luego de dibujar libremente
artisticas de en cualquier superficie?
los nifios de
laInstitucion ¢Cree que € garabato es una herramienta
Educativa para encontrar nuevas formas de expresion
Municipal artistica?
Luis Delfin
Insuasty - ¢QUuEé tipo de dibujos prevalecen en los
INEM Pasto, estudiantes?
sede N°-3
Joaguin ¢Como se percibelaredidad y la
Maria Pérez imaginacion através del garabato?
gggagéig ¢Cree que laimagen elaborada est4
2019 relacionada con la sociedad o con la

interpretacion del nifio?

¢De qué manera se tienen en cuentalas
actividades artisticas elaboradas en casa por
los estudiantes?

¢Qué tipo de objetos o formas prevalecen en
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|os trazos de los nifios?

¢Como pueden influir las destrezas y
habilidades en los nifios, y como esta
interviene en e aula de clase?

¢Cree que la escuela puede desarrollar la
creatividad para el desarrollo integral delos
nifios?

PROFESORES




GARABATO UN PROCESO PARA LA CREATIVIDAD 79

MATRIZ DE OPERALIZACION DE LOS OBJETIVOS

OBJETIVOS CATEGORIA | SUBCATEGORIA |PREGUNTAS ORIENTADORAS INSTRUMENT | FUENTE
oS

¢Como iniciadibujando un objeto que no

lo puede ver ni tocar? ENCUESTA ESTUDIAN
Fortalecer en los nifios -Percepcion. TES
ladestreza creativa a Imaginacion ¢Cud es e dibujo que més e agrada
través del garabato en e representar?
auladeclasedela -Simbologia.
Institucion Educativa ¢Cuéndo redizas sus dibujos |e agrada
Municipal Luis Délfin | - garabato mostrarlos a sus padres, profesores o
Insuasty - INEM Pasto, Y comparieros? PROFESOR
sede N°-3 Joaguin ego. ES

Maria Pérez durante €
afio 2018-2019

¢Tediviertes dibujando igual que en un
juego?
¢En qué lugar te sientes mas comodo

mientras dibujas?

¢Como docente Incluye usted el tema de
percepcion visual en el desarrollo de sus
asignaturas?

¢Como podria mejorar la capacidad de
expresion artistica entre los estudiantes?

¢En el P.E.l. delainstitucion se abordan
tematicas acercan del simbolismo?

¢Qué reflexiones aplica luego del juego
con los estudiantes?

¢Cree que se puede fusionar €l juego con
el arte paramejor la motivacion de los
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estudiantes?

¢Dentro de los dibujos representados por
los nifios se pueden interpretar formas de
aprendizgje distintivas?

¢Qué tipos de identidades se pueden
distinguir através del dibujo en los
estudiantes de preescolar?
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MATRIZ DE OPERALIZACION DE LOS OBJETIVOS

OBJETIVO CATEGORIAS CONCEPTUALIZACION REFLEXION

El arte congtituye una parte vital en nuestro sistema
Identificar la educativo, particularmente en €l terreno del L os procesos creetivos en € aula
originalidad de los desarrollo perceptivo, o sea, de latoma de conciencia | incentivan el potencial de las
procesos creativosa | Etapa pre operacional | gradual de todas aquellas cosas que nos rodean, habilidades de | os nifios, asi mismo €l

través del garabato
como estrategia de
aprendizaje enlos
nifios de la Institucion
Educativa Municipa
Luis Delfin Insuasty -
INEM Pasto, sede N°-
3 Joaquin Maria Pérez
durante €l afio 2018-
2019

Destrezas y habilidades

atreves de los sentidos.

Por medio del desarrollo creador se logran identificar
caracteristicas de flexibilidad, pensamiento
imaginativo, originalidad y fluidez de pensamiento;
también, mediante €l desarrollo afectivo, sé acanza
la capacidad de enfrentar situaciones nuevas, de
expresar tanto sentimientos agradables como
desagradables.

Se reconocen entre |os estudiantes algunas ideas que
son interesantes, pero también comunesy otras
sorprendentes. Sus dibujosy cuentos poseen un estilo
propio que los distingue a cada uno en su estado de
animo del dia. Aun el nifio més creativo, esincapaz
de efectuar descubrimientos absol utamente nuevos
sin apoyo o referentes.

Son | os redescubrimientos espontaneos |os que
cuentan. Alguna vez observé a un pequefio de 3 afios
mezclar los colores azul y Amarillo, y ver como
surge el verde la sorpresa en su rostro permite
comprender no solo la novedad del acto sino también
la autonomia la capacidad propia de vincular
elementos y generar nuevos col ores.

jugo permite conocer y asimilar
nuevas experiencias, significados con
formas de construccion auténomas lo
cual permite formar habilidades
creadoras las que a su vez necesitan
identificarse como parte del camino
entre laimaginacién y larealidad.
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MATRIZ DE CONCEPTUALIZACION

OBJETIVO CATEGORIAS| CONCEPTUALIZACION REFLEXION

El garabato promueve € andlisis del objeto realizando

una observacion de |os elementos que |o componen,
Describir los Laexperienciadel garabato es una para luego reestructurarlos en formas nuevas, con una
procesos de Etapapre actividad motriz, la satisfaccion derivade | finalidad distinta.
desarrollo pre | operacional la experiencia de movimientos El garabato se constituye en la representacion de un
operacional y kinestésicos luego € nifio o hace con proceso de comunicacion visual.
su incidencia control visual de atravésdelineasy Permitiendo introducirse alarealidad abordandolo
enlas finalmente las relaciona entre ellas. desde su perspectiva, nuevas formas, valor y
habilidades | Pestrezesy La creacion del garabato demuestrael significado.
artisticas de | os | NaPilidades mundo interior y el desahogo emocional
nifios de la exterior através de la creatividad. La pérdida de estas expresiones en la época escol ar
Institucion LOWENFELD V. & LAMBERT puede provocar un estancamiento histérico, cultural y
Educativa BRITAIN W. DESARROLLO DE LA socia de manera que debe comprenderse este fenébmeno
Municipa Luis CAPACIDAD CREADORA. Editorial del trazo primario de maneraimperativafortaleciendo e
Déelfin Insuasty Kapelusz S.A Buenos Aires, Argentina | incentivando la grafica espontanea sobre la hoja
- INEM Pasto, (1980). Pag. 128/380. analizando €l proceso constante tanto de laintensidad
sede N°-3 del trazo como del dominio sobre la representacion
Joaguin Maria simbdlica.
Pérez durante €l

ano 2018-2019
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MATRIZ DE CONCEPTUALIZACION.

OBJETIVO CATEGORIAS CONCEPTUALIZACION REFLEXION
Fortalecer en los “La imaginacion constituye una condicién En los nifios laimaginacion puede
nifos la destreza absolutamente necesaria para casi toda funcion | producir mejores capacidades
creativaatravés | Imaginacion del cerebro humano. Cuando leemos creativas, expresivas, comunicativas
del garabato en € periddicos y nos enteramos de miles de siendo esta una herramienta para
auladeclase dela aconteci mientos que no hemos presenciado desarrollar sus capacidades mentales.
Institucion personal mente. Cuando de nifios estudiamos
Educativa Experimentacion geografia o historia, cuando sencillamente L os sentidos se encuentran siempre
Municipal Luis conocemos por cartalo que sucede a otra di spugos arecepcionar informacion
Delfin Insuasty - persona, en estos casos nuestrafantasiaayuda |y co_dlflcar_todo aquello que_le rodea,
INEM Pasto, sede anuestra experiencia ' ] manifestaci ones que le permiten crear
N°-3 Joaquin Resulta asi una depen_denc_:l a d_obl ey reciproca | nuevos conocimi entos.
Maria Pérez entre realu_llad y experiencia, sl en el primer Eslainformaci on r_epresentadaa '

. caso es laimaginacion que se apoyaen la través de la creatividad lo que permite
ggrlaSntzeOellgano experiencia, en el segundo caso eslapropia | construir nuevas estructuras de

experienciala que se apoya en lafantasia. LA
IMAGINACION Y EL ARTE EN LA
INFANCIA Ensayo Psicologico. VIGOTSKY.
Editoria Ediciones Coyoacan, S.A de C.V.
2008. Pag. 22/109

lenguaj e apropiandose de situaciones
reales.

Parte de unir formas ya establecidas
con otras donde €l nifio juegaa
experimentar lanzandose a un mundo
desconocido en €l cual su mente se
encuentra en un paroxismo por la
saturacion del contexto, observando
deduciendo, interpretando, analizando
y volviéndolo propio |o externo para
expresarlo.
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MATRIZ DE INFORMACION Y CODIFICACION.

CATEGORIA. SUBCATEGORIA. INFORMACION Y CODIFICACION.
E.1P1E.11- INEM, S-F Lasensacién que siento es porgue me hayo capaz
de hacerlo y porque me gusta dibujar para aprender.

1. Procesos creativos y -PLACER. E.1p.1 E.2 |- INEM, S-F me gusta porque me siento libre de dibujar lo que

originalidad.

ami me gusta.

E.1P.1 E.31- INEM, S- M Siento rico porque me gusta.

E.1IP.1E.41- INEM, S F Mesiento feliz, alegriay mucha emocion.
E.1P.1E.5I- INEM, S M Me gusta mucho, es algo que mi papame
ensefio y es muy divertido.

E.1P.1 E.6 |- INEM, S-M Siento alegria, porque estoy aprendiendo.
E.1P.1E.7 I- INEM, S-F Por que gustay me parece lindo lo que dibujo.
E.1P.1 E.8 I- INEM, S-M Felicidad porque le gusta.

E.1P.1E.9 I- INEM, S-M Me parece bonito porgue me gusta.

E.1P.1 E.10 I- INEM, S-F Su sensacion es dibujar de acuerdo al temaen
que ellapiensay en su imaginacion y talento.

E.2 P.1P.11- INEM, S-M-Permite unalibre expresion.

E.2 P.1P.2 |- INEM, S- F- Claro que s porque le permite expresarse
libremente.

E.3P.4E.11- INEM, S F- sesienterico, siento alegria.

E.3P.4E.2 I- INEM, S F- Me siento muy feliz me gusta mucho dibujar.
E.3P.4E.31- INEM, S- F- Siento felicidad a hacerlo.

E.3P.4E.41- INEM, S M- Muy feliz porgue yo quisiera ser uno de ellos,
y salvar atodos los que quiero y los demas cuando tengan problemas.
E.3P.4E.51- INEM, S M- Ciento felicidad, pero cuando se dafian me
enojo, pero vuelvo hacer otro.

E.3P.4E.6 I- INEM, S M- Que se siente feliz.

E.3P.4E.7 |- INEM, S- M- Felicidad porque me siento en €l carro.
E.3P.4E.8 I- INEM, S M- Porque es mi jugador favorito.

E.3P.4E.91- INEM, S- F- Mesiento feliz.

E.3P.4E.10I- INEM, S- M Tetris
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E.3P.4E.11 |- INEM, S- M Me hacen sentir bien contento.

E.3P.4E.12 |- INEM, S M Fdliz.

E.3P.4E.13 - INEM, S- F Me siento muy feliz dibujando la naturaleza
porque es muy bellay ami mama porque lo quiero mucho.

E.3P.4E.14 |- INEM, S- M Mucho gusto y es enserio.

E.3P4E.151- INEM, S F

E.3P.5E.11- INEM, S- F- Alegria porgue me gusta pintar.

E.3P.5E.2 |- INEM, S F- Me siento feliz porque me gusta pintar las
cartillas.

E.3P.5E.31- INEM, S F- Si, me siento muy contenta.

E.3P.5E.41- INEM, S- M- Si he coloreado y me gusta hacerlo porque son
dibujos que son de mi gusto.

E.3P.5E.51- INEM, S M- Siento lo mismo cuando pinto.

E.3P.5E.6 I- INEM, S- M- Que aveces se siente feliz.

E.3P.5E.7 I- INEM, S- M- Si fdicidad por qué me distraigo y aprendo a
pintar.

E.3P.5E.8 |- INEM, S M- Me siento alegre.

E.3P.5E.9I- INEM, S F- Si pinto princesasy me siento feliz.

E.3 P.5E.10 I- INEM, S- M Me gusta mucho pintar y me siento feliz.
E.3P.5E.11 |- INEM, S-M Si me siento bien contento.

E.3P.5E.12 |- INEM, S- M Mesiento feliz.

E.3 P.5E.13 |- INEM, S- F Si he pintado, me siento muy bien porque me
gusta combinar los colores.

E.3P.5E.14 |- INEM, S- M Siento que merelgja.

E.3P.5E.151- INEM, S F Felicidad.

E.3P.6E.11- INEM, S F- Me siento mucho mejor cuando es un dibujo
libre, merelgo. No me parce mejor.

E.3P.6E.2 I- INEM, S F- Me gusta més dibujar y me hace sentir bien
dibujar lo que me gusta.

E.3P.6E.3 - INEM, S F- Siento aegria. Las dos cosas.

E.3P.6E.4I- INEM, S M- Si me siento bien y lo hago con gusto porque
dibujo las historias que quiero con |os mufiequitos que quiero. No tanto por
gue ya vienen dibujados, aunque hay veces que son bonitosy solo me
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dedico apintar.

E.3P.6E.5 |- INEM, S- M- Me gusta ambas cosas, pintar o que dibujo o
pintar lo que ya esta hecho.

E.3P.6E.6 I- INEM, S- M- Legustadibujar.

E.3P.6E.7 I- INEM, S- M- Si con salud, también.

E.3P.6E.8 |- INEM, S- M- Mesiento feliz.

E.3P.6E.9 I- INEM, S F- Me siento bien pintando dibujos y familia.
Claro pero mi papa ho me compra.

E.3P.6E.10 |- INEM, S- M Alegre me siento.

E.3P.6E.11 |- INEM, S- M Si me siento més contento cuando hago mis
propios dibujos y los pinto. No.

E.3P.6E.12 |- INEM, S- M felicidad. Las dos cosas me gustan dibujar y
pintar.

E.3P.6E.13 |- INEM, S- F Me siento libre de pintar y dibujar o que yo
guiero. Si porgue tiene muchos cosas nuevas 'y muy bonitas.
E.3P.6E.14 |- INEM, S- M Si Porque relgatranquilamente. Si parano
dibujar solo pintar.

E.3P.6E.15 |- INEM, S- F Si me siento muy feliz y abraso amis papas.
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MATRIZ DE INFORMACION Y CODIFICACION

CATEGORIA SUBCATEGORIA INFORMACION Y CODIFICACION

1. Procesos E.2P.2P.1- INEM S-M- Laobservacion aplicadaalas corrientes
creativosy -EXPERIENCIA pictoricaen estudio.
originalidad. E.2P.2P. 2- INEM S F - Siempre estoy conociendo.

E2.P4P.11-INEM S

E.2.P4.P.2

E.2P.5P.11 INEM S-M-Laexperienciacomo guiaorienta haciaun fin,

E.2 P. 5P.2 I-INEM -S-F Porque atreves de ella se generan otros procesos.

E.3P.7E.11- INEM, S F- Feo, no me gusta que las cosas no me salgan
bien, reaccion6 muy mal porgue me darabia.

E.3P.7E.21- INEM, S F- Me coloco furiosa por no poder hacer bien.

E.3P.7E.31- INEM, S- F- Medamal genio y lo vuelvo hacer.

E.3P.7E.4 1- INEM, S- M- Me pongo triste porgue quiero que mis historias
tengan orden sin errores.

E.3P.7E.51- INEM, S M- Lo borro y vuelvo a hacerlo, pero me enojo.

E.3P.7E.6 |- INEM, S- M- Que cuando un dibujo no |le sale bien se pone
muy triste.

E.3P.7E.7 |- INEM, S- M- Reacciono borrando y me darabia.

E.3P.7E.8 I- INEM, S- M- Me siento triste.

E.3P.7E91- INEM, S F- Me siento triste.

E.3P.7E.10I- INEM, S- M Mesiento ma y medarabia.

E.3P.7E.111- INEM, S- M Me siento mal y borro € dibujo.

E.3P.7E.121- INEM, S- M Vuelvo adibujar, y € otrolo rompo y voto ala
basura.

E.3P.7E.13I- INEM, S- F Me siento muy mal y rompo el cuaderno.

E.3P.7E.14 |- INEM, S- M Me siento mal, me siento bravo.

E.3P.7E.151- INEM, S-F Meenojay trato de volverlos hacer.

E.3P.7E.16 I- INEM, S- F Dibujo papas, mama, y animales.

E.3 P.1P.1 Por su puesto que es muy importante, pues permite la expresion
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librey creativa del nifio, donde se le dala oportunidad de interactuar con sus
sentimientos y emociones.

E.3 P.8 P.1 En los primeros grados es muy importante la valoracion
positiva de todo trabajo que desarrolle € nifio, orientado a partir de los errores
cada actividad para que los nifios poco apoco busguen la perfeccion en €
desarrollo de los mismos.

Ei.3 P.9 P.1 Claro que se tienen en cuenta las sugerencias de | os estudiantes
haciéndoles parte activa del desarrollo de |as diferentes actividades.

E.3 P.1 P.2 Laexperiencia artistica me parce importante porque dala
oportunidad a estudiante de expresar sus diferentes habilidades como el canto,
la danza, las manualidades etc.

E.3 P.8 P.2 Motivando al estudiante atrabajar de manera adecuada.

E.3 P.9 P.2 Se debe tomar en cuentalo que €l nifio desea, pero existe un
plan de estudios que se debe seguir.

E.3P.1 P.3 Si por que através de la expresion artistica se conoce € mundo
externo de cada estudiante, ademés de constituirse en una actividad anti estrés.

E.3 P.8 P.3 Todo cuanto expresa un nifio o través del arte es digno de
respeto, pues es su sentir. Sin embargo, se debe trabajar con el tema que se
presenta a desarrollar

E.3P.9P.3. S selas concluye permitiendo al nifio expresay su sentimiento
sustentando su sentir con palabras sencillas de vocabulario.

E.3 P.1 P.4 Es muy importante para el docente porque se puede conocer a
estudiante con el desarrollo de dibujo, elaboracion de objetos, € canto, la
musica, € baile, por lo tanto, si se puede influenciar en lavida de los nifios.

E.3 P.9 P.4 S tomo en cuentalas sugerencias les degjo que realicen segun
sus ideas, reforzando |o que aprendemos.

E.3 P.1 P.5 Es muy importante ya que permite atodo ser humano la
apropiacion del mundo através de lainteraccion que puedalograr con todo 1o
gue lo rodea. Influye mucho ya gue le fortalece la construccién de si mismo.

E.3 P.8 P.5 Invitando aintentar nuevamente resaltando sus capacidades y
reflexionando acerca de provechar esta situacién paralograr algo mejor de lo
gue se esperaba.

E.3 P.9 P.5 Muchas veces | 0s nifios expresan sugerencias mientras realizan
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su taller, se resalta dicha sugerencialo cual sirve de mucho apoyo,
especia mente para aquell os estudiantes que muchas veces les cuestainiciar y/o
continuar su taller.

E.3 P.1 P.6 Esimportante porque desarrollala creatividad o influye en €l
gusto por realizar sus actividades diarias.

E.3P.8P.6

E.3P.9P.6 S setiene en cuentalas sucesiones del nifio.
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MATRIZ DE INFORMACION Y CODIFICACION.

CATEGORIA. SUBCATEGORIA INFORMACION Y CODIFICACION.

E.1P.2E.1l.INEM, S-F Parami la creatividad significa algo que yo puedo
1. Procesos creativos y hacerlo con mi propiaimaginacion.
originalidad. INVENTIVA E.1P.2E.2I.INEM, S-F Imaginar cosas muy bonitas.

E.1P.2E.31- INEM, S M Amor por hacer cosas nuevas.

E.1P.2E.41- INEM, S F Lastareas, usar € cerebro y comida aumentar méas
conocimientosy cuidar el cuerpo.

E.1P.2E.51- INEM, S M Cuando puedo dibujar todos los dias y escribir con
Su imaginacion.

E.1P.2 E.6 |- INEM, S-M Hacer dibujos que yo me imagino.

E.1P.2E.7 - INEM, S-F Tener imaginacion para hacer |as cosas.

E.1P.2E.81- INEM, S-M Significaexpresar, |o que hay alrededor nuestro.
E.1P.2E.91- INEM, S-M Esdesarrollar mis habilidades y expresar o que me
gusta

E.1P.2E.10I- INEM, S-F Parami lacreatividad es prender mucho de €llo, todo
lo que mi profesora me ensefia cosas importantes para nuestro aprendizajey lo
que mi familia me ensefia.

E.1P.3E.1l. INEM, S-F Parami €l yo significael primer significado de ser uno
mismo Yy ser independiente.

E.1P.3E.2Il. INEM, SF Ser feliz.

E.1P.3E.31- INEM, S M El yo es Samudl.

E.1P.3E.41- INEM, S F Me conozco y me gusto como soy Yo, soy linday me
quiero.

E.1P.3E.S5I- INEM, S M Yo soy una personainteligente, responsable, decente
y amable y valgo mucho porque también me gustair ala escuela Es quien eres
en realidad.

E.1P.3E.61- INEM, S- M Una persona con nombre.

E.1P.3E.9I- INEM, S M Soy unapersonainteligente y creativa.
E.1P.3E.101- INEM, S-F Yo soy Talianame siento feliz con mi nombre que
mis papitos me pusieron me gusta mucho y soy una nifialinda me [lamo Taliana.
E.3 P.6 P.1 El garabato hace parte del desarrollo motriz fino del nifio en sus
primeras etapas, por |0 tanto, son parte del descubrimiento del mundo que
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evoluciona de acuerdo ala percepcion del medio.

E.3 P.6 P.2 El garabato expresalo que € nifio es, su inocencia.

E.3 P.6 P.3 Si, esasi como empieza 0 expresa su propia realidad, es decir como
interpreta.

E.3P.6 P.4 S el garabato esel inicio del dibujo.

E.3 P.6 P.5 Se pueden desarrollar mejores procesos creativos ya que no se
presentan modelos 0 esquemas, sino que le nifio plasma libremente lo que su
pensamiento quiere expresar. Los procesos gque se llevan a cabo. Es necesario
resaltar que lo que afecta la educacién integral en general, en muchas ocasiones
es el curriculo que, a proponer tantas teméticas en algunas asignaturas, no
permite que se tome e tiempo que realmente se necesita para algunas
actividades. En especial.

E.3 P.6 P.6 Se debe tener en cuenta la edad del nifio.

1. Procesos creativos y
originalidad.

ORIGINALIDAD

E.2 P.3 P.11- INEM-S-M- Puede ser de error surgir algunainnovacion.

E.2 P.3 P.2 I-INEM-S-F-Para expresarse no se necesita algo definido.

E.3 P.3 P.1 Los procesos creativos hacen parte de lavida del hombre que bien
orientadas contribuyen al aprendizaje asertivo dentro y fuera del aula de clase.
E.3 P.4 P.1 En €l aula de clases valorando positivamente su trabajo, orientando
la auto-identificacion y destacando cada uno de los procesos de aprendizaje.
E.3 P.5 P.1 Estimulando siempre la auto-identificacion, concientizando al
estudiante del valor que tiene la honestidad y del respeto por el conocimiento
que tiene cada uno.

E.3 P.3 P.2 Son estrategias que se utilizan para desarrollar diferentes habilidades
de |os estudiantes.

E.3 P.4 P.2 Los nifios aprenden a conocer sus habilidades por medio de
actividades |adicas que les permitan reconocer en qué areas se destacan.

E.3 P.5 P.2 Dialogando con los nifios para hacer reconocer que el que debe
aprender es e, con sus propias habilidades.

E.3 P.3 P.3 Se puede concluir como la aplicacién de lacreatividad y la
generacion de ideas en torno a un problema (no solo serefiere ala plastica)
E.3 P.4 P.3 Con observacion de si mismo en espegjo, estableciendo las
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diferencias con sus comparieros.

E.3 P.5 P.3 Estimulando |aimaginacion creadora, mediante narracion de cuenta
utilizando titeres o variedad de cosas para |os persongjes.

E.3 P.3 P.4 Son procesos que van con € desarrollo de las distintas capacidades
del ser humano en las etapas de la vida que deben ser encaminadas y orientadas.
E.3 P.4 P.4 Utilizando una didactica que vaya encaminada a desarrollo de
habilidades, destrezas.

E.3 P.5 P.4 Animo alos estudiantes mediante |a motivacion, a que se acéptense
valoren, se esfuercen, se autoeval Uen respeten sus trabagjos y € de los demas.
E.3 P.3 P.5 Son procesos que permiten visualizar como cada ser humano percibe
el mundo y alavez como actlia en su entorno. Van muy ligados a a afectividad,
autonomiaen s todo lo que permita abrir caminos a nuevas cosas.

E.3 P.4 P.5 Favorecieron actividades que les permitan expresarse libremente e
identificar sus emociones, o cua se trabaja verbalmente gestualmente y atreves
del dibujo.

E.3 P.5 P.5 En ocasiones se puede orientar para que cada nifio realice una
actividad diferente. Aunque con mayor frecuencia concientizando a cada
estudiante de sus capacidades diferentes |as cuales pueden ser expresadas en un
desempefio individual .

Aungue yaseiniciaen lapracticadel trabajo en equipo, creo que € desempefio
individual y una adecuada orientacion de lo que esto implica, e permite a nifio
resaltar laimportancia de poner en précticalas normas basicas que se proponen
para esta estrategia.

E.3P.3P.6

E.3 P.4 P.6 Por que seredliza el diagnostico a inicio del afio y sigue un proceso
de observacion directaen el cumplimiento en el desarrollo de sus actividades.
E.3 P.5 P.6 Se utilizan estrategias relacionadas con la creatividad, se entrega
materiales para que los nifios construyan lo que ellos quieran.
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MATRIZ DE INFORMACION Y CODIFICACION

CATEGORIA SUBCATEGORIA INFORMACION Y CODIFICACION
E.2P.6 P.1[-INEM-S-M-
2. destrezas 'y -ANALISIS E.2 P.6 P.2 I-INEM-S-F- Buenasy malas.
habilidades atreves E.3 P.2 P.1 Lacapacidad creativainfluye en la solucién de problemas cotidianos, en
del garabato. |a destreza para desarrollar actividades complejas que lo llevan ala exitosa

culminacion de las mismas.

E.3 P.7 P.1 Dentro de lainstitucion se trata de contribuir a desarrollo integral del
estudiante orientando su formacion en valores como es claro dentro de la” mision
institucional.”

E.3 P.2 P.2 Lacapacidad creadora influye en las destrezas de | os nifios porque le
permite poner aflote su imaginacion.

E.3 P.7 P.2 Esto depende de |a habilidad o aptitud que tenga cada docente en €l
proceso de informacion de sus estudiantes.

E.3 P.2 P.3 El arte es unadisciplina unificadora através de él se expresa
sentimientos, interés, y preocupaciones personales, expresa el conocimiento de si
mismo y del mundo que o rodea, la capacidad creadora no se entiende como la
estética para representar algo sino como laforma de percibir y solucionar una
situacion.

E.3P.7P.3NO

E.3 P.2 P.4 Desarrollando diferentes destrezas y habilidades €l nifio se siente,
motivado, seguro, auténomo, critico valorando el trabajo propio y el de los demas.
E.3 P.7 P.4 Lainstitucién debe darle més importanciaal arte, € dibujo, € canto, la
danza mediante exposiciones.

E.3 P.2 P.5 La capacidad creadoraimplica un gran conocimiento por todo lo que le
rodea. Por o tanto, este interés habilidades cognitivas y sus habilidades expresivas
admiracion por € mundo favoreceran su esfuerzo constante paralograr la experticia
en lo que hace, en e aulainterviene a medida que se lografortalecer € ambiente de
trabg o, resultando todo |0 novedoso que pueda proponer € estudiantey alavez €
docente que motivay lideralos procesos de formacion integral.

E.3 P.7 P.5 d sistemaeducacional de nuestrainstitucién s es equilibrado para el
desarrollo integral delos nifios gracias al sistema de gestion de calidad que permite
fortalecer la calidad de todos.
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E.3 P.2 P.5 Por que realiza sus trabajos con mayor madurez motriz e interviene de
manera independiente en e desarrollo de sus clases.

E.3 P.7 P.6 Segun lamisién de lainstitucion si esta acorde, pero falta en la practica
recursos y espacios para brindar unamejor educacion.

2. destrezasy
habilidades atreves
del garabato.

DISENO BASICO
ESTRUCTURAL.

E.2P.7P.1I-INEM- S-M-Como un individuo se enfrentaa trabajo parasalir
airoso.

E.2 P.7 P.2I-INEM-S-F-Lo que expreso por medio de mis obras artisticas.
E.1P.7E.1l. INEM, S-F Si laimagen esta relacionada con la sociedad porque es
una pal abra muy importante parala sociedad.

E.1P.7E.21. INEM, S-F Si por qué hago parte del mundo de mi familia, amigos del
barrio.

E.1P.7E31- INEM, S M A vecessi y aveces no.

E.1P.7EA41-INEM, S F Si porguetodo lo que pasalo vivimos.

E.1P.7E51- INEM, S M Claro, mi familia estajunto con las personas de todo mi
alrededor.

E.1P.7E.81- INEM, S M Si porque expresas |o que nos rodea.

E.1P.7E9I- INEM, S M Si por que sacamos imagen de acuerdo alo que miramos.
E.1P.8E.71- INEM, S M Si porque expresas |o que nos rodea.

E.1P.8E.9I- INEM, S- M Que todos los juegos son muy divertidos.

E.1P.8E.10I- INEM, S- F Es unacreatividad que me ayuda al desarrollo de mis
caracteristicas fisicas y muchadiversion a jugar con mis compaferos.

E.2P9P.11 INEM-SM- Si se puede hacer algunainterpretacion.

E.2P.9P.21 INEM-S-F- Si porque son las primeras expresiones de un nifio inclusive
adultos.

E2P.10P.11INEM S M-E | garabato s puede utilizarse.

E2P.10P.21 INEM S F- Si.

E.1P4E.1l. INEM, SF Yo entiendo por garabato, cuando uno intenta, pero no
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2. destrezasy
habilidades atreves
del garabato.

-GARABATO

puede lo que uno logra hacer.

E.1P4E.21. INEM, S-F Hacer lo que pueda ala dimension que quiera.
E.1P.4E.31- INEM, S- M Que puede dibujar.

E.1P4E.41- INEM, S F Rayar, hacer corazones, flores, sol y luna.
E.1P.4ES5I- INEM, S M Cuando apenas puedo dibujar alguna cosa en mi
cuaderno.

E.1P.4E.61- INEM, S- M Dibujos feos.

E.1P4E.71- INEM, S F Hacer letras y nUmeros torcidos.

E.1P4E.81- INEM, S M Rayones.

E.1P4E.9I- INEM, S M Esel desorden de objetossin sentido.
E.1P.4E.10I- INEM, S-F Que hace desorden, no escribe bien dibujas hechosa su
gusto inventar rayas y dibujos pintados por su propiaimaginacion.

E.3P.3E.11- INEM, S-F Me gustadibujar corazones, mi familia, flores, sirenas.
E.3P.3E.2I- INEM, S-F Dibujo animales, ami familia.

E.3P.3E.31- INEM, S-F Dibujo animados.

E.3P.3E.41- INEM, SM Yo s dibujo, me gusta hacer |os personajes de super
héroes, como el hombre arafia, |os cuatro fantasticos.

E.3P.3E.5I1- INEM, SM Si, dibujo carro, frutas, murallas, gércitos, angeles,
guerrero, utilizo lapiz, colores, sacapuntas, borradores.

E.3P.3E.6I- INEM, S-M Le gusta dibujar murfiecos.

E.3P.3E.7 - INEM, S-M S dibujo aveces dibujo carro bombas.

E.3P.3E.8I- INEM, S-M Dibujo a James Rodriguez.

E.3P.3E.9I- INEM, S-M Dibujo ami familia por que los quiero mucho, aunque
peleen.

E.3P.3E.10I- INEM, S-M Me dibujo jugando con nifios.

E.3P.3E.111- INEM, S-M Si dibujo nifiosy carros.

E.3P.3E.12 I-INEM S M-Carros, aviones, motos, super héroes, animales,
dinosaurios.

E.3P.3E.13I-INEM S F Me gustadibujar la naturaleza me gusta dibujar a mi
mama.

E.3P.3E.14 I-INEM S M Goku porque quiero tener toda su fuerza para hacer €
bien.

E.3P.3E.15I- INEM, S- F Dibujo papas, mama, y animales.
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E.2P.8P.11- INEM-S-M- Inculcando valores como €l respeto, la solidaridad, la
tolerancia etc.

E.2 P.8 P.2 I-INEM-S-F-Respeténdol e su expresion artistica.

E.1P5E.11. INEM, S-F Mi redidad ladibujo acercade mi creatividad y de mi
imaginacion.

E.1P5E.21.INEM, SSF Con muchanaturalezay paisajes.

E.1P5E.31- INEM, S M Jugando futbol, juego basquet, tengo un gato, lo quiero
tengo una perrita se llama Antoniay los quiero mucho.

E.1P.5E.41- INEM, S F Muiiecos, cama, ver tele, dormir y me gusta ponerle
muchas estrellas.

E.1P.5ES5I- INEM, S M Quiero ser buena persona, antes que nada, eso esperami
mamita que siempre esta conmigo.

E.1 P.5E.6 |- INEM, S-M Un nifio jugando.

E.1P5E.7 I- INEM, S-F Vivo feliz con mis papas, amigos y demés personas.
E.1P.5E.81- INEM, S-M Dibujos carros, cosas, lafamilia

E.1P5E.9I- INEM, SM Soy un nifio feliz y agradecido por tener mi familia.
E.1P.5E.10 |- INEM, S-F Es estar en un mundo real tener en cuentalaverdad en se
vive se expresalarealidad de lo aprendido junto a mis comparieros.
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MATRIZ DE INFORMACION Y CODIFICACION.

CATEGORIA SUBCATEGORI | INFORMACION Y CODIFICACION
A
E.1P6E.1l. INEM, SF Lareaidad que me rodea, |a puedo percibir que es unade
3. IMAGINACION las cosas que méas me gustan que hay en mi rededor que son buenas.
Y -Percepcion E.1P.6E.21.INEM, S-F Con muchos coloresy feliz.

EXPERIMENTACION

E.1P.6 E.31- INEM, S M Lo veo hermoso cuando hay orden.

E.1 P.6 E4 |- INEM, S F Es bueno.

E.1P.6 E5I- INEM, S M Me gusta mucho ver mi familia, saber que siempre
estan conmigo, a todos siempre juntos.

E.1P6E.61-INEM, S M Con amor.

E.1P6E.71- INEM, S F Contentay feliz.

E.1P.6 E9I- INEM, S- M Que todo lo que hizo dios es muy bueno y bonito.

E.1 P.6 E.10 |- INEM, S-F Nosotros podemos apreciar larealidad por nuestros
propios sentidos de manera directa es poner alrededor una cosa para saber
entenderla.

E.2P.11 P.1 I-INEM-S-M-Si esincluido en |os programas académicos.

E.2P.11 P.2 I-INEM-S- F-Si

E.2P.12P.11-INEM S M-Dibujoy color.

E.2P.12P.2 I-INEM S- F-Cuaquier técnicaes favorable.

E.3P.1E.1I-INEM S F- El recuerdo més lindo que tengo es mi congjita Angela
porque jugadbamos mucho, mi conegja se corriay pareciacomo s jugaramos alas
escondidas.

E.3P.1E.2I-INEM S F- Cuando jugaba con mi hermano no la pasamos muy bien.
E.3P.1E.3I-INEM S- F- Cuando aprendi a manejar bicicleta.
E.3P.1E.41-INEM S M- El diaque cumpli 6 afitos, ya que tuve atoda mi familia
los més cercanos y |gjanos también junto ami, ese es un recuerdo muy bonito y
feliz que tengo.

E.3P.1E5I-INEM S M- El diaquevino mi papay mellevo en € carro, era
nuestro cumplearios y me llevo a comer, me gasto unalocion.

E.3P.1E.6 I-INEM S M- Que recuerda una mascota en el campo visitando al
abuelito.

E.3P.1E.7 I-INEM S- M- A mi me hizo feliz cuando me toco con las crayolas
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dibujar.

E.3P.1E.8I-INEM S M- Cunado le compraron mi primer balGn me senti muy
feliz.

E.3P.1E.9I-INEM S F- Cuando lo llevaron al parque en bici y me gastaron
helado y gelada.

E.3P.1E.10I-INEM S M- Cuando vivia con todos mis primos y jugaba mucho.
E.3P.1E.11I-INEM S M- Un diaque me fui con mi mami a happy city y jugué
en todas | as atracciones.

E.3P.1E.12 I-INEM S M- Cuando en mi cumpleafios me regalaron una guitarra
de pilas, mi tio Jhonny.

E.3P.1E.13I-INEM S F- Me senti feliz en mi cumpleafios por mis amigos por mi
familiay por los regalos.

E.3P.1E.14 I-INEM S M Cuando mi papa me compro burbujas y cuando fuimos
aelevar lacometa.

E.3P.1E.15I-INEM S F Laprimeravez que monte aun columpié.
E.3P.2E.1I-INEM S F- Cuando estaba en Ancuya me fui anadar con mi mamay
mis primos Daniel y David, Sali corriendo y me golpee larodilla, me senti muy
mal mi golpee, fue muy duro.

E.3P.2E.2I-INEM S F- Cuando mi mami perdié é bebe que esperaba, me senti
muy triste y lloré mucho.

E.3P.2E.3I-INEM S F- Lavez que me cai y merallémi caraen un aambre me
senti muy mal.

E.3P.2E.41-INEM S M- Un mal recuerdo es cuando se extravidé mi perrita
chachay me hizo sentir que ya no iba volver masy mucho mas triste porque ya
asumi que no lo ibaavolver aver mas.

E.3P.2E.5I-INEM S M- Cuando mi hermano Leonel se enojé conmigo; por no
guise quedarme a dormir donde mi abuela Nohora.

E.3P.2E.6 I-INEM S- M- Dice que e mal recuerdo fue tener que separase de su
perrito que viviacon él y como se crecio toco llevarlo a campo.

E.3P.2E.7 I-INEM S M- Fue un mal recuerdo el diaque fui a parque infantil
porque me golpeé la cabecita.

E.3P.2E.8I-INEM S M- Losdias cuando estuve enfermo.

E.3P.2E.9I-INEM S F- Cuando me cai de las gradas me dolié mucho.
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E.3P.2E.10 [-INEM S M- Cuando me porte mal y me castigaron.
E.3P.2E.11I-INEM S M- Cuando medio gripay me dolia €l estomago y la nariz.
E.3P.2E.12 I-INEM S M-Cuando me robaron un perrito llamado Copito. Me
senti muy triste.

E.3P.2E.13I-INEM S F Por mi perrito yogui porque se me perdi y no lo
encontré.

E.3P.2E.14 I-INEM S M Cuando atrape unaPalomalallevealacasay la
abuelitala soltd, me senti muy mal.

E.3P.2E.15I-INEM S F Cuando se me dafio la mufieca Barbie.
E.3P.8E.1I-INEM S- F- Cuando un hombre me queriamatar ami y aunas ovejas
y unas gallinas, st yo noibacon é, y yo le dije que queriair a bafio, pero e menti
y me encerré en mi casa, senti muy feo, porque nadie me ha capturado asi.
E.3P.8E.2I-INEM S F- Sofié que mi familia me regafiaba y me senti muy tristey
me coloqué allorar.

E.3P.8E.3I-INEM S F- Lavez que me sofié con serpientes y medio mucho
miedo.

E.3P.8E.4 I-INEM S M- Sofié que mistios y abuelito se peleaban y yo no podia
hacer nada para separarl 0s, eso me pone triste porque no quiero ver peleas en mi
casa.

E.3P.8E.5I-INEM S- M- Cuando sofié que me mataban y senti mucho miedo,
desesperacion y crei que erareal.

E.3P.8E.6 I-INEM S- M- Que sofi6 unos muertos que se salian de lastumbasy le
dio mucho miedo.

E.3P.8E.7 I- INEM, S- M- Un dia una nifia que cortaba las manos y senti mucho
miedo.

E.3P.8E.8 |- INEM, S- M- sofié zombis y medio miedo.

E.3P.8E.9 I-INEM S- F- Unapeliculallamada Anabel, medio mucho miedo sonar
con dla

E.3P.8E.10 I-INEM S M- Sofié con chuky y medio mucho miedo y me levanté
[lorando.

E.3P.8E.11I-INEM S M Unavez sofié que habia unos cucos feos que me
mordian y yo los mataba con un palo grande y pesado con ayuda de mi mami.
E.3P.8E.12 I-INEM S M Sofié un zombi y me dio mucho susto.
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E.3P.8E.13I-INEM S F Sofié con & duende y tuve mucho miedo y es muy feo €l
suefio.

E.3P.8E.14 I-INEM S M No recuerdo en lamemoria.

E.3P.8E.15I-INEM S F Me sofié con una bruja que se llevaba ala princesay me
asusté asustada.

-SIMBOLOGIA. E.2P.13P.11 INEM S-M-S se aborda ese tema.
E.2P.13P 21 INEM S-F- No.
E.1P.8E.1l. INEM, S-F Acercade juego conozco que es para uno, una etapa
de diversion, y de atraccidn con las demas personas.
-JUEGO. E.1P8E.2I.INEM, SF Queesdiversion paraque los nifios sean felices.

E.1P.8E.31- INEM, S M Esdiversion.

E.1P.8E.41- INEM, S F Jugar, divertirme y compartir entre todos.

E.1P.8E.5I- INEM, S M Cuando comparto con mis comparieros, de clase 0
del colegio delasede 3.

E.1P.8E.5I- INEM, S M Divertido.

E.1P.8E.7 - INEM, S M Cantos, rondas, escondidas, columpio, trompos,
cocinaditas.

E.1 P.8E.10 |- INEM, S-F Es unacreatividad que me ayuda a desarrollo de
mis caracteristicas fisicas y mucha diversion a jugar con mis compafieros.
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Anexo B. Encuesta a Profesor es
ENCUESTA N-1.

EDAD: SEXO:M _F__ Indtitucién:

1 ¢Considera la elaboraci6n de dibujos entre |os nifios genera dif erentes emociones?

101

1 ¢Qué elementos resalta de | 0s procesos creativos entre |0s nifios?

1 ¢Dentro de la creatividad existen productos originales o copias entre |0s nifios?

1 ¢Cuadl puede ser lafuente de mayor creatividad entre |os nifios?

1 ¢Como la experiencial ayuda en los procesos creativos?
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2 ¢Cbémo analizalas habilidades creativas en |os nifios?

102

2 ¢Cree gque €l dibujo natural del garabato puede potenciaizarse?

2 ¢Cbémo participa usted cuando el nifio, actia de forma negativa al errar en los talleres de

educacidn artistica?

2 ¢;Tomaen cuentalas sugerencias de |os nifios en los talleres de educacion artistica?

2 ¢Cree que € garabato es una herramienta para encontrar nuevas formas de expresiéon?
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3 ¢Incluye usted € tema de percepcidn visual en el desarrollo de su asignatura?

3 ¢Qué herramientas didéacticas utiliza para mejorar la capacidad de expresion artistica?

3 ¢En e P.E.I. delainstitucién se abordan teméticas acercan del simbolismo y como lo

aplican en € aula?
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ESTUDIANTES
EncuestaNo 1
EDAD: SEXO:M _F__ Indtitucién:

1 ¢Cudl esla sensacion cuando dibujas?

1 ¢Qué es creatividad?

1 ¢Cudles son tus dibujos preferidos?

2 ¢Qué entiendes por garabato?

2 ¢Crees que aprendes de mejor manera cuando dibujas libremente en tu cuaderno?
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2 ¢Como se diferencian tus dibujos de |os de tus compafieros?

2 ¢Has pintado o coloreado cuadernos o cartillas ilustradas?

3 ¢Pides apoyo a a gunos comparieros para dibujar?
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ENCUESTA A PROFESORES Encuesta No.
_2

Docente a cargo EDAD:

Institucion:

MATERIA:

1. ¢Usted cree que esimportante la experiencia artistica, por qué? y esta podriainfluir enla

vidadiariadel nino?

ninos?




GARABATO UN PROCESO PARA LA CREATIVIDAD 108

4. ;Qué tipo de dibujos prevalecen entre los estudiantes?

nifos?

8. ¢COmo participa usted cuando € nifio, actia de forma negativaa errar en lostalleres de
educacion artistica?
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9. ¢Tomaen cuenta las sugerencias del nifio en los talleres de educacién artisticay como las
incluye?
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ESTUDIANTES ACOMPANADOS POR SUSPADRES.
Encuesta No 2

Nombr e completo:

EDAD: SEXO: M __ F__  Institucion:

1. Querecuerdo tienesdetu primer dibujo?




