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Resumen

La pandemia representada por el Covid 19, fue un fendmeno sanitario que afect6 de
manera directa los procesos educativos; situacion que generd cambios abruptos en la
cotidianidad escolar; pasando de una experiencia en condiciones de presencialidad, a una
de no presencialidad. Ante estos hechos, las instituciones educativas tuvieron que adaptar
sus estrategias de ensefianza a condiciones de no presencialidad; pero estas no fueron
suficientes, y se incrementaron los niveles de desercion escolar; debido a la ausencia de
motivacidn y falta de interés de parte de los estudiantes en el aprendizaje de las ciencias
naturales. Este hecho, fue un punto de partida para pensar en estrategias que despertaran el
interés de los estudiantes en el aprendizaje, a partir del disefio de una Mochila Pedagdgica
que permita una mejor interaccion entre el docente y estudiante y transforme el ambito

escolar, partiendo del uso de estrategias pedagdgicas ludicas amigables con el estudiante.

Palabras clave Interés escolar, motivacion, estrategias pedagdgicas, ludica, practica
pedagdgica.
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Abstract

The pandemic represented by Covid 19 was a health phenomenon that directly affected
educational processes; situation that generated abrupt changes in school daily life; passing
from an experience in face-to-face conditions, to one of non-face-to-face conditions. Given
these facts, educational institutions had to adapt their teaching strategies to conditions of
non-attendance; but these were not enough, and the levels of school desertion increased;
due to the lack of motivation and lack of interest on the part of the students in learning
natural sciences. This fact was a starting point to think of strategies that would arouse the
interest of students in learning, from the design of a Pedagogical Backpack that allows a
better interaction between teacher and student and transforms the school environment,

starting from the use of playful pedagogical strategies friendly to the student.

Keyword School interest, motivation, pedagogical strategies, playful, pedagogical practice
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INTRODUCCION

Actualmente, los estudiantes necesitan que las ensefianzas que reciben en la escuela,
tengan sentido y sean Utiles, a tal punto que su interés y motivacion despierten. Este hecho,
surge cuando se desarrollan procesos pedagdgicos destinados a transformar la practica
docente; partiendo de la mejora de las estrategias pedagdgicas, procesos de reflexion
docente, mejores procesos comunicativos y el disefio e invencion de nuevas y mejores
estrategias de ensefianza. Por lo tanto, con miras a fortalecer la practica pedagdgica, la
presente investigacion enfoca sus esfuerzos en recuperar y fortalecer el interés en el

aprendizaje.

El fomento del interés en el aprendizaje, ha sido uno de los temas més olvidados en los
procesos educativos; por lo que es necesario, colocar el tema del interés y motivacion en el
aprendizaje, dentro de los debates académicos y profesionales. A partir de este problema, la
presente investigacion tiene como proposito fortalecer y fomentar el interés y motivacion
en el estudiante para la ensefianza y aprendizaje de las ciencias naturales. Por lo tanto, se
busca que el aprendizaje de las ciencias naturales sea de interés para el estudiante, debido a

su rigueza de contenidos y a la importancia de su aprendizaje dentro de la vida cotidiana.

En consecuencia, para lograr el interés en el aprendizaje, se pretendio en primera
instancia identificar los estilos de aprendizaje que experimentan los estudiantes del grado
sexto de la Institucion Educativa Francisco Villota, corregimiento de Genoy, Pasto Narifio.
Con esto, se conocera la manera, coémo los estudiantes estan adquiriendo conocimientos de
una manera efectiva. En el segundo momento, se identificaron las tematicas de mayor
interés y menor desinterés en la ensefianza de las ciencias naturales; para conocer los

grados de aprobacion o desaprobacion de determinada tematica.

Estos insumaos, sirvieron para poder fortalecer algunos aspectos donde existian vacios
en las estrategias de ensefianza y que se pretenden fortalecer con la implementacion de una
Mochila Pedagdgica. A partir de esta accion, se busca aportar a la reduccién de los niveles
de desercion escolar y de repitencia de grado; ya que segun el Banco Mundial (2020), una

de las causas por las cuales los estudiantes no tienen rendimientos optimos
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académicamente, es porgue no existen procesos de motivacion efectivos dentro de los

procesos educativos.

Ante esta problematica, surge la propuesta de la Mochila Pedagdgica, la cual es una
herramienta ludica y pedagdgica que posee herramientas ltdicas, que fueron disefiadas con
el fin de aportar a la transformacién de las practicas pedagdgicas que cominmente realiza
el docente y que, de alguna manera, limitan su ejercicio pedagogico; como, por ejemplo, la
realizacion de clases monotonas, sin interaccion y poco préacticas. De esta manera, la
Mochila Pedagdgica, pretende convertirse en una estrategia pedagdgica que aporte a la
transformacion de los procesos educativos, a partir de la participacién y compromiso

docente.

De igual manera, la utilizacion de la Mochila Pedagdgica generara un espacio escolar
diferente, donde el docente pueda transmitir sus conocimientos de una manera efectiva,
estimular el amor por las ciencias naturales y establecer relaciones sociales de confianza
dentro del aula de clase, que generen sentimientos de autoestima e impulsen acciones como
el trabajo colaborativo y la participacion. Cabe destacar por otro lado, que la investigacién
aborda la necesidad y la importancia del interés escolar, la motivacion para el aprendizaje,
la lGdica, la practica pedagdgica, las estrategias pedagdgicas y las estrategias de
aprendizaje. Estos elementos, se convierten en guias que permiten analizar los procesos de

ensefianza y aprendizaje llevados a cabo por el docente y el estudiante.
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CAPITULO I. GENERALIDADES

1.1 Tema de investigacion

Fortalecer el interés por el aprendizaje de las ciencias naturales en condiciones de no

presencialidad y alternancia en el aula de clases.

1.2 Descripcion y planteamiento del problema

En los dos altimos afios Colombia ha venido presentando una serie de problematicas en
torno a la crisis ocasionada por la pandemia Covid 19, dentro de estas problematicas, se
encuentran las presentadas en el sector educativo, el cual ha sufrido un abrupto cambio en
su sistema de ensefianza-aprendizaje; en el sentido de cambiar las metodologias y
estrategias de ensefianza por unas que se adapten al contexto actual del paisy a su vez

contribuyan en promover el interés por el aprendizaje en los estudiantes.

De esta manera segin Melo, Ramos, Rodriguez y Zarate (2021), manifiestan que el
confinamiento ocasionado por la pandemia impacto en la cotidianidad de los procesos
educativos y el contexto donde se desenvuelve la educacion en términos sociales,
familiares, psicolégicos y econdémicos. Para Gutiérrez (2020), la pandemia representd en
los sistemas educativos un abrupto cambio para el que no se estaba avisado. Fue un cambio
inesperado, para lo que no se estaba preparado. Se trataba de una ruptura, puesto que las
instituciones educativas funcionaban con normalidad con sus procesos habituales,
planeados bajo ese presupuesto de normalidad: presencialidad, educacién remota,

desarrollo y culminacién de procesos de ensefianza.

Por lo tanto, ante esta problematica, el gobierno junto con las directivas de las
instituciones educativas, se vieron en la necesidad de adaptarse al cambio que les imponia
la pandemia; por lo tanto, optaron por acudir a la realizacion de clases remotas. Este
cambio abrupto, obligd a docentes a replantearse la forma de educar en contextos de
pandemia. Por eso, se tuvieron que disefiar estrategias y curriculos flexibles, con el fin de

que tanto nifios y jovenes no perdieran el derecho a la educacion.
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Entre las estrategias contempladas por docentes y directivos, se planted darles
relevancia a las guias de trabajo en casa para desarrollar las tematicas en las areas de
estudio y de esta manera mantener activa la comunicacién Maestro-Estudiante. Otras
estrategias utilizadas en tiempos de pandemia segun Arce, F. (2020), fueron el uso de
plataformas virtuales para teléfonos inteligentes y computadores como: zoom, meet, teams,
entre otros. De igual manera los docentes aprovecharon el uso de las TICS, para que los
estudiantes vieran videos en la plataforma como YouTube, se entregaban lecturas digitales

en formato pdf.

También se utilizaron herramientas como Google Drive para almacenar los trabajos de
los estudiantes y el uso de la aplicacion Whatsapp, para mantener una comunicacion activa
y continua con los padres de familia. otros docentes, dentro del desarrollo de sus clases
utilizaron estrategias mas ludicas como el uso de adivinanzas, softwares educativos,
manualidades hechas desde casa, actividades para realizar en familia, entre otras

actividades.

De esta manera, la estrategia por parte de muchas instituciones educativas en cuanto a
la implementacion de soluciones rapidas, en el disefio de guias adaptadas con lo que
necesita el estudiante para desarrollar las tematicas de las asignaturas, con estrategias
pedagdgicas que faciliten el aprendizaje sin un apoyo directo del docente se han enfocado
en su mayoria en brindar conocimientos tedricos un poco alejados de la parte practica, pero
que de alguna manera cumplen el objetivo de los estandares basicos de competencias que
busca promover en los estudiantes, segin el MEN (s.f), desarrollar habilidades y
conocimientos propios de las ciencias y fomentar el desarrollo de actitudes personales y

sociales.

Sin embargo, las medidas de chogue contenian un problema; y era el acceso a las
tecnologias de la informacién y comunicacién; una herramienta que no todos los nifios y
jévenes disponen debido a su dificultad en el acceso de manera masiva. Con respecto a esta
limitante, el MINTIC (2019), afirma que en Colombia, solo el 39% de los hogares cuenta
con equipamiento tecnoldgico y conectividad, siendo dificil la interaccion docente-

estudiante.
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Este hecho provoco segin Melo, Ramos, Rodriguez y Zarate (2021), que aumentaran
los niveles de desercion escolar y de repitencia; lo cual agudizé ain mas el problema
relacionado con el rendimiento académico y la obtencion de competencias por parte del
estudiante. Los autores afiaden, que este problema, no solo afecté a los niveles de primaria
y secundaria de la educacidn, sino que también afecté de manera directa a la educacion
superior donde las cifras de estudiantes matriculados se redujeron considerablemente.

Estos hechos, originaron segun el Banco Mundial (2020), que los estudiantes
disminuyeran su vinculo e interés en la educacion. Dice el informe, que los estudiantes
experimentaron un cambio motivacional hacia la educacion, esto debido que la relacion con
la educacion no era significativa para la experiencia del nifio o el joven. Este desinterés
afecto de manera directa a estudiantes vulnerables que no tenian el acceso a plataformas

virtuales y que ocasionara en ellos el deseo de abandonar la escuela.

Ademas de ello, haciendo énfasis desde la experiencia adquirida a partir de la practica
pedagdgica, se realizd la aplicacion de unas guias pedagdgicas, las cuales permitieron
evidenciar que existe, una pérdida de interés encaminada al aprendizaje de las ciencias
naturales por parte de los estudiantes, los cuales miran a la ciencia simplemente como una
adquisicion de conceptos, dejando en el olvido la necesidad de un aprendizaje significativo

de la misma.

A partir de lo anterior, en el marco de un proceso de conocimiento del entorno escolar
en donde se desenvuelve la presente investigacion; se ha podido identificar que el
aprendizaje de las ciencias naturales y a su vez el interés que los estudiantes demuestran
depende indiscutiblemente de las estrategias educativas que el maestro aplica en el aula de
clases ya sea en entornos presenciales, virtuales o en condiciones de alternancia. Por esta
razon, se propone en la presente investigacion, plantear una estrategia con elementos
sencillos, encaminados a fortalecer el oficio del docente y la motivacién del estudiante en el
aprendizaje, por medio de la implementacion de herramientas didacticas ladicas y

pedagogicas como una mochila pedagogica.

Dicha estrategia consta en crear una mochila pedagogica interactiva cuyo referente es
el Museo de la ciencia y el juego; las cuales sirvan como herramienta que fortalezca y

despierte mayor interés por aprender ciencias en condiciones de no presencialidad y
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alternancia, pero que también se puedan usar en presencialidad. La mochila pedagdgica
contiene: juegos con guias escritas sobre el tema a estudiar, afiches con un lenguaje ludico,
instrucciones de uso, libros donde se amplian algunos conceptos propuestos por el profesor
y un diario donde se escriben las experiencias del estudiante en su proceso de aprendizaje.
(Museo de la ciencia y el juego, 1984). Hay que resaltar, que la mochila pedagdgica
propuesta, no solo tendra un uso limitado al contexto de esta investigacion; sino que
pretender ser una herramienta ludica y pedagdgica referente que puede compartirse con

otras instituciones y experiencias educativas.

1.2.1 Formulacién del Problema.

¢Como fortalecer el interés por el aprendizaje de las ciencias naturales en condiciones
de no presencialidad y alternancia en el aula de clases, en los estudiantes del grado sexto de

la Institucion Educativa Francisco Villota, corregimiento de Genoy, Pasto Narifio?

1.3 Objetivos

1. 3.1. Objetivo General

Disefar una estrategia didactica que fortalezca el interés por el aprendizaje de las
ciencias naturales en condiciones de no presencialidad y alternancia en el aula de clases, de
los estudiantes del grado sexto de la Institucién Educativa Francisco Villota, corregimiento

de Genoy, Pasto Narifio.

1.3.2. Objetivos Especificos

Identificar los estilos de aprendizaje respecto a las ciencias naturales en los estudiantes
del grado sexto de la Institucion Educativa Francisco Villota, corregimiento de Genoy,
Pasto Narifio.
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Detectar las tematicas de mayor interés y desinterés de las ciencias naturales en los
estudiantes del grado sexto de la Institucién Educativa Francisco Villota, corregimiento de

Genoy, Pasto Narifio.

Disefiar una mochila pedagogica interactiva como estrategia didactica que fomente el
interes por el aprendizaje de las ciencias naturales en el aula de clases, de los estudiantes
del grado sexto de la Institucion Educativa Francisco Villota, corregimiento de Genoy,

Pasto Narifio.

1.4 Justificacién

El aprendizaje de las ciencias naturales y el desarrollo de las competencias juegan un
papel importante en la vida de todo ser humano, ya que sus conceptos aportan al desarrollo
del pensamiento cientifico, activan el interés por aprender en condiciones de no
presencialidad y alternancia en el aula de clases. Ademas, permite al estudiante interactuar
en el contexto que se encuentra, convirtiéndose en un elemento importante en la
interpretacion y desarrollo de las actividades propuestas facilitandole el aprendizaje de las

ciencias.

Con respecto al interés del estudiante, hay que decir que, junto con la motivacion, se
consideran como uno de los factores claves e importantes a los que pretende aportar la
presente estudio; de ahi a que la importancia de la presente investigacion radica en

despertar en el estudiante el interés y motivacion para el aprendizaje.

Para Marchesi (2020), el interés por el aprendizaje es uno de los factores con menos
relevancia dentro de los procesos educativos, su importancia quedo relegada para darle
prioridad al estudio del comportamiento del estudiante y a los procesos cognitivos del
mismo. En este sentido, segun el autor son pocos los docentes que se preguntan sobre el
interés que estan teniendo los estudiantes en los contendidos que imparte en el aula de
clase. En definitiva, el campo académico se desintereso por la importancia del interés de

aprender por parte del estudiante.
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Sin embargo, aunque la posicion del autor es muy critica con el rol del docente con
respecto al desinterés en el aprendizaje por parte de los estudiantes; hay que decir que
dentro de las experiencias vividas como docente, se han implementado diferentes
estrategias pedagogicas para despertar el interés del estudiante en el aprendizaje de las
ciencias naturales; pero el resultado no ha sido positivo, ya que se sigue evidenciando una

falta de interés por parte del estudiante en aprender.

Sin embargo, no todos los procesos educativos relegan su atencién en el interés; de
hecho, nuevas investigaciones reflejan que incentivar el interés en el estudiante tiende a
recuperar su importancia en la actualidad; a tal punto de considerar que el interese en el
aprendizaje tiene un fuerte impacto dentro de los procesos educativos actuales.

Continuando, el autor sostiene que el interés del estudiante en aprender depende de
emociones, comportamientos, actitudes; pero sobre todo depende del entorno social en
donde se generan los procesos educativos y el rol del docente. Teniendo en cuenta lo
anterior, es importante que el docente fortalezca la reflexién de su oficio en torno a
cuestionarse si las metodologias que esté utilizando si son efectivas en el aprendizaje del
estudiante. Ante esta necesidad, es importante que el docente despierte el interés en el

aprendizaje por parte del estudiante, por medio de la motivacion.

Con respecto a la motivacion dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje llevado a
cabo por la docente Tapia (1997), sostiene que la ensefianza debe considerar la motivacién
para que los procesos por parte del estudiante sean intencionales, de modo que sea
consciente de su rol como estudiante, dado que una motivacion inadecuada lleva a aprender
de forma inadecuada. Situacion que impide que el sujeto experimente comprension, haga
sus actividades escolares con una sensacion poco gratificante e, incluso, que produce
rechazo e indiferencia. De igual manera, en la misma linea de analisis, Ospina (2006),
considera gque la motivacion dentro de un proceso de ensefianza y aprendizaje, ocurre en el
nifio una activacion emocional positiva que incentiva y ayuda en la retencion de conceptos

y su aprendizaje que le permiten obtener un aprendizaje significativo.
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Para Marchesi (2020), el desinterés y la desmotivacion en los procesos de aprendizaje
por parte del estudiante, surgen por que el estudiante cree que no es capaz ni tiene las
capacidades para cumplir con una tarea o ejercicio. Este hecho, provoca que el estudiante
considere poco interesante lo que esta haciendo. Por lo tanto, el autor recomienda que el
docente debe animar el interés del estudiante y en las dificultades que pueden llegar a tener
determinada actividad al interior del aula de clases.

En consecuencia, el docente debe crear contenidos ludicos para ensefiar. Para Omefiaca
y Ruiz (2007), La ludica hace referencia a todo accionar que, de una u otra forma, le
permite al ser humano conocer, expresarse, sentir y relacionarse con su medio, una
actividad libre que produce satisfaccion y alegria logrando el disfrute de cada una de sus
acciones cotidianas.

De esta manera, las actividades ltdicas incentivan el interés en aprender y despierta en
el estudiante el compromiso con el proceso educativo. También, el estudiante siente que es
capaz de resolver las tareas asignadas; situacion que mejora su autoestima. Ademas, el uso
de estrategias ladicas favorece el aprendizaje significativo. Para Balver (2013), el
aprendizaje significativo es un proceso donde el aprendizaje se vuelve amigable con el
estudiante, a tal punto de convertir lo que se ensefia en algo Util y efectivo en el estudiante.

En este sentido, el docente por medio de estrategias ludicas debera reflexionar en sus
clases sobre la manera como los nuevos conocimientos aportan a la experiencia del
estudiante. Situacion que despierta en el estudiante interés y curiosidad por aprender mas
sobre un determinado tema. Asi, el autor sostiene que las estrategias ludicas para el
aprendizaje utilizadas deben incorporar situaciones reales; que despierten en el estudiante
su capacidad de andlisis y critica; y que dicho conocimiento se vuelva significativo para su
vida.

Por ultimo, la presente investigacion pretende que el docente sea mas reflexivo en su
oficio, de ahi la importancia de llevar a cabo el siguiente estudio. El docente, no debe
limitarse a dictar contenidos y realizar pruebas de evaluacién arbitrarias. Al contrario, debe
comprometerse con su oficio, de una manera en que el acompafiamiento se convierta en una
accion pedagogica permanente. EI acompafiamiento, permitira que alumno tenga un mejor

compromiso en aprender, y despierte en él, interés y motivacion.
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En consecuencia, la investigacion se centra en la importancia del rol del educador
como agente primordial en un proceso educativo, por eso Garcia (2010) afirma que el papel
del maestro es clave, principalmente si a través del aprendizaje se procura el promover las
capacidades en los estudiantes, permitiendo un aprendizaje autbnomo y permanente que
puedan utilizarlo en situaciones y problemas méas generales y significativos en varios
contextos.

Continuando, se evidencia gque en la practica docente en el area rural realizada con los
estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa Francisco Villota se evidencio
dificultades en el desarrollo de las guias de trabajo en casa, por lo tanto se requiere verificar
los factores que influyen en el desarrollo de competencias y asi disefiar una propuesta
educativa que vaya encaminada al mejoramiento de habilidades y competencias en el
estudiante, brindando herramientas agradables y efectivas para el proceso ensefianza —
aprendizaje en condiciones de no presencialidad en el aula de clases.

Por ello, es necesario modificar la vision que se tiene del aprendizaje de las ciencias y
su relacion con la tecnologia, para que de esta manera surjan aportes del disefio de
estrategias pedagdgicas que permita fomentar el interés por aprender ciencias de una
manera practica y didactica, donde el estudiante pueda desarrollar sus habilidades y
competencias.

Por lo anterior, este trabajo es de suma importancia porque podréa analizar las
competencias y habilidades de los estudiantes en el aprendizaje de las ciencias en
condiciones de no presencialidad en el aula, pudiendo disefiar e implementar estrategias
pedagogicas en el proceso de ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales. A partir de
alli se pretende fomentar el interés en el area y la importancia para el ser humano la

naturaleza y el medio ambiente.
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CAPITULO Il. MARCO REFERENCIAL

2.1. Marco Contextual

Figura 1 Institucion Educativa Municipal Francisco de la Villota
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Fuente: PEI, Institucional (2020).

Ubicacién: La Institucién Educativa Municipal Francisco de la Villota se encuentra
ubicada en el departamento de Narifio, a 13 Km al occidente del municipio de Pasto en el
corregimiento de Genoy. Por su geografia montafiosa, variedad de climas, desde el paramo
a4.276 metros de altura, hasta el yunga o guaico caliente, esto hace que tenga variedad de
flora y de fauna, limita al norte con el municipio de Narifio y el municipio de Chachagui; al
sur con el cono del volcan Galeras y el corregimiento de Mapachico; al oriente con Bricefio
y El Rosal y al occidente con el municipio de Narifio. El corregimiento hace parte de la
estrella hidrografica del VVolcan Galeras, de cuyos paramos se desprenden las quebradas El
Vergel, El Chorrillo, Genoy Guaico, Aguagria, Pachamama, Tequendama y Charguayaco,

las cuales surten los acueductos locales, (PEI, 2020).
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Institucion Educativa Francisco de la Villota: Es de caracter académica rural,
conformada en un 80% por multiples familias disfuncionales, en las cuales no se reconoce
la estructura formal de padre, madre e hijos, personas que en la mayoria de los casos se
dedican a labores agricolas de monocultivo, ya que solamente producen maiz y pecuarias
con la crianza de cuyes y ganado. Son familias de escasos recursos econdmicos en las
cuales nuestros estudiantes no tienen mayores posibilidades de acceso a la educacion

superior.

Mision: Brindamos educacion con altos niveles de calidad orientada al desarrollo de

competencias cognitivas, humanas, sociales y convivenciales.

Vision: Seremos una institucion reconocida en la formacién integral de nifios, nifia y

joven que se destacan por ser exitosos en diversos contextos.

Principios: Los principios institucionales son, Solidaridad, participacion, inclusion,

integralidad y Flexibilidad, autonomia, asertividad e integridad

Para el afio 2020, la institucion cuenta con los siguientes datos demogréficos:
actualizados 111-6-2 2020

SEDES HOMBRES MUJERES TOTAL

Villa Maria 0 0 0
Pullitopamba 8 13 21
Charguayaco 35 50 85
Integrada de Genoy 91 75 166
Colegio-Principal 139 159 298

273 297 570
TOTAL:

Fuente: PEI, Institucional (2020).
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2.2. Marco de Antecedentes

En cuanto a la revision de antecedentes investigativos relacionados con el tema de
investigacion propuesto, se destacan en el marco nacional se expone antecedentes de
investigaciones en Bogota y Medellin y en el contexto internacional estudios de México,

Nicaragua y Espafa.

2.2.1 Antecedentes investigativos a nivel nacional

Ahora, pasando a un plano nacional se presenta el trabajo de Garcia (2017) titulado:
Mirando por la ventana: una caracterizacion del desinterés escolar, estudio de caso del
colegio Ofelia Uribe de Acosta — led de Bogota, localidad de Usme. El objetivo de la
investigacion es analizar los factores y manifestaciones que causan el desinterés escolar en
los estudiantes. La metodologia utilizada se orienta por el paradigma cualitativo en base a
un estudio de caso. Participaron 59 estudiantes del grado décimo y 16 estudiantes del grado
undécimo. La seleccion de los estudiantes se hizo de manera aleatoria. Los resultados de la
investigacion evidencian que los factores que inciden en el interés y falta de interés del

estudiante son de orden personal y social.

Entre esos factores se destacan: embarazos adolescentes que en muchos casos tienen
como consecuencia la desercion escolar, la situacion econdmica de las familias, que en
algunos casos obliga a que el estudiante asuma responsabilidades laborales. Un factor
interesante que resalta los resultados de la investigacién es que los estudiantes no se
encuentran conformes con el ambiente escolar de la institucion al calificarlo como un
colegio con malas y feas instalaciones. Este aspecto afecta el interés del estudiante es
estudiar. Otros factores son: la inseguridad del colegio, la ausencia de apoyo por parte de la
familia, la baja calidad de la educacidn, el surgimiento de actividades que generan mas

interés en el estudiante como el deporte, las redes sociales, la tecnologia entre otros.

En el segundo estudio, se presenta la investigacion de Suarez (2014), titulada: Factores
gue generan miedo, apatia o desinterés frente al estudio de las matematicas. Esta

investigacion plante6 como objetivo general, conocer cuales son las causas que generan
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miedo, apatia y desinterés entre nifios y frente al estudio de las matematicas. El autor
aborda la problemética desde tres frentes: el motivacional, la preparacion del docente y el
papel de la familia la investigacion es de corte cualitativo, donde se tiene en cuenta la

participacion de nifios de basica primaria en Pereira.

Entre los principales hallazgos de la investigacion es que la falta de interés por
aprender matemaéticas esta condicionada en primer lugar por el miedo e incluso odio a la
materia. Un segundo factor estd relacionado en la manera como los docentes ensefian
matematicas. Segun el autor, los docentes no emplean métodos y estrategias pedagogicas
acordes a los intereses de los estudiantes; por lo tanto, hay presencia de un desinterés y
desmotivacion de manera generalizada. Los métodos empleados no relacionan los

aprendizajes con experiencias y contextos de la vida cotidiana.

Continuando, se presentan antecedentes relacionados con experiencias educativas que
han utilizado estrategias Iudicas y pedagogicas innovadoras en los procesos educativos;
como por ejemplo Maloka Colombia (2021), la cual es una empresa de tipo privado que
trabaja en pro de incentivar el aprendizaje en la poblacion, a partir del conocimiento de la
ciencia, la tecnologia y la innovacion. Su principal objetivo, es que la poblacién no se
conviertan en meros consumidores de contenidos; sino que tengan las capacidades para
crear conocimiento de una manera creativa y que genere transformaciones Utiles para la

vida cotidiana.

Maloka, fue en Colombia uno de los primeros en establecer nuevos caminos y formas
para educar; donde a partir del conocimiento y amor por la ciencia, pretendié transformar
las condiciones individuales y sociales de habitantes de Bogot4, en condiciones de
inclusion y participacion. Asi mismo, esta empresa trabaja en la generacién de valores
sociales como el intercambio social, como un elemento dinamizador de relaciones sociales
que se enfocan en el dialogo, el respeto a las diferencias, la solucién de problemas y el
interés publico. Estas acciones, se fortalecen de manera colectiva y participativa gracias a
los aportes de la ciencia y la tecnologia, para posteriormente aportar a la solucion de
problemas reales. Los programas de educacion impulsados por Maloka han beneficiado a
un promedio de 20 millones de personas en Colombia, 30.000 nifios en clubes de ciencia y

20.000 docentes a partir de procesos de capacitacion e innovacion del aula.
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Por otro lado, estan la experiencias vividas por Ocampo (2019) en su acercamiento a
las dindmicas pedagdgicas desarrolladas por el parque Explora en la ciudad de Medellin. El
autor, analiza la innovacién de Explora en relacion con la ensefianza de contenidos
historicos a través de la estrategia Transmedia. EI Transmedia, segin el autor es un
escenario donde se emplean varios medios que permiten la creacion de didlogos, fomentan
la participacion de los asistentes y permite una mejor comprension de las tematicas
abordadas. Entre las estrategias que generalmente se utilizan en el museo Transmedia estan:
miniseries web, exposiciones permanentes, conferencias y guias educativas. En el caso del
parque Explora, la Transmedia comenzo en el 2012 con una estrategia llamada: Territorio
Digital.

Esta iniciativa surge por la necesidad de potenciar los recursos TICS en torno a la
educacion para los ciudadanos. Sin embargo, cabe resaltar que esta iniciativa es producto
de la movilizacion de diferentes colectivos organizados en la ciudad de Medellin que
buscaban una educacién incluyente a partir del uso de la tecnologia y el arte. Asi, el
Territorio Digital nace con la intension de crear nuevas estrategias educativas con
capacidad inmersiva y personalizada, en torno a la creacién de historias y la posibilidad de

publicarlos en redes sociales y blogs.

El Territorio Digital, consiste en un espacio interactivo de 900 metros cuadrados de dos
pisos, donde la poblacion interactda con distintos medios de comunicacién con la presencia
de 35 experiencias analogas y digitales, tanto personales como colectivas, donde la
poblacion podré crear su historia en base a la metodologia: aprender haciendo. Esta
experiencia segun el autor, se convierte en un escenario teatral, donde el sujeto es libre de
crear, de elegir y esta libre de apuros. En sintesis, la persona es el protagonista de su

historia.

Por otro lado, el autor describe y valora otras experiencias llevadas a cabo por el
parque Explora en Medellin, como: el Radiality; la cual es una serie que se transmite por
radio, donde se plantean problemas publicos y existen espacios de participacion para
proponer soluciones. El Micrositio Web: es una plataforma de creacion colectiva, donde las
personas aportan a determinados temas cientificos, se comparten documentos, fotografias y

grupos. Conferencias de Ciencia en Bicicleta: es una serie de conferencias interactivas que
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se realizan por medio de Youtube con diferentes temas, como por ejemplo; la historia de los

medio de comunicacion en Colombia.
2.2.2 Antecedentes investigativos a nivel internacional

En el campo internacional tenemos en primea instancia la investigacion de Aguilar,
Valdez, Gonzales, Lépez, Rivera, Carrasco, Gémora & Vidal (2015), titulado: Apatia,
desmotivacion, desinterés, desgano y falta de participacion en adolescentes mexicanos. El
objetivo de la investigacion esta dirigido a conocer las causas que originan desmotivacion,
desinterés, apatia y ausencia de participacion en adolescentes mexicanos. El estudio abarca
la problemética desde un enfoque cuantitativo. La seleccion de los estudiantes fue de
manera intencional, la cual contd con la participacion de 200 adolescentes entre las edades

de 13 a 15 afios que cursaban tercer grado de secundaria.

Entre los principales resultados esta que las causas que desmotivan a los adolescentes
son en gran parte la ausencia de apoyo de la familia. Ademas, se evidencio que la familia
no apoyaba los procesos educativos de sus hijos, dejando en muchos casos a los estudiantes
sin control ni disciplina. Otro aspecto a destacar de la presente investigacion es que los
autores consideran que vida moderna en la cual se desenvuelven los adolescentes carece de
limites o normas. Esa falta de limites est4 asociada a la poca responsabilidad por parte de
los padres de familia.

El segundo estudio se desarrolla en Argentina bajo la investigacion de Maturano y
Mazzitelli (2017), titulada: ¢Cémo influyen los modelos de ensefianza y el clima en el aula
en el aprendizaje de las Ciencias Naturales? con el objetivo de identificar algunos factores
relacionados con el desinterés y el escaso rendimiento de los estudiantes en espacios
curriculares de ciencias naturales, en este trabajo nos proponemos analizar la influencia de
los modelos de ensefianza y del clima en el aula en las representaciones sociales y
opiniones de los estudiantes sobre el aprendizaje de las ciencias naturales en la educacion
secundaria basica. Para este estudio se implementd un cuestionario a 4 grupos de
estudiantes, donde se permitio relacionar el desinterés con los modelos de ensefianza

tradicionales.
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En el tercer estudio se presenta la investigacion de Esteve. & Solbes (2017), titulado:
El desinterés de los estudiantes por las ciencias y la tecnologia en el bachillerato y los
estudios universitarios. La presente investigacion se desarrolla en Espafia y su objetivo
principal busca analizar el interés de los estudiantes por las Ciencias y la Tecnologia en el
Bachillerato y al inicio de sus estudios universitarios. Este estudio utiliza un enfoque
cuantitativo, donde se tomé en cuenta una base de datos de alrededor de 6.000 estudiantes

de 138 institutos educativos.

Entre los resultados a destacar se encuentra que el mayor interés de los estudiantes es
estudiar una ciencia social con un 60%, seguido de carreras relacionadas con ciencia y
tecnologia con un 38%, en Ultimo lugar estan las artes con un 2%. Los autores consideran
que el poco interés por estudiar ciencias y tecnologia esta relacionado con la pérdida de

interés de la misma en los primeros afios de secundaria.

El interés se ha perdido en gran parte por la manera como los docentes han ensefiado
las ciencias. Ante esta situacion, la investigacion propone que se fortalezca la formacion de
nuevos docentes que se enfoquen en incentivar el interés de los estudiantes de secundaria

por estudiar en la universidad areas de ciencia y tecnologia.

En el cuarto estudio se presenta la investigacion realizada por Rosero Duque,
Quinteros, y Norofia (2021) titulado “El juego como estrategia en espacios no
convencionales: una propuesta para la pospandemia’ realizado en Quito Ecuador donde
tuvo como objetivo proponer el juego como una estrategia pospandemia para desarrollar los
aprendizajes multidimensionales en las diferentes areas del conocimiento en espacios no
convencionales. El estudio es descriptivo de corte no experimental y transversal, se basé a
partir de las opiniones y experiencias de 100 docentes de diferentes areas del conocimiento

de instituciones educativas de la ciudad de Quito.

Con base a los resultados se pudo establecer la importancia de disefiar una propuesta
para la pospandemia, de actividades basadas en el juego como estrategia para desarrollar
los aprendizajes de las areas del conocimiento en espacios no convencionales de las

instituciones educativas. Como conclusion se puede decir que la aplicacion del juego como
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estrategia de aprendizaje garantiza que los conocimientos necesarios para la promocion al

siguiente nivel educativo y para disminuir los efectos provocados por la COVID-19.

En el quinto estudio, se presenta la investigacion del Museo de La Ciencia de la
Fundacion “La Caixa” en Madrid en un proyecto realizado en (2016), titulado
“CosmoCaixa-UEC: una propuesta educativa y museistica innovadora para el cambio
social” donde el objetivo principal fue el acercar la ciencia a la sociedad participando en la
creacion de una cultura cientifica de calidad para todas las personas, a través de espacios y

ofertas educativas variadas.

El proyecto se llevo a cabo con Unidades de Escolarizacion Compartida (UEC). En las
UEC, los jovenes tienen una nueva oportunidad de graduarse, trabajando en grupos muy
reducidos, con profesionales expertos en las dificultades especificas de este tipo de
colectivos y con un enfoque muy centrado en la practicidad y la manipulacion. En las UEC
los jovenes disponen de un acompafiamiento y seguimiento del que no podrian gozar en el
sistema educativo normal, y, por lo tanto, el acceso a nueva informacion — como puede ser

la cientifica— se convierte en una nueva oportunidad de crecimiento y empoderamiento.

Después de dos afios de proyecto, la conclusion es que esta propuesta genera vivencias
utiles y necesarias para desarrollar una cultura cientifica entre los jévenes con riesgo de
exclusion social, a la vez que pone en valor su potencial creador, los ayuda a empoderarse y

a sentirse parte de la sociedad, e incrementa sus habilidades y su autoestima.

Para finalizar, se presenta la experiencia de Universum (México). Para Rendén (2000),
Universum es una experiencia comunicativa creada para que la poblacién tenga una mirada
mas alla de lo tradicional. Es decir, que tenga otro tipo de interacciones diferentes a las que
se ofrecen dentro de la educacién tradicional y que se interesen por los contenidos
educativos que puede llegar a tener un museo. En definitiva, se pretende que la poblacion
ya no asimile la idea de que los museos como algo aburrido; sino como una experiencia
diferente que le permita a la persona adquirir conocimientos de una manera mas amable,

ludica y pedagogica.

El museo Universum, es un medio para acercarse al conocimiento de una manera

divertida; donde las personas podran interactuar con ambientes, historias, épocas,
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imagenes; de una manera participativa. Un ejemplo de esta experiencia es la sala Cerebro.
UNIVERSUM (2015), cred esta sala con el objetivo de que la poblacion conocerd la
importancia del cerebro como dérgano humano, donde se gesta y comprende toda la
informacién que experimenta el ser humano, como: las emociones, pensamientos y
acciones. El recorrido por la sala Cerebro, tiene una duracion aproximada de 45 minutos;
donde el asistente interactlia en 6 estaciones a saber: Estructura y funciones, Evolucion y
desarrollo, Sentidos, Ritmos, Emociones y Enfermedades. Todas las etapas de esta sala,
estan llenas de juegos, videos, simulaciones, conferencias cortas y conversatorios, que le

permiten a las personas obtener un mejor aprendizaje sobre el tema.
2.2.3 Antecedentes investigativos a nivel local

En el contexto local, estudio realizado por Benitez, Cabezas y Chillambo (2019)
titulado “El rescate de los juegos tradicionales, como estrategia pedagdgica para la
apropiacion de conocimientos del area de ciencia sociales en los estudiantes del grado 3°
del Centro Educativo Piri Paraiso” realizado en el municipio Roberto Payan (Narifio), el
objetivo principal de la investigacion era utilizar juegos tradicionales como estrategia de
aprendizaje permitiendo la integracion, reforzar los valores y generar ambientes de

confianza entre estudiantes permitiendo un aprendizaje significativo.

En los resultados obtenidos se pudo notar que el juego como estrategia pedagdgica
mejora en los estudiantes, el vocabulario, las reglas, las normas y mejoran los
conocimientos, ya que al ser algo interactivo se convierte en un afianzamiento entre

estudiantes y docentes en su ensefianza aprendizaje.

En el segundo estudio, investigacién realizada por Criollo, Garzon, Villota, y Guzman
(2018) titulada “Ensefianza-aprendizaje de la biologia a través de los juegos
didacticos” realizada en Pasto, Narifio a los grados novenos del Liceo de la Universidad de
Narifio, donde el objetivo fue analizar las estrategias didacticas empleadas en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, a fin de disefiar una propuesta basada en el juego didéactico.

Se concluye en el estudio que para la ensefianza-aprendizaje de la biologia en el grupo
de estudio con buenos resultados es necesario tener la atencién de los estudiantes

utilizando estrategias estructuradas, dinamizando las actividades dentro del aula de clases
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donde el docente cumple un papel fundamental en dicho proceso. La propuesta “biojuegos”
contribuy6 de manera dindmica al aprendizaje de los estudiantes.

2.3 Marco Teorico Conceptual

2.3.1 Interés

Interés escolar: Para Gregorio (2013), el interés es una actitud psicoldgica que posee
el ser humano. El interés, hace parte de todas las acciones que se emprendan en la vida
cotidiana. Ademas, el autor considera que el interés es parte fundamental para el desarrollo
de la subjetividad de la persona. Asi, cuando se desarrolla la subjetividad, también se esta
creando una identidad en la persona. En términos generales, el interés es la fuerza que
mueve las acciones humanas.

En relacion con el campo educativo, el interés juega un rol similar, ya que la existencia
de esta actitud en el estudiante permite que los procesos de ensefianza — aprendizaje se
desarrollen de manera eficiente. Segun Borquez (2009), incentivar el interés por una
materia en el alumno significa la transformacion del mismo, ya que de esta manera un
alumno interesado no se limitara a recibir los contenidos de manera superficial, sino que
seran estudiantes que desearan ir mas alla; situacion que genera estudiantes criticos y

reflexivos.

Ademas, el autor considera que los conocimientos que se adquieran sin el interés del
estudiante son conocimientos que no generan un capital cultural en el alumno. Para Castro
& Briones (2018), el interés escolar se caracteriza por tres pilares. EI primero tiene que ver
con el interés interior que es el que surge desde la subjetividad del alumno. El segundo se
relaciona con el valor o utilidad que la persona destina a alguna accion en particular. Y la
tercera caracteristica se encuentra en el interés percibido como algo importante para la
persona. Como es evidente, en las tres caracteristicas se evidencia la actitud y pensamiento
de la persona; lo cual llevaria a pensar que el interés es algo netamente individual, sin

embargo, también el interés surge desde condiciones sociales.
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Interés y motivacion para el aprendizaje: El interés y la motivacion son factores que
se encuentran interrelacionados en el buen desempefio del estudiante dentro de procesos
educativos. Por lo tanto, la presente investigacion toma como referente tedrico a Marchesi
(2020), quien considera que el interés en el aprendizaje por parte del estudiante, es uno de
los factores en los que el docente debe enfocarse para obtener mejores resultados en la
obtencidn de aprendizajes significativos.

De esta manera, el interés en el estudiante por aprender contiene elementos que se
integran entre si para incentivar el interés de aprender. Esos elementos, son las emociones
y actitudes, las cuales que deben ser fomentadas por parte del docente. Sin embargo, no
basta solo con tener en cuenta los elementos anteriormente mencionado; también es
necesario segun el autor que el docente comprenda el ambito social y escolar donde se
desarrollan las clases. En este sentido, no sera igual ensefiar a un estudiante de un contexto
rural a un estudiante de un contexto urbano; o ensefiar a un estudiante que ha sufrido

experiencias de violencia intrafamiliar, a uno que ha tenido un hogar estable y armonioso.

El entorno social, llevara al docente a reflexionar sobre cuéles son las metodologias
ideales para despertar en el estudiante el interés por aprender. En relacion a las
metodologias pedagdgicas, que se deben tener en cuenta a la hora de ensefiar es segun
Tapia (1997), motivar al estudiante para que se interese en las actividades escolares que

realiza en el aula de clase.

Para Tapia (1997), la motivacién debe ir acompafiada de los deseos por interesar al
estudiante en lo que esta aprendiendo; de esta manera, el estudiante asimilara su rol de una
manera mas consiente y comprensiva. Sin embargo, pasara lo contrario, si el docente no
sabe motivar al estudiante a que se interese en sus contenidos de clase, donde generara en el
estudiante, sentimientos de apatia y desinterés hacia lo que el docente ensefianza en el aula
de clases. Realizar un buen proceso de motivacion, genera lo que llama Ospina (2006), una

activacion emocional encaminada al aprendizaje voluntario.

Cuando no existe un proceso motivacional reflexivo y consiente, por parte del docente,
no se presentan actitudes favorables en el estudiante. Esta es una de las causas, del porque

el estudiante se siente limitado y pasivo en el aula de clase; porque considera que no es



36

capaz de cumplir con las instrucciones que da el profesor. Asi entonces, la motivacion y el
interés por aprender, despiertan en el estudiante la capacidad para aprender de manera
significativa; la cual es una manera segun Balver (2013), el estudiante sabe lo que aprende

y lo asocia como algo til para su experiencia personal.

Este hecho, origina en el estudiante un interés por aprender mas sobre el contenido dado
por el docente, e incluso se despiertan actitudes investigativas, que van mas alla de lo
ensefiado por el docente. Incorporar la necesidad de estimular el interés en el aprendizaje
por parte del estudiante, es un ejercicio que fortalece el rol docente y lo lleva a superar su

nivel.

2.3.2 La ludica

Ludica: Segun Dinello (2007) es una opcion de comprension, que concibe nuevas
representaciones que transforman creativamente la percepcion fenomenolégica de la
comunidad, dando asi lugar a nuevos procesos de conocimientos, de creaciones y de
relaciones emocionales positivas. Es, ademas, una cualidad humana que favorece la
creatividad y posee como atributo su capacidad para modificar perspectivas, ademas de
producir tonalidades en las emociones positivas y placenteras en magnitud amplia (p. 22).

Asi mismo, para Diaz (2017) la ludica es una estrategia significativa para ser
utilizada como elemento de fortalecimiento educativo dentro del quehacer escolar,
independientemente del trayecto formativo en el que se ubigue al estudiante, ya que esta
herramienta pedagdgica fortalece el aprendizaje en los nifios, siendo el aprendizaje un
proceso en el cual el individuo se apropia del conocimiento en sus diferentes dimensiones,
se enfoca la intervencidn hacia la adquisicion de habitos y desarrollo de actividades

motivadoras del aprendizaje infantil, desde el aula preescolar.

Importancia de la ludica: Omefiaca y Ruiz (2007), definen la ludica como una
accion que permite en el ser humano conocer, aprender, expresarse libremente, incorporar
sentimientos por medio de una actividad libre que origina en la persona satisfaccion y
felicidad. Esta accion convertida en ludica, es para Piaget (1946), una accion basada en el

juego, donde el mismo, se convierte en algo ms significativo para el nifio que una actividad
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comun y corriente. Es en el juego, donde | personalidad del nifio empieza desarrollarse,

estimula su creatividad e interioriza experiencias del mundo social.

Asi mismo, Piaget y Inhelder (2007), consideran que es en el juego donde el nifio
supera sus etapas bioldgicas y va madurando su manera de ver el mundo. Gracias al juego,
el nifio desarrolla sus capacidades fisicas, aprende a hablar y a comunicarse con su entorno.
Bajo este concepto, se toman como referencias tedricas los aportes de Monsalve, Foronda
y Mena (2016), con respecto a la importancia de la Iudica dentro de los procesos
educativos. Para los autores, el uso de la ludica permite al estudiante acercarse a los
contenidos impartidos por el docente, de una manera agradable, confiada y con una actitud

positiva.

De esta manera, la lidica se convierte en una estrategia de ensefianza que facilita el
proceso de educacion, ya que el estudiante puede asimilar de mejor manera los contenidos
propuestos por el docente. Asi mismo, se destaca que gracias a la ludica, el estudiante
encuentra sentido a lo que hace; es decir que no experimenta un proceso educativo estéril,
sino que es un proceso donde el estudiante experimenta sentido a lo que esta haciendo al

interior del aula de clases.

Los autores sostienen, que la ludica, al ser una estrategia pedagdgica, logra que el
proceso de aprendizaje pase un estado pasivo a un estado activo; es decir, que el
conocimiento no llega al estudiante de manera impuesta, sino que se logra una comprension
del concepto o tematica abordada de una manera mas eficaz. Contario, a lo que pasa con el
uso de metodologias tradicionales, la ludica, genera un mejor aprendizaje para el
estudiante. En este sentido, afirman los autores, que en muchas ocasiones la manera
tradicional de ensefiar solo genera aprendizajes momentaneos y memoristicos; por eso,
cuando se realizan evaluaciones, muchas veces los resultados en el estudiante son

negativos.

El uso de la ludica en la ensefianza de las ciencias naturales, genera en los estudiantes
interés y motivacion para aprender y genera aprendizajes significativos. Es decir, que los
aprendizajes que recibe, estan relacionados con la motivacion del estudiante, sus intereses

expectativas y deseos de crear.
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En lo relacionado con la capacidad de crear; Dominguez (2015), sostiene que el uso de
estrategias ludicas, favorecen en el estudiante la evolucion de habilidades creativas.
Permite, un mejor desenvolvimiento en la solucién de problemas, una mejor disposicion
para aprender, superar problemas de conducta, mejora el autoestima y desarrolla el

lenguaje.

Por Gltimo es importante considerar el aporte de Monsalve, Foronda y Mena (2016),
quienes sostienen, que no es suficiente con que el docente se interese de manera exclusiva
en factores netamente cognitivos, sino que también debe poner interés en la parte
motivacional del estudiante y en la creacion creativa de estrategias ludicas de ensefianza y

aprendizaje.

2.3.3 Educacion y Pedagogia

Educacion

La educacion ha sido uno de los aspectos mas importantes en la vida social a través de
los tiempos. La educacion se ha convertido en la Gnica manera y él inico medio para lograr
aprendizaje. En el pasado, nuestros ancestros utilizaron diferentes medios para ensefar,
como por ejemplo la oralidad y la practica. A partir de estos medios, los padres ensefiaban a
sus hijos los diferentes oficios que la sociedad demandaba y ensefiaban de igual manera de

manera oral los conocimientos para la vida cotidiana.

La educacion, entonces es “un fendmeno que nos concierne a todos desde que
nacemos. Los primeros cuidados maternos, las relaciones sociales que se producen en el
seno familiar o con los grupos de amigos, la asistencia a la escuela, etc., son experiencias
educativas, entre otras muchas, que van configurado de alguna forma concreta nuestro

modo de ser. (Luengo, Pozo, Alvarez, & Otero, 2004, pag. 30).

La educacion que se recibe en el entorno familiar se manifiesta en las aulas de clase.
En el aula de clase se evidencian las ensefianzas que los estudiantes traen de sus padres,

segun los contextos donde se han desarrollado los aprendizajes. En este sentido, se puede



39

decir que los estudiantes poseen un saber previo. Por lo tanto, se puede afirmar que hay
diferentes tipos de concebir la educacion.

Una primera concepcion esté ligada a la educacion como una necesidad social esencial
en el ser humano. Otra concepcion, se refiere a la educacion como un medio contenido de
procesos gque permite que los seres humanos adquieran conocimientos o aprendizajes Utiles
para la vida en sociedad. En esta concepcidn, se relaciona a la educacién como un fin

destinado a cumplir con una funcion social.

En este sentido, Durkheim (1976) sostiene que la educacién es un hecho netamente
social, que tiene como fin Gltimo motivar y generar en el estudiante niveles intelectuales y
morales. De esta manera, el autor considera que la educacién esta determinada por las
acciones de las generaciones mayores, ya que son éstas las que tienen la mision y el deber

de transmitir los conocimientos a las generaciones venideras.

Por lo tanto, se puede afirmar que la responsabilidad de que los alumnos aprendan o
dejen de aprender es responsabilidad de la familia y también del docente. Son los docentes
quienes a partir de su formacion y perfil profesional deben emprender acciones de
aprendizaje que permitan la generacion de conocimientos. De igual manera, los docentes

deben motivar el aprendizaje y el interés por aprender.

Para Parsons (1985), la educacién es un proceso social que se desarrolla sin pausa, en
donde su principal funcién no solo se limita la educacion a crear nuevos aprendizajes o
habilidades sociales, sino que tiene la principal funcién de adentrar al estudiante a los retos
que posee el sistema social. De ahi, que se considere que la educacion es un proceso
complejo, que tiene en cuenta el contexto y la estructura social de clases en que se

encuentre la persona.

La educacion surge y se desarrolla desde la familia, las escuelas, en el trabajo, los
medios de comunicacion y las religiones. En ese proceso de adquisicion de aprendizajes, el
docente debe conocer el contexto de los estudiantes como factor esencial para ensefiar, ya
que a partir del conocimiento del contexto; el docente puede interpretar la manera mas

eficaz de ensefiar por medio de las diferentes estrategias pedagogicas que existen.
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Pedagogia

La pedagogia se relaciona con la practica de saber ensefiar por medio de métodos y
metodologias, lo que la convierte en una ciencia. La palabra pedagogia “viene del griego
antiguo IToudaywyog (paidagogos), el esclavo que traia y llevaba nifios a la escuela. De las
raices “paidos” que es nifio y “gogia” que es llevar o conducir. Se usaba como la
denominacion de un trabajo: el del pedagogo que consistia en la guia del nifio. También se

define como el arte de ensefiar (Romero, 2009, pag. 2).

En la actualidad, la pedagogia esta orientada a dirigir la ensefianza. Esta ciencia se
ocupa de estudiar y analizar los fendmenos educativos, por medio de la orientacion de la
formacion educativa por medio del conocimiento y aplicacion de teorias, métodos y
modelos. La pedagogia por tanto, aporta diferentes estrategias didacticas, que de alguna
manera facilitan el aprendizaje del estudiante; permitiendo que el alumno aplique los

conocimientos aprendidos en la vida cotidiana.

Al ser una ciencia que se centra en el estudio de la educacién y sus impactos en la vida
cotidiana, la pedagogia es importante en el proceso de la formacion de la persona y la
socializacion del mismo. Para Florez, Villalobos & Londofio (2017), la pedagogia aporta en
el proceso de socializacion del nifio. Para el autor, la pedagogia propone medios y
estrategias que permiten que el nifio pueda transitar de nifio a hombre por medio de la
adquisicién de habilidades sociales, lo cual le permitird convertirse en un ser racional,
consiente y autbnomo. Por lo tanto, la pedagogia es un elemento esencial en el proceso de

formar la personalidad de los estudiantes.

Préactica Pedagogica

Avalos (2002) afirma que la practica pedagdgica se concibe como: “El eje que articula
todas las actividades curriculares de la formacion docente, de la teoria y de la practica” (p.
109). A partir de alli se define que el rol y las funciones del docente se analizan desde el

gue hacer-docente, el cual pueda brindar una calidad educativa teniendo en cuenta las
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experiencias con los estudiantes, permitiéndoles que se expresen de manera libre a partir de

sus propios pensamientos y sentimientos.

Desde la perspectiva de Hesse (2012), la Préactica pedagogica es un campo, en el cual
el docente cuenta con diferentes elementos propios de su quehacer profesional. La préctica
pedagogica entonces, se relaciona con el que hacer didactico y disciplinar del docente y
también se relaciona con la manera cémo el docente reflexiona sobre su practica en

términos de conocer las debilidades y fortalezas que se manifiestan al interior del aula.

Segln Hesse (2012), la practica pedagdgica tiene como objetivos que el docente pueda
lograr un desarrollo profesional teniendo en cuenta una constante reflexion de la préactica.
Un segundo objetivo esta relacionado con la produccion de aprendizajes validos y utiles
que estén fundamentados en teorias cientificas. El tercer objetivo busca crear procesos
individuales y colectivos que construyan y reconstruyan las teorias vigentes en la
educacién. En cuarto lugar, esta incentivar la construccion de nuevos procesos pedagdgicos
que generen impactos en la manera de ensefiar, a partir de la aplicacion de nuevos enfoques

y modelos pedagdgicos.

Para Caballo (2007, citado por Reyes 2016) una practica pedagogica eficiente debe
empezar por construir ambientes adecuados de aprendizaje que permitan desarrollar nuevas
habilidades sociales en los estudiantes. Una manera elemental de poder crear ambientes
sanos para el aprendizaje esta relacionada con la resolucion de conflictos al interior del
aula. Resolver conflictos en el aula es una de las habilidades que el docente debe aprender

para mejorar la convivencia escolar y motivar el aprendizaje.

Estrategias Pedagdgicas

Para Bravo (2008), “las estrategias pedagogicas son todas las acciones realizadas por el
docente, con el fin de facilitar la formacion y el aprendizaje de los estudiantes. Dichas
estrategias, estan compuestas por escenarios curriculares de organizacion de las actividades

formativas y de la interaccion del proceso ensefianza y aprendizaje donde se logran
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conocimientos, valores, practicas, procedimientos y problemas propios del campo de

formacion” (p.52).

Para Gamboa y Garcia (2013), las estrategias pedagdgicas permiten que los docentes
cambien las maneras preconcebidas de ensefiar en el aula, transformando los ambientes
escolares, utilizando modelos de ensefianza acordes al contexto del estudiante, crear
actividades ladicas, transformar la manera cotidiana de ensefiar e incentivar el interés del

estudiante para aprender.

El estudiante es el principal actor que hace que la educacion tenga una iniciativa, por
esto cada paso realizado en pro de su aprendizaje permite un crecimiento significativo en
todos los ambitos sociales, el docente tiene la responsabilidad de buscar estrategias y
herramientas que permiten que los nifios y las nifias se motiven por aprender y estar
constantemente actualizados en el aprendizaje para que el proceso de reforzar sus
debilidades se haga mas activo, por eso la capacidad de aprendizaje no depende
directamente del Profesor y sus herramientas, sino también de la dedicacion que presenta el

estudiante, asi como lo menciona Morin (citado por Bolivar, 2016):

“La estrategia permite, a partir de una decision inicial, imaginar un cierto namero
de escenarios para la accién, escenarios que podran ser modificados segun las
informaciones que nos lleguen en el curso de la accion y segun los elementos
aleatorios que sobrevendran y perturbaran la accion. La estrategia lucha contra el

azar y busca informacion” (p. 113).

Por lo anterior se hace necesario reconocer que inmerso al desempefio profesional de
todo educador, debe ir entrelazada una estrategia pedagogica que le permita fortalecer su
proceso de ensefianza y ademas contribuir de manera enriquecedora en el aprendizaje y

crecimiento de sus educandos.

Entonces se puede decir que una estrategia pedagdgica tiene como finalidad garantizar
excelentes resultados en el aprendizaje de manera transversal en todas las areas del

conocimiento involucradas, con el fin de que se realice el proceso de ensefianza de una
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manera mas ludica y permitiendo que la poblacion de estudiantes involucrada logre
comprender en su totalidad lo que se desea realizar y que ademas mejore de manera

evidente su falencia y por ende que el conocimiento sea enriquecedor.

En consecuencia, Bravo (2008), sostiene que las estrategias pedagdgicas son todas las
acciones realizadas por el docente, con el fin de facilitar la formacion y el aprendizaje de
los estudiantes. “Componen los escenarios curriculares de organizacion de las actividades
formativas y de la interaccion del proceso ensefianza y aprendizaje donde se logran
conocimientos, valores, practicas, procedimientos y problemas propios del campo de

formacion” (p.52).

Estrategias de ensefianza

Para abordar el concepto de estrategias de ensefianza, se presentan los aportes de
Campos (2000) y Parra (2003). En primer lugar, Campos (2000) sostiene que las estrategias
de ensenanza “se refieren a las utilizadas por el profesor para mediar, facilitar, promover,
organizar aprendizajes, esto es, en el proceso de ensenanza”. (p.1). Mientras que para Parra
(2003), las estrategias de ensefianza “se conciben como los procedimientos utilizados por el
docente para promover aprendizajes significativos, implican actividades conscientes y

orientadas a un fin”. (p.8).

Ahora, partiendo del aporte de ambos autores, se observa que las estrategias de
ensefianza son un proceso construido por el docente, con el proposito de que el estudiante
aprenda de manera eficiente los contenidos ensefiados en el aula de clases. Teniendo en
cuenta los aportes de Parra (2003), las estrategias de ensefianza deben ser creadas y
estructuradas de una manera consiente por parte del docente; de tal manera que la
ensefianza transmitida sea de calidad. Para la autora, las estrategias de ensefianza deben
contener caracteristicas como: ser Utiles e importantes para el estudiante, que generen
motivacion e interés por parte del estudiante para aprender, deben ser aplicables y
necesarias para la vida cotidiana, deben estar contextualizadas con el ambiente escolar y
social del estudiante; por Gltimo, los materiales o recursos utilizados deben ser de facil

entendimiento, con una estructura bien definida y amable con el estudiante.
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Estrategias de aprendizaje

Partiendo del aporte de Pimienta (2012), las estrategias de aprendizaje son los medios en
los cuales el docente soporta su ensefianza. Con dichos recursos, se busca que el estudiante
alcance las competencias planteadas desde los programas de educacion o los curriculos
institucionales. Las estrategias de aprendizaje poseen dentro de su estructura un inicio,

desarrollo y cierre, siempre enmarcado en la consecucion de competencias.

Por otro lado, Campos (2000), aborda a las estrategias de aprendizaje como una
continuidad de operaciones de conocimiento, en donde el estudiante debe organizar, unir y
construir una informacion. Asi mismo, estas estrategias son procesos construidos de manera
reflexiva por el docente y que tienen como objetivo el desarrollo de actividades que
implican razonamiento y que facilitan la elaboracion, interiorizacion y transmision del
conocimiento. En sintesis, las estrategias de aprendizaje facilitan en el estudiante, la

adquisicién de conocimientos y la manera como éstos deben aplicarse en la vida cotidiana.

Por ultimo, Pimienta (2012) menciona algunas estrategias de aprendizaje que
regularmente e utilizan en el aula de clase, como: realizar un resumen, una sintesis, un
esquema, un mapa mental, mapa conceptual, fichas de trabajo, ensayos, cuadros

comparativos, diagramas de flujo, collage y el debate.

Herramienta didactica pedagogica

Para Ochoa y Jarpa (2005), la didactica es una disciplina que poseen normas y
metodologias enfocadas en acciones practicas, que buscan lograr el aprendizaje, por medio
de la guia de contenidos. Teniendo en cuenta este concepto, la didactica pedagdgica es la
manera cOmo se unen la didactica y la ensefianza de una forma sistematica y planeada con
el objetivo de presentar los contenidos tematicos de una determinada area de una manera

eficiente y armonica con las capacidades del alumno.

Uno de los factores mas relevantes en la ensefianza son las herramientas didacticas, las
cuales constituyen un conjunto de actividades, materiales y recursos tecnologicos que el

maestro utiliza para facilitar el aprendizaje en sus alumnos. Se trata de actividades que
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funcionan como “timones” que marcan la direccion hacia el logro de objetivos especificos
de aprendizaje. Y, en base a la experiencia docente, una de las metas de la educacion es
ayudar al alumno a desarrollar habilidades del pensamiento que puedan ser “transferidas™ a

diferentes ramas del saber e, incluso, a la vida diaria.

2.3.4. Ciencias naturales

Importancia de las ciencias naturales

El aprendizaje de las ciencias naturales genera un nuevo conocimiento centrado en la
belleza que aporta la naturaleza. Por lo tanto, ensefiar ciencias naturales a los nifios y
adolescentes se convierte en una mision docente que busca incentivar el amor e interés por
esta materia. “La ensefianza de Ciencias Naturales constituye una prioridad en la
formacion de los nifios ya que promueve el desarrollo del pensamiento critico y creativo.
En este nivel se retinen contenidos vinculados con el conocimiento y exploracion del
mundo, ademas de una progresiva apropiacion de algunos modelos y/o teorias propias de la
Ciencias Naturales, para empezar a interpretar y explicar la naturaleza (Tacca, 2011, pag.
143).

Las ciencias naturales poseen diferentes areas de conocimiento, como: la fisica, la
quimica, la medicina, entre otras. Ademas, estan relacionadas con la boténica y la biologia.
Para ensefiar ciencias naturales, el docente debe aplicar su conocimiento en base a
actividades que requieran la experimentacion y la observacién de fendmenos naturales. Es
importante que los conocimientos que imparta el docente deben estar vinculados con las

experiencias y contextos de los estudiantes.

Segun Tacca (2011), la ensefianza de las ciencias naturales debe ir en contra via de
métodos obsoletos donde se privilegia la ensefianza — aprendizaje por medio de métodos
pedagdgicos centrados en la memorizacion de leyes, formulas. La utilizacion de estos
métodos limita al estudiante en su proceso de adquirir conocimiento Util para su vida

cotidiana. Bajo estos términos, lo que plantea el autor es que se debe ensefiar a partir de la
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comprension real y cercana de los fendmenos naturales. Ademas, se debe incentivar la

reflexion, critica, autonomia y creatividad del estudiante.

Aprender de las ciencias naturales aporta al desarrollo de habilidades sociales en el
estudiante, como el pensamiento racional y critico sobre la realidad de un mundo
globalizado. Para Furman (2008), el interés por aprender las ciencias naturales debe ser
fomentado desde la educacion primaria. Segun el autor, en la primaria los nifios poseen
mayor curiosidad por aprender sobre los fendmenos del mundo. El nifio explora y reconoce

la importancia de los fendmenos naturales.

Es en esta edad, donde los docentes deben incentivar el interés por aprender ciencias
naturales por medio de la guia y acompafiamiento constante, formulando preguntas sobre
los fendmenos de la naturaleza, despertando su creatividad por medio de ejercicios ludicos.
Por altimo, el autor plantea la necesidad de ensefiar ciencias naturales en base a un modelo
problematizador que permita que los estudiantes interioricen de mejor manera los

aprendizajes
Lineamientos curriculares area de las ciencias naturales y educaciéon ambiental

El Ministerio de Educacion propuso el documento para el area de las ciencias
naturales y educacion ambiental con el fin de proponer aspectos fundamentales para la
formacion de las personas revisando las tendencias actuales en la ensefianza y el
aprendizaje y establecer su relacion con los logros e indicadores de logros para los
diferentes niveles de educacion formal. Pretende asi ofrecer orientaciones conceptuales,
pedagdgicas y didacticas para el disefio y desarrollo curricular en el area, desde el
preescolar hasta la educacion media, de acuerdo con las politicas de descentralizacion
pedagdgica y curricular a nivel nacional, regional, local e institucional, y ademas pretende
servir como punto de referencia para la formacion inicial y continuada de los docentes del

area.

Enseflanza de ciencias en museos interactivos

Para Orozco (2005) existe un consenso entre educadores y especialistas sobre los

museos, que no deben solo concebirse como lugares solo para la observacion pasiva por
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parte de los visitantes, sino que deben reconocerse como escenarios para el desarrollo
educativo por medio de situaciones comunicativas que propicien una interaccion ludica, la
exploracidn creativa, la experimentacion dirigida, que a su vez posibiliten el

involucramiento intelectual, fisico y emocional de sus usuarios.

Para la educacion se hace necesario concebir un museo como un escenario interactivo,
apto para la exploracion y el descubrimiento y finalmente para el crecimiento intelectual,
cultural y humano de sus usuarios supone, antes que otra cosa, disefiar un proyecto
educativo integral, que haga posible convertir el propio museo en un escenario innovador

de aprendizaje creativo y significativo. Segin Orozco (2005):

“Los museos interactivos son lugares ricos en potencia para contribuir al
desarrollo integral de los nifios y jovenes y para su sensibilizacion ética y
artistica con respecto al mundo de la ciencia, la tecnologia y la cultura. Hay un
creciente interés entre los educadores por consolidar los museos interactivos,
sobre todo aquellos responsables de ciencia y tecnologia, como escenarios de
aprendizaje no formal, para lo cual se discuten propuestas diversas que
posibiliten que el sentido educativo de los museos sea visible y, por tanto,

evidente en todo el dispositivo museografico” (p. 38).

Por lo anterior, es importante destacar que el usuario de un museo interactivo es
un ser social activo que interacciona con él mismo, con el entorno y los demas,
siendo capaz de construir conocimientos e interpretar las situaciones que suceda a su
alrededor, involucrandose en los campos expuestos en el museo dando respuesta a lo

experimental.

Caracteristicas del docente en contextos de no presencialidad

El rol del docente en contextos de no presencialidad se ha convertido en un proceso de
innovacion, transformacion y adaptacion en la educacion moderna. Para Jardines (2010), el
docente no presencial se caracteriza por poseer comportamientos vacios de verbalizacion,
contacto visual, distancia fisica y psicologica ante los estudiantes. En contraposicion con

dichas caracteristicas, el autor realiza un parangén con el docente presencial, al cual lo
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caracteriza por ser una persona que habla directamente con los estudiantes mirandolos a los

0jos. Su presencia es sentida y compartida.

A partir de las caracteristicas descritas entre un docente presencial y no presencial, se
hacen evidentes los desafios de la educacion actual en condiciones de pandemia por lo que
el rol del docente se ve limitado, lo que origina trastornos en el proceso de la ensefianza-
aprendizaje. Vales, Ramos & Olivares (2009), describen las condiciones pedagdgicas en las
cuales se desenvuelven los docentes en contextos de no presencialidad. Segun los autores,
el rol del docente en contextos de no presencialidad no puede transmitir el conocimiento de

manera eficaz a comparacion como lo desarrolla el docente en el aula de clase.

La transmision del conocimiento se ve condicionada en primer lugar por la ausencia
del docente en la guia y acompafiamiento del docente al estudiante en la construccion de
habilidades destinadas a incentivar el estudio, interés por la materia, comprensién de textos,
dificultades de aprendizaje de los nifios o adolescentes.

Ademas, los autores mencionan un elemento esencial que tiene que ver con el
acompariamiento psicologico del docente a los estudiantes. Esta condicion no se cumple en
contextos de no presencialidad; de esta manera el docente no puede controlar los nervios de
los estudiantes previos a un examen, motivar el aprendizaje, ser una persona que escuchay
aconseja a los estudiantes. EI docente no puede establecer una relacion de confianza y
comprension con el alumno. Otro factor que analizan los autores tiene que ver con la

manera como se utilizan las estrategias pedagogicas y su efecto en el aprendizaje.

En relacion con este elemento, se menciona que los materiales de estudio empleados
carecen de espacios y tiempos para la discusion y el reforzamiento. La resolucion de dudas
por parte del docente esté limitada por la distancia y falta de interaccion. Ademas, el
docente no puede incentivar el uso de bibliotecas y laboratorios en la escuela debido a las

condiciones de distancia en las que se desarrolla el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Segun Porlan (2020), el proceso de ensefianza — aprendizaje en condiciones de no
presencialidad se ve limitado especialmente por la interaccion humana. Para el autor, dentro
de un proceso de ensefianza — aprendizaje es necesario que exista el contacto directo entre

el docente y el estudiante. Al no existir un contacto directo, la transmision verbal se
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convierte en un proceso poco eficaz para el aprendizaje. La distancia existente condiciona y

anula la comunicacion fluida, la espontaneidad y la percepcion de emociones.

Por lo tanto, la no presencialidad genera ambientes frios y vacios. Un aspecto relevante
que menciona el autor es la relacion entre emociones y didactica. Un proceso de ensefianza
— aprendizaje sin emociones ni didactica bloquean la capacidad de aprender del nifio, lo que
origina que los nifios no aprendan de manera eficaz los contenidos abordados por el

docente.

Bajo este contexto, se evidencia las complejidades en las que el docente en ambiente
de no presencialidad debe ensefiar, lo que requiere de innovaciones pedagogicas para

generar una mejor experiencia educativa.
Caracteristicas del estudiante en contextos de no presencialidad

Para Vales, Ramos & Olivares (2009), los estudiantes que experimentan procesos de
ensefianza-aprendizaje en contextos de no presencialidad se caracterizan por ser solitarios,
ya que al estar desde la comodidad de sus casas no cuentan con la compafiia e interaccion
que ofrecen los docentes y sus compafieros de aula. Este aislamiento, segun los autores no
solo es fisico, sino que también se transforma en un aislamiento intelectual. El desarrollo de
la educacion bajo contextos de no presencialidad genera en los nifios sensaciones de
desanimo y desinterés en las tareas y demas responsabilidades del &mbito escolar. Este tipo
de sentimientos son producto del aislamiento social en el que se desempefian los

estudiantes.

Por lo tanto, para Donolo, Chiecher & Rinaudo (2004), el proceso de educacién es
individual y colectivo y esta contenido de emociones. Para los autores, el aprendizaje es
netamente emocional; entonces cuando se aprende en un ambiente donde se comparte e
interacta el conocimiento es mejor interiorizado. Mientras que cuando se recibe la
ensefianza en contextos de no presencialidad, el conocimiento se bloquea, es decir no se
experimenta de la misma manera a como se produce en un entorno presencial. Cuando los
autores sostienen que el aprendizaje es emocional, se refieren a que la ausencia de
emociones puede limitar no solo el conocimiento sino también aspectos mas psicologicos

como la autoestima.
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Por otro lado, Porlan (2020), sostiene que el conocimiento no sélo es emocional, sino
que también requiere interaccion fisica, por lo que considera que si no hay conexion entre
la ensefnanza y aprendizaje no existira lo que ¢l llama “reaccion” del estudiante. Para el
autor, “es imposible aprender nada de manera aislada. La comprension esta en la
interaccion entre significados. Las ideas aisladas mueren. Los sistemas de ideas

permanecen, se desarrollan y se reconstruyen en cada nueva interaccion.

Ante esta situacion de complejidad e incertidumbre en los procesos de ensefianza —
aprendizaje, el docente debe tratar de minimizar al maximo los riesgos del aislamiento del
estudiante, evitando de alguna manera que la sensacion de soledad no desencadene otros

efectos como el desinterés en el aprendizaje y el estudio.
Pandemiay Covid-19

Segun el Ministerio de Salud (2020), el coronavirus o Covid-19 es un tipo de virus que
ocasiona afecciones a las vias respiratorias de manera aguda. El contexto en el que surge el
Covid-19 se traslada a la ciudad de Wuhan en China. Los primeros brotes del virus
empezaron a surgir desde el mes de diciembre del afio 2019 y se fue extendiendo de manera
paulatina por China y el mundo. Entre las estrategias utilizadas por los gobiernos para
contener el virus estan: lavar las manos de manera constante, usar tapa bocas de manera
permanente, evitar asistir a eventos con alta presencia de personas. El virus circula en
Colombia desde el 6 de marzo de 2020, cuando se confirmé el primer caso de Covid-19,

desde ese tiempo se cerraron los establecimientos educativos.

2.4 Marco metodoldgico

En el siguiente apartado se describira la metodologia que se utilizara en el proceso de
investigacion, el cual busca fortalecer el interés por el aprendizaje de las ciencias naturales
en condiciones de no presencialidad y alternancia en el aula de clases, en los estudiantes del
grado sexto de la Institucién Educativa Francisco Villota, corregimiento de Genoy, Pasto

Narifio.
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2.4.1 Paradigma

El paradigma investigativo que se utilizara en el presente trabajo sera mixto, que
implica combinar los métodos cuantitativo y cualitativo en un mismo estudio. Para

Sampieri y Mendoza (2018):

“Los métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistematicos,
empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el analisis
de datos cuantitativos y cualitativos, asi como su integracion y discusion
conjunta, para realizar inferencias producto de toda la informacion
recabada (metainferencias) y lograr un mayor entendimiento del fendmeno

bajo estudio”

Este tipo de investigacion permite al investigador establecer un vinculo mas estrecho
con los sujetos investigados; busca ademas particularmente analizar los diferentes factores
que influyen en el desarrollo del proceso ensefianza — aprendizaje, en este caso los
estudiantes que estan en condicion de no presencialidad y alternancia en el aula de clase por

el tema de la pandemia.

2.4.2 Enfoque

El enfoque de la presente investigacion es hermenéutico, ya que el método basico de
toda ciencia es la observacion de los datos o hechos y la interpretacion (hermenéutica)
de su significado. Este enfoque se orienta hacia la identificacion de los significados de
las cosas, interpretando de la mejor manera las palabras, los escritos, los gestos, al igual
que cualquier acto u obra humana, pero sin perder su singularidad en el contexto que

forma parte.

Para Martinez (2012) el ser humano por naturaleza es hermeneuta, porque se dedica a
interpretar y develar el sentido de los mensajes y las situaciones que se presentan a lo largo
de su vida, haciendo que su comprension sea posible evitando con sus explicaciones los

malentendidos, favoreciendo adecuadamente su funcion normativa. (p. 45).
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Para el caso de este proceso investigativo se trata de identificar el interés que tienen los
estudiantes en condiciones de no presencialidad en el aula de clases, por el aprendizaje de
las ciencias, el desarrollo de las competencias y las habilidades en los estudiantes que son
objeto de estudio en el presente trabajo, asi como su actuar frente a cada una de las
actividades de las estrategias pedagdgicas, la interpretacion y solucion de las guias para

poder llegar a la obtencion de resultados finales.

2.4.3 Tipo de investigacion

El presente trabajo es de tipo investigacion accion, siendo una opcion de metodologia
cualitativa en la educacion, con el fin de resolver situaciones practicas con propuestas de
intervencion, teniendo en cuenta una serie de estrategias que lleven a un mejoramiento del

sistema educativo y social. Para Lépez (2005)

Este tipo de investigacién es importante sobre todo en relacién con la construccion del
conocimiento profesional que los profesores poseen y utilizan en sus tareas de ensefianza.
Esta metodologia representa una forma de entender la investigacion integrando la
actuacion de los profesores a nivel participativo, colaborativo, democréatico y critico y
también donde docentes y alumnos abordan colaborativamente sus problemas del aula. (p.
30).

2.4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacién

Con el fin de analizar el interés por el aprendizaje de las ciencias naturales en
condiciones de no presencialidad y alternancia en el aula de clases, en los estudiantes del
grado sexto de la Institucién Educativa Francisco Villota y posteriormente disefiar
estrategias para contrarrestar dicha problematica se utilizaran los siguientes instrumentos de

recoleccion de la informacién:
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Encuesta: Para Casas, Repullo & Donado (2002), es una herramienta util para la
investigacion, ya que permite obtener una mejor calidad y cantidad de informacion de la

poblacion objeto de estudio.

Este instrumento de recoleccion de informacion sera aplicado a estudiantes, profesores
y padres de familia. La entrevista serd de gran utilidad en la presente investigacion, ya que
permitird conocer informacion de primera mano en dos frentes situacionales. En el primer
frente se realizara la encuesta a estudiantes la que permitira el analisis sobre el interés de
los estudiantes en el aprendizaje de las ciencias en condiciones de no presencialidad en el
aula de clases.

El segundo frente tiene que ver con el ambito escolar, donde los profesores, a partir de
su experiencia expongan sus testimonios de acuerdo a su experiencia con los estudiantes.
El testimonio de los profesores sera de gran importancia, ya que son ellos quienes de
manera directa e indirecta establecen relaciones sociales con los estudiantes y conocen el
contexto en donde se desarrolla su vida. El tercer frente de aplicacion de la entrevista sera
conocer las realidades que rodean a los estudiantes desde el plano familiar. Este
instrumento, facilitara la creacion de un dialogo de confianza entre padres de familia e
investigadores, que permita conocer las experiencias de vida de los estudiantes y su

familia.

Entrevista: Para Martinez (2011) la entrevista es

Simplemente la comunicacion interpersonal establecida entre el investigador vy el
sujeto de estudio con un determinado propdsito. Es una relacion que tiene por
objeto obtener respuestas verbales a los interrogantes planteados sobre el problema
propuesto. Estd orientada a recolectar datos que tienen que ver con las
percepciones, las actitudes, las opiniones, las experiencias ya vividas, los
conocimientos, asi como también a los proyectos de futuro. La entrevista es una
técnica personal que permite la recoleccion de la informacion en profundidad

donde el informante expresa o comparte oralmente y por medio de una relacién
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interpersonal con el investigador su saber (opiniones, creencias, sentimientos,

puntos de vista y actitudes) respecto de un tema o hecho. (p. 29).

Este instrumento de recoleccién de informacion sera aplicado al docente, siendo
de gran utilidad en la presente investigacion, ya que permitira conocer informacién de
primera mano en dos frentes situacionales. EI primer frente tiene que ver con el &mbito
escolar, donde a partir de su experiencia expongan sus testimonios de acuerdo a su

experiencia en la convivencia con los estudiantes.

2.4.5 Unidad de Andlisis: La unidad de analisis esta conformada por 29 estudiantes, y
1 docente en el area de Ciencias. (Poblacion total de todos los profesores, estudiantes en el

area de ciencias naturales del grado sexto)

Unidad de Trabajo: Por lo tanto, la unidad de trabajo tomaré participantes de la
Institucion Educativa Francisco de la Villota de Genoy Narifio. De esta manera la unidad de
trabajo son 29 nifios de grado Sexto-uno (6-1) es importante resaltar que las edades de los

educandos oscilan entre los ocho (8) y los diez (10) afios, y 1 docente.

La unidad de trabajo empleada en la presente investigacion es la de muestreo no
probabilistico por conveniencia. Segun Otzen y Materola (2017), el muestreo no

probabilistico por conveniencia

Permite seleccionar casos caracteristicos de una poblacién limitando la
muestra s6lo a estos casos. Se utiliza en escenarios en las que la poblacion
es muy variable y consiguientemente la muestra es muy pequefia. Ademas,
permite seleccionar aquellos casos accesibles que acepten ser incluidos.
Esto, fundamentado en la conveniente accesibilidad y proximidad de los

sujetos para el investigador” (p. 230).

2.4.6 Analisis de la Informacion
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Para el analisis de la informacion obtenida de estudiantes y profesores se realizara lo
siguiente: 1. Disefio de las preguntas de la entrevista y encuesta para cada grupo
focalizado. 2. Una vez construido el instrumento de recoleccién de informacion, se
procedera a la recoleccion de la informacidn. 3. Redactar cada una de las entrevistas y
encuesta. 4. Analisis cualitativo de las entrevistas; para esto se realizard un analisis e
interpretacion de discursos para la construccion de categorias y un analisis vy

establecimiento de relaciones de los testimonios obtenidos en el trabajo de observacion.



CAPITULO I11. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

3.1 Estilos de aprendizaje respecto a las ciencias naturales en los estudiantes del grado sexto
de la Institucion Educativa Francisco Villota, corregimiento de Genoy, Pasto Narifio.

En el siguiente apartado, se desarrollaran los resultados encontrados en la investigacion
relacionados con el primer objetivo; el cual pretendio Identificar los estilos de aprendizaje
respecto a las ciencias naturales en los estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa
Francisco Villota, corregimiento de Genoy, Pasto Narifio. La identificacion se realiz6 por medio
de encuestas a los estudiantes (Anexo A) y entrevista al docente (Anexo B). Asi mismo se
procedio a sistematizar la matriz de categorizacion (Anexo E) y la sistematizacion en la matriz

de informacion de estudiantes (Anexo F).

En consecuencia, durante el proceso de investigacion se evidenciaron siete estilos de
aprendizaje, que son: aprendizaje visual, aprendizaje verbal, aprendizaje l6gico, aprendizaje
auditivo, aprendizaje social, aprendizaje intrapersonal, aprendizaje kinestético. Por lo tanto, se
analizaran cada uno de los estilos de aprendizaje identificados y su relacion con el proceso de

interés en el aprendizaje por parte de los estudiantes.

Aprendizaje visual

Gréfica 1. Presentacion de diapositivas para el aprendizaje
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Fuente: Esta investigacion.

Teniendo en cuenta la respuesta de los estudiantes, se identifica que la opcion: casi siempre,
refleja que el uso de diapositivas facilita el aprendizaje en el estudiante con un 37.9%. También,
los estudiantes expresaron que en un 34.5%, algunas veces el uso de este tipo de herramientas

pedagdgicas facilita el proceso de aprendizaje.

Continuando, se presentan los testimonios del docente respecto al uso de diapositivas en el
desarrollo de las clases. Para el docente, el uso de diapositivas aporta a que exista una mejor y
mayor atencion por parte de los estudiantes. Asi lo afirma: “Si porque estds ayudan a llamar la
atencion de los estudiantes digamos que la imagen se les queda mas que la parte verbal, es decir

que la parte visual ellos la pueden relacionar de manera mas facil”. (Entrevistado, 2022).



En este sentido, segn el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2018), la
utilizacion de herramientas didacticas como el uso de elementos tecnoldgicos como videos o
espacios interactivos virtuales, entre otros; ayudan a aprovechar de mejor manera el enorme
potencial de aprendizaje que tienen los estudiantes y que en ocasiones no se lo tiene en cuenta.
También, afirma que el uso de este tipo de herramientas refresca el propésito de estudiar que
tienen los jovenes estudiantes; es decir que un ambiente diferente incentiva a trabajar de mejor

manera y a desear aprender con mejor voluntad y entusiasmo.

Por otro lado, Zhicay (2019) argumenta que los docentes que utilizan herramientas didacticas
innovadoras, cuidan de los detalles de la ensefianza y poseen la capacidad de integrar diferentes
métodos de ensefianza. En definitiva, son docentes que influyen positivamente en el logro de las

metas de sus alumnos.

Gréfica 2. Entendimiento de cuadros, mapas y graficos
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Fuente: Esta investigacion.

Con respecto al uso de cuadros, mapas y graficos, como estrategia para facilitar el proceso e
interese en el aprendizaje; los estudiantes consideran que en un 37.9% casi siempre el uso de
estas estrategias es favorable. Sin embargo, los porcentajes de las opciones Siempre y Casi
siempre, son parecidos con la suma de las opciones Algunas veces y Nunca, lo que quiere decir,

que estas estrategias pedagogicas no tienen una efectividad que supera el 60%.

Por otro lado, el docente considera que, dentro del desarrollo de sus clases, si utiliza cuadros,
graficos y mapas, ya que su uso facilita la organizacion de la informacién. Por lo tanto, con
respecto a la pregunta, su respuesta fue la siguiente: “Si, porque sirve primero para resumir la
informacion de esta manera poder jerarquizarla y mirar la temética de manera méas resumida y
que de esta manera puedan entenderse de manera mas facil”. (Entrevistado, 2022). Aunque el
docente afirma que su uso es necesario; se evidencia segun las respuestas de los estudiantes que
su uso, no es algo que origine interés en el estudiante, por lo que es necesario que el docente
realice un ajuste y sensibilice a los estudiantes sobre la importancia del uso de graficos y mapas

en el proceso educativo.



Gréfica 3. Utilizacion de “ayuda” en examenes
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Fuente: Esta investigacion.

En esta pregunta, se pretendia identificar la honestidad de los estudiantes a la hora de realizar
los exdmenes académicos en el aula de clase. Las respuestas evidencian que un 58.6% de los
estudiantes no han cometido trampa durante los exdmenes; mientras que el 34.5% de los
estudiantes, han realizado esta accion algunas veces. Por otro lado, es positivo saber, que tan solo
el 6.9% realizan acciones inapropiadas, por lo que es necesario concientizar al estudiante sobre la

importancia de la honestidad en los procesos de ensefianza y en la vida cotidiana.

Para Vaamonde y Omar (2008), la trampa en los exdmenes usada por los estudiantes, es una
practica social que impide reproducir un comportamiento ético dentro del ambiente escolar y la
sociedad. En este sentido, los autores sostienen, que para el estudiante es mas importante la

obtencion de una buena nota, antes que fortalecer los valores sociales que lo impiden.

Grafica 4. Imégenes mentales para recordar
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Fuente: Esta investigacion.

Para finalizar con el estilo de aprendizaje visual, se pregunté a las estudiantes sobre el uso de

imagenes mentales para favorecer el proceso educativo. Las respuestas de los estudiantes,



reflejan que la opcion Siempre y Casi Siempre, suman un total del 68%. Este porcentaje es
positivo, lo que quiere decir que en los estudiantes existen practicas creativas que les permiten

ayudar a aprender.

Por su parte el docente, al preguntarle sobre si se delegan actividades que incluyan la
realizacién de mapas mentales por parte de los estudiantes; sostiene que su uso presenta una
dificultad en la aplicacion con los estudiantes, lo que hace que no utilice esta actividad de manera
frecuente. Sin embargo, aunque el docente considera que su uso es complicado; se observa que
los estudiantes tienen una aprobacidon a su uso, lo que invita a que el docente debe fortalecer esta
estrategia en el aula de clases, ya que fortalece e incentiva la creatividad en el estudiante.

Para Torras, N. (2014), fomentar la creatividad en los estudiantes desde temprana edad,
permitird desarrollar en el estudiante habilidades sociales que le permitan afrontar los desafios
complejos que presenta la vida cotidiana y también permite una adaptacion positiva a la misma.
Asi entonces, la creatividad favorece la independencia en el nifio, favorece el analisis de las
situaciones que vive, son mas conscientes del entorno que los rodea y siempre buscan soluciones

novedosas ante determinados problemas cotidianos.

Otro aspecto que reconocen los autores, es que el fomento de creatividad en ambitos
escolares, le permitird al nifio tener una mejor capacidad para crear y no limitarse a las opciones
del entorno. Por lo tanto, la creatividad surge cuando el nifio tiene confianza en sus acciones y no
experimenta miedos al fracaso; es decir, que le gusta el riesgo y lo afronta. Para fomentar la
creatividad en los estudiantes, el docente debe utilizar juegos didacticos, que desarrollen la

inteligencia, que implique analisis, acciones de transformacion e improvisacion.

Aprendizaje verbal

Grafica 5. Lectura entre semana
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Fuente: Esta investigacion.

En la primera pregunta relacionada con el aprendizaje verbal; se indagd sobre el gusto que
tienen los estudiantes hacia la lectura. Lastimosamente, los resultados son negativos, ya que las

opciones Algunas veces y Nunca, suman un total de 89%. Una cifra preocupante, por lo que es



necesario crear estrategias didacticas que permitan incentivar el amor por la lectura en los

estudiantes.

Segun Ortiz (2017), el habito de la lectura es uno de los elementos que garantiza en parte el
éxito escolar y profesional; pero el docente no debe inculcar una lectura mecénica, sino que debe
ser una lectura creativa, interesante y que lleve al estudiante al andlisis, a la critica y la propuesta.
De esta manera, la lectura no sera una responsabilidad obligada, sino un bien de vida, que le
permitira desenvolverse en los retos de la vida cotidiana. Por lo tanto, para que el estudiante
tenga interés en la lectura, es necesario que el docente y la familia trabajen de manera conjunta y

alimenten ese gusto de una manera inteligente y diferente.

Grafica 6. Expresion de ideas
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Fuente: Esta investigacion.

A la pregunta relacionada con la facilidad que tiene el estudiante en expresar sus ideas hacia
el docente y sus compafieros de clase, se observé que las opciones Algunas veces y Nunca,
suman un total del 79.3%. Este alto porcentaje, refleja la existencia de sentimientos de miedo,

inseguridad y timidez dentro del proceso educativo por parte de los estudiantes.

Para Nunan (1989), los estudiantes experimentan episodios de miedo dentro del aula de
clases, principalmente porque sienten que existira un rechazo social, ya sea por parte del docente
o de sus comparieros de clase, lo que origina expresiones de ansiedad social. Ante este problema,
el autor propone que los docentes deben innovar los espacios donde se desarrolla el proceso
educativo. Una forma de innovar la ensefianza, es a partir de la construccién de espacios de
teatro; donde los estudiantes aprenderan a comunicarse de una manera asertiva, experimenten

confianza con sus pares y tengan una mejor interaccion social.



Gréfica 7. Preferencia entre escribir, sacar resumen o ver video.
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Fuente: Esta investigacion.

En esta pregunta, se evidencia que los estudiantes no sienten un interés en la escritura; ya que
las opciones Algunas veces y Nunca, suman un total de 72.4%; es decir que 21 estudiantes,
prefieren ver un video, antes que escribir. Por lo tanto, aunque es negativo el hecho de que no
exista un interés por la escritura; también es una evidencia de que el uso de estrategias
pedagdgicas innovadoras como el uso de videos en clase, puede aportar a que exista un mayor

interés en el aprendizaje por parte de los estudiantes.

Con respecto al uso de estrategias pedagogicas innovadoras, se le pregunto al docente sobre
qué herramientas 0 metodologias utiliza para fomentar el aprendizaje visual; como respuesta se
presenta el siguiente testimonio: “Se implementan las imagenes videos a veces objetos que
pueden ser algun material de laboratorio y también el juego con estas herramientas imagenes o

videos ellos pueden interactuar y la informacion se les queda un poquito mas”. (Entrevistado,
2022).

Para Garcia (2014), el uso de videos en los procesos educativos, permite una mejor

comprension y motivacion para el aprendizaje.

Estas actitudes emergen principalmente, porque mirar videos es una de las acciones
cotidianas que mas realiza el estudiante en su vida cotidiana; ya sea, desde su celular,
computadora o televisor. Entonces, al existir ese interes, el estudiante aprobara de manera

positiva el uso de esta herramienta.

Por otro lado, con respecto al uso de herramientas tecnolégicas en el proceso educativo;
Castro, Guzman y Casado (2007), sostienen que su uso dentro de las aulas escolares, es amigable,
de facil acceso y se adapta a las necesidades del docente y el estudiante, lo cual genera un mejor
rendimiento académico y la adquisicion de nuevas habilidades. De esta manera, utilizar estas
herramientas tecnoldgicas, le permitira al estudiante adquirir un aprendizaje mas constructivo,
debido a la facilidad como se construyen los conocimientos. En sintesis, se debe seguir
fortaleciendo las estrategias pedagogicas para que no se pierda este interés. En este sentido,
Furman (2008) sostiene que el interés en aprender debe ser fortalecido desde la escuela primaria;
ya que es una etapa donde el estudiante experimenta mayor curiosidad en aprender tematicas

relacionadas con las ciencias naturales.



Aprendizaje 16gico

Grafica 8. Aplicacion de formulas
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Fuente: Esta investigacion.

En relacion a la pregunta sobre el gusto e interés de los estudiantes en aplicar formulas, se
evidencia un comportamiento parejo entre los estudiantes a los que les gusta este tipo de
actividades y los que no. Sin embargo, hay que decir que las opciones Algunas veces y Nunca
suman un total de 62.1%; lo que quiere decir que es necesario incentivar en el estudiante el
interés por la aplicacion de formulas. Esta situacidn se puede explicar por el miedo a las

matematicas que comunmente se presenta en los estudiantes.

A partir de lo anterior, se evidencia que no existe una aprobacion generalizada sobre la
aplicacion de formular por parte de los estudiantes. Sin embargo, el docente afirma que en sus
clases aplica ejercicios con formulas. Esta es su justificacion: “Si, aplico ejercicios con férmulas
porque es una forma de relacionar las ciencias naturales con la matematica y la fisica, asi mismo
la aplicacion de formulas mediante las cuales ellos determinan cantidades o cifras qué sirven
luego para hacer gréficas, ademas también les permite hacer el reemplazo de datos y despejar las
formulas”. (Entrevistado, 2022).

Para Castro y Rivas (2014), el miedo a las matematicas y el uso de formulas en los
estudiantes, esta originado principalmente por el escaso uso de herramientas didacticas y
tecnoldgicas por parte de los docentes en su ensefianza. Por lo tanto, el docente debe fomentar la
creatividad del estudiante y enfocarse en crear estrategias ludicas, que fomenten el interés en el

aprendizaje de las matematicas.



Gréfica 9. Habilidad para analizar y tomar decisiones
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Fuente: Esta investigacion.

En cuanto a la habilidad que poseen los estudiantes para analizar situaciones y tomar
decisiones; se evidencio que los estudiantes siempre tienen esta habilidad en un 10.3%, la tienen
casi siempre un 31% y la tienen algunas veces un 41.4%. Estos porcentajes, evidencian que hay
un comportamiento similar entre los que tienen dicha habilidad y los que no; por lo que es
necesario trabajar en desarrollar la habilidad de analisis en los estudiantes y asi poder subir el

porcentaje en términos positivos.

En este sentido, el docente si promueve el anlisis de casos para la toma decisiones. Asi lo
afirma: “Si, Esta metodologia es adecuada porque el estudiante también puede manifestar acerca
de un caso concreto asumiendo una responsabilidad y de esta manera él puede emitir su opinion

basandose en lo que ha aprendido”. (Entrevistado, 2022).

Para Tinjaca y Orjuela (2019), educar en el fortalecimiento de capacidades sociales como la
toma de decisiones, permite al nifio otorgarle mayor compromiso, responsabilidad y
protagonismo en las decisiones de la vida. Esta situacion, genera una independencia y seguridad
personal, que se manifiesta en acciones participativas dentro de la vida cotidiana. Asi mismo, las
autorias sostienen, que esta habilidad social debe fortalecerse desde los juegos lidico recreativos,

como el juego de roles, los cuentos o los juegos de estrategia.

Aprendizaje auditivo

Grafica 10. Escuchay atencion
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Fuente: Esta investigacion.



La primera pregunta del estilo de aprendizaje auditivo, estaba relacionada con la atencion
que tiene el estudiante cuando el docente esta hablando. Por otro lado, se evidencio por parte del
docente, que, dentro de las clases, no existe una exposicion permanente y monétona por parte del
docente; sino que también abre espacios para la discusion y participacion de los estudiantes. De
esta manera, aunque existen espacios para la participacion, los resultados muestran que existe un
comportamiento similar entre los estudiantes que tienen una mejor capacidad de escucha, y los
que no; por lo que es necesario fortalecer este elemento en torno a la capacidad de escucha en el

estudiante.

Segun Cérdenas (2019), los procesos educativos, han sido indiferentes a la importancia que

significa la escucha activa, como accion y actitud que favorece el aprendizaje en los estudiantes.

Entonces, a partir del descuido hacia la escucha activa del estudiante, se han generado
problemas de aprendizaje, que generan bajo rendimiento académicos, problemas en la
comunicacion entre el estudiante y docente y en general problemas de comunicacion. Por lo
tanto, ante estas problematicas, es necesario que el docente eduque entorno al desarrollo de una
capacidad de escucha activa, que permita generar procesos de comunicacion asertivos y un mejor

rendimiento académico para el estudiante.

Grafica 11. Estudiar escuchando musica.
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Fuente: Esta investigacion.

Un hallazgo interesante dentro del presente proceso investigativo, es que los estudiantes,
experimentan mayor bienestar al estudiar cuando escuchan mdusica. Este resultado se evidencia
con un 65.5%, que representa la suma de las opciones Siempre y Casi siempre. Para Garcia
(2014), la musica es un elemento que favorece la interiorizacion de conocimientos. Esto, se
evidencia en la manera como la musica, fomenta la estimulacion del bebe desde que estéa en el
vientre o el bienestar que produce escuchar masica en los adolescentes, lo que permite, que haya
estudiantes que prefieren estudiar escuchando mausica, por las sensaciones que esta origina en la

persona, la facilidad para la interiorizacion de conocimientos y la concentracion.



Graéfica 12. Indicaciones para realizar tareas
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Fuente: Esta investigacion.

Ante la pregunta enfocada, en si el estudiante prefiere recibir instrucciones de parte del
profesor o leer una guia de trabajo, las respuestas muestran que las opciones Siempre con 24.1%
y Casi siempre con un 34.5% suman un porcentaje que inclina el analisis a determinar que los
estudiantes se sienten mas a gusto cunado reciben instrucciones de parte del profesor; pero

también es una muestra de que existe poco interés por la lectura por parte de los estudiantes.

Gréfica 13. Preferencias entre escuchar un video o leer un libro
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Fuente: Esta investigacion.

En esta pregunta, se evidencia que los estudiantes tienen mayor interés por el uso de videos
para explicar un tema especifico. Esto se evidencia con las opciones Siempre con el 27.6% y Casi
siempre con el 31%, que sumados arrojan un valor del 58%, que, aunque no es un porcentaje muy
alto, si muestra que es una mayoria. Ante estas respuestas, es importante resaltar, que el docente,
si utiliza videos y/o grabaciones para dar sus clases. Asi justifica su respuesta:” Si, Porque es una
estrategia llamativa y fomenta la memoria auditiva y visual”. (Entrevistado, 2022). Por otro lado,
el docente afirma que entre las herramientas o metodologias que utiliza para fomentar el

aprendizaje auditivo; estan el uso de videos educativos, cuentos, exposiciones y sustentaciones.



Aprendizaje social

Gréafica 14. Imitacién de actitudes
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Fuente: Esta investigacion.

En la primera pregunta del estilo de aprendizaje social, se les pregunté a los estudiantes
sobre su interés por observar las actitudes, opiniones y comportamientos del docente y sus
compafieros de clase. Las respuestas evidencian, de que no existe un interés marcado en este
comportamiento, el cual se refleja con un 68.9% con la suma de las opciones Algunas veces y

Nunca.

Grafica 15. Interaccion
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Fuente: Esta investigacion.

En esta pregunta, se indagd sobre la capacidad que tienen los estudiantes para interactuar
socialmente con el docente y sus compafieros. Las respuestas, evidencian que no existe una
habilidad socializadora en los estudiantes, ya que se les dificulta emprender un proceso de
socializacion efectivo. Esto se evidencia con un porcentaje del 66.9%, producto de la suma de las
opciones Algunas veces y Nunca. Sin embargo, aunque existen dificultades para la interaccion de
los estudiantes; hay que decir que el docente, si promueve actividades interactivas y de

participacién, por medio de trabajos en clase colaborativos desde los juegos. Ademas, el docente



realiza actividades como exposiciones, mesas redondas, foros que promueva la interaccion entre

comparieros.

Por otro lado, al preguntarle al docente, sobre qué herramientas o0 metodologias utiliza para
fomentar el aprendizaje social; su respuesta fue: “El juego y el trabajo colaborativo”.
(Entrevistado, 2022). En definitiva, la interaccion dentro del aula de clases es fundamental, y
aunque el docente ha aplicado diferentes estrategias, es necesario que se siga fortaleciendo este
aspecto, ya que para Puerta (2016), la educacion es un proceso de interaccidn continua que esta
destinada para originar relaciones que permitan un crecimiento personal por medio del apoyo

entre docente y estudiante.

La interaccion y el apoyo que brinda un docente a su estudiante, es vital para que se
generen fortalezas en los &mbitos sociales, politicos, laborales y espirituales. Por lo tanto el
docente tiene la mision de fomentar el acompafiamiento permanente, para ser un referente
positivo para sus estudiantes en el sentido que pueda cumplir con las expectativas y confianza

que se deposita en él.

Por lo tanto, segun el autor el docente debe ademas de impartir contenidos, establecer
acciones que le posibiliten un acercamiento efectivo hacia el estudiante, de modo que se logre
una interaccién positiva. Esa interaccion positiva es importante, no solo para que el estudiante
adquiera y aprenda contenidos, sino también para que crezca con bases sélidas para
desenvolverse de mejor manera en la familia, la sociedad y el empleo. En sintesis, segun el autor,

el docente es un actor fundamental para que el estudiante construya su proyecto de vida.

Asi entonces una interaccion positiva entre docente y estudiantes, se fortalece en la
confianza mutua. Para Conejeros et al. (2009), la confianza es un valor que debe ser impulsado
por los sistemas de ensefianza, ya que la escuela como la familia son los principales agentes
socializadores. Para los autores, la confianza que brinda un docente a un estudiante, es un factor
clave que fomenta la disposicién para aprender y mejorar su comportamiento con respecto a las

tareas académicas.

Bajo esta premisa, la confianza desempefiada por el docente, rompe la barrera jerarquica
que existe entre el docente y el estudiante. Para el sociélogo Luhmann (1996), la confianza es un
valor gue reduce la complejidad y la incertidumbre dentro de las redes sociales, dentro de un
contexto social en el cual cada vez existe menos confianza en las acciones de los demas. La
implementacion de esta practica pedagogica, por parte de la docente permitié que su rol se
transformara, ya que una practica como la confianza, fortalece la interaccion entre docente y

discente, y la convierte en una relacion equitativa que facilita su proceso de aprendizaje.



Grafica 16. Motivacion
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Fuente: Esta investigacion.

En esta pregunta, se aborda un aspecto muy importante dentro de los procesos de ensefianza
y aprendizaje, el cual tiene que ver con la motivacion. A la pregunta, sobre si el estudiante se
siente motivado cuando hay un elogio por parte del docente, se evidencia que hay un
comportamiento similar, entre quienes se sienten motivados y quiénes no. Esta situacion, invita a
que se debe fortalecer la motivacion escolar, como estrategia pedagogica para fomentar el interés
en el aprendizaje. En relacion con el tema motivacional, se le pregunté al docente, la manera
como motiva a sus estudiantes en el proceso de ensefianza y aprendizaje, a lo cual respondio: “Se
realiza estrategias que promuevan el juego, el trabajo colaborativo y actividades que les llama
mas la atencion a los estudiantes”. (Entrevistado, 2022). Estas acciones son importantes, pero es

necesario fortalecer un aspecto tan importante en el proceso educativo como la motivacion.

Para Ospina (2006), la motivacion dentro de un proceso de ensefianza y aprendizaje,
permite en el estudiante una activacién emocional positiva que incentiva y ayuda en la retencion
de conceptos y su aprendizaje. De esta manera, los estudiantes pueden experimentar un mejor
proceso de ensefianza y aprendizaje de las tematicas ensefiadas. De igual manera, para Perfetti
(2003), la educacion se debe desarrollar bajo estrategias de ensefianza aprendizaje que motiven a
los educandos a trabajar en pro de su comunidad, para garantizar la capacidad de investigacion,

innovacion y desarrollo tecnolégico como motor del desarrollo y el crecimiento de la persona.

Por ultimo, Anaya y Anaya (2010) consideran que la motivacion académica debe enfocarse
en mejorar el desempefio académico del estudiante dentro del aula de clase. Un estudiante
motivado, reflejara su condicion a través de un desempefio académico sobresaliente que se
evidencia en aspectos como: asistencia a clase, cumplimiento de trabajos y buenos resultados en

los examenes.



Gréafica 17. Actividades de interaccién
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otras en las que interactues con tus

companeros?
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Fuente: Esta investigacion.

En relacion con la pregunta que indagd, sobre el gusto o interés por realizar exposiciones,
mesas redondas o foros como actividades que permiten una interaccion con comparieros y
docentes; los estudiantes expresaron que las actividades mencionadas, no son de su interés. Esto
se refleja en que el 62%, de las respuestas se encuentran en las opciones Algunas veces y Nunca.
Para Horcajada (2015), el miedo que experimentan los nifios a la hora de exponer es una
manifestacion de inseguridades personales y sociales, que en ocasiones obedecen a procesos de

educacion mal enfocados en la familia o hasta en las mismas instituciones educativas.

Por lo tanto, el autor propone que los docentes deben tratar este miedo por medio de
ejercicios ludico pedagdgicos que fomenten la interaccion social y que crearan capacidades en el
estudiante como el autocontrol, la autoestima, la confianza y el valor para enfrentar situaciones

como el enfrentamiento a un publico.

Aprendizaje intrapersonal

Gréafica 18. Reconocimiento de sentimientos

éEres capaz de reconocer momentos en
los cuales te encuentras feliz o triste?
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Fuente: Esta investigacion.

En cuanto al estilo de aprendizaje intrapersonal, se presenta la primera pregunta, la cual tuvo
que ver con la capacidad que tiene el estudiante para reconocer sus sentimientos. Las respuestas
evidencian que los estudiantes, si tienen la facilidad para reconocer si estan tristes o felices, con

un 65.5%, producto de la suma de las opciones Siempre y Casi siempre. Segun Garcia (2012), los



procesos educativos han enfocado sus esfuerzos en atender los resultados académicos, dejando de
lado las expresiones emocionales de los estudiantes. Este enfoque, ha dejado relegado de laguna
manera la parte humana del estudio antes; impidiendo que se aborde la situacion escolar del

estudiante de una manera integral.

En este sentido, el problema de las emociones en el &ambito escolar debe ser tratado de
manera socioldgica y pedagogica, ya que las influencias y comportamientos emocionales, tienen
un origen social. Por lo tanto, es importante analizar el comportamiento escolar desde una
perspectiva integral; donde se analicen las influencias de los docentes y los estudiantes en el

comportamiento y emociones de los estudiantes.

Grafica 19. Autoestima

éTe respetas y te quieres a ti mismo?
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40,0

30,0 27.6% 27.6%
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Fuente: Esta investigacion.

Esta pregunta esta relacionada con la capacidad de autoestima que tiene el estudiante. Las
respuestas evidencian que, si existe una autoestima marcada en los estudiantes, reflejada en las
opciones Siempre con un 44.8% y Casi siempre con un 27.6%. Este hallazgo, es sin duda un
aspecto positivo dentro de un proceso educativo.

Acosta y Herndndez (2004), consideran que la autoestima en los estudiantes, es un factor
determinante en el éxito escolar. Al ser la autoestima, un sentimiento que involucra un conjunto
de sentimientos positivos; es necesario que el proceso educativo se enfoque en acrecentar ese
sentimiento; el cual permitira, un mejor desenvolvimiento escolar del estudiante y, por ende, el
éxito académico. Por otro lado, los autores sostienen que el fortalecimiento de la autoestima no
debe ser un proceso exclusivo desde y hacia los estudiantes; sino que también es importante que

el docente tenga una fuerte autoestima, ya que de ellos depende el éxito del estudiante.

Para finalizar el estilo de aprendizaje intrapersonal, se tuvo en cuenta los testimonios del
docente y su postura frente a la importancia de este estilo de aprendizaje. En el primer momento,
el docente afirma que si realiza actividades que permiten a los estudiantes reconocer sus estados
de 4nimo. Asi lo afirma: “Si, porque el estado de animo influye en los procesos de aprendizaje”.
(Entrevistado, 2022). Para Garcia (2012), la condicion emocional de un nifio, puede afectar de
manera directa el rendimiento académico, ya que los sentimientos 0 emociones, limitan o

permiten que la persona lleve a cabo acciones cotidianas de manera exitosa.



En segundo momento, se le pregunté al docente si realiza acciones que fomenten el respeto
entre estudiantes en el aula de clases. A esta pregunta el docente respondio; que si fomenta el
respeto por medio de proyectos trasversales encaminados a este fin. Esto afirma el docente: “Si,
se fomenta el respeto por la diferencia por la ejecucion de actividades como, por ejemplo, los
proyectos transversales programan actividades que las ejecutamos de manera transversal en las
asignaturas que van encaminadas al reconocimiento de si mismo para quererse a Si mismos y

partiendo de ello a respetar y a querer a los demas”. (Entrevistado, 2022).

Por Gltimo, se indagd sobre las herramientas o metodologias que utiliza el docente para
fomentar el aprendizaje intrapersonal; para lo cual respondio, que las herramientas y estrategias

que utiliza son el juego y el trabajo colaborativo.

Para Ledn y Botina (2016), el aprendizaje intrapersonal dentro del proceso educativo, parte,
no solo del conocimiento de la psicologia del nifio, sino también de las influencias sociales de su
entorno. Por lo tanto, las relaciones sociales son determinantes a la hora de formar una
personalidad solida. Un nifio que maneje unas buenas relaciones sociales, podra tener una
relacion positiva consigo mismo y con los demas. Esta situacion genera en el nifio, mejores
maneras de comunicarse, reflexiona sobre sus acciones, siente bienestar y maneja de manera

positiva sus emociones.

Ante la necesidad de fortalecer, un manejo asertivo de las emociones en el nifio; los autores
plantean la necesidad de integrar juegos didacticos encaminados al desarrollo de la personalidad
del nifio. Para esto, proponen el uso de juego colaborativos; el cual permitira una mejor
interaccion del estudiante con sus compafieros de clase, procesos de reflexion social y personal,
incentivo a la participacion, eliminacion de la timidez y solidaridad: elementos que le aportaran a

un crecimiento integral.

Aprendizaje Kinestético

Grafica 20. Libertad de movimiento

¢Pienso mejor cuando tengo la libertad
de moverme que al estar sentado?
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Fuente: Esta investigacion.

La primera pregunta realizada dentro del estilo de aprendizaje kinestético, indagaba sobre si
el estudiante piensa mejor al estar en movimiento libre o es una accion que no le favorece a su
aprendizaje. Las respuestas evidencian que si existe un mejor pensamiento cuando el estudiante

estd en movimiento, a diferencia de estar quieto. Los porcentajes se reparten de la siguiente



manera: Siempre 17.2% y Casi siempre con el 44.8%. a estas respuestas, se le suma la respuesta
del docente, quien afirma que, en sus clases, promueve actividades en la que los estudiantes
puedan de moverse. Para esto, utiliza momentos durante de la clase para realizar pausas activas,

practicas de laboratorio y salidas de campo.

Para Backeys, Porta y Difabio (2015), existe una relacion directa entre el movimiento
corporal en los nifios y la capacidad de interiorizar aprendizajes. Este hecho, se sustenta, en que
uno de los elementos importantes como estrategia pedagogica es el uso de herramientas ladicas y
didacticas que incentivan el aprendizaje por medio de juegos que implican el movimiento del

cuerpo. esto sucede, especialmente, en la ensefianza de las matemaéticas y la lectura.

Gréafica 21. Préctica

¢ Mi profesor hace que practique lo

aprendido?
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Fuente: Esta investigacion.

La segunda pregunta, indagd sobre la existencia de momentos de practica académica por
parte del docente en el aula de clases. Las respuestas evidencian, que si existen momentos donde
el docente realiza ejercicios de practica académica sobre los temas que aborda en clase. Esto se
evidencia con un 58.6%, producto de la suma de las opciones Siempre y Casi siempre. Por otro
lado, el docente afirma que, durante el desarrollo de sus clases, realiza procesos de practica
académica por medio de tareas y trabajos. Sin embargo, también se observa en las respuestas de
los estudiantes, la opcion Algunas veces con un 41.4%; lo cual evidencia que es necesario
fortalecer y fomentar las actividades practicas durante el proceso de ensefianza.

Para Martinez (2004), la ensefianza deber ser una mezcla entre la teoria y la practica; pero
resalta la importancia de la practica en la ensefianza, ya que, en el Hacer, esta el verdadero
aprendizaje. Ademas, sostiene que una ensefianza basada en la teoria, es una ensefianza vacia, por
lo que propone que las practicas deben trascender los espacios académicos comunes y traspasar a

escenarios de la vida cotidiana.



Gréafica 22. Molestia de escuchar radio al estudiar

¢ Cuando estoy concentrado leyendo o
escribiendo, la radio me molesta?
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Fuente: Esta investigacion.

En relacion a la pregunta, sobre si el estudiante experimenta incomodidad o satisfaccion
cuando estudia o lee escuchando radio, las respuestas de los estudiantes muestran que, en un
mayor porcentaje, si experimentan incomodidad. Esto se evidencia con un 55.1%. Sin embargo,
no es un porcentaje relevante, lo que quiere decir que existen opiniones divididas en relacion con

la pregunta.

Gréfica 23. Movimiento de manos para expresion e interaccion

éCuando interactuio con mi profesory
companeros muevo las manos como una
forma de expresarme?
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Fuente: Esta investigacion.

Por Gltimo, se indagd a los estudiantes sobre la expresion corporal que muestra el
estudiante cuando interactta con el docente. En este caso, se enfocd la pregunta en el movimiento
de las manos. Las respuestas de los estudiantes evidencias, que durante la interaccion con el
docente no mueven las manos. Esto se evidencia con un 69%, producto de la suma de las

opciones de respuesta Algunas veces y Nunca.

Segun Arguedas (2004), la expresion corporal es una manera en la que el docente puede
identificar sentimientos de alegria, tristeza, rabia, nervios o miedo. Conocer las manifestaciones
corporales, le permitira al docente, conocer cual es el comportamiento del estudiante y disefiar
estrategias pedagdgicas que permitan minimizar o fortalecer la autoestima del estudiante.
Ademas, segun el autor conocer las expresiones corporales de los estudiantes, permite conocer

cuél sera el manejo adecuado para afrontar algun problema especifico por el cual atraviesa el



estudiante, ya que una expresion corporal asertiva, le permitira al estudiante, experimentar

estimulos positivos en el ambito bioldgico, psicoldgico y social.

3.2 Tematicas de mayor interés y desinterés de las ciencias naturales en los estudiantes del
grado sexto de la Institucion Educativa Francisco Villota, corregimiento de Genoy, Pasto

Narifo.

En el presente capitulo, se desarrollaran los resultados correspondientes al objetivo dos de
la presente investigacion; el cual pretendia detectar las tematicas que tienen mayor interés y
desinterés de las ciencias naturales en estudiantes de grado sexto. La identificacion se realiz6 por

medio de encuestas a los estudiantes (Anexo C) y entrevista al docente (Anexo D).

Conocer esta informacidon, contribuyd como insumo para nutrir el contenido de la mochila
pedagdgica. Entre los temas propuestos, para conocer el interés y desinterés por parte de los
estudiantes estan: el maravilloso mundo de los seres vivos, fendmenos fisicos y quimicos, y
ciencia, innovacion y tecnologia.

El maravilloso mundo de los seres vivos

Graéfica 24. El Origen de la vida

¢Te gusta el tema sobre el origen de la vida?
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Fuente: Esta investigacion.

A partir de la interpretacion de la grafica, se observa que un 55.2% de los estudiantes
manifiestan interés en el tema sobre el Origen de la vida. Por otro lado, se encuentra que el 31%
de los estudiantes manifiestan no estar ni en desacuerdo ni de acuerdo. Este porcentaje que refleja
duda en los estudiantes, significa una invitacion a reforzar el interés en el aprendizaje del origen

de la vida.

Por otro lado, haciendo un comparativo entre las respuestas de los estudiantes con el
testimonio del docente; se observa que, para el docente, si existe un interés en el estudiante en el

aprendizaje de la tematica sobre el origen de la vida.

Asi lo manifiesta: “Si hay un interés, sobre todo cuando uno lo encamina a cosas que ellos

ven y les llaman la atencion. A ellos les llama mucho la atencion lo del espacio, lo de ciencia, lo



del mito de los ovnis, entonces ese tema lo enganché digamos que, con ese aspecto, para que
ellos comiencen a hablar del origen de la vida. Esto les [lama mucho la atencion, de esta manera
las respuestas correspondientes al origen de vida ellos los pueden desarrollar teniendo en cuenta
el interés de ellos”. (Entrevistado, 2022).

Sin embargo, aunque las estadisticas muestran resultados a favor del interés que existe por
parte de los estudiantes; también existe un porcentaje a tener en cuenta, donde se ubican los
estudiantes que tienen duda sobre el interés en el estudio del origen de la vida. Por lo tanto, a
partir de este analisis, se determina que es necesario motivar de manera adecuada a los

estudiantes hacia el aprendizaje del origen de la vida.

Gréfica 25. La célula

éTe gusta estudiar los temas relacionados con

la célula?
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Fuente: Esta investigacion.

La grafica evidencia, que existe un interés representativo por parte de los estudiantes hacia
el estudio de las células. Este interés se representa con 65% de estudiantes que manifiestan estar
de acuerdo. Por otro lado, en relacién a la percepcion del docente con este tema; se determina que
no existe una postura clara, sobre si existe un interés efectivo por parte de los estudiantes en el
estudio de la célula. Esto se analiza, porque dentro de su testimonio se evidencian dudas,
relacionadas con la complejidad de su ensefianza, debido a que es un tema largo y complejo. Asi
lo afirma el docente: “Aunque es un tema muy largo yo he tratado de asociarlo al manejo del
microscopio entonces esto también les llama mucho la atencién con el uso del microscopio

tratamos de identificar algunas células”. (Entrevistado, 2022).

Sin embargo, aungue es un tema complejo de ensefiar, el docente ha utilizado estrategias
pedagogicas que permiten un mejor interés en el aprendizaje de la tematica como el microscopio.
Para Bravo (2008), las estrategias pedagogicas son acciones que fomentan el aprendizaje en los
estudiantes de una manera que el estudiante se sienta comodo dentro del proceso de aprendizaje.
Asi mismo, Gamboa y Garcia (2013), consideran que, por medio del uso de estrategias
pedagdgicas, el docente puede interactuar de manera diferente con el estudiante; ya que el uso de
dichas estrategias se enfoca en la transformacion de los ambientes de aprendizaje y sus

actividades.

En definitiva, el uso de estrategias pedagdgicas tiene como objetivo, facilitar la ensefianza
para el docente y el aprendizaje en los estudiantes, ya que, al incorporar actividades ludicas, se

obtendran mejores resultados académicos en el estudiante.



Grafica 26. Los seres vivos y la relacion con el entorno

éTe despierta interés el tema de los seres
vivos y la relacion con el entorno?
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Fuente: Esta investigacion.

En la gréafica se observa, que el 52.2% de los estudiantes estan de acuerdo sobre el interés
que existe en el estudio de los seres vivos y su relacion con el entorno. De igual manera, otro
porcentaje representativo, es que el 27.6% estan totalmente de acuerdo en el interés que existe en
el estudio de la temética abordada. Continuando con la percepcion del docente, se le pregunt6
sobre si existe 0 no interés por parte de los estudiantes en aprender el tema relacionado con los
seres vivos y su entorno. Aunque las estadisticas, muestras que si hay un interés de los
estudiantes en el tema; para el docente la tematica es compleja y larga, lo que dificulta su

ensefanza.

Esto afirma el docente:” No hay interés, son tematicas extensas que se les dificulta mucho
por la cantidad de informacidn que contienen, pero estas se relacionan con las problematicas
ambientales de la regidn, como por ejemplo la recuperacion de perritos encaminada a los seres
vivos; también la contaminacion entonces cuando tratamos de asociarlo con algo que ellos viven
de alguna manera estos se enlaza con lo que se esta mirando”. (Entrevistado, 2022). A partir del
testimonio del docente, se observa que, aunque hay una nocion de complejidad en la temética
sobre los seres vivos y su entorno; el docente ha intentado explicar el tema de una manera
pedagdgica, donde se resalta la relacion de la tematica con problemas reales de la vida cotidiana,

lo que significa que el docente utiliza estrategias de ensefianza.

En este sentido, las estrategias de ensefianza segin Campos (2000), facilitan e impulsan el
aprendizaje de los estudiantes. Asi mismo, Parra (2003), considera que el uso de estrategias de
ensefianza no debe ser improvisadas, sino que deben tener una estructura definida dentro de los
tres momentos; que son: inicio, desarrollo y finalizacion. Una estrategia de ensefianza bien
estructurada, generara resultados positivos en el aprendizaje de los estudiantes. por otro lado, en
relacién con la estrategia usada por el docente, donde involucra temas sociales para motivar la
ensefianza; Parra (2003), sostiene que una buena estrategia de ensefianza, debe generar
motivacion. Dicha motivacion surge, cuando el docente involucra en la ensefianza aspectos

interesantes que pueden ser aplicados en la vida cotidiana. Esta situacion, genera en el estudiante,



una mejor comprension del tema abordado, de la realidad social y por ende adquiere capacidades

criticas y reflexivas.

Graéfica 27. Los 6rganos vitales del cuerpo humano

¢El tema sobre los drganos vitales del cuerpo
humano es de tu interés?
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Fuente: Esta investigacion.

En la grafica se observa, que un 44.8% de los estudiantes, estan de acuerdo con el interés
que existe en el estudio de los 6rganos vitales del cuerpo. Estos resultados coinciden con la
percepcidn del docente; quien afirma que los estudiantes si sienten interés en el aprendizaje de los
organos vitales del cuerpo humano. Asi lo manifiesta: “Si es de interés para ellos, sobre todo con
el autocuidado, con lo de enfermedades por ejemplo ellos empiezan a asociar el tema cuando
cuentan las enfermedades que sucedieron en la familia y con lo que estamos viendo, los videos
de estilo de vida y saludable, hay muchas cosas que ellos miran y ellos comienzan a evaluarlas;
como por ejemplo, el exceso de sal en el cuerpo, ellos compran la sal limén y no le ponen
atencion si les hace dafio, pero cuando vemos sobre el funcionamiento de los diferentes érganos y
las consecuencias del consumo de algunas sustancias, ellos reflexionan y les queda una idea y un

mensaje de qué existen estilos de vida que se deben seguir”. (Entrevistado, 2022).

Se evidencia en el testimonio del docente, que hay una intencion de educar en torno a la
reflexion del estudiante. Para Gonzélez, Marin y Caro (2018), la ensefianza reflexiva es un
proceso que surge desde la practica docente, pero que se refleja en la educacién impartida a los
estudiantes. Por lo tanto, para que exista una educacion reflexiva; el docente tendréa que
reflexionar sobre su préctica, donde haga un auto examen acerca de lo que esta haciendo bien o
mal en el desarrollo de sus clases. Luego, una vez el docente haya reflexionado sobre su practica,

tendra la capacidad para ensefiar al estudiante sobre la importancia de la reflexion.

En este sentido, los autores consideran que la reflexion como educacion en los estudiantes,
es un proceso que invita a los estudiantes a conocer y a aprender de sus experiencias dentro del
ambito escolar. Este ejercicio, permitird que el estudiante tenga un proceso consiente de su
proceso educativo; situacion que aportara seguridad, interés y autoestima. Estos elementos se

ganan, siempre y cuando el estudiante haga una evaluacion de su rol dentro del ambito educativo.



Fendmenos fisicos y quimicos

Grafica 28. La dindmica de la tierra y del sistema solar

éEl tema sobre la dindamica de la tierra y del
sistema solar es de tu agrado?
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Fuente: Esta investigacion.

A partir de la interpretacion de la gréfica, se puede afirmar, que un 51.7% de los estudiantes
estan interesados en el aprendizaje de la dindmica de la tierra y el sistema solar. Ademas, a este
porcentaje, se suma que un 27.6% de los estudiantes, manifiestan estar muy interesados en el
estudio de esta temética. Por su parte, el docente expresa una situacion similar a la expresada por
los estudiantes, ya que afirma, que sus estudiantes si sienten un interés por el aprendizaje de la
dindmica de la tierra y el sistema solar. De igual manera, sostiene que, para favorecer su
aprendizaje, se relaciona la temética con el tema de los ovnis, que es algo que a los estudiantes

les interesa mucho.

Para Gregorio (2013), el interés es la fuerza interior transformada en actitud que motiva a la
persona; por lo tanto, segin Bérquez (2009), incentivar el interés en ambitos educativos, permite
una transformacion subjetiva de la estudiante significativa representada en actitudes criticas y

reflexivas sobre su proceso educativo.

Gréfica 29. Las propiedades de la materia

¢Te llama la atencidon el tema acerca de las
propiedades de la materia?
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Fuente: Esta investigacion.
Se observa en la grafica, que el 55.2% de los estudiantes estan de acuerdo con la ensefianza
y aprendizaje de las propiedades de la materia. También, se evidencia que un 31% no sabe de

manera concreta si esta tematica es de su gusto o no; por lo que es necesario incentivar mas su



aprendizaje. Por otro lado, en relacion a la percepcion que tiene el docente sobre el interés que
existe por parte de los estudiantes en el aprendizaje de las propiedades de la materia, manifiesta
que si hay un interés porque a los estudiantes les gusta mucho experimentar en el laboratorio
experimentos de densidad. A partir de este testimonio, se puede evidenciar que existen practicas
pedagogicas positivas; ademas el mayor porcentaje de estudiantes afirman que existe un interes.
Sin embargo, es necesario enfocarse en los estudiantes que aun tienen duda sobre si el tema

propuesto les gusta o no.

Gréfica 30. Las sustancias puras y de las mezclas

¢El tema de las sustancias puras y de las mezclas
te gusta estudiarlo?
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Fuente: Esta investigacion.

A partir de la grafica, se puede afirmar que existe un porcentaje positivo de aprobacion
hacia el aprendizaje y ensefianza de las sustancias puras de las mezclas. Estos porcentajes se
evidencian, con un 31% de los estudiantes que estan muy de acuerdo, y un 48.3% que aseguran
estar de acuerdo. También, hay que decir que las respuestas de los estudiantes coinciden con la
respuesta del docente, quien considera que si existe un interés en el aprendizaje de las sustancias
puras de las mezclas. Asi lo afirma el docente: “Si les interesa, en cuanto a esto les llama mucho
la atencion lo que tiene que ver con la tabla periddica, esto uno lo aprovecha para que ellos
puedan diferenciar los elementos de un compuesto y las mezclas”. (Entrevistado, 2022). A partir
del testimonio del docente, se puede identificar que el docente busca temas especificos para

motivar el aprendizaje; en este caso, utiliza y hace énfasis en la ensefianza de la tabla periddica.

Ciencia, investigacion y tecnologia

Gréfica 31. La investigacion cientifica

¢El tema de la investigacion cientifica es de tu

interés?
50,0 44.8%
41.4%
40,0
30,0
20,0
10.3%
0,0 [ |
Totalmente de De acuerdo BINi en acuerdo ni En desacuerdo
acuerdo en desacuerdo

Fuente: Esta investigacion.



De la presente grafica, se pude deducir que, hasta el momento, la tematica relacionada con
la investigacion cientifica, es la que tiene mayor interés en los estudiantes. Esto se refleja, porque
un 41.4% de los estudiantes estan muy de acuerdo en aprender esta tematica, y un 44.8%
aseguran estar de acuerdo, lo que representa un porcentaje alto. Estos resultados, se
complementan con el testimonio del docente, quien asegura que sus estudiantes, si tienen interés

en la investigacion cientifica.

Asi lo evidencia el testimonio del docente:” si existe interés, este tema si es de interés sobre
todo cuando hablamos de algunos instrumentos que nos han permitido poder observar o poder
acercarnos mas al estudio de determinadas sustancias, objetos o alguna temética especial y como
esto se ha venido utilizando en mejorar la calidad de vida de esta manera les Ilama mucho la

atencion”. (Entrevistado, 2022).

Gréfica 32. Habitos saludables para un bienestar fisico y mental

¢El tema de habitos saludables para un
bienestar fisico y mental es de tu interés?

50,0
41.4%
40,0 34.5%
30,0
20.7%

20,0
10,0 I 3.4%

0,0 [ |

Totalmente de De acuerdo BINi en acuerdo ni  En desacuerdo
acuerdo en desacuerdo

Fuente: Esta investigacion.

La grafica muestra, que un 41.4% de los estudiantes estan interesados con la ensefianza y
aprendizaje de la tematica relacionada con habitos saludables para un bienestar fisico; al igual
que el 34.5% de los estudiantes que aseguran estar muy interesados en esta tematica. Por otro
lado, el docente también manifiesta que existe un interés por parte de los estudiantes en aprender

la tematica relacionada con habitos saludables que favorecen la salud fisica y mental.

Asi lo manifiesta el docente:” si es de interés para ellos, porque lo relacionan mucho con el
autocuidado y la alimentacion. Hay algo por ejemplo que ahorita lo estamos viviendo y lo hemos
vivido en otros afios qué es el uso de las sustancias energizantes, entonces tratamos en lo posible
de abarcar eso que viven ellos para hacer las recomendaciones y que lo puedan relacionar con

una alimentacion sana con el ejercicio, etc”. (Entrevistado, 2022).



Gréfica 33. Fuerza, energia y movimiento

éLos temas que se relacionan con fuerza energiay
movimiento te gusta estudiarlos?

80,0
58.6%
60,0
40,0 31%
20,0 10.3%
0.0%
0,0 I

Totalmente de acuerdo De acuerdo [Ni en acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

Fuente: Esta investigacion.

La representacion gréfica de resultados, muestra que la tematica fuerza, energia y
movimiento, tiene un interés del 58.6% de los estudiantes. De igual manera, se observa que un
31% de los estudiantes, estdn muy interesados en la temaética analizada. Ahora, en relacion con la
percepcion del docente, se evidencia que, para €l, los estudiantes si se interesan en la temética

planteada.

Asi lo afirma: “si les interesa, llama mucho la atencion cudndo observamos los imanes y
las palancas, ellos traen ejemplos de palancas para poder desarrollar esos temas, es decir partir de
lo que ellos tienen y de lo que ellos pueden construir, esto les Ilama mucho la atencién para poder
desarrollar esa tematica. En este testimonio, se evidencia la utilizacion de estrategias ludicas
como las palancas y los imanes, como elementos que favorecen la ensefianza de la fuerza, energia
y movimiento. En relacién con lo anterior, Dinello (2007), sostiene que la ensefianza ludica,
permite una mejor comprension de la ensefianza en el estudiante, ya que su uso, transforma de
manera positiva y creativa la manera como se perciben los procesos educativos y la creacion de

conocimiento.

Ademas, Diaz (2017) sostiene que la ludica es una estrategia que fortalece los procesos
educativos, ya que permite que el estudiante tenga una mejor experiencia de aprendizaje gracias a
que se utilizan actividades que generan interés, motivacion y permite una mejor expresion

sentimental y creativa, segin Omefiaca y Ruiz (2007).



CAPITULO IV PROPUESTA

Disefo de una mochila pedagogica interactiva como estrategia didactica que fomente el interées

por el aprendizaje de las ciencias naturales en el aula de clases

4.1 Introduccion

Las ciencias naturales pueden ser ensefiadas de una manera facil, ludica, incluyente y
entretenida, la mochila interactiva es una estrategia de ensefianza que se basa en éstos cuatro
pilares importantes, los cuales contribuyen a fomentar el interés por el aprendizaje de las ciencias

naturales, y es ideal en un contexto de clases remotas.

Por lo anterior el docente debe proponer estrategias de ensefianza aprendizaje, que se
involucre con las vivencias e intereses de los estudiantes. La mochila interactiva contiene una
serie de actividades que giran en torno a la gestion de la informacion que es significativa para las
tematicas de las Ciencias Naturales, por lo tanto, se debe tener en cuenta el modo en que el

estudiante toma la informacion, como la selecciona y la aplica para adquirir su conocimiento.

Es asi como el docente debe conocer el dinamismo del estudiante y articular el sistema
mediante métodos de ensefianza — aprendizajes adecuados para que los estudiantes puedan
adquirir las competencias que estan dentro del area, estas estrategias siempre deben direccionar a

motivar y estimular al estudiante para asi fomentar el aprendizaje de las Ciencias.

4.2 Justificacion

En el marco de un proceso de conocimiento del entorno escolar en donde se desenvolvié la
presente investigacion; se identificd que el aprendizaje de las Ciencias Naturales y el interés de
los estudiantes dependen de las estrategias que se utilicen en el aula de clases ya sea en entornos
presenciales, virtuales o en condiciones de alternancia. Por esta razon, se propone en la presente
investigacion, plantear una estrategia con elementos sencillos, encaminados a fortalecer el oficio
del docente y la motivacidn del estudiante en el aprendizaje, por medio de la implementacion de

herramientas didacticas ludicas y pedagdgicas como una mochila pedagdgica.

La presente propuesta busca disefiar una mochila pedagdgica interactiva cuyo referente es el
Museo de la ciencia y el juego; la cual servird como herramienta que fortalecera y despertara
mayor interés por aprender Ciencias Naturales en condiciones de no presencialidad y alternancia,
pero tambien se podra usar en presencialidad como un apoyo de ensefianza — aprendizaje en el

area. La mochila pedagdgica contiene: guias de uso, guia de tematicas y juegos interactivos.

Las ventajas de la mochila pedagdgica: refuerza tematicas en el area de las ciencias
naturales, facil acceso, no requiere de espacios amplios para aplicarse, facil traslado, fomenta el
aprendizaje ludico, es una estrategia incluyente, puede ser usada en casa, se aprende Ciencias

jugando.



4.3 Objetivo general

Disefiar una mochila pedagogica interactiva como estrategia didactica que fomente el
interés por el aprendizaje de las ciencias naturales en el aula de clases, de los estudiantes del

grado sexto de la Institucién Educativa Francisco Villota, corregimiento de Genoy, Pasto Narifio.

4.3.1 Objetivos especificos

e Elaborar la guia de la mochila pedagogica
e Describir las actividades a realizar en las tematicas de las Ciencias Naturales que llevaran

a fomentar el interés en los estudiantes.

4.4 Marco teorico conceptual

Interactivo: En el campo educativo la interactividad significa al aprendizaje dindmico que
tiene que ver con el movimiento, donde se desarrollan actividades que motivan y llevan al
estudiante adquirir conocimientos debido a la forma lddica en el que aprenden, facilitando la
ensefianza-aprendizaje siendo los actores fundamentales en este proceso el docente, el

estudiante y el medio donde se desarrolla dicha actividad.

Tematicas en Ciencias Naturales: Son los contenidos existentes en un area que pretende
desarrollar en los nifios las competencias y habilidades necesarias que exige el mundo
contemporaneo para vivir en sociedad. Los estandares en ciencias buscan que los estudiantes
desarrollen las habilidades cientificas y las actitudes requeridas para explorar fendmenos y para
resolver problemas. La bisqueda esta centrada en devolverles el derecho de preguntar para

aprender

Juegos: Es el desarrollo de actividades de manera ludica que se desarrolla en el marco de un

tema u objetivo.

4.5 Contexto en que surge la propuesta

La mochila interactiva surge en un contexto de no presencialidad y alternancia en el aula de
clases, a raiz de un de una problematica ligada a la pandemia ocasionada por el virus Covid 19, la
cual provoco un abrupto cambio en los sistemas de ensefianza-aprendizaje en las instituciones

educativas. Esta mochila esta inspirada en los programas de "la casa de la ciencia y el juego™.



4.6 Plan de actividades

Para la utilizacion de la mochila interactiva se realizara lo siguiente:
e Un mensaje de bienvenida emotivo junto con la explicacion de la mochila interactiva.

e Lamochila contiene una serie de juegos didacticos enfocados en las tematicas de ciencias
naturales del grado sexto.

e Cada uno de los juegos contiene una guia con una fundamentacion tedrica respecto a la
tematica a ensefiar.

e Una libreta disponible para que el estudiante realice la evaluacion correspondiente a la
tematica y del mismo modo dé a conocer su experiencia con la mochila interactiva.

¢ Fichas con informacion interesante de ciencias naturales a modo de sorpresas.
e Bocina parlante (posible).

e Whatsapbuzon de sugerencias.



Cartilla Mochila interactiva —guia de uso

Figura 2. Disefio de la portada - cartilla para Ciencias naturales, grado 6.

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 3. Disefio de la introduccion - cartilla para Ciencias naturales, grado 6.

lddica, mediante la cual se fomenta el interés
por el apr‘endlzaJe de las Ciencias Naturales |
en los niios y nifas, a travez de Juegos, y
puede ser lmplemen‘rada en condiciones de ho
presencialidad, alternancia y presencialidad

en el aula de clases.
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* La mochila interactiva es una estrategia

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 4. Disefio de la cartilla (pagina 3) para Ciencias naturales, grado 6.
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Fuente: Elaboracion propia.



Figura 5. Disefio de la cartilla (pdgina 4) para Ciencias naturales, grado 6.

de una manera fdcil, lddica, incluyente y
entretenida, la mochila interactiva es una
) estrategia de ensefanza que se basa en
éstos cuatro pilares importantes, los cuales 4
contribuyen a fomentar el interés por el
aprendizaje de las ciencias naturales, y es
ideal en un contexto de clases remotas.

-
' Las ciencias naturales pueden ser ensenadas

Fuente: Elaboracidn propia.



Figura 6. Disefio de la cartilla (pagina 5) para Ciencias naturales, grado 6.

Esta estrategia surge en un contexto de
no presencialidad y alternancia en el aula
de clases, araizde una
problematica ligada a la pandemia
ocasionada por el virus Covid 19, la cual
provoco un abrupto cambio en los

¥ sistemas de ensenanza-aprendizaje en
las instituciones educativas. La mochila
esta inspirada en los programas ludicos y
museisticos de "la casa delacienciay el
juego".

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 7. Disefio de la cartilla (pagina 6) para Ciencias naturales, grado 6.
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 Facil traslado
+/ Fomenta el aprendizaje ludico
+ Esuna estrategia incluyente c
+ Puede ser usada en casa ‘
+ Se aprende Ciencias Jugando

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 8. Disefio de la cartilla (pagina 7) para Ciencias naturales, grado 6.
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Fuente: Elaboracion propia.



Figura 9. Disefio de la cartilla (pagina 8) para Ciencias naturales, grado 6.
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Fuente: Elaboracion propia.



Figura 10. Disefio de la cartilla (pagina 9) para Ciencias naturales, grado 6.

La mochila interactiva para ensenar
ciencias jugando tiene:

LS SSSsS S8 S

Una cartilla con la explicacion de la mochila
interactiva y recomendaciones.

La mochila contiene una serie de juegos
didacticos enfocados en las tematicas de ciencias
naturales del grado sexto.

Cada uno de los juegos contiene una guia con una
fundamentacion teérica respecto a la tematica a
ensenar.

Fichas con informacion interesante de ciencias
naturales a modo de sorpresas.

Una libreta disponible para que el estudiante
realice la evaluacion correspondiente a la
tematica y del mismo modo dé a conocer su
experiencia con la mochila interactiva.

Un cédigo QR llamado Whatsapbuzén de
inquietudes. '

Un mini parlante con audios interesantes.

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 11. Disefio de la cartilla (pagina 10) para Ciencias naturales, grado 6.
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Estimado padre de familia.
Reciba un fraternal saludo.

Somos conscientes de que nuestro planeta ha
s sufrido diversas problematicas, las cuales han 1
afectado a muchos sectores, especialmente al
sector Educativo. es por esta razon que la
responsabilidad de garantizar una buena
educacion en nuestros hijos no solo depende
de la labor Docente, también depende de ti.

y Estoy completamente seguro de que, si todos
nos mantenemos unidos, podremos alcanzar !
metas inimaginables, y asi afrontar muchas

adversidades en nuesto entorno.

Fuente: Elaboraciédn propia.



Figura 12. Disefio de la cartilla (pagina 11) para Ciencias naturales, grado 6.
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acompanamiento que se recomienda para
garantizar un mejor proceso de enseihanza-
, aprendizaje en estas clases remotas. En este
sentido te brindare algunas recomendaciones
‘ que debes tener en cuenta antes de iniciar
;

.
' Te invito a que le brindes a tu hijo el

con la dinamica:

Lee cuidadosamente cada una de las guias
propuestas para cada juego y asi puedas
motiva a tu hijo e hija para que continden
aprendiendo de tu mano, con amor, con
respeto, tolerancia y afecto. Pero lo mas
importante...

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 13. Disefio de la cartilla (pagina 12) para Ciencias naturales, grado 6.

§oy el profe Sebas, y te invito a que
aprendamos Ciencias Naturales
haciendo lo que mas te gusta.

i FUGAR! |

¥ ;Te gusta laidea?

Empecemos!
J

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 14. Disefio de la cartilla (pagina 13) para Ciencias naturales, grado 6.

.
I Las ciencias naturales son muy
, importantes en tu formacion integral,
ya que permiten que tu desarrolles
actitudes de caracter cientifico y por
ende la capacidad de formular
preguntas, desarrollar tu espiritu
critico y fomentar tu flexibilidad
* intelectual. Es por esta razon que el
dia de hoy quiero compartir contigo
algunos juegos didacticos,
relacionados con las tematicas del
area de ciencias naturales vistas en el
aula de clases.

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 15. Disefio de la cartilla (pagina 14) para Ciencias naturales, grado 6.
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Ubicate en un lugar donde te sientas
comodo y puedas manipular la
mochila con facilidad, te recomiendo
que sea sobre una mesa.

En lo posible solicita acompafnamiento
de tus padres o alguien mayor que tu.

Si alguno de tus companeros vive
cerca a tu casa ! jQué esperas!Llamalo,
invitarlo a aprender contigo.

Lee cuidadosamente las guias de cada
juego en la mochila.

Cuida muy bien cada uno de los
elementos que se encuentran dentro

de la mochila.
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Fuente: Elaboracion propia.



Figura 16. Disefio de la cartilla (pagina 15) para Ciencias naturales, grado 6.
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Al momento de terminar, asegtirate de

que cada uno de los elementos se
encuentren dentro de la mochila en su q
orden correspondiente.

Finalmente realiza la evaluacion final
titulada: "Libreta de experiencias".

3
'
Evita consumir alimentos cerca dela
mochila.
b

e .

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 17. Disefio de la cartilla (p4gina 16) para Ciencias naturales, grado 6.

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 18. Disefio de la cartilla (pagina 17) para Ciencias naturales, grado 6.

T0DO SE PUEDE

| TOCAR
PROHIBIDO
PROHIBIR
PROHIBIDG
ABURRIRSE

Reglas de juego. Casa de la
Cienciay el juego. Cesar
Vicenete Benavides Torres.

Fuente: Elaboracion propia.



Figura 19. Disefio de la cartilla (pagina 18) para Ciencias naturales, grado 6.

-
l Recuerda que estds en un entorno de clases
remotas, por esta razén, no podré estar a tu lado
fisicamente,sin embargo, puedes enviarme un
mensaje a través del "Whatsappbuzon" de
inquietudes, para ello deberas escanear el cédigo
QR que se encuentra en el interior de la mochila.
Estoy completamente seguro de que esto no serd
un problema para ti. ;Y sabes por qué...?

iPor qué tu eres la persona mas inteligente y
¥ capazde todo el mundo!

LIstO! vaestas preparado para aventurarte
en este maravilloso mundo de las Ciencias
Naturales. Continua explorando la mochila.

' iHay que tevana .
INTERESAR!
- e —————— - L —— d

Fuente: Elaboracion propia.



Guia de tematicas — Juegos

Guia 1. Origen de la vida

Figura 20. Guia 1-Origen de la vida

MOCHILA INTERACTIVA PARA AFKENDEK
CIENCIAS NATURALES JUGANDO

ORIGEN DE LA VIDA

Clase 1

Algunas teorias interesantes
sobre el origen de la vida

La generacién espontanea Panspermia

'Il-ﬁ a

Referencias
Web Docente 2022. Recuperado de: https://webdeldocente.com/ciencia-y-
-ambiente-Sexto-grado/teorias-sobre-el-origen-de-la-vida/

Fuente: Elaboracion propia.

Teoria quimiosintética

Creacionismo

Introduce un pedacito de carne cruda en
un recipiente transparente y déjalo ahi por
unos dias. ;Qué observas?, ;Por qué crees
que aparecieron algunos animalitos?, ;De

donde crees que provienen?




Guia 2. La célula

Figura 21. Guia 2 - La célula

MOCHILA INTERACTIVA PARA APRENDER
CIENCIAS NATURALES JUGANDO

LA CELULA

Clase 1

Robert Hooke (siglo XVII, 1665)

observaciones de tejidos vegetales,

con detalle que el tejido de corcho estaba
_ constituido por una serie de pequefias

las que denominé células.

Dibujo de R. Hooke de una lémina de
corcho al microscopio

Fuente: Elaboracion propia.



Guia 3. Los seres vivos tema: ¢Qué son los Vertebrados?

Figura 22. Guia 3 - Los seres vivos

MOCHILA INTERACTIVA PARA APRENDER
CIENCIAS NATURALES JUGANDO

LOS SERES VIVOS

Temas 3: Los Vertebrados

LOQUENOES

La columna vertebral te permite que el cuerpo se pueda girar,
doblar y mantener una posicién erguida. Cubre y protege a la
médula espinal. La columna es especial porque no esté
compuesta por uno o dos huesos: jesta formada por un total de
26 huesos!

Fuente: Elaboracion propia.



Guia 4. Organos vitales, ¢Qué son los 6rganos?

Figura 23. Guia 4 - Organos vitales

MOCHILA INTERACTIVA PARA ENSENAR
CIENCIAS JUGANDO

ORGANOS VITALES

Clase 1

S Imagen tomada de Cuidado de la salud 2019

Fuente: Elaboracion propia.



Guia 5. Los ecosistemas, ¢Qué es un ecosistema?

Figura 24. Guia 5 - Los ecosistemas

MOCHILA INTERACTIVA PARA ENSENAR
CIENCIAS NATURALES JUGANDO

LOS ECOSISTEMAS

Clase 1 - Factores de la Naturaleza

BIOTOPO BIOCENOSIS

Fuente: Elaboracion propia.



Guia 6. El sistema solar

Figura 25. Guia 6-El sistema solar

MOCHILA INTERACTIVA PARA APRENDER
CIENCIAS NATURALES JUGANDO

EL SISTEMA SOLAR

Clase 1

¢Qué es el sistema solar?

El sistema solar se formo aproximadamente hace
4.600 millones de afos. El sistema solar esta
formado por planetas, cuerpos celestes como los
cometas y satélites naturales, todos estos
girando alrededor de la estrella mas grande
conocida como SOL. Nuestro sistema solar
pertenece a la Via lactea y es una de los millones
de galaxias que conforman el Universo.

¢Como se formo el sistema solar?

Una de las teorias méas aceptadas afirma que todo comenzé con el
colapso de una inmensa nube de gas y polvo césmico como resultado de
los efectos de la fuerza de gravedad. Gran parte de esa materia se
acumulé en el centro y se volvié cada vez més caliente, asi surgi6 el Sol.
Alrededor del Sol, el polvo y gas restante se fue juntando entre si por la
propia fuerza de gravedad y dio paso a los protoplanetas, que mas tarde
se destruyeron o fusionaron entre si para crear los planetas, planetas
enanos y cuerpos celestes que conocemos hoy. (Jennifer Delgado 2019)

El Sistema Solar

Tierra Jupiter Neptuno

Mercurio Saturno

/
2 .

Urano
Plutén

€
cometa

cinturén de asteroides

iEn hora buenaj has terminado la “clase 1” correspondiente al
sistema solar, Continua explorando la mochila interactiva,
aprende y diviértete con el juego preparado para esta clase.

Referencias

pS: i infogt
ninos

Fuente: Elaboracion propia.



Guia 7. Propiedades de la materia

Figura 26. Guia 7-Propiedades de la materia

MOCHILA INTERACTIVA PARA APRENDER
CIENCIAS NATURALES JUGANDO

PROPIEDADES DE LA
MATERIA

Clase 1

Las propiedades de la materia pueden dividirse
en generales y especificas.

Propiedades Propiedades
Generales Generales

Fuente: Elaboracion propia.



Guia 8. Sustancias Puras

Figura 27. Guia 8-Sustancias puras

MOCHILA INTERACTIVA PARA APRENDER
CIENCIAS NATURALES JUGANDO

SUSTANCIAS PURAS

Clase 1

Fuente: Elaboracion propia.



Tematica de estudio Juego para la tematica
ORIGEN DE LA VIDA Cubo de rubik
LA CELULA “Microscopio”
LOS SERES VIVOS “‘Mueve la Ballena”
LOS ORGANOS VITALES “Armando ando”
LOS ECOSISTEMAS “Tablero de dibujo”
EL SISTEMA SOLAR “La escalerita del universo”
PROPIEDADES DE LA MATERIA Emparejados
SUSTANCIAS PURAS Rompecabezas

Fuente: Esta investigacion

Libreta de experiencias

Figura 28. Disefio de la libreta de experiencias (caratula) — Evacuacion.
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Fuente: Elaboracion propia.




Figura 29. Disefio de la libreta de experiencias — Evacuacion.
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EVALUACION: Libreta de experiencias

Hemos llegado al final de esta sesién, espero que esta experiencia haya sido de tu agrado.
A continuacion encontraras un cuestionario el cual deberas responder:

Fecha:
Nombre del estudiante:
Nombre de Acompafiante:

’ 1. Teinteresé el tema de
dibuja dentro del circulo un "Si" de color verde en el caso de que tu respuesta sea
positiva y un "NO" de color rojo si ti respuesta es negativa.

’

2. Encaso de que tu respuesta sea Si responde:

¢ Qué es lo que mas te ha gustado de la tematica?

3. En el caso de que tu respuesta sea No, responde:

¢ Qué es lo que menos te ha gustado de la tematica?

Fuente: Elaboracién propia.



Figura 30. Disefio de la libreta de experiencias — Evacuacion.

P W — A S — "

4. ¢Qué dificultades tuviste en la interaccion con la mochila, explica?

5. ¢Qué sorpresa fue la que mas te llamo la atencion?, ¢ por qué?

’
|
6. Tu opinién me importa muchisimo, ¢,Qué recomendaciones harias para contribuir
con esta metodologia de ensefianza?
7. ¢Te gusto trabajar en equipo? (marca con una X)
b Si__ NO__ 1
8. ¢Realiza un pequefio dibujo relacionado con la tematica abordada, dibuja lo que
mas te llamo la atencion?
J
1
- e ————— - e ——— 4

Fuente: Elaboracion propia.



CONCLUSIONES

Dentro de los estilos de aprendizaje identificados, se observo que existe una aprobacion por
parte de los estudiantes, al uso de herramientas pedagdgicas que fomenten el aprendizaje desde la
parte visual, como por ejemplo con el uso de diapositivas y videos. En el tipo de aprendizaje
verbal, es evidente que hace falta fortalecer mas el interés por la lectura en los estudiantes. En
cuanto al aprendizaje I6gico, se observo que los estudiantes no tienen un interés relevante en la
aplicacion de formulas; lo que invita a que es necesario fortalecer este estilo de aprendizaje. Poor
otro lado, dentro del estilo de aprendizaje social, es necesario que exista una comunicacion
asertiva dentro de las interacciones sociales que experimenta el estudiante en el &mbito escolar;
ya sea con el docente o con sus comparieros de clase. Por ultimo, es importante destacar que el
docente utiliza estrategias pedagdgicas ladicas que sirven para motivar y despertar el interés de
los estudiantes en el aprendizaje; sin embargo, los porcentajes evidenciaron que todavia falta

mucho por hacer.

Las estrategias de ensefianza utilizadas por el docente, han sido claves dentro del proceso
educativo que desempefia; ya que a partir de los observado por la investigacion se concluye que
existe una utilizacion frecuente de estrategias pedagdgicas y herramientas Iudicas que fomentan y
favorecen el aprendizaje en el estudiante. Por ejemplo, el uso de juegos, de videos, de grupos de
trabajo, de temaéticas interesantes como los ovnis, la importancia de la tabla periddica,
experimentos de laboratorio o la relacion de la ensefianza con problemas de cotidianos, aportan a

que el estudiante experimente un aprendizaje significativo.

Se hace necesario promover otros estilos de ensefianza- aprendizaje los cuales se desarrollen
de manera ladica, permitiendo al estudiante interactuar y motivarse frente a las tematicas del
area, la mochila pedagogica es una estrategia que contribuye positivamente al fomento del interés

y el desarrollo de conocimientos dentro del aula de clase.



RECOMENDACIONES

Los resultados evidencian manifestaciones positivas en materia de ensefianza y aprendizaje;
sin embargo, es necesario que el docente realice un proceso de reflexion de su practica docente,
que le permita identificar sus fortalezas y debilidades en el campo pedagdgico. Este proceso de
reflexion, no solo servira para que el docente mejore su practica pedagogica, sino que también
sera un ejercicio que aportara a la construccion subjetiva y social del estudiante. Por otro lado, es
importante que el docente brinde tres elementos claves a sus estudiantes. El primero, tiene que
ver con el acompafiamiento permanente al proceso educativo, lo cual generara confianza,
motivacion y autoestima en el estudiante. El segundo tiene que ver con el fomento de una
interaccion eficiente entre docente y estudiante y estudiante con sus comparieros de clase. Este
ejercicio sera clave para fomentar ciudadanos libres, responsables y pro activos. Y, por ultimo, el
docente debe emprender acciones que permitan conocer y analizar la parte emocional del

estudiante, como estrategia para fomentar valores sociales e individuales.

El docente, deber continuar con la tarea de impulsar el interés y motivacion del estudiante
para el aprendizaje de las ciencias naturales. Para esto, el docente debe planear e innovar el uso
de estrategias de manera continua. Ya que, de él buen disefio y planificacion de dichas
estrategias, depende el éxito académico de sus estudiantes.

Ante la necesidad de fomentar el interés en el aprendizaje de las Ciencias naturales, el
docente debe fortalecer el interés en varias de las tematicas propuestas, ya que su aceptacion no
alcanza un valor superior al 90%; por eso, es importante usar de manera contextualizada, las
guias y herramientas ludicas que ofrece la Mochila Pedagdgica; ya que su contenido facilita el
aprendizaje de diversas tematicas de una manera ludica y recreativa que activa el interés y

motivacidn del estudiante en aprender las ciencias naturales.
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ANEXOS
Anexo A. Primera encuesta dirigida a estudiantes

Facultad de
Educacion

FACULTAD DE EDUCACION
PROGRAMA DE LICENCIATURA EN CIENCIAS NATURALES Y EDUCACION AMBIENTAL

UNIVERSIDAD DE NARINO

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

Establecimiento Educativo

Jornada Grado Fecha

Curso

Estudiante:

Estimado(a) estudiante, su opinidn acerca su interés frente al aprendizaje de las Ciencias
Naturales en condiciones de alternancia, es muy importante para nuestra institucion educativa.
A continuacidn, se presentan una serie de preguntas relacionadas con los estilos de aprendizaje,
por favor marca con una equis (X) la respuesta que tu consideres adecuada. La informacion
suministrada tiene fines netamente académicos y Unicamente apoyara el proceso investigativo.

APRENDIZAJE VISUAL
1. ¢Cuando el profesor presenta diapositivas del tema en estudio te resulta facil aprender?

a. Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [ d. Nunca [J

2. ¢Teresulta facil entender cuadros, mapas y graficos?

a. Siempre [J b. Casi siempre [] c. Algunas veces [] d. Nunca [J

3. ¢Cudando estas en un examen, puedes “ver” la pagina en el libro y obtengo la respuesta?

a. Siempre [J b. Casi siempre [] c. Algunas veces [] d. Nunca [J

4. ¢Cuando estoy tratando de recordar algo nuevo de la clase de biologia, me ayuda formarme
una imagen mental para poder recordar?

a. Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [] d. Nunca J

APRENDIZAJE VERBAL
1. ¢Te gusta leer entre semana?

a. Siempre [] b. Casi siempre [] c. Algunas veces [ d. Nunca [

2. ¢Eres bueno para expresar tus ideas ante tu profesor y tus compaferos?




a.

3.

a.

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [] d. Nunca J

éPrefieres escribir ideas y sacar un resumen antes que escuchar un video?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [J d. Nunca O

APRENDIZAJE LOGICO

1.

a.

2.

a.

¢Te gusta aplicar formulas?
Siempre [ b. Casi siempre [] c. Algunas veces [] d. Nunca [J

éEres habil para analizar situaciones y tomar decisiones?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [J d. Nunca OJ

APRENDIZAJE AUDITIVO

1.

a.

¢El escuchar al profesor me mantiene atento a la clase?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [ d. Nunca [J

éPuedes estudiar mejor si escuchas musica?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [J d. Nunca O

éPrefiero que el profesor me diga cdmo tengo que hacer las tareas antes que leer una guia de
trabajo?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [] d. Nunca [J

éPrefiero escuchar un video o una grabacion a leer un libro?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [] d. Nunca [J

APRENDIZAIJE SOCIAL

1.

éTe gusta observar las actitudes, opiniones y comportamientos de tu profesor y compaieros y
las imitas en caso de que sean positivas?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [ d. Nunca [J

éInteractuas con tu profesor y compaiieros para poder expresar tus ideas?

Siempre [ b. Casi siempre [] c. Algunas veces [ d. Nunca [

éTe sientes motivado si tu profesor resalta tu participacion en clase o te menciona por ser un
estudiante destacado?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [] d. Nunca J

¢éTe gusta realizar actividades como exposiciones, mesas redondas, foros y otras en las que
interactues con tus compaiieros?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [J d. Nunca J



APRENDIZAJE INTRAPERSONAL

1.

a.

2.

a.

éEres capaz de reconocer momentos en los cuales te encentras feliz o triste?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [J d. Nunca O

éTe respetas y te quieres a ti mismo?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [J d. Nunca OJ

APRENDIZAJE KINESTETICO

1.

Q

éPienso mejor cuando tengo la libertad de moverme que al estar sentado?

Siempre [ b. Casi siempre [] c. Algunas veces [] d. Nunca [J

éMi profesor hace que practique lo aprendido?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [] d. Nunca [J

¢Cuando estoy concentrado leyendo o escribiendo, la radio me molesta?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [ d. Nunca [J

¢Cudndo interactio con mi profesor y compaieros muevo las manos como una forma de
expresarme?

Siempre [ b. Casi siempre [J c. Algunas veces [ d. Nunca [J

iMuchas gracias por su tiempo!



Anexo B. Primera entrevista dirigida a profesores

Facultad de
Educacion

FACULTAD DE EDUCACION
PROGRAMA DE LICENCIATURA EN CIENCIAS NATURALES Y EDUCACION AMBIENTAL
UNIVERSIDAD DE NARINO

ENTREVISTA DIRIGIDA A PROFESORES DE CIENCIAS NATURALES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA

Establecimiento Educativo

Jornada: Grado: Fecha:

Curso:

Nombre:

Estimado(a) docente, su opinidn acerca de su percepcion frente al aprendizaje de las Ciencias
Naturales en condiciones de alternancia es muy importante para nuestra institucién educativa.
A continuacidn, se presentan una serie de preguntas relacionadas con los estilos de aprendizaje,
por favor responda de manera objetiva de acuerdo a su experiencia con el curso que desarrolla.
La informacidn suministrada tiene fines netamente académicos y Unicamente apoyara el
proceso investigativo.

APRENDIZAJE VISUAL

1. ¢Utiliza diapositivas del tema en estudio?

2. ¢Emplea cuadros, mapas y graficos?

3. ¢Delega a los estudiantes la realizacion de mapas mentales?

4. ¢Qué herramientas o metodologias utiliza usted para fomentar el aprendizaje visual?

APRENDIZAJE VERBAL

5. ¢Realiza controles de lectura?




6. ¢Promueve la lluvia de ideas y de opiniones en clase?

7. ¢éQué herramientas o metodologias utiliza usted para fomentar el aprendizaje verbal?

APRENDIZAJE LOGICO

8. ¢Aplica ejercicios con formulas?

9. ¢Promueve el andlisis de casos para la toma decisiones?

10. é¢Qué herramientas o metodologias utiliza usted para fomentar el aprendizaje l6gico?

APRENDIZAIJE AUDITIVO

11. {La mayoria de la clase la expone usted?

12. ¢Explica de manera clara las indicaciones para la realizacion de tareas?

13. ¢Utiliza videos y/o grabaciones para explicar algunos temas de la clase?

14. ¢{Qué herramientas o metodologias utiliza usted para fomentar el aprendizaje auditivo?

APRENDIZAIJE SOCIAL

15. ¢{Promueve la interaccidn y participacion entre los estudiantes?

16. ¢Como motiva a sus estudiantes en el proceso de ensefianza y aprendizaje?




17. ¢Realiza actividades como exposiciones, mesas redondas, foros y otras en las que promueva la
interaccidon entre compafieros?

18. ¢{Qué herramientas o metodologias utiliza usted para fomentar el aprendizaje social?

APRENDIZAJE INTRAPERSONAL

19 ¢Realiza actividades que permiten a los estudiantes reconocer sus estados de animo?

19. ¢Hace que los estudiantes se quieran y respeten a si mismos?

20. ¢Qué herramientas o metodologias utiliza usted para fomentar el aprendizaje intrapersonal?

APRENDIZAJE KINESTETICO

21. ¢{Promueve actividades en la que los estudiantes puedan de moverme y no estén sentados?

22. ¢Hace que los estudiantes practiquen lo aprendido?

23. ¢{Qué herramientas o metodologias utiliza usted para fomentar el aprendizaje kinestésico?

iMuchas gracias por su tiempo!



Anexo C. Segunda Encuesta dirigida a estudiantes

Facultad de
Educacion

FACULTAD DE EDUCACION
PROGRAMA DE LICENCIATURA EN CIENCIAS NATURALES Y EDUCACION AMBIENTAL
UNIVERSIDAD DE NARINO

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

Establecimiento Educativo

Jornada Grado Fecha

Curso:

Nombre:

Estimado(a) estudiante, su opinidon acerca su interés frente al aprendizaje de las Ciencias
Naturales en condiciones de alternancia, es muy importante para nuestra institucién educativa.
A continuacion, se presentan una serie de preguntas relacionadas con las tematicas del curso de
Biologia para saber cuales son las tematicas de mayor interés y desinterés. Por favor marca con
una equis (X) la respuesta que tu consideres adecuada. La informacién suministrada tiene fines
netamente académicos y Unicamente apoyara el proceso investigativo.

EL MARAVILLOSO MUNDO DE LOS SERES VIVOS.

1. ¢Te gusta el tema sobre el origen de la vida?

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Nien acuerdo ni en desacuerdo

d. Endesacuerdo

2. ¢(Te gusta estudiar los temas relacionados con la célula?
a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Nien acuerdo ni en desacuerdo

d. En desacuerdo

3. ¢Te despierta interés el tema de los seres vivos y la relacién con el entorno?
a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Nien acuerdo ni en desacuerdo

d. En desacuerdo

4. ¢Eltema sobre los drganos vitales del cuerpo humano es de tu interés?

a. Totalmente de acuerdo




o T

o 0 oTw

De acuerdo
Ni en acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

¢El tema sobre los ecosistemas es de tu interés?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

FENOMENOS FiSICOS Y QUIMICOS EN LA NATURALEZA

6.

o 0 ow

N

waoo oo

o 0 oTw

éEl tema sobre la dinamica de la tierra y del sistema solar es de tu agrado?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

éTe llama la atencién el tema acerca de las propiedades de la materia?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

¢El tema de las sustancias puras y de las mezclas te gusta estudiarlo?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

CIENCIA, INVESTIGACION, TECNOLOGIA Y RESPONSABILIDAD SOCIAL.

o 0 T o

éEl tema de la investigacion cientifica es de tu interés?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

. ¢El tema de habitos saludables para un bienestar fisico y mental es de tu interés?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

. éLos temas que se relacionan con fuerza energia y movimiento te gusta estudiarlos?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

iMuchas gracias por su tiempo!



Anexo D. Segunda entrevista dirigida a profesores

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE LICENCIATURA EN CIENCIAS NATURALES Y EDUCACION AMBIENTAL

UNIVERSIDAD DE NARINO

ENTREVISTA DIRIGIDA A PROFESORES DE CIENCIAS NATURALES DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA

Establecimiento Educativo

Jornada:

Grado:

Fecha:

Curso:

Nombre:

Estimado(a) Docente, su opinidon acerca su interés frente al aprendizaje de las Ciencias
Naturales en condiciones de alternancia, es muy importante para nuestra institucion educativa.
A continuacion, se presentan una serie de preguntas relacionadas con las tematicas del curso de
Biologia para saber cuales son las temdaticas de mayor interés y desinterés. Por favor responda
de manera objetiva de acuerdo con su experiencia con el curso que desarrolla. La informacién
suministrada tiene fines netamente académicos y Unicamente apoyara el proceso investigativo.

EL MARAVILLOSO MUNDO DE LOS SERES VIVOS.

1. ¢Eltema sobre el origen de la vida es de interés para los estudiantes? ¢Por qué?

2. ¢los temas relacionados con la célula son de interés para los estudiantes? é¢Por qué?

3. ¢Eltema de los seres vivos y la relacion con el entorno es de interés para los estudiantes? é¢Por

qué?

4. ¢Eltema sobre los 6rganos vitales del cuerpo humano es interés? ¢Por qué?

5. ¢éEltema sobre los ecosistemas es de interés? ¢Por qué?

FENOMENOS FiSICOS Y QUIMICOS EN LA NATURALEZA

6. ¢Eltema sobre la dindmica de la tierra y del sistema solar es de agrado para los estudiantes?

éPor qué?




7. ¢Eltema acerca de las propiedades de la materia es de interés para los estudiantes? ¢Por qué?

8. ¢Eltema de las sustancias puras y de las mezclas es de interés para los estudiantes? ¢Por qué?

CIENCIA, INVESTIGACION, TECNOLOGIA Y RESPONSABILIDAD SOCIAL.

9. ¢Eltema de lainvestigacion cientifica es de interés para los estudiantes? ¢ Por qué?

10. ¢El tema de habitos saludables para un bienestar fisico y mental es de para los estudiantes?
éPor qué?

11. {Los temas que se relacionan con fuerza energia y movimiento interesan a los estudiantes?
éPor qué?

iMuchas gracias por su tiempo!



Anexo E. Matriz de categorizacion

corregimiento de Genoy, Pasto
Narifio.

Ciencia, investigacion y tecnologia, responsabilidad social

Objetivo Categoria Cadigo Sub categoria Cadigo
Aprendizaje Visual Alal
Aprendizaje Verbal Ala2
1. Identificar los estilos de Aprendizaie ldgico A3
aprendizaje respecto a las ciencias g Il
naturales en los estudiantes del grado| o . »
o, ) Estilos de Aprendizaje Al Aprendizaje auditivo Alad
sexto de la Institucion Educativa
Francisco Villota, corregimiento de Aprendizaie sodial ALaS
Genoy, Pasto Narifio. P J
Aprendizaje intrapersonal Alab
Aprendizaje Kinestésico Ala7
2. Describir las tematicas de mayor il
inferés y desinterés de |as ciencias El maravilloso mundo de los seres vivos
naturales en los estudiantes del -
d de la Institucis Tematicas del plan de 81 B1b2
Jet SRR irea Fendmenos fisicos y quimicos en la naturaleza
Educativa Francisco Villota, B1b3




Anexo F. Matriz sistematizacion estudiantes

OBJETIVO1:

los estilos de ap!

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

TOTAL ENCUETADOS

Pregunta

29

Opcion de respuesta

N° Respuestas

1.8Cuando el profesor presenta
diapositivas del tema en estudio te
resulta facil aprender?

Siempre 5
Casisiempre 11
Algunas Veces 10
Nunca 3

Pregunta

Opcion de respuesta

N° Respuestas

2.[@Te resulta facil entender cuadros,
mapas y graficos?

Sustentacién teérica

Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2018), la
utilizacién de herramientas didécticas como el uso de
elementos tecnoldgicos como videos o espacios interactivos
virtuales, entre otros; ayudan a aprovechar de mejor manera el
enorme potencial de aprendizaje que tienen los estudiantes y
que en ocasiones nose lotiene en cuenta. Por otro lado, Zhicay
(2019) argumenta que los docentes que utilizan herramientas
as, cuidan de los detalles de la ensefianza

Siempre 4
Casisiempre 11
Al Vi 10
gunas Veces didacticas ir d
Nunca 4

Pregunta

Opcion de respuesta

N° Respuestas

3.@Cudndo estds en un examen,
puedes “ver” la pagina en el libroy
obtengo la respuesta?

Siempre

Casisiempre 2
Algunas Veces 10
Nunca 17.

Pregunta

Opcion de respuesta

N° Respuestas

4.@Cuéndo estoy tratando de
recordar algo nuevo de la clase de
biologia, me ayuda formarme una
imagen mental para poder
recordar?

Pregunta

Siempre 3
Casisiempre 17
Algunas Veces 7
Nunca 2

Opcion de respuesta

N° Respuestas

1.@e gusta leer entre semana?

Siempre

Casisiempre 3
Algunas Veces 17
Nunca 9

Pregunta

Opcion de respuesta

N° Respuestas

Siempre 1
2.%Eres bueno para expresar tus Casi siempre 5
ideas ante tu profesory tus
compafieros? Algunas Veces 20
Nunca 3
Pregunta Opcion de respuesta |N°Respuestas

3.@Prefieres escribirideas y sacar un
resumen antes que escuchar un
video?

Pregunta

Siempre

Casisiempre 8
Algunas Veces 13
Nunca 8

Opcion de respuesta

N° Respuestas

1. ¢Te gusta aplicar férmulas?

Siempre 3
Casisiempre 8
Algunas Veces 13
Nunca 5

Pregunta

Opcion de respuesta

N° Respuestas

2.@Eres habil para analizar
situaciones y tomar decisiones?

Siempre 3
Casisiempre 9
Algunas Veces 12
Nunca 5

yposeen la capacidad de integrar diferentes métodos de
ensefianza .Para Vaamonde y Omar (2008), la trampa en los
examenes usada por los estudiantes, es una practica social
que impide reproducir un comportamiento ético dentro del
ambiente escolaryla sociedad. Para Torras, (2014), fomentar
la creatividad en los estudiantes desde temprana edad,
permitird desarrollar en el estudiante habilidades sociales que
le permitan afrontar los desafios complejos que presenta la
vida cotidiana y también permite una adaptacion positiva a la
misma.

Segun Ortiz (2017), el habito de la lectura es uno de los
elementos que garantiza en parte el éxito escolary profesional;
pero el docente no debe inculcar una lectura mecénica, sino
que debe ser una lectura creativa, interesante y que lleve al
estudiante al analisis, a la critica y la propuesta. Para Nunan
(1989), los estudiantes experimentan episodios de miedo
dentro del aula de clases, principalmente porque sienten que
existird un rechazo social, ya sea por parte del docente o de sus
compaferos de clase, lo que origina expresiones de ansiedad
social. Para Garcia (2014), el uso de videos en los procesos
educativos, permite una mejor comprensién y motivacién para
elaprendizaje.

Para Castro y Rivas (2014), el miedo a las matematicas
(utilizacion de férmulas) en los estudiantes, esta originado
principalmente por el escaso uso de herramientas didacticas y
tecnoldgicas por parte de los docentes en su ensefianza.

La creatividad favorece la independencia en el nifio, favorece el andlisis de
las situaciones que vive, son mas consientes del entorno que los rodea y
siempre buscan soluciones novedosas ante determinados problemas
cotidianos.

Otro aspecto que reconocen los autores, es que el fomento de creatividad en
ambitos escolares, le permitira al nifio tener una mejor capacidad para crear
ynolimitarse a las opciones del entorno. Por lo tanto, la creatividad surge
cuando el nifio tiene confianza en sus acciones y no experimenta miedos al
fracaso; es decir, que le gusta el riesgoy lo afronta. Para fomentar la
creatividad en los estudiantes, el docente debe utilizar juegos didécticos,
que desarrollen la inteligencia, que implique analisis, acciones de
transformacion e improvisacion.

Para que el estudiante tenga interés en la lectura, es necesario que el
docente y la familia trabajen de manera conjunta y alimenten ese gusto de
una manera inteligente y diferente. el autor propone que los docentes deben
innovar los espacios donde se desarrolla el proceso educativo. Para que e
estudiante pueda expresar las ideas es necesario innovar dentro del aula de
clase, na forma de innovar la ensefianza, es a partir de la construcciéon de
espacios de teatro; donde los estudiantes aprenderdn a comunicarse de una
manera asertiva, experimenten confianza con sus pares y tengan una mejor
interaccion social. Por lo tanto, aunque es negativo el hecho de que no exista
uninterés por la escritura; también es una evidencia de que el uso de
estrategias pedagogicas innovadoras como el uso de videos en clase, puede
aportara que exista un mayor interés en el aprendizaje por parte de los
estudiantes.

la creatividad del docente debe enfocarse en crear estrategias ludicas, que
fomenten el interés en el aprendizaje de las matematicas, en la utilizacion
de formulas . Los porcentajes que muestran la habilidad para analizary
tomar decisiones, evidencian que hay un comportamiento similar entre los
que tienen dicha habilidad y los que no; por lo que es necesario trabajaren
desarrollarla habilidad de analisis en los estudiantes y asi poder subirel
porcentaje en términos positivos.




Pregunta

Opcion de respuesta

N° Respuestas

1.REl escuchar al profesor me
mantiene atentoa la clase?

Siempre 3
Casisiempre 12
Algunas Veces 11
Nunca 3

Pregunta

Opcion de respuesta

N° Respuestas

2.gPuedes estudiar mejor si
escuchas misica?

Siempre 13
Casisiempre 6
Algunas Veces 7
Nunca 3

Pregunta

Opcion de respuesta

N° Respuestas

3.@Prefiero que el profesor me diga
cémo tengo que hacer las tareas
antes que leer una guia de trabajo?

Pregunta

Siempre 7
Casisiempre 10
Algunas Veces 8
Nunca 4

Opcion de respuesta

N° Respuestas

1.@Te gusta observar las
opiniones y comportamientos de tu
profesory compafieros y las imitas
en caso de que sean positivas?

o Siempre 3
Casisiempre 6
Algunas Veces 15
Nunca 5

Pregunta

Opcion de respuesta

N° Respuestas

2.RInteractuas con tu profesory
compafieros para poder expresar
tus ideas?

Siempre 2
Casisiempre 7
Algunas Veces 13
Nunca 7

Pregunta

Opcion de respuesta

N° Respuestas

3.@Te sientes motivado si tu profesor

Siempre

9

Segun Cardenas (2019), los procesos educativos, han sido
indiferentes a la importancia que significa la escucha activa,
como accion yactitud que favorece el aprendizaje en los
estudiantes. Para Garcia (2014), la musica es un elemento que
favorece la interiorizacion de conocimientos.

Para Puerta (2016), la educacion es un proceso de interaccion
continua que esta destinada para originar relaciones que
permitan un crecimiento personal por medio del apoyo entre
docente y estudiante. Para Conejeros et al. (2009), la confianza
es unvalor que debe serimpulsado por los sistemas de
ensefianza, ya que la escuela como la familia son los
principales agentes socializadores. Para Ospina (2006), la
motivacion dentro de un proceso de ensefianza y aprendizaje,
permite en el estudiante una activacion emocional positiva
que incentiva yayuda en la retencion de conceptos y su
aprendizaje. Para Horcajada (2015), el miedo que
experimentan los nifios a la hora de exponer es una
ion de inseguridades personales ysociales, que en

Pregunta

Opcion de respuesta

resalta tu participacién en clase o te [Casi siempre 6
menciona por ser un estudiante Algunas Veces 8 »
destacado?
Nunca 6
Pregunta Opcion de respuesta |N° Respuestas
Siempre 3
4.@Te gusta realizar actividad P
como exposiciones, mesas Casisiempre 8
redondas, foros yotras enlas que | Ajgunas Veces 13
interacttes con tus compafieros?
Nunca 5

N° Respuestas

1.@res capazde reconocer
momentos en los cuales te
encentras felizo triste?

Siempre 6
Casisiempre 13
Algunas Veces 9
Nunca 1

Pregunta

Opcion de respuesta

N° Respuestas

2.@Te respetas y te quieres a ti
mismo?

Pregunta

Siempre 13
Casisiempre 8
Algunas Veces 8

Nunca

Opcion de respuesta

N° Respuestas

Siempre 5
1.@Pienso mejor cuando tengo la Casi siempre 13
libertad de moverme que al estar
SRR Algunas Veces 9
Nunca 2
Pregunta Opcion de respuesta |N° Respuestas
Siempre 5
2.@Mi profesor hace que practique |Casisiempre 12
loaprendido? Algunas Veces 12
Nunca
Pregunta Opcion de respuesta |N° Respuestas
Siempre 7
3.RCudndo estoy concentrado Casi siempre 9
leyendo o escribiendo, la radio me
elesiEn Algunas Veces 9
Nunca 4
Pregunta Opcion de respuesta [N° Respuestas
a q a n Siempre 2
4.8Cudndo interactdo con mi P
profesory compafieros muevo las  [Casisiempre 7
manos como una forma de Algunas Veces 16
expresarme?
Nunca 4

ocasiones obedecen a procesos de educacién mal enfocados
enla familia o hasta en las mismas instituciones educativas.

. Segulin Garcia (2012), los procesos educativos han enfocado
sus esfuerzos en atender los resultados académicos, dejando
de lado las expresiones emocionales de los estudiantes.
Acosta y Herndndez (2004), consideran que la autoestima en
los estudiantes, es un factor determinante en el éxito escolar.

Para Backeys, Porta y Difabio (2015), existe una relacion directa
entre el movimiento corporal enlos nifios y la capacidad de
interiorizar aprendizajes. Segun Arguedas (2004), la expresion
corporal es una manera en la que el docente puede identificar
sentimientos de alegria, tristeza, rabia, nervios o miedo.

a partir del descuido hacia la escucha activa del estudiante, se han generado
problemas de aprendizaje, que generan bajo rendimiento académicos,
problemas en la comunicacion entre el estudiante y docente y en general
problemas de comunicacion. Por lo tanto, ante estas problematicas, es
necesario que el docente eduque entorno al desarrollo de una capacidad de
escucha activa, que permita generar procesos de comunicacién asertivos y
un mejor rendimiento académico para el estudiante. La musica fomenta la
estimulacién del bebe desde que esté en el vientre o el bienestar que
produce escuchar musica en los adolescentes, lo que permite, que haya
estudiantes que prefieren estudiar escuchando musica, por las sensaciones
que esta origina en la persona, la facilidad para la interiorizacion de
conocimientos y la concentracion.

.Lainteracciony el apoyo que brinda un docente a su estudiante, es vital
para que se generen fortalezas en los @mbitos sociales, politicos, laborales y
espirituales. Porlo tanto el docente tiene la mision de fomentarel
acompafiamiento permanente, para ser un referente positivo para sus
estudiantes en el sentido que pueda cumplir con las expectativas y confianza
que se deposita en él. La implementacion de esta practica pedagégica, por
parte de la docente permitié que su rol se transformara, ya que una practica
como la confianza, fortalece la interaccién entre docente y discente, y la
convierte en una relacion equitativa que facilita su proceso de aprendizaje.
Un estudiante motivado, reflejard su condicion a través de un desempefio
académico sobresaliente que se evidencia en aspectos como: asistencia a
clase, cumplimiento de trabajos y buenos resultados en los exdmenes.Tratar
el miedo en los estudiantes por medio de ejercicios lidico pedagdgicos que
fomenten la interaccién social y que crearan capacidades en el estudiante
como el autocontrol, la autoestima, la confianza y el valor para enfrentar
situaciones como el enfrentamiento a un publico.

es importante analizar el comportamiento escolar desde una perspectiva
integral; donde se analicen las influencias de los docentes y los estudiantes
en el comportamientoy emociones de los estudiantes. los autores sostienen
que el fortalecimiento de la autoestima no debe ser un proceso exclusivo
desde y hacia los estudiantes; sino que también es importante que el
docente tenga una fuerte autoestima, ya que de ellos depende el éxito del
estudiante.

se sustenta, en que uno de los elementos importantes como estrategia
pedagogica es el uso de herramientas ludicas y didacticas que incentivan el
aprendizaje por medio de juegos que implican el movimiento del cuerpo.
esto sucede, especialmente, en |a ensefianza de las matematicasy la
lectura. Conocer las manifestaciones corporales, le permitira al docente,
conocer cual es el comportamiento del estudiante y disefiar estrategias
pedagégicas que permitan minimizar o fortalecer la autoestima del
estudiante. Ademas, seguin el autor conocer las expresiones corporales de
los estudiantes, permite conocer cual sera el manejo adecuado para
afrontaralgin problema especifico por el cual atraviesa el estudiante, ya
que una expresion corporal asertiva, le permitira al estudiante,
experimentar estimulos positivos en el ambito biolégico, psicoldgico y
social.




