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RESUMEN

El presente trabajo titulado “Factores Asociados al Estimulo del Imaginario y
Desarrollo de la Creatividad en el Salon de Clases de los Estudiantes de la
Salita Dos de Transicién del Preescolar Luis Alejandro Guerra” pretende
conscientizar a la comunidad educativa de la importancia de la creatividad en el
proceso de aprendizaje del nifio teniendo en cuenta que esta capacidad es innata y la
poseen todos los seres humanos; por lo anterior se considera importante tener en
cuenta el juego, el material didactico y la manipulacion de objetos en la basqueda de
nuevas metodologias para que asi el estudiante inicie su aprendizaje significativo
partiendo de lo que él siente y percibe en su contexto; ademéas se recomiendan
espacios diferentes al aula cerrada, se sugiere un lugar flexible que permita mayor
interaccion, autonomia y satisfaccion, asi como una disminucion notable de
actividades rutinarias, para asi brindarle al nifio un ambiente adecuado donde

desarrolle armdnicamente todas sus potencialidades.



SUMMARY

The present titled work “Factors Associated to the Stimulus of the Imaginary one
and | Develop of the Creativity in the Living room of Classes of the Students of the
Room Two of Transition of the Preescolar Luis Alejandro Guerra” it seeks
conscientizar to the educational community of the importance of the creativity in the
process of the boy's learning keeping in mind that this capacity is innate and all the
human beings possess it; for the above-mentioned it is considered important to keep
in mind the game, the didactic material and the manipulation of objects in the search
of new methodologies so that the student begins this way her significant learning
leaving of what he feels and you/he/she perceives in her context; spaces different to
the closed classroom are also recommended, a flexible place is suggested that allows
bigger interaction, autonomy and satisfaction, as well as a remarkable decrease of
routine activities, stops this way to offer the boy an appropriate atmosphere where it

develops all their potentialities harmoniously.



GLOSARIO

Adaptacion. Es el proceso de acomodarse a determinada situacion y conformarse

con ella.

Aprendizaje significativo. Es el cual el nifio apropia para si mismo, para luego

aplicarlo a su diario vivir.

Autonomia. Condicion del individuo o entidad que no depende de nadie en ciertos

conceptos.

Creatividad. Capacidad humana de producir contenidos mentales de cualquier

motivo.

Elaboracion. Es el proceso de preparar una materia para un fin determinado.

Fantasia. Proceso mediante el cual se representa en la conciencia algo que no es

dado sensorialmente, es una facultad de la mente para representar cosas inexistentes.



Flexibilidad. Es la caracteristica de la creatividad mediante el cual se transforma el
proceso para alcanzar la solucion del problema o el planteamiento de esto, involucra

una transformacion, cambio, un replanteamiento o una reinterpretacion.

Fluidez. Es la caracteristica de la creatividad o facilidad para generar un nimero

elevado de ideas.

Iluminacién. Es el proceso de darse cuenta y se le identifica mas como un proceso
de salida de informacion, ocurre despues de un periodo de desequilibracion,

confusion o duda.

Imaginacion ladica. La mas desintegrada, la que existe en el nifio, que anima con

una vida imaginaria sus juguetes y objetos y en los que actla como protagonista.

Imaginacion. Evocar, imaginar, inventar, crear o concebir idea falsa, ilusion o

sospecha sin fundamento real.

Incubacion. Es el proceso de analisis y de procesamiento de la informacion

centrandose en la correccion y busqueda de datos.

Innovacion. Que introduce nuevas combinaciones de factores para asegurar una

mayor eficiencia productiva.



Intuicion. Es la disposicion natural para entrever la solucion ante un nuevo y

determinado problema.

Juego. Cualquier actividad o ejercicio recreativo, sometido a reglas.

Originalidad. Es la caracteristica que define a la idea proceso o producto como

algo unico o diferente.

Preparacion. Es el proceso de recopilar informacion con la intervencion de los

procesos perceptuales de memoria y de seleccion.

Verificacion. Es el proceso de evaluacion sobre la utilidad temporal del objeto o

proceso de creacion.

Viabilidad. Se relaciona con la produccion de ideas y soluciones realizables en la

practica.



INTRODUCCION

El trabajo que se presenta a continuacion pretende constituirse en un elemento
basico para el desarrollo del imaginario creativo en los estudiantes del Preescolar

“Luis Alejandro Guerra”.

Esta investigacion se origina en el momento en que la crisis se manifiesta en la
monotonia, en la falta de comunicacién maestro estudiante y estudiante maestro, en
la repeticion mecanica de ciertas actividades pedagogicas como la clase magistral, la
copia y la repeticion del discurso empleado por el docente que conducen a la pérdida

de interés y la pasividad en el proceso educativo.

Para diagnosticar mas acertadamente los aspectos mencionados anteriormente, se
han desarrollado actividades como la identificacion de los principales elementos del
proyecto tales como el titulo, el tema, el problema con su planteamiento y

formulacion.



En una segunda parte se presentan los objetivos tanto generales como especificos, en
los cuales se determina claramente los horizontes hacia los cuales apunta el
desarrollo del trabajo.

De igual manera se presenta la justificacion en la cual se explica el por qué de la
realizacion del trabajo, sus causas, y los antecedentes que han marcado la poca

creatividad del nifio.

Dentro del marco referencial se presenta el marco tedrico, el marco legal, en el
primero se presentan algunos antecedentes tedricos que corresponden a la

creatividad y el desarrollo del imaginario.

En el marco legal se presenta una sintesis de las principales normas contempladas en

la Ley General de Educacion, el Cadigo del Menor.

Se presenta la metodologia a desarrollar, describiendo la poblacion, las técnicas e
instrumentos de recoleccion de informacion y categorizacion que sirve de base para

elaborar dichos instrumentos.

Por ultimo, con base en los resultados obtenidos se plantea una propuesta en donde
se desarrollaran talleres, los cuales ayudaran a desarrollar el imaginario creativo, a la
vez que propician un ambiente adecuado para que el estudiante potencie su

imaginario.



1. EL PROBLEMA

1.1 TEMA

Factores asociados al estimulo del imaginario y desarrollo de la creatividad en el
salon de clases de los estudiantes de la Salita Dos de Transicion del Preescolar

“Luis Alejandro Guerra”.

1.2 SURGIMIENTO DEL PROBLEMA

La presente investigacion va encaminada a conocer los factores que inciden en el
desarrollo de la creatividad en el salon de clases de los estudiantes de la Salita Dos
de Transicion del Preescolar “Luis Alejandro Guerra”, debido a que en las
observaciones realizadas se detecta que el docente no tiene muy claro el concepto de
creatividad y lo confunde con el juego, razén por la cual se pretende sensibilizarlo
para que reconozca en los caminos de la creatividad, no un proceso algoritmico,
lineal, secuencial y ordenado rigurosamente, como tradicionalmente lo han
presentado, sino como un sendero abierto a la incertidumbre y a la curiosidad; el
acto creativo no es sélo un camino o plano impredecible de la mente, pues el

individuo crea de acuerdo a las experiencias vividas.



El docente debe tomar conciencia que el pensamiento creador, no constituye una
forma extraordinaria de pensar, ni es proceso que ocurre solamente al azar o a la
intuicion, ni tampoco es producto de genios, ni momento de euforia, ni inspiracion

espontanea.

Con lo anterior se quiere acabar con el paradigma de que ensefiar artes manuales,
aprender de forma memoristica es desarrollar la creatividad en los nifios o que ésta

la poseen algunos pocos.

Ahora el juego en muchas de sus manifestaciones se encuentra ligado al goce, al
placer, al deseo y hace parte de la creacion misma. Ayuda a potenciar y a desarrollar

los procesos del desarrollo humano.

El imaginario es un factor basico para la creacion, ayuda a potenciar el desarrollo de

la fantasia y la creatividad.

En sintesis el explorar el imaginario es ideal para el aprendizaje y hace parte de la
creatividad, es por tal razon que el docente debe olvidar que imaginar es una

perdedera de tiempo.



1.3 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

A partir de algunas observaciones realizadas en la Salita Dos de Transicion del
Preescolar “Luis Alejandro Guerra” y segun la revision bibliografica realizada, se
puede dar cuenta que, tanto maestros, como padres de familia en ocasiones no

brindan a sus estudiantes la posibilidad de expresar su imaginario.

Es asi como partiendo de una concepcion constructivista, el nifio que cursa su etapa
de Preescolar, encuentra continua interaccion con quienes lo rodean, aprende a
través de sus experiencias y crea sus propias hipotesis, ya que cuenta con elementos
propios que lo aproximan a la verdad, convirtiéndolo asi en un ser creativo por

naturaleza.

Segun la visién de algunos constructivistas como L.S. Vigotsky, Piaget, Ausubell.
Novak, se puede confrontar que todo ser humano, desarrolla su imaginario, el cual le
ayuda a proveerse de instrumentos auxiliares para dar solucion a problemas que se le
van presentando. Por lo anterior, se debe formar al nifio integralmente en sus
intereses y necesidades para desarrollar en él la capacidad de crear y dar solucion a
problemas de forma creativa que lo beneficien y ayuden al progreso del ambiente
donde se desarrolla, lo cual solo se logra transformando el aprendizaje en una

construccion constante en el aula.



Algunos docentes aplican en sus estudiantes una educacion bancaria, suscitando la
relacion opresor oprimido, olvidando que cuando el nifio ingresa a un preescolar trae
consigo conocimientos previos y por lo tanto tiene la capacidad de elegir y afrontar

inconvenientes de forma creativa.

La educacion bancaria se la ha concebido como el proceso de transmision de
contenidos, donde el estudiante en muchos de los casos se ve limitado a repetir
contenidos sin la debida comprension, y es el maestro quien ensefia, dirige e impone,

sin tener en cuenta si el estudiante entiende o comprende.

En este caso el oprimido es el estudiante, quien acepta ser dirigido, y se deja
convencer por el opresor. En la educacion se impide al nifio, criticar, inventar,
indagar, estar en contacto directo con la realidad, se desconoce la importancia que
hay en la relacion escuela comunidad, concibe la verdad como un proyecto
elaborado, la cual es poseida por pocas personas. Ademas una de las muchas
realidades que se viven en estas estdn manifestadas con la posibilidad de terminar
con la espontaneidad, autenticidad, y autonomia de los nifios, dejando de lado la

relacion permanente que €l mantiene con el entorno que lo rodea.

La situacion planteada lleva a formular las siguientes preguntas:



— ¢En la Salita Dos de Transicion del Preescolar “Luis Alejandro Guerra”
predomina la educacion bancaria o se vale de experiencias que el nifio trae de su

contexto?

— ¢Queé tipo de experiencias se ofrecen al nifio en el salon de clases para estimular

su imaginario y explorar su potencial creativo?

— ¢Siendo la Salita dos de transicion una aula cerrada se le proporcionan a los
nifios el material didactico adecuado para explorar su imaginario?
— ¢El maestro ayuda a sus estudiantes a ser personitas integras, partiendo y

aceptando la empatia de sentimientos con ideas e ideas con sentimientos?

— ¢El docente brinda a sus estudiantes la oportunidad de elegir lo que quieren

aprender?

— ¢Docentes y padres de familia brindan un ambiente de tranquilidad para que los

nifios desarrollen su creatividad con seguridad?

— ¢ Qué funcion cumple el docente dentro de la formacion de personas creativas?

1.4 FORMULACION DEL PROBLEMA



¢Cuéles son los factores asociados al estimulo del imaginario y desarrollo de la
creatividad en el salon de clases de los estudiantes de la Salita Dos de Transicion del

Preescolar “Luis Alejandro Guerra”?

1.5 JUSTIFICACION

La vida escolar se vive a diario, desde el inicio hasta el final de la jornada,
dentro de ella se fomenta el dialogo abierto en un ambiente de aprendizaje que
algunas veces se encuentra arraigado por la falta de estimulos que impiden al
estudiante desarrollar su imaginario.

Se pretende que el presente estudio sea una alternativa para construir conocimientos
y estrategias pedagdgicas en la medida que la comunidad educativa se involucre en
este proceso, con el proposito de ofrecer un concepto sobre como orientar con
creatividad, ya que la institucion educativa ha tomado este término como una forma

de implantar disciplina para manipular a los estudiantes.

La escuela debe ser el medio y el espacio que brinde a los nifios la posibilidad de
expresion, creacion, y construccion de conocimientos y saberes, el maestro sera
entonces un acompafiante que ayude a los nifios a desarrollar sus potenciales

creativos.

Es necesario intentar cambiar los efectos causados por factores negativos en la vida

escolar, especialmente los llevados dentro del salon de clase. De ahi la importancia



del presente trabajo investigativo, porque no solo se limita a exponer realidades sino
que abre el sendero para aprovechar los aspectos imaginarios del nifio y procura

mejorar esa realidad con propuestas factibles, aceptables y aplicables.

1.6 OBJETIVOS

1.6.1 Objetivo general. Identificar los factores asociados al estimulo del
imaginario y desarrollo de la creatividad en el salon de clases de los estudiantes de la
Salita Dos de Transicion del Preescolar “Luis Alejandro Guerra”, para disefar

estrategias pedagdgicas que orienten el trabajo creativo de los estudiantes.



1.6.2 Objetivos especificos

— Identificar el tipo de estrategias pedagdgicas empleadas en la Salita Dos de

Transicion del Preescolar “Luis Alejandro Guerra”.

— Reconocer el tipo de experiencias que se le ofrecen al nifio en la Salita Dos de

Transicion del Preescolar “Luis Alejandro Guerra”.

— ldentificar que tipo de material didactico se emplea en la Salita Dos de
Transicion del Preescolar “Luis Alejandro Guerra” para explorar el imaginario de

los nifios.

— Determinar la forma de interaccion entre el maestro y los nifios de la Salita Dos

de Transicion del Preescolar “Luis Alejandro Guerra”.

— Reconocer las funciones del maestro en su papel de orientador de la Salita Dos

de Transicion del Preescolar “Luis Alejandro Guerra”.

— Identificar la forma de expresion creativa en los estudiantes de la Salita Dos a

través de diferentes actividades que desarrollen su imaginario.



— Analizar las dificultades mas frecuentes que limitan la creatividad de los
estudiantes de la Salita Dos de Transicion del Preescolar “Luis Alejandro
Guerra”.

— Caracterizar el ambiente familiar en el que viven los estudiantes de la Salita Dos

de Transicion del Preescolar “Luis Alejandro Guerra”,

— Elaborar estrategias pedagdgicas que orienten el desarrollo y el trabajo creativo
de los estudiantes de la Salita Dos de Transicion del Preescolar “Luis Alejandro

Guerra”.



2. MARCO REFERENCIAL

2.1 ANTECEDENTES

El trabajo toma como referentes tedricos, los siguientes estudios:

El estudio “Desarrollo de la Creatividad en el Area del Castellano en el
grado 5 de Primaria de la Escuela Casa de la Cultura y Biblioteca Popular
de Barbacoas, Narifio” realizada por Luz Saydi Castillo, Maria del Carmen
Salcedo y Teresa de Jests Quifidnez del Postgrado en Educacion vy
Administracion Educativa con el propdsito de: proponer acciones pedagogicas
gue contribuyan al fomento, desarrollo y fortalecimiento de las potencialidades
creativas en el Area del Castellano, en la unidad de expresion oral y escrita de
los estudiantes de 5° de Primaria; concluye que, servirda de base para
reestructurar el proceso cognoscitivo, deduce que a veces el maestro sin querer

frustra las aspiraciones y expectativas que tienen sus estudiantes.



— Aunque los nifios se expresan con espontaneidad, siempre estan suspendidos a la
autoridad de los adultos, convirtiéndose la lectoescritura en la obligacion alojada
de la cotidianeidad, los sentimientos y las emociones.

— El trabajo “El juego como estrategia metodologica en el proceso
socioafectivo de los estudiantes de preescolar “MI BELLO DESPERTAR?”,
de Puerto Caicedo Putumayo”; desarrollado por los estudiantes Luz Stella
Mora, Gerardo Orddfiez y Jorge Ignacio Guerra del Programa Especializacion de
Administracion Educativa 1999, se proponen Establecer el tipo de estrategias que
se viene utilizando para desarrollar la sociofectividad de los nifios de preescolar,
e identificar las manifestaciones socioafectivas de los estudiantes para proponer
una estrategia fundamentada en el “juego” como eje principal y vital del proceso
de formacion, y concluyen que: Toda actividad ludica tiene importancia, siempre
y cuando estén dirigidas y orientadas, de ahi la necesidad de conocer las
relaciones interpersonales del nifio con la familia, la escuela y el medio en que se

encuentra.

— Por otra parte, el trabajo “Hacia la construccion de lo ludico en la red de
escolarizacion en los Corregimientos de Chucunes, San Miguel y Pesusques
del Municipio de Mallama” de las autoras Elsa Maria Paredes Oliva, Gloria
Inés Salcedo Moreno y Mary Ruth Veldsquez Lopez, del Programa
Especializacion en Administracion Educativa de 1997, propone como objetivo
general:  Elaborar una propuesta ladica para la red educativa de los

corregimientos de Chucunes, San Miguel y Pesuques del Municipio de Mallama



gue conlleve a mejorar el ambiente escolar y obtener un clima organizacional en
las instituciones; concluyendo que es necesario brindar una educacion integral
con miras a una vision que estimule la capacidad y la creatividad futurista.

— Enel estudio “Promocion de habilidades y destrezas en los estudiantes 1°, 2°
y 3° grado de la escuela “O.A.P.E.C” de Barbacoas” realizado por “Lupo
Javier Cortés, Maidelena Medina Ponte, Melida Armenia Cortés Ordoéfiez del
Programa Especializacion en Administracion Educativa. Se propone: Identificar
el potencial creativo de los estudiantes de los grados 1°, 2° y 3° de la Escuela
“O.A.P.E.C” de Barbacoas y diseflar estrategias encaminadas a incentivar
aquellas habilidades y destrezas implicitas en ellos, las autoras concluyen que
este trabajo de investigacion sirvié como base fundamental para enriquecer los
conocimientos en cuanto a la formacion de habilidades y destrezas de los
estudiantes, ademas contribuyd a formar espacios dialdgicos en la escuela y al
respeto con las diferencias individuales que a la vez formard hombres criticos,
libres, altruistas, autbnomos, capaces de resolver sus problemas por sus propias

convicciones.

2.2 MARCO LEGAL

El presente estudio se fundamenta en las siguientes normas:

Decreto No. 27 — 37 de 1989 por el cual se promulga:



“El Codigo del Menor” en el que en su Capitulo Il de los derechos del menor.

Articulo 7. “Todo menor tiene derecho a recibir la educacioén necesaria para su

formacién integral”.

“La educacion debe ser orientada a desarrollar la personalidad y facultades del
menor con el fin de prepararlo para una vida activa. Inculcandole el respeto por los
derechos humanos, los valores culturales propios y el cuidado del medio ambiente
natural, con espiritu de paz, tolerancia y solidaridad, sin perjuicio de la libertad de

ensefianza establecida en la constitucion politica”.

Articulo 10. “Todo menor tiene derecho a expresar su opinion libremente y a

conocer sus derechos”

En el Capitulo Il “Principios Rectores” dice:

Articulo 20. *“Las personas y las entidades tanto pablicas como privadas que
desarrollen programas o tengan responsabilidades de menores tomaran en cuenta

sobre todo otra consideracion, el interés superior del menor”.



Articulo 72. “Todo menor que padezca deficiencia fisica mental o sensorial, tiene
derecho a disfrutar una vida plena en condiciones que aseguren su dignidad y a
recibir cuidados, educacion y adiestramiento especiales destinados a lograr en lo

posible su integracion activa en la sociedad.

EN EL CAPITULO II

Articulo 11. “Todo menor tiene derecho al ejercicio de la libertad de pensamiento



y religién bajo la direccion de sus padres de acuerdo a la evolucién de las facultades
de aquel y con las limitaciones consagradas en la ley para proteger la salud, la moral

y los derechos de terceros”.

Articulo 13. “Todo menor tiene derecho al descanso al esparcimiento, al juego, al
deporte y a participar en la vida de la cultura y de las artes. El Estado facilitara por

todos sus medios a su alcance, el ejercicio de este derecho”.

Por su parte la Ley General de Educacion del 94 reglamenta el Sistema Educativo

Colombiano en el Articulo 15 Definicion de Educacion Preescolar expresa:

“La educacion preescolar corresponde a la ofrecida al nifio para su desarrollo
integral en los aspectos biolégico, cognoscitivo, psicomotriz, socio-afectivo y

espiritual a través de experiencias de socializacion pedagogicas y recreativas”.

Articulo 16. Obijetivos especificos de la educacion preescolar. Son objetivos

especificos del nivel preescolar:

a. El conocimiento del propio cuerpo y de sus posibilidades de accion, asi como

adquisicion de su identidad y autonomia.



b. El desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad,
como también su capacidad de aprendizaje.

c. El desarrollo de la capacidad para adquirir formas de expresion, relacion y
comunicacion para establecer relaciones de reciprocidad y participacion de

acuerdo con normas de respeto, solidaridad y convivencia.

d. La participacion en actividades ludicas con otros nifios y adultos.

e. El estimulo a la curiosidad para observar y explorar el medio natural, familiar y

social.

f. La vinculacion de la familia y la comunidad al proceso educativo para mejorar

la calidad de la vida de los nifios y en su medio.

Articulo 17. Grado obligatorio. “El nivel de Preescolar comprende como minimo
un (1) grado obligatorio en los establecimientos educativos estatales para nifios
menores de seis (6) afios de edad. En los municipios donde la cobertura del nivel de
Educacién Preescolar que no sea total, se generalizard el grado de Preescolar en

todas las instituciones educativas estatales que tengan primer grado de basica en un



plazo de cinco (5) afios contados a partir de la vigencia de la presente Ley, sin
perjuicio de los grados existentes en las instituciones educativas que ofrezcan mas

de un grado Preescolar”.



2.3 MARCO CONTEXTUAL

Figura 1. Preescolar “Luis Alejandro Guerra”



La labor educativa del Preescolar “Luis Alejandro Guerra” se fundamenta en el
articulo 4 del decreto 088 de 1976 por el cual el Gobierno Nacional, legalizo el nivel
Preescolar, como el primero de la educacion formal. En la Constitucion Politica de
1991, en la Ley General de Educacion de 1994 y en el P.E.l. de la Institucion se
producen los lineamientos pedagdgicos de los procesos curriculares que apuntan al
mejoramiento de la calidad de Educacion en Colombia. Con este pensamiento se ha

venido funcionando durante los 24 afios de vida del Preescolar.

Cabe anotar que en 1935, cuando la Escuela Normal Nacional reinicio sus labores
funciond el Jardin Infantil con 30 nifios de cinco a seis afios de edad. En esta
primera ocasion el Jardin estuvo a cargo de la sefiorita Tulia Inés Elvira Martinez,

siendo directora de la Escuela Normal Anexa la sefiora Maria Luisa Pefa.

La Salita tenia el nombre de “Jardin de Nifios”, que al estilo de la primaria también
seguia los talleres pedagogicos con los centros de interés impuestos en los
programas oficiales. El trabajo en el proceso de formacion se realizaba en grandes
mesas. La reunion de los padres de familia era con el Unico fin de pedir su
colaboracion en la educacion de sus hijos. Las teorias pedagogicas del Gimnasio
Moderno de Bogota ya hacian parte de los fundamentos de formacion del estudiante

en todos los niveles.



En 1975 y después de muchas décadas se fundd el Preescolar, que hoy lleva el
nombre de “Luis Alejandro Guerra”, aprobado mediante Resolucién 620 de julio de

1990. Inicié labores en septiembre de 1975 con el nombre de Kinder 1 y Kinder 2.

En 1974, un afio antes de iniciarse el Preescolar, los directivos de la Escuela Normal,
los destacados educadores Jorge Edgar Paz Guerrero, en calidad de rector y
Edmundo Omar Eraso Enriquez, como director de la Escuela Anexa y por
autorizacion de ellos se le dio a la sefiora Lucia de Cerdn, la oportunidad de realizar
dos cursos de actualizacién pedagogica en el “Centro de Orientacién Docente”, de
la ciudad de Bogotéa e igualmente se asignd también para este cargo a la compafiera
Amparo Gomez Betancourt, quien tenia una gran experiencia en la educacion de

este nivel.

En un principio, el kinder funciono por algunos afios en varios salones de la escuela

Anexa, hasta ocupar en el que hoy labora. Cuenta con cuatro salitas para transicion,

una salita para audiovisuales, una salita para material didactico, lo mismo dos patios
para recreacion y actos culturales y una amplia zona verde. EI cierre con malla del

Preescolar facilita una mejor seguridad y tranquilidad de los pequefios. Esta obra



material se debié a la magnifica gestion del sefior Antonio Caicedo, pagador del

FER.

Figura 2. Contexto externo



Como hechos importantes se destacan, entre otras cosas, la visita de la doctora Mirza
Gomez de Cortés, funcionaria del Ministerio de Educacion, Supervisores de la
Secretaria de Educacion Departamental y cursillistas, del nuevo programa curricular;
ellos realizaron una exhaustiva evaluacion. El dia 23 de Noviembre de 1983, se
lleva acabo un hermoso evento, bautizo del Preescolar, con el nombre de “LUIS
ALEJANDRO GUERRA” en homenaje al insigne pedagogo, ex profesor y
exrector de la Escuela Normal de Pasto. El acto cont6 con la presencia de la sefiora
Maruja Eraso de Guerra, esposa del ilustre educador y eximio normalista
desaparecido. Los directivos: Angel Maria Bolafios, rector y el director de la anexa,
doctor Edmundo Omar Eraso, dictaron la Resolucion Interna 026 de Noviembre 23

de 1983.

El Preescolar estaba coordinado por la profesora Fanny Camacho Caicedo. Entre
otros hechos se destacan las famosas “mingas” con motivo de unir los esfuerzos y

realizar algunas obras necesarias para impartir la educacion de los nifios.

El 24 de Mayo de 1984, mediante Decreto 446, la Gobernacion del Departamento de
Narifio, crea la Medalla al Mérito Educativo, “LUIS ALEJANDRO GUERRA”,
motivada y solicitada por el ndcleo educativo con sede en la Escuela Normal. La
destinacion honorifica de que habla en unos de los articulos se considera a los

educadores y exalumnos adscritos al ndcleo educativo. EIl 21 de Mayo de 1990 se



realizo la visita de supervisores quienes, valoraron la organizacion del Preescolar
satisfactoriamente. En 1990 se introdujo el programa de informatica con el fin de

que los estudiantes se familiaricen con la tecnologia moderna.

El Preescolar “LUIS ALEJANDRO GUERRA” desde su fundacioén ha tenido
como vital preocupacion que la educacion del nifio solo se obtiene con la ayuda
decidida de los padres de familia y por eso su presencia en la institucion ha sido
siempre positiva. Se considera al nifio sujeto protagonista de su propia formacion y
acorde con los lineamientos pedagdgicos curriculares en cumplimiento con el
Articulo 78 de la Ley 115 de 1994. Se trabaja con proyectos de aula, donde la
formacion del nifio es un proceso de construccién colectiva y permanente, con un
enfoque fundamentado en el reconocimiento de un saber en el nifio, en su interés
para la creatividad, la vivencia, la autoestima, el respeto, la cooperacion y la
tolerancia; su formacion tiene una funcion muy significativa como preparacion para
la vida escolar y para ser personas. Los proyectos de aula, hoy proyectos ludico —
pedagogicos, se realizan con una variedad de materiales preparados por el mismo
nifio, por las profesoras, por el estudiante (maestro participante) y el padre de
familia, es decir, el trabajo pedagdgico se encamina por la via que les indica los
objetivos especificos de la Educacion Preescolar y 1o mismo por los indicadores de
logros segun la Resolucion 2343 y con fundamento en las nuevas teorias

pedagdgicas que considera “una educacion centrada en el nifio”.



Es asi como durante sus 24 afios de importante labor, el Preescolar siempre se ha



mantenido dentro de un ambiente de trabajo, dedicacidn, compafierismo, idoneidad
psicopedagdgica, conforme a los procesos curriculares, que apuntan al

mejoramiento de la calidad educativa.

2.3.1 Principios y fundamentos institucionales

— Concebir al estudiante como un ser en constante construccion y en
consecuencia, la accion formativa del Centro Docente como un proceso de

educacion primaria, que va mas alla del egreso institucional.

— Favorecer un comportamiento organizacional descentralista, de alta
autodependencia, donde haya espacios para la discrepancia civilizada, el acuerdo,
la concertacion, la formacion de lideres y donde la organizacion dialogante
fomente una comunicacion mas horizontal que vertical, que conduzca a la
motivacién hacia el trabajo, a la responsabilidad por conviccion y a la

autorrealizacion personal y colectiva.

— Aceptar que el proceso pedagdgico no puede descansar sobre la transmision de
ideas y de conocimiento, ya que los estudiantes aprenden cuando construyen sus

propios conocimientos y que por lo tanto el centro educativo y sus docentes



deben ofrecer oportunidades para reconstruir o redescubrir los contenidos o la
informacion.

— Asumir el papel de formacion de lideres que propongan una cultura de cambio,
de participacion y concertacion tanto en la organizacion institucional como en

las practicas pedagogicas, creando una constelacion de valores para la

convivencia en una sociedad cambiante.

2.3.2 Objetivos del proyecto

2.3.2.1 Objetivo general. Consolidar la reestructuracion como Escuela Normal
Superior en su diferentes procesos administrativos, pedagdgicos y organizacionales,
orientados por las nuevas tendencias politicas para la formacion de los maestros

colombianos.

3.2.3.2 Objetivos especificos

— Formar los docentes que requiere la region y el pais, con altas calidades

pedagdgicas, cientificas, éticas y humanas.

— Crear un centro de investigaciones pedagodgicas que analice las tendencias

educativas actuales y genere nuevas corrientes de pensamiento didactico y



metodologico, que respondan a las exigencias de la formacion integral de los

nuevos Maestros Superiores.

— Dar participacion a los padres de familia, profesores, estudiantes, egresados,
directivos, docentes y administradores educativos, en la reorganizacion,
ejecucion y evaluacién del proyecto educativo institucional, en la organizacion

general del establecimiento y en la orientacion de la formacion de los educandos.

— Tecnificar los procesos administrativos de la institucion, para hacer del centro

docente un empresa y de la direccion una gerencia educativa.

— Contextualizar al centro docente para ubicarlo de cara a la realidad local,

regional y nacional

— Estimular la autonomia de los estudiantes frente a la construccién de su propio

aprendizaje.

— Estructurar las nuevas propuestas sobre formacion de docentes que la
institucion ofrecera a la comunidad departamental y del suroccidente

colombiano.

— Aplicar a la vida institucional la Ley General de Educacion (Ley 115 de
Febrero 8 de 1994) y sus decretos reglamentarios (Decreto No. 1860 de Agosto

3 de 1994 y otros).



— Involucrar a la comunidad educativa en la deteccidn, estudio, analisis y
busqueda de alternativas de solucion a las exigencias que plantea el contexto

mediato e inmediato de la institucion.

— Aceptar la modalidad de formulacién y ejecucion de proyectos como parte
esencial de los planes operativos, que impulsen la transformacion de la realidad
vigente, permitan la concrecion de la mision institucional y posibiliten alcanzar
las metas propuestas.

— Facilitar el desarrollo integral de los educandos, su educacion sexual , la
educacion ambiental, el ejercicio de la democracia, el buen uso del tiempo libre,
la preparacidon del trabajo y en general el desarrollo de su capacidad para asumir

derechos y deberes.

— Propiciar el encuentro periddico de los egresados con la institucion, para que de
la confluencia de las nuevas corrientes del pensamiento pedagdgico y la
experiencia, producto de la cotidianidad de la practica del maestro, puedan surgir

las nuevas teorias educativas para el centro docente, la region y el pais.

Formular y ejecutar proyectos institucionales no formales, como induccion al

trabajo, formacion de la concepcidn de empresa y de la accion autogestionaria.

2.3.3 Metas



— Logra la acreditacion previa como Normal Superior mediante el ajuste e
implementacion de los procesos administrativos pedagdgicos y organizacionales

durante el afo lectivo 1998 - 1999.

— Demostrar cambios significativos en la eficiencia interna de la Normal Superior
y de la calidad del Servicio Educativo que ofrece, como consecuencia de la
acreditacion de sus programas.

2.3.4 Vision institucional

— La Normal Superior de Pasto aspira a convertirse en uno de los principales
centros educativos del Departamento de Narifio y en una ejemplar institucion
formadora de maestros, con tendencia al fortalecimiento permanente de sus

procesos hacia su transformacion en una Universidad Pedagogica.

— Serd un Centro Educativo para la construccion de la pedagogia, para la

investigacion social y para la formacion humanistica.

— La institucion aportara al desarrollo y a la identidad regional, tanto cuanto se

pueda lograr que el conocimiento cumpla una funcion social.



2.3.5 Mision institucional. Consolidar el papel del maestro como un orientador en
el proceso de aprendizaje del estudiante; reivindicar el rol institucional y de la
comunidad educativa en su compromiso social. Hacer de la accion educativa un
proceso de crecimiento del ser humano; del saber un patrimonio comunitario; de la
ciencia una fuente para la creatividad y del conocimiento un camino para alcanzar al

bienestar personal y de la colectividad.

2.3.6 Modelo Pedagbgico adoptado por la Normal Superior de Pasto. Serd un
modelo ecléctico que pretende nutrirse de las corrientes modernas de la pedagogia;
combinando aspectos de los modelos roménticos, desarrollistas y socialistas, de la
educacion que hace énfasis en el proceso y de los postulados de la pedagogia

conceptual.

Ademas pretende responder, al menos los siguientes interrogantes:

a. ¢Qué tipo de hombre interesa formar?

b. ¢A qué tipo de sociedad se aspira?

c. ¢Seeduca para un determinado modelo econémico?

d. ¢Como o con qué estrategias técnico-metodoldgicas?

e. ¢Qué contenido se deben trabajar ? ¢Qué competencias se deben alcanzar o que
experiencias vivenciar?

f. ¢Cual debe ser el verdadero rol del maestro, del estudiante, del padre de familia?



Los datos referidos anteriormente se tomaron del P.E.I. de la Escuela Normal
Superior, los cuales se proyectan a toda la comunidad educativa, desde el preescolar

hasta el Ciclo complementario.

2.4 MARCO TEORICO CONCEPTUAL

“Vuestra imaginacion debe avanzar hasta el
limite de nuestros conocimientos jy que lo
llamais mundo!. Habeis de crearlo” debe ser
vuestra razon, vuestra imagen, vuestra voluntad
y vuestro amor. Y esto sera verdaderamente
nuestra felicidad, vosotros que buscais el
conocimiento!”

Friedrich Nietzsche

2.4.1 Nocion de creatividad. El concepto de creatividad varia de un autor a otro.
Para Rogers “La creatividad se manifiesta en la aparicion de un producto racional
nuevo como producto de la unicidad del individuo, de las circunstancias de la vida y

de las relaciones con otros individuos™.

Segun Rogers la creatividad se desarrolla de acuerdo a lo esencial del ser humano
en sentido singular, a lo que el viva dentro de su entorno y a lo que los demas

influyan sobre él.

Destaca como aspectos importantes la apertura hacia diversas experiencias y la

capacidad para explorar el medio ambiente. Lo cual hace que el individuo

! Rogers C. Libertad y creatividad en la Educacién. Buenos Aires. Paidos. 1978. p. 59.



experimente e internalice los roles existentes, sienta placer y ensaye asumiendo

nuevos retos.

Para Piaget la creatividad esta presente en todo proceso de conocimiento, el

desarrollo evolutivo e intelectual del individuo, donde se dan dos procesos.

Organizacion y adaptacion. “El proceso de adaptacion se da cuando el individuo
es capaz de asimilar elementos del ambiente. Y la adaptacion se da cuando el
individuo puede modificar esquemas determinando funciones especificas. Ademas
afirma que hay creatividad cada vez que el individuo constituye un esquema para

realizar una adaptacion de su entorno”?.

Sydney J. Parnes. Define el comportamiento creador como aquel que da muestra
a la vez de originalidad y valores de sus productos, ya que el producto puede ser
unico y valioso para un grupo y organismo, para la sociedad en su conjunto o
solamente para el propio individuo, es asi como la capacidad creadora es un

funcion del saber, la imaginacion y de evaluacion.

2 Piaget. J. Inhelder. Psicologia delNnifio. Madrid. Morata. 1973. p 43.



“Sydney da importancia a la relacién intima que debe tener la imaginacion con el

conocimiento, porque el saber permite crear y la imaginacion es muy esencial para

que se manifieste en forma amplia y suficiente la capacidad creadora™.

Suele ser entendida como una dinamica mental coordinadora de informaciones
propias y ajenas, que provoca situaciones nuevas e inesperadas. En la educacion ha
sido méas bien temida por haberla confundido con una metodologia anarquica, pero
utilizada, como recurso, resulta por demas sorprendente. Hasta hace unos afios se
pretendia evaluar por separado cada proceso mental que se relacionaba con la
adquisicion de conocimientos, asi se intent0 ensefiar, aprender y evaluar procesos
cognitivos, procesos socio afectivos y procesos psicomotores independientemente.
Tal fragmentacion no es posible ni siquiera para investigar correctamente los

procesos del desarrollo humano.

Desde la perspectiva mental, la creatividad puede ser entendida no como un
fendmeno de la conducta sino como lo que justamente negd el conductismo, un
fenomeno mental. Desde la perspectiva social, la creatividad se da en ciertas
condiciones que suelen propiciar en el medio escolar, familiar y laboral, no
constituye  un proceso exclusivamente interno, porque el sujeto interactla

directamente con sus condiciones. Dentro de la estructura mental deben

¥ PARNES. S.j. Guia del Comportamiento Creador. Programa de Adiestramiento para Analisis de Sistemas.
Modulo 1. México. Diana. p 65.



considerarse también el afecto, la emocion, la motivacion, los compromisos sociales,
los movimientos y las transformaciones, porque es justo en dicha estructura donde
tienen cabida las otras denominaciones que en la actualidad se dan: Marcos de

pensamiento, esquemas conceptuales, mapas conceptuales....

La creatividad se traduce en resultados, donde la persona actla para cambiar y
transformar el mundo natural y social con el cual se interrelaciona primero

mentalmente y luego a nivel empirico o fisico.

El proceso creativo no comienza en el vacio, casi todos los autores coinciden en que
las personas creativas consumen con mucho apetito informacion sobre los temas
que les llaman la atencion y luego aprenden a “jugar” con ellas antes de actuar. Los
ensayos y los ejercicios de prueba y error casi siempre se realizan primero en nivel
mental y después de una fase de evaluacion o de critica, va surgiendo la toma de

decisiones acerca de las acciones que realmente se llevaran a cabo.

Pero en ultima instancia y dado que no existen formulas méagicas, el proceso real se
inicia en el interior de las personas que deciden como primer paso, asumirse a si

mismo, en otras palabras, son mdltiples los caminos que conducen a que la persona




se convierta enseguida. Se mencionan cuatro caminos y veintiocho herramientas de

libre utilizacion en la tarea de estimular la creatividad individual y de los alumnos.

2.4.2 Creatividad una aproximacion

“La creatividad en su estado mas puro es
conciencia pura que trasciende a la persona,
transforma la realidad o la crea”.

La creatividad en el desarrollo de la humanidad es central y cada vez mas necesaria,
en los hechos no parece haber mayor interés aqui es porque probablemente es

necesario evidenciar la necesidad de estudiar la creatividad.

Por otro lado, tampoco es posible encontrar abundancia de iniciativas desligadas de
instancias gubernamentales que promuevan el desarrollo de la creatividad o que
financien de manera relevante su estudio. Si bien es cierto que existen asociaciones
u organizaciones de merecido reconocimiento; es facil admitir que el nimero de
tales organizaciones es reducido; pero ;es necesario qué existan mas instancias
gubernamentales, no gubernamentales, académicas, empresariales para el desarrollo

y estudio de la creatividad?. ¢Es necesario estudiar y desarrollar la creatividad?

Los problemas del mundo contemporaneo son evidentes: Hambre, guerra,
analfabetismo, injusticia, contaminacion, muerte, delincuencia y una interminable

lista de fendmenos similares. ¢Estos problemas se van a resolver sélo con la buena



intencion de quien desea resolverlos?, tal vez lo primero que se necesita para
empezar a resolver estos problemas es sin duda, el deseo de encontrarles las posibles
soluciones, el compromiso decido para remediarlos y entre otras cosas el

conocimiento técnico para iniciar acciones.

Las respuestas que se han dado hasta el momento no han sido eficientes para obtener
los resultados esperados; ¢por qué la creatividad puede contribuir eficaz,
eficientemente y con relevancia a solucionar los problemas del mundo

contemporaneo?

Los mayores logros de la humanidad son logros de la creatividad; las personas que
iniciaron acciones aceleraron, cambiaron, transformaron el curso de la historia, son
personas consideradas como creativas; estas fueron capaces de establecer relaciones
de conocimiento, de mirar donde otros no miran, de formular nuevas preguntas y de

dar respuestas originales Utiles para el entorno social.

Los sistemas abiertos tienen mas posibilidad de desarrollo que los sistemas cerrados,
pero tal parece que el mundo estuviera atrapado’, donde el repertorio
comportamental esta guiado por una especie de controlador facista de la conducta,
en donde solo se permite dar un tipo de respuestas, parece un mundo sin sentido, a
pesar del deterioro de vida se siguen ensayando y ejecutando acciones que han

mostrado su fracaso.



La creatividad es una condicion necesaria para el crecimiento de un pais, para el
desarrollo de la humanidad, para mejorar la calidad de vida; por lo tanto podemos
concluir que “la creatividad es al hombre lo que la evolucion a todas las especies,

seremos mas humanos entre mas creativos seamos”.

2.4.3 La creatividad es mas que una palabra magica. La creatividad es una

palabra que indica otros procesos, Como progreso, innovacion y creacion.

La creatividad es una herramienta clave para vivir, crecer, triunfar ;como desarrollar
esta imprescindible creatividad? En los nifios mediante un nuevo concepto de
educacion y en los adultos por via de la reeducacion, lecturas, grupos de reflexion,

cursos, talleres y practicas.

En el mundo actual nada permanece igual durante mucho tiempo, es creativa la
innovacion interesante; es creativo el cambio valioso, las personas son seres
innacabados en un mundo inacabado en el que cada dia es diferente del anterior y se

convierte en Unico e irremplazable.

Las cosas que hacemos y utilizamos van por el mismo camino: Cada invento, es el

mismo fruto de la creatividad, es a su vez fuente de nuevos inventos y originador de

! PENAGOS, Cesar. Creatividad, una Aproximacién. Pagina Web. Buscador Google.



nuevos cambios; los creativos triunfan: “La creatividad puede reconocerse como

una caracteristica distintiva de los individuos destacados en casi todos los campos”.

No cabe duda que la innovacion es la clave para comprender a la sociedad moderna;
son procesos de cambio y progreso. La creatividad es hoy la forma de vivir la vida

plenamente, de participar en grande, de hacer historia.

Hace 30 afios la educadora Alice Miel, de la Universidad de Culumbia, afirmé que
la palabra creativo empleada por los educadores y referida en la ensefianza habia

Ilegado a ser sinbnimo de mejor calidad, de vida y deseos de progreso.

2.4.4 Aproximaciones a la creatividad: Creacion y solucion de problemas. En
el presente estudio se plantean nuevas sugerencias en torno a la definicion de
creatividad. Se describen algunos elementos que contribuyen a su desarrollo y
algunos que lo obstaculizan, se considera que la creacion del problema y la

conciencia son aspectos notables en la definicidn de la creatividad.

El problema de la creatividad probablemente sea de orden epistemoldgico, sin
embargo, existen aproximaciones a su estudio que lo abordan de diversas
perspectivas; por ejemplo, se ha considerado la creatividad como una caracteristica
de la persona, como un proceso, pero la mas generalizada es la que se ha
considerado como un sindnimo de una capacidad extraordinaria de resolucion de

problemas. En este sentido se han planteado estrategias especificas para



proporcionar herramientas que ayuden a la solucion de problemas. Un problema es
una situacion en la cual se intenta alcanzar un objetivo y se hace importante
encontrar un medio para conseguirlo. Este objetivo no se puede alcanzar con el
repertorio comportamenal actual del organismo; este debe crear nuevas acciones o
integraciones es probable que para resolver un problema se tenga que hacer una
adecuada representacion de este. La representacién de un problema consiste
esencialmente en la interpretaciéon o comprension de este que del mismo realiza la
persona que tiene que resolverlo. El proceso de resolver problemas puede enfrentar

obstaculos importantes dentro de los cuales se destacan:

— Laincapacidad de cambiar las respuestas estereotipadas

— Laincapacidad de adaptar las formas de percepcion

— Laexcesiva familiar con un asunto también puede frenar la creatividad
— Bloqueos sociales o culturales

— Bloqueos emocionales

Aqui cabe destacar que creatividad y solucion de problemas no son sinénimos, la
sola vision de un problema ya es un acto creativo. En cambio su solucion puede ser
producto de habilidades técnicas. EIl problema significa integrar, ver, asociar donde
otros no han visto. En este acto de darse cuenta de conciencia, intervienen
componentes actitudinales, sociales y afectivos entre otros, también participan

procesos fisiologicos.



La creatividad, por ejemplo tiene un fundamento fisioldgico que le explica vy, al
parecer esti ubicada en el hemisferio derecho la explicacion supone que una de las
bases fisioldgicas de la creatividad es el “desarrollo de niveles jerarquicos de
inclusion, asociados con la actividad de circuitos de convergencia”. Ademas, se
postula que la creatividad, en alguna medida se relaciona con la comunicacion entre

los dos hemisferios (Grinberg, 1976. p. 154-155).

Uno de los problemas mas comunes a la psicologia y a la educacién es el desarrollo
de las habilidades en este caso habilidades creativas que contribuyan al desarrollo

cognoscitivo del desarrollo del ser humano.

2.4.5 Creatividad desarrollable: Sugerencia de condiciones. A continuacion se

sugieren cuatro condiciones de la creatividad:

1. Lacreatividad como creacion de problemas
2. Como un evento integrador
3. Como un fendbmeno mdltiple

4. Como un evento de aprendizaje

Es un hecho ampliamente establecido que la creatividad es una variable que puede
ser identificada como un proceso, como un producto, 0 como una caracteristica de la

personalidad. También es un hecho que existe un buen nimero de herramientas,



técnicas o estrategias cuyos autores afirman que desarrollan la creatividad, sin
embargo, no es posible encontrar en el ambiente cotidiano elementos relacionados
con la creatividad, que sean productos de los procedimientos que afirman e
incrementan la creatividad, es decir productos que sean efectos de la utilizacion

explicita de las técnicas.

PRIMERA CONDICION

Crear problemas. La capacidad o habilidad de plantear, identificar o proponer
problemas es condicion necesaria de la creatividad, este enfoque no es nuevo ya que
ha sido considerado por varios autores; sin embargo, no aparece al menos

explicitamente, en las herramientas de ayuda para incrementar la creatividad.

La mayoria de las técnicas estdn centradas en proponer estrategias para resolver
problemas, no para plantear, esto condiciona a ser creativos en las respuestas, es
decir, en la parte final no en el origen, es como si el método cientifico estuviera

centrado Unicamente en los procedimientos de observacion.

Lo original tiene preguntas originales: Se plantean problemas donde nadie lo habia
planteado, podria afirmarse que hay preguntas que no son originales y que tuvieron

respuestas originales, es posible que la pregunta general no sea original, pero la



forma de definirla, enfocarla, plantearla es lo que puede permitir la respuesta nueva,
la pregunta general puede ser ;como mejorar la educacion?, pero lo que va a dar
respuesta son las preguntas mas particulares ;como hacer facil la educacion?,

planteadas las preguntas originales y disefiadas las primeras respuestas.

SEGUNDA CONDICION

La creatividad es integral. Es un proceso, una caracteristica de la personalidad y
un producto de las personas que hacen cosas creativas, hicieron con determinados
procesos y actlan de determinada manera (caracteristica de la personalidad). El
problema aqui es que al parecer no hay determinados elementos comunes en todo lo
creativo, sin embargo, si hay algunos elementos comunes como la inteligencia, si es
necesario una inteligencia sobresaliente en el campo de la persistencia, la tenacidad,
es sin duda un factor comun en la creatividad. A lo anterior puede llaméarsele
motivacion o cualquier término que hable de una fuerza constante que obligue a
actuar sobre el cumplimiento de un objetivo. La fluidez, flexibilidad, elaboracion y
originalidad son elementos importantes, también estan presentes la incubacion,

iluminacion y evaluacion.

Las técnicas deben fortalecer integralmente la creatividad, es necesario considerar
que la creatividad no es un elemento aislado, sino que habitos, creencias, destrezas,
y el entorno social estan interviniendo en la denominada creatividad; cada tarea
dirige al desarrollo del imaginario, debera ser una tarea que destaque puntualmente

un habito, alguna habilidad, alguna forma de hacer y concluir las cosas.



2.4.6 Qué se entiende entonces por creatividad?

“El acto creativo comienza cuando yo me
integro con... cuando yo soy parte de... cuando
penetro profundamente algo y sobre todo si lo
penetro con amor, es decir, con el deseo de

poderme potenciar sinérgicamente con él”.

(Salvador Dali).

Grinbergs, especialista en psicologia, fisiologia. La define como la capacidad del
cerebro para llegar a conclusiones nuevas y resolver problemas de una manera
original por consiguiente, es posible pensar que la mayor o menor creatividad se
relaciona con las caracteristicas ldgicas y el alcance de la comunicacion entre los
hemisferios cerebrales, que de alguna manera, podrian catalogarse como dos

cerebros.

Otros estudiosos afirman: “todo individuo posee un potencial creativo innato, un
don cuyo desarrollo depende de las oportunidades que se le brinden para crecer, de
ahi que la creatividad como tal, intrinsecamente implica accion, dinamismo y
cambio. Esto demuestra el papel tan decisivo que desempefia “la escuela” en dicho
desarrollo, el cual como es obvio, debe ser positivo a fin de que propicie un

crecimiento personal y social, pues de lo contrario, si es negativo, resulta



contraproducente y puede desencadenar en actos delictivos, violentos, crueles,

destructivos™?.,

Es asi como el “maestro” debe emprender acciones educativas, donde interactuen
tanto las habilidades intelectuales y cognitivas, como las perceptivas, artisticas, etc.
Para que de esta manera, se ponga en funcionamiento todo el potencial creativo, que
no solamente es exclusivo de artistas y genios, sino que esta presente en todos los
seres humanos y por consiguiente es absolutamente susceptible de habilitarse y
desarrollarse, requisito fundamental para lograr un aprendizaje significativo, al cual
segun Jean Piaget, se llega a través de dos momentos: La asimilacion, que tiene
como base la recepcion y la acomodacion que implica un acondicionamiento a la

realidad personal.

2.4.7 Etapas del proceso de creatividad

1. Experiencia: todo aquello que asimilamos a través de los sentidos.
2. Deseo de plasmar experiencia adquirida; lo cual conlleva a la estructuracion de
ideas, a la inspiracion.

3. Autocritica, Autoevaluacion, bases fundamentales de la percepcion.

A proposito de lo anterior, Arnheim plantea que si desarrollamos correctamente
nuestro sentido de observacion y le damos cabida a la percepcién, podemos ejercitar

otra forma de pensamiento que es el visual.

2 ARIAS ZULUAGA, Regina. Revista Meridiano No. 37. Creacién, Accién Fundamental en la Educacion.



Se podria afirmar, que en el inconsciente no solo se lleva a cabo la percepcion de las
cosas como tales, sino que de alguna forma también se capta su significado, por lo
cual puede constituirse en la base para el desarrollo del potencial creativo del

hombre.

Astruc plantea hay dos tipos de personalidades creadoras:

1. El inventor (creador tipo o intuitivo tipo). Desde nifio asume la posicion de
autosuficiencia. Es muy perceptivo al medio y desarrolla con gran facilidad la
capacidad de retener y clasificar, de tal manera que sus procesos creativos lo

conducen a ejecutar inventos.

2. El dinamico fantéstico. Afronta y resuelve problemas y produce ideas. Todos
podemos llegar a serlo, si ejercitamos aquel potencial creativo que poseemos (se

podria afirmar de manera innata).

Investigaciones realizadas desde 1930, por estudiosos liderados por el doctor Sperry
(Premio Nobel 1981), respecto al funcionamiento y su ubicacion cerebral: Alli
corroboraron que las imagenes percibidas por el ojo derecho eran recibidas en el
hemisferio cerebral izquierdo y viceversa; por consiguiente si se proyectaba un
objeto al ojo derecho la persona perfectamente podria enunciar su nombre, pero si se

hacia lo contrario no podia emitir verbalmente nada, esto comprobaba que el centro



del habla efectivamente estaba ubicado en el hemisferio cerebral izquierdo y que en
el derecho se llevaba a cabo la percepcion de formas y espacios pero que también,
en lo que atafie a percepcion y conocimiento, dichos hemisferios estaban divididos,
de ahi que se pudo afirmar que el procesamiento de la informacion que le llega al
cerebro se realizaba de manera diferente en cada quien, pero que el cuerpo calloso
hacia las veces de puente de comunicacion entre ellos, permitiendo sentir, pensar y

actuar arménicamente.

En términos generales, se deduce que el hemisferio cerebral izquierdo asume un
comportamiento logico, verbal, literal, lineal, especializado, temporal, analitico y
concreto, mientras que en el derecho realiza funciones espaciales, perceptivas,

metafdricas, imaginativas, artisticas y emocionales.

2.4.8 Caminos de la creatividad

CONOCIMIENTO PERSONAL

Es uno de los mas dificiles, pues implica un desenvolvimiento constante de si

mismo para observarse desde afuera, en lo positivo y en lo negativo. La literatura de



apoyo para dicho proposito siempre ha sido variada, desde la Biblia hasta los libros

de Og Mandino y Deepak Chopra.

Pero en ninguna parte se halla el secreto del si interior, salvo en la toma de
conciencia personal; las teorias psicoanaliticas han aportado bastante material al
respecto, basandose en el estudio del conocimiento del inconsciente, al cual se puede
acceder por la via de la hipdtesis o a traves del anélisis de los suefios, sin embargo
hay que tener en cuenta que éste no es un proceso adivinatorio, pues por el contrario

se puede caer en especulaciones vacias.

CONOCIMIENTO DE LOS DEMAS

En el interior de todo ser humano no se puede esconder grandes misterios, si el
conocimiento personal es complejo al conocimiento de los demaés, por ello nadie
puede afirmar que conoce por entero a otro: Muchas veces el ser humano se deja
llevar por las primeras impresiones, otras tantas especiales en la interaccion
educativa, se cataloga al alumno o al maestro a partir de juicios subjetivos y
momentaneos, sin tener en cuenta que los individuos poseen estructuras no sélo

biolégicas sino también mentales en constante comunicacion y modificacion.

CONOCIMIENTO DEL ENTORNO



Este conocimiento contiene pero va mas alla de lo geogréafico, acceder a este camino
exige un identidad cultural, étnica, social, econémica y productiva con las
condiciones del contexto. Es més facil sin duda, ubicar los espacios que entender sus
estructuras intrinsecas. Si cada persona es un mundo independiente, cada entorno

cuenta una historia y determina muchas caracteristicas de los sujetos que lo habitan.

Los sistemas de educacion y las personas deben contextualizarse, ubicarse en el
entorno que les cobija, para establecer una serie de relaciones de crecimiento y

desarrollo.

CONOCIMIENTOS UNIVERSALES

Son un solo requerimiento para el desarrollo humano desde la perspectiva de lo
formal, dichos conocimientos no han de ser entendidos como exclusivos de las
ciencias sino como una validacion de lo empirico, de las tradiciones, del acervo

cultural y social y de las reservas naturales, que también cuentan una historia propia.

Estos conocimientos integran las dos dimensiones de la cultura por un lado, lo que
se aprende en el hogar, la calle, el parque y los medios de comunicacion, y por otro
el conjunto de conocimientos cientificos adquiridos en la escuela, ésto es por medio

de la educacion formal.



2.4.9 Factores de la creatividad

— Fluidez. Numero de respuestas que el sujeto puede emitir, cuanto mayor

cantidad de ideas tenga un individuo, mayores posibilidades creativas posee.

— Flexibilidad. Se relaciona con la heterogeneidad de las ideas producidas con
habilidad de formar un tema desde diferentes puntos de vista.

— Originalidad.  Es la rareza relativa de las ideas, no olvidando que la
creatividad muchas veces no esta en lo que hace o produce sino en el como lo

produce.

— Viabilidad. Tiene que ver con la produccion de ideas y soluciones realizables

en la practica.

— Intuicion. Es la disposicién natural para entrever la solucion ante un nuevo y

determinado problema.

2.4.10 Niveles de creatividad

Taylor establece cinco niveles que suelen ser los que mencionan la mayoria de los

autores, estos son:



Creatividad expresiva. Por ella el sujeto se expresa libremente con ayuda de

dibujo libre, dialogo, etc.

Creatividad productiva. Aqui el producto resultante depende en gran parte del

tiempo, economia y metodo, el fin perseguido es la obra completa.

Creatividad inventiva. Se tiene en cuenta tanto la expresion como el producto,

pero sin uno de los objetivos previamente determinado.

Creatividad innovadora. Se modifican los aspectos basicos de ciertas areas se

habla mas de teorias o nuevas concepciones.

Creatividad emergente. En ella se encontrarian los genios.

2.4.11 Herramientas de la creatividad

La educacion mas eficiente es aquella que
proporciona a los nifios actividades,
autoexpresion y participacion social.

(Froebel)

— Fe. Nosolo es una ideologia o en las convicciones personales que equilibran el

espiritu  sino en si mismo, en las capacidades de cada uno para lograr metas



propuestas, la fe no es tan importante cuando se trata de observar los resultados,
es mas valiosa cuando se usa para animarse a Si mismo para luchar por esos

resultados.

Firmeza. Medida de la energia que se debe imprimir a cada esfuerzo, en ella
estd el secreto para aprender a tomar decisiones meditadas, a evaluar sin

exageraciones, a recapitular lo necesario y a reconocer los errores con justicia.

Locuacidad. Facilidad de expresarse utilizando certeramente el lenguaje, ésto
siempre estara relacionado con la aceptacion otorgada por los demas, hay muchos
ejercicios de clase a estimularla: Juegos de palabras, improvisaciones poéticas,
creacion de narraciones, relato de anécdotas, y combates de vocales, etc. Todas
las ideas que estimulen el habla y el uso del lenguaje por cualquier medio

resultan dtiles y divertidas.

Honestidad. Para muchas personas es un valor que se impone, pero en verdad
deberia ser un acto digno de cultivo y no so6lo un ejercicio de nifios y jovenes,
porque tomado en una verdadera dimension ella contiene la autocritica, que es el
fundamento de la auto-evaluacion. La honestidad aporta madurez a quienes la
practican y permite estructurar la convivencia sobre la bases firmes alejadas de

las conveniencias particulares.



Humanitarismo. Es la capacidad de ser con el otro, de ser solidarios, y no
permitir que nadie se humille ante nadie. No debe confundirse la igualdad; hay
que saber que ademas de ser iguales ante las leyes y la biologia, los seres
humanos pueden aprender a ser equitativos, en las oportunidades y las
alternativas. Es importante resaltar un principio, el de la “accesibilidad” que ha
surgido entre los ultimos afios, cuya funcién esta dirigida en el &mbito educativo,
a las personas con necesidades educativas especificas con el fin de eliminar la
discriminacion y propiciar el acceso de todos los alumnos, por igual a una

educacion que haga posible el desarrollo individual.

Justicia. Debe trascender su significado netamente juridico para poder ser



aplicada a la escuela, ajustada a la pluralidad de las condiciones escolares, y
discutida en los ejercicios del gobierno, sin caer en las falaceas demagdgicas y
permitiendo a cada individuo la construccion de una personalidad menos

egoista.

Lealtad. En los procesos de convivencia se ponen a prueba los valores innatos
del ser humano para constatar sus posibilidades de transformacion del entorno.
Algunas transformaciones resultan destructivas y otras no. El libre albedrio se
pone a prueba en el estudiante cuando dentro de su ejercicio de conocimiento,
adquiere suficientes argumentos para comprender la supervivencia como la
conservacion de los principios naturales de la especie y el planeta, y no como la

prevalencia del mas fuerte.

Motivaciéon. Una de las grandes dificultades que afronta la educacion, y el
trabajo docente, es alcanzar niveles adecuados de entusiasmo. Para estar de
acuerdo con los incentivos recibidos, debe consolidarse como el fruto del trabajo
en equipo que a través de la autonomia, capitaliza sus producciones y abre
caminos para investigar, descubrir y realizar aportes que son los que afianzan los

procesos.

Orden. No es posible ensefiarlo en el aula cuando no forman parte de la cultura

educativa; su estructura exige que sea estimulado dentro de la vivencia cotidiana.



— Objetividad. Dentro del proceso de aprendizaje primero se constituye la
limitacion y luego se generan los procesos individuales, el nacimiento de los
criterios personales se forjan con el tiempo, pero es una adquisicion de dichos
criterios donde el ser humano entiende sus relaciones con el mundo y con los
demas. Cuando se propician momentos de intercambio y sano debate, el alumno
aprende a ser analitico y a expresarse sin apasionamientos. En el aula se
constituye la objetividad desde la recreacién de la propia realidad: Los suefios y
los juegos en equipo son sus posibilidades siempre y cuando tengan procesos

separados de retroalimentacion.

— Perseverancia. La fatiga agobiada cuando existe desmotivacion, las metas,
productos de los intereses, son incentivos. Los “guerreros” nombrados en las
mitologias no nacen para la violencia o la agresion, su causa y razon radican en la
capacidad de entregarse por entero a la busqueda de los logros que colman sus
expectativas. Donde no existe la utilidad del conocimiento seguramente no se

despertaran la motivacién ni los deseos de luchar.

— Responsabilidad. Se adquieren y desarrollan después de muchos errores
individuales. La critica destructiva no es util, menos cuando se ha tomado
conciencia de los propios actos, la exigencia de cumplir con un horario, o de
entregar un trabajo en el tiempo estipulado, no es, por lo general un motivo

suficiente para poner el alma a cada actividad que realiza, ni para desempefar



cada deber con gusto. Hacerse responsable implica hacerse duefio de si mismo,
cuidarse, amarse y ser capaz de cambiar aquello que no se suple en verdad las

expectativas personales.

Respeto. Ya desde su origen el concepto implica la convivencia, pues procede
del latin “Ripistivi”, reciprocidad, significa sentir en el otro, hacerse parte del
otro que deseas para si, el problema de la escuela es que ha pasado muchos afios
exigiendo al maestro una perfeccién lejana a lo humano y ahora, cuando estan
dadas las condiciones para transformar tales conceptos no hay asideros firmes a
los cuales aferrarse para dar aquellos que nunca tiene, partir de la humanidad

seria un buen camino.

Sensibilidad. Se refiere a la capacidad de maravillarse que no debe ignorarse
jamas en la escuela: Es una blsgueda constante interior y exterior que conduce a
sentirse “los sentimientos”, a hacerse mas perceptivos con respecto a si mismo y
al entorno, a tomar conciencia de la complejidad del milagro de la vida, en lo
social permite al individuo contribuciones comunitarias que ayudan al

crecimiento de la sociedad.

Serenidad. Los fracasos forman parte de la vivencias cotidianas. Nadie puede
ganar siempre y conservar siempre el equilibrio; sin embargo, es necesario

aprender (ensefiar) a traves de la vivencia a recorrer el camino sin desgastes



indatiles. La ira es mala consejera, la calma ayuda a meditar, ahora bien una ira

adecuadamente encauzada puede aportar logros importantes, ya que en los procesos

de aprendizaje, en ocasiones es necesario desempefiar y desafiar las condiciones

para imponerse metas cada vez mas altas.

Voluntad de servicio. Para muchas personas este es un concepto confuso, por
haber pasado varios afios considerando que la capacidad de darse a los demaés es
algo que empobrece y no enriquece, como en verdad sucede. En la actualidad
son pocos quienes tienen la capacidad de darse sin esperar nada a cambio; no se
trata de educar martires sino aprender la constitucion de la tolerancia, de poner
en juego los valores sociales, morales, personales e instituciones de la tolerancia,
de poner en juego para crear vias nuevas hacia el camino del progreso y
desarrollo social y nacional, que genera autonomia y valoracion de la propia
cultura sin perder las posibilidades de construcciones innovadoras que

enriquezcan los ya existentes.

Veracidad. La vieja creencia conductista de dar con una mano mientras se
castiga con la otra, le sede hoy el paso a la libre expresion basada en el respeto; le
abre campo a la critica producto del andlisis; ya no es necesario manipular la
informacién pues hay demasiadas formas y medios para adquirirlas. La mentira
pierde utilidad porgue la nueva educacion esta abierta al cuestionamiento y al

ejercicio constructivo del conocimiento, asi la verdad se impone.



— Amor. Es laoportunidad de ser, crecer y conocer. Es una opcion de trascender
en las ideas antes que en los actos, de no exigir que el otro cambie para amarle y
comprenderle, citando a Francisco de Asis surge la pregunta ¢quién es mas rico,
el que mas tiene o el que menos necesita?. Tener suficiente para cada dia de la

vida no es necesitar.

— Autodisciplina. Antes, la mision de la escuela era infundir la disciplina como
una camisa de fuerza que al no ser ejercida de acuerdo con las experiencias
estipuladas o no, merecia las méas duras sanciones. EIl tiempo se ha hecho cargo
de explicitar que la letra con sangre no entra, que son el ejemplo y los valores

puestos debajo de la piel lo que consolidan hiato.

— Actividad. Puesto que el ocio no es una actividad negativa, es una actividad
necesaria. La actividad debe ser considerada como propension para la accion:
Estas siempre dispuesto en las direcciones del cumplimiento de los objetivos. No
es criticable que algunas personas prefieren moverse en el deporte y otras en lo
intelectual, lo importante es que siempre se pueda tomar una eleccion
concordante con las habilidades mejor desarrolladas y que a la vez, responda al

conjunto de intereses individuales o grupales.

— Caracter. Evaluando desde la psicologia es algo propio de cada persona y que,

de alguna manera lo conceptualiza. Adqui se hace referencia de forjarse un



esquema de vida que se puede asociar con la estructura filoséfica individual y
gue estimule los procesos educativos en lugar de entorpecerlos. No es raro que
algunas personas afirmen su imposibilidad para cambiar. No siempre se trata de
cambiar, sino de adaptarse a las circunstancias temporales del entorno, un
caracter que se forja es también un proceso de autoconocimiento y autocontrol en
aras de mejorar aquello que incomoda o no es procedente para la interaccion

social.

Compafierismo. Mantener relaciones armoénicas no es facil cuando se vinculan
diferentes personas. Es una gran oportunidad para los maestros iniciar procesos
por medio de los cuales se entienda que con ellos se puede trascender. Los que
hacen del aula, la libre competencia en la adquisicion de conocimientos, los
aportes de informacion que a manera de archivo vayan entregando los mismos
alumnos y en general, todo aquello que estimulando el compafierismo construya
sociedad. Con ejercicios programados y objetivos claros, cualquier estrategia

resulta valiosa y formativa.

Comprension. La busqueda de condiciones y contrastes conducen hacia ella.
El conocimiento establece los parametros de las relaciones, sin necesidad de
trazar lineas divisorias infranqueables. Los primeros actores en el proceso son
los maestros, quienes a partir de la propia experiencia pueden empezar la

multiplicacion de talleres del manejo constructivo del conflicto, las



erradicaciones de los procesos discriminaria y otros temas criticos que afectan la
aplicacion de metodologias nuevas y creativas a la educacién, en concordancia

con los cambios que la actualidad exige.

Colaboracion.  Ubicada dentro de una politica de crecimiento institucional,
busca promover la préactica segun la cual todos y cada uno de los miembros de
la comunidad educativa (alumnos, maestros, padres, etc. ), sumen sus esfuerzos
en la busqueda de una mejor escuela y de una educacion mejorada, para

contribuir desinteresadamente con la causa del bienestar de todos.

Disciplina. Formado dentro de lo comunitario, la convivencia, la tolerancia, la
reciprocidad y el autogobierno, tiene por objeto mejorar la interaccion en
comunidad y ordenarla en atencion a la filosofia institucional. Tiene mucho que
ver con la constitucion de las herramientas de gobierno y autoridad porque
proviene de la concordancia grupal en atencion a los cambios legales se fomenta
en lo general, pero se ejerce en lo particular y no se puede convertir en opresora
de las voluntades, cuando se trabaja dentro del P.E.Il. como enfoque o eje
curricular adquiere su verdadera dimension y existe para los procesos y la

solucioén de conflictos.

Decision. La capacidad de elegir para implementar alternativas pedagdgicas, es

un camino arido en muchas oportunidades debido a que la multiplicidad de



organos y normas generan confusion. Aprender a tomar decisiones es algo
propio de lo seres humanos y es algo que se desarrolla inconscientemente.
Desde la infancia cuando se pregunta con cual juguete divertirse o de qué color
pintar las flores, a medida que se crece se mejora el proceso, pero nunca se

Ilegard a la perfeccion, esto lo hace més interesantes cada dia.

Equidad. Para acceder al conocimiento, uno de los primeros pasos es la
comprension de las limitaciones propias. En ciertos momentos esto puede ser
una dificultad, pero otras veces reparte grandes satisfacciones porque se
adquieren las cosas con mayor valoracion, asi pues, desde la perspectiva de un
conocimiento limitado, el valor de cada quien crece segun sus posibilidades para
interactuar con los demas en procesos diversos. La adquisicion del conocimiento
tecnoldgico ya no amenaza con poder reemplazar el cerebro humano y se va
convirtiendo en apoyo para la inversion y creacion de recursos didacticos. Si en
la escuela se unen esfuerzo, son grandes los logros por alcanzar, dando igualdad
de oportunidades a maestros y alumnos para reinventar la educacion en

concordancia con la realidad y necesidades institucionales.

Entusiasmo. Para la educacion no hay cosa méas necesaria que una enorme
dosis de entusiasmo: Para las personas es un reto cotidiano, digno de ser
aceptado y en la evaluacién de resultados se ven las producciones ya

dimensionadas, mejoradas o replanteadas. EI proceso de cambio sélo puede



empezar con el cambio de actitud por parte de las personas que se mueven dentro
de la escuela, la realizacion de acciones concretas acerca de cada uno de los
anteriores elementos es lo que constituye en dltimas el yo interior, listos para
proyectarse hacia el exterior. Son muchas las ideas que se pueden extraer del
conocimiento de las 28 herramientas, son grandes las oportunidades de recrear la
escuela, pero es prioritario adquirir conciencia de que €S un coOmpromiso
personal, si el maestro, el alumno y todos los miembros de la comunidad
educativa, no aceptan una parte al menos de él, todo el trabajo posible se vera
perdido y jamés habrd banco de datos, educacion interactiva generada desde el
aula, libros de textos escritos por maestros y alumnos en comudn, competencias
adquiridas para desarrollar proyectos productivos o valoracion del conocimiento

por su utilidad y aplicacion en la vida préctica.

2.4.12 Pensamiento creativo. De la estructura dinamica de nuestra conciencia
brota la creatividad, como la exigencia o potencialidad que se actualiza en el
pensamiento y/o en el actuar creativos. Este pensamiento y accion llevan al hombre

a transformar la naturaleza, imprimiéndole forma y proporcién humana.

Es del pensamiento creativo y de la accion creativa de donde ha ido surgiendo y
desarrollandose aquello que llamamos cultura, en su sentido mas amplio: como la
totalidad de objetos, estructuras, signos y relaciones que representan la huella de la

existencia humana en la tierra.



La creatividad, afirma Baczdirsch (s/f), esta mediada por el lenguaje, como parte del

horizonte humano; posa por el filtro fundamental del significado.

En la perspectiva del método transcendental, de Jonergan (1988), podemos ubicar el
pensamiento creativo en el segundo nivel de operaciones, es decir el de la
inteligencia (entender), cuyas actividades basicas son: Imaginar, comprender,

concebir y formular.

Este segundo nivel tiene que ver con dos patrones de experiencia: El estético, y el
del sentido comun. Lo anterior reafirma lo dicho, en el sentido de que el pensar y el
ser creativo es lo que va creando la cultura y transformando el mundo, dandole

forma humana.

El patron estético, que es relativo a la experiencia y a la creacion de la belleza, a la
busqueda y a la concepcion de la obra de arte, es el que mas comun y claramente se

asocia con el tema de la creatividad.

La creatividad tiene que ver con el patrén del sentido comun en sus dos acepciones:
La del hombre como conocedor, el hombre en busqueda de mas y mejor y
preguntando por aquello que le es novedoso o extrafio (bien dice Ortega que
extrafarte es comenzar a entender) y el hombre como hacedor, es decir el hombre
construyendo el mundo material e imprimiendo forma humana a lo que le rodea,

mejorando continuamente, encontrando los distinto, lo que le dé mayor satisfaccién



a sus necesidades vitales. En este sentido vemos que existe creatividad en la técnica,
en la industria, en los conocimientos y objetos que el cientifico propone como
novedosos e innovadores, sin entrar aun en el patrén cientifico, en el terreno de la

verificacion o falsificacion de estas propuestas.

Un buen pensamiento o accidn creativa comienzan en la paciente atencion de la que
hablaba Newton, es decir, implican una manera distinta de percibir la realidad (verla,
oirla, tocarla, olerla, gustarla) tratando de descomponerla (desestructurada, dice

Rodriguez Estrada 1990); éste es el primer paso.

Sigue después un proceso de busqueda (heuristico), que comienza por el inquirir (el
preguntarle a los datos), el operar plenamente la imaginacion (ir buscando imégenes)
tratando de comprender para luego llegar a un chispazo (insight) que nos lleve a
concebir (dar a luz) y formular o expresar un producto propio, novedosos, valioso
(Rodriguez Estrada, 1990) esto es el producto creativo; reestructuracion, en términos

NuUevos.

Asi, este autor define la creatividad como la capacidad de producir cosas nuevas y

valiosas.

1. Nivel personal y familiar. Si el producto es valioso solo para el sujeto y su

entorno familiar.



2. Nivel medio. Si el producto es valioso en su ambito laboral, profesional, social.

3. Nivel superior a universal. Si el producto es valioso para la humanidad en

general.

El mismo autor sefiala que un producto creativo es algo nuevo, pero no es

necesariamente mejor que lo anterior.

De Bono (1991), prefiere hablar de “pensamiento lateral”, puesto que afirma que un
sujeto puede ser creativo, en cuanto aporte cosas nuevas y valiosas, pero lo anterior
no implica necesariamente que esta persona sea flexible, pues puede tener una idea
creativa, pero estar cerrado en ella, “casada” con su idea y no escuchar, ni entender
otras propuestas, un pensador lateral, en cambio, es aquel que esta siempre dispuesto
a cambiar de percepcion y “continuar cambiando”, tiene la capacidad de mirar las

cosas de percepcion de diferentes maneras.

Para este autor, entonces el hombre creativo, es el que busca, descubre y comunica
un producto personal y novedoso puede ser lo Unico que mire. Un pensador lateral
en cambio es aquel que esta mirando desde distintos puntos de vista y dispuesto a

cambiar.



2.4.13 Pensamiento critico y creativo, para que?

La otra no es la voz de ultratumba: Es la del
hombre que estd dormido en el fondo de cada
hombre.

Octavio Paz

Para que formar personas criticas y creativos? Cuél es en el fondo el sentido de

aplicar métodos y técnicas, por muy novedosas que sean?

En el fondo, la respuesta esta en la definicidon del quehacer como educadores (como
educadores) si realmente queremos transcender la actividad docente hay que asumir
el compromiso de que no se puede seguir simplemente trasmitiendo conocimientos

que no se comprenden.

Si se asume que educar es construir humanidad en el didlogo, ya sea humanizado
sujetos individuales o construyendo modestamente a la humanizacion progresiva de
la humanidad como sujeto de la historia, hay que estar conscientes de que el
compromiso fundamental no esta en aprender técnicas ni en convertirse en

“expertos” del pensamiento critico creativo.

El compromiso esta en involucrarse en el proceso de autopropiacion personal, que
implica auténtica conversion intelectual y moral para que, como consecuencia de

ello se vaya transformando la actividad docente cotidiana, la manera de plantear, de



entender, de operar y evaluar los recursos, asi como el modo de establecer la
relacion interpersonal con los estudiantes y en seleccionar y enfocar los contenidos

de cada grado.

En el fondo se trata de hacer oir “la otra voz” de la que habla paz la voz del hombre
que estad dormido en cada uno de nosotros, bajo el peso de los prejuicios y la rutina

acumulada con los afios de la practica docente no siempre educativa.

En el fondo se trata, también, de escuchar la otra voz la que hay en el fondo de cada
uno de los estudiantes, tal vez dormida por tantos afios de padecer una escuela
mecanica, autoritaria y sentido auténtico. En el fondo no se trata de desechar la
educacion tradicional que tiene muchos valores ni de incorporar tecnicas
pedagdgicas y equipos modernos que también tiene muchos valores ni de incorporar
técnicas pedagdgicas y equipos modernos gque también tienen mucho valor pero no

son suficientes.

Se trata de cambiar de fondo, mas que de forma.

En resumen se trata de partir de una transformacion auténtica de “nuestra mente y

nuestro corazon” pues como dice Stenhause si esto no cambia nuestra mente y

corazdn y qué implicaciones va tener este cambio en la labor cotidiana del docente®.

¥ CALVA LOPEZ, Martin. Pensamiento Critico y Creatividad en el Aula. Trillas. 1998.



2.4.14 Como desarrollar el pensamiento creativo?

“Si alguna vez he realizado descubrimiento
valioso, ello ha sido gracias a la paciente
atencion mas que a cualquier otro talento”.

l. Newton.

ALGUNAS PISTAS GENERALES

Si el pensamiento creativo parte de una educada atencion para desestructurar los
datos que se captan de la realidad, procesarlos, concebirlos de manera distinta y
reestructurarlos para un producto original y valioso, podemos decir entonces que el
desarrollo de la creatividad debe partir de un proceso intencional de desarrollo y
conciencia de la capacidad de atender, y de las operaciones gque se realizan en este
nivel ver, oir, oler, tocar, gustar. Es decir, de un proceso de sensibilizacion

progresivo e integral.

La pretension de explicar el conocimiento mediante una comparacion con el acto de
ver, lleva a conclusiones erroneas y al problema indisoluble de objetividad,
subjetividad del conocimiento; ademas, en el caso del pensamiento creativo, lleva a
una educacion en la que la prioridad fundamental esta también en alguno de los

sentidos, en detrimento de otros.



Nuestra verbalista privilegia el oir, nuestra educacion memoristica, el ver; pareceria
que en el aula nos dedicamos a desarrollar estos sentidos quien sabe qué tan

armoénicamente y a bloquear o reprimir, por extincion, los demas.

Un buen comienzo para tratar de desarrollar el pensamiento creativo seria tratar de
generar experiencias de aprendizaje en las que se involucren, de manera integral, la
mayoria o todos los sentidos, y en las que se llegard a una o retroalimentacion y
concientizacion sobre la manera en que atendemos. Atender al propio atender,
entender al propio atender, juzgar al propio atender, y valorar al propio atender, para
llegar a iniciar un proceso progresivo de educacion de la capacidad de obtener, seria

el inicio imprescindible para el desarrollo de habilidades de pensamiento creativo.

Si el pensar creativo es propio, fundamental del segundo nivel de operaciones (del
entender), es necesario entonces hacer lo mismo con nuestro entender para
involucrarnos en un proceso de autoapropiacion de las operaciones caracteristicas
del segundo nivel de la conciencia. Este seria el paso complementario para tratar de

desarrollar el pensamiento creativo.

De manera que sera necesario buscar estrategias para poder asi desarrollar:

1. La capacidad de inquirir, trascendiendo de la educacion que busca dar respuestas,

a la que pretende que el sujeto genere sus propias preguntas a la realidad.



2. La destreza para imaginar, para ir creando imagenes en nuestra mente a partir de
los datos, la imaginacion es algo que se le va olvidando a partir del jardin de
nifios hasta llegar a la racionalidad en el mejor de los casos o a la simple
repeticion en la mayoria de ellos.

3. La habilidad para comprender, para relacionar los datos con cierto sentido,

encontrando significado a la realidad.

4. El ejercicio de concebir, del “dar a luz” ideas originales, propias, novedosas, a

partir de la compresion de los datos.

5. La capacidad de formular, es decir, de elaborar, de producir , una respuesta a

partir de ese proceso de entendimiento original y novedoso.

El desarrollo de un clima apropiado y de experiencias grupales adecuadas para el
“cultivo” de esos dos niveles de conciencia en su sentido mas auténtico, como
camino a la autopropiacion progresiva, es la clave para la formacion de personas

creativas, que sepan imprimirle un sello original a la realidad.

ALGUNAS TECNICAS DESDE DR. BONO PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LATERAL

Dr. Bono sefiala en aprender a pensar, tres métodos basicos para desarrollar el
pensamiento lateral: el método del trampolin, el de fuga y el de estimulacion por
azar. De algun modo los tres parten de lo que se llama “palabra po”, que quiere

decir “provocacion operativa” una po, puede ser consciente mente ldgica y su



finalidad es precisamente ver el “uso de una idea”. En los ejercicios con la palabra
po se lanza una idea provocativa (po) con el fin de analizar qué efectos producira en
el pensamiento. El autor sefiala que una buena definicion de po seria: puede que no

haya ninguna razon para decir algo después de haberlo dicho.

METODO DE TRAMPOLIN

Consiste basicamente en identificar, en ver el valor de movimiento de una idea, el
proceso consiste en lanzar una idea po (una provocacion aparentemente logica y
tratar de ver como en el caso de un trampolin), como esa idea nos va “lanzando” o

“haciendo brincar hacia atras”.

Por ejemplo la po de que “los coches deberian tener ruedas cuadradas “llego a

realizar doce formulaciones de ideas diferentes referidas a coches y rueda.

METODO DE FUGA

Consiste en identificar, en la discusion de un problema dado, la cosas que se estan
“dando por hechas o “dando por sentadas” y tratar de huir de ellas (fugarse)
identificando posteriormente qué utilidad tendria esta fuga, o este suprimir, lo que se
presupone o se asume a priori en un problema. Por ejemplo: Cuando abordamos un
taxi damos por hecho que el taxista conoce la ciudad y sabe por donde llegar a

nuestro destino.

METODO DE ESTIMULACION POR AZAR



Consiste en dejar que el azar estimule el pensamiento para la solucion o reflexion de
un problema. Puede hacerse eligiendo un objeto que esté a la mano, como estimulo,
y tratar de ver qué aporta al tema; también puede tomarse un diccionario y buscar un

tema al azar (sustantivo) para relacionarla con el tema del que se trata.

El empleo de la palabra al azar sirve para generar lineas de reflexion que hubiesen

quedado ocultas de otra manera.

2.4.15 Creatividad y educacién

2.4.15.1 La funcién del maestro. El maestro debe dar oportunidad de alcanzar los
logros planeados y realizar un plan para lograrlo. También debe contribuir a la
eficiencia en el aprendizaje; debe ser un animador para que lo ayude al estudiante a
describir con mayor acierto un terreno nuevo, es decir identificar las inquietudes de

sus estudiantes.

Vale la pena destacar dos actividades importantes del maestro en su quehacer

pedagdgico.

1. Establecer un clima emocional y social en el aula de clase. Este tono
emocional y interaccion social puede determinar si sus miembros van a aprender,

a cooperar, a compartir, a emplear su imaginacion.



2. Valorar el aprendizaje. El maestro es el encargado de juzgar y ser objetivo en
sus valoraciones, es el que debe identificar la debilidades y fortalezas de sus

estudiantes.

La creatividad es un factor de cambio e innovacién que se puede emplear para
transformar no solo la realidad que nos rodea, sino ante todo para transformarnos a

NOsotros mismos.

La creatividad es una manera especial de pensar, sentir y actuar que conduce a un
logro o producto original, funcional y estético, bien sea para el grupo social, al que

pertenece.

Los elementos de la creatividad son los siguientes:

— Sensibilidad

— Flexibilidad o movilidad
— Imaginacion

— Trabajo o elaboracion

— Compromiso con la accion

2.4.15.2 Inteligencia y creatividad. En las paginas anteriores se analizé el
proceso de la recuperacion creativa ;acaso para ser creativos y recuperar estos

procesos naturales perdidos es necesario ser muy inteligentes?, ¢qué relacion existe



entre la creatividad y la inteligencia?, si desarrollamos la inteligencia ¢estamos

desarrollando la creatividad?

En los Ultimos afios se han realizado investigaciones sobre la relacion entre la
inteligencia y la creatividad. Se exponen algunas opiniones de especialistas en el

tema, asi como las propias conclusiones.

El término creatividad ha sido definido de varias formas. Los especialistas han
adaptado la definicion del término al momento, la realidad, la necesidad y los
objetivos de cada investigacion. De ahi la complejidad de su estudio y de los
resultados encontrados, la elaboracion de las pruebas para el estudio de las
caracteristicas de la personalidad creativa exige del investigador elaborar un marco

tedrico y definir su concepcion, de si mismo y la originalidad, entre otros.

Toda investigacion arroja nuevas dudas y nuevos supuestos, Guilford, ha elaborado
una teoria muy completa que incorpora la creatividad a un analisis del conjunto de
funciones intelectuales. Este autor demostro cientificamente que no hay correlacion
alguna entre la creatividad y la inteligencia; sostienen que el comportamiento hace
que el sujeto identifique el problema y seleccione cudles informaciones vy
operaciones de entre las que dispone, serian aquellas que se adaptarian mejor al
problema que debe resolver, ésto conlleva al individuo al pensamiento convergente.
En el comportamiento creativo, el individuo ya no se contenta con sélo lo adquirido,

sino que se muestra capaz de elaborar nuevos modelos de respuestas, de estructurar



el campo del problema mismo, y de provocar un corto circuito cuyo resultado sera
una opresion general y original y més eficaz, lo cual lleva al individuo a desarrollar
un pensamiento divergente, acerca de la creatividad, asi como saber lo que es y qué

quiere investigar con respecto de las caracteristicas de la personalidad creativa.

Sobre el tema existen investigaciones que arrojan datos muy interesantes, entre otras

de La Torrance, Wallach, Kogan, Guilford, Taylor y Rieben.

Se ha encontrado que el comun denominador de las pruebas de creatividad consisten
en tratar de medir en el sujeto investigado tres factores de sus respuestas y éstas son:
— Fluidez

— Originalidad

— Flexibilidad

Otro factor importante es el problema de la medicidn de la creatividad, pues los
indicadores los crea o adapta cada investigador segun sus necesidades y objetivos.
Se sabe que el coeficiente intelectual si puede ser medido, mientras que el
“coeficiente de la creatividad” no puede serlo. Las pruebas del C.I., miden
memoria, vocabulario y razonamiento en general, pero no puede medir

cuantitativamente signos como la sensibilidad o la conciencia.

2.4.15.3 La creatividad como forma de vida



“Para enfrentar al mundo de hoy
necesitamos un comportamiento

creativo mas que uno inteligente”.

Guiford.

La creatividad es algo nuevo, es transformar los elementos, inventar ser original.
La creatividad en términos de accion es inventar transformar. EI término en si es

dinamico, estad en movimiento y por si en constante cambio.

Los actos creativos de una persona dependen de la capacidad que tiene dicha

persona.

Los psicdlogos, pedagogos, fildsofos de varias corrientes coinciden en la existencia
de un potencial creativo innato, este don depende de la capacidad que se le de para

desarrollarse.

Es responsabilidad de padres y educadores propiciar el potencial creativo de sus

hijos y alumnos, encauzandolos en forma positiva para la sociedad.

Neill define la creatividad como un compromiso y sostiene que el potencial creativo

es innato, pero se ha abandonado sin fomentar su crecimiento y desarrollo, pues no



se le presta la debida atencidn; méas aln se ha olvidado que existe, pues de no ser asi
ya se habria encontrado una solucion para el problema del hambre, de la

contaminacion o de la guerra.

Piaget, al mencionar los objetivos que debe plantearse la escuela de hoy y la
educacion en general, se refiere al desarrollo de la creatividad como base
fundamental del entendimiento l6gico de la materias cientificas tales como
matematicas, fisica o biologia y como requisito indispensable para la formacién de
la personalidad. Entender es inventar o construir y no habrd mas remedio que
doblegarse a este tipo de necesidades si se pretende, de cara al futuro modelar

individuos capaces de producir o de crear y no tan sélo de repetir.

Aineheim, al estudiar la psicologia del artista, opina que se ha atrofiado este
potencial porque no se sabe ver; aflade que se ha perdido la capacidad de observar y
que solo se utilizan los ojos como instrumento de medida y de peso, sin dejar tiempo

para percibir y dejando a un lado todo lo que puede ser verbalizado.

Es decir que todos podrian percibir y sentir los objetos si se dieran tiempo suficiente
para ello. Se sabe que aunque no todos tienen la capacidad de poner en palabras lo

que siente, si pueden expresarlo o manifestarlo de otra manera.

Aineheim, considera que existe una forma de “pensamiento visual” que no siempre
se usa en forma correcta. El doctor Sperry, Premio Nobel de Medicina 1981, y sus

colegas del Instituto Californiano de Tecnologia dan indicaciones concretas de lo



que es el potencial creativo y de cuales son las habilidades que intervienen en su
funcionamiento y donde estan ubicadas. Las investigaciones de dichos cientificos
comienzan en 1930 cuando deciden operar un nimero de pacientes que sufrian
fuertes ataques de epilepsia, a fin de eliminar el cuerpo calloso que une a los dos

hemisferios cerebrales para asi disminuir dichos ataques.

El centro del habla est4 ubicado en el hemisferio izquierdo, el hemisferio cerebral

derecho es el encargado de percibir formas y espacios.

2.4.15.4 Creatividad en los contenidos. No so6lo el proceso de aprendizaje
(ensefiaje) admite grados de creatividad; también los contenidos lo que se aprende

pueden ser muy creativos 0 poco creativos.

Es cierto que en la mayoria de los cursos existen programas que, en alguna medida,
determinan los contenidos y coartan la libertad. Pero aun asi es enorme el margen

que queda para la originalidad tanto del maestro como de los estudiantes.

El maestro democratico expresamente presenta, y también solicita, opciones: para
los trabajos de investigacion, para los ensayos escritos, para las soluciones a los

problemas suscitados en el quehacer del grupo.

Al hablar de creatividad en los contenidos no podemos aqui descender a

particularidades, pues las circunstancias de la vida real son infinitas y en este libro



no queremos cefiirnos a un tipo especifico de cursos. Habra que tener en cuenta el
tema de curso, el nivel escolar, y el tamafio del grupo, las edades de los estudiantes,

sus intereses, el tiempo disponible, etc.

Y el maestro necesitard hacer gala de toda su flexibilidad. Un principio debe
presidir la tarea de fijar contenidos: EI mejor contenido es el que mejor responda a
las necesidades e intereses de los sujetos. De alli hay que partir para deducir lo que

conviene, 0 no, tratar y desarrollar.

Una forma de indagar los intereses de alguien es preguntandose explicitamente.

Antes de concretar algunos puntos, advirtamos que la division entre procesos y

contenidos y viceversa.

1. Las cuatro areas basicas. El aprendizaje debe involucrar el pensar, el sentir y
el actuar del individuo. Hay que cubrir todos estos campos sin caer en la trampa
intelectualista que tiende a identificar aprendizaje escolar con conocimiento.

El maestro creativo distingue claramente cuatro areas de aprendizaje:

— Los conocimientos
— Las habilidades

— Las actitudes



— Las conductas

El area cognoscitiva (el saber) incluye la percepcion, el acopio de informacion, la

retencion, el analisis, la sintesis (comprension), la critica (evaluacion).

El area de habilidades (el saber hacer: el Know - how). Las destrezas

psicomotrices, las habilidades intelectuales, las habilidades sociales.

El &rea de actitudes (el sentir y reaccionar). Las actitudes hacia si mismo, hacia
los demas, hacia el cosmos, hacia la vida, hacia Dios, las actitudes son algo asi
como el puente entre los conocimientos y las habilidades por una parte, y la accion
externa por la otra. Son como los resortes secretos para la accion. Constituyen el

nacleo més dinamico de la personalidad.

Piénsese en lo que significa para una persona y para una comunidad:
— El deseo de realizar determinados valores

— El respeto

— Latolerancia

— Laapertura a la comunicacion

— El propésito de progresar



— Laresponsabilidad

— O bien, las actitudes contrarias a éstas

En el area de conductas externas, se puede aprender a ser puntual, a saludar de

mano con firmeza y suavidad, a tener ordenado el escritorio, a vestir con pulcritud.

Para el desarrollo de las personas y para el futuro de la sociedad las actitudes y las
conductas externas pueden ser mucho mas importante que los conocimientos

técnicos y cientificos.

2.4.16 Prospectiva hacia una pedagogia de la creatividad. Se hace una
invitacion para replantear los objetivos educativos en todos los niveles, con el
propdsito de asegurar el desarrollo del ser total y completo, capaz de reflexionar,
adaptar y reformar si es necesario, los valores aprendidos con el ejemplo de un
mundo interno y de su experiencia.

Esto nos lleva hacia una nueva pedagogia dirigida al desarrollo de la creatividad;
como prospectiva, es necesario saber que hombre deseamos educar y como

acompafiarlo en su proceso Unico y personal.



Se ve cdmo el objetivo central de la nueva orientacion pedagdgica, el rescate, tanto
del proceso creativo como la actitud creativa y a la persona en una dimensién

creativa.

La capacitacion y la superacion personal que requerimos como adultos
comprometidos es educacion es esencial, puesto que éstas son las herramientas que
facilitaran el camino y dara la luz necesaria para seguir creciendo y poder ayudar a

otros en su desarrollo.

Estas prospectivas mas que una sencilla invitacion, es un reto; queremos
reflexionar y encontrar en conjunto nuevos caminos hacia una pedagogia de la
creatividad y dar la oportunidad a lo profundo y lo auténtico de cada ser
humano, para que pueda surgir de su interior y asi disfrutar y valorar al

hombre dentro de su verdadera dimensién humana.

Como resumen, en la actualidad se necesitan seres conscientes de la existencia del
potencial creativo, dispuesto a desarrollarlo con la fuerza y la seguridad necesaria
para afrontar la situaciones impredecibles y resolverlas; el potencial creativo debera
estar proyectado constructivamente para el beneficio de la humanidad como recurso

importante en la busqueda de aquellos valores universales que hoy se han perdido.



Se hace énfasis en un aspecto cientificamente comprobado: La existencia de dos
hemisferios cerebrales, los cuales procesan de diferentes modos la informacion que
reciben, en razon las distintas funciones que desempefian uno u otro y la forma en
que estan repercutiendo en la personalidad. La base de la salud mental es encontrar

un equilibrio entre ambos procesos.

Tanto los estudios realizados por diversos investigadores como la experiencia,
demuestra que este equilibrio en la personalidad se puede conseguir mediante
revision a fondo y una evaluacion de lo alcanzado por los programas escolares
vigentes.  Esta evaluacion llevara a descubrir los bloqueos y los factores que
propician la falta de equilibrio en la que el area afectiva del nifio y del joven queda

sin atender y se pierde de vista a la persona en su integridad.

2.4.17 La creatividad y el entorno familiar. La creatividad no depende
Unicamente de las caracteristicas, si no que su activacién depende también de las
circunstancias externas, donde el individuo se encuentra interactuando. Ya que
existen condiciones optimas y condiciones que impulsan la creatividad; mas que el
espacio exterior (entorno social); es importante el espacio interior (seno familiar
lugar de trabajo) es decir la relacion con las demas personas que convive y trabaja,
ademas nadie se desarrolla sin la ayuda de los demas ya que si a un hombre de la

familia no lo aceptan tal como es, de esta manera destruyen su potencial creativo.



Por esto es importante respetar las caracteristicas individuales y hacerlas validas
para la cooperacién y fecundidad familiar, cuando una persona ocupe el lugar que le
corresponde serd mas creativo. Se ha comprobado que los nifios creativos son
independientes generalmente no son reprimidos sino mas bien da lugar a una

estructuracion imaginaria del entorno que lo rodea.

2.4.18 Creatividad y arte. La capacidad creadora tiene diferentes concepciones,
depende de quien defina, se considera como un comportamiento constructivo y

productivo.

En otras épocas surgieron distintas etapas para explicar el desarrollo del

pensamiento creador:

— Una etapa inicial llamada preparacion

— Una etapa de elaboracion mental e incubacion

Estas etapas se consideran como una secuencia y el papel de la escuela parecia ser
unicamente de preparacion, el arte puede considerarse como un proceso continuo de
desenvolvimiento de la capacidad creadora puesto que todo nifio trabaja en su nivel

propio para producir nuevas formas con una organizacion Unica.

2.4.19 Como inhibe la escuela la creatividad. La escuela tiene una serie de
mecanismos, algunos obvios y otros sutiles que desfavorecen la creatividad, a

continuacion se describen algunos:



— El exagerado énfasis en los resultados y en la evaluacion: La excesiva busqueda
del exito en la escuela permite que el estudiante se centre en obtener buenas
calificaciones y el maestro obtenga un éxito personal esto impide que el

estudiante desarrollo su potencial creativo.

— La poca tolerancia del maestro con comportamientos ludicos: Esta actitud va
asociada a la concepcion errada que el trabajo intelectual debe estar revestido de
severidad, esfuerzo concentrado; esta concepcion se debe revisar, puesto que los
nifios aprenden méas cuando juegan ya que esta aptitud es caracteristica esencial
de los nifios, a ellos les fascina las dramatizaciones, el deporte, la masica y el arte

y esto es vital para el desarrollo de la creatividad.

— La prohibicién de hacer preguntas y de tener opiniones divergentes. Aun existen
maestros que no le dan al estudiante la oportunidad de plantear sus inquietudes
ya que consideran que es una “pérdida de tiempo” esta tendencia es primordial
para que los nifios se interesen en el porqué y el como de las cosas. Es por esto
gue el maestro debe atender y contestar las preguntas de sus estudiantes.

— La presion al compromiso. Una forma de inhibir la creatividad es la insistente
presion del comportamiento “natural” ya que algunos maestros que premian a los

estudiantes que en todo momento comparten sus criterios y a los que no aceptan



sus formas los castigan esto impide desarrollar la creatividad y admite la

dependencia a todo lo que se dice.

— La actitud autoritaria de los adultos. Esta actitud bloquea el desarrollo de la
creatividad ya que fomenta en el estudiante una actitud pasiva, dependiente y

conformista entrando en contravia de lo que realmente necesita la creatividad.

2.4.20 Cémo la escuela puede estimular el desarrollo de Ia
creatividad. La escuela debe tener como objetivo primordial fortalecer las
relaciones interpersonales, fomentar la cordialidad entre los miembros que
conforman la comunidad educativa: El que hacer pedagdgico debe fundamentarse
principalmente en satisfacer las necesidades de los miembros que se encuentran

interactuando.

— Creacion de un clima de libertad: Indudablemente Rogers es el autor que
centra el interés de crear un clima favorable para el nifio donde él se sienta
aceptado, valorado, donde pueda expresarse sin temor a represalias tanto del
medio interno (comparieros, profesores, escuela) como del medio externo
(comunidad, familia y entorno social); este clima de libertad debe ir acompariado
de una conciencia tanto del maestro como de los estudiantes porque contrarresta

el trabajo mondtono y lleva al maestro a poner en funcién de todos los



mecanismos para desarrollar el potencial creativo de sus estudiantes y hacer

realidad sus expectativas.

— Educacién centrada en problemas: Una de la mayores dificultades la
constituye Unicamente en contenidos una educacion centrada en los problemas,
expectativas e intereses de los estudiantes exige una actitud interrogadora
encaminada a la bdsqueda de alternativas que favorezcan el desarrollo de la

creatividad.

— La Educacion activa favorece la experimentacion Ladica: Aun persisten
profesores que se centran en propiciar actitudes pasivas y receptivas en los
estudiantes es por esto que con el juego abrimos puertas a la casualidad y con
esto la posibilidad de encontrar alternativas acordes que favorezcan el quehacer
pedagdgico la experimentacion implica el juicio diferido, donde se debe
descontar toda evaluacion prematura, especialmente en la produccion de ideas
tanto negativas como positivas porque la primera impide la produccion de ideas y
la segunda desvia el pensamiento hacia las salidas mas légicas, las cuales casi
nunca son las mas creativas.

2.4.21 La cadtica creativa. EIl concepto de la creatividad se encuentra en una
situacion compleja, en la que su definicion y su praxis se vuelven confusas por los

limites minimos existentes entre la creatividad y la inteligencia, en los cuales se



pueden establecer y precisar diferencias mas no dicotomias. Ahora, si aceptamos
que los limites de demarcacién entre estos dos conceptos son muy difusos, la
situaciéon de su analisis podria cambiar para ayudarnos a apropiarnos de ambos

conceptos en forma distinta.

Podriamos intentar ver la creatividad desde un plano diferente al de la l6gica y al de
la racionalidad, para poder introducir el concepto de creatividad en un contexto que
le permita al ser humano, en sus actos de creacion, poder representar el mundo de
muchas formas nuevas y sorprendentes, aunque éstas no sean comprendidas y

predecibles como lo exige el discurso formal de las ciencias.

Los caminos de la creacion no son algoritmicos, lineales, secuenciales u ordenados,
como tradicionalmente nos han presentado. La creatividad es un sendero abierto a la
incertidumbre, al azar, al desorden, al caos y a las diferentes brechas de nuestros
mapas mentales (consciente e inconscientes) lo hace dificil su prediccion en el
tiempo y en el espacio. Un acto creativo no es s6lo camino, son muchos caminos o
planos impredecibles de las mentes humanas preparadas por la cultura o la ciencia.

Las mentes preparadas funcionan con memorias asociadas que permiten que las

ideas novedosas hagan sus conexiones con las mutaciones mentales producto del

desarrollo biologico y del aprendizaje.

El desorden por si sélo, no genera actos creativos, pero el azar combinado con

juicios criticos (producto de la experiencia cultural o del pensamiento complejo) si



produce actos creativos. Los actos creativos son procesos de recombinacion (sujeto
a las experiencias vividas) y de recomposicion (aparicién de recombinaciones de
formas nuevas); de trastrocamientos y de dislocamientos en las huellas dejadas por
el orden y el desorden para poder crear algo nuevo; es el orden y el desorden como

el anverso y el reverso de una moneda.

El pensamiento creador no constituye una forma extraordinaria de pensar, ni un
proceso que ocurre sujeto solo al azar o a la intuicién, ni procede a través de saltos o
por medio del pensamiento lateral o divergente para ganar nuevas ideas; tampoco es
producto de genios ni de momentos de euforia 0 de inspiraciones espontaneas
(iluminacién) ni de dejar a un lado los problemas (incubacion) por determinado
tiempo para que desciendan las musas de la inspiracion y nos alumbren la creacion;
todos los procesos intelectuales y no intelectuales que intervienen en la creatividad

son similares a los que estan presentes en la solucion de los problemas.

Los procesos creativos para solucionar problemas se hallan sujetos a la experiencia

acumulada que tiene el sujeto como hechos.

2.4.22 Los asesinos de la creatividad. Las presiones psicolégicas que inhiben la
creatividad del nifio tienen lugar en las primeras etapas de la vida. a la mayoria de
los nifios que van al preescolar, al jardin de la infancia, e incluso al primer grado de

la primaria, les encanta estar en la escuela. Sin embargo, cuando llegan a tercero o



cuarto grado, a muchos ya no les gusta la escuela, y mucho menos tienen algin

sentido del placer de su propia creatividad.

La investigacion de la doctora Amabile a identificado a los principales asesinos de

la creatividad:

— Lavigilancia. Situarse junto a los nifios, haciéndolos sentir que son observados
constantemente mientras trabajan. Cuando un nifio se halla bajo constante
observacién, el impulso creativo y las ganas de arriesgarse, resulta ahogado y se

esconde.

— Laevaluacion. Hacer que los nifios se preocupen por cOmo juzgan los demas
lo que ellos hacen, a los nifios debe preocuparles en primer lugar si ellos mismos
se sienten satisfechos con sus logros, en lugar de concentrarse en como los

evaluaran o calificaran o qué pensaran sus padres.

— Las recompensas. El uso excesivo de premios como estrellas doradas, dinero o
juguetes. Utilizados en exceso, los premios privan al nifio del placer intrinseco de

la actividad creativa.

— La competencia. Poner a los nifios en una situacion desesperada de ganar o
perder, en la que solo uno de ellos puede ocupar el primer puesto. Al nifio debe
permitirsele progresar a su propio ritmo. (Puede haber, sin embargo una

competencia sana que fomente el espiritu de grupo o equipo).



— El exceso de control. Indicar a los nifios exactamente como hacer las cosas:
sus tareas escolares, sus trabajos, incluso sus juegos. Los padres y los maestros
a menudo confunden esta manipulacion con su deber de instruir. Esto provoca
en los nifios la sensacion de que cualquier originalidad es un error y cualquier

exploracién, una pérdida de tiempo.

— La restriccion de la elecciones. Decir a los nifios qué actividades deben
practicar, en lugar de permitirles que se dejen llevar por su propia curiosidad y
pasion,. Es mejor dejar que el nifio elija lo que le interesa, Yy apoyar esa

inclinacion.

— La presion. Establecer expectativas exageradas para el desempefio del nifio.
por ejemplo, los regimenes de entrenamiento tipo “invernadero” — que obligan a
los nifios muy pequefios a aprender el alfabeto o a contar antes de que tengan un
interés real - pueden con facilidad tener el efecto contrario y reproducir aversion

sobre el tema que se esta ensefiando

Uno de los mayores asesinos de la creatividad, no obstante, es mas sutil y se halla
tan profundamente arraigado en nuestra cultura que apenas lo reconocemos. Es el

tiempo.



3. METODOLOGIA

3.1TIPODE ESTUDIO

Para orientar y resolver el interrogante del presente trabajo, se aborda el paradigma
cualitativo de investigacion, puesto que es una aproximacion global a la situacion
real “Factores Asociados al Estimulo del Imaginario y Desarrollo de la Creatividad
en el saldn de clases de los estudiantes de la Salita Dos de Transicion del Preescolar
“Luis Alejandro Guerra”. Para explorarlas, describirlas y comprenderlas de manera
inductiva, a partir de testimonios de las diferentes personas involucradas en ella. Se
utiliza el enfoque etnografico, participativo porque, se describe la cotidianidad del
grupo investigado en forma directa y las investigadoras se interrelacionan por medio
de la comunicacién. El estudio es propositivo, porque con base en los resultados se

construye una propuesta alternativa que responda a las necesidades detectadas.

3.2 UNIDAD DE ANALISIS Y UNIDAD DE TRABAJO

3.2.1 Unidad de andlisis. Es la poblacion total para la cual se desea aplicar los
resultados. En el presente caso esta constituida por la comunidad educativa del

Preescolar “Luis Alejandro Guerra” Salita Dos de Transicion se describe asi:



Figura 3. Estudiantes Salita Dos del Preescolar ““Luis Alejandro Guerra”



Relacion con la Directivo Profesores Estudiantes de Total

T Padres de Familia
institucion preescolar

Unidad de analisis 1 8 200 380 589

3.2.2 Unidad de trabajo

Es el grupo pequerio con el cual se realiza el estudio y estd conformado asi:

Relacion con la Directivo Profesores Estudiantes de Total
institucion preescolar
Unidad de Trabajo 8 28 36

Para seleccionar la unidad de trabajo, por tratarse de una muestra intencional no

probabilistica se tiene en cuenta los siguientes criterios:

— Pertenecer a la comunidad educativa del Preescolar “Luis Alejandro Guerra”




— Porqgue los docentes tienen un compromiso con las investigadoras para facilitar
la informacion y ademas son los animadores del Preescolar “Luis Alejandro
Guerra”.

— Se escoge el Preescolar porque lleva una trayectoria en la institucion y es en este

nivel donde los nifios desarrollan su creatividad o por el contrario la inhiben.

— Los padres de familia del Preescolar porque estan directamente involucrados con
los nifios puesto que es en esta edad en donde su colaboracion fomenta la

creatividad.

3.3 MOMENTOS

3.3.1 Primer momento. Aproximacion y sensibilizacion a la comunidad con el
propdsito de dar a conocer el trabajo que se va a realizar y se espera el compromiso
de ellos para facilitar la informacién, planear las acciones, recibir sus testimonios y

construir la propuesta. Para tal fin se realizaron conversatorios y talleres.

3.3.2 Segundo momento. Construccion de pautas orientadoras para recoger

testimonios y evidencias de los informantes involucrados en el estudio. (Ver anexos

A B,C,D, yE).

3.3.3 Tercer momento. Construccion de categorias para el anélisis.



3.3.4 Cuarto momento. Trabajo de campo. A partir de los conversatorios, se
realiza un seguimiento continuo para conocer el contexto y el potencial creativo de
los nifios. En cuanto a los docentes se aplica una encuesta semiestructurada para
conocer el ambiente escolar en el que se desenvuelve el nifio; la elaboracion de la
propuesta a través de observaciones permite confrontar e identificar factores que

inhiben el desarrollo del imaginario y el potencial creativo.

3.3.5 Quinto momento. Registro de testimonios y evidencias, analisis y

comentarios para confrontar con los teoricos y construir la teoria.

3.3.6 Sexto momento. Elaboracién de la propuesta pedagogica

3.4 TECNICAS Y MEDIOS

— Observacidn etnogréfica

— Entrevistas

— Conversatorios

— Diario de campo

— Pautas orientadoras

— Registros grabados y fotografias

— Talleres



Cuadro 1. Entrevista a estudiantes

Categorias y Subcategorias

CATEGORIAS SUBCATEGORIAS | CODIGO TESTIMONIOS
— Vive con su familia EN1 Con mi papda y mis cinco hermanos
EN2 Mi papa mi mama y mis hermanos
EN3 Con mi pap4 y mis hermanos
1. Contexto — Familia extensa EN4 Papéa, mam4, abuelita, mis primos y mi gatito
familiar EN5 Mis padres, abuelos, tios, cuatro primos y mi hermana
— Madre cabeza de ENG Mi papa mi mama mi abuelo y mis tios
familia Con mi mama y mis hermanos
EN7 Con mi mama
EN8
— Permite jugar EN1 Si, pero me regafian mucho cuando hago ruido.
2. Tiempo para EN2 Si 'y me ensefian hacer carros con llantas.
el juego EN3 Si, pero primero tengo que hacer las tareas
- !\lo se le permite EN4 No, sélo a veces cuando mi mama no esta brava.
jugar No. porgue tengo que cuidar a mi hermanita.
ENS No, porque mi abuelita se enferma cuando hago ruido
ENG6
— Si colaboran EN1 Si hacer dibujos y luego a escribir papa
EN2 Si, pero cuando no puedo.
3. Colaboracion EN3 Si a pintar y hacer banderas
en las tareas — Aveces EN4 Si cuanto tienen tiempo
EN5 Si, pero poquito.




— Ausencia de
colaboracién

ENG

No porque no tienen tiempo
No, me dejan sola.

CATEGORIAS SUBCATEGORIAS | CODIGO TESTIMONIOS
— Compartiendo EN1 Si, nos lleva a ver jugar fltbol, me narran cuentos cuando no estan cansados
4. Estimulando la momentos de juego EN2 Si ,juegan conmigo pero los domingos, a veces me cuentan cuentos, el de Blanca nieves, los tres cerditos.
fantasiay el EN3 Si, mis papas juegan conmigo, los domingos nos vamos al parque infantil y me compraron un video de cuentos.
Juego — Ausencia de EN4 No, mis papas no juegan conmigo yo juego con mi hermanita, ellos a veces me cuentan cuentos
momentos para le EN5 No, juegan porque prefieren ver la T.V. y a veces miro los cuentos de los hermanos Green.
juego y fantasia ENG Ellos no juegan conmigo me dejan salir a la calle a jugar con mis amigos.
— Tareas EN1 Tareas, cosas de dibujo y matematicas
5. Preferencia de EN2 Dibujos
actividades en el EN3 Tareas porque la profesora nos hace trabajar
aula cerrada EN4 Hacer las cosas como las hace la profe en el tablero
— Varios EN5 Centrar, hacer tareas con fichas
EN6 Pintar las fotocopias que nos deja la profe y jugar con el armotodo.
EN7 Hacer mufiecos en plastilina
EN8 Jugar con los balones, cantar y hablar
6. Actividades de | — Trabajar con gusto EN1 Si, porque la profe nos saca fotocopias y nos hace pintar
la maestra EN2 Si, porque me gusta jugar y pintar
gustan o EN3 Si, dibujos y casas
disgustan EN4 Si, porgue nos gusta recortar
— Trabajar con EN5 No, porque a veces la profe me regafia
desanimo No, porque me atraso mucho y tengo que hacer mas tareas
EN6 No, porque la profe me regafia de chiste
EN7
7.Tratodela |- Trato cordial EN1 Bien porque nos dice vayan a jugar mis chiquitines




maestroapara EN2 Bien, porque puedo pintar
con los nifios EN3 Bien, porque hago las cosas bien
EN4 Bien, porque nos pega de chiste
EN5 Bien, porque nos dice groserias de chiste
EN6 Bien, porgque nos grita “estésen quietos”
CATEGORIAS | SUBCATEGORIAS | CODIGO TESTIMONIOS
EN7 Nos coge de las mechas
ENS Mal porque es brava
Mal porque no puedo escribir
EN9
No, porque no nos gusta sus chistes

EN10 No, me gusta que nos regafien
EN11

Tareas EN1 Las tareas porque toca repasar lo que la profesora dice
EN2 Estudiar los nGimeros

Jugar EN3 Jugar con los juguetes porque son lindos
EN4 Jugar con los power Rangers
ENS Jugar con robots, monopatin, tortugas ninya.

8. Actividades en ENG Jugar y hacer dafios
la casa Jugar con mis amigos

Ver  television EN8 Ver television

varios EN9 Hacer oficio y ayudarle a mi mamé
EN10 Montar en bicicleta
EN11 Jugar a superman
EN12 Ver television de mufiequitos

Mufiecos EN1 Mufiecos bonitos
EN2 Mufiecos desarmables

9. Juguetes EN3 Robots




preferidos EN4 Mufiecos de superman
— Juguetes varios EN5 Armar castillos con cartas
EN6 Con carros de balineras
EN7 Bingos
EN8 Kit de médicos
EN9 Pelotas
CATEGOR | SUBCATEGORIAS CODIGO TESTIMONIOS
IAS
— Inventar dibujos EN1 Dibujos
EN2 Mufiecos
10. Los inventos EN3 Gatos
— Contar historias EN4 Cuentos y juego
Contar cuentos
— Otras actividades EN5 Tirar puercos al agua

Trabajar con tempera

Trabajar con plastilina




Cuadro2. Entrevista a maestros

Categorias y Subcategorias

CATEGORIAS | SUBCATEGORIAS | CODIGO TESTIMONIOS
— Actividades EM1 Partiendo de temas de interés al nifio, ya sea de television, peliculas, recorrido por la institucién y visitando
barrios alejados, es decir de la observacion
1. Desarrollo del |- EM2 Dejando al nifio navegar con el mundo de la fantasia por la imaginacion.
pensamiento
creativo
— Conversatorios en el EM1 Cuando falta el dialogo en las casas y la colaboracion con las charlas que se orientan en clase.
2. Dificultades ambiente escolar
EM2 En nuestro medio ninguna dificultad, ya que gozamos de ambientes agradables, naturales y muy amplios.
3. Labor docente | -~ Metodologias EM1 Si, facilita el dibujo libre, el de copia, nunca uso o ellos, muestro libros, ldminas, siluetas, peliculas, fotografias
y creatividad EM2 Claro que si, ya que el nifio es muy creativo.
4. Materiales |- Materiales didacticos EM1 Todo lo desechable, se le saca provecho y todo libro adaptado al nivel.
parael EM2 para mi no existen materiales especificos, lo importante es poner al nifio en contacto directo con el medio que lo
desarrollo del rodea.
imaginario
5. Entorno — Contextos EM1 No, cada nifio desarrolla su creatividad de acuerdo al medio en que se desarrolla.
sociocultural EM2

De ninguna manera ya que el nifio en cualquier lugar o circunstancia que se encuentre.




5.7 MODELO DE LA ESTRUCTURA

IMAGINACION CREADORA los cuales el nino

Es la reelaboracion de las impresiones

El juego no es simplemente un

JUGANDO Y CREANDO

Construir el

. .. o
— nocimient

ﬁue estimula al nifio a crear nuevas
del nifio en la cual combina entre si los . a‘k
/ 9._ T alidades de acuerdo a su contexto.
datos de la experiencia a fin de e J APRENDER
s HACIENDO

Estimular el imaginario

CREATIVIDAD

PENSAMIENTO DIVERGENTE

Es la capacidad de romper
continuamente con los esquemas de

la experiencia con la capacidad de
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

ver la realidad desde diferentes

otA

Brindar al nifio un

niintac

Es el cual el nifio apropia para si

ambiente adecuadd mismo, para luego aplicarlo a su

diario vivir.

IMAGINACION

partir de la
AULA ABIERTA
pedagogia activa

Este tipo de aula &sAlexiblantgermite
mayor interaccion, autonomia 'y

Concebir la . TN

satisfaccion asi como una disminucion

notable de actividades rutinarias.

institucion co
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¢ Qué se trabaja. Conociendo nuestro cuerpo

¢Qué se busca?  Reconocer los sentidos y que funcion cumple cada uno de ellos.

CAMINOS PARA LA BUSQUEDA

Este taller se iniciard con el poema “mi carita” se ubica a los nifios en un espacio
abierto en forma de circulo, el docente inicia un conversatorio y los invita a describir

su cara. Posteriormente el docente declama el poema.

MI CARITA

Mi carita redondita
tiene 0jos y nariz
y también una boquita

para cantar y sonreir

Con mis ojitos miro todo
con mi nariz hago chis
y con mi linda boquita

como crispetas de maiz

Luego, se realizara el juego el rey manda, se ubica a los nifios en el patio, algunos se

les cubrira los ojos, a otros se les atara las manos a otros los pies, otros se les pedira
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que se tapen los oidos a otros que se tapen la nariz y de acuerdo a las indicadas

emitidas por el rey en este caso el docente. Se llevara a cabo esta actividad y se les

pedira al finalizar que los nifios den su opinidn acerca de lo que sintieron.

Este juego se puede repetir las veces que se considere necesario.

Posteriormente los nifios realizan un dibujo y el maestro tendra la oportunidad de

darse cuenta si ellos omiten algin detalle.

¢ Qué se logro?

Con esta actividad se busca que los nifios reconozcan su cuerpo y cada una de sus

partes y sus funciones.

¢Con que se trabaja?

Talento humano

Pafiuelos

— Sogas

Algodon

Papel bloc

Colores



OBSERVO
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¢ Qué se trabaja? Observando, pensando y creando
Lo mas importante: Creando mi conocimiento
¢ Qué se busca? Observar con detenimiento y comprension determinando

namero de elementos.

CAMINOS PARA LA BUSQUEDA

A partir de las observaciones realizadas se iniciara la creacion de textos sencillos,
previamente el docente debe llevar al nifio detalles sencillos que puede expresar
libremente a partir de la significacion lectora, comicos, dibujos animados, acciones
cotidianas del contexto, proceso en el cual los nifios se adentran a indagar en el
proceso lector, para esto el docente debe llevar al aula cerrada o abierta revistas,
cuentos mudos etc., para que los nifios puedan generar textos sencillos los cuales son
escuchados de unos a otros, para que el nifio valore el proceso de una expresion a

una expresion final.

Es importante destacar que este ejercicio posibilita la libre expresion del nifio, el
docente es una guia que posibilita a los nifios para que lean sus textos y a la vez los
posibilita a que encuentren en diferentes gréficos la posibilidad de generar textos

sencillos.
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Partiendo de las pequefias equivocaciones afanadas, el maestro puede desarrollar la

creacion de nuevos textos.

¢ Qué se logro?

Los nifios participan en la narracion de los textos en forma esponténea.

¢Con que se trabaja?
Nadie crea solo y de la
nada
Chaplin.

Talento humano

Aula abierta o cerrada

Variedad de graficos

Revistas

— Hojas de block



Cuadro 3. Plan operativo
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OBJETIVO ACTIVIDAD TIEMPO RESPONSABLES EVALUACION
Identificar el contexto | Viajando y haciendo 2 horas Grupo de El nifio interpreta sus
del nifio a la vez que | “cuaderno viajero”. investigadoras graficos 'y  hasta
se inicia el proceso lectura de sus
lecto-escritor y garabatos.
comunicativa de este.

Explorar el imaginario | Jugando y 2 horas Grupo de Los nifios daran a
de los nifios y su|aprendiendo “la bolsa investigadoras conocer su imaginario
espontaneidad en el | magica” de forma espontanea a
aula cerrada través de la
significacion de sus
garabatos.
Desarrollar en el nifio | “Juguemos con los 1 hora Grupo de Con este tipo de
actividades creadoras | animales” “Juguemos investigadoras actividad se espera
tanto orales como a imitar a los motivar a los nifios en
corporales que les animales” el desarrollo de
permitan ser actividades creadoras
recursivos, tanto orales como
imaginativos y corporales que les
espontaneos permitan de esta forma
Ser recursivos,
creativos,
imaginativos y
espontaneos.
Reconocer los Reconociendo mi 2 horas Grupo de El estudiante ejecutara
sentidos y que funcién | cuerpo  “conociendo investigadores instrucciones con
cumple cada uno de nuestro cuerpo” respecto a las
ellos. funciones que
cumplen los sentidos.
Observar con Observo y aprendo 2 horas Grupo de Los nifios participaran

detenimiento y
comprension
determinado ndmero

de elementos.

Observando, pensando

y creando

investigadoras

en la narracién de
textos en forma

espontanea.




6. CONCLUSIONES

La creatividad es innata pero depende del estimulo que se le dé al nifio en sus
primeros afios de vida, es por eso que se considera importante que al estudiante

desde que comienza su etapa de Preescolar se le ayude a potenciar su imaginario.

El nifio vive intensamente cada dia, conoce y descubre su contexto, por eso en el
nivel de Preescolar encuentra un medio propicio donde puede expresar libremente lo
que siente, utilizando diferentes medios, siempre y cuando el docente facilite y

propicie espacios para el desarrollo de la creatividad.

— El medio escolar es decisivo para estimular o inhibir el desarrollo de la
creatividad, ya sea estimulando o bloqueando el pensamiento creativo de los

estudiantes.

— Dadas las circunstancias actuales algunas de las estrategias pedagogicas utilizadas
con los estudiantes no son las mas adecuadas para el desarrollo del potencial

creativo en la Salita Dos de transicion del Preescolar “Luis Alejandro Guerra”.

— En la Salita Dos del Preescolar “Luis Alejandro Guerra” no se tienen en cuenta

las experiencias y el contexto donde se desarrolla el nifio.
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— EI material didactico no es accequible a los estudiantes, ya que no es manipulado

frecuentemente por ellos.

— La relacién maestro con algunos estudiantes y estudiantes maestro es limitada por

falta de comunicacion inadecuada y en muchos de los casos por temor.

— En la Salita Dos del Preescolar “Luis Alejandro Guerra” predomina en algunos de
los casos una educacion tradicional donde el maestro es quien da las 6rdenes y el

estudiante se limita a cumplirlas.

— Los estudiantes poseen mucho potencial creativo, el cual se les ha limitado debido

a que deben seguir las orientaciones que les da su maestro.

— Entre las principales dificultades mas frecuentes que limitan la creatividad se
encuentran: EI excesivo control del tiempo, la vigilancia continua, la imposicion
de modelos, las recompensas, la restriccion de elecciones, la presion, las

rotulaciones, la poca tolerancia del maestro.

— En algunos de los casos el ambiente familiar ayuda o inhibe el potencial creativo,
de los estudiantes debido a la falta de tiempo, la super proteccién, la actitud

autoritaria de los adultos y factores econémicos.
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— Se presenta una inconsistencia entre los planteamientos tedricos hechos en el
P.E.ly las acciones practicadas en la Salita Dos de transicion del Preescolar “Luis

Alejandro Guerra”.

— Con esta investigacion no solo con esta investigacion se puede afirmar que los
nifios son un mundo lleno de imaginacion, sinceridad, emociones y anhelos, que
en muchos de los casos los adultos ignoramos por cumplir con nuestras

obligaciones o deberes.

— Los estudiantes poseen conocimientos previos que algunos adultos desechan, o no

los aprovechan puesto que los consideran insignificantes.

— Al estudiante se lo debe orientar para que adquiera seguridad y autonomia

evitando caer en la manipulacion.

— Con la ejecucion del proyecto se busca tener en cuenta la opinion del estudiante, a
la vez que le brinde espacios diferentes para que confronte los aprendizajes

previos con la adquisicion de la teoria.

— La escuela, el maestro y la familia son los principales generadores del desarrollo
del potencial creativo del nifio, ya que de ellos depende brindarle el apoyo

adecuado para que €él pueda interactuar exitosamente en la sociedad.
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— La estimulacion y la motivacion en el desarrollo del nifio debe ser permanente sin

importar su edad.

— Es importante estimular al nifio para que realice juegos creativos y de esta manera

exprese lo que piense y siente.
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7. RECOMENDACIONES

Con el fin de desarrollar el potencial creativo de los estudiantes de transicion del

Preescolar “Luis Alejandro Guerra” se recomienda:

1. Para dar a conocer la propuesta “El Aula Abierta y los Recursos Didacticos como
Estrategia Creativa para un Aprendizaje Creativo”, se propone el desarrollo de un
seminario taller donde se consciente y sensibilice al maestro e igualmente asuma

el rol como estudiante.

2. Todas las actividades que se desarrollen dentro y fuera del aula de clase, deben
realizarse a partir de los intereses del nifio y de acuerdo al ritmo de trabajo del

mismo.

3. Las estrategias pedagdgicas por el docente deben estar cargadas de dinamismo,

diadlogo y recreacion.

4. Los aprendizajes iniciados por el estudiante deben estar de acuerdo al contexto y

al animo de los nifos.
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5. El material didactico debe ser el adecuado para desarrollar el imaginario y debe

ser manipulado por el estudiante.

6. Se deben fomentar un ambiente agradable para que el nifio interactie y se

comunique con su maestro sin temor.

7. Es importante que dentro del aula cerrada de la Salita Dos del Preescolar “Luis

Alejandro Guerra” predomine un ambiente donde el estudiante participe mas que

el maestro y donde el aprendizaje parta de el error.

8. Propiciar actividades que desarrollen el potencial creativo.

9. Tener en cuenta las conclusiones principalmente las dificultades mas frecuentes

que limitan la creatividad.

10.Realizar actividades en donde se relacione escuela y familia para una mayor

integracion entre los miembros o individuos que rodean al nifio.

11.Tener en cuenta los planteamientos teoricos hechos en el P.E.l. para realizar

actividades dentro y fuera del aula cerrado.

12.Buscar espacios diferentes al aula cerrada que le permitan al nifio recrear su

imaginario y salir de lo rutinario.
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Anexo A. Pautas orientadoras
“Preescolar Luis Alejandro Guerra”

Encuesta para docentes

Objetivo: Recolectar informacion pertinente que permita orientar la construccion
de la propuesta.

Sus respuestas seran tomadas en cuenta para la elaboracién de la propuesta de

nuestro trabajo de grado.

1. Cémo fortalece o desarrolla el pensamiento creativo de sus estudiantes?

2. Cuales son las dificultades mas frecuentes para potenciar el potencial creativo de

los nifios?

3. Su labor docente tiene como eje central la creatividad?
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4. Qué materiales cree usted son los necesarios para el desarrollo de la creatividad?

5. Cree usted que el estrato social de los nifios influye en el desarrollo de la

creatividad?




158

Anexo B. Pautas orientadoras
Conversatorio

Preescolar Luis Alejandro Guerra

Objetivo: Caracterizar el ambiente familiar de los estudiantes de la Salita Dos de

Transicion del Preescolar “Luis Alejandro Guerra”

Conocer el ambiente escolar donde el nifio se desenvuelve.

Este conversatorio se realizara con estudiantes en descansos y tiempos libres nos
Ilevaré a conocer lo que le gusta y disgusta del Preescolar y nos acercara al ambiente

familiar de este.

— ¢Con quién vives?

— ¢Tus padres te dejan jugar?

— ¢ Tus padres te ayudan hacer tus tareas?

— ¢ Tus padres juegan contigo?, ;te cuentan cuentos? ¢qué clase de cuentos?

— ¢Qué es lo que mas te gusta hacer en el salén de clases?

— ¢Te gusta realizar los trabajos que te deja tu profesora?

— ¢Cual es el trato de tu profesora? ¢qué es lo que mas te gusta y te disgusta de ella?
— ¢Qué es lo que més te gusta hacer en tu casa?

— ¢Con qué clase de juguetes te gusta jugar en casa?

— ¢Te gusta inventar? ¢Qué cosas?
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Anexo C. Pautas orientadoras

Observaciones

Objetivo. ldentificar el tipo de estrategias pedagogicas empleadas en la Salita Dos

del Preescolar.

— Reconocer el tipo de experiencias que se le ofrecen al nifio en la Salita Dos de

Transicion del Preescolar “Luis Alejandro Guerra”.

— Determinar la forma de interaccion entre el maestro y los nifios de la Salita Dos.

— ldentificar la forma de expresion creativa en los estudiantes de la Salita Dos de

Transicién del Preescolar.

— ¢Cuales son las actitudes que demuestra el docente frente al desarrollo de las

actividades?
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Anexo D. Pautas orientadas

Taller de creatividad para nifios

Objetivos : Reconocer el nivel de creatividad de los nifios
Actividad : Creacion del 4lbum de fotos

Metodologia : Los albunes de cromos adhesivos tienen poca imaginacion, no es
méas que una aficion instantanea y prefabricada, pero los antiguos
algunos de recortes son harina de otro costal; dale al nifio un monton
de revistas atrasadas y propénle un tema en el cual empiece su
coleccién de recortes; sirve cualquier cosa, desde rostros hasta
flores.  Pronto tendrd una aficibn que puede proporcionarle
agradables momentos durante muchos afos.

Tiempo : Una hora
Materiales : Cartulin de colores
Tijeras

Un monton de revistas viejas

Pegamento

INSTRUCCIONES:

Ayuda al nifio a organizar el album, a lo mejor quiere combinar varias cosas en
uno solo. Por ejemplo una pagina de flores, otra gafas, otra de rostros etc.
Cuando sepa que quiere coleccionar dale las revistas atrasadas y cada vez que
encuentre algo sobre el tema que los recorte y los pegue en el album, poco a poco
mejorara su habilidad con las tijeras y su sentido del disefio, si ya escribe, podrés

ayudarlo a redactar titulos y leyendas para sus “Cromos”.



