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RESUMEN

El software educativo de apoyo para la preparacion de estudiantes de quinto de
primaria en las pruebas saber. Caso de estudio: liceo integrado de la universidad
de Narifio, denominado Sistema de Aprendizaje Rapido (SARA) es una
herramienta que permite al estudiante en primera instancia hacer un repaso con
los contenidos de las tres materias fundamentales que evalia el ICFES:
Matematicas, Lenguaje y Ciencias con el fin de estar preparados a la hora de
presentar las pruebas, ademas evalla al estudiante de forma individual para
conocer el rendimiento del estudiante.

SARA tiene un disefio intuitivo que facilita su utilizacion, contiene tres modulos:
Aprendizaje, Simulacro y Administracion. EI modulo de aprendizaje presenta el
contenido resumen de las tres areas fundamentales, se maneja mediante la
utilizacion de recursos multimediales como son: audio, video, animaciones y
objetos 3D entre otros, con el fin de obtener la atencion del estudiante. En la parte
de simulacro el programa realiza evaluaciones siguiendo el estandar del ICFES,
con el fin de obtener unos resultados que pueden ser analizados por el docente. Y
por ultimo el modulo de administracion, permite al docente encargado el control
del programa, asi pues el administrador puede: adicionar, listar y eliminar
estudiantes, administrar el banco de preguntas para el simulacro y conocer los
resultados generales y especificos de los simulacros.

Esta aplicacion contiene la ayuda correspondiente que facilitard el manejo del
programa.



ABSTRACT

Educational software to support for the preparation of fifth grade students in the
“Pruebas Saber”. Case Study: “Liceo Integrado de la Universidad de Narifio”,
called Learning Fast System (SARA) is a tool that allows the student in first
instance to do a review with the contents of the three fundamental subjects that
ICFES evaluates: Mathematics, Language and Sciences to be prepared when
presenting the proofs, also the student is evaluated in individual to know student
performance.

SARA has an intuitive design that eases the use, it contains three modules:
Learning, Simulation and Management. The Learning Module presents the content
resume of the three fundamental areas, means of the utilization of multimedia
resources like: Audio, Video, animations 3-D Objects and other to get the attention
of student. In the simulation the program performs evaluations following the ICFES
standard to get some results to be analyzed by the teacher. And finally the
management module allows the teacher in charge, the control of the program, so
the administrator can: to add, to list, and to delete students, to manage the
guestions bank for the simulation and to know the general and specific results of
simulation.

This application contains the aid that will ease the use of the program.
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INTRODUCCION

Uno de los grandes propdésitos de la politica educativa es garantizar que todos los
estudiantes, independientemente de su procedencia y contexto socioeconémico y
cultural en el que viven, reciban en la escuela una educacion de alta calidad, que
contribuya al desarrollo de las competencias necesarias para vivir, convivir, ser
productivos en todos los ambitos y seguir aprendiendo a lo largo de la vida.

En tal sentido, el proyecto de software educativo, busca solventar carencias y a
manera de apoyo, complementar los conocimientos del estudiantado de quinto
grado de primaria del Liceo Integrado de la Universidad de Narifio. Si se entiende
el contexto de la globalizacion, es necesario que los y las estudiantes a partir del
contexto local fortalezcan la dinamica del conocimiento haciendo uso de las
herramientas de la ciencia y de la tecnologia para formacion integral humana y
social, lo cual garantizara un potencial humano capacitado para las formacién
académica posterior.

Se parte entonces, del fundamento de una ayuda académica de aprendizaje en
donde los estudiantes puedan acceder facilmente al conocimiento acumulado en
la etapa de formacién escolar; para posteriormente validar de una manera
amigable los balances obtenidos en los simulacros realizados bajo las exigencias
del Ministerio de Educacion. Asi esta iniciativa mas que una propuesta innovadora
se convierte en una oportunidad para la nifiez, generada desde la Ingenieria de
Sistemas en el afan de poner a disposicion la exploracion y facilitar acercamiento
al conocimiento en el mundo de las sociedades TICs (Tecnologia, Investigacion,
Comunicacion), todo esto debe sustentarse en el marco de lo social y el servicio
hacia al contexto que exige del ejercicio profesional y la aplicacion del
conocimiento.

El Software educativo de apoyo para la preparacién de estudiantes de quinto de
primaria en las pruebas saber. Caso de estudio: Liceo integrado de la universidad
de Narifio se enmarca en la modalidad de trabajo de investigacion, y se encuentra
dentro de la Linea Procesos Educativos apoyados por las nuevas tecnologias de
la informacién y la comunicacion.

Descripcion del problema. El propésito principal de las pruebas SABER es
contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacion, mediante la realizacion
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de evaluaciones censales periddicas en las que se valoran las competencias
basicas de los estudiantes y se analizan los factores que inciden en sus logros.
Los resultados de estas evaluaciones permiten que los establecimientos
educativos, las secretarias, el Ministerio de Educacién Nacional y la sociedad en
general, conozcan cuales son las fortalezas y debilidades y, a partir de las
mismas, puedan definir planes de mejoramiento en sus respectivos ambitos de
actuacion. Su caracter periédico posibilita, ademas, valorar cuales han sido los
avances en un determinado lapso y establecer el impacto de programas y
acciones especificas de mejoramiento™.

Debido a la necesidad de las instituciones educativas por obtener en estas
pruebas un mejor nivel, este software ofrece una ayuda como apoyo al estudiante
en la preparacion para estas pruebas, basandose en un aspecto importante a
favor, que es el creciente interés de los estudiantes por las herramientas
informaticas, ya sea como entretenimiento, consulta, comunicacion y en este caso
como fortalecimiento del conocimiento y aprendizaje.

Para el desarrollo del proyecto se tuvo en cuenta la siguiente formulacion del
problema:

¢,Como fortalecer los conocimientos obtenidos durante la basica primaria y
preparar al estudiante para el desarrollo de la pruebas SABER?

Ademas se establecieron las siguientes preguntas:
e (CoOmo preparar a los estudiantes para las pruebas SABER?
e (CoOmo determinar el nivel de rendimiento de la institucion educativa?

e ¢ Como identificar a través de simulacros el nivel académico de los estudiantes
del quinto grado de primaria?

e (Qué permitiria determinar la calidad del software?

'Lineamientos generales SABER 2009, disponible en
http://www.mineducacion.gob.co/proyectos/1737/articles-194703_recurso_1.pdf, consulta octubre 2009
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El objetivo General fue implementar un software educativo de apoyo para
estudiantes de quinto grado de basica primaria en la preparacion de las pruebas
SABER, tomando como prueba piloto el Liceo Integrado de la Universidad de
Narifio.

Se establecieron los siguientes objetivos especificos:

Tener informacion del contenido visto durante la basica primaria utilizando
herramientas multimediales

e Generacion de resultados estadisticos para conocer el nivel de competencia de
los estudiantes y el nivel de rendimiento de la Institucion.

e Generacion de simulacros tipo pruebas SABER, para familiarizar a los
estudiantes con dichas pruebas

e Evaluacién del software con los estudiantes de quinto grado del Liceo
Integrado de la Universidad de Nariiio

Se justifico el proyecto, asi: “La educacion es un derecho de la persona y un
servicio publico que tiene una funcién social: con ella se busca el acceso al
conocimiento, a la ciencia, a la tecnologia y a los demas bienes y valores de la
cultura. La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos
humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y a la recreacion,
para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnolégico y para la proteccién del
ambiente.”

Las pruebas SABER se aplican con el fin de establecer que tanto los estudiantes
y el sistema educativo estdn cumpliendo con unas expectativas de calidad en
términos de lo que saben y lo que saben hacer, de este modo se ve la necesidad
de elaborar una herramienta de apoyo a la preparacion para estas pruebas, donde
en primera instancia de manera muy sencilla y agradable se afiance los
conocimientos necesarios que un estudiante debe tener antes de presentar este
examen, y en segunda instancia con el desarrollo de simulacros, generen unos
reportes e informes de resultados estadisticos para conocer los niveles de logro,

’Constitucién politica de Colombia. Titulo 2, de los derechos , garantias y deberes, capitulo 2 de los
derechos sociales y econdmicos y culturales, articulo 67, Disponible en
http://pdba.georgetown.edu/Constitutions/Colombia/col91.html, consulta octubre 2009
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los promedios en cada una de las areas, porcentajes de estudiantes ubicadas en
cada nivel de logro, informacion sobre fortalezas y debilidades en cada area,
ademas incluir informacion sobre los resultados obtenidos a nivel nacional en
pruebas anteriores, y de los establecientes educativos del mismo sector y zona,
los cuales serviran de referencia para efectuar comparaciones.

Teniendo en cuenta que el conocimiento es parte importante en la formacion de
los estudiantes, la herramienta pretende que dichos conocimientos se fortalezcan
y que ademas sea una ayuda pedagogica, que de manera ludica procure un mejor
desempeiio en el desarrollo de las pruebas SABER. Ademas, se pretende apoyar
a los alumnos y las instituciones educativas para que sobresalgan a nivel
académico en las pruebas SABER.

Se estableci6 el siguiente alcance y delimitacién: El software educativo contiene
informacion necesaria y pertinente de las asignaturas basicas contempladas por el
ICFES, que son lenguaje, mateméticas y ciencias, en la evaluacion periddica
SABER para estudiantes de primaria. Se utilizaran herramientas que permitan el
desarrollo de interfaces graficas amigables y de facil manejo, con el fin de que el
estudiante pueda: en un primer momento acceder a ayudas académicas que le
permitan el fortalecimiento de sus conocimientos; y en un segundo momento,
realizar simulacros de las pruebas SABER, las cuales estaran contenidas en este
software.

El producto final como software educativo se compone de tres modulos
principales: El primer modulo, denominado “Repaso”, tiene como objetivo hacer un
compendio de los conocimientos mas esenciales que se debieron adquirir por
parte de los estudiantes a lo largo de la primaria; el segundo médulo hace la parte
de pruebas y desarrollo de simulacros; y un tercer modulo destinado para la parte
de administracién, el cual permite hacer la actualizacién de la informacién
preguntas y de estudiantes registrados. Ademas, tiene la posibilidad de trabajar en
red haciendo uso de una base de datos centralizada.

Los principales beneficiados son los estudiantes de quinto grado de primaria, ya
gue estardn mas preparados y seran mas competitivos en el desarrollo de las
pruebas, también se veran beneficiadas las instituciones educativas, puesto que
permitira evaluar su rendimiento institucional, ya que el ICFES aparte de evaluar el
desempefio de los estudiantes, también evalGa el rendimiento colectivo en una
institucién educativa.

Las pruebas piloto se realizaron con estudiantes de quinto grado del Liceo
Integrado de la Universidad de Narifio, con el propdsito de lograr mayores
15
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acercamientos entre esta institucion educativa vinculada, y la Universidad de
Narifio.

La implementacion de SARA® en el Liceo Universidad de Narifio, tuvo un enfoque
exploratorio en cuanto al tipo de investigacién, lo anterior por cuanto la
profundidad u objetivo de investigacion obedece a la practica de los conocimientos
de ingenieria en el marco de la programacion y por cuanto no hay antecedentes
similares sobre este tipo de software, ademas se sustenta en la utilidad que
prestara a los estudiantes de esta institucion.

Con la implementacion del software educativo de apoyo para la preparacion de
estudiantes de quinto de primaria en las pruebas saber. Caso de estudio: Liceo
integrado de la universidad de Narifio, se supondra que los estudiantes estan
mejor preparados para el desarrollo de las pruebas y por consiguiente obtendran
mejores puntajes.

La presente investigacion se enmarcé dentro del campo cuantitativo en donde se
trasladan los conceptos abstractos a un ambito de tipo matematico, puesto que el
punto de partida de la investigacion tiene mayor relacion con problematicas
formales y generales, ademas las etapas se desarrollan de forma lineal y el
proceso es supremamente rigido e invariable y su finalidad es contrastar los
resultados obtenidos para la afirmacion de la hipotesis.

? Sistema de Apoyo y Repaso
16



1 MARCO TEORICO

1.1 MATERIALES EDUCATIVOS COMPUTALIZADOS (MEC)

En la interaccion con educadores e informéticos que se interesan por la creacion y
uso de ambientes educativos computarizados, es usual detenerse en el andlisis de
las cualidades y limitaciones de los distintos tipos de materiales educativos
computarizados (MECs), asi como en la valoracion de los MECs que estan
disponibles o de aquellos que se les ocurre seria bueno tener a mano. No es tarea
sencilla, toda vez que hacer esto requiere sensibilidad para hallar en el MEC una
serie de elementos sobre los que habria que hacer la valoracién, y por otra parte,
disponer de criterios que permitan hacer el analisis del valor educativo y
computacional que puedan tener los materiales.

Se pretende desarrollar esa sensibilidad para observar los componentes de un
MEC, asi como promover que se realice una primera experiencia valorando MECs,
a partir de criterios propios que posea el lector. Para esto se hara énfasis en un
MEC y se pondra a disposicion una metodologia para observar y valorar un MEC
tomando en cuenta tres dimensiones: educativa, de comunicaciéon y de
computacion. Mas adelante, cuando se hayan visto en detalle algunas teorias de
aprendizaje y de comunicacién humanas, se refinardn los criterios que permiten
valorar un MEC.

1.2TIPOS DE SOFTWARE Y LOS MECs

No todos los programas que corren en un computador y que son utiles en
educacion, entran en la categoria de MECs. Es importante, entonces, hacer unas
breves y claras distinciones entre los tipos de programas que los usuarios
educativos pueden encontrar cuando utilizan un computador, a fin de poder
dedicarse sin problemas de terminologia, al estudio de los MECs.

En primera instancia, el término inglés software, que corresponde a soporte l6gico
0 a programa en espafiol, es aplicable a toda coleccién de instrucciones que sirve

para que el computador cumpla con una funcion o realice una tarea.

El nivel mas basico de software lo constituye el sistema operacional y consta de
un conjunto de programas que controlan la operacion del computador.
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Otro importante grupo de programas son los lenguajes y sistemas de
programacion. Tienen variados niveles de complejidad y sirven para que los
usuarios den instrucciones a la magquina sobre como llevar a cabo ciertas
operaciones que son relevantes. Un caso particular de esta categoria son los
"lenguajes autores" y los "sistemas autores”, para la autoria de algunos tipos de
MECs; tienen la particularidad de incluir una serie de facilidades o funciones que
resuelven buena parte de los problemas de manejo de interfaces hombre-maquina
y de archivos cuando se hacen MECs.

Cuando un conjunto de instrucciones escrito en un lenguaje de programacion se
convierte en (es traducido a) codigo que es ejecutable directamente por la
maquina y se almacena como tal, se cuenta con una aplicacién. El dominio o
campo de utilizacion de las aplicaciones puede tener variados grados de
especificidad o de generalidad. Por ejemplo, un sistema de ndmina no puede
manejar otro tipo de datos ni cumplir otra funcion que la alli prevista, es una
aplicacién especifica; un procesador de texto, por su parte, puede servir para
preparar cualquier tipo de material textual, en funcion de lo que el usuario desee
hacer, por lo que se considera una aplicacion de propdsito general.

En el campo educativo suele denominarse software educativo a aquellos
programas que permiten cumplir o apoyar funciones educativas. En esta categoria
caen tanto los que apoyan la administracion de procesos educacionales o de
investigacion (por ejemplo un manejador de bancos de preguntas) como los que
dan soporte al proceso de ensefianza-aprendizaje mismo (por ejemplo un sistema
para ensefiar alguna clase de contenido o para descubrirlo a partir de experiencias
sobre un micromundo). En aras de clarificar a qué se refiere como Material
Educativo Computarizado (MEC), se dice que son las aplicaciones que apoyan
directamente el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Un MEC es, ante todo, un ambiente informatico que permite que el usuario viva
experiencias educativas que se consideran deseables para él frente a una
necesidad educativa dada. Esto hace que la calidad de un MEC no sea algo
absoluto, sino que depende de lo que se espera de él, dentro del contexto en el
que se da la necesidad, asi como de los recursos y limitaciones aplicables.*

4 GALVIS, Alvaro. Ingenieria de Software Educativo. Santa fe de Bogota. Editorial Universidad de los Andes,
1992, pag. 37 -39
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1.3 SOFTWARE EDUCATIVO

Se pueden considerar como el conjunto de recursos informaticos disefiados con la
intencién de ser utilizados en el contexto del proceso de ensefianza — aprendizaje.

Se caracterizan por ser altamente interactivos, a partir del empleo de recursos
multimedia, como videos, sonidos, fotografias, diccionarios especializados,
explicaciones de experimentados profesores, ejercicios y juegos instructivos que
apoyan las funciones de evaluacion y diagndstico. El software educativo puede
tratar las diferentes materias (Matematica, Idiomas, Geografia, Dibujo), de formas
muy diversas (a partir de cuestionarios, facilitando una informacién estructurada a
los alumnos, mediante la simulacién de fenémenos) y ofrecer un entorno de
trabajo mas o menos sensible a las circunstancias de los alumnos y mas o menos
rico en posibilidades de interaccion; pero todos comparten las siguientes
caracteristicas:

e Permiten la interactividad con los estudiantes, retroalimentdndolos y
evaluando lo aprendido.

e Facilitan las representaciones animadas.

e Inciden en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.

e Permiten simular procesos complejos.

e Reducen el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al
estudiante en el trabajo con los medios computarizados.

e Facilitan el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias.’

1.4 INCORPORACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION (TICS) EN LA EDUCACION

Las TICs han cambiado la manera de relacionarse con otros, revolucionado
muchos campos de la actividad humana. La presencia fisica ya no es una
condicion necesaria para estar en contacto con personas y proveedores de
informacion relacionada con una actividad personal o profesional, dado que
haciendo uso de TIC se puede alcanzar, a precios razonables y con creciente
eficacia, la interaccidn requerida con quienes se desea comunicar. Por otra parte,

5 . . .
Software Educativo, disponible en
http://publicalpha.com/%C2%BFque-es-el-software-educativo , consulta marzo de 2011
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los negocios no son los mismos desde que se usan computadores y
computadores en redes para agregar valor a los productos y servicios de las
organizaciones (Galvis, 1997). La toma de decisiones apoyada en informacién
apropiada no es privilegio de pocos, toda vez que hay redes globales o locales
gue permiten consultar distintas fuentes, que es posible la interaccion sincronica o
asincronica con otras personas 0 grupos que pueden saber sobre un tema de
interés, que es posible almacenar, procesar y analizar datos e informacion
pertinente y oportuna, asi como crear, alimentar y depurar modelos mentales, que
se plasman en modelos computarizados.

Sin embargo, pareciera que es poco el valor que se agrega con TIC a los procesos
educativos, a pesar de que hay una creciente oferta de recursos informaticos.
Contar con equipos y de redes en educacion, al igual que en cualquier dominio, no
es lo que hace la diferencia, sino lo que se hace con ellos (Galvis, 1998a, 1998b).
Y con informética cabe hacer mas de lo mismo (simplemente apoyando viejas
practicas con recursos digitales) o repensar lo que se hace (rompiendo moldes y
haciendo reingenieria de procesos).’

1.5 MULTIMEDIA

El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que
utiliza multiples medios de expresion para presentar o comunicar informacion. De
alli la expresion "multi-medios”. Los medios pueden ser variados, desde texto e
imagenes, hasta animacion, sonido, video, etc. También se puede calificar como
multimedia a los medios electrénicos que permiten almacenar y presentar
contenido multimedia.

El concepto de multimedia es tan antiguo como la comunicaciéon humana ya que al
expresarse en una charla normal se habla (sonido), se escribe (texto), se observa
al interlocutor (video) y hace acciones con gestos y movimientos de las manos
(animacién). Con el auge de las aplicaciones multimedia para computador este
vocablo entré a formar parte del lenguaje habitual.

Cuando un programa de computador, un documento o una presentacion combina
adecuadamente los medios, se mejora notablemente la atencién, la comprension y
el aprendizaje, ya que se acercara algo mas a la manera habitual en gque los seres

*OPORTUNIDADES EDUCATIVAS DE LAS TIC, disponible en
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/investigadores/1609/articles-73523_archivo.pdf
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humanos se comunican, cuando emplean varios sentidos para comprender un
mismo objeto e informarse sobre él.

Los juegos y simulaciones multimedia pueden usarse en ambientes fisicos con
efectos especiales, con varios usuarios conectados en red, o localmente con un
computador sin acceso a una red, un sistema de videojuegos, o un simulador.

Los diferentes formatos de multimedia tienen la intencién de mejorar la experiencia
de los usuarios, por ejemplo para que la comunicacion de la informacion sea mas
facil y rapida. O en el entretenimiento y el arte, para trascender la experiencia
comun.

Los niveles mejorados de interactividad son posibles gracias a la combinacion de
diferentes formas de contenido. Multimedia se convierte cada vez mas en una
tecnologia orientada a objetos e impulsada por datos, permitiendo la existencia de
aplicaciones con innovaciones en el nivel de colaboracion y la personalizacion de
las distintas formas de contenido. Ejemplos de esto van desde las galerias de
fotos que combinan tanto imagenes como texto actualizados por el usuario, hasta
simulaciones cuyos coeficientes, eventos, ilustraciones, animaciones o videos se
pueden modificar, permitiendo alterar la "experiencia” multimedia sin tener que
programar.

La multimedia encuentra su uso en varias areas incluyendo pero no limitado: arte,
educacién, entretenimiento, ingenieria, medicina, matematicas, negocio, y la
investigacion cientifica. En la educacién, la multimedia se utiliza para producir los
cursos de aprendizaje computarizado (popularmente llamados CBT) y los libros de
consulta como enciclopedia y almanaques. Un CBT deja al usuario pasar con una
serie de presentaciones, de texto sobre un asunto particular, y de ilustraciones
asociadas en varios formatos de informacién. Una enciclopedia electrénica
multimedia puede presentar la informacibn de maneras mejores que la
enciclopedia tradicional, asi que el usuario tiene mas diversién y aprende mas
rapidamente. Por ejemplo, un articulo sobre la segunda guerra mundial puede
incluir enlaces a los articulos sobre los paises implicados en la guerra. Cuando los
usuarios hayan accedido a un enlace, los vuelven a dirigir a un articulo detallado
acerca de ese pais. Ademas, puede incluir un video de la campafa pacifica.
Puede también presentar los mapas pertinentes a los enlaces de la segunda
guerra mundial. Esto puede acelerar la comprension y mejorar la experiencia del
usuario, cuando esta agregada a los elementos multiples tales como cuadros,
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fotografias, audio y video. También se dice que alguna gente aprende mejor
viendo que leyendo, y algunos escuchando.

La multimedia es muy usada en la industria del entretenimiento, para desarrollar
especialmente efectos especiales en peliculas y la animacion para los personajes
de caricaturas. Los juegos de la multimedia son un pasatiempo popular. Algunos
juegos de video también utilizan caracteristicas de la multimedia. Los usos de la
multimedia permiten que los usuarios participen activamente en vez de estar
sentados llamados recipientes pasivos de la informacién, la multimedia es
interactiva.

Tipos de informacion multimedia:

« Texto: sin formatear, formateado, lineal e hipertexto.

« Gréficos: utilizados para representar esquemas, planos, dibujos lineales...

e Imagenes: son documentos formados por pixeles. Pueden generarse por
copia del entorno (escaneado, fotografia digital) y tienden a ser ficheros
muy voluminosos.

e Animacion: presentacion de un numero de graficos por segundo que
genera en el observador la sensacién de movimiento.

o Video: Presentacion de un niumero de imagenes por segundo, que crean
en el observador la sensacion de movimiento. Pueden ser sintetizadas o
captadas.

« Sonido: puede ser voz, msica u otros sonidos’.

1.5.1 Usos de la multimedia en la educacion. Los materiales multimedia se
han convertido en los nuevos recursos para el profesorado y el alumnado. La labor
en los proximos afnos es elaborar contenidos multimedia adecuados a las distintas
etapas educativas y contar con bancos actualizados de dichos contenidos que
puedan utilizarse con garantia pedagogica dentro del aula.

En los ultimos afios, se estda dando cada vez mayor importancia al uso de las
nuevas tecnologias en la educacion. El desarrollo y estandarizacion del uso de
Internet, que no so6lo es un medio utilizado en los centros de trabajo sino también
en todos los ambitos sociales de las personas, ha convertido a este medio en un
recurso esencial como instrumento en el proceso formativo y educativo.

" MULTIMEDIA, disponible en http://es.wikipedia.org/wiki/Multimedia
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Con el avance de la informatica, se crea un nuevo panorama de la educacion en
donde las nuevas posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias (Internet,
todos sus recursos, contenidos multimedia, etc.) pueden ser un elemento de
ayuda para facilitar la comprension y el aprendizaje de los contenidos a aprender
en las distintas materias o areas de conocimiento®,

1.5.2 Ventajas del multimedia educativo. Sin duda el uso de estos atractivos e
interactivos materiales multimedia, especialmente con una buena orientacion y
combinados con otros recursos, puede favorecer los procesos de enseflanza y
aprendizaje grupales e individuales. Algunas de sus principales aportaciones son
las siguientes:

e Proporcionar informacion. Desde un CD-ROM o al acceder a bases de datos
a través de Internet pueden proporcionar todo tipo de informacion multimedia

e Avivar el interés. Los alumnos suelen estar muy motivados al utilizar estos
materiales, y la motivacibn es uno de los motores del aprendizaje, ya que
incita a la actividad y al pensamiento. Por otro lado, la motivacién hace que los
estudiantes dediquen mas tiempo a trabajar y, por tanto, es probable que
aprendan mas.

e Mantener una continua actividad intelectual. Los estudiantes estan
permanentemente activos al interactuar con el computador y mantienen un alto
grado de implicacion e iniciativa en el trabajo. La versatilidad e interactividad
del computador y la posibilidad de "dialogar" con él, les atrae y mantiene su
atencion.

e Orientar aprendizajes a través de entornos de aprendizaje, que pueden incluir
buenos gréficos dinamicos, simulaciones, herramientas para el proceso de la
informacion... que guien a los estudiantes y favorezcan la comprension.

® USO DE LA MULTIMEDIA EN LA EDUCACION, disponible en
http://www.eliceo.com/consejos/usos-de-los-multimedia-en-la-educacion.html
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Promover un aprendizaje a partir de los errores. El "feed back" inmediato a
las respuestas y a las acciones de los usuarios permite a los estudiantes
conocer sus errores justo en el momento en que se producen y generalmente
el programa les ofrece la oportunidad de ensayar nuevas respuestas o formas
de actuar para superarlos.

Facilitar la evaluacion y control. Al facilitar la practica sistematica de algunos
temas mediante ejercicios de refuerzo sobre técnicas instrumentales,
presentacion de conocimientos generales, practicas sistematicas de
ortografia..., liberan al profesor de trabajos repetitivos, monotonos y rutinarios,
de manera que se puede dedicar mas a estimular el desarrollo de las
facultades cognitivas superiores de los alumnos.

Posibilitar un trabajo Individual y también en grupo, ya que pueden
adaptarse a sus conocimientos previos y a su ritmo de trabajo (por ello resultan
muy Utiles para realizar actividades complementarias y de recuperacion en las
qgue los estudiantes pueden auto controlar su trabajo) y también facilitan el
compartir informacién y la comunicacion entre los miembros de un grupo. °

1.6 PRUEBAS SABER

1.6.1 ¢Qué son las Pruebas Saber?

Son evaluaciones que se deben presentar cuando se finaliza quinto de primaria,
gue tienen un caracter nacional, es decir, que todos los estudiantes del pais que
estan en este grado, deben presentarlas el mismo dia.

Sirven para determinar qué tanto el estudiante sabe hacer con lo que ha aprendido
en matematicas, ciencias naturales y lenguaje. Aqui no se trata de saber
solamente qué y cuantos conceptos ha aprendido de memoria sino de saber como
lo aplica en la vida cotidiana. Con esto, se busca detectar cuéles son las fortalezas

*VENTAJAS DEL MULTIMEDIA EDUCATIVO, disponible en
http://peremarques.pangea.org/ventajas.htm
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y debilidades que tiene, para poder mejorar o reforzar sus conocimientos y
habilidades.
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1.6.2 ¢Qué asignaturas incluyen las Pruebas?

En estas Pruebas, las asignaturas que se evalluan son: Matematicas, Ciencias
naturales y Lenguaje. Miden las competencias. Es decir, que no van a medir
cuanto sabe de matematicas o ciencias sino como se aplican los conocimientos
gue se tiene en estas areas en la vida real. De alli que se hable de personas
competentes para la vida. El pais requiere de personas que tengan habilidades y
puedan desenvolverse con facilidad en el mundo actual.

1.6.3 ¢Quién las disei6?

Las Pruebas Saber fueron disefiadas y desarrolladas por el Ministerio de
Educacion Nacional y el Instituto Colombiano para el Fomento de la Educacion
Superior, ICFES, en el afio 1991, con el propdsito de obtener, procesar, interpretar
y divulgar informacién confiable y hacer analisis pertinentes sobre la educacion, de
tal manera que el pais conozca como esta el nivel de educacion de los nifios y
jovenes, y de esta forma, tener un punto de partida para poder implementar las
medidas necesarias para mejorar la calidad de la educacion.

1.6.4 ¢Qué se evalla en los estudiantes?

Cada competencia en un estudiante se compone de: conocimientos, habilidades,
destrezas, actitudes, comprensiones y disposiciones especificas del dominio sobre
el cual se habla. Sin estos elementos no se puede decir que un estudiante es
competente en diferentes contextos.

Las pruebas saber miden las competencias, es decir que pretende indagar como
utilizan los nifios su saber en contextos mas amplios y diversos que los que han
experimentado con las tareas y evaluaciones de clase.

1.6.5 ¢Cbmo analizar las pruebas SABER?
Las pruebas reflejan lo que los estudiantes deberian saber y "saber hacer" con lo
gue han aprendido. La finalidad de las pruebas pretende orientar los procesos de

mejoramiento de la calidad en la educacion basica, y son analizadas teniendo en
cuenta cuatro aspectos: el puntaje promedio de cada area se puntia de cero a
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cien puntos y puede promediarse para establecer un comportamiento global;
cuando los resultados altos de un grupo estan muy alejados en puntaje de los
resultados bajos quiere decir que existe una desviacion estandar alta, lo cual
revela una desigualdad en la calidad académica al interior del grupo.
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2 METODOLOGIA

Para el desarrollo del proyecto “Software educativo de apoyo para la preparacion
de estudiantes de quinto de primaria en las pruebas saber. Caso de estudio:
Liceo integrado de la Universidad de Narifio” la metodologia utilizada es
Ingenieria de Software Educativo (ISE), propuesta por Alvaro Galvis en su libro.

2.1 ANALISIS
Caracteristicas de la poblacién objetivo.

El desarrollo de este proyecto se llevo a cabo con estudiantes de quinto de
primaria del Liceo Integrado de la Universidad de Narifio, ademas teniendo en
cuenta que esta institucién es mixta, la poblacion estd comprendida con alumnos
de nueve a trece afios de edad de ambos géneros.

Se tiene como supuesto base que tienen los conocimientos adquiridos durante la
primaria en las asignaturas de ciencias, matematicas y lenguaje denominadas
competencias basicas. El uso cotidiano del computador en distintas actividades
como consultas, diversion, entre otras, se convierte en un supuesto motivador
para la incorporacién de este tipo de sistemas.

La informacioén de los estudiantes de la institucion fue facilitada por docentes de la
institucion “Liceo Integrado Universidad de Narifio” de las areas de ciencias,
lenguaje y matematicas, los datos que se tomaron de los estudiantes fueron sus
nombres y apellidos, género para la generacion de estadisticas. Se trabajé con un
sé6lo grupo de la jornada de la tarde y asi poder aplicar el software.

Problema o necesidad a atender.

Para el desarrollo de estas pruebas el estudiante debe tener los conocimientos
gue durante la primaria debié haber adquirido, el objetivo de este software es
brindar una herramienta que sirva de apoyo en las pruebas SABER para los
estudiantes de quinto de primaria y también hacer repaso de estos conocimientos
con la ayuda de recursos informaticos, multimediales, entre otros, ademas de
familiarizarlo con estas pruebas.
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Areas de contenido

Los contenidos de las asignaturas fueron facilitados por la coordinadora
académica de la institucion “Liceo Integrado Universidad de Narifio”, teniendo en
cuenta los temas basicos de cada materia, como son ciencias lenguaje y
matematicas.

Las fuentes que se utilizaron fueron recomendadas por los docentes de la
institucidn expertos en esas areas, descritos en la bibliografia, también se recopilo
fuentes importantes de internet que sirvié de apoyo en el desarrollo del contenido.

Las areas que se tomaron fueron ciencias, lenguaje y matematicas porque hacen
parte del desarrollo de las pruebas SABER en quinto de primaria, y son materias
fundamentales en la formacién académica de los estudiantes.

El contenido de las areas de ciencias'®, lenguaje** y matematicas™? es el siguiente:

CONTENIDO MATEMATICAS
Primer periodo
Primer estandar
Contenido

e Los numeros naturales, concepto. Conteos agrupaciones y
desagrupaciones.

e Sistema de numeracion decimal.

e Lecturay escritura de nimeros grandes.

e Valor de posicién, orden.

e La numeracion romana.

e La suma, concepto, términos propiedades.

e Planteamiento y resolucion de problemas con sumas.

e La sustraccién, concepto, términos.

e Problemas y resolucion de problemas.

e Problemas de aplicacion con adicion y sustraccion.

1© CARRERO RAMOS, Luis Alejandro. Claves 5 Ciencias Naturales. Bogot3, editorial Santillana, 2008.

' SAENZ MORENO, Claudia Patricia y PENA LEON, Marcela Teresa. Claves 5 Lenguaje. Bogotd, editorial
Santillana, 2008.

12 CcASTRO RINCON, Danery y GRANDE PUENTES, Xiomara. Claves 5 Matematicas. Bogota, editorial
Santillana, 2008.
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e La multiplicacion, concepto y términos, propiedades.

e Planteamiento y resolucion de problemas de multiplicacion.
e Ladivision, concepto y términos, propiedades.

e Planteamiento resolucion de problemas.

Segundo periodo
Primer estandar.
Fraccionarios
Contenido

e Multiplicacion de fracciones.™

e Resolucién de problemas de multiplicacién fraccionarios.
e Division de fraccionarios.

e Operaciones combinadas con fraccionarios.

e Problemas de fracciones.

Segundo estandar
Contenido
e Poligonos.
¢ Clasificacion de poligonos.

Tercer estandar
Contenido

Las unidades de &rea: el perimetro:
e Las unidades de area: perimetro; metro cuadrado; multiplos y submultiplos.
e Las unidades de volumen.
e Metro cubico, multiplos y submultiplos.
e Resolucién de problemas de area y volumen.

Tercer periodo

Primer estandar

Contenido
e Proporcionalidad.
e Magnitudes directamente proporcionales
e Magnitudes inversamente proporcionales
e Razonesy proporciones

B DELGADO, Harold y VALLEJOS, Carlos. Trabajo de grado Produccién de un software multimedial para la
ensefianza y aprendizaje de los nimeros fraccionarios: Universidad de Narifio. 2002
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e Formulacién y resolucion de problemas
e Porcentajes

e Formulacién y resolucién de problemas
e Potenciacion

e La radicacion

Cuarto periodo
Primer estandar
Contenido
e La potenciacion.
e Ejercicios de aplicacion
e Resuelve y formula problemas

Segundo Estandar
Contenido
e Plano cartesiano
Tercer Estandar
Contenido
e Elarea.
e Férmulas para encontrar el area de paralelogramos y triangulos
e Planeamiento y resolucion de problemas.

Cuarto Estandar
Contenido
e Pictogramas
e Diagrama circular
e Recopilacion de andlisis de la informacion de diversas fuentes
e Experimento aleatorio y espacio muestral.
e La media, la medianay la moda.

Quinto Estandar
Contenido
e Plano cartesiano
e Las coordenadas
e Ecuaciones
e Planteamiento y resolucion de problemas.

CONTENIDO LENGUAJE

PERIODO PRIMERO
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Primer Estandar
Contenido
1. ESTETICA DEL LENGUAJE
1.1 La narracién —Dialogo en la narracién —Clases de dialogo en la
narracion
1.2 El mito —Clase de mitos
1.3La leyenda
2. INTERPRETACION Y PRODUCCION TEXTUAL (HABLAR Y ESCRIBIR)
2.1 GRAMATICA
2.1.1 El Adjetivo —El adjetivo calificativo, grados de adjetivo calificativo
2.1.2 Los determinantes. El articulo, los posesivos, los demostrativos,
los numerales.
2.2 SEMANTICA
2.2.1 Tecnicismos
2.2.2 Superlativos y despectivos
2.3 ORTOGRAFIA
2.3.1 Diptongo
2.3.2 Hiato
2.3.3 Usodelacylaz
2.3.4 Latilde diacritica
2.35 Usodelagylaj.
2.4 EXPRESION ESCRITA Y EXPRESION ORAL
2.4.1 Texto expositivo: problema-soluciéon
2.4.2 Tomar una posiciéon
3. ETICA DE LA COMUNICACION Y OTROS SISTEMAS SIMBOLICOS
3.1.1 Lengua, lenguaje, habla, dialecto
3.1.2 El consenso
3.2 Otros sistemas simbolicos :
3.2.1 Otros lenguajes en la musica, la pintura, la fotografia, el cine.

PERIODO SEGUNDO
Segundo Estandar
Contenido

1. ESTETICA DEL LENGUAJE (EXPLORAR LA LITERATURA)
1.1 La novela
1.2 La descripcién en la narracion

2. PRODUCCION TEXTUAL (HABLAR Y ESCRIBIR)
2.1 GRAMATICA
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2.1.1 Elverbo — Formas de Verbo. El tiempo de los verbos.
Pronombres personales. Formas no convencionales del verbo
2.2 SEMANTICA
2.2.1 Prefijos y sufijos
2.2.2 Palabras parénimas
2.3 ORTOGRAFIA
2.3.1 Usodelayylall
2.3.2 Verbos terminados en ger, gir
2.3.3 Palabras terminadas en aje, jer, jera, jero, jeria
2.3.4 Uso de las comillas y puntos suspensivos
2.3.5 Otros usos de la coma
2.4 EXPRESION ESCRITA Y EXPRESION ORAL
2.4.1 Expresion escrita: La noticia
2.4.2 Expresion oral: Persuadir
3. COMPRESION E INTERPRETACION TEXTUAL (FORMATOS Y MEDIOS
DE COMUNICACION)
3.1 Medios de comunicacién
3.1.1 Correo electronico
3.1.2 Lainternet, Pagina Web
4. ETICA DE LA COMUNICACION Y OTROS SISTEMAS SIMBOLICOS
4.1 Etica de la comunicacion
4.1.1 Tipos de lectura

PERIODO TERCERO
Tercer Estandar
CONTENIDO

1. ESTETICA DEL LENGUAJE (EXPLORAR LA LITERATURA)
1.1 El teatro — La representacion teatral
1.2 La bibliografia
2. PRODUCCION TEXTUAL (HABLAR Y ESCRIBIR)
2.1 GRAMATICA
2.1.1 El Adverbio —Clases de adverbios —Frases adverbiales
2.1.2 Palabras de relacion. —Las preposiciones -Las Conjunciones
2.2 SEMANTICA
2.2.1 Arcaismos
2.2.2 Laapocope
2.3 ORTOGRAFIA
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2.3.1 Uso de la b en verbos terminados en bir y buir
2.3.2 Terminaciones en abay uve
3. EXPRESION ESCRITA Y EXPRESION ORAL
3.1 Expresion escrita 1. Texto expositivo: problema-solucion
3.2 Expresion oral: 2. Tomar una posicion
4. ETICA DE LA COMUNICACION Y OTROS SISTEMAS SIMBOLICOS
4.1 Etica de la comunicacion: Es transversal en todos los contenidos
desarrollados en el periodo
4.2 Otros sistemas simbdlicos: Sefiales de situacién, en el plano, en el
mapa.

PERIODO CUARTO
Cuarto Estandar
CONTENIDO

1. ESTETICA DEL LENGUAJE(EXPLORAR LA LITERATURA)
1.1 El poema. —Elementos del poema
2. PRODUCCION TEXTUAL (HABLAR Y ESCRIBIR)
2.1 GRAMATICA
2.1.1 La oracién. El sujeto. Clases de sujeto. Nucleo del sujeto. El
predicado. Clases de predicado
2.2 SEMANTICA
2.2.1 Los extranjerismos
2.3 ORTOGRAFIA
2.3.1 Uso de la h intermedia
2.3.2 Palabrasconccy sc
3. EXPRESION ESCRITA Y EXPRESION ORAL
3.1 Expresion oral: Organizar una entrevista
4. COMPRENSION E INTERPRETACION TEXTUAL (FORMATOS Y MEDIOS
DE COMUNICACION)
4.1 Formatos 1. El folleto
Etica de la comunicacion

CONTENIDO CIENCIAS
PERIODO PRIMERO

Primer Estandar
Contenido
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e El microscopio. Historia y utilidad

e La célula. Historia, concepto, tamafio y formas

e Estructura celular. Membrana celular, citoplasma y nucleo

e Organelos celulares

e Seres unicelulares y multicelulares

e Clasificacion de las células. Eucarioticas y procarioticas

e Diferencias entre una célula animal y vegetal

e Niveles de organizacion interna de los seres vivos: Célula, tejidos, érganos
y sistemas

PERIODO SEGUNDO
Primer Estandar
Contenido

e Funciones de los seres vivos. Nutricion celular : difusion, ésmosis,
fagocitosis y pinocitosis

e Circulacién celular

e Respiracion celular

e Excrecion celular

Segundo Estandar
Contenido

e Funcién de reproduccién. Concepto y clases

e Reproduccion Celular. Biparticion, gemacién y esporulacion

e Reproduccién en plantas. Sexual y asexual

e Reproduccion en animales. Sexual y asexual

e Reproduccion en el ser humano. Sistema de reproduccion masculino y
femenino

e Diferencias sexuales entre hombres y mujeres

e Formacion de un nuevo ser. Fecundacion , embarazo y parto

PERIODO TERCERO
Primer Estandar
Contenido
e Sistema de locomocion. Huesos, musculos, enfermedades y cuidados
e Funcién de relacion en los seres vivos. Plantas, animales y el hombre
e Sistema nervioso del ser humano
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e Sistema endocrino del ser humano

Segundo Estandar
Contenido
e Adaptacion de los seres vivos en los ecosistemas
e Adaptacion en los ecosistemas terrestres. Selvas, desiertos, bosques,
praderas, paramos, cuevas.
e Adaptacion en los sistemas acuaticos: Agua dulce y agua salada

Tercer Estandar
Contenido
e Equilibrio en los ecosistemas
e Alteraciones de los ecosistemas
e La contaminacion. Aire, agua y suelo
e Mantenimiento del equilibrio ecolégico

PERIODO CUARTO
Primer Estandar
Contenido
e Constitucion de la materia. Estructura atdbmica
e Estados de la materia. Sélido, liquido, gaseosa y plasma
e Clases de la materia. Mezclas y sustancias puras
e Mezclas. Homogéneas, heterogéneas, solubles y no solubles
e Método de separacion de mezclas

Segundo Estandar
Contenido
e Energia. Concepto
e Formas de energia. Eléctrica, luminica, sonora, potencial, quimica,
calorifica y cinética
e Transformaciones de la energia

Tercer Estandar

Contenido
e La electricidad. Concepto, cuerpos conductores y aislantes
e Aparatos eléctricos del entorno
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e Magnetismo
e Construccion de circuitos electronicos sencillos
e Aplicaciones en tecnologia

2.2 DISENO

Tomando como punto de partida la necesidad o problema, asi como la conducta
de entrada y campo vital de la poblacion objeto, se debe establecer lo que hay que
enseflar o reforzar para subsanar con apoyo del MEC las necesidades
encontradas. Como resultado de la fase de disefio se debe tener lo siguiente:
contenido y su estructura; sistema de motivacion; sistema de evaluacion. De
acuerdo con Galvis el disefio educativo debe resolver los siguientes interrogantes:

¢, Como motivar y mantener motivados a los usuarios?

Los nifios aprenden mejor cuando son alentados a apoyarse sobre su propia
intuicion y a emplear lo que ya saben para desarrollar nuevas ideas.

Para captar la atencion de los usuarios se hizo ambientes llamativos, se desarrolld
juegos interactivos en cada materia para asi motivar a seguir explorando el
software.

¢, Coémo saber que el aprendizaje se esta logrando?

Para ello se realiz6 un médulo de simulacro o prueba para medir las capacidades
de los estudiantes, que es analizado a través de las tablas y graficas, ya sea a
nivel individual como a nivel grupal teniendo en cuenta materia, género y
competencias.

El desarrollo de la interfaz de la aplicacibn se define como la zona de
comunicacion usuario-programa. En este momento se debe complementar ese
bosquejo definiendo formalmente los objetos que posee cada pantalla y cuales
elementos son usados. Se toma como base la descripcibn macro dada en
especificacion. Es importante conseguir que la interfaz sea: amigable, flexible y
agradable de usar; también debe ser consistente, es decir, cuidando que los
mensajes y la distribucion en pantalla, el juego de colores, etc. sigan un mismo
patron, también es necesario que sea altamente interactiva, lo cual conlleva tener
mecanismos de comunicacion entre el usuario y la aplicacion.

Elementos multimediales
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Para el disefio de las interfaces se tuvo en cuenta elementos como son la
distribucion agradable de colores vivos y llamativos, en algunas ventanas
utilizando animaciones, por lo que los usuario son nifios entre una edad promedio
de nueve a trece afos.

La utilizacion del audio y el video son ejes fundamentales de la multimedia, por lo
cual son utilizados en el software, ya que son elementos que ayudan en el
aprendizaje y el desarrollo de actividades interactivas.

2.2.1 Disefo de datos

Para el desarrollo del proyecto se ha considerado el uso de diagramas de flujo y
diccionario de datos.

2.2.1.1 Diagramas de flujo de datos (DFD)

Es una representacion grafica de los procesos que componen el sistema y de las
interfaces entre ellos. Los DFD muestran como los datos fluyen desde y hacia
adentro del sistema de informacion, los procesos donde los donde los datos se
transforman y donde es almacenada la informacion.

2.2.1.2 Caracteristicas de un DFD

El diagrama es muy facil de entenderlo ya que su notacion es clara y sencilla,
entre los componentes tenemos:

PROCESO: Muestra una parte del sistema que transforma entradas en salidas
generalmente se representa por medio de un circulo.

FLUJO: Se representa por medio de una flecha que entra o sale de un proceso, el
flujo se utiliza para describir el movimiento de paquetes de informacion de una
parte del sistema a otro.
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ALMACEN: Se utiliza para modelar una coleccion de paquetes de datos en
reposo, consiste en archivos de computado, bases de datos, archiveros o una
carpeta con informes en papel. Se representa de la siguiente manera:

En este caso se tiene en cuenta tanto el rol del administrador como el de
estudiante o usuario.

ADMINISTRADOR Es el encargado de manejar el médulo administrativo y
realizar tareas como: administracion de estudiantes, administracion de base de
preguntas y administracion de estadisticas.

ESTUDIANTE Tiene como funcidn manipular los contenidos vy

simulacros a través de una cuenta de usuario.
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NIVELO
DIAGRAMADE CONTEXTO

ESTUDIANTES Datos de Estudiante Resultado de Consulta de Estudiante Estudiantes

TR

SOFTWARE EDUCATIVO DE APOYO
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DE NARINO

ADMINISTRADOR ADMINISTRADOR
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Procesos 1 MANEJO DE ESTUDIANTES
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Procesos 3 MANEJO DE ADMINISTRACION

NIVEL 2
Consulta Actividades de P B ——
Estudiante 2.1
Realizar E'm";)ar
Prueba m = rueba
o [3)
[3] =]
2 =
(o3 o
o =
-— w
i =3
y g
i
ADMINISTRADOR | A2 | Prueba
©
o
[
=
of
o
= ' N
B 23
f=> |
& 2
Resultados R
Prueba =8 =
Q=2
c w
O L
Oy
QT
o8
[=]
58
3z
[ORNT)
x <

ADMINISTRADOR

42



Procesos 2 MANEJO DE PRUEBA
NIVEL 3

Consulta Actividades de 211 ) /—T\

Estudiante

Informacion de Area

Realizar Seleccionar
Prueba Areas

Prueba

Reg. Area Ciencias L

.
Resultado de Consulta
Actividades de Estudiante

| A3 | Area de Ciencias

ADMINISTRADOR

ADMINISTRADOR

Reg. Area Lenguaje

Reg. Area Matematicas

| Ad l Area de Lenguaje

l A5 | Area de Matematicas
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DICCIONARIO DE DATOS

1. Definicién de Procesos

Nombre: Manejo de Informacion Estudiantes @

Descripcion: Este proceso es el encargado de recibir los datos del estudiante para
luego ser adicionados a la base de datos

Flujo de Entrada Flujo de Salida
¢ Datos de Estudiante e Resultado de Consulta de Estudiante
e Registro Informacion Estudiantes e Registro Informacion Estudiantes
Flujos de Entrada | Origen Flujos de Salida Destino
e Datos de e Estudiantes e Estudiantes e Resultado de
Estudiante e Informacion ¢ Informacion Consulta de
o Registro Estudiantes Estudiantes Estudiante
Informacion e Registro
Estudiantes Informacion
Estudiantes

Nombre: Manejo de Administracion @

Descripcion: Este proceso es el encargado de consultar las actividades del
estudiante, tales como realizacién de simulacros de pruebas y almacenarlas en la
base de datos

Flujo de Entrada Flujo de Salida
e Consulta actividades de estudiante ¢ Resultado de Consulta Actividades de
e Registro de Prueba Estudiante

e Registro de Prueba

Flujos de Entrada | Origen Flujos de Salida Destino
e Consulta e Administrador e Administrador e Resultado de
actividades de | e Prueba e Prueba Consulta
estudiante Actividades de
e Registro de Estudiante
Prueba e Registro de
Prueba
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Nombre: Manejo de Prueba

®

Descripcion: Este proceso es el encargado registra las pruebas realizadas en las
diferentes areas como son ciencias, lenguaje y matematicas llevando asi un registro
de las materias.

Flujo de Entrada

Flujo de Salida

Consulta actividades de estudiante

Registro de Ciencias

Registro de Matematicas
Registro de Lenguaje

Resultado de Consulta Actividades de

Estudiante

Registro de Ciencias

Registro de Matematicas

Registro de Lenguaje

Flujos de Entrada

Origen

Fl

ujos de Salida

Destino

Consulta
actividades de
estudiante
Registro de
Ciencias
Registro de
Matematicas
Registro de
Lenguaje

Administrador
Area de
Ciencias
Area de
Matematicas
Area de
Lenguaje

Administrador

Area de Ciencias

Area de
Matematicas
Area de
Lenguaje

Resultado de
Consulta
Actividades de
Estudiante
Registro de
Ciencias
Registro de
Matematicas
Registro de
Lenguaje

2. Definicibn de Almacenamiento

Nombre: Informacién Estudiantes

Al| Informacién Estudiantes

Descripcién: Guarda todos los datos de los estudiantes registrados

Flujos Recibidos

Flujos Proporcionados

e Registro Informacién Estudiantes

e Registro Informacion Estudiantes

Estructura:
{codigo + nombre + apellido + sexo + contrasenia}
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Nombre: Informacién Prueba

A2

Prueba

Descripcion: Guarda todos los datos de las pruebas realizadas por los estudiantes

Flujos Recibidos

Flujos Proporcionados

e Registro prueba

Registro prueba

Estructura:

{codigo_estudiante + codigo_prueba_ciencias + codigo_prueba_matematicas +

codigo_prueba_lenguaje + puntaje_total }

Nombre: Informacion Area de ciencias

A3

Area de Ciencias

Descripcién:Guarda todos los datos de las prueba de ciencias que han sido

realizadas por los estudiantes

Flujos Recibidos

Flujos Proporcionados

e Registro Area de Ciencias

Registro Area de Ciencias

Estructura:

{codigo_estudiante + codigo_prueba_ciencias + puntaje}

Nombre: Informacion Area de Lenguaje

A4

Area de Lenguaje

Descripcién: Guarda todos los datos de las prueba de Lenguaje que han sido

realizadas por los estudiantes

Flujos Recibidos

Flujos Proporcionados

e Registro Area de Lenguaje

Registro Area de Lenguaje

Estructura:

{codigo_estudiante + codigo_prueba_lenguaje + puntaje}

Nombre: Informacién Area de Matematicas

A5

Area de Matematicas

Descripcién:Guarda todos los datos de las prueba de Mateméticas que han sido
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realizadas por los estudiantes

Flujos Recibidos Flujos Proporcionados

e Registro Area de Matematicas e Registro Area de Matematicas

Estructura:
{codigo_estudiante + codigo_prueba_matematicas + puntaje}

3. DEFINICION DE FLUJO DE DATOS

Nombre: Datos de Estudiante
_

Descripcion: Contiene informacion de los estudiantes registrados en la base de
datos

Origen Destino

e Manejo de Estudiantes e Estudiantes

Estructura que viaja con el flujo:
{codigo + nombre + apellido + sexo + contrasenia}

Nombre: Resultado de consulta de Estudiantes
B

Descripcién:Contiene informacion de los estudiantes registrados en la base de datos
para realizar las pruebas

Origen Destino

e Manejo de Estudiantes e Estudiantes

Estructura que viaja con el flujo:
{codigo + nombre + apellido + sexo + contrasenia}

Nombre: Consulta de actividades de estudiantes
_—

Descripcioén: Contiene informacién de las pruebas realizadas por los estudiantes
registrados en la base de datos

Origen Destino

¢ Manejo de Pruebas e Administracion
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Estructura que viaja con el flujo:
{codigo_estudiante + codigo_prueba_matematicas + codigo_prueba_lenguaje +
codigo_prueba_ciencias puntaje}

Nombre: Resultado Consulta de actividades de estudiantes
_

Descripcién:Contiene informacion del resultado de las pruebas realizadas por los
estudiantes registrados en la base de datos

Origen Destino

e Manejo de Pruebas e Administracion

Estructura que viaja con el flujo:
{codigo_estudiante + codigo_prueba_matematicas + codigo_prueba_lenguaje +
codigo_prueba_ciencias puntaje}
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2.2.2 Disefio de la Base de Datos: Permite que la informacion sea organizada y
los datos relacionados se puedan manipular facilmente. En ella se tendra tanto
informacion de la administracion como de los estudiantes, al igual que el contenido
de las preguntas del simulacro.

La base de datos fue disefiada con el motor de base de datos SQL Express 2008
con el nombre saberbd.mdf y la estructura sera descrita a continuacion.

2.2.2.1 Entidades y Atributos

Entidad Administrador

administrador s Usuario
L clave

Entidad Estudiantes

tab estudiantes cod_est

>l noml est

W

nomZ2_ est

> apel est

b

apel est

> S5eX0

W

registro
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Entidad Estudiantes Registrados

| tab_est_registrados I__,.I id_registro

codigo

clave

nivel_ciencias

1

nivel_matematicas |

nivel_lenguaje

—>| puniaje_ciencias

—>| puntaje_matematicas |

R

puntaje_lenguaje |

—>| entorno_vivo |

entorno_fisico |

—>| Ciencia_tec_soc |

alestorio |

1

4 1

geometrico |

1

numerico_variacianal |

—>| pragmatico |

sintactico |

1

4

semantico |




Entidad Examen Ciencias

tab_examen_ciencias s estudiantes

W

cod pregunta

> respuesta
> id_examen
Entidad Examen Lenguaje
tab _examen lenguaje estudiantes

L 4

cod pregunta

> respuesta

L

id _examen
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Entidad Examen Matematicas

tab_examen_matematicas

estudiantes

¥

Entidad Preguntas Ciencias

W

cod pregunta

respuesta

W

id_examen

W

tab preguntas_ciencias

id_pregunta

num_pregunta

pregunta

respuestal

respuesta?

respuesta3

respuestad

solucion

componente
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Entidad Preguntas Lenguaje

tab_preguntas_lenguaje

id pregunta

a

num_pregunta

L

pregunta

k4

respuestal

respuestal

W

respuestal

W

respuestad

W

solucion

componente
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Entidad preguntas
Matematicas

tab_preguntas_matematicas > id_pregunta

num_pregunta

= pregunta

> respuestal

respuestal

= respuesta3l

respuestad

> solucion

> componente

54



Entidad Orden Preguntas Ciencias

orden_preguntas_ciencias

orden_pregunta

Entidad Orden Preguntas Lenguaje

b 4

numero_pregunta

W

respuesta_correcta

k4

respuesta_usuario

W

codigo_usuario

orden_preguntas_lenguaje

b

componente

orden_pregunta

b 4

numero_pregunta

W

respuesta_correcta

W

respuesta_usuario

codigo_usuario

W

componente
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Entidad Orden Pregunta
Matematicas

orden_preguntas_matematicas

delo Entidad

orden_pregunta

numero_pregunta

respuesta correcta

respuesta_usuario

codigo_usuario

componente

Mo

Relacion: basandose en el andlisis se crea el modelo entidad relacion definiendo

las estructuras de datos a utilizar.
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Modelo Entidad Relacién

Estudiantes

< >

M

Examen
Ciencias

resolver

M

M

o>

1

Examen
Lenguaje

Contenido
Preguntas
Ciencias

M

T

1

Contenido
Preguntas
Lenguaje

administrador
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M

Examen
Matematicas

M

S

1

Contenido
Preguntas
Matematicas




2.2.2.2

Descripcion Entidad Administrador

Diccionario de la Base de Datos

Nombre Administrador | Nombre administrador

Logico: Fisico:

Descripcion: | Contiene informacion descrita del administrador como usuario
y clave, quien se encarga de la actualizacion del software y
manejo de claves.

Tipo: Entidad

Campos
Nombre Nombre Fisico Tipo Tamafo | Caracteristicas
Logico

usuario usuario Cadena de 50 Llave primaria

caracteres

clave clave Cadena de 20

caracteres
Descripcidon Entidad Estudiante
Nombre Estudiantes Nombre tab_estudiantes
Logico: Fisico:
Descripcion: | Contiene informacién basica de los estudiantes, para tener un
registro y control de los mismos.
Tipo: Entidad
Campos
Nombre Nombre Fisico Tipo Tamafo | Caracteristicas
Légico
Cadigo del cod_est Cadena de 10 Llave primaria
estudiante caracteres
Primer nombre noml_est Cadena de 10
caracteres
Segundo nom2_est Cadena de 10
Nombre caracteres
Primer apellido apel_est Cadena de 10
caracteres
Segundo ape2_est Cadena de 10
apellido caracteres
genero sexo Cadena de 10
caracteres
Registro registra Cadena de 10
caracteres
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Descripcidon Entidad Estudiantes Registrados

Nombre Estudiantes Nombre tab_est_registrados
Légico: Registrados Fisico:
Descripcion: | Contiene informacion méas detallada de los estudiantes
Tipo: Entidad
Campos
Nombre Nombre Fisico Tipo Tamarfo | Caracteristicas
Logico
Cadigo del cod_est Cadena de 10 Llave primaria y
registro caracteres fordnea
Cadigo noml_est Cadena de 10
estudiante caracteres
Clave clave Cadena de 20
estudiante caracteres
Nivel en nivel_ciencias Cadena de 10
ciencias caracteres
Nivel en nivel_matematicas | Cadena de 10
matematicas caracteres
Nivel en nivel_lenguaje Cadena de 10
lenguaje caracteres
Puntaje en puntaje_ciencias Cadena de 10
prueba de caracteres
ciencias
Puntaje en | puntaje_matematicas | Cadena de 10
prueba de caracteres
matematicas
Puntaje en puntaje_lenguaje Cadena de 10
prueba de caracteres
lenguaje
Puntaje entorno_vivo Cadena de 10
entorno vivo caracteres
Puntaje entorno_fisico Cadena de 10
entorno fisico caracteres
Puntaje ciencia_tec_soc Cadena de 10
ciencia caracteres
tecnologia y
sociedad
Puntaje aleatorio Cadena de 10
aleatorio caracteres
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Puntaje geometrico Cadena de 10
geomeétrico caracteres
Puntaje numerico_variacional | Cadena de 10
numeérico- caracteres
variacional
Puntaje pragmatico Cadena de 10
pragmatico caracteres
Puntaje sintactico Cadena de 10
sintctico caracteres
Puntaje semantico Cadena de 10
semantico caracteres
Descripcion Entidad Examen Lenguaje
Nombre Examen Nombre tab_examen_lenguaje
Logico: Lenguaje Fisico:
Descripcion: | Contiene informacién de cada uno de los simulacros resueltos
por los estudiantes en el rea de lenguaje
Tipo: Entidad
Campos
Nombre Nombre Fisico Tipo Tamafo | Caracteristicas
Logico
Cadigo del estudiantes Cadena de 10
estudiante caracteres
Cddigo cod_pregunta Cadena de 10
pregunta caracteres
Respuesta respuesta Cadena de 10
pregunta caracteres
Identificador id_examen Cadena de 10 Llave Primaria
examen caracteres

Descripcidén Entidad Examen Ciencias

Nombre Examen Nombre tab_examen_ciencias
Logico: Ciencias Fisico:
Descripcion: | Contiene informacion de cada uno de los simulacros resueltos
por los estudiantes en el area de ciencias
Tipo: Entidad
Campos
Nombre | Nombre Fisico | Tipo | Tamafio | Caracteristicas
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Logico
Cadigo del estudiantes Cadena de 10
estudiante caracteres
Caddigo cod_pregunta Cadena de 10
pregunta caracteres
Respuesta respuesta Cadena de 10
pregunta caracteres
Identificador id_examen Cadena de 10 Llave Primaria
examen caracteres

Descripcion Entidad Examen Matematicas

Nombre Examen Nombre tab_examen_matematicas
Logico: Matematicas Fisico:
Descripcion: | Contiene informacion de cada uno de los simulacros resueltos
por los estudiantes en el area de matematicas
Tipo: Entidad
Campos
Nombre Nombre Fisico Tipo Tamafo | Caracteristicas
Logico
Cadigo del estudiantes Cadena de 10
estudiante caracteres
Cadigo cod_pregunta Cadena de 10
pregunta caracteres
Respuesta respuesta Cadena de 10
pregunta caracteres
Identificador id_examen Cadena de 10 Llave Primaria
examen caracteres

Descripcion Entidad Preguntas Ciencias

Nombre Preguntas Nombre tab_preguntas_ciencias

Légico: Ciencias Fisico:

Descripcion: | Contiene informacién de toda la base de preguntas que
comprenden al area de ciencias, con la solucion y el
componente

Tipo: Entidad

Campos
Nombre Nombre Fisico Tipo Tamano | Caracteristicas
Légico
Identificador id_pregunta Cadena de 10 Llave Primaria
pregunta caracteres
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Numero num_pregunta | Cadena de 10
pregunta caracteres
Pregunta pregunta Cadena de MAXIMO
caracteres
Respuesta 1 respuestal Cadena de MAXIMO
caracteres
Respuesta 2 Respuesta2 Cadena de MAXIMO
caracteres
Respuesta 3 Respuesta3 Cadena de MAXIMO
caracteres
Respuesta 4 Respuesta4 Cadena de MAXIMO
caracteres
Solucién solucion Cadena de 10
pregunta caracteres
respuesta componente Cadena de 50
caracteres

Descripcidon Entidad Preguntas Lenguaje

Nombre Preguntas Nombre tab_preguntas_lenguaje

Logico: Lenguaje Fisico:

Descripcion: | Contiene informacion de toda la base de preguntas que
comprenden al &rea de lenguaje, con la solucién y el
componente

Tipo: Entidad

Campos
Nombre Nombre Fisico Tipo Tamafo | Caracteristicas
Logico
Identificador id_pregunta Cadena de 10 Llave Primaria
pregunta caracteres
Numero num_pregunta | Cadena de 10
pregunta caracteres
Pregunta pregunta Cadena de MAXIMO
caracteres
Respuesta 1 respuestal Cadena de MAXIMO
caracteres
Respuesta 2 Respuesta2 Cadena de MAXIMO
caracteres
Respuesta 3 Respuesta3 Cadena de MAXIMO
caracteres
Respuesta 4 Respuesta4 Cadena de MAXIMO
caracteres
Solucion solucion Cadena de 10
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pregunta caracteres
respuesta componente Cadena de 20
caracteres

Descripcion Entidad Preguntas Matematicas

Nombre Preguntas Nombre tab_preguntas_matematicas

Logico: Matematicas Fisico:

Descripcion: | Contiene informacién de toda la base de preguntas que
comprenden al area de matematicas, con la solucion y el
componente

Tipo: Entidad

Campos
Nombre Nombre Fisico Tipo Tamano | Caracteristicas
Logico
Identificador id_pregunta Cadena de 10 Llave Primaria
pregunta caracteres
Numero num_pregunta | Cadena de 10
pregunta caracteres
Pregunta pregunta Cadena de MAXIMO
caracteres
Respuesta 1 respuestal Cadena de MAXIMO
caracteres
Respuesta 2 Respuesta2 Cadena de MAXIMO
caracteres
Respuesta 3 Respuesta3 Cadena de MAXIMO
caracteres
Respuesta 4 Respuesta4 Cadena de MAXIMO
caracteres
Solucién solucion Cadena de 10
pregunta caracteres
respuesta componente Cadena de 20
caracteres

Descripcién Entidad Orden Preguntas Ciencias

Nombre Orden preguntas Nombre orden_preguntas_ciencias

Légico: ciencias Fisico:

Descripcion: | Contiene informacion de los resultados obtenidos en la prueba de
ciencias para las comparaciones con las respuestas correctas

Tipo: Entidad

Campos
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Nombre Nombre Fisico Tipo Tamafo | Caracteristicas
Légico
Orden en que orden_pregunta Cadena de 10 Llave Primaria
contesto la caracteres
pregunta
Numero num_pregunta Cadena de 10
pregunta caracteres
Respuesta respuesta_correcta | Cadena de 10
correcta caracteres
Respuesta respuesta_usuario | Cadena de 10
usuario caracteres
Caddigo codigo_usuario Cadena de 10
usuario caracteres
Componente componente Cadena de 20
al que caracteres
pertenece

Descripcién Entidad Orden Preguntas Lenguaje

Nombre Orden preguntas Nombre orden_preguntas_lenguaje
Logico: lenguaje Fisico:
Descripcion: | Contiene informacion de los resultados obtenidos en la prueba de
lenguaje para las comparaciones con las respuestas correctas
Tipo: Entidad
Campos
Nombre Nombre Fisico Tipo Tamafo | Caracteristicas
Logico
Orden en que id_pregunta Cadena de 10 Llave Primaria
contesto la caracteres
pregunta
Numero num_pregunta Cadena de 10
pregunta caracteres
Respuesta respuesta_correcta | Cadena de 10
correcta caracteres
Respuesta respuesta_usuario | Cadena de 10
usuario caracteres
Caddigo codigo_usuario Cadena de 10
usuario caracteres
Componente componente Cadena de 20
al que caracteres
pertenece
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Descripcidon Entidad Orden Preguntas Matematicas

Nombre Orden preguntas Nombre orden_preguntas_matematicas

Logico: matematicas Fisico:

Descripcion: | Contiene informacion de los resultados obtenidos en la prueba de
matematicas para las comparaciones con las respuestas
correctas

Tipo: Entidad

Campos
Nombre Nombre Fisico Tipo Tamano Caracteristicas
Logico
Orden en que id_pregunta Cadena de 10 Llave Primaria
contesto la caracteres
pregunta
Numero num_pregunta Cadena de 10
pregunta caracteres
Respuesta | respuesta_correcta | Cadena de 10
correcta caracteres
Respuesta respuesta_usuario | Cadena de 10
usuario caracteres
Cddigo codigo_usuario Cadena de 10
usuario caracteres

Componente componente Cadena de 20

al que caracteres
pertenece
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3 APLICACION DEL SOFTWARE. PRUEBA PILOTO

El caso de estudio del proyecto se lo realizé con losestudiantes de quinto grado
del liceo universidad de Narifio, de esta manera el tamafio de la poblacion en
donde se llevé a cabo las pruebas piloto es de 54 estudiantes que pertenecen a
este curso, para lo cual se tom6 una muestra de 26 estudiantes. Para obtener este
tamafno se tuvo en cuenta un error estadistico menor a 0.001, ademas el 95% de
confiabilidad, lo que dio como resultado un tamafio muestral de 25.27, después
de haber aproximado por exceso se concluyd que era pertinente realizar la prueba
con 26 estudiantes.

3.1 PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Con el desarrollo de las pruebas piloto se buscé saber que si en realidad el
programa sirve como herramienta de apoyo en la preparacion para las pruebas
saber, para ello en primer lugar se hizo una prueba simulacro con el programa con
el fin de obtener unos resultados iniciales, luego se llevé a cabo el proceso de
repaso con el software, una vez terminado este proceso, se volvié a evaluar para
hacer una comparacién con los datos iniciales.

Para el desarrollo de las pruebas se tuvo en cuenta el formato de las pruebas
saber, las preguntas fueron tomadas de las evaluaciones desarrolladas
anteriormente por el estado, los tiempos y el numero de preguntas son
proporcionales a los que se emplean en una prueba real. Puesto que el tiempo
con los estudiantes fue limitado, fue necesario hacer las pruebas en menos tiempo
de las reales, por tanto el nimero de preguntas también se redujo.

La prueba que el estado realiza esta compuesta por 84 preguntas y cuatro horas
distribuidas asi: matematicas contiene 24 preguntas y una hora para finalizar la
prueba, es decir que para cada pregunta se contaria con 2.5 minutos, igual para
ciencias, pero la prueba de lenguaje tiene 36 preguntas con dos horas para
finalizar, o sea que tiene aproximadamente 3.4 minutos por cada pregunta. Para
llevar a cabo las pruebas piloto, se realizé simulacros con 20 preguntas para cada
prueba, distribuyendo los tiempos de este modo y de acuerdo al analisis anterior:
para ciencias y matematicas 50 minutos cada una y lenguaje 70 minutos de este
modo el tiempo total de la prueba seria 2 horas y 50 minutos que era mas 0 menos
el tiempo aproximado con se cont6 por dia durante el desarrollo de las pruebas
piloto.
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Después de haber hecho la primera evaluacién simulacro con los estudiantes, los
resultados que arroj6 el examen fue el siguiente:

Cédigo  Nombre Ciencias Matematicas Lenguaje Promedio
1 ALBORNOZ DEVRIES MARIA CAMILA 65 65 60 63,33
2 ARTEAGA CADENA LINA MARIA 55 55 50 53,33
3 BARON ROSERO JUAN CAMILO 65 45 65 58,33
4 BENAVIDES ESPANA MARIA PAULA 65 65 75 68,33
5 BETANCOURT MUNOZ DIETRICH 65 40 60 55
6 BURBANO ARTURO MARIA NATALIA 50 45 75 56,67
7 BURBANO ARTURO LUIS FERNANDA 55 55 50 53,33
8 CABRERA NARVAEZ MAGALY ADELINDA 60 50 45 51,67
9 CAICEDO IBARRA LUIS ALEJANDRO 70 35 25 43,33
10 | CALAD LOPEZ SARA 75 65 55 65
11 CARDONA ENRIQUEZ ANDRES FELIPE 50 40 35 41,67
12 CHECA GUEVARA SARA SOFIA 55 45 60 53,33
13 CHILAMA SALAZAR DANIELA FERNANDA 65 45 55 55
14 CORAL BASTIDAS ANGIE NATHALIA 60 50 65 58,33
15 CORRALES LOPEZ LUISA CAMILA 55 65 65 61,67
16 CORRALES NARVAEZ LAUARA STEFANY 50 70 55 58,33
17 ESPERANZA PRADO ANGIE VANESA 75 65 45 61,67
18 ESPARZA PRADO JAIRO ANDRES 70 55 60 61,67
19 FLOREZ NARVAEZ ESTEBAN DAVID 65 60 45 56,67
20 FLOREZ RUANO DIEGO ANDRES 65 55 40 53,33
21 FUERTES HERNANDEZ ANGIE CAROLINA 45 35 55 45
22 GARCIA JURADO SANTIAGO 50 45 60 51,67
23 | GONZALES LONDONO JUAN CAMILO 55 65 45 55
24 HERNANDEZ MONTENEGRO MATEO 60 50 65 58,33
25 LUNA CRIOLLO VALENTINA 65 55 55 58,33
26 MORA CUASQUER ANDRES MAURICIO 50 55 65 56,67

Promedio por materia 60 52,9 55

Tabla 1. Examen inicial.

Teniendo en cuenta que para llevar a cabo las pruebas piloto no se cont6 con el
suficiente tiempo, ya que para hacer el repaso de todos los temas contenidos en el
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Programa solo se contd con dos horas y media diarias durante una semana, se
obtuvo resultados positivos, a continuacion se presenta la tabla con los resultados
de las pruebas que se hizo después de que tuvieran la experiencia con el médulo
de repaso del programa.

Cédigo  Nombre Ciencias Matematica Lenguaje Promedio
1 ALBORNOZ DEVRIES MARIA CAMILA 70 70 60 66,67
2 ARTEAGA CADENA LINA MARIA 55 60 55 56,67
3 BARON ROSERO JUAN CAMILO 65 55 70 63,33
4 BENAVIDES ESPANA MARIA PAULA 70 60 70 66,67
5 BETANCOURT MURNOZ DIETRICH 65 55 65 61,67
6 BURBANO ARTURO MARIA NATALIA 55 55 75 61,67
7 BURBANO ARTURO LUIS FERNANDA 50 55 60 55
8 CABRERA NARVAEZ MAGALY ADELINDA 65 50 50 55
9 CAICEDO IBARRA LUIS ALEJANDRO 70 35 25 43,33
10 CALAD LOPEZ SARA 75 60 55 63,33
11 CARDONA ENRIQUEZ ANDRES FELIPE 55 50 45 50
12 CHECA GUEVARA SARA SOFIA 55 65 55 58,33
13 CHILAMA SALAZAR DANIELA FERNANDA 55 65 70 63,33
14 CORAL BASTIDAS ANGIE NATHALIA 65 50 60 58,33
15 CORRALES LOPEZ LUISA CAMILA 70 65 65 66,67
16 CORRALES NARVAEZ LAUARA STEFANY 65 70 55 63,33
17 ESPERANZA PRADO ANGIE VANESA 75 65 55 65
18 ESPARZA PRADO JAIRO ANDRES 70 55 60 61,67
19 FLOREZ NARVAEZ ESTEBAN DAVID 65 60 65 63,33
20 FLOREZ RUANO DIEGO ANDRES 65 55 45 55
21 FUERTES HERNANDEZ ANGIE CAROLINA 65 60 65 63,33
22 GARCIA JURADO SANTIAGO 50 60 50 53,33
23 GONZALES LONDONO JUAN CAMILO 65 65 40 56,67
24 HERNANDEZ MONTENEGRO MATEO 55 50 50 51,67
25 LUNA CRIOLLO VALENTINA 65 55 60 60
26 MORA CUASQUER ANDRES MAURICIO 55 55 65 58,33

Promedio por materia 62,9 57,7 57,3 59,3

Tabla 2. Examen final.
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3.2 ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

En promedio por materia y en general se obtuvieron resultados mas altos en la
segunda prueba, es decir luego de llevar a cabo la fase de repaso.

Analizando los resultados se nota que 21 estudiantes que superan el 80% de la
muestra evaluada mejoraron el puntaje general obtenido en el primer encuentro,
contra 2 estudiantes que no superaron este puntaje y 3 que sacaron un puntaje
inferior al obtenido en el primer encuentro.

Si se hace el mismo andlisis, pero ahora por materia se obtiene que:

Para el area de ciencias el 50% de estudiantes superaron el puntaje obtenido en el
primer examen, el 39% obtuvieron el mismo resultado y 11% que corresponde a 3
estudiantes obtuvieron resultados por debajo de los obtenidos en la prueba
anterior. Para el caso de matematicas el 43% lograron superar el puntaje inicial, el
50% obtuvo el mismo resultado y el 7% que corresponde a 2 estudiantes, sacaron
un resultado inferior al del primer examen. Y finalmente para el area de lenguaje
el 54% de la muestra superaron los resultados de la prueba anterior, el 27% no
supero este puntaje y el 19% que hace referencia a 5 estudiantes no superaron el
puntaje anterior.

Es preciso aclarar que después de obtener estos resultados, solo un estudiante no
logré superar los puntajes obtenidos en la primera prueba en todas las materias,
es decir que si un estudiante no mejoré una materia, en otra si lo logré

Para las pruebas participaron 26 estudiantes de los cuales el 61% son de sexo
femenino y el 39% restante masculino, que después de analizar los resultados se
obtiene lo siguiente: el 75% del total de mujeres lograron superar el puntaje de la
prueba inicial, el 12.5% obtuvo el mismo resultado que en la primera prueba y el
12.5% que son 2 estudiantes, no consiguieron un puntaje mejor que al del primer
examen. También fue posible conocer que el 70% del total de los nifios superaron
el resultado obtenido en el primer examen, el 20 % obtuvieron el mismo resultado
y el 10% que es 1 saco un puntaje inferior al de la primera prueba.

Luego de hacer el anterior analisis, y teniendo en cuenta el poco tiempo con que
se conto para el desarrollo de estas pruebas, se lograron buenos resultados para
este trabajo, puesto que en promedio mas del 80% de los estudiantes superé el
puntaje inicial.
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Se puede comparar los resultados por cada estudiante de una mejor manera en la
siguiente grafica:

Comparacion de resultados
80,00

60,00 —
40,00
20,00

0,00
1234567 891011121314151617181920212223242526
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Grafica 1. Comparacion de resultados.

Y para hacerlo por materia se lo puede hacer en el siguiente grafico:
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Grafica 2. Comparacion por materia.
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En promedio estos fueron los resultados por materia: para ciencias el puntaje
inicial se lo super6 con 2.9 puntos, matematicas 4.8 puntos y para lenguaje 2.3
puntos mas que el resultado inicial.
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CONCLUSIONES

La aplicacion de la informatica a la educacion constituye una valiosa herramienta
pedagdgica que aporta nuevas alternativas a los sistemas tradicionales de
ensefianza. De este modo el desarrollo de un software educativo que
posteriormente sera utilizado como herramienta pedagdgica permite al estudiante
afianzar y desarrollar capacidades de organizacion, retencion, comprension,
imaginacion, interpretacion, entre otras, tomando como base la importancia del
uso de las TIC en el proceso educativo, como lo expresa Lemke en el libro El
papel de las TIC en el desarrollo: “concluye que después de haber compilado
investigacion realizada en los dudltimos 10 afios que existe una relacion
estadisticamente significativa entre alumnos que usan software educativo y su
nivel de desempefio académico. En particular, areas donde las tics tienen un
impacto positivo son la educacion de ciencias naturales, algebra, geometria y
semantica gramatical"*

SARA es un software educativo que permite al estudiante apoyar el desarrollo de
estas capacidades, debido a que este programa contiene gran cantidad de
recursos multimedia para la presentacion de los contenidos de repaso de todas las
areas que evalta el ICFES: Mateméticas, lenguaje y ciencias.

“Cuando un programa de computador, un documento o una presentaciéon combina
adecuadamente los recursos multimediales, se mejora notablemente la atencion,
la comprensién y el aprendizaje, ya que se acercara algo mas a la manera habitual
en que los seres humanos se comunican, cuando se emplean varios sentidos
para comprender un mismo objeto e informarnos sobre él.”*°

La incorporacién de recursos multimediales en este software logra que sea
atractivo, amigable e intuitivo para el usuario obteniendo una participacion
interactiva con el estudiante en el momento que se lleva a cabo el proceso de
repaso y preparacion. Ademas, los docentes pueden participar activamente en
este proceso, puesto que la informacidbn que se obtiene, en este caso los
resultados de las pruebas podria ser muy importante a la hora de hacer algun
ajuste en el método de ensefianza.

1 KATZ, Radl. El papel de las TIC en el desarrollo. Barcelona, Espafia. Editorial Ariel, 2009, pag.
21.

® GUTIERREZ MARTIN, Alfonso. Educacion multimedia y nuevas tecnologias. Madrid, Espafia.
Editorial Ediciones de la Torre, 2006, pag. 90 .

72



Este software educativo se presenta en gran medida como solucion al problema
planteado al comienzo del proyecto, ademas pretende convertirse en una buena
alternativa como herramienta pedagdgica en esta institucion.
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RECOMENDACIONES

Motivar a que SARA sea alternativa pedagogica y buscar su implementacion no
solo de una forma local sino también en otras instituciones educativas.

Recomendar para la utilizacion del programa se ajuste a una resolucion de la
pantalla a no menos de 1024X768 pixeles y la mas alta calidad de color para
lograr una correcta e ideal visualizacion de sus componentes.

Utilizar un sistema operativo servidor ya que SARA maneja una base de datos
centralizada en este caso Microsoft Windows Server 2003, y hacer una adecuada
configuracion.
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ANEXOS

Anexo A Requisitos minimos de hardware para la instalacion de SARA.

e Resoluciéon de pantalla, 1024X768 o superior.
e Procesador Pentium IV a 2.8 GHz o posterior.
e Memoria RAM 256 MB o superior.

e Unidad DVD

Requisitos minimos de software para la instalacion de SARA.

e Sistema operativo: el software funciona sobre sistema operativo Microsoft
Windows: XP SP2, Vista , Server 2008y 7.

e Software de aplicacion: Windows media player 11 o posterior (incluida en el
DVD de instalacion ), Windows Installer 4.5, Microsoft .Net Framework
4.0(incluido en el DVD de instalacion).

Anexo B Manual de Instalaciéon del motor de base de datos y configuraciéon
de Servidor

SARA esta disefiado para funcionar en red, ya que posee una base de datos
centralizada. Para lo cual el equipo servidor debe tener instalado un sistema
operativo servidor, en este caso Windows Server 2008. Pero si solo se necesita
gue funcione en un solo equipo perfectamente se lo puede instalar directamente
en Windows XP, Windows Vista o Windows 7 con las configuraciones de servidor
gue posteriormente se mencionan.

Esta operacién es realizada Unicamente para el servidor donde se encontrara la
base de datos centralizada y ser compartida para todos los usuarios.

Para instalar el motor de base de datos Microsoft SQL Server 2008 Express se
necesita los siguientes paquetes:

e Microsoft .Net Framework 3.5 SP1
e Windows Installer 4.5. (Windows XP)
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e Windows6.0-KB942288-v2-x86.msu (Windows Server 2008)

Los programas se encuentran en el DVD de instalaciéon
Instalacion de Microsoft .Net Framework 3.5 SP1

En el DVD de instalacion se encuentra la carpeta instalacion Unidad:\instalador
base de datos

Se ejecuta el Archivo: dotnetfx35.exe
Se sigue los pasos respectivos y se reinicia el equipo.

Instalacién de Windows Installer 4.5.

Seguidamente en el DVD de instalacion se encuentra la carpeta instalacion
Unidad:\instalador base de datos

Se ejecuta el Archivo: WindowsXP-KB942288-v3-x86.exe
Instalado finalmente Windows Installer 4.5. Se continua con la instalaciéon de
Microsoft SQL Server 2008 Express

Instalacion de Microsoft SQL Server 2008 Express

Una vez instalado todos los paquetes, en el DVD de instalacion se va a la carpeta
Unidad:\instalador base de datos

Se ejecuta el archivo: SQLEXPR32_x86_ENU.EXE

Se acepta las condiciones y proseguimos con el asistente, El primer modulo es el
de Planeamiento, donde se encuentra la documentacién previa sobre la version
2008 que puedo ayudarnos en la toma de decisiones a la hora de instalar:
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Centro de instalacidn

Planeamiento = Requisitos de hardware y software
Wer los requisitos de hardware v software,

Doourentackn de seguridad
Wer la documentacian de sequridad.

ea la dkima informacion sobre esta version.

Comprobador de configuracidn ded sistema

Inicie una herramienta para comprobar si hay condiciones que impidan wna instalacion correcta
de S0L Server.

Recursos 5:h hiokas de ks version en inea
i}

&  Instalar Asesor de actualzacionas

Ld  Elasesor de actusiizaciones ansliza los componentas de SOL Server 2005 o SQL Server 2000
instalados e wentifica problemas para corregirlos antes o después de actualizar & SOL Server
2003,

Inicie la documentacidn en pantalla de la instalacidn.

Iréciaciin en el uso de disteres de conmutacin por error de S0L Server 2008
Lea inskrucciones para comenzar a usar chisteres de conmutacion por error en SOL Server 2008,

th Ayuda en pantalla para la nstalacdn

= Documentacidin de actusizaciin

Yea la documentacidn acerca de como actualizar a SOL Sarver 2008 desde SQL Server 2000 0
SQL Server 2005,

P’ SOL Serverzocs 4|

En el segundo médulo se tiene la instalacion. En él se puede seleccionar los
diferentes tipos de instalaciones y actualizaciones que permita el programa:
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W= Centro de instalacion de SOL Server

Planeamiento ﬁ Mueva instalacidn independisnte de SOL Server 0 agregar caracteristicgs & una instalacidn
exiskente
Iriche un asistente para instalar SQL Server 2008 en un entormno sin chisteres o para agregar

Mantenimiento caracteristicas a una instancia de SGL Server 2008 existents.

Herramientas Sals  Muevainstalacion de clister de conmutacian por error de SOL Server

Recursos : Inicks un asistenbe para instalar un cldster de conmutaddn por error de SQL Server 2008 de nodo
unico,

Avanzadas

t'—iﬁ Agregar nodo & chister de canmubacion por ervor de S0L Server
5 of
CEC = f Tricks un asistente para agregar un chister de conmutaclin por error de SOL Server 2008 exiskante,

;rgc‘l' Actualizar desde S0 Server 2000 0 501 Server 2005

Triche un asistente para actualizar SOL Server 2000 o SQL Server 2005 a4 SOL Server 2008, Antes
de ejecutar la actualizacion, deberia ejecutar el Asesor de actualizaciones para detectar posibles
prablemas,

I Buscar actualizeciones de producto
Buscar actualizaciones de producto de SOL Server 2008 en Microsoft Update,

k? SQL Serverzo0s

Para comenzar con el médulo de instalacién se selecciona el tipo de instalacion
gue interesa, en este caso una instalacion limpia de inicio de SQL Server 2008:

%= Centro de instalacion de SOL Server

Planeamiento Muewva instalacidn independients de SQL Server 0 agregar caracteristicas a una instalad
exiskente
Instalacion . .
g P ==L NS MR diistares o para sgragar
Mankenimiento caracteristicas 2 una instancia de SOL Server 20082 existents.
Herramientas e Mueva instalacion de clister de conmubacn per error de SOL Server
LSS “all Tnicie un asistente para instalar un chister de conmutacidn por errar de SQL Server 2008 de nodo
unico,
Avanzadas
t'-i‘ Agregar nodo a chister de conmutacion por error de S0OL Server
ones o
G = f Tracia un asistente para agregar un dister de conmutacidn por error de SOL Server 2008 existents,
H Actualizar desde 501 Server 2000 0 501 Server 2005
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El primer paso que realiza el asistente es comprobar las reglas auxiliares donde
realiza una verificacion de los posibles errores que se pueda encontrar al guardar
los ficheros auxiliares que se necesitan para llevar a cabo la instalacion del

software.

EEX

W Programa de instalacién de SOL Server 2008

Reglas auxiliares del programa de instalacion

Las reglas auxiliares del programa de instalacidn identifican problemas que puedan surgr al instalar los archivos auxikares del
programa de instalaciin de SQL Server, Cualquier error se debe coeregir antes de conkinuar con la instalacion.

Reglas auxiliares del programa .. Operacidn completada, Se cumplen: 6. No se cumplen: 0. Advertencias: 0. Omitidas: 0.

Vo sl >

Ver informe detallado

| Aceptar ” Cancelar ] Ayda

En caso de que todo resulte correcto y no encuentre problemas, se pulsa en
Aceptar para continuar con el siguiente paso:
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4 Programa de instalacidn de SOL Server 2

Clave de producto

Especifique la edicidn de SQL Server 2008 que desea instalar.

Clave de producto Especifigus una edicidn gratuita de SQL Server o proporcione wuna diave de producto de SQL Server para validar
P da li . esta instancia de SCL Server 2008, Escariba la clave de producto de 25 caracteres que se encuentra en el

LS 2ozl certficado de autenticidad de Microsoft o en el paguete del producto. Si especifica Enterprise Evaluation, la

Archivos auxiiares ded programa de in. .. instancia se activara conun p-ulm:ln de expiracion de 180 dias. Para actualizar de una edicion a otra, ejecute el

Asistente para achualizar la

< Atrés [ Siguienite > ] [ Cancelar ]

Se aceptan los términos de la licencia de la edicion que se esta instalando:

% Programa de instalacién de SOL Server

Términos de licencia

Para instalar SQL Server 2008, tiene que aceptar los términos de licencia de software de Microsoft.

Clave de producto

Términos de licencia TERMINOS DE LICENCIA DEL SOFTWARE DE
Archivos auxiiares ded programa de in... MICROSOFT

MICROSOFT SQL SERVER 2008 EXPRESS EDITION

Los presentes terminos de licencia son un confrato entre Microsoft Corporation (o, en funcion
del pals en que usted resida, una de las sociedades de su grupo) ¥ usted. Sivase leerios
detenidaments. Son de aplicacion al software arriba mencionado, el cual incluye los soportes
en los que lo haya recibido, en su caso. Estos términos de licencia también serdn de
laplicacidn a los siguientes elementos de Microsoft:

+ actualizaciones,

*  suplementos,

* cervicios basados en Intermet, v

+  servicios de soporte teenico

correspondientes & este software, 3 menos que existan otros BBrminos splicsbles & dichos

LR et e = e B e L e L e L e T T

FEY (
Copiar Imprinie

Acepto bos términos de licencia,

< Blrés ][Sig_lsrtu:\-][ Cancelar
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Y se comienza con la instalacion de los archivos auxiliares, pulsando sobre el
botén "Instalacion”:

%= Programa de instalacisn de S0L Server 2008

Archivos auxiliares del programa de instalacion

Haga dic en Instalar para instalar los archivos auxiliares del programa de instalacidn. Para instalar o actualzar SQL Server 2008, son

necesanos estos archivos.
Clave de producto Los componentes siguientes son necesarios para la instalacion de SOL Server:
Términos de licencia Mombre de cacactoristicn Estade

Cordtmiibi il i s Archivos auxiiares del progr...

<atrss | [ Instalacién || Cancelar |

En el siguiente paso se selecciona las caracteristicas que se van a instalar sobre
el equipo, como es una versidn que incluye caracteristicas avanzadas de la
edicién Express, se selecciona todas:
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% Programa de instal 3 S rver 2008

Seleccion de caracteristicas

Seleccione |as caracteristicas de Express con Advanced Services que deses instalar. Para instalsciones en clister, stlo los Servicios de
Motor de base de datos y Analysis Services pusden agroparse en ciister,

Reglas suxiliares dal programa de imst... Carackeristicas: Descripcidn:

Tipo de instalacién Caracteriticas de instancia Las caracteristicas de servidar

Clave de producto [#] Servicios de Motor de base de datos son dependientes de k2 instancia

Términos de licencia [] Replicacian de SQL Server ¥ t‘;‘m T::ruc::ostg'bérbdes
[¥] Bisqueda de texto completo =l B

Seleccidn de caracteristicas
Configuracion de instancia

Instancias en un equipo.
Reporting Services *

Caracteristicas compartidas

Requiskos de espacio en disco Business Intelligence Development Studio
Configuracin del servidor Herraderr-erﬁas de::dm;:sllraciin - Basica

S0k coneckhd clients SOL
conﬂgLrach?n del Motor de base de d... [ Microsoft Sync Fr. K
Configuracidn de Reporting Services Caracteristicas redistribuibles

Infermes de arrores v de uso
Reglas de instalacion

Listo para instalar

Progreso de la instalacidn
Operacion completada

I Seleccionar bodo ] [ Arlar la seleccion de bodo ]

Directorio de carackeristicas compartidas:

[ < Alras ”sagume>][ Cancelar ][ Ayuda ]

En el siguiente paso pide el nombre que se dard a la instancia que se esta
instalando y la carpeta donde se realizara la instalacion, se deja las opciones por
defecto como se mira en la siguiente captura:

% Programa de instalacién de SOL Server 2008

Configuracion de instancia
Especifique el nombre y elid. de instancia de 50U Server.

Reglas auxiliares del programa de inst... () Instancia predeterminadsa
Sedeccion de caracheristicas

(%) Instancia con nombre: SQLExpress
Configuracion de instancia
Requiskos de espacio en disco
Configuraciin del servidor Id. de instancia: SOLExpress
Configuracidn del Mobor de base de d...
igur i Dweckorio raiz de instancia: | C:\Archivos de programaiMicrosaft 50l Server| -]
Informes de errores v de uso

Reglas de instalacidn

Listo para instalar Directorio de SOL Server: CiiArchivos de programaiMicrosoft SOL ServeriMSSOLL0, SOLExpress
Progreso de |a instalacian o
i Instancias instaladas:

Instancia Caracteristicas Edicidn Wersion Id. de inskancia

[ < Atras ][Sg\.lunbe::][ Carelar ]1 Ayuda ;l
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En el proximo paso, se informan de los requisitos de espacio en disco para la
instalacion de las caracteristicas que se ha seleccionado previamente:

i Programa de instalacion de SOL Server 2008

Requisitos de espacio en disco

Revise el resumen de espacio en disco para bas carackeristicas de 0L Server que ha seleccionado.

Reglas auxdiares del programa de inst... Resumen de uso de disco:

Seleccion de caracteristicas = @ Unidad C: 2191 MB requeridos, 116346 MB disponibles

Configuracion de instancia Unidad del sistema (C:1): se requieren 1106 ME

Requisitos de espacio en disco Directorio de instalacion compartida (C:\Archivos de programaiMicrosoft SOL Server)): se requieren 502 1

. H f i
T i Directorio de Instancla {C:\Archivos de programalMicrosoft SOL Server\): s& requieren 583 MB

Configuracian del Motor de base ded...
Configuracion de Reporbing Services
Infarmes de errores v de uso

Reglas de instalacion

Listo para inskalar

Progreso de la inskalacion

Operacidn completada

| <atras “Sngl.lante}][ Cancelar ][ Ayuda

Se configura la cuenta y el tipo de inicio que tendran los servicios del SQL Server,
se selecciona la cuenta de Servicio de red para todos los servicios de SQL Server,
y un tipo de inicio automético para el motor de base de datos. De este modo
garantiza que el servicio de SQL Server se inicie de manera automaética al iniciar el
sistema operativo.
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W% Programa de instala

Configuracion del servidor

Especifique las opriones de configur acidn,

Reglas auxiiares del programa de inst... Cuentas de seevicio .. Trkercaladdn

Seleccion de caracteristicas

T e TR Microsoft recomienda usar una cuenta diferente para cada servicio de S0L Server.

Requisitos de espacio en disco Servicio Mombre de cuenta Contrasedia Tipo de inicio
Configuracion del servidor SCL Server Diatabase Engine Automdtico [

Configuracion del Mokor de base de d...
Configuracian de Reporbing Services
Infeemes de errares y de use
Reglas de instalacian [ Usar |a misma cuenta para todos los servicios de SOL Server ]

Sql Server Reporting Services Aubomatico bt
| & oL MNT ﬁUTI‘DR]T‘I’hSﬁTEM

< <EXBMNat. .. > >

Listo para instalar

ng'“cf salidly ik Estos servicios se canfigurarsn automdsticamente donde sea posible para USar una ouenta con pocos
Operacion completada privilegios, En algunas versiones anteriores de Windows, ol usuario debers especificar una cuenka con
pocas privikegios. Para obtener mas informacian, haga chic en Ayuda,

| Servicio Mombre de cuenta Contrasefia Tipo de inicio

SOL Full-text Filter Daemon Launcher Marnissl
S0L Server Browser MT AUTHORITYILOCAL S...

[ <amas || sguente > |[ concelar || ayuda

En la configuracidon de ReportingServices, se selecciona la primera opcién que
instalara el servicio de generamon de informes por defecto:

% Programa de instala

Configuracicn de Reporting Services
Especifique &l modo de configuracion de Reporting Services,

Reglas auxiiares del programa de inst. ..

Seleccidn de car icticas G} Instalar la configuracidn predeterminada del modo nativo,
Confi én e irstand

Fm’mn am_ El programa de instalacion instalard el servidor de informes y o configurard en modo nativo para usar los
Requisitos de espacio en disco valores predeterminados. El servidor de informes se puede usar tan pronto como finalice el programa de
Configuracian del servidor instalacidn,

Configuracian del Motor de base de d...
Configuraciin de Reporting Serv...
Informes de errares v de uso

(73 Instalar la configuracidn predeterminada del modo integrado de SharePoint,

El programa de instalacion cresrs & base de dstos del servidor de informes en el modo integrado de

Reglas de instalaciin SharePoirk v configurard e servidor de informes para utilizar los valores predeterminados. Sin embargo, las
Listo instalay operadones inkegradas no se admitirn hasta que se implemente una instalacidn minima de un producto o
S Gl B G tecnologia de SharePoint en el eguipo del servidor de informes v el complemento Reporking Services para

Progreso de la instalacion tucnc:hg_'as de Shﬂl:aPcl'rt esté instalado v configurado en la instancia ded producho o tecnologia de
5 . ot SharePoink que esté usando.

(7 Instalar, pero no configuras e servidor de informes.

El programa de instalacion instalard pero no configurard el software del servidor de informes. Una vez
kerminads la inskalacidn, utiics |a herramianta de configuracion de Reporting Services para sstablecer las
opciones necesarias para sjecutar el servidor de informes,

[ <amis | [ sovente= | [ conceler || Avuda
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Se continda con la configuracion del motor de base de datos, donde se indicara el
modo de autentificacion que se utilizara para iniciar sesion en SQL Server

i Programa de instalacicn de SOL Server 2008

Configuracion del Motor de base de datos

Especifique modo de sequridad de autenticacian, carpeta de datos v administradores del Motor de base de datos,

Reglas ausdlares del programa de inst... Aprovisionamiento de cuentas | Directorios de datos | Instancias de usuario | FILESTREAM
Seleccion de caracteristicas
Configuracitn da instand Especifiqus &l modo de autenkicacidn v los administradores para el Motor de base de datos.
Requistos de espacio en disco Modo de autenticaciin
Configuracidn del servidor (3) Madn Autanti-actn da Windows
Configuracion del Motor de base ...
ur () Mado mixto (sutenticackdn de S0L Server v de Windows)
Informes de errores v de uso
Reglas de instalacién Cuenta de administrador del sisbema inbegrada de SQL Server
Ligto pars instalar Escribir contrasefia: i
Progreso de la instalaciin Confirmar contrasefia: |
Operacién completada :
Especifique kos administradores de SCL Server
SERVIDOR Javi (Javwi) Los admiriictradares de
SOL Server benen acceso
sin restriccionss al Mokoe
de base de datos,

[ Agregar usuario achual } [Agsgar...] [ Quitar ]

[ < Abriis ”Eng.ienbe:\-” Cancelar ][ Ayuda ]

Continuando con el asistente pide permiso para enviar a Microsoft los errores que
puedan darse sobre el servidor de base de datos
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%= Programa de instalacién de SOL Server 2008

Informes de errores y de uso

Ayude 3 Microsoft 3 mejorar los servicios y caractaristicas de SQL Server,

Reglas audliares del programa de inst...

Seleccion de caracheristicas
Configuracidn de instancia
Requisitos de espacio en disco
Configuracidn del servidor

Configuracidn del Mobor de base de d...

Informes de errores y de uso
Reglas de instalacidn

Listo para instalar

Progreso de la instalackan
Operaciin completada

Especifigue la informacidn que desearia enviar automabicamente a Miorosoft para mejorar futuras wersiones de
SO Servar, Esta configuracidn es opcional. Microsoft brata esta informacion coma confidencial, Microsoft pusde
proparcionar actualizadiones a través de Microsoft Updabe para modificar datos de uso de las caracteristicas,
[Estos datos podrian descargarss & instalarss en su sgquipo sutomaticaments, dependisndo de su configuracidn
para achualizaciones automaticas.

Lear més acerca de Miorosoft Uipdabe

D Ernriar informes de error de Windows v SQL Server a Microsoft o al servidor de informes corporativo, Esta
conflguracion s8lo se splica a serviclos gue s& eletutan sin inkeraccodn del usuario.

il Ervviar datos de wso de caracteristicas a Microsoft, Los datos de uso de caractaristicas induyen informacion
acerca de su configuracidn de hardware v de como usa usted los servicios y el software de Microscft.

[ < Abrés ][:-'.g..unba:-i[ Cancelar ]{ Ayuda j

Comprobacién del proceso de instalacion

an de SOL Server 2

I
= Programa de i

Reglas de instalacion

!;'.I Programa de instalacion estad ejecutands reglas para determinas si se blogueard el proceso de instalacion, Para obbener mas

rmacion, haga dic en &

Reglas auxilisres del programa de inst...
Sebeccion de caracheristicas
Corfiguracidn de instanca

Requisitos de espacio en disco
Configuracion del servidor
Corfiguraciin del Motor de base de d. ..
Informes de efrares v de uso

Reglas de instalacidn

Listo para instalar

Frogreso de la instalackin

Operacion completada

Operacidn completada, Se cumplen: 7. Mo se cumplen: 0. Adverbencias: 0. Omitidas: 4.

IIIIII LR L L L L R L L L L L)) II‘

Vo e >>

Yer informe detaflado

< Abris ][Srq.uma:\-” Cancelar J[ fyuda }
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La siguiente pantalla mostrar4 un resumen de las caracteristicas y las opciones
con las que se ha determinado que se instalara SQL Server 2008:

% Programa de instalacidn de SOL Server 2008

Listo para instalar
Compruebe las caracteristicas de SOL Server 2002 que se van a instalar.

Reglas awxdliares del programa de inst... Lista para inskalar SOL Server 2008:

Sedeccion de caracheristicas = Re =
Configuracidn de instancia Edicion: Express
Requisitos de espacio en disco Accdn: Install

= onfiguracion general

i LI = Caracteristicas

Configuracitn del Mobor de base de d... Servicios de Mobor de bass de datos
Infaries de errores v de usa Replicacidn de SOL Server
Reglas de instalacidn S0H de conectividad de cliente SOL

= Configuracidn de instancia
e L] fombrre de instancis; SQUEXPRESS
Progreso de la instalacibn Id de instancia: SQLExpress
Operaciin completada = Id. de instancia
Motor de base de datos de SQL: MSSQL10.SQLEXPRESS
Directorio de nstanca: Carchivos de programalMicrosaft SOL Server]
= Directorio raiz de componentes compartidos
Directorio de caracteristicas compartidas: C:\Archivos de programaiMicrosoft SOL Server)
= Informes de ervores v de uso
Informes de uso: Faise
Informes de errores: False
= Configuracion de instancia
= Moter de base de dabos
€ >
Ruta de acceso del archivo de configuracdn:

Progreso de la instalacion

Reglas awcdliares del programa de inst... | Realzandn acciones de Windows Installer,

ST e ST O T T e
Configuraciin de instancia |
Requisitos de espacio en disco | Install_sql_engine_core_shared_Cpu32_Action : InstalFiles. Copying new Flles

Configuraciin del servidar
Coefiguracidn del Makor de base de d...
Informes de errores v de uso

Reglas de instalacidn

Listo para instalar

Progresa de la instalackin
Operaclon completada

Siguienbe > [ Cancelar ” Ayuda I
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Si todo va correctamente, indicard que todas las caracteristicas y tareas se han
completado correctamente:

= Programa de instalacion de SOL Server 2008

Progreso de la instalacion

Reglas suxiiares del programa de inst... Proceso de instalacion completado

S (T e
Términos de fcencia

Seleccion de caracteristicas

Configuratin de instancia ,
Requiskos de espacio en disco Niombre de caracteristica Estado |
Configuraciin del servidor @ .Sarvidus de Motor de base de datos Correcto

Corfiguracién del Motor de base de .., (& |Repiicaciin de 5QL Server Correcto

Corfiguracitn de Reporting Services & |Bisqueda de texto eompleto Correctn

Informes de errores v de uso @ | meporting Services Correcto

Reglas de instalacian (2 |Business Inteligence Development Studio Correctn

ozt @ Herramiertas de administracion - Basica Correcto

ng-zmde la instalacidn @ o e corttiad :bgru_ngL .................. .
e @ Microsoft Sync Frameveork Correcto

% Programa de instalacidn de

Operacion completada

La instalacidn de SQL Server 2002 se ha completado correctaments.

Reglas auxiliares del programa de inst...

Selecridn de caracteristicas
Configuradon de nstancia

Requisibos de espacio en disco
Configuracidn del servidor
Corfiguracidn del Motor de bace de d...
Informes de errares v de uso

Reglas de nstalacitn
Listo para instalar

Progreso de |a instalaciin

Operacién completada

erver 2008

El anchivo de registro de resumen se ha guardado en la ubicacitn siguiente:

Informacion acerca de ba operacidn del programa de instaladdn o posbles pasos siguisntes:
@ La instalaciin de S0L Server 2008 se ha completado correctaments,

Informacitn complement ara:

Las notas que figuran & continuacion sdio se apboan & eska version de SQL. ~
Microsoft Update

Para obtener informacidn sobre cdma usar Microsoft Update para identificar las actualizaciones de S0L Server

2008, vea ol sitio weeb Microsoft Updabe <http:ffgo microsoft.comffwlink?LinkId=108409> en

Hittp: ) go.microsoft. com/Fwdink/?LinkId=108409,

Feporting Services

Las opciones de instalacion de Reporting Services que se especi en el programa de instalacidn determinan si

o raiare conFicswacidn sdidicosd ners nodes chbanar secscn ol raider de inFremee Sics incksls Is

T

91



Instalacién del Servicio de Datos

En el CD de instalacion se encuentra en la carpeta Unidad:\instalador base de
datos

Se ejecuta el archivo: SetupDatos.msi el cual contiene la base de datos de los
estudiantes y las pruebas saber, en primer lugar aparece la siguiente pantalla de
bienvenida:

i SetupDatos

Welcome to the SetupDatos Setup Wizard LA

The ingtaller will quide you through the stepz required toingtall SetupD atos on vour computer.

WARMIMG: Thiz computer program is protected by copyright law and international treaties.
Unauthonized duplication or distnibution of thiz program, or anyp portion of it, may rezult in zevere civil
or criminal penalties, and will be prozecuted to the maximum extent pogszible under the law.

Se le da Next y aparece la solicitud de la carpeta

Se selecciona la ubicacion donde se va a guardar la base de datos
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= SetupDatos

Select Installation Folder |—_|

The inztaller will inztall SetupD atos ta the following folder.

To inztall in this folder, click "Mext". To install to a different folder, enter it below or click "Browse"'.

Folder:
C:\Archivos de programa®s etupD atosh, [ Browse... ]

[ Diisk Cost._ ]

Inztall SetupD atas for wourzelf, or for anyone who uzes thiz computer:

{51 Everyone
1 dust me

Cancel l [ < Back l [ Mext > ]

Se continla con la instalacion

i Setu pDatos

Confirm Installation r-l

......

The installer iz ready ta install SetupDatos on your computer.

Click "Mext" ta start the installation.

Cancel ] [ < Back ] [ Mest » J
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i SetupDatos

o X

Installing SetupDatos

SetupDatos iz being installed.

Pleaze wait...

| Cancel

Se finaliza con la instalacion

e SetupDatos

Installation Complete

SetupDatos has been successfully installed.

Click 'Cloge’’ to exit.

94



Configuracioén y publicacion de la Base de Datos

Para la publicacion de la base de datos se utiliza un servicio web o llamado
también web service, a través de IIS que se debe instalar previamente como un
complemento del sistema operativo. Para ello se debe seguir las siguientes
indicaciones:

e Abrir la administracion del equipo a través Panel de Control y luego
Herramientas Administrativas, posteriormente en el icono de Servicios de
Internet Information Server, donde se busca en la parte de servicios web y
asi publicar un nuevo directorio virtual como se observa en la captura:

¥& Servicios de Internet Information Server

Archiva  Accidn Wer  Avuda

= | |
- % Servicios de Internet Information SE| Mombre Ruka de acceso Estado
= g OP‘L'ﬁfNDO {equipo local) | @IISHeIp C:iwindows\helpliishelp
=0 sitios web L& CHWINDOWS | systemazimsmalweb
B L e R ————
e Exrl CiiInetpublScripts
-7 115Help XRIOrAY:
2 MSMG) Abrir CWIMDOW S webi bsweb
;I L-a Seripts Examinar C:hArchivos de programalarchivos o,
o L-a vk . | CHAWINDOW S webi prinkers
i i R g ient
Jfl L-a —\ftl—bm Detener
(g Printers Ee
-2 aspret_o .
-] images Mugwvo Cirectorio virtual...
i r:l _private Todas las kareas  # - -
B0 vt enf Web de Extensiones de servidor
o I Wer ¥ Administrador de Extensiones de servidor
[ i i !
‘4f| Q —Vt!JWt_ Zambiar nombre
[+ u _whi_scrip :
e : Actualizar
= I = v e L,
-] sitios FTP HHARRL TR -
- ¥ Servidor virtual S Propiedades
Ayuda -oif
o pesaret DT
@ print. gif
@ warning. gif
@ web, gif
@ wirzp. gif
| @] _vti_inf.htmil

e Luego se publica el directorio virtual con el nombre “serviciodatos” y se
busca la ubicacion de la carpeta a publicar
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+%Servicios de Internet Information Server

Archivo  Accidn Wer  Ayuda
= - |m=|

B R 2o 2

oo

% Servicios de Internet Information Se
(= B ORLANDO {equipo local)

=23 Sitias Web
=-g# Sitio Web predeterminac
; ISHelp

[ _whi_cnf

3 _wti_log

[:l _wki_pwt

[:l _wki_scripk

[ ikt

f-{Z3 Sitios FTP

- Servidor virtual SMTP predel

Mombre

B 115Help
B msmg
GScripts
Cgtsweb
(g _vti_bin
Eaprinters

[ aspriet_clieny

Ruts de acceso Estado
cywindowsihelpishelp

g L[y

Asistente para crear un directorio virtual

Alias del directorio virtual

E zcriba un nombre corto para el directanio virtual o un alias, que sirva como
referencia rapida.

[:l images

[:l _private
@ _wti_crf

@ _wti_log
D_\-’ti _pwk
D _whi_script
[ ikt

E help. gif

E iisstart. asp
E localstart.as
E rarnc. gif

E pagerror, gif
E postinfo. bt
E print. gif

E zcriba el aliaz que desea utilizar para obtener acceso a este directorio Web virtual. Use laz
mizmas convenciones de nomenclatura que utiliza para los nombres de directarios.

Aliag

serviciodatos

E warning. gif
E weh, gif

E wirxp.gif

[ < Atras ]L Siguiente>] [ Cancelar ]

@] _wti_ink.html

£ |Servicios de Internet Information Sej

Archivo  Accidn Wer  Ayuda
& = B @ 2

Fomon

% Servicios de Inkernet Information Se
= £} ORLANDO {equipo local)
D Sitios wWeb @MSMQ

‘Web predeterminac GScriDts

Mombre

B 11sHelp

Asistente para crear un directorio virtual

Directorio de contenido del sitio Web
4Ddnde g ubica el contenido que deszea publicar en el sitio Web?

Ruta de acceso Estado
c\windowsihelphiishelp
CWINDOWSsystem3Zimsmalweb

i\ Inetpub)Scripts

Buscar carpeta

Asistente para crear un directorio virtual

Dirsctorio:

Escriba la ruta de acceso del directorio donde se ubica el contenido.

5 Realkek
[C3) Reference Assemblies

B3

[T Servicios en linea
=20 5
(£ App_Code
E,'] App_Data
[C5) Synaptics
(£ windows Media Connect 2
(£ windows Media Player
— e

Examinar...

o
|13

L3

[Crearnuevacarpeta] L Acepkar ][ Cancelar ]

Cancelar

Se da los permisos de acceso a directorio virtual, en este caso de lectura y
de ejecucion y se finaliza con la publicacion.
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Servicios de Internet Information Server

Archive  Accion  Wer  Ayuda

- B@EEFRR @E 2 > o

% Servicios de Internet Information S€ | Nombre Ruta de acceso Estado
Elg ORL&NDO {equipa lacal) @IISHBID ciiwindowsihelpiishelp
= (0 Sitios web || Bt CH\WINDOWS | systemazimsmaeb
B@ Sitio Web predeterminac GScripts

[I5Help Cgtsweb Asistente para crear un directorio virtual

Ea_vlti_bin Permizos de acceso
gprlnters £0ué permisos de acceso desea establecer para este directorio virtual?
aspnet_clie
=) |ma-ges Habilitar laz siguientes opoiones:
@ f
_private
& _wti_cnf ¥
D_vti_log v Leer
[ _whi_pwt ¥ Ejecutar secuencias de comandos [por ejemplo, ASP)
D _whi_script . . .
O _vipot o Toti_txt [ Ejecutar [por ejemplo, aplicaciones 1S4P1 o CGI)
(23 _wi_script (@] help. it I™ Escribi
E isstart, asp [~ Exami
- =aminar
EJ--Q S't":'s. FTP ] E localstart . a
[#-e Servidor virtual SMTP predel E mme. gif Haga clic en Siguiente para completar el asistente.

E pagertar, giff
E postinfao, htr
E print, gif

E waarning. git
E web, gif

E wire:p , gif < Altrdz l[ Siguiente > ] ’ Cancelar
8] _ti_inF. htr
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Anexo C: Manual de instalacién de Programa “SARA”
Para la instalacion de SARA es necesario tener los siguientes paquetes:

e Windows Media Player 11
e Microsoft Framework .Net 4.0 Client

Instalacion de Microsoft .Net Framework 4.0 Client
En el CD de instalacion se encuentra la carpeta Unidad:\instalador SARA

Se ejecuta el Archivo: dotNetFx40_Client_x86_x64.exe
Luego de completar la instalacion se reinicia el equipo.

INSTALACION DE SARA

Una vez instalado los paquetes, se continGa con la instalacién del programa. En el
CD de instalacion en la carpeta Unidad:\instalador SARA

Se ejecuta el archivo: SetupSara.msi

Se sigue los siguientes pasos:

& SetupSara

Welcome to the SetupSara Setup Wizard LA

The inztaller will guide you thraugh tha steps required todingtall SstupSara on vour computer.

WBEMNIMG: This computer program i protected by copenght law and intermational treaties.
Unauthonzed duplication or digtributicn of this program, or any portion of it, may result in severe civil
or criminal penalties, and will be prozecuted to the mazimum extent possible under the law.
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Se busca la carpeta donde se va instalar el programa.

i SetupSara

Select Installation Folder r_l

The inztaller will install SetupSara to the fallowing folder.

Tainstall in thiz folder, click "Mest". Taoinzstall to a different folder, enter it below or click "Browse".

Folder:
C:MArchivos de programahSetupSarat, [ Browse. ..

e

[ Diisk Cost... ]

Iniztall SetupSara for pourzelf, or for anpone who uzes this computer:

(%) Everyone
(1 Just me

[ Cancel ] [ < Back ] [ Memt »

Se continda con la instalacion de la aplicacion

i SetupSara

Installing SetupSara (el

SetupSara iz being installed.

Fleaze wait...

| Cancel + Back et
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Finalmente se ejecuta el programa en el icono del escritorio
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Anexo D: Manual de usuario para SARA.

Figura 1. Pantalla de bienvenida de SARA.

1. Click para continuar. Muestra el menu principal del programa.

101



Repaso Sitmulacign

ihraion |

Figura 2. Menu principal.

2.

Repaso. Ingresa al médulo de repaso rapido. Este médulo contiene la parte de
registro de cada estudiante matriculado y el contenido de repaso de
Mateméticas, Ciencias y lenguaje.

Administracién. En este mdédulo se encuentra la parte administrativa de
SARA, donde le permite ingresar nuevos estudiantes para que posteriormente
se registren, también se puede borrar y listar estudiantes, ademas le permite
hacer consultas de los resultados de los simulacros por estudiantes y por
materias y finalmente le permite adicionar nuevas preguntas.

Créditos. Muestra las personas comprometidas con el desarrollo de SARA
Simulacién. Ingresa al modulo de simulacros. En esta parte del programa, le
permite realizar pruebas correspondientes a las aéreas de matematicas,
lenguaje y ciencias, segun el estandar del ICFES, con el fin de evaluar a cada
estudiante.

Salir. Salir del SARA.
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Figura 3. Médulo de repaso rapido

7. Nuevo. Le permite registrar un nuevo estudiante. Cuando el usuario es
primera vez que ingresa debe registrarse, si ya esta registrado simplemente
debe entrar por la opcion continuar.

8. Continuar. Si el estudiante ya esta registrado puede continuar con la ultima
sesion guardada por el programa al salir.

9. Ayuda. Cuando el usuario tiene dificultades con el manejo del programa, en
esta parte puede ayudarle a resolver dudas.

10. Salir. Vuelve al menu principal.
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‘--V

11 — ~— s
Apellido:
A
Atras Registrate ‘ ‘

Imagen 4. Nuevo.

11.Datos personales. Cuando el estudiante es nuevo y desea registrarse, debe
asegurarse gue exista en la base de datos de matriculados, cuando se registra
debe ingresar sus datos personales, las casillas de nombre y apellidoson de
solo lectura, estas se llenan automaticamente ingresando el cédigo y haciendo
click en verificar.

12.Verificar. Realiza una consulta en la base de datos segun el codigo que el
usuario haya digitado.
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RESISTIo NUEVO usuario:..
L

.

Imagen 5. Verificar.

Si los datos son correctos entonces se selecciona si, de lo contrario se hace click
en no para ingresar otro cédigo.

REZISIro nNuevo usuario:..
- W A

O n’: \H 100 Verificar

J“an‘ - A ’

. N\ Vo

Apellido: S ) )
e AN

- o m u Y

13 Atras Registrate

Imagen 6. Registrarse.
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13. Atras. Regresa al menu principal.
14.Registrarse. Finaliza el registro de un nuevo usuario.

L1 L,

C o
SN 100

“w,,

Contraseiia: secee
A\

| Atras Entrar

Imagen 7. Continuar.

15. Atras. Regresa al menu principal.
16.Entrar. Se autentica y entra a los contenidos del médulo de aprendizaje.
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Repasa'y diviértete

Ciencias

S 8 &

Matematicas

Lenguaje

Volver al meni

Imagen 8. Menu de contenidos.

17.Areas. Permite al usuario seleccionar el area para realizar el repaso.
18.Volver al menu. Vuelve al menu principal.

19.Nombre de usuario. 6
v 'Y

X ’
-!/1/ %28

e
N‘

27

29

30

Imagen 9. Partes de la ventana de repaso.
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20.Logo del programa

21.Nombre del usuario

22.Titulo. Muestra el titulo del contenido que se esta mostrando en la ventana.

23.Sara player. Es un reproductor disefiado para mostrar los componentes
multimedia como: videos, animaciones, objetos 3D entre otros.

24.Pista atras. Permite saber el tema anterior.

25.Atras. Es un botén de navegacion que permite retroceder al tema anterior

26.Area de repaso.

27.Boton minimizar. Minimiza la aplicacion.

28.Boton cerrar. Cierra el &rea de repaso.

29.Botones de contenido. Permiten visualizar textos explicativos en el panel de
contenidos

30.Panel de contenidos. Espacio destinado para mostrar textos de acuerdo con
el tema de la ventana.

31.Pista siguiente. Permite conocer el tema en la siguiente ventana.

32.Siguiente. Es un botén de navegacion el cual permite avanzar por el contenido
de cada materia.

Casos de saraPlayer.

33

saraPlayer

constituidos nor celulas

Membrana celular

Encierra y rodea toda la célula.
Permite la entrada y salida de
sustancias que benefician a la
célula.

a

38

......................................................................

39

108



40 —>

41
-,

aciones.Imagen 12. saraPlayer para videos.

Imagen 11. saraPlayer para anim

33.Partes. Muestra un listado con las partes del objeto 3D.

34.0bjeto 3D.

35.Deslizadores. Son controles que permiten girar horizontal y verticalmente el
objeto 3D.

36.Anterior y siguiente. Estos controles permiten visualizar el siguiente objeto 3D
y regresar al anterior.

37.Zoom. Para acercar y alejar el objeto 3D.

38.Descripcion. Cuando se hace click sobre una parte del listado entonces se
despliega un panel donde se muestra una corta descripcion de esta.

39.Volumen. Controla la intensidad de audio cuando se trata de un video o una
explicacion narrada.

40.Pantalla de animacion. Se despliega la animacion si este es el caso.

41.Boton empezar. Permite volver a mirar la animacion.

42.Pantalla de video.

43. Avance. Permite saber el avance del video de forma grafica.

44.Controles de video. Permiten pausar, parar y empezar el video.
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Marcela utilizé dos bloques distintos para armar
un solido como el que se muestra a continuacion.

iCon cual de los siguientes grupos de bloques
armé Marcela el s6lido?

Continuar ...

Imagen 13. Simulacion.

45. Titulo. Muestra el nombre del area que se esta evaluando.

46.Nombre de usuario.

47.Pregunta. En esta parte aparece la pregunta del simulacro.

48.Respuestas. Se presentan las posibles respuestas en donde el usuario debe
escoger una.

49.Continuar. Una vez ya este respondida la pregunta, se da click en el botén
continuar para seguir con la siguiente pregunta.

50.Reloj. Muestra el tiempo restante de la prueba.

51.Contador de pregunta. Se visualiza la pregunta que esta resolviendo.

52.Total de preguntas de la prueba.

110



Modulo de administracion.
Este médulo es para llevar a cabo la administracion del sistema en donde |

Administracion

Nombre: 55
Contrasena: 56

5
2

Imagen 14. Administracion.

53.Entrar. Después de digitar el nombre de y la contrasefa le permite entrar al
modulo de administracion.

54.Cancelar. Vuelve al menu principal.

55.Nombre del administrador.

56. Contrasefia del administrador.
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=X

Administracion

Estudiantes Preguntas Resultados Imprimir

Agregar un nuevo estudiante

- ]

57 Nomwee: ()
e G—

e C—

e G——

Genero: (3 Femenino . Masculino

Imagen 15. Administracion estudiantes (agregar).

57.Estudiantes. En la este modulo se puede agregar, listar y eliminar un

estudiante.
58. Agregar estudiante. Es un formulario el cual solicita los datos personales de

un estudiante para adicionarlo a la base de datos, este formato contiene
campos que deben ser llenos obligatoriamente para continuar con esta accion,
los campos obligatorios estan marcados por *.
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Administracion

Estudiantes Preguntas

=X

Resultados Imprimir

Lista de los estudiantes registrados

Codigo

100
110
200
300
400
500
600

Nombre Apellido

Juan
jairo
Luis
Maria
Juan
Ana
Emilio

Imagen 16. Administracion estudiantes (listar).

Perez
muiioz

Perez
Gaviria

M 59

59.Lista de estudiantes. Se despliega una tabla con la lista de todos los
estudiantes que estan en la base de datos.
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=X

Administracion

Estudiantes Preguntas Resultados Imprimir

Eliminar estudiante

e B e

Listar Se va a eliminar a:

Imagen 17. Administracion estudiantes (eliminar).

60. Eliminar estudiante. Sirve cuando desea eliminar un estudiante de la base de
datos.

¢
Administracion —x

Estudiantes Preguntas Resultados Imprimir

Agregar una nueva pregunta al banco de datos

Pregunta:

Respuestans(
T
Respuestad:(——

Respuestacorrecta: @A @r ®r»

Imagen 18. Administracion preguntas.
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61. Adicionar pregunta. Le permite adicionar nuevas preguntas al banco de
preguntas.

— X

Administracion

Estudiantes Preguntas Resultados Imprimir

Tabla de resultados de Ciencias

Codigo Nombre Apellido Puntaje)
100 Juan Perez 15

110 jaire muiioz ]

200 Luis Lopez 25

300 Maria Martinez 5§

400 Juan Perez 15

500 Ana Gaviria 25

Matematicas oo Emtio bt 20

Imagen 19. Administracion resultados.

62.Lista de resultados. Puede consultar los resultados por materia y el total para
conocer el promedio. La informacion se muestra en una tabla que permite
organizar los datos de forma tal que el administrador lo requiera. Ademas

puede visualizar esta informacion en una grafica mediante histogramas.
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=X

T Administracion

Estudiantes Preguntas Resultados Imprimir

Grafica general por area
Opciones de
grafica
Grafica general

Grafica por sexo

Grafica por area

63

Imagen 20. Gréficas de resultados

63.0pcion de graficas. Permite generar graficas con los resultados de los de las
pruebas, ademas ofrece la posibilidad de categorizar estas graficas por varios
items.

64.Panel para la gréafica. Es el panel donde muestra la grafica seleccionada.

Anexo E: Solicitud para la realizacion de las pruebas piloto.
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Universidad de Narifio
DEPARTAMENTO DE SISTEMAS

DDS-049
San Juan de Pasto, 11 de abril de 2011

Doctor

BRAULIO EMILIO DIAZ ARCOS
Rector

Liceo Universidad de Narifio
Universidad de Narifio

Cordial saludo.

Me permito presentar a los sefiores EMILIO ENRIQUE MUNOZ Z. identificado con c.c.
No. 1086.102642 y ORLANDO EMILIO FIUGUEROA, c.c. No. 1085.634.179 estudiantes
egresados no titulados del Departamento de Sistemas, quienes se encuentra desarrollado
el proyecto de grado: SOFTWARE EDUCATIVO DE APOYO A LOS ESTUIDANTES DE
50. GRADO EN LAS PRUEBAS SABER, bajo la direccion del Msc. Oscar Revelo
Sanchez.

Por lo anterior, solicitamos muy respetuosamente, autorizar el ingreso a las instalaciones
de Liceo de la Universidad para aplicar unas pruebas piloto en un aula de informatica con
estudiantes de 5°. Afio de primaria.

Agradecemos su atencion y valiosa colaboracion.

Atentamente,

=
%Xam/ ”‘//
ING-NELSON ANTONIO JARAMILLO E.

Decano | i

Stabons: Augela G,

Ciudad Universitaria - Torobajo — Bloque 6 — Primer Piso — Teléfono 7313034 - Ext. 19 - San Juan de Pasto — Colombia -
insistemas@udenar.edu.co 1

eSS SN A

Anexo F: Fotos del desarrollo de las pruebas.
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Aula de informética del liceo universidad de Narifio.
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Mantenimiento y adecuacion de los equipos del aula de informatica para el
desarrollo de las pruebas

119



Desarrollo de las pruebas con los estudiantes de quinto de primaria de Liceo
Universidad de Narifio
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