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Resumen

El presente proyecto de tipo investigacion accion participacion (IAP), tuvo como
principal objetivo orientar a docentes en el desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje con el
uso de herramientas de autor, con el fin de fortalecer las competencias en el uso de las
tecnologias de informacion y comunicacion.

La metodologia aplicada para el desarrollo de este proyecto aplicado en la Institucion
Educativa Ciudadela de Pasto, dio lugar a la intervencidn activa de los participantes, docentes de
basica primaria, quienes se convirtieron en coinvestigadores, al asumir una postura reflexiva y
critica de la problematica planteada respecto al uso y apropiacién de los recursos TIC disponibles
en la institucién. Lo anterior, dio paso a la ejecucién de un plan de accion encaminado a orientar
a los docentes en el uso de las herramientas de autor para la construccion de un objeto virtual de
aprendizaje desarrollado desde el area académica correspondiente a cada docente.

La ejecucion del proyecto, logré ofrecer una nueva alternativa pedagogica para aplicarla
en el quehacer docente, la cual fue muy bien acogida por las participantes, quienes afirmaron
haber expandido sus conocimientos y habilidades en el manejo de las TIC a través del uso de las
herramientas de autor y el desarrollo de OVA's.

Como resultado de la aplicacion del proyecto se obtuvieron tres objetos virtuales de
aprendizaje, desarrollados por cada grupo de trabajo, donde cada docente hizo uso de los
productos realizados con su respectivo saldn de clases. Finalmente, se realizaron entrevistas
semiestructuradas a los coinvestigadores participantes, obteniendo categorias que permitieron

realizar el analisis cualitativo de la informacion.



Abstract

The main purpose of this research of type Participatory Action Research (PAR) was to
guide teachers in the development of virtual learning objects using author tools, in order to

strengthen competencies in the use of information and communication technologies (ICTs).

The methodology applied in this research, carried out in the Ciudadela Educativa de Pasto
elementary school led to an active intervention of teachers who became co-researchers, assuming
a reflective and critical position regard to the use and appropriation of the ICTs resources
available in the institution. This led out to the implementation of an action plan aimed at guiding
teachers in the use of author tools for the development of a virtual learning object undertaken

from the academic area corresponding to each teacher.

The implementation of this research, was able to provide a new pedagogical alternative to
be applied in the teaching work, which was very well received by the participants, who claimed
to have increased their knowledge and skills in the management of ICTs through the use of

author tools and the development of OVA's.

As a result of the implementation of the project, three virtual learning objects, developed
by each working group, were achieved; where each teacher made use of the products created,
with their respective classroom. Finally, semi-structured interviews were conducted with the
participating co-investigators, obtaining categories that allowed the qualitative analysis of the

information.
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Introduccion

La presente investigacion tiene como fin orientar a un grupo de docentes de la institucion
educativa ciudadela de Pasto en el desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje mediante el uso
de un software denominado herramientas de autor con el fin de apoyar los procesos de ensefianza
y dar un mayor aprovechamiento a los recursos tecnologicos con los que disponen los docentes.

Actualmente la institucion educativa Ciudadela de Pasto se ha fortalecido en recursos
tecnoldgicos gracias al proyecto computadores para educar, logrando acceso a las nuevas
tecnologias con la dotacion de computadores portatiles, tabletas y televisores que han
enriquecido el aula de informatica escolar, sin embargo, se pudo evidenciar gracias a la
aplicacién y andlisis de la encuesta inicial, que los docentes se han visto muchas veces limitados
al uso de un paquete ofimatico para el desarrollo de las clases. Esto principalmente por el
desconocimiento de otras herramientas, lo cual ha derivado en el desaprovechamiento del
potencial que pueden ofrecer los recursos a su disposicion.

En este sentido, la investigacion involucré a los docentes participantes como
coinvestigadores, los cuales dispondran de tiempo extra clase y del conocimiento en su area
especifica, ademas, con las orientaciones realizadas por los investigadores se culmina en la
creacion de un objeto virtual de aprendizaje; el proceso anterior genera competencias en el
desarrollo de OVA’s en los docentes.

Como resultado de las orientaciones y el trabajo colaborativo entre investigadores y
coinvestigadores, los docentes llevan a cabo la aplicacién de sus productos finales en clases, y
finalmente se indaga en las apreciaciones y percepciones de cada docente participante respecto al

desarrollo y uso de los objetos virtuales de aprendizaje.

18



1  Aspectos Generales
1.1 Formulacion del Problema
1.1.1 Descripcion del Problema

En la actualidad gracias a las Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
es posible crear diversos recursos digitales orientados a procesos de ensefianza que brindan un
sin nimero de posibilidades educativas, desempefiando un papel sustancial en la generacion,
intercambio, difusidn, gestion y acceso al conocimiento. Sin embargo, existen dificultades que
no permiten la apropiacion y uso de estos recursos.

Como afirma Sanz (2006)

Los recursos tecnologicos en las escuelas, colegios y universidades, y mas en el caso

especifico de Internet, estan inequitativamente distribuidos y deficientemente utilizados

generalmente abandonados a la iniciativa de cada estudiante y de algunos profesores con
buena voluntad. Casi no hay preocupacion entre los docentes y directivos docentes sobre
su apropiacion cultural ni sobre sus formas de uso y recepcion en los distintos &mbitos de

la vida social y educativa. (p.205)

En este sentido, se puede inferir que una de las tareas de las instituciones educativas es
integrar las Tecnologias de Informacion y Comunicacion en su quehacer educativo, esto implica
que cada uno de los miembros de la institucion sea participe de esta labor, y los docentes como
principales actores de procesos de ensefianza tienen como tarea generar un ambiente de
aprendizaje enriquecido por las TIC, por tal razon, es de vital importancia contar con
competencias que permitan el manejo y aprovechamiento de estos recursos, especialmente del
computador e internet como las herramientas mas sobresalientes en lo que a TIC se refiere en el

ambito educativo.
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Al adentrarse en el contexto de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa
Monica se evidencia la adquisicion de recursos TIC para uso exclusivo de los procesos de
ensefianza-aprendizaje, esto gracias al proyecto computadores para educar del Ministerio de
Educacion Nacional, la institucion cuenta con 42 equipos de computo (portatiles) y 60 tabletas,
es decir se ha enriquecido en cuanto a infraestructura tecnologia, sin embargo, el problema
identificado radica en el desconocimiento de recursos digitales diferentes a los tradicionales, que
permita a los docentes dar un mejor uso y sacar mejor provecho de los recursos a su disposicion
para enriquecer los procesos de ensefianza, esta fue una de las principales conclusiones
obtenidas del analisis de los resultados de la encuesta denominada “Encuesta a docentes de la
I.LE.M Ciudadela de Pasto, sede Santa Monica”, analisis que se llevo a cabo entre los docentes de

la institucion, coordinador y desarrolladores de proyecto.

En dicho analisis se encontr6 que aunque se hace uso de los recursos TIC con los que
cuenta el plantel educativo, esto se hace principalmente y casi que Unicamente con las
herramientas que ofrecen los paquetes ofimaticos, la anterior afirmacion se hace teniendo en
cuenta los resultados a la pregunta “Indique el software que emplea como apoyo para desarrollar
su clase” en la que se da una lista de opciones las cuales incluyen tanto software ofimatico como
herramientas de autor, como resultado el 100% de los docentes afirmaron utilizar los programas
Word, Excel y PowerPoint y solo un docente agreg6 otra alternativa. Esto demuestra el
desconocimiento de herramientas digitales innovadoras y genera dificultades para emplear
nuevas estrategias pedagdgicas con en el uso de las TIC en los procesos académicos, debido
probablemente al apego a métodos tradicionales de ensefianza, afectando tanto a docentes como
a estudiantes de la Institucion educativa, ademas en el andlisis a la pregunta “; Teniendo en

cuenta los recursos tecnologicos con los que cuenta la institucién seleccione la frecuencia con la

20



cual utiliza cada uno de ellos en sus clases?” Se encontr6 que el recurso menos utilizado son las
tabletas, lo anterior deriva en la pérdida del potencial que las TIC pueden ofrecer al generar
grandes beneficios, pero ante todo grandes retos para quienes ademas de poseer este tipo de
recursos busquen la mejor alternativa de integrarlos a su quehacer educativo. Cabe resaltar que la
institucion educativa cuenta con espacios y recursos TIC en buenas condiciones para obtener el
mayor provecho de estos.
1.1.2 Planteamiento del Problema

¢Como apoyar el desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje con el uso de
herramientas de autor, para apoyar los procesos de ensefianza?
1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo General

° Orientar a docentes de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa
Monica, en el desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje con el uso de herramientas de autor,
para apoyar los procesos de ensefianza.
1.2.2 Objetivos Especificos

° Implementar un plan de orientacidn a docentes en el manejo de herramientas de
autor.

° Desarrollar una guia para el disefio de objetos virtuales de aprendizaje por cada
docente participante.

° Hacer seguimiento a la implementacién de los objetos virtuales de aprendizaje en
el curso y grado de cada docente participante.

° Determinar las percepciones del docente respecto al uso de objetos virtuales de

aprendizaje con herramientas de autor en los procesos de ensefianza.
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1.3 Justificacion

Los avances tecnoldgicos en la actualidad nos ofrecen diversas oportunidades dentro del
ambito educativo, fortaleciendo procesos administrativos y educativos, por tal motivo se han
llevado a cabo proyectos encaminados a dotar de recursos tecnologicos a todas las instituciones
del pais con el objetivo de apoyar la formacion de la sociedad para afrontar los retos que las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion plantean, de tal manera que se logre obtener la
mayor utilidad de estos.

Tal es el caso del proyecto Computadores para Educar, integrado por la Presidencia de la
Republica, el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, el Ministerio
de Educacion Nacional, el Fondo TIC y el Servicio Nacional de Aprendizaje SENA, proyecto
que tiene como mision generar oportunidades de desarrollo para los nifios y jovenes
colombianos, mejorando la calidad de la educacion, mediante la dotacion de herramientas
tecnoldgicas, la formacidn y acompafiamiento a las comunidades educativas y la gestién
ambiental de los equipos de codmputo en desuso (Computadores para Educar, 2001).

Lo anterior, ha permitido a muchas instituciones contar con recursos tecnol6gicos y si
bien es cierto que el hecho de tener garantizados recursos de este tipo, es el primer paso y de
gran importancia, lo siguiente y no menos importante es su uso y apropiacion y refiriéndonos
estrictamente a lo educativo, es decir en procesos de ensefianza-aprendizaje apoyados por las
TIC, es necesaria la busqueda del mejor uso posible de dichos recursos, explorar sus
posibilidades y potencializar las ventajas que puedan brindar.

Entre las principales ventajas en el aspecto educacional, esta por una parte la afinidad que

muestran los estudiantes con recursos como computadores, tabletas, celulares, entre otros. De
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esta forma, tienen la oportunidad de utilizar recursos que hacen parte importante de su vida
cotidiana; esto es aplicable tanto para nifios como adolescentes.

Como afirma Prensky (citado por Acosta, 2017)

El hecho de ser la primera generacion en crecer rodeada de la tecnologia digital

significaria, segun la lectura de Prensky, que mantendria una relacion con aquella

caracterizada especialmente por su «naturalidads»; y precisamente para subrayar lo
anterior, llamé a sus miembros nativos digitales.

Y, por otra parte, la posibilidad de utilizar herramientas didacticas y multimedia que
buscan hacer de los procesos de aprendizaje una experiencia divertida, alegre y motivadora y no
por ello perder el principal objetivo que es el de ensefiar. Aln con todo este potencial, estas
herramientas son muy poco utilizadas por los docentes o se han visto limitadas al uso de
paquetes ofimaticos, tal y como se pudo evidenciar la encuesta realizada sobre los usos que los
docentes hacen de los recursos TIC con los que cuenta la institucion educativa.

Ademas, la encuesta permite inferir que aungque unos pocos docentes afirmaron conocer
las herramientas con las que se pretende abordar este proyecto; es decir las herramientas de
autor, estas no son utilizadas, de ahi la necesidad de mostrar alternativas diferentes a docentes
que estén interesados en innovar en sus practicas pedagdgicas, teniendo en cuenta que si el
contexto y las formas de aprender cambian, resulta l6gico pensar que la educacién debe
experimentar modificaciones, el profesor debe desarrollar competencias necesarias para que, a su
vez, las propicie en sus alumnos. Sin embargo, en el plano de la formacion docente, se le solicita
que innove su préactica y que transforme los procesos de aprendizaje en sus alumnos, pero
desafortunadamente no se le dan los elementos necesarios para ello (Salazar Gomez & Tobdn,

2018).
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En este sentido, el presente proyecto de tipo IAP, busca que se lleve a cabo el desarrollo
de objetos virtuales de aprendizaje por parte de los docentes, esto en pro de la innovacion de la
practica pedagodgica. Es decir, encontrar nuevas formas de asumir los procesos de ensefianza por
parte del docente, no con el fin de dejar a un lado las metodologias o herramientas que vienen
utilizando, sino para conocer nuevas alternativas de potenciar las capacidades con las que ya
cuentan, y adaptarse a los cambios que esta nueva era plantea en todos los aspectos de la
sociedad.

Es por lo anterior que esta iniciativa explora el uso de un software diferente a lo utilizado
tradicionalmente en la educacion, de facil uso y acceso como los son las herramientas de autor,
pero ademas busca dar una perspectiva diferente, en la medida en que el docente sera el artifice
de su propio objeto virtual de aprendizaje, lo que difiere de muchos de los trabajos encontrados y
referentes sobre este tema, en los cuales el artifice del producto final es el/los autor(es) del
proyecto y si bien son trabajos muy valiosos, personalizados y disefiados para satisfacer
necesidades de un contexto y area académica en particular para aportar al enriquecimiento de
procesos pedagadgicos, al finalizar el proceso el/los docente(s) beneficiados, no estan en
condiciones de ser creadores sino consumidores del producto final.

De esta manera, se brinda herramientas para fortalecer los procesos académicos al mismo
tiempo que se logra generar apropiacion del conocimiento, este Gltimo como principal objetivo.
Lo que permite, trascender de consumidores a desarrolladores de su propio software educativo,

esto a través de un trabajo colaborativo entre docentes y desarrolladores del proyecto.
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2 Marcos de Referencia

2.1 Antecedentes
Los siguientes trabajos aportan elementos valiosos para el desarrollo del proyecto.

2.1.1 Investigacion Accién Utilizando una Metodologia Basada en Matematica Realista
para Alumnos de Tercero Medio de una Institucion Técnico Profesional para optar
por el titulo de licenciado en educacién y licenciado en matematicas y educacion
tecnoldgica
Como primer antecedente se presenta el trabajo realizado por (Lara & Salamanca, 2018),

presentado en la Universidad de Concepcion, Los Angeles — Chile. El objetivo general del

proyecto es describir los efectos de la realizacion de la investigacion accién para solucionar los
obstaculos que existen en la ensefianza de la unidad de datos y azar en tercero medio de una
institucidn técnico profesional, con una metodologia basada en matematica realista.

Como conclusiones del proyecto se establece que los docentes encontraron gran utilidad
en la metodologia de investigacion-accion hubo internalizacion en las etapas y ademas les
permitio reflexionar sobre sus practicas pedagdgicas; el uso de contenidos contextualizados
mejoro significativamente el rendimiento académico, provoco un aumento en la motivacion y un
cambio positivo de la actitud de los estudiantes hacia la matematica.

Como limitacion del proyecto se menciona el tiempo, puesto que las reuniones se vieron
afectadas por el poco tiempo disponible gque tenian tanto los docentes de la institucién como el
investigador guia para la reflexionar y discutir durante el desarrollo de la investigacion accion.

Finalmente como sugerencia, afirman que para un nuevo ciclo de investigacion accion se
sugiere estar atentos a la posible existencia de las siguientes situaciones que podrian retrasar o

afectar el proceso de desarrollo de la investigacién: tener en consideracion los horarios
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disponibles de los participantes, Sugerimos estar atentos al cronograma de actividades de la
institucidn, Se debe revisar el manejo de las herramientas por parte de los estudiantes que se
utilizaran durante la intervencion.

En relacién con el proyecto, esta investigacion presenta en comun la metodologia
investigativa de Investigacion-Accion-Participacion, con una estructura en la se puede apoyar
para llevar a cabo procesos propios segun las caracteristicas particulares del trabajo, ademas, la
conclusiones sirven como sustento tedrico que valida lo valioso que puede resultar un proyecto
de tipo IAP para los participantes, debido a la participacion activa y la internalizacién resultante
a lo largo del proyecto, finalmente se presta especial atencion a las limitantes y sugerencias en
busqueda de obtener un mejor resultado.

2.1.2 Estudio Comparativo de Herramientas de Apoyo a la Creacion de Objetos de

Aprendizaje

Este antecedente es un articulo resultado de un estudio investigativo realizado por Nieves,
Menéndez y Gémez (2014), el cual presenta un experimento que evalla la utilidad, la facilidad
de uso y el tiempo empleado en desarrollar un objeto de aprendizaje evaluando el uso de varias
herramientas de autor para llegar a seleccionar las dos con mejores resultados, para ser objeto de
la investigacion.

El objetivo de este experimento se centra en analizar las herramientas de creaciéon y
edicion de objetos de aprendizaje, Exe-Learning (EX) y Reload Editor (RE), con el propdsito de
evaluarlas con respecto a su utilidad, usabilidad y tiempo empleado en completar un objeto de
aprendizaje. En este experimento se emplean como sujetos a profesores de diversas disciplinas

de educacion media superior del Colegio Nacional de Educacion Profesional Técnica
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(CONALEP) Plantel Tizimin, en México, que utilizan recursos digitales como apoyo al proceso
de Ensefianza y Aprendizaje.

Como conclusiones de manera general, para la variable utilidad los resultados sugieren
una diferencia, aunque pequefia, los docentes de bachillerato tecnoldgico encontraron de mayor
utilidad la herramienta RE para construir un objeto de aprendizaje; respecto a la variable
usabilidad, los resultados sugieren que ambas herramientas son igualmente aceptadas por la
facilidad de uso en la generacion de un OVA que sirva de apoyo al proceso de E-A; en relacion
al tiempo para completar un objeto de aprendizaje, se observa que la herramienta RE es 33% mas
rapida para completar un OVA que EX, Examinando el perfil de los sujetos participantes, se
observa que el 71% apenas empieza a usar alguna herramienta para la creacion y edicion de
OVA como apoyo en su labor docente, debido en parte a que comentan tener dificultad con el
uso de las TIC. Las herramientas posibilitan la compatibilidad con las plataformas educativas y
repositorios en caso de requerir implementarlos en cursos en linea 0 mixtos; un aspecto
relevante de ambas herramientas es la posibilidad de generar objetos de aprendizaje conformes
con la especificacion SCORM, lo que garantiza la interoperabilidad y la reutilizacion de los
recursos generados.

En relacion con el presente proyecto, el estudio aporta muchos datos y caracteristicas
acerca de las herramientas de aprendizaje que se plantean utilizar en este nuevo contexto, no sélo
en cuanto al soporte técnico sino también respecto al analisis de su uso en cuanto a utilidad,
usabilidad y tiempo en la creacion de recursos, todos elementos importantes a tener presentes
para la eleccion de las herramientas, ademas, aungue el objetivo del estudio difiere mucho al del
presente proyecto, en cuanto al proceso metodoldgico se tuvieron en cuenta muchos elementos

similares para tener en cuenta.
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2.1.3 Objeto Virtual de Aprendizaje como Estrategia para la Ensefianza de la Materia 'y
sus Propiedades en los Estudiantes de Grado 10°

Trabajo desarrollado por Castafieda (2014) para optar por el titulo de maestria en
ensefianza de las ciencias exactas y naturales en la Universidad Nacional de Colombia de
Manizales, en el cual se desarrolla un objeto virtual de aprendizaje como estrategia de ensefianza,
este trabajo al igual que el presente proyecto busca la integracion de las TIC en procesos
educativos que propicien fortalecer el papel del docente para la generacion de nuevos
conocimientos.

Mediante el uso de los objetos virtuales de aprendizaje este proyecto busca generar en el
estudiante competencias para la construccidn de su propio conocimiento a través del aprendizaje
presencial y no presencial siguiendo una estructura interactiva y amigable que facilite el
aprendizaje significativo por medio de la préctica.

En relacion con presente proyecto, este trabajo presenta una experiencia en el desarrollo,
aplicacién y evaluacion de un objeto virtual de aprendizaje en un entorno escolar, lo cual nos
brinda elementos referenciales a tener en cuenta para el desarrollo en el contexto que el proyecto
a desarrollar supone.

2.2 Marco Teorico
2.2.1 Aprendizaje significativo

Para Ausubel (citado por Moreira, 1997)

Aprendizaje significativo es el proceso a través del cual una nueva informacién (un nuevo
conocimiento) se relaciona de manera no arbitraria y sustantiva (no-literal) con la estructura
cognitiva de la persona que aprende. En el curso del aprendizaje significativo, el significado

I6gico del material de aprendizaje se transforma en significado psicoldgico para el sujeto. Para
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Ausubel (1963, p. 58), el aprendizaje significativo es el mecanismo humano, por excelencia, para
adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas e informaciones representadas en cualquier
campo de conocimiento. (p.2)

Para que se produzca aprendizaje significativo han de darse dos condiciones
fundamentales:

* Actitud potencialmente significativa de aprendizaje por parte del aprendiz, o sea,
predisposicion para aprender de manera significativa.

* Presentacion de un material potencialmente significativo. Esto requiere: Por una parte,
que el material tenga significado 16gico, esto es, que sea potencialmente relacionable con la
estructura cognitiva del que aprende de manera no arbitraria y sustantiva; y por otra, que existan
ideas de anclaje o subsumidores adecuados en el sujeto que permitan la interaccion con el
material nuevo gue se presenta.

Teniendo en cuenta los anteriores elementos mencionados y en relacion con el presente
proyecto, se establece respecto a la primera condicion, referente a la predisposicion para
aprender de manera significativa, que esta propuesta esta disefiada para la participacion de
docentes interesados en mejorar sus competencias frente a las practicas pedagdgicas que vienen
desarrollando, en este sentido, se cuenta con docentes interesados a participar en el proyecto y en
los que se observa, una actitud positiva respecto a lo planteado, por el deseo de capacitarse y
aprender cosas nuevas con el fin de actualizarse en su campo laboral.

En cuanto a la segunda condicion fundamental que tiene que ver con presentar un
material potencialmente significativo, el trabajo tiene como uno de sus principales elementos el
utilizar herramientas de autor. Las cuales permiten el uso de iméagenes, videos y actividades

interactivas que despiertan cierta curiosidad en la puesta en practica por parte de los docentes en

29



sus aulas de clase, este nuevo aprendizaje por parte de los docentes, se realiza de una forma no
arbitraria, debido al uso de una guia metodoldgica previamente disefiada y resultado de un
proceso investigativo, el cual tiene por objetivo presentar una guia para el disefio de objetos
virtuales de aprendizaje (OVA), para orientar a los profesores en la implementacion de
estrategias didacticas que mejoren el proceso ensefianza-aprendizaje, apoyados en las tecnologias
de la informacion y las comunicaciones (TIC). Se disefia a partir de la conceptualizacion de lo
gue es un objeto virtual de aprendizaje (OVA) y sus caracteristicas, se determinan sus
componentes y las etapas para su construccion, enmarcadas en la dimension pedagdgica y los
componentes de contenido y tecnolégico. (Morales, Gutiérrez & Ariza, 2016, p.128)

Finalmente, se afirma que deben existir ideas de anclaje o subsumidores en el sujeto que
permitan la interaccion con el nuevo conocimiento. En este aspecto, la metodologia propuesta
establece como unico requisito para la participacion de los docentes, tener conocimientos en
informatica basica lo que garantiza la existencia de ideas de anclaje para la generacién del nuevo
conocimiento.

2.2.2 Lasociedad de la informacion y la sociedad del conocimiento.

Resultado de la revolucion tecnoldgica con sus vertiginosos avances, se ha
conceptualizado a estas etapas histéricas como sociedad de la informacion y sociedad del
conocimiento, ambas caracterizadas por el cambio producido por las nuevas tecnologias. Sin
embargo, cabe aclarar que no se ha llegado a un consenso generalizado sobre la definicién de
estos términos por lo que existen definiciones con ciertas variaciones, pero con muchos puntos
en coman.

La sociedad de la informacion segun un informe titulado concepto de la sociedad de la

informacidn, hace referencia a la capacidad casi ilimitada para acceder a la informacion generada
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por los demaés. Lo peculiar de la sociedad de la informacion es precisamente el caracter de
ilimitado que en ella tiene el acceso a recursos de informacion. Este cambio en la capacidad de
acceso a la informacion desencadena un proceso de transformaciones sociales de gran alcance, la
posibilidad de nuevos medios tecnoldgicos ha actuado como una puerta que se abre hacia un
mundo de posibilidades.

Segun Kriger (2006)

El concepto actual de la ‘sociedad del conocimiento’ no esta centrado en el progreso
tecnoldgico, sino que lo considera como un factor del cambio social entre otros, como, por
ejemplo, la expansion de la educacion. Segun este enfoque, el conocimiento sera cada vez
mas la base de los procesos sociales en diversos ambitos funcionales de las sociedades.
Crece la importancia del conocimiento como recurso econémico, lo que conlleva la
necesidad de aprender a lo largo de toda la vida. Pero igualmente crece la conciencia del
no-saber y la conciencia de los riesgos de la sociedad moderna. (p.1)

De las anteriores definiciones se puede apreciar que por un lado la sociedad de la
informacidn se enfoca en resaltar el aspecto de acceso a la informacion, la facilidad con la que se
puede crear, compartir y acceder a todo tipo de informacidn, todo esto gracias a los distintos
recursos tecnoldgicos creados en las ultimas décadas. Por otro lado, la sociedad del
conocimiento deja a un lado el progreso tecnolégico para enfocarse en el conocimiento, el
correcto manejo de la informacion para la creacion de conocimiento en diversos ambitos y
contextos, en consecuencia, se puede afirmar que la sociedad de la informacion es la base de la
sociedad del conocimiento, es decir, es necesaria la informacion, pero para que pueda
generarse el conocimiento , dicha informacidn debe primero atravesar procesos mediados por

las personas y sus capacidades dentro de un contexto particular.
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2.2.3

Para Gutiérrez (citado por Azinian, 2009)

Para pasar de la sociedad de la informacion a la sociedad del conocimiento plantea la
urgente necesidad de una alfabetizacién mdltiple de caracter critico-reflexivo que
trascienda lo puramente instrumental y tenga como objetivo prioritario “la capacitacion
para transformar la informacién en conocimiento y hacer del conocimiento un elemento
de colaboracién y transformacion de la sociedad”

Herramientas de autor para el desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje.
Segun Montero & Herrero (2008)

El uso de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC), convergen
conocimientos y habilidades que tienen su origen en el campo pedagogico, informatico,
del disefio gréafico, el video, el trabajo con el sonido, por lo cual resulta complejo. Esto
exige del profesor nuevos aprendizajes y cambios en su modo de actuacién. Esta
dificultad ha sido reducida en varias instituciones educativas, incluyendo en el proceso
aplicaciones informaticas, llamadas herramientas de autor, que automatizan parte del
proceso. (p.59)

Al trasladar el uso de herramientas digitales en el campo educativo una de las principales

dificultades esta dada por el desconocimiento de software que permita la creacion de dichos

recursos y posteriormente el manejo de estas, pues es necesario tener conocimientos que

permitan disefiar y acoplar todos los elementos que se pretendan utilizar para dar lugar a un

objeto virtual de aprendizaje.

Sin embargo, la necesidad y las exigencias de esta nueva era de hacer uso de los recursos

que ofrecen las TIC ha llevado a la creacidn de programas informaticos que automatizan en gran

medida parte del proceso que implica la creacion de recursos digitales, programas que facilitan la
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creacion y publicacion de materiales educativos en formato digital facilitando de forma
sustancial las habilidades basicas necesarias para la creacion de dichos recursos, estos programas
son conocidos como herramientas de autor, las cuales toman més relevancia en los ultimos afios
dentro de la educacion por sus caracteristicas antes mencionadas.

(Nieves et al., 2014) Afirman:

Las Herramientas de Autor (HA), permiten un trabajo multimedia y constructivista para

generar un entorno de aprendizaje dindmico. Se pueden crear actividades o pequefias

aplicaciones desde la misma herramienta por parte del autor. En general, se puede sefialar
que las HA son aplicaciones que mejoran las habilidades de los profesores en la
construccidn de recursos educativos, cursos digitales y objetos de aprendizaje, al
ofrecerles una interfaz amigable y elementos predefinidos que facilitan la creacién de

materiales a traves de trabajo basado en iconos, objetos y menus de opciones. (p.101)

La falta de conocimiento de estas herramientas pueden crear el imaginario por parte de
los docentes de que el desarrollo de software educativo siempre va a requerir de un proceso muy
exigente y que solamente puede ser desarrollado por profesionales dedicados al estudio de la
informatica, sin embargo, las herramientas de autor estan desarrolladas pensando en las
necesidades de muchos docentes, los cuales tienen la oportunidad de crear recursos digitales con
conocimientos basicos sobre informética.

2.2.4 Educacion en adultos o andragogia.

En la actualidad, estar en constante aprendizaje y capacitacion es indispensable para
crecer tanto personal como laboralmente. Y, si se tiene en cuenta el acelerado avance de las TIC,
se hace aun mas necesario adquirir competencias las cuales permitan adaptarse a las necesidades

que esta nueva época supone, es por esto, que procesos educativos y de aprendizaje no tienen un
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limite definido de edad para aquellos que desean aprender, aunque sea innegable que la infancia
y juventud son las etapas mas importantes para adquirir conocimiento, la adultez implica ciertas
caracteristicas que hacen del aprendizaje un proceso mas consciente, intencionado y orientado a
necesidades especificas a mejorar.

Segun OCDE (citado por Arbulu, 2018) especifica que la teoria de la educacion tiene una
forma clara e intencional a lo largo de la vida. “Reconociendo por vez primera, la necesidad de
ocuparse de la educacion de adultos ya que no Unicamente en las dos edades iniciales de la vida:
nifiez y juventud, deben consagrarse tiempos y recursos a su formacion”, también, Ubaldo (2009)
indica que “hacia finales de la década de los afios sesenta, en los Estados Unidos de
Norteamérica, B. Malcom Knowles iniciara sus trabajos orientados a tratar de fundamentar una
teoria andragogica de reflexion educativa referida a la ensefianza y el aprendizaje exclusivamente
de las personas adultas.”

En la andragogia cambian los roles de estudiante- profesor y sus caracteristicas, en cuanto
al estudiante se lo caracteriza como un ser autdbnomo y con la capacidad de dirigir el sentido de
su propio aprendizaje, por otro lado, el profesor, ocupa un rol de facilitador del aprendizaje
otorgando al aprendiz la opcion de elegir sus propios requerimientos.

Ubaldo (2009) menciona cinco elementos a resaltar, presentes en la educacion para
adultos los cuales son:

Concepcidn personal del aprendizaje: La concepcion del aprendizaje pasa de una
condicion dependiente a una autodirigida, es decir que el adulto es capaz de establecer sus

necesidades y medios de aprendizaje.

34



Rol de la experiencia: La acumulacion de experiencia presente en un adulto constituye
una base de sustento para el nuevo aprendizaje, el cual se consolida de forma mas significativa, y
se crea un contexto adecuado para la adquisicion de conocimientos y habilidades.

Orientacion a la aplicacion del aprendizaje: se otorga mas valor a los aprendizajes que
se vinculan con aquellas demandas inherentes a su quehacer en su vida cotidiana.

Aprendizajes orientados con proposito: Se caracteriza por tener objetivos y propdsitos
claramente definidos, en este sentido el aprendizaje esta orientado a problemas concretos para ser
aplicado a situaciones reales que les toca enfrentar en su propia realidad.

Motivacion intrinseca: Los adultos tienen una mayor tendencia a estar motivados por
factores autdnomos, por el deseo de encontrar soluciones y alcanzar metas personales, mas que

obtener incentivos externos y gratificaciones.

2.3 Marco Conceptual
2.3.1 Las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC).

Las tecnologias de la informacion y comunicacion cumplen un papel importante en
nuestro diario vivir y estan presentes dentro del &ambito escolar permitiendo a los docentes y
estudiantes generar el proceso de ensefianza y aprendizaje en el aula de una manera mas
dinamica e interactiva.

Para Cabero (citado por Azinian, 2009) expresa que:

Podemos definir las TIC como las tecnologias aplicadas a la creacidn, almacenamiento,

seleccion, transformacion distribucion de las diversas clases de informacion, asi como a

la comunicacion, utilizando datos digitalizados. La digitalizacion —que ha permitido la

integracion de los medios- es una de las caracteristicas distintivas de las TIC, junto con
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otras como interactividad, innovacion, elevados parametros de calidad de imagen y
sonido, mayor influencia sobre los procesos que sobre los productos, automatizacion,
interconexion y diversidad.

Dichas caracteristicas citadas anteriormente estan presentes en los recursos computador e
internet, que hacen parte de las TIC como los elementos mas influyentes en los cambios
sociales que se viven actualmente en todos los &mbitos, tanto asi, que hoy por hoy es dificil
encontrar por ejemplo una empresa, escuela, colegio, universidad y de mas organizaciones
grandes o pequefias sin hacer uso de estos recursos, esto se vive no solo en el contexto nacional
sino a nivel global, claro esta con las diferencias presentes de pais a pais o mas particular en
cada ciudad y en los sectores urbano y rural, en los que se presenta diferencias de acceso a estos
recursos, sin embargo, en menor o mayor medida la tendencia mundial es generar el acceso a los
recursos que ofrecen las TIC.

Estadisticamente en el contexto nacional respecto al uso y acceso que tiene la poblacién
de forma general, en Colombia se tiene las siguientes cifras dadas por el Departamento
Administrativo Nacional de estadistica.

(DANE, 2018)

“En 2018 en las cabeceras, el 50,9% de las personas de 5 y més afios de edad usaron
computador y 72,4% usaron internet en cualquier lugar. Para centros poblados y rural disperso,
el 24,5% de las personas de 5 y mas afios de edad usaron computador y 35,8% usaron internet en
cualquier lugar”.

En cuanto al medio educativo se tiene la siguiente informacién proporcionada por el
Ministerio de Educacion.

(MEN, 2019)
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“Teniendo en cuenta el total de computadores reportados por las Secretarias de Educacion
Certificadas, sobre la matricula total validada por el MEN, del 2010 al 2018 se paso de un
promedio de 20 a 7 estudiantes por computador, en lo que respecta a Narifio el promedio es de 3
estudiantes por computador”.

Las anteriores cifras son muestra del acceso globalizado de las TIC y con estas los
cambios sociales que ellas implican, como afirma Postman y Echeverria (citados por Riveros &
Mendoza, 2005)

Esta provocando profundos cambios y transformaciones de naturaleza social, cultural y
econdmica. La tecnologia en general, y especialmente las denominadas nuevas tecnologias
(redes de computadoras, satélites, television por cable, multimedia, hipermedia, Internet,
telefonia movil, videoconferencia, entre otros) afectan no sélo la transformacién de las tareas que
se realizan con ellas, sino que también tienen consecuencias sobre la forma de percibir el mundo,
sobre las creencias y las maneras de relacionarse de los individuos, transformando
sustantivamente la vida social y cotidiana.

Volviendo al medio educativo, el cual evidentemente no es ajeno a la influencia de las
TIC, (Riveros & Mendoza, 2005) afirman:

Estas tecnologias estan afectando a los procesos educativos generados en el seno de la
sociedad. Cada vez hay mas educacion no formal apoyada en los soportes multimedia, los
software didacticos, la television digital, programas de formacidn a distancia, redes telematicas,
etc. Asimismo, desde un punto de vista especificamente instructivo, las experiencias de
ensefianza desarrolladas con las TIC han demostrado ser altamente motivantes para los alumnos
y eficaces en el logro de ciertos aprendizajes comparada con los procesos tradicionales de

ensefanza.
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En este sentido el uso de los recursos tecnologicos con los que cuenta una institucion
estan altamente justificados en las practicas pedagdgicas, puesto que ofrecen valores agregados y
caracteristicas que los convierten en poderosas herramientas sobre las cuales apoyar procesos
educativos.

2.3.2 Objetos virtuales de aprendizaje.

Segun el ministerio de educacién un OVA es:

Un objeto de aprendizaje es un conjunto de recursos digitales, auto contenible y

reutilizable, con un proposito educativo y constituido por al menos tres componentes

internos: Contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion. El
objeto de aprendizaje debe tener una estructura de informacion externa (metadatos) que

facilite su almacenamiento, identificacion y recuperacion. (MEN, s.f.)

La anterior definicion nos ofrece varios elementos sobre los cuales se procede a hacer un
acercamiento conceptual para establecer claridad en cuanto a lo que se requiere para llegar a la
construccion de un OVA:

Recurso digital: Cualquier tipo de informacién que se encuentra almacenada en formato
digital para ser manipulada y consultada de manera directa o por acceso electronico remoto. Los
recursos digitales facilitan el almacenamiento, la organizacion y la recuperacion de enormes
cantidades de datos. Son ejemplos de recursos digitales comunmente utilizados en el ambito
educativo, videos, imagenes, animaciones, paginas web, entre otros. (Avaco Univagué, 2014)

Otra definicion de Paredes (2012) afirma que: “Un recurso digital es todo material
codificado para ser manipulado desde un computador y consultado de manera directa o por
acceso electronico remoto” p. (6), o también llamado recurso electronico, con lo que hacemos

referencia a diversos tipos de servicio o documento en formato digital.
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Auto contenible: Es decir, que su contenido sea suficiente para lograr los objetivos de
aprendizaje propuestos.

Reutilizable: Puede ser utilizado por diversos educadores y estudiantes bajo distintos
contextos de ensefianza y en diferentes tiempos (Morales et al., 2016).

Metadatos: Un aspecto fundamental de los Objetos de Aprendizaje es el uso de
metadatos, que son la informacidn externa de un recurso digital y permiten realizar basquedas
rapidas y precisas de los objetos para identificarlos, almacenarlos y distribuirlos. (Avaco
Univagué, 2014)

2.4 Marco Contextual

La I.E. Ciudadela de Pasto es una institucion publica de caracter municipal ubicada en el
oriente de la ciudad (comuna 3 Barrios Villa flor 11 y Santa Mdnica y comuna 4 Barrio el Tejar);
La sede principal fue fundada en 1997, durante la administracién del Dr. Antonio Navarro y
actualmente atiende a cuatro mil nifios, nifias, jovenes y adultos en los niveles de preescolar,
basica primaria y secundaria y educacion media en seis sedes: Principal, EI Tejar, EI Carmen,
Nifia Maria, Puerresy Santa Ménica.

En 1996 convergieron dos fuerzas y dos visiones: una, liderada por las juntas de accion
comunal que buscaban contar con una solucién educativa de secundaria y media para atender la
demanda educativa de los barrios sur orientales de la ciudad construidos en la década de los
ochenta, otra, tuvo impulso en el plan de gobierno del municipio propuesto por el Dr. Antonio
Navarro en el que se contemplaba la construccion de “Ciudadelas Educativas” como una
solucion a gran escala para avanzar y equilibrar la cobertura educativa del municipio.

El Concejo Municipal de Pasto, mediante acuerdo No 022 de mayo 26 de 1997, crea

juridicamente la Institucién Educativa Municipal Ciudadela educativa Sur oriental de Pasto,
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Alfredo Paz Meneses la cual inici6 labores el 15 de septiembre del mismo afio con una poblacion
de 610 estudiantes y 25 docentes. Su primer rector fue el Dr. Modesto Rivas Montero.

Cuando todavia no se habia consolidado la naciente institucion, sobrevino el proceso de
reorganizacion institucional en afio 2002, el cual exigio la fusion de la Ciudadela Educativa con
antiguas instituciones escolares: EI Carmen, Nifia Maria, El Tejar, Puerres y la posterior creacion
de la sede Santa Monica, cada una de ellas con su proyecto educativo, una tradicion pedagdgica
y unas solidaridades de trabajo particulares, para conformar una nueva institucion.

En estas condiciones de complejidad, fue necesario abordar un proceso de reorganizacion
administrativa y financiera, de resignificacion del PEI y de expansion de la matricula paralelo a
la implementacion de la nueva legislacion educativa que acompafié la reorganizacion
institucional.

El proceso ha logrado incorporar al Proyecto Educativo un perfil humanista adoptando
como modelo pedagogico institucional el que denominamos “campos de formacion por
competencias”, orientado por concepciones humanistas de la pedagogia e incorporando en €l los
elementos tedricos y practicos de varios teorias y enfoques que resultan coherentes con el
propdsito de alcanzar el desarrollo integral y sostenible de los educandos.

2.4.1 Actualidad de la sede Santa Monica

En la actualidad la sede primaria ubicada en el sector del barrio Santa Monica, trabaja dos
jornadas escolares mafiana y tarde, la jornada de la mafiana atiende aproximadamente a 300
estudiantes y la jornada de la tarde atiende aproximadamente a 200 estudiantes, en los niveles de
primero a quinto de primaria, teniendo en cuenta que cada uno de los grados escolares cuentan

con un aproximado de 30 a 35 estudiantes como maximo y con un total de 18 docentes en ambas
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jornadas, los estudiantes que hacen parte de esta institucion en su mayoria provienen de los
barrios sur orientales y estan entre los estratos socioeconémicos 1, 2 y 3.

En cuanto a infraestructura la institucion cuenta con 9 aulas de clase, 1 aula de
informatica y una pequefia biblioteca. El aula de informatica cuenta con 42 equipos de cémputo
(portatiles) y 60 tabletas, los cuales estan en buen estado y al servicio de docentes y estudiantes,
recientemente la institucion cuenta con acceso a internet.

2.5 Marco Legal
2.5.1 Ley 1341 del 30 de julio de 2009 articulo 2

Prioridad al acceso y uso de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones. El
Estado y en general todos los agentes del sector de / las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones deberan colaborar, dentro del marco de sus obligaciones, para priorizar el
acceso y uso a las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones en la produccién de
bienes y servicios, en condiciones no discriminatorias en la conectividad, la educacién los
contenidos y la competitividad.

La anterior ley nos invita al uso de las TIC en el marco de nuestras obligaciones, en el
caso particular de los docentes, usarlas en la practica educativa dentro de la institucion mediante
la generacion de contenidos en los cuales estén involucradas las TIC, todo con el fin de
promover un aprendizaje interactivo y poco convencional que sirva de motivacion al estudiante y

ademas la produccion de bienes y servicios mediante TIC por parte de los docentes.

3 Metodologia
Las metodologias de investigacion, diferencian como se cita en (Colmenares, 2012,

p.103) tres paradigmas: empirico-analitico, con un interés técnico, con el propdsito de predecir y
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controlar; histérico-hermeneéutico, de interés practico, con intencionalidades de ubicar y orientar,
y critico-social o sociocritico, de interés emancipatorio o liberador, que se propone develar y
romper.

Ahora bien, cada paradigma amerita una metodologia concordante que permita
desarrollar los procesos investigativos; en el caso del critico-social, la metodica esta representada
por la investigacidn/accion o investigacion-accion participativa la cual asumira este proyecto.

La IAP constituye una opcién metodologica de mucha riqueza, ya que, por una parte,
permite la expansion del conocimiento, y por la otra, genera respuestas concretas a problematicas
que se plantean los investigadores y coinvestigadores cuando deciden abordar una interrogante,
tematica de interés o situacion problematica y desean aportar alguna alternativa de cambio o
transformacion.

Esta metodologia presenta caracteristicas particulares que la distinguen de otros enfoques
metodoldgicos y que la hacen mas viable para transformar realidades sociales. Dichas
caracteristicas son: ciclica, recursiva, porque pasos similares tienden a repetirse en una secuencia
similar; participativa, ya que los involucrados se convierten en investigadores y beneficiarios de
los hallazgos y soluciones o propuestas; cualitativa, porque trata méas con el lenguaje que con los
numeros, y reflexiva, pues la reflexion critica sobre el proceso y los resultados son partes
importantes en cada ciclo.

3.1 Disefio de la Investigacion
¢ Lainvestigacion se disefi¢ para la participacion de docentes de cualquier area del
conocimiento y grado académico de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto,

Sede Santa Monica. Las etapas y procesos a fueron disefiados para llevar a cabo
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un trabajo colaborativo entre: desarrolladores del proyecto y docentes
participantes.
« El enfoque de la investigacion fue de tipo cualitativo, caracteristico de la
metodologia IAP
% Lainvestigacion busca generar competencias en el uso y apropiacion de software
para el desarrollo de materiales educativos digitales conocidos como OVA’s.
3.2 Tipo de Investigacion

El presente proyecto es de tipo Investigacion accidn participacion (IAP) por lo tanto se
desarroll6 bajo un enfoque cualitativo. Sin embargo, inicialmente se realiz6 una etapa
diagnostica de caracter cuantitativo en la que se obtuvo informacion sobre el uso que hacen los
docentes de las herramientas TIC de la institucion educativa.

3.3 Unidad De Analisis

Docentes de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa Ménica jornada de la
mafiana con una poblacion total de 10 docentes.
3.4 Disefio Procedimental:

El disefio abordado, se desarroll6 segln el trabajo realizado por Ortega & Guerrero
(2018), donde determinan las siguientes fases: profundizacion tedrica, diagnostico, planificacion,
ejecucidn del plan de accién y evaluacion como etapas a seguir en la IAP.

Profundizacion Teorica

En esta etapa se llevo a cabo un analisis tedrico sobre los elementos relacionados con la
guia metodologica para el desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje y la influencia del uso de
los objetos virtuales de aprendizaje en el &ambito educativo.

Diagnostico.
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El primer paso fue la deteccidn de sintomas que den lugar a una autoevaluacion y
reflexion de los procesos pedagogicos que se generan de forma individual, esto se llevo a cabo
mediante el disefio, aplicacion y analisis de un instrumento de recoleccion de informacion. El
objetivo de este instrumento fue identificar usos que hacen los docentes de las herramientas TIC
con las que disponen en la Institucion Educativa.

e Seleccion de docentes participantes:

La seleccion de los docentes participantes fue sujeta a las siguientes condiciones, las
cuales surgen desde la perspectiva y la intencionalidad del proyecto.

El nimero de participantes no fue fijo, se presupuesté la posibilidad desde un solo
docente hasta la totalidad de la unidad de analisis, esto debido a que, si bien es cierto, se detectd
una problematica en cuanto al uso de los recursos TIC con los que cuenta la institucion
(especificamente equipos de computo e internet), la participacion estaba sujeta a la voluntad de
cada docente de explorar nuevas alternativas que le permitan innovar sus practicas pedagogicas.

El anélisis de los resultados del instrumento sirvié como punto de partida para la
autoevaluacion de los docentes respecto a sus practicas pedagdgicas, esto pactando una reunion
investigadores-docentes, los objetivos de dicho encuentro fueron:

e Generar los primeros progresos en la relacion entre docentes, investigadores y el
contexto social, tal y como plantea la metodologia IAP.

e Reflexion sobre los resultados obtenidos de 1a “ENCUESTA A DOCENTES DE LA
LE.M. CIUDADELA DE PASTO SEDE SANTA MONICA”

e Generacion de expectativas alrededor de la creacion de OVA’s y de las herramientas de

autor.

44



e Presentacion concreta del plan de accion para la transformacion de la realidad en ese
contexto en particular (propuesta de accion y objetivos del proyecto).

e Invitacion a la participacion en el proyecto.

Una vez finalizados estos procesos, se realizo la invitacion en general a los docentes que
estén interesados en participar, a hacer parte del proyecto, los que definieron el nimero de
integrantes para la conformaciéon del equipo investigador.

e Constitucién del equipo investigador

Una vez seleccionados los docentes participantes, se llevé a cabo un proceso de
negociacion teniendo en cuenta los siguientes aspectos relevantes para el correcto desarrollo del
proyecto.

¢+ Tiempos disponibles de los docentes.
¢+ Espacios en los que se llevara a cabo el proceso.

Este proceso determind los tiempos y espacios durante los cuales se llevo a cabo la
capacitacion y el proceso de creacion del OVA.

Planificacion

Posterior a la conformacion del equipo investigador y el acuerdo en cuanto a tiempos y
espacios de trabajo, se procedié a la planificacion curricular para el desarrollo del proyecto, en
este aspecto se tuvieron en cuenta las sugerencias de los miembros del equipo investigador, para
los siguientes aspectos:

e Seleccion de tematicas: las tematicas fueron seleccionadas por cada uno de los docentes
participantes dentro de su area de dominio y las necesidades particulares de sus estudiantes, todo

el conocimiento que los docentes poseen sobre su asignatura fue la clave para poder trabajar con
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cualquier area del conocimiento puesto que son parte del equipo investigador y por ende son
parte del desarrollo del proyecto como se plantea en la metodologia IAP.

e Presentacion de la guia metodoldgica: los desarrolladores del proyecto presentaron la
guia metodologica, la cual fue utilizada para el disefio, desarrollo e implementacion de los
OVA'’s, la cual const0 de 5 etapas mencionadas a continuacion:

o ldentificacion y registro del OVA

o Analisis

o Requerimientos especificos conceptuales

o Disefio del OVA

o Revisidn, pruebas e implementacion del OVA
3.5 Evaluacidn de los resultados finales del proyecto

Para esta etapa del proyecto se llevo a cabo el disefio de un instrumento de recoleccion de
informacidn de tipo entrevista, enfocado a la obtencion de informacion acerca de las
percepciones de los participantes durante la implementacion del OVA en clases.

Ejecucion del plan de accion.

Para la ejecucion del plan de accion se procedio a la realizacion de lo mencionado y
propuesto en la planificacion y teniendo en cuenta los cambios que puedan surgir de las
recomendaciones sugeridas por los docentes participantes.

4 Andlisis y Presentacion de Resultados
4.1 Profundizacion Tedrica

En esta primera fase planteada en la metodologia, se profundizo6 sobre los temas

relacionados con metodologia para desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje y el aporte de

estos recursos en los procesos de ensefianza.
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4.1.1 Metodologia para el desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje.

Retomando la conceptualizacion sobre el termino OVA realizada en el marco conceptual
en la que se presenta la siguiente definicion:

Un objeto de aprendizaje es un conjunto de recursos digitales, auto contenible y

reutilizable, con un proposito educativo y constituido por al menos tres componentes

internos: Contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion. El
objeto de aprendizaje debe tener una estructura de informacion externa (metadatos) que

facilite su almacenamiento, identificacion y recuperaciéon. (MEN, s.f)

El desarrollo y articulacion de los elementos que conforman y se presentan como
requisito para llegar a obtener un objeto virtual de aprendizaje requiere de una serie de
procedimientos sistematizados que orienten a la vez que permitan garantizar un proceso ldgico,
secuencial, coherente y bien estructurado que derive en la consecucion del objetivo planteado.

En este sentido, es necesario el uso de una metodologia que permita llevar a cabo un
proceso previamente estructurado que dirija cada accion en el desarrollo de un objeto virtual de
aprendizaje, teniendo en cuenta cada elemento vinculado a este concepto, para esto, existen las
denominadas metodologias para el desarrollo de software, que contemplan este proceso mediante
una serie de fases, comunes entre las distintas metodologias orientadas al desarrollo de software
y entre la cuales se encuentran : Analisis, Disefio, Desarrollo, Pruebas e Implementacion.

En este sentido, Maida & Pacienzia (2015) afirman:

Una metodologia de desarrollo de software es un marco de trabajo que se usa para

estructurar, planificar y controlar el proceso de desarrollo de sistemas de informacion.

Una gran variedad de estos marcos de trabajo han evolucionado durante los afios, cada

uno con sus propias fortalezas y debilidades. Una metodologia de desarrollo de sistemas
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no tiene que ser necesariamente adecuada para usarla en todos los proyectos. Cada una de

las metodologias disponibles es mas adecuada para tipos especificos de proyectos,

basados en consideraciones técnicas, organizacionales, de proyecto y de equipo. (p.13)

Con base en las afirmaciones anteriores se llevd a cabo un proceso de analisis de
informacidn concerniente a variadas metodologias para el desarrollo de software, pero centradas
especificamente en la creacion de objetos virtuales de aprendizaje, fue asi como se encontr6 un
trabajo denominado Guia para el disefio de objetos virtuales de aprendizaje (OVA), aplicacion al
proceso ensefianza-aprendizaje del area bajo la curva de calculo integral.

Dicho trabajo formula una guia metodoldgica presentando un orden en el proceso de
desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje, con el objetivo de facilitar y motivar la creacion de
estos recursos por parte de cualquier docente interesado en innovar en sus procesos pedagdgicos,
como lo expresa Morales et al. (2016) “Lo que si hace falta es que los profesores se atrevan a
proponer sus propios disefios, segun las necesidades de sus cursos y estudiantes, sin que el
desconocimiento de la tecnologia los detenga” (p. 137).

Esta guia determina en su estructura los siguientes aspectos: pedagdgicos, necesarios en
todo proceso relacionado con la educacidn; contenidos, como parte de las tematicas
seleccionadas por cada docente y sobre las cuales desea proyectar su objeto virtual de
aprendizaje y finalmente los tecnoldgicos, que para este caso estan orientados en facilitar en gran
medida los procesos y conocimientos necesarios en su utilizacion.

Como parte de este proceso correspondera al docente:

El docente que desee construir un OVA debe contemplar inicialmente la identificacion

del tema, el analisis del problema, los requerimientos especificos en cuanto a metodologia y
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prerrequisitos conceptuales; al mismo tiempo, es necesario definir por cada unidad a trabajar,
subtemas, objetivos de cada subtema y las técnicas o actividades implementadas, entre otros.

La guia metodoldgica para el desarrollo de los objetos virtuales de aprendizaje en la que
se apoyara este proyecto esta constituida por los siguientes elementos.

a) Identificacién

b) Poblacion

c) Objetivo

d) Contenido

e) Estrategia pedagdgica

) Actividades de aprendizaje

g) Actividades de mecanizacién y aplicacion

h) Evaluacion

i) Requerimientos

J) Revisiones y pruebas

k) Implementacion. (Morales et al., 2016)

El uso de esta guia metodoldgica, ademas de orientar los procesos para el desarrollo de
los objetos virtuales de aprendizaje, brinda un elemento sumamente positivo en conjunto con las
herramientas de autor como parte del aspecto tecnolégico, puesto que, se presenta como un
componente facilitador para el cumplimiento del objetivo general, el cual busca el desarrollo de
estos recursos por parte de docentes que no han tenido experiencia en el disefio de recursos
digitales con un nivel de dificultad méas elevado (como lo son los OVA) enfocados a fortalecer
procesos de ensefianza, todo lo anterior, apoyado en las tecnologias de la informacién y

comunicacion.
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4.1.2 Aporte de los objetos virtuales de aprendizaje en procesos de ensefianza.

Los objetos virtuales de aprendizaje se han convertido en una de las herramientas mas
utilizadas en los ultimos tiempos en todos los niveles de educativos, desde la educacion basica y
media, hasta la educacion superior, esto, gracias a las caracteristicas que posee, ademas se debe
tener en cuenta que gracias a los proyectos de dotacidn de recursos tecnologicos citados en el
planteamiento del problema de este proyecto, muchos instituciones cuentan con los recursos
necesarios para dar paso a la creacién de OVA’s.

Como afirma Bravo (2016)

“Los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) son en la actualidad una de las alternativas
de aplicacion de las TIC para mejorar los procesos educativos, misma alternativa que podria ser
ampliamente utilizada dadas las condiciones tecnologicas de muchas instituciones” (p.7).

Dadas las condiciones para su creacion, el uso de los OVA tienen potenciales ventajas
para apoyar los procesos de ensefianza y aprendizaje, es decir, puede ofrecer ventajas no
solamente para quien los hace, los docentes, quienes tienen la oportunidad de innovar en sus
practicas pedagogicas y explorar nuevas alternativas mediadas por la tecnologia; sino también
para quien los utiliza, los estudiantes, quizas los méas beneficiados teniendo en cuenta que se les
brinda la posibilidad de aprender desde una nueva perspectiva, a su propio ritmo y utilizando la
tecnologia a la que esta adaptado por ser nativo digital, estos y otros factores propician un
ambiente de motivacién en beneficio del aprendizaje.

Las ventajas de estos recursos son reconocidas por varios autores, a continuacion, se

mencionan algunos y sus conclusiones:
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Ruiz (citado por Bravo, 2016) afirma” ...Los OVA brindan la posibilidad de acceder a los
contenidos y estudiarlos cuantas veces sea necesario, de esta manera facilitan comprension y
asimilacion de los temas” (p. 53).

Por parte del Vicerrectorado de Tecnologias de la Informacién y de las Comunicaciones
de la Universidad Politécnica de Valencia (citado por Bravo, 2016) se menciona el aspecto de
flexibilidad afirmando: “...El estudio a través de los OV A se desarrolla al ritmo que el estudiante
decida, ajustandose a su estilo de aprendizaje y la disponibilidad de su tiempo” (p. 53).

Para finalizar Silva et al. (citado por Bravo, 2016) afirma:

El uso de OVA permite el trabajo colaborativo entre docentes, quienes pueden compartir
recursos dentro de una misma institucion y entre instituciones, eliminando la duplicidad de
trabajo, logrando de esta forma mejorar la eficacia del docente, ya que se reduce el esfuerzo de
creacion de OVA 'y a la vez que aumenta la disponibilidad de material de alta calidad. (p. 55)

De lo anterior, se puede establecer que un acercamiento no solo al uso sino también al
desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje puede abrir puertas al conocimiento y a nuevas
estrategias pedagdgicas, las cuales a través de la practica pueden ser reconocidas en sus ventajas
y desventajas, forjando un camino hacia el perfeccionamiento en la adquisicion de esta
competencia.

Cabe mencionar la importancia de reconocer también, las desventajas y las dificultades
que puedan surgir del uso de estos recursos, las cuales pueden presentarse en todo proceso, con
el fin de reducirlas al maximo, Como parte de este proceso a continuacion se citan algunas
desventajas:

Bravo (2016) afirma:
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Se requiere conectividad: para hacer uso de un OV A es necesario contar con un equipo de
computo y conexion a la red, sin estas herramientas el OVA no puede ser aprovechado.
Dificultad de construccion: disefiar e implementar un OVA requiere conocimiento no

solo disciplinares y pedagogicos, sino también técnicos como desarrollo de software y

manejo de los formatos necesarios para su incorporacion a la plataforma de aprendizaje

en linea. También implica inversion de tiempo para elaborar contenidos de calidad. (p.

56)

4.2 Diagnostico:

Con el objetivo de identificar el uso de las TIC dado por los docentes de la institucion
Ciudadela Educativa de Pasto sede Santa Monica, se llevd a cabo la aplicacion de una encuesta,
en la que se pudo reconocer: los recursos hardware y software utilizados por cada uno de los
docentes, la percepcion sobre el concepto de tecnologias de informacion y comunicacion y la
apreciacion frente a la importancia del uso de la tecnologia en procesos de ensefianza. Ya que, es
importante identificar conocimientos y percepciones de los docentes para posteriormente generar
un proceso de reflexion en torno a los resultados obtenidos y poder asi, dar paso a la presentacion
del proyecto.

4.2.1 Disefio del instrumento de recoleccion de informacion.

Con el objetivo de identificar en los docentes aspectos referentes a percepciones, uso y
conocimientos sobre las TIC, se tomo un instrumento de recoleccion de informacion desarrollado
en un proyecto de incorporacion de las tecnologias de informacion y comunicacion de la
Universidad Nacional Autdnoma de México.

El objetivo de dicho instrumento es:
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Realizar un diagndstico sobre el estado actual y las necesidades de capacitacion de
profesores en materia de TIC y su uso como apoyo al proceso ensefianza aprendizaje, con base
en el cual disefiar y llevar a cabo un Programa de Capacitacion para Profesores y, paralelamente,
desarrollar el material didactico digital basado en las TIC que apoye a los profesores y a los
alumnos para mejorar o reforzar el aprendizaje de las asignaturas y ponerlo a su alcance en un
Centro de Recursos de Aprendizaje en web. (Valdez et al., 2011, p. 1)

Con base a lo anterior, el instrumento a utilizar es de tipo encuesta, tomada y modificada
en algunos aspectos, (pero manteniendo su estructura original) con el fin de contextualizar el
contenido a las necesidades del presente proyecto, permitiéndonos recolectar informacion
entorno a los siguientes items entorno a las TIC:

Definicion del docente, frecuencia y uso de tics, aprendizaje, aprovechamiento de
recursos, habilidad en el uso de las tic, confianza en el empleo de tic, asignaturas apoyadas en
tic, ventajas y desventajas, preguntas de opinion general, necesidades de orientacidn, desarrollo
de material digital, uso de software, uso de las tic, conocimiento y formacion sobre las tic (Ver
anexo 1: Encuesta diagnostica).

Este formato de encuesta fue elegido por las similitudes entre el objetivo original de la
“ENCUESTA PARA PROFESORES SOBRE EL USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION, TIC” vy los objetivos en la fase diagnostica de este
proyecto, con algunas adaptaciones contextuales necesarias, que dieron lugar a Unicamente tener
en cuenta recursos TIC con los cuales cuenta la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto,
dejando a un lado elementos presentes en la encuesta original que no tenian vinculo alguno con

el contexto en el que se desarroll6 el presente proyecto,
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4.2.2 Recoleccion de informacion.

Inicialmente se llevo a cabo la primera reunion con el coordinador y los docentes de la
Institucion Educativa Ciudadela de Pasto sede Santa Mdnica jornada de la mafiana, el objetivo
de dicho encuentro fue presentar el proyecto de forma general y generar los primeros
acercamientos entre desarrolladores del proyecto y docentes, esto se hizo a inicios del afio
escolar, momento en el cual se pudo contar con la presencia de todos los docentes del plantel,
debido a que se encontraban en procesos de planeacion académica.

Posteriormente, se pacto un segundo encuentro desarrollado en la sala de profesores, en el
cual se realizé la aplicacion de la encuesta, siendo esta entregada a cada uno de los diez docentes
(7 profesoras y 3 profesores) de la institucion educativa, una vez diligenciada esta informacion,
se procedid al analisis de la misma, la cual nos brindd la informacién necesaria para determinar
que esta institucion presentaba las caracteristicas idoneas para el desarrollo del proyecto.

4.2.3 Andlisis de resultados de la prueba diagnostica.

La estructura de la “ENCUESTA A DOCENTES DE LA L.LE.M. CIUDADELA DE
PASTO SEDE SANTA MONICA” estd compuesta por 23 preguntas divididas en 15 items de la
siguiente forma:

Item 1: Definicién del docente: en este item se hizo la pregunta, ““;Qué comprenden para
usted las tecnologias de la informacion y la comunicacion?”, en base a las respuestas de los
docentes, se puede afirmar que la mayoria tiene nociones basicas de este concepto, la definicién
que mas se acerco fue la siguiente: “Son las herramientas y programas que brindan los medios
tecnologicos y se utilizan para compartir informacion”, el analisis de todas las respuestas

permitio concluir inicialmente, que los docentes no se han apropiado de la parte conceptual
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asociada a las tecnologias de informacion y comunicacion, en este sentido, se establecio este
aspecto como punto de partida para las orientaciones respectivas.

Item 2: Frecuencia y uso de TIC: en este item se hicieron dos preguntas, la primera
pregunta fue, “;Desarrolla usted sus clases utilizando herramientas TIC?”, para esta pregunta el
70% de los encuestados, correspondiente a 7 docentes, afirmaron utilizar algunas veces las
tecnologias de informacion y comunicacion disponibles en la institucion, el 20% correspondiente
a 2 docentes, afirmé que siempre las utiliza y inicamente el 10% correspondiente a 1 docente,

afirmd no hacer uso de estas, en la siguiente gréafica se aprecian los resultados.

¢Desarrolla usted sus clases utiizando herramientas TIC?

nunca

siempre

algunas veces

Grafico 1 ¢;Desarrolla usted sus clases utilizando herramientas TIC?
Fuente: Este proyecto.
Con base a estos resultados, podemos determinar que la mayoria de los docentes si hacen
uso de los recursos TIC que tienen a su disposicion en la institucion, puesto que, entre quienes

seleccionaron las opciones algunas veces y siempre suman un 90 % correspondiente a 9 docentes

del total de los encuestados.
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La segunda pregunta fue, “; Teniendo en cuenta los recursos tecnoldgicos con los que
cuenta la institucion seleccione la frecuencia con la cual utiliza cada uno de ellos en sus clases?”,
para esta pregunta se mostraron en las opciones Unicamente los dispositivos tecnoldgicos
disponibles en la I.E, los cuales son: computadores, tabletas, video beam, televisor, grabadora o

parlantes. Obteniendo la informacion representada en la siguiente gréafica.

Tentendo en cuenta los dispositivos tecnologicos con los que cuenta la
mstitucion seleccione la frecuencia con la cual se utiliza cada uno de ellos

B SIEMPRE [ ALGUNASVECES [] NUNCA

8
6
4
2
0
Q*S A \(g:“ ‘ .Q\,.- .OQ- 9 C

Grafico 2. Frecuencia de uso.
Fuente: Este proyecto.

Con base a la grafica anterior, se puede afirmar que los recursos mas utilizados por los
docentes son: internet, computador y grabadora; estos resultados son un factor favorable para
poder participar del proyecto, teniendo en cuenta que para el desarrollo del mismo se requiere del
uso de computadoras e internet. Los recursos menos utilizados son las tabletas y el video beam.

Item 3: Aprendizaje: en este item se hizo la pregunta “;La utilizacion de los medios
tecnoldgicos que la institucion ha puesto a su disposicion, ha contribuido a mejorar la
imparticion de sus clases de manera?”, para esta pregunta el 70% de los encuestados,

correspondiente a 7 docentes, seleccionaron la opcion significativamente, mientras que el 30%
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correspondiente a 3 docentes indicé regular y ningun docente considero que los medios
tecnoldgicos a su disposicion no aportan a sus clases. En la siguiente grafica se aprecian los

resultados.

La utilizacion de los medios tecnologicos, que la institucion ha puesto a su disposicion, ha
contribuido a mejorar la imparticion de sus clases de manera:

Regular

Significativa

Gréfico 3. Contribucion de medios Tecnoldgicos.
Fuente: Este proyecto.

Con base a la grafica anterior, se puede afirmar que la mayoria de los docentes valoran
positivamente el uso de los recursos tecnolégicos a su disposicion, puesto que consideran que
estos pueden aportar al desarrollo e imparticion de sus clases, se asume esto como un elemento
que aumenta las probabilidades de docentes participantes en el proyecto.

Item 4: Aprovechamiento de recursos: en este item se hizo la pregunta “;En qué
porcentaje considera usted que utiliza las TIC en su(s) clase(s)?” para esta pregunta se
estipularon intervalos de porcentajes en la frecuencia de uso de TIC en clases obteniendo que: el

20% (dos docentes) del total de encuestados afirmaron hacer uso entre un 81% y 100%; el 10%

(un docente) entre un 61% y 80%; otro 10% (un docente) entre un 41% y 60%; el 30% (tres
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docentes) entre un 21% y 40% y finalmente otro 30% (3 docentes) hace uso de las TIC en sus

clases entre el 0% y el 20%.

¢éEn qué porcentaje considera usted que utiliza las TICs en su(s)

clase(s)?
0%y 20%
21% y 40%
£ 41%y60%
3
2
61% vy 80%

81% y 100%

Nimero de docentes
Gréfico 4. Uso de TIC.
Fuente: Este proyecto.

Basados en la anterior informacion se puede establecer, que el total de los encuestados
hacen uso de las TIC en sus clases, pero la frecuencia de uso varia, se evidencia que 3 docentes
(30%) presentan una frecuencia de uso alta (entre el 61% y 100%) lo que es un aspecto positivo,
sin embargo la mayoria de docentes (6 docentes) (60%) se encuentran en una frecuencia de uso
bajo (entre el 0% y 40%) , el 10% restante esta en un punto medio. Estos resultados indican la
necesidad de fortalecer el uso de las TIC en los docentes de esta institucion educativa.

Item 5: Habilidad en el uso de las TIC: en este item se hizo la pregunta, “El dominio de
habilidades que tiene en el manejo de las TIC es”: para esta pregunta el 50% de los encuestados
correspondiente a 5 docentes afirmaron tener un dominio de habilidades en el manejo de las TIC

bueno; 40% (4 docentes) regular; 10% (1 docente) excelente y ninguno de los docentes escogio

la opcidn malo, en la siguiente grafica se aprecian los resultados.
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El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TICs es:

Excelente

Regular

Bueno

Gréafico 5. Dominio de habilidades TIC.

Fuente: Este proyecto.
Los anteriores resultados nos muestran que la totalidad de los encuestados poseen

habilidades en el manejo de TIC, podemos afirmar ademas, que los porcentajes entre las
opciones bueno y regular estan muy similares, con solo una diferencia del 10% (1 docente). En
conclusion el 60% de los docentes encuestados consideran tener buenas habilidades en el manejo
de las TIC, mientras que el 40% restante creen tener habilidades regulares.

Item 6: Confianza en el empleo de TIC: en este item se hizo la pregunta “La confianza
que siente al emplear los recursos tecnologicos frente al grupo es”, para esta pregunta el 90%(9
docentes) de los docentes encuestados consideran tener una buena confianza para emplear las
TIC frente a su grupo de clases, tnicamente el 10% (1 docente) considero tener una confianza

regular y ningun docente eligio la opcion baja, en la siguiente gréafica se aprecian los resultados.
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La confianza que siente al emplear los
recursos tecnoldgicos frente al grupo es:

B Buenza MRegular W Mala

Regular
10%

90%

Grafico 6. Confianza en empleo de TIC.
Fuente: Este proyecto.

Con base a la anterior informacion podemos concluir que casi la totalidad de los
docentes, es decir el 90% (9 docentes), sienten una buena confianza a la hora de utilizar recursos
tecnoldgicos en las clases, solamente un 10% (1 docente), siente un nivel de confianza regular.

Item 7: Contenidos de asignaturas apoyados en TIC: en este item se hizo las preguntas,
“Imparte mas de una asignatura en la institucion educativa” y “Si respondi6 afirmativamente a la
pregunta anterior. Del contenido de la(s) asignatura(s) que imparte, ¢cuéles a su consideracion,
deben apoyarse més en el uso de TIC para su mejor comprension por parte de los alumnos? ¢Por
qué?”, en la primera pregunta el total de los encuestados afirmo tener a su cargo mas de una
asignatura. En la segunda pregunta, el 80% de los encuestados concordaron en que todas las
asignaturas deberian apoyarse en el uso de las TIC, algunas de las respuestas fueron * ...Los
estudiantes se motivan mas y el aprendizaje es mas significativo ”” ademas, ... porque el uso de

las tic ayuda a la mejor comprension de las tematicas. ”’; por otra parte, el 20% restante,
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mencionan que las asignaturas que mas deben apoyarse con el uso de las TIC son las
matematicas, ciencias naturales, lenguaje e ingleés.

Item 8: Ventajas y desventajas: en este item se hizo la pregunta, “Desde su punto de
vista, ;cudles son las ventajas y desventajas del uso de las TIC en el salon de clase?” para esta
pregunta el 100% de los encuestados afirmaron encontrar mas ventajas que desventajas frente al
uso de las TIC en el aula, por otra parte las ventajas mas mencionadas en sus respuestas son la
motivacion en los estudiantes, el acceso a la informacidn, la dinamizacion de las clases y el
apoyo a los procesos de ensefianza. como se puede apreciar en algunas de las respuestas citadas a
continuacion: “permite el acceso infinito a informacion, el estudiante puede revisar varias veces
la informacion, puede consultar y aprender a su ritmo, facilita el aprendizaje y motiva al
estudiante.” otro docente indica “su uso es ventajoso para ampliar mas el conocimiento y salir de
la rutina con los cuadernos”; solamente tres docentes agregaron respuestas sobre desventajas, en
las cuales se menciona que las tic pueden resultar como un distractor del aprendizaje puesto que
los estudiantes pueden acceder a otro tipo de informacion, como juegos u otro tipo de contenidos
no contemplados en clase, ademas se menciona que no todos los estudiantes no tiene acceso a
varios de los recursos que ofrecen las TIC. Uno de los docentes encuestados afirmo “Se distraen,
buscan juegos, contenidos no adecuados, no es accesible a todos”.

Es importante que los docentes se enfoquen mas en las ventajas que pueden obtener de
las TIC, puesto que esto les permitira estar mas abiertos a su uso, aprendizaje y aplicacion en los
procesos de ensefianza, pero también es importante que sean conscientes de las desventajas para
poder hacerle frente a estas.

Item 9: Preguntas de opinion general: en este item se realiz6 la pregunta de seleccion

multiple “considera que el uso de las TIC en clase”, presentando una lista con ocho alternativas
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de respuesta de las cuales el encuestado podria sefialar una o mas, las opciones seleccionadas con
mayor frecuencia por los docentes fueron: “Es una herramienta de apoyo alternativa para la
ensefianza de diversos contenidos”, “Es un recurso importante para mejorar la ensefianza” y
“Promueve el interés y la motivacion de sus alumnos”.

Cabe resaltar que entre las alternativas de respuesta se encontraban presentes opciones
tanto a favor y en contra del uso de las TIC en clase, sin embargo las respuestas de mayor
frecuencia fueron las enfocadas a aspectos positivos sobre el uso de estos recursos, en este
sentido, se puede percibir una tendencia positiva en cuanto a las percepciones de los docentes en
relacion con el uso de TIC en procesos educativos.

Item 10: Necesidades de orientacion: en este item se hicieron las siguientes preguntas,
“;Ha tomado recientemente cursos para el conocimiento de las TIC?”, para esta pregunta el 80%
(8 docentes) de los encuestados afirmaron no haber tomado cursos para el conocimiento de las

TIC, mientras que el 20% (2 docentes) si lo hizo, como se puede ver en la siguiente gréafica.
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¢Ha tomado recientemente cursos para el conocimiento de las

TICs?

Si

no

Graéfico 7. Cursos para TIC.
Fuente: Este proyecto.
La siguiente pregunta que se realizo para este item fue: ““;Considera necesario cursos

especiales de formacion en el uso las TIC para los profesores?”, en esta ocasion el 100% (10
docentes) de los encuestados eligid la opcion Si, esto representa un factor importante a favor de
la ejecucion del presente proyecto, teniendo en cuenta que la totalidad de los docentes

encuestados desean fortalecer sus competencias en este aspecto.
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:Considera necesario cursos especiales de formacion en el uso las
¢C d les de f 1 las TICS
para los profesores?

S

Grafico 8.Necesidad de formacion en TIC.
Fuente: Este proyecto.
La ultima pregunta para el este item fue “Especifique en cuales de los siguientes aspectos
que se enlistan le gustaria recibir orientacion”, en la cual se presentaron tres opciones, el 50% (5
docentes) de los encuestados indicaron preferir orientacion en uso de software educativo; 30% en

creacion de recursos educativos digitales y finalmente el 20% se inclind por construccién de

sitios web, como podemos observar en la siguiente gréfica.
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Especifique en cuéles de los siguientes aspectos que se enlistan, le gustaria recibir orientacion:

Creacion de recursos educativos digitales.

Usa de software educativo

Construccién de sitios web

Gréfico 9.Preferencias de orientacion.
Fuente: Este proyecto.

Los resultados para este item, muestran que los docentes en su mayoria no han recibido
recientemente formacién en cuanto al uso de TIC, sin embargo, se puede apreciar que el 100%
de los encuestados considera necesario recibir algln tipo de orientacién, finalmente se consiguio
informacion acerca de los temas sobre los cuales desearian trabajar durante una posible
participacion en la ejecucién del presente proyecto.

Item 11: Desarrollo de material digital: en este item se hicieron las preguntas, “Utiliza
materiales didacticos digitales interactivos en los que sus alumnos participan”, para esta pregunta
el 50% (5 docentes) de los encuestados afirmé utilizar algun tipo de material digital, frente al
otro 50% que expresd no haberlo hecho; en la siguiente pregunta, “;Ha creado material didactico
digital?”, el 40% (4 docentes) afirm6 haber creado algun tipo de material digital, frente al 60%

restante quienes expresaron no haberlo hecho; finalmente para la pregunta (en caso de ser

afirmativa la anterior) “;De qué tipo?”, el material digital educativo creado por ese 40% (4
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docentes) de los encuestados que contestaron afirmativamente a la respuesta anterior, son:

crucigramas virtuales, presentaciones en PowerPoint y talleres virtuales con el uso de Word.
Item 12: Uso de software: en este item se hizo la pregunta, “(Seleccione una o varias

respuestas) Indique el software que emplea como apoyo para desarrollar su clase”, para esta

pregunta se obtuvieron los siguientes resultados:

Word 10
Poder Point 8
Excel 1
Jclic 1
Hotpotatoes 1
eXelearning 1
Ardora 0
Cuadernia 2
YouTube 8
Otro ¢Cual? 1

Tabla 1. Tipo de software utilizado.
Fuente: Este proyecto.
Teniendo en cuenta la tabla anterior, se pudo concluir que los docentes encuestados en su
mayoria hacen uso de las herramientas: Word (100%), PowerPoint (80%) y YouTube (80%),
mientras que las opciones con menores porcentajes hacen parte de las herramientas de autor, por

ejemplo: eXelearning (10%), Jclic (10%), Cuadernia (20%), finalmente el 10% (un docente)

indico utilizar una opcion diferente a las presentadas en la encuesta, esta fue el uso de blogs.
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Item 13: Uso de las TIC: en este item se hicieron las preguntas, «; Utiliza usted

tecnologias para comunicarse con sus alumnos?”, para esta pregunta se obtuvieron los siguientes

resultados:
Blogs 1
Correo electronico 1
Chat 3
Pagina personal 0
Plataformas educativas 0
no utiliza 60
Otro ¢ Cual? 0

Tabla 2. TIC para comunicacion.
Fuente: Este proyecto.

Teniendo en cuenta la tabla anterior, se pudo concluir que el 60% de los docentes no hace
uso de las TIC como medio de comunicacion con sus alumnos, el 40 % restante indico utilizar
blogs, correo electronico y chat.

“Utiliza algun tipo de juego digital educativo como apoyo para el desarrollo de sus
clases” y “Si respondié afirmativamente a la pregunta anterior. ;De qué tipo?”, para esta
pregunta el 70% (7 docentes) del total de encuestados, afirmaron no hacer uso de algun tipo de
juego educativo; mientras que el 30% restante, si lo hizo, indicando que el tipo de juegos
utilizados fueron tomados del portal Colombia Aprende en el area de matematicas y el uso de la
aplicacion duolingo para la ensefianza del inglés.

Item 14: Conocimientos y formacion sobre las TIC: en este item se hicieron las

preguntas, “La formacion en el uso de las TIC que ha recibido a lo largo de su trayectoria

docente es”, para esta pregunta se obtuvieron los siguientes resultados:
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La formacion en el uso de las TICS que ha recibido a lo largo de su
trayectoria docente es:

Insuficiente

Regular

Optima

Excesiva

No ha recibido

0% 20% 40% 60% 80%

Gréfico 10. Nivel de formacion en TIC.
Fuente: Este proyecto.

Teniendo en cuenta la anterior grafica, se puede concluir que el 70% (7 docentes) del
total de los encuestados, consideran tener una formacion insuficiente en cuanto al uso de las TIC,
un 20% (2 docentes) indican tener una formacion regular y finalmente, solo el 10% (1 docente)
indicd haber tenido una formacion éptima.

La ultima pregunta correspondiente a este item fue: ““;Qué estrategias, técnicas 0
actividades utiliza para el desarrollo de sus clases en el aula?”, para esta pregunta el 80% de los
docentes afirm6 hacer uso de la estrategia pedagogica institucional, que consiste en el desarrollo
de 5 fases, dentro de esta estrategia afirmaron aplicar actividades como, el uso de videotutoriales,
mesa redonda, debates, talleres escritos entre otros.

4.2.4 Seleccion de docentes participantes.
Para la presentacion de los resultados obtenidos, se procedi6 a pactar un tercer encuentro,

en el cual participaron la totalidad de los docentes de la institucion de la jornada de la mafiana y

ademas, se contd con la presencia del coordinador, en esta reunion se expusieron los resultados
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de las encuestas evidenciando como principales conclusiones, que aunque se hace uso de las tic a
disposicion de la institucion, este uso esta limitado al manejo de un paquete ofimatico, en este
sentido, se hizo énfasis en la necesidad de dar un mayor aprovechamiento a los recursos con los
que cuenta la institucion, evocando a la reflexion de los docentes, quienes aceptaron y
concordaron en la necesidad de fortalecer sus competencias en el manejo de las TIC.

Fue asi, como se procedié a presentar el proyecto méas detalladamente, generando
expectativas alrededor de la creacion de objetos virtuales de aprendizaje e invitando formalmente
a la participacion de este proyecto de tipo IAP, haciendo la aclaracién que para cada docente que
desee participar, debia tener conocimientos previos en informatica basica y disponer de tiempo
extracurricular en jornada contraria a la que realiza su labor.

Finalmente, del total de la unidad de analisis, decidieron participar en el proyecto 5
docentes, todas profesoras, las cuales pasan a ser coinvestigadoras y junto con los
desarrolladores del proyecto se conformd el equipo investigador.

Las docentes participantes y denominadas grupo coinvestigador fueron: Alicia Benavides,
Ana Maria Acosta, Eugenia Betancourt, Eunice Burbano Sanchez, Flor Sonia Hormaza.

Una vez constituido el equipo investigador y teniendo en cuenta la disponibilidad de cada
docente se acordaron los tiempos de trabajo, estableciendo los dias jueves de cada semana en un
horario de 2:00 pm a 6:00pm. Teniendo en cuenta que el tiempo estipulado para el desarrollo del
proyecto es de 55 horas y que se va a trabajar Unicamente un dia por semana, se requiere de tres
meses y medio para cubrir la totalidad de horas.

Posteriormente al acuerdo de los horarios de trabajo, se hablé con el coordinador de la

institucién para establecer el lugar de trabajo, solicitando el aula de informatica como la mejor
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opcidn, dicha solicitud fue aprobada y se libero el espacio en el horario establecido con los
docentes.
4.3 Planificacion
4.3.1 Planificacion curricular
En esta fase del proyecto de Investigacion-Accion-Participacion, se mostrara la
planificacion en la cual se sustento el desarrollo de este proyecto, en este sentido, se presenta el
denominado plan general en el que se especifican los contenidos y temas a trabajar durante los
tres meses y medio, asi como también los planes de aula en los cuales se especifican los temas y
contenidos que se ejecutaran en las orientaciones semana a semana.
A continuacion se presentan los elementos que fueron parte de las orientaciones en el
plan general, el cual esté dividido en tres partes cada una con:
Titulo: Engloba la tematica de cada seccién.
Objetivo: Se menciona la finalidad a cumplir en cada seccion.
Contenidos: Especifica los contenidos a desarrollar en cada seccion.
Temas: Detalla los temas y/o actividades que aborda cada contenido
Tiempo: Tiempo estimado en horas para la ejecucién de cada uno de los contenidos.
La primera parte del plan general tiene como objetivo reconocer el concepto de ova 'y
conocer la guia metodologica para el desarrollo de ova, esto con el fin de introducir a los
docentes en el concepto de objetos virtuales de aprendizaje y sus caracteristicas, ademas,
se presentara la guia metodoldgica para el desarrollo de ovas (Ver anexo 2. Guia
metodoldgica para el desarrollo de OVA), la cual servird como base para la construccién
del objeto virtual de aprendizaje a realizar por parte del grupo coinvestigador. A

continuacion podemos observar la primera parte del plan general.
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TIPO DE PLAN GENERAL PARTE: 1

Introduccion conceptos OVA y Guia metodologica.

Objetivos: Reconocer el concepto de OVA 'y la guia metodoldgica para el

desarrollo de OVA.

Metodologia: La metodologia estard basada en la teoria de aprendizaje significativo
y la andragogia, a través de un proceso en el que los participantes seran sujetos
activos, conscientes y aportaran al direccionamiento del aprendizaje, mediante un
actuar intencionado y voluntario, se desarrollaran las orientaciones en sesiones de
trabajo con el objetivo de explorar nuevas alternativas pedagdgicas basadas en el uso
de las TIC, lo anterior se desarrollara por medio del reconocimiento, uso, practica y
apropiacion de las herramientas de autor Exelearning y Jclic, las cuales seran
utilizadas como base para el desarrollo de un objeto virtual de aprendizaje como

apoyo a los procesos de ensefianza.

El desarrollo de este ova estara fundamentado en una guia metodoldgica la cual sera
presentada, estudiada, ejemplificada y desarrollada por los docentes participantes,
finalmente los procesos orientativos entorno a las herramientas de autor y la guia
metodoldgica, daran paso a la creacion y uso del objeto virtual de aprendizaje, esto

ultimo como objetivo principal.

Contenidos Temas Tiempo

(horas)
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Reconocer el concepto de

OVA y sus componentes.

Qué esun OVA
Ventajas del OVA
Caracteristicas

Criterios de Calidad

Desarrollo de guia
metodoldgica para el disefio

de ova.

Presentacion de la guia
metodologica

Presentacion de un OVA
como ejemplo.

Seleccidn de tematica.
Identificacion y registro del
OVA

Anélisis

Requerimientos especificos
conceptuales

Disefio del OVA

Revision, pruebas e

implementacion

10

TIEMPO TOTAL 12

Tabla 3. Plan general, primera parte.
Fuente: Este proyecto.
La segunda parte del plan general tiene como objetivo orientar a los docentes en el uso de
las herramientas de autor Jclic y eXelearning, las cuales seran utilizadas para el desarrollo de los

objetos virtuales de aprendizaje.
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El desarrollo de esta planeacion se hizo en base a los manuales proporcionados en el sitio

oficial de cada herramienta de autor, se puede acceder a dichos manuales a través de los

siguientes enlaces:

Enlace Manual eXelearning: https://eXelearning.net/ntml_manual/exe_es/index.html

Enlace Manual Jclic:

http://www.educa.madrid.org/web/cp.luisvives.alcala/Jclic/manual%20completo.pdf

TIPO DE PLAN

General

PARTE

2

Plan orientacion herramientas de autor

virtuales de aprendizaje.

Objetivo: Orientar a los docentes de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa

Monica en el uso de la herramienta de autor eXelearning y Jclic, para el desarrollo de objetos

-Estilos que ofrece

eXelearning.

iDevices

Area de trabajo

Contenidos Temas Tiempo (horas)
-Qué es eXelearning. e Introduccion y objetivos. 2
-Instalacién de eXelearning. e Qué es eXelearning.
e Qué podemos hacer con
eXelearning.
e Caracteristicas y ventajas.
e Pasos para la instalacién en
Windows.
-Entorno de trabajo. e Estructura 4
-Arbol de contenidos. e Menl principal
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https://exelearning.net/html_manual/exe_es/index.html

-Area de trabajo/ Ventana

de edicion.

Estructura (Temas, Secciones,
Unidades)

Afadir, borrar y renombrar.
Exploracion de estilos predefinidos.
Contenido, propiedades (Paquete,

Metadatos, Exportar)

-Ventana de edicion.

Editor de textos

Editor de tablas

Editor web

-iDevices (Repertorio de

herramientas)

Presentacion de informacién de
forma textual

presentacion de informacion no
textual (imagenes y paginas web).
Actividades no interactivas

Actividades interactivas

-Fusionar.

-Formatos de exportacion.
-Integracion de actividades
educativas.

-Publicacién

Sitio web

Pagina HTML unica

Integracion de actividades realizada
en Jclic.

Subir archivo a Drive

Compartirlos como sitio web
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-¢Qué es Jclic

Caracteristicas de Jclic
Instalacion del software

Componentes

-Entorno de trabajo

Crear nuevo proyecto
Guardar proyecto
Abrir proyecto
Edicion

Insertar

Ver

Mediateca

Tipos de actividades
-Area de trabajo/ Ventana de

edicion.

Juegos de asociacién

Juegos de memoria

Juegos de exploracion, identificacion
e informacion

Puzzles

Respuesta escrita

Actividades de texto

Sopa de letras

Crucigramas

Exportacion proyecto

Pagina HTML5

SCORM
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TIEMPO TOTAL

31

Tabla 4. Plan general, segunda parte.
Fuente: Este proyecto.

La tercera parte del plan general tiene como objetivo el desarrollo del objeto virtual de

aprendizaje por parte de cada grupo, este proceso sera exportado y publicado como un sitio web

disponible en internet, para el posterior uso de los estudiantes.

TIPO DE PLAN GENERAL PARTE 3

Desarrollo objeto virtual de aprendizaje

Objetivo: Desarrollar un objeto virtual de aprendizaje y publicarlo online.

Contenido Temas Tiempo(horas)

Desarrollo del ova e Trasladar contenido 20
de guia metodoldgica
a las herramientas de
autor: eXelearning y
Jelic.

e Asesorias

personalizadas

Exportacion y presentacion e Exportacion el OVA. 2
del OVA e publicaciénen el
Drive personal

e Entrega link final.
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Implementacion en clase e Disefio de guia para

el uso del OVA

TIEMPO TOTAL 22

Tabla 5. Plan general, tercera parte.
Fuente: Este proyecto.

Para la ejecucion del plan general se desarrollaron planes de clase para cada sesion de la
orientacion, cada plan de clase consta de los siguientes componentes:

Nombre de la institucion educativa: En esta parte se indica el nombre de la institucion
educativa en la que se realiza el proyecto.

Fecha: Indica la fecha en la cual se realiz6 cada sesién de las orientaciones.

Nombre del proyecto: Hace referencia al titulo del presente proyecto.

Encargados: Cita los nombres de los investigadores del proyecto.

Objetivo de clase: Menciona el objetivo que se va a cumplir en la clase

Tema: Indica el tema que se desarrollara en determinada fecha.

Contenido: Indica las actividades planteadas para el desarrollo de cada tema.

Estrategia: Establece las estrategias utilizadas para la ensefianza de los contenidos
correspondientes a cada tema.

Actividades especificas: Detalla especificamente las actividades que se van a realizar
durante la clase.

Recursos: Indica los recursos utilizados en cada sesion de las orientaciones.

Firma coordinador: Se solicita la firma del coordinador una vez finalizada cada sesion.

A continuacion presentamos los planes que se desarrollaron en cada encuentro:
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ILE.M. CIUDADELA EDUCATIVA DE PASTO

COOIGO DANE 152007005051 - NIT 314001128-1

Plan de clase

Proyecto: Orientacion a docentes de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa Ménica, en el desarrollo de
objetos virtuales de aprendizaje con el uso de herramientas de autor, para apoyar los procesos de ensenfanza.

Encargados: Byron Bolafos- Sebastian Jiménez

Objetivo de Clase: Reconocer el concepto de OVA. sus componentes y desarrollar la guia metodolégica para el

diseno de ova

Tema  Contenido Estrategias Actividades Especificas
-introduccién a 1. OVA Exphcar de forma verbaly | -Visualizacion de video
los objetos -Qué es un OVA a manera de conversatono
virtuales de Ventajas del OVA los contensdos -Explicacion de conceptos y aclaracién de dudas.
aprendizaje -Caracteristicas
-Criterios de Calidad -Presentacion de un OVA como ejempio.
-Guia
metodolégica 2. Guia - Seleccion de tematica.
-Presentacidn de la Desarrofic de ia guia -ldentificacién y registro del OVA
guia metodoidgica metodolégica -Analisis

-Requenmientos especificos conceptuales
-Disefio del OVA
-Revisién. pruebas e implementacion

Recursos Tablero. marcadores. computadores.

Firma del coordinador Sede Santa Ménica:

Imagen 1. Plan de clases 1.
Fuente: Este proyecto.
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LE.M. CIUDADELA EDUCATIVA DE PASTO

COUIGT DANE, 152001005057 - T 2440091281

Plan de clase

Fecha ' 12032090

Proyecto: Orientacion a dacentes de la Institucién Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa Ménica, en el desarrollo de

objetos virtuaies de aprendizaje cen el uso de herramientas de autar, para apoyar los precesas de ensenanza.
Encargados: Byron Bolafios- Sebastian Jiménez
Objetivo de Clase: Desarrollo de la guia melodalogica.

Tema

Contenlide

Estnkglas

-Gula
metodoldgica.

-Desarrollo de |a quia
metodaldgica

| Recursos

Tablero, marcadores, computadores

-Retroalimentacion sobre
&| contenido visto en la
| primera sesian.

-Explicar de forma verbal
y @ manera de
conversatario ‘os
contenidas.

Actividades Especificas

-Pregunias ralacionadas con la clase antenor,

¢{Qué es un ova?

icuales son las caracteristicas del ava?
i componertes de un ova?

& Qud es un software de autor?
caracteristicas de un saftware de autor

-Explicacion fases del praceso de enseranza que
maneja la Institucion.

- Inicio desarrallo de la guia metadelagica,

Firma del coordinador Sede Santa Modnica:

Imagen 2. Plan de clases 2.
Fuente: Este proyecto.
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l.LE.M. CIUDADELA EDUCATIVA DE PASTO

CODIGO DANE: 152001005051 - NIT. 814001128-1

Plan de clase

Fecha : 19-05-2020

Proyecto: Orientacion a docentes de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa Ménica, en el desarrollo de

objetos virtuales de aprendizaje con el uso de herramientas de autor, para apoyar los procesos de ensefianza.

Encargados: Byron Bolaiios- Sebastian Jiménez
Objetivo de Clase: Orientacion sobre exelearning.

Tema

Contenido

Estrategias

Actividades Especificas

-Desarrollo del
OVA

-Qué es exelearning.

-Instalacion de
exelearning.

-Caracteristicas.

-Reconocer interfaz o
entorno de trabajo.

-Explicacion mediante
videoconferencia, sobre la
metodologia de trabajo
virtual.

-Trabajo en casa.

-Envio de orientaciones
escritas.

- Observacion del video en la pagina
_https:/lovaciudadela2020.wordpress,comfexelearn

ing/

- Explicacién y resolucién de dudas durante la |
videoconferencia.

-Instalacion de exelearning.

Recursos

Computador, internet, sitio web, correo electronico, whatsapp, Zoom.

Firma del coordinador Sede Santa Monica:

Imagen 3. Plan de clases 3.
Fuente: Este proyecto.
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ILE.M. CIUDADELA EDUCATIVA DE PASTO

CODIGO DANE: 152001005051

- NIT. 814001128-1

Plan de clase

Fecha : 20-05-2020

Proyecto: Orientacién a docentes de Ia Instituciéon Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa Ménica, en el desarrollo de

objetos virtuales de aprendizaje con el uso de herramientas de autor, para apoyar los procesos de ensefianza.

Encargados: Byron Bolafios- Sebastian Jiménez
Objetivo de Clase: Orientacion sobre exelearning

edicion

trabajo/ventana de

-Ventana de edicion

-videoconferencia

Tema Contenido Estrategias Actividades Especificas
-Desarrollo del -Arbol de contenidos | -Envio de orientaciones - Observacion del videotutorial en la pagina
OVA: exelearning escritas. https://ovaciudadela2020.wordpress.com/exeleam
-Estilos de ing/ .
exelearning -Trabajo en casa.
i -Practica usando exelearning, siguiendo las
-Area de -Videotutoriales. instrucciones indicadas en el videotutorial.

-Explicacion mediante videoconferencia, sobre
orientacion y dudas que surjan en el proceso.

Recursos Computador, celular e internet

Firma del coordinador Sede Santa Modnica:

Imagen 4. Plan de clases 4.

Fuente: Este proyecto.
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l.LE.M. CIUDADELA EDUCATIVA DE PASTO

CODIGO DANE: 152001005051 - NIT. 814001128-1

Plan de clase Fecha : 21-05-2020

Proyecto: Orientacion a docentes de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa Mdnica, en el desarrollo de
objetos virtuales de aprendizaje con el uso de herramientas de autor, para apoyar los procesos de ensefianza.
Encargados: Byron Bolafios- Sebastian Jiménez

Objetivo de Clase: Orientacion sobre eXelearning

Tema Contenido Estrategias Actividades Especificas
_Desarrollo del -iDevices (Repertorio | -Envio de orientaciones - Observacion del video tutorial en la pagina
OVA: exelearning | de herramientas) escritas. https://ovaciudadela2020.wordpress.com/exelearn
ing/.

-Trabajo en casa.
' . _Practica usando eXelearning, siguiendo las
-Video tutoriales. orientaciones indicadas.

-videoconferencia -Explicacion mediante videoconferencia, sobre
dudas que surjan en el proceso.

Recursos Computador, celular e internet

Firma del coordinador sede Santa Moénica:

Imagen 5. Plan de clases 5.
Fuente: Este proyecto.
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I.LE.M. CIUDADELA EDUCATIVA DE PASTO

CODIGO DANE: 152001005051 - NIT. 814001128-1

Plan de clase Fecha : 23-05-2020

Proyecto: Orientacion a docentes de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa Ménica, en el desarrollo de
objetos virtuales de aprendizaje con el uso de herramientas de autor, para apoyar los procesos de ensefianza.
Encargados: Byron Bolaios- Sebastian Jiménez

Objetivo de Clase: Orientacion Jclic

Tema Contenido Estrategias Actividades Especificas
-Caracteristicas de ) ) ) . ) )
_Desarrollo del Jelic -Envio de orientaciones - Observacion del video tutorial en la pagina
ova: Jclic _Instalacién del escritas. https://ovaciudadela2020.wordpress.com/jclic/
SSlIRaED -Trabajo en casa. - Observacion de videotutoriales sobre los
-Componentes .
) contenidos planteados.
-Entorno de trabajo | _video tutoriales.
) ) -Explicacion mediante videoconferencia, sobre
-videoconferencia dudas que surjan en el proceso.
Recursos Computador, celular e internet

Firma del coordinador sede Santa Moénica:

Imagen 6. Plan de clases 6.
Fuente: Este proyecto.
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I.LE.M. CIUDADELA EDUCATIVA DE PASTO

CODIGO DANE: 152001005051 - NIT. 814001128-1

Plan de clase Fecha : 25-05-2020

Proyecto: Orientacion a docentes de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa Monica, en el desarrollo de
objetos virtuales de aprendizaje con el uso de herramientas de autor, para apoyar los procesos de ensefanza.
Encargados: Byron Bolafnos- Sebastian Jiménez

Objetivo de Clase: Orientacion Jclic

Tema Contenido Estrategias Actividades Especificas
-Tipos de actividades
_Desarrollo del -Envio de orientaciones - Observacion del video tutorial en la pagina
ova: Jclic escritas. https://ovaciudadela2020.wordpress.com/|clic/
-Trabajo en casa. - Observacion de videotutoriales sobre los
contenidos planteados.
-Video tutoriales.
-Explicacion mediante videoconferencia, sobre
-videoconferencia dudas que surjan en el proceso.
Recursos Computador, celular e internet

Firma del coordinador sede Santa Monica:

Imagen 7. Plan de clases 7.
Fuente: Este proyecto.
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I.LE.M. CIUDADELA EDUCATIVA DE PASTO

CODIGO DANE: 152001005051 - NIT. 814001128-1

Plan de clase Fecha : 26-05-2020

Proyecto: Orientacion a docentes de la Institucién Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa Monica, en el desarrollo de
objetos virtuales de aprendizaje con el uso de herramientas de autor, para apoyar los procesos de ensefanza.
Encargados: Byron Bolafos- Sebastian Jiménez

Objetivo de Clase: Orientacion Jclic

Tema Contenido Estrategias Actividades Especificas
-Tipos de actividades ] ) ) ) ) _
_Desarrollo del -Exportacién del -Envio de orientaciones - Observacion del video tutorial en la pagina
ova: Jclic proyecto escritas. https://ovaciudadela2020.wordpress.com/jclic/
-Trabajo en casa. - Observacion de videotutoriales sobre los
contenidos planteados.
-Video tutoriales.
. ) -Explicacion mediante videoconferencia, sobre
-videoconferencia dudas que surjan en el proceso.
Recursos Computador, celular e internet

Firma del coordinador sede Santa Moénica:

Imagen 8. Plan de clases 8.
Fuente: Este proyecto.
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I.LE.M. CIUDADELA EDUCATIVA DE PASTO

CODIGO DANE: 152001005051 - NIT. 814001128-1

Plan de clase

Fecha . 27-05-2020

Proyecto: Orientacion a docentes de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa Monica, en el desarrollo de

ohjetos virtuales de aprendizaje con el uso de herramientas de autor, para apoyar los procesos de ensefanza.

Encargados: Byron Bolafios- Sebastian Jiménez
Objetivo de Clase: Continuar orientacion sobre exelearning, agregar actividades de Jclic.

Tema Contenido Estrategias Actividades Especificas
-Alojar paginas web
_De=arrollo del en drive. -Envio de orientaciones - Observacion del video tutorial en la pagina

ova: exelearning

-Fusionar actividades
de Jclic en
exeleamning.

escritas.
-Trabajo en casa.

- Videoconferencia

https://ovaciudadela2020.wordpress.com/publicar-
sitio-web-con-drive/

- Observacion de videotutoriales sobre los
contenidos planteados.

-Explicacion mediante videoconferencia, sobre
dudas que surjan en el proceso.

Recursos

Computador, celular e internet

Firma del coordinador sede Santa Monica:

Imagen 9. Plan de clases 9.
Fuente: Este proyecto.
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LE.M. CIUDADELA EDUCATIVA DE PASTO

CODIGO DANE: 152001005051 - NIT. §14001128-1

Plan de clase Fecha : 28-05-2020

Proyecto: Orientacion a docentes de la Institucién Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa Ménica, en el desarrollo de
objetos virtuales de aprendizaje con el uso de herramientas de autor, para apoyar los procesos de ensefianza.
Encargados: Byron Bolaiios- Sebastian Jiménez

Objetivo de Clase: Publicar ova.

Tema Contenido Estrategias Actividades Especificas
-Publicar objeto
Desarrollo del | virtual de aprendizaje | -Envio de orientaciones - Observacion del video tutorial en la pagina
OVA sitio-web-con-drive/

-Trabajo en casa.
_ _ - Observacion de videotutoriales sobre los
-Video tutoriales. contenidos planteados.

-videoconferencia -Explicaciéon mediante videoconferencia, sobre
dudas que surjan en el proceso.

Recursos Computador, celular e internet

Firma del coordinador sede Santa Moénica:

Imagen 10. Plan de clases 10.
Fuente: Este proyecto.
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I.LE.M. CIUDADELA EDUCATIVA DE PASTO

CODIGO DANE: 152001005051 - NIT. 814001128-1

Plan de clase Fecha : 09-06-2020

Proyecto: Orientacion a docentes de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto, sede Santa Ménica, en el desarrollo de
objetos virtuales de aprendizaje con el uso de herramientas de autor, para apoyar los procesos de ensefianza.
Encargados: Byron Bolafios- Sebastian Jiménez

Objetivo de Clase: Desarrollar el manual de usuario del objeto virtual de aprendizaje.

Tema Contenido Estrategias Actividades Especificas
-Desarrollar el -Envio de orientaciones - Ejemplo de manual de usuario.
-Desarrollo del formato del manual escritas.
manual de de usuario. -Explicacion del proceso y resolucion de dudas.
usuario. -Trabajo en casa.
-videoconferencia
Recursos Computador, celular e internet

Firma del coordinador sede Santa Ménica:

Imagen 11. Plan de clases 11.
Fuente: Este proyecto.
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4.3.2 Planificacion evaluacion resultados finales del proyecto

Se llevaré a cabo una entrevista a los docentes participantes, lo cual nos permitira conocer
las percepciones que estos tuvieron respecto al uso de los objetos virtuales de aprendizaje en sus
clases.

Como parte de los métodos de recoleccion de informacion enmarcados dentro de las
investigaciones de caracter cualitativo, se encuentran las entrevistas, Vargas (citado por
Troncoso & Amaya , 2017) afirma: “La entrevista, es una de las herramientas para la recoleccion
de datos més utilizadas en la investigacion cualitativa, permite la obtencién de datos o
informacion del sujeto de estudio mediante la interaccion oral con el investigador”

Por otra parte, este método de recoleccion de informacion se divide en tres tipos,
entrevista estructurada, semiestructurada y no estructurada, cada una varia segun el nivel de
estructuracién y rigidez preestablecida, es decir, el tipo de entrevista estructurada, tiene un
proceso sistematico con preguntas cerradas de antemano, como afirma Vargas (2012)... Todas
las preguntas son respondidas por la misma serie de preguntas preestablecidas con un limite de
categorias por respuestas” (p. 125). De otra forma, en la entrevista no estructurada las preguntas
y las respuestas son flexibles y pueden ir surgiendo durante el proceso de didlogo, como
afirma: Rincén et al. (citado por Vargas, 2012) “El esquema de preguntas y secuencia no esta
prefijada, las preguntas pueden ser de caracter abierto y el entrevistado tiene que construir la
respuesta; son flexibles y permiten mayor adaptacién a las necesidades de la investigacion...”
(p.125).

En este proyecto se abordara un punto medio, es decir el tipo de entrevista

semiestructurada, la cual se caracteriza seguin Bravo, Torruco, Martinez & Varela (2013) porque:
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...Presentan un grado mayor de flexibilidad que las estructuradas, debido a que parten de
preguntas planeadas, que pueden ajustarse a los entrevistados. Su ventaja es la posibilidad de
adaptarse a los sujetos con enormes posibilidades para motivar al interlocutor, aclarar términos,
identificar ambigledades y reducir formalismos. (p.163)

En este sentido, se llevara a cabo una entrevista con cada una de las docentes
participantes para reconocer las percepciones en diferentes aspectos desarrollados durante el
proceso de implementacion del OVA, con el fin de identificar y comprender las percepciones
que el docente atribuye a su experiencia las cuales son el resultado de la interaccion entre
docente, OVA y estudiante para establecer conclusiones.

El disefio de la entrevista se realizd mediante elementos preestablecidos con el objetivo
de indagar en la informacion respecto a las percepciones individuales en los siguientes items:

e Sensaciones durante la implementacion del OVA.
e Resultados obtenidos.
e Proyecciones post-implementacion.

A partir de los anteriores items se elaboré un listado de preguntas abiertas que seran parte
del proceso de entrevista, sin cerrar la posibilidad de plantear cuestionamientos diferentes que
puedan surgir en medio del didlogo, estas preguntas preestablecidas se orientan a dar respuesta a
los elementos propuestos en la fase denominada evaluacion de resultados finales del proyecto,
referidos en la metodologia.

A continuacion, se especifican las preguntas generadas en cada uno de los items:

Item 1: Sensaciones durante la implementacion del OVA.
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s+ ¢Cuéles fueron las principales dificultades que se le presentaron en la
implementacion del OVA?
s ¢Como fue tomado por sus estudiantes el uso del OVA en clases?
%+ ¢Cree necesario el acompafiamiento del docente para el uso del OVA por parte de
los estudiantes?
Item 2: Resultados obtenidos
¢+ ¢Considero beneficioso el uso del OVA en clases? ¢Por qué?
s+ ¢Cree que el uso del OVA creado por usted beneficio el aprendizaje en los
estudiantes? si es afirmativo ¢en qué aspectos especificamente?
% ¢Como fue tomado por los estudiantes el uso de los OVA?
s ¢Considera que el OVA que usted desarrolld6 cumpli6 el objetivo planteado?
Item 3: Proyecciones post-implementacion.
«» ¢Le gustaria aprender a usar otras herramientas de autor para crear OVA?
¢ ¢Continuara desarrollando OV A para usar con sus estudiantes? ¢Por qué?
% ¢Recomendaria el uso de OVA a otros docentes de la institucion? ;Por qué?
s ¢Qué sugerencias tienen respecto al uso de OVA en clase?
Posteriormente se llevara a cabo la implementacion de la entrevista y el andlisis de los
resultados obtenidos en la fase de ejecucién del plan de accion.
4.4 Ejecucién del Plan de Accién
4.4.1 Desarrollo de las sesiones
En esta etapa se evidencia la ejecucién de lo planteado en la etapa de planificacion,

presentado lo que se desarroll6 entre el grupo investigador y el grupo coinvestigador, a través de
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una serie de encuentros en los que se llevaron a cabo las orientaciones, con el fin de dar
cumplimiento a los objetivos planteados en el proyecto.

Cabe resaltar que la socializacién de este proyecto enfatizé en el tipo de investigacion que
se pretendia llevar a cabo, un proyecto el cual busca la transformacion y mejoramiento de
procesos de ensefianza en un determinado contexto, en resumen transformar una realidad como
principal objetivo del modelo investigativo IAP, es asi como se logro una buena acogida y
participacion en el proyecto por parte de los docentes, quienes vieron en el mismo una gran
oportunidad de crecimiento personal y laboral como ellos mismos lo expresaron y ademas,
demostrando interés siendo proactivos e involucrandose adecuadamente durante todas las fase
del proyecto.

En este punto del proyecto, se han generado encuentros entre investigadores y
coinvestigadores, inicialmente para el desarrollo de la encuesta inicial, presentacion de los
resultados e invitacion a la participacién del proyecto, ademas, hubo reuniones para la
socializacion del proyecto y el acuerdo en horarios y espacios de trabajo.

Teniendo en cuenta lo anterior, se procedio a dar inicio a las orientaciones que
comenzaron el dia 05 de marzo del afio 2020 y siguiendo el plan de clase correspondiente a esta

fecha, la siguiente imagen corresponde a dicha sesion:
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Imagen 12. Primera sesion 1.
Fuente: Este proyecto.

Imagen 13. Primera sesion 2.
Fuente: Este proyecto.
En esta primera sesion desarrollada en el aula de informatica de la institucion educativa

Ciudadela de Pasto, sede Santa Monica, la cual dispone de recursos como internet, televisor y
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equipos de computo para el trabajo con las docentes, se hizo inicialmente un recordatorio del
objetivo general del proyecto, se explico como se abordaria y la forma de trabajo planteada para
su ejecucion, para posteriormente introducir a los docentes en el concepto de Objeto Virtual de
Aprendizaje (OVA) sus caracteristicas, criterios de calidad, ventajas y desventajas en el uso de
estos recursos como apoyo a procesos de ensefianza.

Desde este encuentro inicial se pudo percibir el gran compromiso por parte del grupo
coinvestigador quienes estuvieron participativas, hicieron recomendaciones y aportaron para
generar un ambiente de debate y generacion de conocimientos entorno a los conceptos
presentados sobre los objetos virtuales de aprendizaje.

Posteriormente se presentd la guia metodologica para el desarrollo de OVA’s indicando
que esta seria la base para la creacion de sus propios OVA explicando paso a paso cada una de
las fases que la componen y especificando qué funcién cumple cada una en el desarrollo del
OVA, las fases explicadas y contempladas en la guia metodoldgica son las siguientes:

1. Identificacion y registro del OVA: Asignatura, Nombre del OVA, Palabras

clave, Prerrequisitos, Disefiador(es), Enfoque pedagdgico.

2. Analisis: Poblacion objeto, Necesidades, Dificultades, Recursos, Medio de
consulta.
3. Requerimientos especificos conceptuales: Objetivo, Tema, Subtemas,

Actividades, Estrategia pedagogica, Evaluacion.
4. Disefio del ova: Construccion del OVA seguln los requerimientos pedagogicos y
de contenido: incluye la integracion de texto, imagenes, graficas, videos, animaciones, audio y

actividades de integracion.
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5. Revision, pruebas e implementacién del OVA: Revision, pruebas piloto del
OVA e implementacion en el saldn de clases.

Finalmente se complemento la explicacion con un ejemplo de un OVA con su respectiva
guia metodologica desarrollado por el equipo investigador, cabe aclarar que para la realizacion
de este ejemplo se tuvo en cuenta la estrategia pedagdgica institucional con sus respectivas fases,
a continuacion se muestra el enlace de acceso y algunas imagenes de la guia metodoldgicay el

objeto virtual de aprendizaje de este ejemplo:

Enlace: https://yk42cvigdzfepn4zb7vdcw-on.drv.tw/Ovageo/

Guia metodoldgica:

1. Identificacion y registro del OVA
Asignatura: Matematicas
Nombre del OVA: “Poligonos regulares”
Palabras clave: Poligonos, geometria, triangulo.
Prerrequisitos: Clasificacion de angulos.

Disefiador(es): Byron Alexis Bolafios - Juan Sebastian Ji-

menez
Enfoque pedagogico: Aprendizaje significativo.

2. Analisis

Poblacion objeto: Estudiantes de grado 5to de la |.E.M.

Ciudadela con edades entre los 9 y 10 afos.

Necesidades: Mejorar la comprension de |la tematica po-

ligonos regulares en los estudiantes de grado quinto.

Dificultades: Aprendizaje en la clasificacién y elabora-

cion de los poligonos regulares.
Recursos: Computador, internet, eXelearning, Jclic.

Medio de consulta: on-line

3. Requerimientos especificos conceptuales
Objetivo: explicar las figuras geométricas
Tema: Poligonos regulares
Subtemas: No aplica.

Actividades: Presentacién de conceptos, Ejemplifica-
cion de los procesos, Ejercicios practicos.

Estrategia pedagogica: Estrategia de la institucion Edu-
cativa Municipal Ciudadela, sede Santa Mdnica basada
en 5 fases: (Fase A- Ideas previas / Fase B-Cuento Peda-
gogico/ Fase C- La practica / Fase D- La creatividad/Fase
E- Ampliacion y complementacion)

Evaluacion: Realizacién de un examen escrito.
4._ Disefio del ova
Saludo

jiijHola mis pequenos gigantes!!!

Imagen 14. Ejemplo guia metodolégica 1
Fuente: Este proyecto.
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Hoy vamos a trabajar en [Geometrial Trata de dar respuesta a estas preguntas con lo que tu
sabes o crees, luego lee cada una de las fases y com-
pleta tu japrendizaje!

Ten presente
Eres capaz de hacer las cosas por ti mism@! Practica los ¢Qué instrumentos de dibujo se utilizan para construir po-
valores de la responsabilidad y la autonomia. jti puedes! jti eres ligonos? ¢Cdmo construir poligonos?
capaz!

Fase B- El cuento pedagodgico.
Lee atentamente la guia, transcribela en el cuademo de geo-
metria y resuelve la actividad. Para construir poligonos regulares es necesario utilizar
Elige tu lugar especial para hacer las actividades escolares, instrumentos de dibujo como la regla, la escuadra y el
revisa que tenga buena iluminacién y que sea muy cémodo para compas. Es importante tener en cuenta una secuencia.

ti.
: El compas se utiliza para trazar arcos y para trasladar

Para repasar, realiza miltiples ejercicios hasta que quede medidas. Tiene dos puntas: una que apoya en la hoja y
comprendido este aprendizaje.
otra que hace los trazos.

Realiza este ejemplo siguiendo las instrucciones.
FASE A: Ideas previas

Imagen 15. Ejemplo guia metodoldgica 2
Fuente: Este proyecto.

5 Construye en tu cuaderno cuadrados en circun-
ferencias de 5 centimetros (cm) de diametro. Utiliza el
siguiente procedimiento.

Fuente: libro Sé Matematicas- todos a aprender.
MEN 2012

iVamos a aprender mas con estos ejercicios!

2 Construye otro cuadrado, inscrito en una circun-
Fase C- La practica. ferencia de 8 cm de diametro con el mismo procedi-
jDesarrolla tus competencias! AL

3: Observa la imagen y responde ;Cuantos trian-

gulos equilateros observas en la estrella?

Imagen 16. Ejemplo guia metodoldgica 3.
Fuente: Este proyecto
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Fuente: libro Sé Matematicas- todos a aprender.
MEN 2012

iVamos a aprender mas con estos ejercicios!
Fase C- La practica.

jDesarrolla tus competencias!

1 Construye en tu cuaderno cuadrados en circun-
ferencias de 5 centimetros (cm) de diametro. Utiliza el
siguiente procedimiento.

2. Construye otro cuadrado, inscrito en una circun-
ferencia de 8 cm de diametro con el mismo procedi-
miento.

3. Observa la imagen y responde ¢Cuantos trian-
gulos equilateros observas en la estrella?

Imagen 17. Ejemplo guia metodoldgica 4.
Fuente: Este proyecto.

R/

Fase D- La creatividad.
Ahora es momento de demostrar tu jAprendizaje!

iRealiza dos ejemplos de potenciacién y dos ejemplos
de radicacion creados por ti!

Fase E — La ampliacion y complementacion.

Revise las direcciones electrénicas para que amplie la in-
formacion y recuerda realizar muchos ejercicios hasta que

quede jAprendido!

Coémo trazar un triangulo equildtero con regla y com-
pas.

https//iwww.youtube com/watch?v=Ee9Fgy-siXo

Como dibujar un pentagono con compdas

hitps://iwww.youtube.com/watch ?2v=KIHIu7C7Z4q

Repasa:
Elementos de un poligono regular

https://iwww. youtube.com/watch?v=gLsADBYtn2w

£Qué es un poligono regular?

https//iwww.youtube com/watch ?v=-suHvhrijfA

Poligonos irregulares

hitps://iwww. youtube.com/watch ?2v=PdiN5QO0{0yA

5. Revision, pruebas e implementacion del OVA
Revisién y pruebas piloto para la correccion del OVA.
Implementacién en el curso

Imagen 18. Ejemplo guia metodoldgica 5.
Fuente: Este proyecto.
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Imagenes Ova:

GEOMETRIA @ e

menu | Fase A: Ideas previas

Saludo
Ten presente > 7
er—
Fase B: Cuento pedagégico
Fase C: La préctica
Fase D: La creatividad
Fase E: Ampliaciény
complemaentacién y
Imagen 19. Ejemplo OVA 1.
Fuente: Este proyecto.

P e
Fasa A: Ideas pravias Para construir poligonos regulares
Fase B: Cuento pedagdgico es nec'esa?rio utilizar instrumentos
— de dibujo como la regla, la
Fasa C: La préactica escuadra y el compas. Es

N T importante tener en cuenta una
Fa’.D:I-DC“‘ﬂV“l" secuencia.
:..’?.E-:A":f““:;l::y El compas se utiliza para trazar
Sl e J arcos y para trasladar medidas.

Tiene dos puntas: una que apoya
en la hoja y otra que hace los
trazos.

Imagen 20. Ejemplo OVA 2.
Fuente: Este proyecto.
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= Eres capaz de hacer las = Elige tu lugar especial clPara repusatrealiza

cosas por ti mism@! para hacer las RGItpIcS Slarcicios
Practica los valores de actividades escolares,
hasta que quede
la responsabilidad y la revisa que tenga buena
P - P comprendido este
autonomia. itd puedes! iluminacién y que sea aprendizaje
it eres capaz! muy cémodo para ti.

« Debe ser realizado por * Mantén el orden y la « Realiza todos los
ti limpieza. puntos de la actividad.

Imagen 21. Ejemplo OVA 3
Fuente: Este proyecto.

Este ejemplo no solamente sirvié como muestra de lo que se esperaba obtener una vez
finalizadas las orientaciones, sino también como un elemento motivador dentro del desarrollo del
proyecto debido a que las docentes manifestaron interés en cuanto a los resultados que podrian
lograr y afirmaron estar dispuestas a realizarlo por si mismas.

La segunda sesion del proceso de orientacion se llevé a cabo el dia 12 de marzo del 2020,
esta tenia como objetivo el desarrollo de la guia metodoldgica. Inicialmente se llevé a cabo un
proceso de retroalimentacion con el fin de indagar sobre los aprendizajes adquiridos en la
primera sesion, acto seguido el grupo coinvestigador propuso que el desarrollo del proyecto se
hiciera en grupos de trabajo (binas), esta metodologia esta abierta y dispuesta a cambios y
aportaciones de todos los participantes del proyecto como parte de un equipo investigador, en
este sentido se acordd el trabajo en binas y se procedio a la conformacién de los grupos de

trabajo, los cuales quedaron asi:
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Grupo 1: Alicia Benavides, Ana Maria Acosta.

Grupo 2: Eugenia Betancourt, Flor Sonia Hormaza.

Grupo 3: Eunice Burbano Sanchez.

El siguiente paso fue la eleccion del tema a trabajar para el desarrollo del ova 'y se
propuso que cada grupo eligiera una tematica en la cual hayan percibido o se presenten
dificultades en el aprendizaje por parte de los estudiantes, pretendiendo apoyar las asignaturas
gue presentan mayores retos para los docentes y los estudiantes, ademas se solicitd que la
tematica sea seleccionada pensando en hacer uso del ova dentro de un plazo de 3 a4 meses.

Los temas seleccionados por cada grupo fueron los siguientes:

Grupo 1: Ciencias Sociales, las ramas del poder.

Grupo 2: Ciencias Naturales, el sistema digestivo.

Grupo 3: Matematicas, Potenciacion y radicacion.

Finalmente, en esta sesion se acordd entre el grupo investigador y coinvestigador el uso
de la estrategia pedagdgica institucional como base en la cual se sustentara el disefio de cada
objeto virtual de aprendizaje. La estrategia pedagdgica de la institucién educativa Ciudadela de
Pasto consta de 5 fases en los procesos de ensefianza-aprendizaje, en la siguiente imagen se
puede apreciar la estrategia denominada “Caracterizacion del proceso de aprendizaje y

desarrollo” la cual detalla cada una de las fases.
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Caracterizacion del proceso de Aprendizaje y desarrollo

FASES DE z
DESARROLLO SIGNIFICADO DESCRIPCION

Dedicada a motivar, introducir, problematizar los contenidos a
FASE A Ideas Recuperacién partir de los saberes previos y los que se consideran necesarios

previas, motivacién

FASE B. Cuento

del los saberes
previos

Asimilacion de

para abordar la nueva situacion. Se emplean como medios: el
cuestionario sobre los temas del nicleo, problemas interesantes,
videoforos, crucigramas, lecturas criticas, preguntas problémicas.
Presentacion de los nuevos contenidos como para ampliar,
explicar, dar ejemplos, exponer en forma didactica mediante
estrategias como; la lectura de textos, adaptadas al nivel del

pedagégico L(:;sn:::i‘:i?s estudiante, videos, presentacion de diapositivas, exposicion del
profesor, visitas, salidas de campo, mapas conceptuales, cartografié
conceptual, entre otras
Actividades practicas encaminadas a afianzar, ejercitar, profundizar
. la comprension, buscando nuevos sentidos al aprendizaje. Se vale
FASE C. La ::::e::g:"“’ de cuestionarios de comprension de lectura, informes de visita o
practica informacién de experiencias, exposiciones de trabajos, resolucion de
problemas, juegos, concursos, pruebas escritas, ejercicios de
aplicacion, pruebas tipo icfes, etc
Destinada a las actividades creativas como productos de lo
. aprendido, como aplicacion a los contextos cuotidianos y
Transferencia . : . . .
FASE D. La 2 nuevas académicos de las areas. Se puede dejar en forma libre o mediante
creatividad situaciones la seleccion de actividades propuestas por el docente tales como
ensayos, articulos, dramatizaciones, cartelera, pequenos proyectos,
nuevas experiencias en condiciones distintas, juegos creativos,
FASEE la Generaciénde = o . i | |
ampliacién y nuevos ptativa para ampliar o complementar con tareas, consultas,
complementacién  aprendizajes

Imagen 22. Caracterizacion del proceso de Aprendizaje y desarrollo.
Fuente: PEI 1.E.M. Ciudadela de pasto.
Teniendo en cuenta todas las concertaciones anteriores, se dio paso al desarrollo de la
guia metodologica por parte de cada uno de los grupos, con base a las orientaciones dadas y con

el apoyo del grupo investigador en la resolucién de dudas que surgian en el proceso, fue asi

como se logra avanzar en las siguientes fases de la guia metodologica:
3 Identificacion y registro del OVA.
< Analisis.
< Requerimientos especificos conceptuales.

En este punto del proyecto se interrumpi6 la normalidad en las sesiones de orientacién
debido a la suspension de clases en las instituciones educativas a nivel nacional decretada por el

gobierno nacional de Colombia desde el dia 16 de marzo del 2020 a causa de la pandemia
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provocada por el covid-19. En consecuencia se desarrollé un sitio web el cual funcionaria como
medio para la continuacion del proyecto, este estuvo disponible a partir del dia 23 de marzo del
2020, a continuacion el enlace y una imagen de la misma.

Enlace: https://ovaciudadela2020.wordpress.com/

Orientacion Disenno OVA Inicio Orientacionesv Tareasv Contacto
- Introduccién
— Objetos Virtuales de Aprendizaje

~ Fases del proceso de Ensefianza y Desarrollo

- eXelearning

Proyecto Investigacion-Accion: - i
Participacién — Publicar sitio web con drive

Orientacion a docentes de la Institucion Educativa Ciudadela de Pasto sede Santa
Ménica, en el desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje con el uso de
herramientas de autor, para apoyar los procesos de enseianza.

Imagen 23. Sitio web orientaciones.
Fuente: https://ovaciudadela2020.wordpress.com/
Posteriormente se comunicé a todas las docentes parte del grupo coinvestigador y al

coordinador de la institucion educativa la nueva alternativa de trabajo planteada por el grupo
investigador teniendo en cuenta las circunstancias del momento, sin embargo, se obtuvo una
respuesta negativa a la continuacién del proyecto en ese momento, argumentando falta de tiempo
por la acumulacion de trabajo que les ha significado a todos los docentes el proceso de cambio
en su metodologia educativa, es decir el paso de la educacién presencial a la educacién a
distancia, agregando que en cuanto los docentes dispongan de tiempo se continuara con el
desarrollo del proyecto.

Aproximadamente 2 meses después, el dia 12 de mayo de 2020 se acordaron nuevas
fechas para retomar el desarrollo del proyecto, la nueva propuesta por parte del grupo
coinvestigador fue continuar con las orientaciones a partir del dia 19 de mayo de 2020 con una

intensidad horaria de 4 horas de 2:00 pm a 6:00 pm, pero solicitaron modificar el trabajo de un
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dia por semana como se venia desarrollando para pasar a hacerlo de forma diaria de lunes a
sabado, las razones presentadas para dicho cambio en el horario fueron la nueva disponibilidad
de tiempo, el nuevo espacio virtual sin limitantes de acceso y principalmente la necesidad de
encontrar nuevas formas de presentar los contenidos de ensefianza a los estudiantes por medio de
la educacion a distancia.

La propuesta fue aceptada por la totalidad del equipo investigador, en este sentido, se
establecio la nueva fecha para retomar las orientaciones de forma virtual y completar la
ejecucidn del proyecto, cabe resaltar que los tres grupos conformados afirmaron que durante el
tiempo de inactividad habian culminado con la fase cuatro de la guia metodologica denominada
disefio del OVA, teniendo en cuenta que las orientaciones para el desarrollo de esta fase ya
habian sido realizadas en las sesiones presenciales y se habia propuesto su desarrollo en el sitio
web creado como medio para la continuacion del proyecto.

Teniendo en cuenta lo anterior, el dia 19 de mayo del 2020 se retomaron las orientaciones
partiendo de la segunda parte del plan general, la cual contempla guiar a las docentes en el uso
de las herramientas de autor eXelearning y Jclic. Para el cumplimiento de cada sesién virtual se
establecio seguir la siguiente secuencia de actividades:

1. Envio de guia para docentes, esta guia es enviada 10 minutos antes de dar inicio a
cada sesion, la funcion de esta guia fue establecer una secuencia de acciones en la nueva forma
de trabajo, en esta se presentd a cada docente la direccion de acceso al sitio web y a su vez la ruta
para ingresar a las actividades planteadas en cada sesion.

2. Generar un encuentro virtual por medio de la plataforma zoom a partir de las 2:00
pm hasta las 6:00 pm, en este espacio se desarrollaran las explicaciones, orientaciones y

resolucion de dudas pertinentes en cada sesion.
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3. Envio de ejercicios a través de la aplicacion WhatsApp, se enviaron actividades y
ejercicios practicos los cuales una vez desarrollados debian ser compartidos como evidencia de
trabajo por cualquiera de los medios disponibles.

Con base a lo estipulado anteriormente el dia 19 de mayo del 2020, se envid a través de
correo electrénico una guia en la que se detalla los pasos a seguir en el sitio web y las actividades

a realizar en esta sesion como lo evidenciamos a continuacion.

B4 Gmail

[J Recibidos

Orientaciones clase dia 1

ciudadela pasto <capacita.. @& mar, 19may. 1414 Yy &

% Destacados ; 3 I )
para scniahm9368@hotmail.es, pekisgarzon@gmail.com, eugebetanz@! ~

Cordial saludo,

En el siguiente archivo se encuentran las orientaciones respectivas para la
Borradores clase del dia de hoy.

B Iniciar una reunion

Unirse a una reunion

Chat

@ ciudadela [ Guia para docentes... y

Responder a

R d
& Responder (N roilis

® Reenviar

Imagen 24. Orientaciones clase virtual.
Fuente: Este proyecto.
La guia para esta sesion presentd a las docentes el enlace para acceder al sitio web que se
utilizo para la observacion de un video el cual explica: Qué es eXelearning, Que podemos hacer

con eXelearning, caracteristicas, ventajas e interfaz del software. Ademas, se llevo a cabo el

proceso de instalacion de la herramienta de autor eXelearning mediante videoconferencia,
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resolviendo las distintas dudas que fueron surgiendo en la instalacion de la herramienta, las

siguientes imagenes corresponden a esta sesion.

GUIA PARA DOCENTES (Co-investigadores)
Cordial saludo,

El objetivo de este documento es presentar las actividades a desarrollar el dia
martes 19 de mayo de 2020.

1. Ingresar a la pagina https://ovaciudadela2020.wordpress.com/exelearning/ en
la cual podras observar el video sobre: Qué es Exelearning, Que podemos
hacer con Exelearning, Caracteristicas y ventajas e interfaz del software.

esle video le orientara, en la instalacion del software y podras conocer las
caracteristicas y familiarizarte con la interfaz del programa.

Durante las videollamadas se resolveran las dudas que se vayan presentando
respecto a estas actividades.

Ademas, no dudes en comunicarte por el correo electronico o whatsapp, si surgen
otras dudas.

atentamente,

equipo investigador

Imagen 25. Guia para docentes.
Fuente: Este proyecto.
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Ver Opciones v

< C (Y @ exelearningnet * OB % § :
i Aplicaciones KB YouTube (@) Orientacidn Disefo.. &4 TRABAODEGRAD.. [ toyeni @ encuestauméxico.. [B) Trabajodegradoc.. @ file//C/Users/EQU... &) Past Perfect Simple
eXelearning CARACTERISTICAS DESCARGAS AYUDA FOROS INICIAR SESIGN  IDIOMA ~

eXe 2.5 Setup

- Welcome to eXe 2.5 Setup
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Imagen 26. Sesion virtual 1.
Fuente: Este proyecto.

Por dificultades de conexion que se generaron de forma frecuente en esta primera sesion
virtual, se acordé entre investigadores y coinvestigadores presentar los elementos a trabajar en
cada sesion mediante tutoriales y guias que permitan un trabajo autbnomo a cada grupo y
solamente en caso de presentarse dudas o inconvenientes en el proceso, generar espacios para
videoconferencias grupales o individuales.

En consecuencia, se determind hacer la recepcion de evidencias de trabajo y de los

gjercicios propuestos en cada sesion por medio de correo electronico o via WhatsApp, para
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garantizar el cumplimiento de los objetivos planteados clase a clase y se asumid esta forma de
trabajo hasta la finalizacion del proyecto.

Las orientaciones respecto al software de autor eXelearning se desarrollaron hasta el dia
21 de mayo del 2020, en el transcurso de este tiempo se explico sobre el entorno de trabajo del
software mediante la ejecucion de ejemplos y ejercicios por parte de cada docente, poniendo en
practica los aspectos relacionados con arbol de contenidos, estilos de eXelearning y area de
trabajo.

En las siguientes imagenes se aprecia los elementos mas relevantes desarrollados en el

proyecto para el manejo de esta herramienta.

Contenido Propiedades

Titulo:
Idioma: Espafiol

Descripcidn
general:

Autor:

Licencia: Creative Commons: Reconocimiento - compartir igual 4.0

Guardar Borrar todo Reiniciar

Imagen 27. Metadatos.
Fuente: eXelearning.
El desarrollo de la pestafia propiedades, es importante para el proceso de Identificacion y
registro del OVA ya que aqui es donde se bautiza el OVA 'y se da una descripcién general

respecto a los temas que este va a abordar en su contenido, ademas en este campo se especifica

los autores del trabajo.
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Archivo (f) »  Utiidades =  Egliios »  Ayuda (h)

Crear, borrar y

Afadic pagina  Borraf  Renombras Prbpiedades =
T renombrar paginas

Inicio

Inicio

Visor del arbol
de contenidos

N ARE R

Imagen 28. Arbol de contenidos.
Fuente: eXelearning
En esta seccién denominada arbol de contenidos, se desarrolla el manejo de la estructura

de las paginas que se pueden dividir en temas, secciones y unidades jerarquicamente de la
siguiente forma: los temas abarcan a las secciones y las secciones a su vez abarcan a las
unidades, se pueden crear varios temas y dentro de cada tema varias secciones y unidades.

iDevices =«
= Texto y tareas
Texto

Tarea

= Actividades interactivas
Actividad de GeoGebra
Actividad desplegable
Cuestionario SCORM

Lista desordenada

Pregunta de Eleccion Mdltiple
Pregunta de Seleccion Multiple
Pregunta Verdadero-Falso
Rellenar huecos

Video interactivo

Imagen 29. IDevices.
Fuente: eXelearning
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Los iDevices conforman los elementos fundamentales para el desarrollo de los contenidos
y actividades que se pretende desarrollar en el objeto virtual de aprendizaje, la seccion de mayor
uso es el iDevice texto el cual permite la incorporacion de elementos textuales, imagenes, videos
entre otros elementos que aportan a la interfaz del producto. Por otra parte la seccién de
actividades interactivas es el compendio de actividades que el software ofrece, para cada una de
estos iDevices los docentes desarrollaron los ejemplos propuestos y crearon otros a partir de su
propia creatividad, todo esto en la pestafia contenidos.

Al acceder a la edicion ya sea de tipo texto o actividad la interfaz que ofrece el software
es la misma, con algunas variaciones principalmente en los iDevices de actividades, la interfaz

de edicion se puede observar en la siguiente imagen.

Contenido Propiedades

Titulo: @

L=

Texto:

Editar Insertar Formato Tabla Utilidades

B [ Parrafo 12pt Encode Sans A A

EE=EETFD Z-E-ZT LR EE 66
¥ DB m o @ X 00 /K &8 7 @

Imagen 30. Interfaz edicion actividades.
Fuente: eXelearning.
Como se puede apreciar en la anterior imagen los elementos de edicion son muy similares
a los de un editor de texto como Word, esto facilit6 la asimilacion y el manejo del software

puesto que la totalidad de las docentes afirmaron en la encuesta diagndstica haber utilizado el

paquete de office como principal herramienta de apoyo en clases.
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La principal caracteristica de las herramientas de autor, mencionada en el marco tedrico
del presente proyecto, respecto a la facilidad en la usabilidad del software, dio lugar a una rapida
comprension y adaptacion al uso del programa, lo que permitié avanzar de forma significativa y
sin generar mayores retrasos en la planeacion correspondiente. Una vez finalizado este proceso
se realizo una videollamada con el objetivo de indagar en la experiencia en el manejo del
software, aclarar dudas y concertar los pasos a seguir en las proximas sesiones. A continuacién

una imagen de dicho encuentro.
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Imagen 31. Videollamada dudas eXelearning.
Fuente: Este proyecto.
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Al finalizar el proceso de orientacion entorno a la herramienta eXelearning, se dio paso a
las orientaciones frente al software de autor Jclic, el cual inicié el dia 23 de mayo del 2020 hasta
el 26 de mayo del 2020, en este transcurso, se enviaron las guias para docentes correspondientes
a cada sesion, en estas sesiones se logro alcanzar los objetivos propuestos mediante los procesos
de instalacion de la herramienta Jclic author, el cual es el programa principal y sirve para
visualizar, editar y ejecutar las actividades, algunos docentes debieron llevar a cabo un proceso
adicional que consistia en la actualizacion del sistema java para el correcto funcionamiento de la
herramienta de autor. Conjunto a esto se llevaron a cabo las orientaciones respecto a las
caracteristicas, componentes, entorno de trabajo y tipos de actividades disponibles, esto se hizo
por medio de la creacion y ejecucion de ejercicios y ejemplos propuestos.

Cabe resaltar que en algunas de las sesiones virtuales realizadas durante el proyecto se
contd con la presencia del Coordinador de la Institucion Ciudadela educativa de Pasto sede Santa

Monica el sefior Jaime Chavez Mufios, como se puede evidenciar en la siguiente imagen.
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Imagen 32. Videollamada sesion Jclic.
Fuente: Este proyecto.
Algunas de las actividades que el software ofrece y que los docentes desarrollaron se

presentan en la siguiente imagen.
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Puzzle de intercambio
Puzzle de agujero

Texto: completar texto
Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita
Crucigrama

Sopa de letras

Ofras...

| Aceptar || Cancelar |

Imagen 33. Actividades Jclic.
Fuente: Jclic.
A continuacion se presentan algunas de las evidencias enviadas por las docentes en el
desarrollo de las actividades y ejercicios planteados en el transcurso de las sesiones

correspondientes a la segunda parte del plan general:

Propiedades y arbol de contenidos de eXelearning
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Imagen 34. Ejercicio propiedades y arbol de contenidos Alicia Benavides.
Fuente: Este proyecto.
La imagen muestra uno de los ejercicios desarrollados en este caso por la docente Alicia
Benavides, en la que se evidencia el trabajo de los elementos arbol de contenidos y propiedades

para la identificacion del OVA.

IDevices (actividad Pregunta Verdadero-falso)
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r’{& Pregunta Verdadero-Falso

Selecciona verdadero o falso, teniendo en cuenta lo aprendido:

1. Los sinénimos son palabras diferentes pero que tienen el
mismo significado o uno muy parecido.

* Verdadero Falso

Correcto

Recuerda los sindnimos son palabras que tienen significados iguales por lo tanto se
puede sustituir o intercambiar en un texto sin gue cambie el sentido.

2. La palabra ganar es sinébnimo de la palabra derrota.

i*! Verdadero Falso

Incorrecto

Recuerda, los sinénimos son palabras con el mismo significado, en este caso ganar tiene
un significado contrario a derrota, es decir es un antéonimo,

Imagen 35. Ejercicio Pregunta Verdadero-Falso Ana Maria Acosta.
Fuente: Este proyecto
La imagen muestra un ejercicio de tipo Pregunta verdadero-falso realizado por la docente
Ana Maria Acosta, en el cual se evidencia la practica en el trabajo de los iDevices y sobre los

componentes de edicion internos en el software eXelearning.
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Instalacion Jclic

Es muy importante leerse las instrucciones de funcionamiento antes de utilizarlo por
primera vez.

Otras descargas

Instaladores
Una de las ventajas del sistema WebStart es que los programas se instalan y se actualizan cuando hay
alguna mejora disponible, sin que haya que descargarios manualmente. A pesar de todo, si prefieres no
utiizar este sistema o si necesita! installer Language % €n ordenadores sin conexion
Internet), existe también la pos 8 sistemas Windows) o un ZIP
en el que se encuentran los fiche| (_'_ Pias s . Linux, Mac y Solanis):
+

By [Instalador para sisten

A jdlic-0.3.2.12.exe (| Espofl g

oK Cancel
& NUEVO: Ya podéis in{ : - |Flathub, compatible con
3 todas las distribuciones de GNU/Linux.

ATENCION: La version de los paquetes JClic para Debian y Ubuntu es muy antigua y no
funciona correctamente. Se recomienda utiizar el repositorio oficial del proyecto 1Clic o
bien Flathub.

‘:l ¥4 Este archivo ZIP se proporciona Onicamente para cuando se requiera una instalacion manual:
- . ¢ sa s ssa L -

Imagen 36. Instalacion Jclic Flor Hormaza.
Fuente: Este proyecto.

Una de las ventajas del sistema WebStart o5 que 10s programas se instalan y e actuahzan cuando hay
alguna mejora disf ( Instalacidn de JChic 0.3.2.12 = tefiores no
utihzar este siste $in conexion
a Internet), existy
en el que se enc

ows) o un 2IP
Completando el Asistente de aris):

Instalacién de JClic 0.3

L/
=y

A

20 0.3 ha sido nstalado en su sistems.

Presions Terming para cerrar este asistente.

ptible con

bayno
cto IClic o

con manual

"2

Iconos

Java WebStart cr( -~ Yormiar _ | menG de
Nicio. El aspecto vnueruw wytey TerouTT ey YU PUTUT U ET SUUYTIUY BrUT-SuU Curoy o ales por
alguno de los que so incluyen en estos archivos

Imagen 37. Instalacion Jclic Flor Hormaza 2.
Fuente: Este proyecto.
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Imagen 38. Instalacion Jclic Flor Hormaza 3
Fuente: Jclic.
Las imagenes anteriores evidencian el proceso de instalacion realizado y compartido por
la docente Flor Sonia Hormaza, la docente afirmd tener inconvenientes en el proceso de

instalacion y fue necesario orientarla en la actualizacion de la aplicacion Java.

Actividad Jclic (puzle)
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Imagen 39. Actividad Puzle Eunice Burbano.
Fuente: Este proyecto.
La imagen muestra un ejercicio realizado por la docente Eunice Burbano, en la que se

evidencia el trabajo realizado en Jclic, en este caso en la elaboracion de un Puzle de intercambio
en el que apreciamos el trabajo en edicion de Ventana, Mensajes y Panel caracteristicos de todas

las actividades que nos ofrece el software de autor Jclic.

Exportacién del proyecto
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Imagen 40. Exportacion Jclic Eugenia Betancourt.
Fuente: Este proyecto.

La imagen muestra la exportacion de un ejercicio desarrollado en el software Jclic,
evidencia compartida por la docente Eugenia Betancourt, utilizando el tipo de exportacién
HTMLS5, tal y como se plante6 hacer en las orientaciones y el cual servira para la siguiente
sesion en la incorporacion de actividades de Jclic en eXelearning.

A continuacion se dio paso a las orientaciones sobre el alojamiento y publicacion de
paginas en la web y la incorporacion de las actividades de Jclic en eXelearning, esto se
desarroll6 en las sesiones correspondientes a los dias 27 y 28 de mayo del 2020.

En esta sesion al igual que en las anteriores que se desarrollaron de forma virtual se
comparti6 la guia para docentes con las respectivas orientaciones y un videotutorial con el
objetivo de lograr la publicacion de los ejercicios desarrollados en la web, este proceso resulto
ser mas complejo para las docentes quienes solicitaron el apoyo del grupo investigador y asi se
efectud, mediante una videollamada se logro resolver las inquietudes de las docentes quienes
lograron agregar las actividades desarrolladas en el software de autor Jclic a eXelearning

satisfactoriamente.
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Imagen 41. Videollamada proceso en DRV.TW.
Fuente: Este proyecto.

En estas Ultimas sesiones cada docente exportd uno de los ejercicios desarrollados en la
herramienta Jclic, mediante la opcion de exportar HTML5 para posteriormente publicar este
paquete con ayuda de la herramienta Drive To Web la cual permite alojar y visualizar paginas en
internet, una vez realizado este procedimiento por parte de las docentes, se continu6 con la
incorporacion de estas en la herramienta eXelearning, esto se logré haciendo uso de la opcién
editar/insertar medio embebido seleccionando la opcion Iframe, posteriormente cada docente
anexo el enlace de la actividad publicada en internet y de esta manera se incorporo las
actividades.

Finalmente se procede a la exportacion del resultado final obtenido en la herramienta de

autor eXelearning, mediante la opcion Exportar como sitio web esto permitié realizar el mismo

procedimiento que en las actividades de Jclic para la publicacion en linea.
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Imagen 42. Proceso DRV.TW 2.
Fuente: Este proyecto.

Los procesos de publicacion en linea se lograron subiendo la carpeta exportada (esta debe
ser exportada como sitio web o carpeta autocontenida), en la herramienta Drive de Gmail para
después compartirla pablica en la web, haciendo clic derecho en la carpeta seleccionando la
opcion compartir - obtener vinculo y seleccionando cualquier persona que tenga el vinculo. Una
vez compartida la carpeta se accede a la direccion DRV.TW en la cual se podran visualizar
todas las paginas que conforman la carpeta exportada como sitio web, seleccionamos la pagina
principal denominada index y este sera el enlace del producto final y el cual sera compartido con
los estudiantes.

El dia 28 de mayo del 2020 se culminé el proceso correspondiente a la segunda parte del
plan general, dando lugar al desarrollo de la tercera parte la cual tuvo como objetivo la creacion

del objeto virtual de aprendizaje propuesto en la guia metodoldgica haciendo uso de las

herramientas de autor Exelearning y Jclic.
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Objetivo: Construir el objeto virtual de aprendizaje basandose en la guia metodoldgica
desarrollada por cada grupo:

Hemos culminado las orientaciones para el desarrollo de los objetos virtuales de
aprendizaje, el paso a seguir es realizar lo planeado a cada una de las guias metodolégicas,
pero en el programa eXelearning y jclic. Conociendo estas herramientas pueden adaptar
las actividades planteadas o agregar nuevas actividades que no hayan tenido contempladas
en un principio.

Para esta actividad contaremos con los dias comprendidos entre 30-05-2020 hasta
04-06-2020 a excepcion del dia 31-05-2020 por ser domingo. Durante estos dias,
estaremos atentos en todo su proceso, con la misma disponibilidad de horario en la que
hemos venido trabajando, es decir: de 2:00 pm a 6:00 pm.

Recuerda no dudes en contactarnos para cualquier inquietud.

Atentamente,

Grupo investigador.

Muchos éxitos.

Imagen 43. Notificacion inicio desarrollo del OVA.
Fuente: Este proyecto

La anterior imagen es la notificacion enviada a las docentes en la que se estipulan las
fechas comprendidas entre el 30 de mayo y el 4 de junio del 2020, para el desarrollo del OVA
planteado en la guia metodoldgica, tiempo en el cual el grupo investigador estuvo atento a
diversas dudas que surgian por parte del grupo coinvestigador resolviéndolas a través de
videollamadas para el desarrollo de tutorias individuales.

Sin embargo, durante este tiempo estipulado no se logré culminar el proceso de desarrollo
de los objetos virtuales de aprendizaje de cada grupo, en este sentido fue necesario extender el

plazo limite hasta el dia 8 de junio de 2020, con el objetivo de cumplir a cabalidad esta etapa y

poder obtener los resultados esperados.
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Imagen 44.Tutorias individuales.
Fuente: Este proyecto.

Las principales dificultades en el desarrollo de los objetos virtuales de aprendizaje
estuvieron relacionadas con el proceso de publicacion del OVA como sitio web en internet, en
consecuencia la mayoria de las docentes solicit6 asesoria en este aspecto.

Durante este proceso se dio inicio a la fase 5 de la guia metodologica denominada
Revision, pruebas e implementacion del OVA, la revision de los objetos virtuales de aprendizaje
fue realizada por parte del grupo investigador, dando las sugerencias y orientaciones pertinentes
al grupo coinvestigador para su posterior adecuacion y realizacién de cambios recomendados.

Entre las principales recomendaciones que se hicieron a las docentes estan:
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° Uso del misma tipo de letra o con pocas variaciones en el Objeto Virtual de
Aprendizaje esto con el fin de mostrar uniformidad.

° Mayor uso de imagenes y Gifs, pero de uso libre para esto se proporcionaron
diversas paginas en las que se puede encontrar imagenes con estas caracteristicas como lo son:
Pixabay.com, Morguefile.com, Picjumbo.com y Pexels.com entre otras.

° Incorporacion de videos respetando los derechos de autor.

Después de haber finalizado la fase de revision se paso a una etapa de pruebas piloto las
cuales fueron desarrolladas por parte del equipo investigador poniendo a disposicion de dos
estudiantes el uso de cada objeto virtual de aprendizaje, este proceso no generé modificaciones
en los ova, puesto que los estudiantes lograron desarrollarlos de manera satisfactoria, sin
embargo, se generaron recomendaciones en cuanto a los dispositivos desde los cuales se accedio,
pues se pudo percibir en el aspecto visual que en los celulares o tabletas resultaba mejor

visualizar la pantalla de forma horizontal con el uso de la opcion rotacién de pantalla.
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Imagen 45. Prueba piloto 1.
Fuente: Este proyecto.
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Imagen 46. Prueba piloto 2.
Fuente: Este proyecto.
4.4.2 Objetos virtuales de aprendizaje finales

Una vez superados los procesos de revision y pruebas piloto, cada grupo compartio el
enlace final de su objeto virtual de aprendizaje, a continuacion se detalla cada resultado obtenido
al cierre de los procesos orientativos.

Grupo 1: Alicia Benavides, Ana Maria Acosta

Este grupo desarroll6 un objeto virtual de aprendizaje en el area de ciencias sociales
correspondiente a la tematica “Las tres ramas del poder” a continuacion el enlace y algunas

imagenes del producto final.
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Enlace: https://zg7udbwriblfzeokwrarcw-

on.drv.tw/Ova%20tres%20ramas%20del%20poder/

ELESTADO  MBIANO

LAS TRES RAMAS DEL PODER POBLICO

Imagen 47. OVA “Las tres ramas del poder” 1

Fuente: https://zq7udbwriblfzeokwrarcw-on.drv.tw/Ova%20tres%20ramas%20del%20poder/

"LAS TRES RAMAS DEL PODER " E] erc | El'O 2
IDEAS PREVIAS

“LAS TRES RAMAS DEL PODER
PUBLICO"

ACTIVIDADES 1. Lee atentamente las oraciones y selecciona la rama a la cual corresponde cada una.

Ejercicio 1

Ejercicio 2 Oraciones Ramas del poder

Ejercicio 3 El presidente hace parte de la rama LEGISLATIVA JUDICIAL
Creatividad Le corresponde juzgar con base a las leyes

LEGISLATIVA JUDICIAL
Sigue aprendiendo

Le corresponde elaborar leyes LEGISLATIVA JUDICIAL

Esperando a chicxteccat

Imagen 48. OVA “Las tres ramas del poder™ 2.
Fuente: https://zg7udbwriblfzeokwrarcw-on.drv.tw/Ova%?20tres%20ramas%20del%20poder/
Grupo 2: Eugenia Betancourt, Flor Sonia Hormaza
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Este grupo desarroll6 un objeto virtual de aprendizaje en el area de ciencias naturales
correspondiente a la tematica “Sistema digestivo” a continuacion el enlace y algunas imagenes
del producto final.

Enlace: https://zt9lzv7cmu8oxh5ferwlog-on.drv.tw/ova sistema%20Digestivo/

SISTEMA DIGESTIVO

Saieeno Dioscvg Sistema Digestivo

Imagen 49. OVA “Sistema digestivo" 1.

Fuente: https://zt91zv7cmu8oxh5ferwlog-on.drv.tw/ova sistema%20Digestivo/

SISTEMA DIGESTIVO

Ejercicio 4

=)
@k Orgonize lo imagen

Imagen 50. OVA "Sistema digestivo" 2.
Fuente: https://zt91zv7cmu8oxh5ferwlog-on.drv.tw/ova sistema%20Digestivo/

Grupo 3: Eunice Burbano Sanchez.
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Este grupo desarrollé un objeto virtual de aprendizaje en el area de matematicas
correspondiente a la temética “Radicacion y Potenciacion” a continuacion el enlace y algunas

imagenes del producto final.

Enlace: https://ulnatblj9zzobkfynadbpg-on.drv.tw/Potenciacin_y_radicacin/

[

Botendiacidn y Radicaddn Potenciacidon y Radicacion
Fase A: Ideas previas

Fase B: Cuento pedagdgico

Fase B: Cuento pedagdgico

DOCENTE: Eunice Burbano Sanchez

Fase C: La Practica
Fase D: La creatividad

Fase E: Ampliacion y
complementacion

Imagen 51. OVA "Potenciacion y Radicaciéon™ 1.
Fuente: https://ulnatblj9zzobkfynadbpg-on.drv.tw/Potenciacin y radicacin/

i

Potenciacion y Radicacion Fase D: La creatividad
Fase A: Ideas previas

Fase B: Cuento pedagdgico
Fase B: Cuento pedagdgico
Fase C: La Practica

a : La creativi

Fase E: Ampliacién y
complementacion

Imagen 52. OVA "Potenciacion y Radicacion™ 2.
Fuente: https://ulnatblj9zzobkfynadbpg-on.drv.tw/Potenciacin y radicacin/
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Al momento de tener el enlace del OVA final el equipo investigador entrego un formato
para el disefio del manual de usuario (ver anexo 3: Formato para manual de usuario), el cual fue
explicado y ejemplificado para su posterior desarrollo.

Cada objeto virtual de aprendizaje presentado por parte de los grupos de trabajo fue
implementado en el desarrollo de las clases a distancia de cada docente, esto como parte
del altimo elemento dentro de la fase 5, es decir, el proceso de implementacion.

Con el objetivo de hacer un acompafiamiento al proceso de implementacidén, mediante
videollamada se propuso a las docentes incluir a los investigadores en las sesiones virtuales en
las que se daria uso a los objetos virtuales de aprendizaje, sin embargo, no fue posible puesto que
las docentes afirmaron que los procesos educativos se estan llevando principalmente mediante el
uso de guias para el trabajo en casa y la evaluacion de las mismas por medio de WhatsApp,
correo electrénico y la plataforma Sapred, a partir de esta informacion se recomendé a las
docentes la creacion de una guia en la que se oriente el uso de cada objeto virtual de aprendizaje,
lo cual fue aceptado por todos los miembros del equipo investigador y se procedi6 al disefio y
posterior envio de cada una de las guias.

A continuacion se detalla el proceso llevado por cada docente con su respectivo grupo:

Grupo 1: El objeto virtual de aprendizaje denominado “Ramas del poder” orientado al
area de ciencias sociales desarrollado por las docentes Alicia Benavides y Ana Maria Acosta, fue
implementado en los grados 5-1 y 5-2 en la institucion educativa Ciudadela de Pasto sede Santa
Monica, jornada de la mafiana.

La docente Ana Maria Acosta implementé el objeto virtual de aprendizaje el dia 16 de
junio del 2020 con el grupo 5-1y dos dias después en el grado 5-2, en estas clases se estaba

abordando la tematica correspondiente a la unidad 4 denominada “Constitucién politica de
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Colombia”, la docente compartio con sus estudiantes, una guia de clases para el trabajo
correspondientes a esta jornada; y la guia del OVA, en la cual incluyé el enlace con las
instrucciones para su uso, ademas, se especificaron las fases, con una breve explicacion de cada
una de estas. A continuacion la docente solicito el desarrollo del objeto virtual de aprendizaje y
de la evaluacion siempre y cuando hayan culminado todas las fases anteriores.

Finalmente, la docente solicitd evidencias de uso mediante fotografias y pantallazos
durante el uso del OVA, para ser entregadas a los investigadores del proyecto.

Grupo 2: El objeto virtual de aprendizaje titulado “El sistema digestivo” orientado al
area de ciencias naturales desarrollado por las docentes Eugenia Betancourt y Flor Sonia
Hormaza fue implementado en los grados 4-1 y 4-3 en la institucién educativa Ciudadela de
Pasto sede Santa Monica, jornada de la mafiana.

La docente Eugenia Betancourt implement6 el objeto virtual de aprendizaje el dia 16 de
junio del 2020 como apoyo para la ensefianza de tematica el sistema digestivo que hace parte de
la unidad “Sistemas y aparatos del cuerpo humano”, la docente desarroll la totalidad de su clase
entorno al objeto virtual de aprendizaje, en primer lugar compartioé la guia que orient6 a los
estudiantes en el uso del OVA, posteriormente propuso el desarrollo de una guia evaluativa
basada en el objeto virtual de aprendizaje.

Por otra parte, la docente Flor Sonia Hormaza implemento el objeto virtual de
aprendizaje el dia 19 de junio del 2020, quien opt6 por aplicar el mismo procedimiento que la
docente Eugenia Betancourt con quien trabajé en el desarrollo del OVA.

Finalmente ambas docentes solicitaron evidencias de uso mediante fotografias y

pantallazos durante el uso del OVA, para ser enviado a los investigadores del proyecto.
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Grupo 3: El objeto virtual de aprendizaje titulado “Potenciacion y radicacion” orientado
al area de matematicas desarrollado por la docente Eunice Burbano fue implementado en el
grado 5-1 en la institucion educativa Ciudadela de Pasto sede Santa Mdnica, jornada de la
mafana.

La docente implementd el objeto virtual de aprendizaje el dia 12 de junio de 2020, cabe
aclarar que la docente ya habia desarrollado la temética de potenciacion y radicacion durante las
clases a distancia, es decir, no se logré tener el objeto virtual de aprendizaje en la fecha esperada
y en la que se implementaria con los estudiantes, sin embargo la docente utiliz6 su OVA como
complemento a su tematica y tomandolo como un refuerzo a las explicaciones que ya habia
realizado en sus clases, haciendo que los estudiantes desarrollen las actividades incluidas en el
objeto virtual para una posterior evaluacion mediante una guia evaluativa.

4.5 Evaluacion de los Resultados Finales

Una vez terminado el proceso de ejecucion del plan de accion se llevo a cabo una
entrevista para la evaluacion de los resultados finales con el objetivo de determinar las
percepciones de los docentes sobre la implantacidn de los objetos virtuales de aprendizaje en
clases, el instrumento de recoleccion de informacion fue aplicado de la siguiente forma.

Inicialmente se informd sobre el objetivo de la entrevista y la necesidad de grabar el
proceso para su posterior analisis, este proceso de entrevista se caracterizd por no tener un limite
de duracion, sin embargo, fue necesario reconocer un punto en el que se logré los objetivos de la
entrevista durante el dialogo, sin excederse o limitarse en el uso del tiempo. Cada entrevista tuvo

un promedio de duracion de cuarenta minutos.
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Las entrevistas se desarrollaron el dia 24 de junio, mediante videollamadas, el proceso
consistio en la realizacion de una serie de preguntas por parte de los investigadores a cada una de
las docentes, indagando en los aspectos propuestos en el disefio de la entrevista.

La meta fue alcanzar el mayor grado de naturalidad y comodidad a traves de un clima
cordial con el entrevistado para lograr acceder a la informacion y a las sensaciones reales que
experimento el sujeto participante, la confianza obtenida durante el proceso de orientacion
facilitd la entrevista, teniendo en cuenta que se generaron varios encuentros y experiencias
compartidas que fortalecieron el acercamiento entre investigadores y coinvestigadores.

Una vez recogida la informacién, se llevo a cabo el andlisis de la grabacion que implico
un proceso de escucha activa con el fin de transcribir la informacion mas relevante para a partir
de esta dar respuesta a las preguntas planteadas en cada item. Posteriormente se dividié la
informacidn en unidades relevantes las cuales se reorganizaron de forma jerarquica para lograr
establecer las siguientes categorias que permitieron obtener los siguientes resultados:

4.5.1 Ventajas del uso de OVA en los procesos de ensefianza

Grupo 1: OVA titulado “Las tres ramas del poder”

Respecto a las ventajas sefialadas en la implementacidn de este objeto virtual de
aprendizaje se ha encontrado que la docente percibe que este recurso permite la ensefianza de
forma agradable y ludica, especialmente en temas que poseen gran cantidad de contenido tedrico
los cuales resultan poco atractivos para los estudiantes, como los contenidos de la unidad “La
constitucion politica de Colombia”.

Otro elemento a destacar por la docente fue la gran acogida que tuvo el objeto virtual de
aprendizaje en los estudiantes de los grados 5-1 y 5-2 quienes manifestaron agrado y en los

cuales se observd curiosidad durante el manejo y desarrollo del recurso digital.
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Grupo 2: OVA titulado “Sistema digestivo”

La docente Eugenia Betancourt encargada de la implementacion de este OVA en el grado
4-1, manifestd que una de las principales ventajas que pudo reconocer fue que los estudiantes
podian acceder en cualquier momento y las veces que ellos quisieran a la informacion de los
contenidos y al desarrollo de las actividades propuestas, desde su punto de vista este aspecto
favorecid significativamente en los resultados mostrados por los estudiantes en el desarrollo de la
guia evaluativa para este tema. Ademas, resalta el factor motivacional que suscito este recurso en
la totalidad de los estudiantes puesto que ellos se ven atraidos por el manejo del computador y en
general de cualquier dispositivo tecnologico.

Por otra parte la docente Flor Sonia Hormaza quien implemento este OVA en el grado 4-
3 expreso que la forma de presentar los contenidos y de proponer las actividades dinamicas y
diferentes a lo que tradicionalmente se propone es la gran fortaleza de este recurso
adicionalmente enfatizo en que esta herramienta promueve el aprendizaje autobnomo en los
estudiantes, puesto que la mayoria de sus estudiantes no solicito ningun apoyo y desarrollaron
todas las fases satisfactoriamente sin el acompafiamiento de la docente.

Grupo 3: OVA titulado “Potenciacion y radicacion”

La docente Eunice Burbano encargada de implementar este objeto virtual de aprendizaje
aseguro que sus competencias pedagdgicas se han visto fortalecidas gracias al desarrollo y uso de
estas herramientas en vista de lo estimulante y satisfactorio que resulté para los estudiantes
quienes lo repitieron una y otra vez haciendo evidente la fortaleza representa el uso de las
tecnologias en procesos educativos y con mayor razon en esta época de educacion a distancia

mediada por tecnologia.
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4.5.2 Inconvenientes de la implementacion del OVA en clase

Grupo 1: OVA titulado “Las tres ramas del poder” la docente menciono que el principal
inconveniente al que se enfrento en la implementacion del OVA fue la falta de accesibilidad de
algunos de sus estudiantes quienes manifestaron no contar con acceso a internet o0 a un
dispositivo tecnologico en el cual ingresar a este recurso digital.

Grupo 2: OVA titulado “Sistema digestivo”

La docente Eugenia Betancourt puntualizé como el Gnico inconveniente identificado en la
implementacion del OV A fue el no contar con una forma mediante la cual se puedan obtener los
resultados de los ejercicios propuestos en la fase practica puesto que esto serviria como un
elemento evaluativo afiadido muy importante para hacer seguimiento del avance y los resultados
de cada estudiante.

En cuanto a los inconvenientes la docente Flor Sonia Hormaza al igual que la docente
Ana Maria Acosta destacan que la inequidad social frente al acceso hacia las tecnologias juega
un factor determinante que condiciona a los estudiantes de bajos recursos en el aprovechamiento
de este tipo de materiales educativos digitales.

Grupo 3: OVA titulado “Potenciacion y radicacion”

La docente Eunice Burbano encontré como dificultad en el proceso de implementacion de
su OVA el no tener a su disposicion un espacio en el que pueda desarrollar su clase de forma
sincronica con la totalidad de sus estudiantes debido a que la institucidn hasta el momento no ha
facilitado una plataforma capaz de generar este tipo de reuniones.

45.3 Continuidad en el uso de OVA

Grupo 1: OVA titulado “Las tres ramas del poder”

137



En cuanto a la continuidad en el uso de OVA la docente afirmo que seguira
perfeccionando sus habilidades para la construccion de OVA y aprovechar el conocimiento que
ya posee con el fin de beneficiar el aprendizaje de los estudiantes, ademas afirmo que la Unica
forma de lograr esto es siendo constante en la produccién y uso de sus OVA.

La docente considero con base a los resultados obtenidos en el proceso evaluativo que el
objeto virtual de aprendizaje cumplio el objetivo propuesto y agrega este aspecto como otro
motivo por el cual seguira haciendo uso de estos recursos.

Grupo 2: OVA titulado “Sistema digestivo”

Durante el proceso de implementacion del OVA la docente Eugenia Betancourt percibid
esta herramienta no solo apoya el proceso de ensefianza sino que también beneficia el proceso
de aprendizaje en los estudiantes y este seria el motivo por el cual continuaria desarrollando este
tipo de recursos digitales en el fututo en diversos temas.

La docente Flor Sonia Hormaza afirmé que continuara haciendo uso de los OVA debido a
que esta estrategia se acopla a las necesidades del desarrollo tecnoldgico y forma parte de las
nuevas metodologias para acceder al aprendizaje, al tiempo la evaluacién de la misma pasa hacer
simultanea, ayuda asi al trabajo del docente y estimula al estudiante para adquirir conocimiento
por via afectiva y auténoma.

Grupo 3: OVA titulado “Potenciacion y radicacion”

La docente afirmé que no solamente continuara con la creacién de OVA en las diferentes
tematicas desarrolladas en sus clases, sino que ademas explorara otras herramientas de autor que

le permitan fortalecer sus conocimientos y por ende los materiales educativos a desarrollar.
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5 Conclusiones

« El proceso diagndstico permitio concluir que los docentes de la institucion educativa
Ciudadela de Pasto, sede Santa Ménica jornada de la mafiana, estaban acostumbrados
al uso del paquete ofimatico de office con el que cuenta la institucion educativa como
principal herramienta de apoyo a procesos de ensefianza en el desarrollo de las clases
en las diferentes asignaturas del curriculo escolar, en este sentido los resultados
obtenidos en cada uno de los objetos virtuales de aprendizaje desarrollados por las
docentes participantes del proyecto generaron una nueva perspectiva sobre como
aprovechar los recursos que la institucion pone a disposicion, reflejados en los
excelentes resultados derivados del proceso de orientacion.

« Tal y como se propone en los proyectos basados en la metodologia IAP, este permitid un
proceso investigativo dirigido a la transformacion de la realidad en el contexto
educativo de la institucién Ciudadela de pasto sede Santa Monica, en la que las
docentes participantes lograron expandir sus conocimientos y habilidades en el manejo
de las TIC a través del uso de las herramientas de autor para el desarrollo de OVA’s,
permitiendo dar solucién a la problematica inicial identificada durante el proceso de
presentacion de resultados de la encuesta inicial, en donde se pudo evidenciar la
necesidad de explorar nuevas alternativas apoyadas por las TIC para el desarrollo de
procesos de ensefianza.

« El uso de la guia metodoldgica para el desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje, fue
un elemento fundamental como base para dar lugar a los resultados obtenidos por cada

grupo coinvestigador, esta guia disefiada a partir de la conceptualizacion de lo que es
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un objeto virtual de aprendizaje (OVA), sus caracteristicas, componentes y las etapas
para su construccion, enmarcadas en la dimension pedagdgica y los componentes de
contenido y tecnoldgico, se convirtié en el pilar para el enlace entre el disefio y la
construccién de cada uno de los objetos virtuales de aprendizaje realizados.

« Las herramientas de autor demostraron ser un software de facil uso, caracteristica por la
que este tipo de recursos fueron seleccionados, si bien es cierto, se generd un retraso en
el tiempo planificado en la fase de desarrollo del OVA, en general las docentes
afirmaron sentirse muy cémodas en el manejo y exploracion de los diferentes
elementos del software trabajado en las orientaciones, sin embargo, es importante
recordar que uno de los requisitos para participar en el proyecto fue contar con
conocimientos en el manejo del computador, navegador, editor de texto y de
presentaciones, aunque no se requeria ser un experto en informatica, estos
conocimientos previos jugaron un papel importante en la rapida adaptacion en el uso de
las herramientas de autor.

« Se puede concluir que del proceso de ejecucion del proyecto en la institucion educativa
Ciudadela de Pasto, quienes resultaron beneficiados fueron los docentes participantes
y cada grupo de estudiantes, los docentes, porque cumplieron el objetivo de innovar en
sus procesos de ensefianza mediante un mayor aprovechamiento de los recursos tic a su
disposicidn; los estudiantes, porque al final son quienes tienen la oportunidad de ver
apoyada su educacién con el uso de recursos diferentes a lo usado tradicionalmente,
todo gracias al esfuerzo de sus profesores. Es necesario destacar que hubieron mas

docentes y estudiantes beneficiados puesto las docentes participantes compartieron sus
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resultados finales con colegas de trabajo quienes también tuvieron la oportunidad de
utilizar los objetos virtuales de aprendizaje.

« El seguimiento y acompafiamiento por parte de los investigadores, a la implementacion
del objeto virtual de aprendizaje realizado por las docentes con cada grupo de
estudiantes, aunque se vio dificultado por las caracteristicas de los procesos de
ensefianza durante la adaptacion a una metodologia de educacion a distancia, permitio
concluir que los OVA propiciaron un espacio de trabajo autbnomo para los estudiantes,
aspecto resaltado por las profesoras, quienes manifestaron que de forma general en
cada grupo, los estudiantes desarrollaron un proceso independiente y con buenos
resultados de aprendizaje; en relacién a los resultados, una de las docentes afirmo: “No
esperaba obtener tan buenos resultados en la evaluacion ™.

« Como resultado del analisis de las percepciones de las docentes frente al uso de objetos
virtuales de aprendizaje en procesos de ensefianza, sobresale la motivacién manifestada
por los docentes en continuar desarrollando y utilizando estos recursos, esto gracias a
los buenos resultados percibidos en aspectos como: facilidad en el manejo de las
herramientas de autor, motivacién en los estudiantes, buenos resultados de aprendizaje,
aprovechamiento de la tecnologia disponible en la institucion educativa e innovacién
de los procesos pedagogicos.

« Una de las grandes ventajas presentes en este proyecto fue aprovechar la experiencia de
cada docente en su area de trabajo y la experiencia de los investigadores en el
desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje, la union y el trabajo en equipo

desarrollado por parte de investigadores y coinvestigadores, tal y como se propone en
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los proyectos de tipo IAP, fue un factor determinante en los resultados obtenidos una
vez finalizado el proyecto.
6 Recomendaciones

« El equipo investigador recomendo al coordinador de la institucion educativa Ciudadela
de Pasto, sede Santa Mdnica en una de las sesiones de las que hizo parte, crear un
espacio para publicar y compartir los objetos virtuales de aprendizaje obtenidos durante
el desarrollo del proyecto en el pagina web institucional, la propuesta fue aceptada y
sera el ingeniero de sistemas (encargado de administrar la pagina institucional) quien
desarrollara este proceso.

Lo anterior con el objetivo de divulgar el proceso y los resultados obtenidos por las
docentes a nivel institucional, ademas de busca lograr un espacio que permita
compartir y fomentar el desarrollo de futuros OVA.

« La encuesta diagnostica permitio determinar que el uso de las tabletas disponibles en la
institucién educativa es poco frecuente, en este sentido, se recomienda utilizar este
recurso para el uso de los objetos virtuales de aprendizaje, los cuales pueden ser
utilizados en computadores, tabletas y celulares con acceso a internet.

« El proceso evaluativo es parte esencial en el objeto virtual de aprendizaje, con el fin de
dar informacion sobre los resultados obtenidos por los estudiantes durante el uso del
mismo, en este sentido, se recomienda hacer uso de la herramienta Google Forms, tal y
como se desarrolld en el objeto virtual de aprendizaje “Las tres ramas del poder”, quien
asumio este proceso tal y como los investigadores propusieron en un inicio. Se sugiere
el uso de esta herramienta por ser gratuita, de facil uso y ademas permite visualizar los

resultados en la misma encuesta o descargarlos para su revision.
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Anexo A

8 Anexos

A
f@
Universidad de Marifio
ENCUESTA A DOCENTES DE I.LE.M. CIUDADELA DE PASTO SEDE SANTA
MONICA
1. ¢Qué comprenden para usted las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TICs)?
2. ¢Desarrolla usted sus clases utilizando herramientas TIC?
a. Siempre
b. Algunas veces
c. Nunca
3. Teniendo en cuenta los recursas TIC con los que cuenta la institucion seleccione
la frecuencia con la cual utiliza cada uno de ellos en sus clases.
SIEMPRE ALGUNA NUNCA NO
S VECES POSEE
INTERNET
COMPUTADORE
?ABLET‘S
VIDEO BEAM
TELEVISOR
GRABADORA o
PARLANTES
OTRO. 4 CUAL?
4. La utilizacion de los medios tecnolégicos, que la institucién ha puesto a su
disposicion, ha contribuido a mejorar la imparticién de sus clases de manera:
a. Significativa
b. Regular
c. Insignificante
d.
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5. ¢En qué porcentaje considera usted que utiliza las TICs en su(s) clase(s)?

a. Entre 0% y 20%

b. Entre 21% y 40%

c Entre 41% y 60%

d. Entre 61% y 80%

e. Entre 81% y 100%

6. El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TICs es:

a. Nulo

b. Suficiente

c. Bueno

d. excelente

7. Laconfianza que siente al emplear los recursos tecnolégicos frente al grupo es:

a. Buena

b. Regular

c Mala

8. Imparte mas de una asignatura en la institucion educativa.

a. Si

b. No

9. Sirespondié afirmativamente a la pregunta anterior. Del contenido de la(s)
asignatura(s) que imparte, ¢ cuales a su consideracion, deben apoyarse mas en
el uso de TICs para su mejor comprension por parte de los alumnos? ;Por qué?

10. Desde su punto de vista, ¢ cudles son las ventajas y desventajas del uso de las

TIC en el salén de clase?
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1.

Umver;»d;u: Narifo
(Seleccione una o varias respuestas)Considera que el uso de las TICs en clase:

Es un factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes.
Es una moda dada la era tecnolégica en la que vivimos.

Es una herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza de los diversos
contenidos.

o Es una herramienta totalmente prescindible.
o Es una alternativa que no necesariamente influye en el aprendizaje de los
estudiantes.
o Es un recurso importante para mejorar la ensefianza.
o Promueve el interés y la motivacion de sus alumnos.
o Facilita el trabajo en grupo y la colaboracién con sus alumnos.
o Oftro.
12. ;Hatomado recientemente cursos para el conocimiento de las TIC?
Si__ NO_
13. ¢Considera necesario cursos especiales de formacién en el uso las TIC para los
profesores?
Si__ NO__
14. Especifique en cuales de los siguientes aspectos que se enlistan le gustaria
recibir orientacion:
e Construccion de sitios web.
e Uso de software educativo.
e Creacion de recursos educativos digitales.
Otro ¢ Cual?
15. Utiliza materiales didacticos digitales interactivos en los que sus alumnos
participan.
Si__ NO_
16. ¢Ha creado material didactico digital? Si__ NO ___
17. Sirespondié afirmativamente a la pregunta anterior. ¢De qué tipo?
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18. (Seleccione una o varias respuestas)Indique el software que emplea como apoyo

~Te@meoao00oow

~0o o0 op 2

para desarrollar su clase
Word

Power Point
Excel

Jelic
Hotpotatoes
Exelearning
Ardora
Cuadernia
Otras. ¢ Cuales?

¢ Utiliza usted tecnologias para comunicarse con sus alumnos?
Blogs
correo electrénico
chat
pagina personal
plataformas educativas
Otras. ¢Cuales?

20. Utiliza algun tipo de juego digital educativo como apoyo para el desarrollo de sus

clases

a.Si
b. No

21. Sirespondi6 afirmativamente a la pregunta anterior. ¢De qué tipo?

22. Laformacion en el uso de las TICS que ha recibido a lo largo de su trayectoria

® Q0 0 g

docente es:
Insuficiente
Suficiente
Optima
Excesiva

No ha recibido
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23. ;Qué estrategias, técnicas o actividades utiliza para el desarrollo de sus clases
en el aula?

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION

Anexo A. Encuesta Diagnostica.
Fuente:(Valdez et al., 2011). Encuesta para profesores sobre el uso de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion, tic’s. Universidad Nacional Autonoma de México. Recuperado
de: http://dcb.fi-c.unam.mx/ProyectoTICS/contenidos/encuestaDCB_TICS-2012-1.pdf
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Anexo B

GUIA PARA EL DISENO DE OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (OVA)

1. Identificacion y registro del OVA
Asignatura:
Nombre del OVA:
Palabras clave:
Prerrequisitos:
Disefiador(es):

Enfoque pedagodgico:

2. Analisis
Poblacion objeto:
Necesidades:
Dificultades:
Recursos:

Medio de consulta:

3. Requerimientos especificos conceptuales
Objetivo:
Tema:
Subtemas:
Actividades:
Estrategia pedagogica:
Evaluacién:
4. Disefio del ova

Construccién del OVA: segin los requerimientos pedagdgicos y de contenido: incluye la
integracion de texto, imagenes, graficas, videos, animaciones, audio y actividades de integracion
del OVA.

5. Revision, pruebas e implementacién del OVA
Revision, pruebas y correccion del OVA.

Implementacion en el curso

Anexo B. Guia para el disefio de objetos virtuales de aprendizaje (OVA).
Fuente: Morales, L., Gutierrez, L., y Ariza. L. (2016, julio-diciembre). Guia para el disefio de
objetos virtuales de aprendizaje (OVA). Aplicacion al proceso ensefianza-aprendizaje del area
bajo la curva de calculo integral. Rev. Cient. Gen. José Maria Cordova 14(18), 127-147
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Anexo C

FORMATO MANUAL DE USUARIO
GUIA PARA EL USO DEL OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE “TITULO”

Nombre del docente

Grado:

Este es un objeto virtual de aprendizaje al cual puedes acceder por medio de un
computador, tablet o celular conectado a internet en el cual se te ensefiara sobre
eltema NOMBRE DEL TEMA, en donde encontraras una serie de explicaciones
y ejercicios muy divertidos que deberas desarrollar, siguiendo las siguientes
instrucciones:

1. Puedes ingresar al OVA, copiando o haciendo clic en el siguiente enlace:
PONER ENLACE DEL OVA AQUI. (puede ampliar informacién si lo
considera necesario)

Una vez ingreses al enlace te encontraras con lo siguiente:
IMAGEN PANTALLA PRINCIPAL DEL OVA.

2. En la parte izquierda esta el menu en el cual deberas ir avanzando uno por
uno desde el primero hasta el tltimo. como puedes observar a continuacion.

IMAGEN DEL MENU

3. Primero estan las ideas previas, haz clic y sigue las instrucciones. (puede
ampliar informacion si lo considera necesario)

IMAGEN EN LA OPCION IDEAS PREVIAS.
4. Despues podras encontrar la informacion y las explicaciones sobre TEMA.

IMAGEN DEL CUENTO PEDAGOGICO. (puede ampliar informacion si lo
considera necesario)

5. Siterminaste de comprender las explicaciones puedes proceder a desarrollar
las ejercicios practicos, de lo contrario vuelve a revisar la informacion las
veces que sea necesario. (puede ampliar informacion si lo considera
necesario)

IMAGEN EJERCICIOS DE LA FASE PRACTICA.
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6. Cuando hayas terminado los ejercicios estaras preparado para la evaluacion,
asegurate de estar bien preparado repitiendo cada ejercicio si es necesario.

IMAGEN PARTE EVALUATIVA O GUIA SEGUN SEA SU PREFERENCIA
(puede ampliar informacion si lo considera necesario)

7. Siya has terminado tu evaluacion, demuestra tu creatividad desarrollando la
actividad propuesta en esta parte.

IMAGEN FASE CREATIVIDAD. (puede ampliar informacion si lo considera
necesario)

8. Por ultimo encontraras la opcion (NOMBRE DESIGNADO A LA FASE La
ampliacion y complementacion) en la cual encontraras enlaces que te
llevaran a reforzar tus conocimientos.

IMAGEN FASE AMPLIACION Y COMPLEMENTACION. (puede ampliar
informacién si lo considera necesario)

iMUCHOS EXITOS Y HAZ DA LO MEJOR DE Ti!

Anexo C. Formato para manual de usuario.
Fuente: Este proyecto.
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