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Resumen

Este trabajo de grado tiene como objetivo proponer la estrategia didactica “Juega, Siente
y Crea” para fomentar la escritura creativa en los estudiantes del grado 4-1 del Centro Educativo
Municipal Jamondino. Primeramente, una de las problematicas encontradas en el aula fue la falta
de motivacion por parte de los estudiantes a la hora de escribir creativamente en donde la
escritura se estaba quedando en un plano netamente formal, realizando esta actividad por
obligacion. Ademas, los estudiantes eran limitados a escribir sobre un tema dado por el docente
provocando que el alumno no sea capaz de plasmar sus ideas libremente impidiéndole de esta

manera su avance en el proceso de escritura y mas aun de forma creativa.

Por lo tanto, nuestro trabajo de investigacion plantea una estrategia didactica que permite
al estudiante realizar el proceso de escritura de una forma diferente a través de imagenes,
sonidos, elementos y ambientacion; todo esto para cambiar la perspectiva que tienen los
estudiantes acerca de esta habilidad. Finalmente, este trabajo inici6 con la revision de los
conceptos que soportan esta investigacion tales como: escritura, creatividad, escritura creativa y
estrategia didactica con los cuales se determina el desarrollo de nuestro trabajo. Esta
investigacion se realiza desde el paradigma cualitativo y con el método investigacion accion

educativa.

Palabras clave: escritura, creatividad, escritura creativa, estrategia didactica.



Abstract
This Grade Final Project aims to propose the didactic strategy “To Play, To Feel, and To
Create” to encourage creative writing for students in grade 4-1 of the Elementary School
Jamondino. First, one of the problems found in the classroom was the lack of motivation on the
students to write creatively where writing was staying on a purely formal way, doing this activity
by obligation. Moreover, students were limited to writing on a topic given by the teacher causing
the student to be unable to express their ideas freely, avoiding them to advance in the writing

process and even more creatively.

Therefore, our research paper set out a didactic strategy allows the student to perform the
writing process in a different way through images, sounds, elements and setting; all these to
change students' perspective on this skill. Finally, this project began with the reviewing of the
concepts that support this research such as: writing, creativity, creative writing and didactic
strategy with which the development of our work is determined. Furthermore, this research

project is based on a qualitative paradigm and applies the action learning research method.

Keywords: writing, creativity, creative writing, didactic strategy.
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Introduccion

A lo largo del tiempo, se ha evidenciado la importancia de la escritura en la vida del ser
humano, tanto para su desarrollo social como individual, al constituirse en un importante medio
de expresion de sus sentimientos, pensamientos y conocimientos. Por otra parte, gracias a la
escritura la humanidad da cuenta de sus evolucidn historica; debido a esto es necesario
potencializar la escritura en la educacion, tomandola no solo como la redaccion de un texto, la
elaboracion de un producto gramatical, sino méas bien como un medio de expresidn que permita
explorar la imaginacion, y por ende, desarrollar la escritura desde una perspectiva creativa donde
se le dé importancia a la creatividad y a las experiencias de los estudiantes para mejorar su

habilidad escritora, y dejen de verla como algo complicado y tedioso.

Pero ¢como podemos hacer que la escritura sea una actividad placentera para aquellos

estudiantes que no sienten gusto hacia esta?

La presente investigacion denominada “Juega, Siente y Crea “tiene como objetivo
principal fomentar la escritura creativa en los estudiantes del grado 4-1 del Centro Educativo
Municipal Jamondino a través de una estrategia didactica que le permita al nifio expresar sus
ideas de manera creativa y libre, a partir de sus experiencias y su imaginacion; para de esta

manera aportar a la construccion de una nueva perspectiva en la ensefianza de la escritura.

El presente documento esta conformado por cuatro capitulos. En el primero de ellos se
delimita el problema que se abordara en este proyecto, la pregunta de investigacion, el objetivo
general, objetivos especificos y la justificacion. En el segundo capitulo, se muestran los
antecedentes que permiten conocer el estado del arte del tema a investigar. Ademas, se presentan

las bases tedricas que sustentan la problematica y los referentes que se tuvieron en cuenta para
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elaborar el proyecto de investigacion. Seguidamente, en el tercer capitulo, se aborda el disefio
metodoldgico que para este caso es de tipo cualitativo, ademas se precisa la unidad de analisis, la
caracterizacion de la poblacion, asi como, las técnicas e instrumentos de recoleccion de la
informacion. Finalmente, en el cuarto capitulo, se muestran los aspectos administrativos para el

desarrollo del proyecto de investigacion.
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“Juega, Siente y Crea”: Una Estrategia Didactica Para Fomentar la Escritura Creativa.

Capitulo 1. EI Problema de Investigacion
En el presente capitulo se dara a conocer el planteamiento del problema, la formulacion
del problema, los objetivos tanto general como los especificos y la justificacion que permitiran

ver de forma amplia el entorno de esta investigacion.

1.1. Planteamiento del Problema

Segun Daniel Cassany (1995) “escribir significa mucho mas que conocer el abecedario,
saber juntar letras o firmar el documento de identidad. Quiere decir ser capaz de expresar
informacion de forma coherente y correcta para que la entiendan otras personas” (p.13).
Partiendo de esta afirmacion, se puede decir que la escritura debe ser ensefiada de manera
creativa, de tal manera que sea llamativa para los estudiantes para que sientan el deseo de
escribir; ademas de darle la verdadera importancia que tiene en la vida de los seres humanos, ya
gue como manifiesta Cassany, por medio de ésta podemos expresar las ideas en el papel y
entender que la escritura no es un sistema estatico, sino un sistema dindmico de expresién

comunicativa.

De ahi es importante considerar a la escritura como uno de los principales mecanismos
que el ser humano posee para poder expresar lo que siente y piensa, convirtiéndose esta en una
herramienta primordial en la vida de las personas, pues es la escritura la que le permite entablar
comunicacion entre si, conocer sobre las culturas, costumbres, tradiciones, crear nuevas
perspectivas, etc. La escritura nos permite plasmar o crear maravillosas historias y para
argumentar esto podemos mencionar a Gabriel Garcia Marquez quien gano el premio nobel

gracias a su obra “Cien Afios de Soledad”, Marquez sirve como referente y fuente de inspiracion
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cuando hablamos de la creacion de nuevos mundos a partir de la escritura con la ayuda de la

imaginacion y la creatividad.

Ahora bien, desde nuestra perspectiva como egresados de la educacion primaria 'y
secundaria y como observadores en las clases practicas de espafiol en las instituciones educativas
que la universidad requiere, podemos decir que los estudiantes tienen poca motivacion por la
escritura, principalmente, en la primaria. Quizaés, la razon de esto es que algunos docentes se
limitan a ensefiar mecanicamente, es decir, a escribir frases, palabras, letras y copiar textos, y no
a crear y producir, en consecuencia, los estudiantes no alcanzan a vivenciar la verdadera utilidad

de la escritura y, por tanto, pierden el gusto hacia la escritura.

Por tal razdn, nuestra labor como futuros docentes es incitar y motivar a los estudiantes a
la escritura creativa desde los primeros afios escolares con el fin de crear el habito y el gusto
hacia esta préactica, sin olvidar la importancia que juega la creatividad y la imaginacion dentro de

este proceso.

Durante las observaciones realizadas en el Centro Educativo Municipal Jamondino del
grado 4-1, hemos logrado percibir que los docentes se enfocan en ensefiar la escritura desde la
parte formal, generando en los estudiantes un bajo interés al momento de escribir, llegando a
realizar esta actividad por obligacion y no por gusto con el fin de obtener una calificacion.
Finalmente, también es de resaltar que los nifios deben escribir sobre los temas que el profesor
les asigna, lo cual provoca que el nifio no pueda plasmar sus ideas libremente, impidiendo de esta

manera el desarrollo adecuado en el proceso de escritura.

Por lo expresado anteriormente, consideramos pertinente implementar una nueva

estrategia didactica denominada “Juega, Siente y Crea” que le permita al estudiante explorar su
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creatividad e imaginacion y asi facilitar el proceso de escritura permitiéndole expresar libremente
sus ideas y generando interés hacia esta. Asi como también que los docentes permitan a los
estudiantes ser libres al momento de escribir, tomando en cuenta que ellos deben ser sus guias en

este proceso.

1.2. Formulacion del Problema
¢Cémo fomentar la escritura creativa en los estudiantes del grado 4-1 del Centro

Educativo Municipal Jamondino?

1.3. Objetivos de Investigacion

1.3.1. Objetivo General
Proponer la estrategia didactica “Juega, Siente y Crea” para fomentar la escritura creativa en

estudiantes del grado 4-1 del Centro Educativo Municipal Jamondino.

1.3.2 Objetivos Especificos

> ldentificar las debilidades que presentan los estudiantes del Centro Educativo Municipal

Jamondino en el proceso de escritura creativa.

> Describir las estrategias utilizadas por el docente en el aula de clases a la hora de crear

escritos.

> Disefiar la estrategia didactica para fomentar la escritura creativa en los estudiantes de

grado 4-1.
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1.4. Justificacion
La escritura es una de las habilidades fundamentales para el desarrollo integral de los
individuos, la cual es un medio para la comunicacion e interaccion social. Tal como manifiesta

Cassany (1999) en su libro Construir la Escritura:

Escribir es una forma de usar el lenguaje que, a su vez, es una forma de realizar acciones

para conseguir un objetivo. Al ser la vida humana tan extremadamente social, una gran

parte de nuestras acciones son verbales, de modo que somos mas palabras que hechos o

estamos hechos de palabras (p.25.)

Al ser la escritura una habilidad tan significativa, como docentes debemos prestar mayor
atencion al desarrollo y fortalecimiento de esta habilidad desde nuevas perspectivas que logren
focalizar la atencién de los estudiantes, debido a que hoy en dia, la escritura para algunos
estudiantes representa un proceso complejo en el entorno escolar, ademas de verse afectada

negativamente por la tecnologia, tal como afirma Iriarte (2007):

Nifias y nifios de edades cada vez mas tempranas se acercan a la pantalla del computador
con la misma curiosidad con que se asoman al mundo real, ya sea para jugar, navegar,
descargar musica o ‘chatear’ con los amigos. Algunos padres y educadores ven con cierta
desconfianza que los nifios se ‘enamoren’ del computador demasiado temprano, pues
consideran que fomenta el aislamiento y deteriora el desarrollo de las habilidades sociales
(p.210.)
La escritura, como se menciono en la descripcion del problema, no es una habilidad que
los estudiantes disfruten realizar, ademés de la razon anterior, el papel que esta jugando la
escuela en el desarrollo del gusto hacia la escritura en los nifios es muy poco, debido a que presta

mayor atencion a aspectos formales, logrando que los estudiantes sientan tedio cuando se habla
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de escribir. Aunque es importante que los estudiantes conozcan y sean conscientes de la
gramatica de su lengua, es también relevante que ellos conozcan y experimenten otros aspectos
fundamentales de la escritura, como es, abordar el proceso desde una perspectiva creativa, tal
como menciona Galvan, Pellizzari y Fernandez (2009) “Es cierto que para escribir debemos usar
reglas gramaticales y diccionarios, pero la escritura es mucho mas que eso, a traves de ella
podemos aprender, imaginar, reflexionar y gozar de la belleza de la realidad o de la invencion”
(p. 5).

La creatividad es un aspecto que no se aborda de manera significativa en la escuela, asi
como comenta Mitjans (2013) “La novedad, caracteristica distintiva de la creatividad, [...]
lamentablemente no es dominante en el contexto escolar donde la reproduccion y la
memorizacion, mas que la produccion creativa, han sido persistentes” (p. 319). Es por ello que
hemos prestado interés en crear “Juega, Siente y Crea” como una estrategia didactica que
fomente la escritura desde una perspectiva creativa. La estrategia esta compuesta de diferentes
actividades las cuales buscan que los nifios logren disfrutar del acto de escribir; en lugar de verla
como una tarea aburrida y repetitiva. De esta manera, se estaria creando espacios acordes al
desarrollo de la escritura creativa planteando el aprendizaje de la misma como algo dinamico y
divertido en el que los estudiantes puedan imaginar libremente.

La importancia del desarrollo del presente proyecto radica en los beneficios que los
estudiantes podrian obtener, tales como el fortalecimiento de la competencia comunicativa
escrita, el aumento de la autoconfianza, el desarrollo del pensamiento critico y resolucion de
problemas; aspectos relevantes en el ambito académico, social y personal de los estudiantes. Tal

como afirma Cabrera, et al., (2019):
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Las estrategias creativas facilitan el aprendizaje, y hacen que tanto los maestros como
alumnos sean mas reflexivos, criticos, independientes y seguros, aspectos necesarios para
la vida en la sociedad actual. EI mundo de hoy no tiene espacio para una educacion
basada en estructuras rigidas que cumplen patrones ya establecidos y que impiden
cualquier sefial de creatividad. Por ello, el sistema educativo debe tener una estrecha

vinculacion con las necesidades sociales actuales (p.16.)

En definitiva, con la realizacion de este trabajo de investigacion buscamos aportar a ese
cambio que es tan necesario en la educacion, con el fin de lograr el desarrollo de habilidades
fundamentales en el proceso de aprendizaje y asi aportar a una educacion integral, donde la
creatividad también sea un aspecto importante a trabajar en el &mbito educativo. Tal como

manifiesta Mitjans (2013):

Urge la promocién de formas de aprender que promuevan el caracter activo de los
individuos en sus contextos de actuacion, contribuyendo para el desarrollo de sujetos con
capacidad de transformacion, de manera que cuando sea necesario ellos tengan la
capacidad de actuar como agentes de cambio en los espacios en que los que se

desenvuelvan (p.316.)

Es por ello que con este trabajo se pretende transformar las aulas de clase, convirtiéndolas
en clases llenas de imaginacion y expresion, donde los estudiantes puedan escribir de forma libre
y ser los protagonistas de este maravilloso cambio, pero sin dejar a un lado el rol tan importante

que cumple el profesor como guia en el proceso de escritura en su etapa inicial.
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Capitulo 2. Marco Referencial

2.1. Antecedentes
En este capitulo se tendré en cuenta la revision de antecedentes que nos ayudara a tener
maés claridad acerca de lo que es la escritura creativa y de como la aplicacion de estrategias

didacticas puede aportar de manera significativa este proceso.

2.1.1. Antecedentes Regionales

Chamorro, Enriquez & Chicaiza (2015), realizaron la propuesta: “El juego como
estrategia didactica para la produccién de textos literarios en los estudiantes del grado quinto uno
jornada de la mafiana de la Institucion educativa municipal Normal Superior de Pasto”. Este
trabajo de investigacion se realizo con el fin de determinar la influencia del juego como
estrategia didactica para la produccién de textos literarios, por lo cual se realizan algunas
actividades las cuales resultaron efectivas para la produccion de este tipo de texto. En este
trabajo de investigacion, se evidencia que, al utilizar el juego como una estrategia didactica, los
nifios se sienten motivados y con ganas de escribir mejorando asi su produccion textual y

despertando en ellos su imaginacion y creatividad.

Esta propuesta de investigacion se relaciona de manera directa con nuestro trabajo,
debido a que se puede evidenciar que la realizacion de actividades que generen motivacion e
interés en los estudiantes favorecen de manera significativa en los escritos realizados por ellos,
de modo que este trabajo de investigacion nos permite identificar los factores que dan lugar a que
los nifios pierdan el gusto por la escritura y determinar la influencia que una estrategia didactica

tiene en la estimulacion y motivacion durante este proceso.
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Este segundo trabajo de maestria corresponde a Samudio & Escobar (2017), quienes
realizaron la propuesta: “Ensefanza de la escritura mediante la implementacion de una propuesta
didactica con estudiantes del grado quinto de la I.E.M. Libertad — sede Julian Bucheli “Narrando,
Narrando, Mi Vida Voy Contando-Cuentidiario”. Este trabajo se realiz6 con el fin de
implementar una propuesta didactica que contribuya a la ensefianza de la escritura con el fin de
que esta sea un medio de expresion, donde los estudiantes logren manifestar sus ideas y explorar
su imaginacion. El trabajo permitié determinar que la escritura tomé mas vida cuando se
comenzd a incorporar sonidos, material audiovisual, imagenes, ambientacion musical entre otros;
aspectos que logran motivar a los estudiantes al momento de escribir logrando asi un aprendizaje

significativo.

La propuesta didactica se relaciona y aporta significativamente al desarrollo de nuestro
trabajo de investigacion porque permite ser el inicio de una transformacion de mejoramiento
continuo, con la cual se lograra la comprension de la ensefianza de la escritura como un todo,
donde no se crea que la escritura sea solo gramatica sino un medio de expresion lleno de
imaginacion e iniciativa.

2.1.2 Antecedentes Nacionales

El trabajo realizado por Soto (2016), titulado: “La Escritura Creativa: Una Posibilidad
para Imaginar el Lugar de la Palabra en el Aula”, aplicado en estudiantes del grado quinto de
primaria de la Institucion Educativa Juan Maria Céspedes en la Ciudad de Medellin, tiene como
objetivo central proponer una estrategia didactica de aula, orientada a la creacion de nuevos
escenarios y formas de interpretacion literaria de cuentos clasicos, como el cuento de Caperucita

Roja. Con su estrategia pretende estimular la creatividad en los estudiantes y que cuando
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escriban, ellos idealicen nuevas realidades posibles, y sean habiles en la manera como
representen y expresen sus ideas en sus escritos frente a sus lectores.

Por consiguiente, el aporte que tomamos de este trabajo para el desarrollo de nuestra
investigacion es que, al momento de escribir creativamente, lo importante es ofrecerle al
estudiante alternativas y ambientes enriquecedores que le permitan ser autonomo y libre de
expresar sus ideas y usar su propio lenguaje dentro de sus composiciones.

El trabajo de investigacion, realizado por Buitrago (2017), titulado: “Escritura Creativa:
Estrategia para fortalecer la Creatividad en la Escritura” aplicado en las estudiantes del grado
705 de la Institucion Educativa Distrital Liceo Femenino Mercedes Narifio en la ciudad de
Bogot4, tiene como objetivo fortalecer la creatividad en la escritura a través de la escritura
creativa. Se plante6 que por medio de la lectura de cuentos y literatura precolombina las
estudiantes desarrollen sus escritos y mejoren en lo que respecta a la creatividad en la escritura,
la coherencia y cohesion mostrando desde la primera actividad hasta la Gltima una mejoria en
estos aspectos.

Partiendo de lo anterior, el aporte que tomamos de este trabajo de investigacion es que la
escritura creativa aplicada como estrategia pedagogica permite fortalecer el desarrollo de la
escritura en los estudiantes y mas aln da lugar a la imaginacion, la creatividad, la fluidez, la
diversidad e incluso favorece la coherencia y cohesién en cuanto a la elaboracion de sus
composiciones escritas caracterizadas por ser auténticas, originales y fantasticas.

2.1.3. Antecedentes Internacionales

El Trabajo titulado la Escritura Creativa en el Aula de Educacién Primaria. Orientaciones
y propuestas didacticas realizado en la Universidad de Cantabria, Espafia bajo la autoria de

Arroyo Gutiérrez Raquel (2015), busca principalmente fomentar en las aulas de Educacién
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Primaria la escritura creativa y formar lectores y escritores eficientes que no solo realicen esta
actividad en el &mbito escolar, sino también fuera de este. Es importante resaltar que uno de los
objetivos de esta investigacion y que se relacionan con nuestro trabajo es fomentar la practica de
la escritura creativa en el aula de Educacion Primaria, pues consideramos que a través de la
imaginacion y la creatividad se podran elaborar textos mas alla de los aspectos meramente
formales, dejar al nifio escribir sobre lo que quiere y como quiera y no centrar mucho la atencion
en la forma correcta de escribir.

El siguiente trabajo realizado por Alonso L, y Aguirre de Ramirez, R, con el titulo: La
escritura creativa en la escuela: una experiencia pedagadgica (de, con) juegos linguisticos y
metéforas (2004), fue realizado en la Universidad de Los Andes Mérida, Venezuela. El foco
principal de esta investigacion fue lograr demostrar que los nifios que no se sentian presionados
por seguir un patron como la ortografia, reglas gramaticales, entre otros, producian resultados
positivos de escritura creativa, pues los estudiantes hacian uso de palabras que tal vez en la
escuela no eran permitidas y eso es lo que busca nuestro trabajo, crear nuevas metodologias
ludicas que le permitan al estudiante escribir libremente, donde la Unica regla sea jugar, sentir y

crear nuevas historias con ayuda de su imaginacion y creatividad.
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2.2 Marco Contextual

Figura 1. Centro Educativo Municipal Jamondino.

Fuente: La presente investigacion.

La presente investigacion se desarrolla en el colegio Luis Eduardo Mora Osejo, sede
Centro Educativo Municipal Jamondino. La Institucion se encuentra ubicada en el Corregimiento
de Jamondino, zona rural y atiende a nifios de estratos 0 y 1.

En el PEI (2016), la institucion establece:
Mision institucional

“El Centro Educativo Municipal Jamondino brinda una formacién integra, centrada en

valores de corresponsabilidad, respeto, amor y amor por si mismo, por el otro y su

entorno, desarrollando competencias basicas, ciudadanas, tics e idioma inglés, a través de

metodologias activas e incluyentes para su desenvolvimiento en la sociedad”.

La presente investigacion aporta al cumplimento de la mision pues contribuye al

desarrollo de una de las competencias basicas que es la competencia comunicativa.
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Vision institucional

“En el Centro Educativo Municipal Jamondino en el afio 2021 sera reconocido por el

compromiso de los directivos, docentes, administrativos y comunidad en general en la

formacion humana, social, académica y ambiental, por su disposicion al cambio por
metodologias activas e incluyentes logrando la transformacion social en la cultura de la
no violencia”.

El Centro Educativo Municipal Jamondino fue escogido debido a que queremos hacer
parte de la transformacidn que la institucion tiene proyectada para el afio 2021 y como
investigadores queremos aportar por medio de nuestro proyecto titulado “Juega, Siente y Crea” a
la formacion y fortalecimiento de las diferentes habilidades en el area de castellano, en este caso

en el desarrollo de la escritura creativa.

2.3. Marco Teorico

En el presente apartado se aborda los conceptos tedricos que sustentan y orientan nuestro
proyecto “Juega, Siente Y Crea”: una estrategia didactica para fomentar la escritura creativa en
los estudiantes de 4°. A continuacion, se presentaran los conceptos de escritura, la creatividad,

escritura creativa y estrategia didactica.

2.3.1 La escritura

La escritura es una de las cuatro habilidades basicas desarrolladas por el hombre en su
aprendizaje comunicativo, por esta razon es tomada como una herramienta clave de la
humanidad que permite no solo la interaccion entre las personas, sino entre épocas y visiones de
mundos; pero también permite la creacion de nuevas realidades, la expresion de sentimientos y la
produccion de conocimientos, asi como lo manifiesta Galvan et al, (2009) “Es cierto que para

escribir debemos usar reglas gramaticales y diccionarios, pero la escritura es mucho mas que eso,
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a través de ella podemos aprender, imaginar, reflexionar y gozar de la belleza de la realidad o de
la invencion” (p.5).

Después de conocer diferentes posibilidades que nos brinda la escritura y entender que no
solo se enfoca en la parte gramatical, es conocido que, a lo largo del tiempo, se le han dado
multiples definiciones al concepto de escritura, desde diferentes perspectivas como precisa
Daniel Cassany en su libro Describir el escribir (1987):

El cddigo escrito es el conjunto de conocimientos abstractos sobre una lengua escrita que

tenemos almacenados en el cerebro. En general, no somos demasiado conscientes de su

presencia. Se aprenden por distintos caminos: la lectura ...la memorizacién de textos
escritos ..., el estudio de las reglas de gramatica, la copia de fragmentos de textos que nos

gustan ..., etc. Utilizamos estos conocimientos para procesar textos, ya sea codificando o

descodificando: leyendo o escribiendo. (p. 12.)

Teniendo en cuenta lo anterior, se asume que la escritura se divide en dos tipos: la
escritura como codigo escrito y como proceso de composicion. Siendo nuestro trabajo de
investigacion enfocado en el segundo tipo de escritura. Ademas, es importante resaltar que detras
de la escritura siempre hay un objetivo tal como lo afirma Daniel Cassany (1999) en su libro
Construir la Escritura:

Escribir es una forma de usar el lenguaje que, a su vez, es una forma de realizar acciones

para conseguir un objetivo. Al ser la vida humana tan extremadamente social, una gran

parte de nuestras acciones son verbales, de modo que somos mas palabras que hechos o

estamos hechos de palabras. (p. 25.)

Teniendo en cuenta lo planteado por el autor, el desarrollo de la escritura toma

importancia debido a que el ser humano hace parte de una sociedad que esta en constante

27



interaccion social, la cual permite desenvolverse en cualquier entorno por medio del uso de la

palabra.

2.3.2. La creatividad
Rodari (1999) sefiala: “creatividad es sinonimo de pensamiento divergente, es decir la capacidad
de romper continuamente con los esquemas de la experiencia. Es creadora una mente que
siempre esta activa, siempre hace preguntas, descubre problemas en donde otros encuentran

respuestas satisfactorias” (p. 201). O entendido de otra perspectiva con Alvarez (2009):

Mas que un resultado, la creatividad misma es un camino, que como escribir, como leer,
se va haciendo permanentemente. Como nada es absolutamente original, la creatividad
busca producir algo conjugando acciones, formulando ideas, combinando campos
diversos de saber. Se vale de la asociacion, la comparacion, la permutacion o la

inferencia. Es mas, una actitud que una aptitud. Es casi un juego. (p. 4.)

Los autores sefialan claramente que la creatividad esta inmersa en cualquier &mbito de la
vida y que esta nos ayuda de diferentes maneras a solucionar problemas, resolver dudas, crear
cosas que salen de lo comun logrando algo novedoso. Esa novedad desarrolla un pensamiento
critico, recurre a lo desconocido, permitiendo la creacion de nuevos mundos llenos de diferentes
ideas que se pueden expresar de diversas formas, siendo una de estas formas, la expresion por
medio de las palabras, tal como lo afirma De la Torre (1999) citado en Esquivias, (2004, p. 6) “Si
definir es rodear un campo de ideas con una valla de palabras, creatividad seria como un océano

de ideas desbordado por un continente de palabras” (p. 6).

Finalmente, podemos decir que la creatividad aporta de manera significativa en el

proceso de escritura, debido a que esta ayuda a generar composiciones escritas donde se
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evidencia la imaginacion y la originalidad enriqueciendo asi, esta habilidad. Es por ello que la

creatividad es un aspecto importante que se debe considerar cuando hablamos de escritura.

2.3.3. La escritura creativa

Segin Condemarin & Chadwick (1986): “son composiciones espontaneas imaginativas
que se elaboran como producto de la fantasia y experiencia” (p.145). Con referencia a lo anterior,
la autora nos da a entender que la fantasia y la experiencia son aspectos esenciales para el
desarrollo de la escritura creativa. Es asi como los nifios a partir de las experiencias mas
significativas que han tenido a lo largo de su vida y que les han causado un fuerte impacto,
lograran componer textos donde se veran reflejados sus sentimientos y emociones al momento de
escribir.

Al ensefar escritura creativa los docentes debemos tener en cuenta ciertas pautas generales
para ayudar a los nifios a superar las dificultades que se pudieran presentar en el desarrollo de la
escritura creativa. Maya (1979) citado en Condemarin, (1991, p. 145) recomienda lo siguiente:

1) Enfatizar en el producto, no el proceso. Los nifios pueden desalentarse rapidamente si sus
primeros intentos de escritura se les devuelven cubiertos de marcas indicando errores de
ortografia o gramaticales.

2) Crear una atmosfera donde los nifios se sientan libres para expresarse abiertamente. Los
nifios responden cuando se aprueban sus esfuerzos. Es importante mantener una actitud
positiva hacia el trabajo de los alumnos.

3) Permitir que los nifios lean sus trabajos en voz alta. A los nifios les encanta compartir sus
escritos y escuchar lo que otros comparieros han hecho. No solicitarle solo al mejor
alumno que muestre su trabajo, sino recoger muestras de escritura de todos los alumnos y

leerlas o exponerlas.

29



4)

5)

6)

7)

8)

9)

Tener paciencia con los nifios que son lentos para escribir 0 que no tienen inclinacién
para hacerlo. Algunos nifios demoran mas que otros en empezar y entusiasmarse a
escribir.

Permitir el anonimato de los primeros intentos de escritura de aquellos nifios que tienden
a rechazarla. Asi, ellos no se sentiran presionados.

No esperar que los nifios manejen el mismo estilo o patron de escritura, ni tampoco
juzgar la escritura del nifio por las expectativas personales. Cada expresion escrita es
individual. Es importante ayudar al nifio a tomar conciencia de la cualidad especial de su
escritura.

Ayudar a los nifios a desarrollar una disposicion de escribir para ser escuchados. Si ellos
saben que estan escribiendo para un pablico, tenderan a mejorar la calidad de su escritura.
Plantear topicos abiertos para dar a los alumnos la libertad necesaria para crear y
experimentar.

Proporcionar una variedad de actividades de escritura disefiadas para estimular la

imaginacion y creatividad, mientras se desarrollan destrezas de lectura y pensamiento.

10) Utilizar escritos de los alumnos como instrumento para diagnosticar sus necesidades en

las destrezas de comunicacion.

11) jEscribir! Practicar lo que uno ensefie a los alumnos. Realizar diariamente actividades de

escritura creativa, como escribir una carta o un diario. Comunicarse a menudo con los

alumnos mediante la escritura.

12) Observar las actividades espontaneas de escritura que realicen los nifios; por ejemplo,

dedicatorias, copia de letra de canciones. Aprobarlas, respetar el anonimato, no

sancionarlas ni ridiculizarlas sino estimularlas.
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13) Solicitar la colaboracién de los padres. Darles una lista de actividades de escritura
entretenidas que ellos puedan realizar con sus hijos en el hogar.

14) Enviar a los padres muestra de escritura creativa de sus hijos. Incluir una nota
solicitandoles que el contenido sea valorado y estimulado y que la forma, por el
momento, no debe ser criticada.

15) Recopilar todas las creaciones escritas de los alumnos y realizar con ellos formatos
individuales. Los escritos de los nifios no deben terminar en el escritorio del educador ni
en un cajon de la casa, sino que deben colocarse en un archivador, 0 componerse e
ilustrarse para ser utilizados. Los nifios se motivaran vivamente a leer y escribir si
participan como autores o editores.

Las anteriores pautas nos ayudan a guiar al estudiante hacia un proceso de escritura mas
dindmico, donde se debe tener presente no solo el papel del estudiante, sino que estan
involucrados docentes, padres de familia y los mismos compafieros de clase. También es
relevante tener en cuenta aspectos como el compartir los escritos en clase y que los escritos sean
publicados en la biblioteca de la institucidn o en un sitio web sin olvidar la importancia de la
creacion de un ambiente positivo donde no se juzgue a los nifios por sus escritos, sino por el
contrario, darle la libertad de poder expresar sus ideas.

Las pautas anteriores las consideramos importantes ya que nos permitiran, como
investigadores, tomarlas como referencia para llevar a cabo el desarrollo de las diferentes

actividades que haran parte de nuestra estrategia ludica.

2.3.4. Estrategia Didactica

Segun Diaz (2017):
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Son procedimientos organizados que tienen una clara formalizacién/definicion de sus
etapas y se orientan al logro de los aprendizajes esperados. A partir de la estrategia
didéctica, el docente orienta el recorrido pedagdgico que deben seguir los estudiantes
para construir su aprendizaje. Son de gran alcance, se utilizan en periodos largos (plan de
estudio o asignatura) y tienen dos caracteristicas principales:

e Los profesores son facilitadores y los estudiantes protagonistas de su propio
aprendizaje.

e En las primeras aplicaciones existe la posibilidad de no obtener el 100% de los
resultados esperados, lo cual es comun que suceda, dado que es necesario un
tiempo de apropiacion de la estrategia, tanto del docente como de los estudiantes.
Esto se lograra mientras mas veces se implemente la estrategia. La idea es que
estas experiencias permitan a docentes y estudiantes solucionar dificultades
futuras, a través de ir ajustando la implementacion para el logro de los
aprendizajes esperados. (p. 6.)

Con referencia a lo que manifiesta el autor, las estrategias didacticas son un camino que
guia u orienta al docente para lograr alcanzar los objetivos propuestos para los estudiantes. Este
tipo de estrategias ayudan tanto a docentes y estudiantes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, pues facilitan de una manera u otra un aprendizaje mas significativo. Es importante
aclarar, que existen diferentes estrategias como las de aprendizaje y de ensefianza. Las primeras
son utilizadas para promover y facilitar el aprendizaje de los estudiantes para obtener un
aprendizaje significativo, como lo afirma Pérez y Beltran (2014):

Las estrategias de aprendizaje, asi entendidas, no son otra cosa que las operaciones del

pensamiento abordando la tarea del aprendizaje. Podemos imaginarlas como las grandes
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herramientas del pensamiento puestas en marcha por el estudiante cuando éste tiene que

comprender un texto, adquirir conocimientos o resolver problemas. (p. 35.)

Por otro lado, a diferencia de las estrategias de aprendizaje, las estrategias de ensefianza
son el pilar fundamental del docente porque le permite guiar el aprendizaje de sus estudiantes, es

asi como lo manifiesta Anijovich y Mora (2010):

Definimos las estrategias de ensefianza como el conjunto de decisiones que toma el
docente para orientar la ensefianza con el fin de promover el aprendizaje de sus alumnos.
Se trata de orientaciones generales acerca de como ensefiar un contenido disciplinar
considerando qué queremos que nuestros alumnos comprendan, por qué y para queé. (p.

23)

Todos los conceptos mencionados anteriormente nos sirven como base para el presente
proyecto de investigacion, pues aportan aspectos relevantes como también diferentes puntos de

vista sobre temas que se desarrollara en el presente trabajo.

Capitulo 3. Metodologia

En este capitulo se explica cdmo se va a realizar el presente trabajo de investigacion. Este
capitulo contiene el paradigma de investigacion, el disefio de la misma, las técnicas e
instrumentos que se utilizaran para a investigacion y la poblacion.

3.1. Paradigma Cualitativo
De acuerdo con Beltran (1997) citado en Medina, (2001) “El paradigma cualitativo posee

un fundamento decididamente humanista para entender la realidad social, percibe la vida social
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como la creatividad compartida de los individuos, y no concibe al mundo como una fuerza

exterior objetivamente identificable e independiente del hombre” (p.82).

Por lo tanto, el paradigma que se tendra en cuenta en la presente investigacion sera el
cualitativo ya que esta enfocado en investigar y describir caracteristicas importantes del sujeto
de estudio, en este caso los estudiantes del grado 4-1 del Centro Educativo Municipal
Jamondino, el cual nos permitira identificar las debilidades que presentan los estudiantes al
momento de realizar escritos creativos, y asi poder entender su realidad con el fin de ofrecer
como investigadores una alternativa de solucion mediante la estrategia didactica propuesta en
este trabajo, compuesta de diferentes actividades didacticas que pueden ser implementadas por el

docente con el fin de fomentar este tipo de escritura en el aula de clases.

3.2. Método

La presente investigacion se realizard con el método de investigacion accién educativa
(IAE). Este método es apropiado para nuestro trabajo debido a que permite realizar investigacion
directa con el sujeto de estudio, con el fin de lograr cambios en el &mbito educativo,
permitiéndonos asi conocer y explorar la problematica identificada, con el &nimo de transformar
las practicas pedagogicas y sociales, mediante el trabajo conjunto con el docente y los
estudiantes, para generar innovacioén, autonomia y participacién en el proceso educativo. Sosa
(2005) manifiesta con relacion a este metodo de investigacion.

La investigacion accion educativa (IAE), como forma particular de la investigacion

educativa, siempre serd investigacion aplicada; siempre tendra como proposito inmediato

el cambio y siempre se desarrollara en el marco de la accion. Los procesos de IAE

siempre seran practicas investigativas estrechamente ligadas al cambio de practicas

educativas. (p. 4.)

34



3.3. Unidad de andlisis y Unidad de Trabajo

3.3.1. Unidad de analisis

Segun afirma Corbetta, P. (2003) “la unidad de analisis es una definicion abstracta, que
denomina el tipo de objeto social al que se refieren las propiedades. Esta unidad se localiza en el
tiempo y en el espacio, definiendo la poblacion de referencia de la investigacion” (p.81). Los
sujetos que constituyen la unidad de andlisis deben tener una misma caracteristica la cual permite
obtener informacion del objeto de estudio. Este trabajo de investigacion pretende tomar como
unidad de analisis a los estudiantes del grado 4, el cual se escogid debido a que cominmente los
estudiantes de este nivel ya poseen los conocimientos formales de la escritura, por ende, nuestro
objetivo es desarrollar la parte creativa, con la finalidad de conseguir una escritura novedosa y

llena de imaginacion.

3.3.2. Unidad de trabajo

Teniendo como base la unidad de analisis se tomara como unidad de trabajo al grado 4-1,
por ser este grupo el que presenta mas dificultades a la hora de escribir textos de forma creativa.
En esta seleccion se tendra en cuenta las estrategias utilizadas por el docente para el desarrollo de
la escritura creativa, pues como se logré observar en el aula de clase, los nifios presentan
dificultades al momento de producir textos creativos, siendo esta una falencia que puede ser
resultado de la falta de utilizacion de estrategias adecuadas que motiven y permitan el desarrollo

significativo de esta habilidad.

3.4. Técnicas e Instrumentos de recoleccion
Teniendo en cuenta la metodologia planteada para el proyecto se selecciond las siguientes

técnicas de recoleccion de investigacion:
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3.4.1. Taller diagndstico.
Segun Campo (2015) “un taller es un proceso planificado y estructurado de aprendizaje,
que implica a los participantes del grupo y que tiene una finalidad concreta. Ofrece siempre la

posibilidad, cuando no exige, que los participantes contribuyan activamente”

De esta manera, esta técnica nos ayudara a recolectar informacion con la finalidad de
identificar las debilidades que presentan los estudiantes en el proceso de escritura creativa,
mediante la aplicacion de un instrumento que en este caso seré la guia del taller, el cual nos
permitird analizar qué tan imaginativos y creativos son los estudiantes al momento de escribir a
partir de unos elementos dados como imagenes, palabras; como también conocer acerca de
aspectos relacionados con la escritura por medio de preguntas acerca de ésta habilidad. El

instrumento que se utilizara sera la guia del taller. (ver anexo A)

3.4.2. Entrevista Semiestructurada

La entrevista semiestructurada permite realizar preguntas planteadas como también las

que surgen a través de la entrevista, tal como lo expresa Diaz (2013):

Entrevistas semiestructuradas: presentan un grado mayor de flexibilidad que las
estructuradas, debido a que parten de preguntas planeadas, que pueden ajustarse a los
entrevistados. Su ventaja es la posibilidad de adaptarse a los sujetos con enormes
posibilidades para motivar al interlocutor, aclarar términos, identificar ambigiiedades y

reducir formalismos. (p. 163.)

Con este tipo de entrevista se pretende obtener informacion directamente del docente
puesto que esta técnica estara compuesta de preguntas tanto abiertas como cerradas que

permitiran la recoleccién de datos importantes, debido a que el entrevistador como el
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entrevistado podran preguntar y responder espontaneamente y cuyo instrumento sera el guion

que contendra el tema del que queremos tratar. El instrumento que se utilizara sera el guion. (ver

Anexo B)

Tabla 1 Objetivos, Técnicas e Instrumentos.

Jamondino.

Objetivo general: Proponer la estrategia didactica “Juega, Siente y Crea” para fomentar
la escritura creativa en estudiantes del grado 4-1 del Centro Educativo Municipal

Objetivos
especificos.

Unidad de
analisis.

Unidad de
trabajo.

Técnica.

Instrumento.

Identificar las
debilidades que
presentan los
estudiantes del
Centro
Educativo
Municipal
Jamondino en
el proceso de
escritura
creativa.

Grados 4

32 estudiantes del

grado 4-1.

Taller
Diagnostico:
“Descubriendo
Nuevos
Mundos”

Guia de taller.

Describir las
estrategias
utilizadas por
el docente en el
aula de clases a
la hora de crear
escritos.

Profesores de
Lengua
Castellana.

Profesor de
Lengua
Castellana grado
4-1.

Entrevista
semiestructura
da.

Cuestionario.

Disefar la
estrategia
didactica para
fomentar la
escritura
creativa en los
estudiantes de
grado 4-1.

Estudiantes de
grado 4

32 estudiantes del

grado de 4-1.

Taller.

Guia “Juega,
Siente y Crea”.
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Fuente: La presente investigacion.

3.5. Procedimiento de Analisis de la Informacion.

El anélisis es una actividad que consiste en buscar informacion que se encuentra en un
documento extrayendo, formulando y clasificando el contenido de este, acciones que nos
permitiran comprender lo desconocido en cualquier contexto. Por otra parte, el analisis en la
investigacion es un ejercicio consiente que persigue un objetivo determinado gracias a los
esfuerzos del investigador por descubrir las relaciones a través de los hechos acumulados. En
conclusion, el analisis nos permite reconstruir la realidad y recrearla a partir de un objetivo,
dejando siempre nuestro sello personal como investigadores. El andlisis se desarrollara a partir
de unas categorias deductivas, las cuales se proponen con base en los objetivos especificos, tal

como se puede observar en la tabla 2, categorizacion.

3.5.1. Categorizacion.

Se define una categoria como abstracciones realizadas por el investigador. Las categorias
son formas o criterios que le permiten al investigador organizar o clasificar, la informacion que
se recoge en una determinada investigacién. Cabe resaltar que, por ser una categorizacion

deductiva, esta se hace a partir de los objetivos especificos de la investigacion.

Tabla 2 Categorizacion de objetivos.

Objetivo general: Proponer la estrategia didactica “Juega, Siente y Crea” para fomentar la
escritura creativa en estudiantes del grado 4-1 del Centro Educativo Municipal Jamondino.

Objetivos especificos. Categorias Subcategorias
- - e Creatividad.
Identificar las debll_ldades que | Debilidades en la escritura e Imaginacién
presentan los estudiantes del | creativa. Motivacid '
. .. [ ]
Centro Educativo Municipal . Glj)stlg?li(r)l?érés
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Jamondino en el proceso de
escritura creativa.

Propiedades textuales.

Describir las estrategias
utilizadas por el docente en el
aula de clases a la hora de
crear escritos.

Estrategias utilizadas por el
docente.

Clases de estrategias.
Actividades ludicas.
Materiales.
Motivacion.

Disefar la estrategia didactica
para fomentar la escritura
creativa en los estudiantes de
grado 4-1.

Fuente: La presente investigacion.
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Capitulo 4. Aspectos Administrativos

4.1. Cronograma.
A continuacion, se presenta el cronograma que indica la organizacion de las actividades a

realizar indicando el tiempo requerido para el planteamiento y ejecucion del proyecto.

Tabla 3 Cronograma.

Tiempo MESES
Actividad 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Disefio de
anteproyecto.

Revision documental.

Disefio de
metodologia.

Elaboracién de
instrumentos.

Envio asesora

Correccion por
asesora.

Envio a jurados.

Correcciones por
jurados.

Sustentacion.

Mes 1: agosto 2018

Mes 2: septiembre 2018

Mes 3: octubre 2018

Mes 4: julio 2019

Mes 5: agosto 2019

Mes 6-7: septiembre-octubre 2019
Mes 8-9: diciembre-enero 2020-2021
Mes 8-9: diciembre-enero 2020-2021
Mes 10: febrero 2021
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4.2. Conclusiones
La estrategia didactica denominada: “Juega, Siente y Crea” surge de un trabajo de
investigacion que posibilita en los estudiantes poner en practica su imaginacion y creatividad en
el proceso de escritura siendo el maestro una parte clave para esto; quien combina diferentes
elementos como puente para llevar a cabo la escritura creativa , acercando a los estudiantes de
una manera mas activa y dindmica hacia el proceso de escritura logrando tomar ventaja de este

trabajo en conjunto para la preparacién en las competencias basicas de la Lengua castellana.

Esta investigacion nos permitio explorar y entender la problematica que se vive en las
instituciones educativas al considerarse el proceso de escritura como un procedimiento complejo
que requiere de motivacion por parte de los docentes, debido a que algunos de ellos aun realizan
esta practica de manera formal; es decir, se dedican a ensefiar la escritura como un proceso en
donde el estudiante es una persona sumisa que solo se limita a escuchar y a trascribir frases u
oraciones provocando asi la falta de interés en la escritura. Por lo tanto, la investigacion busca
cambiar esta idea a través de actividades didacticas que animen al estudiante a sentir gusto y

atraccion hacia esta habilidad de forma creativa y lograr impactar a cada estudiante.

Es evidente que vivimos en un mundo en donde las personas debemos reaccionar y actuar
frente a los cambios que presenta, siendo estos cambios los que transforman diversos aspectos de
la vida y entre ellos la educacion. Como futuros docentes tenemos la mision de hacer parte de
este cambio a través de la investigacion y dejar de alguna manera nuestro aporte en este campo.
Debemos considerar que no solo debemos tener en cuenta el contexto meramente académico en
donde el estudiante va a aprender y el docente a ensefiar, sino que parte fundamental en nuestro
que hacer docente es tener en cuenta la parte humana, parte tan importante y valiosa de las

personas que permiten tener una sociedad mas tolerante respecto a como pensamos y actuamos.
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Si nos enfocamos desde la perspectiva académica, debemos entender que es importante conocer
a los estudiantes desde otros puntos que nos permitan tener una mejor relacion con ellos,
entender su mundo y la realidad en la que ellos viven, poder llegar a trabajar en equipo, es decir,
poder llegar a trabajar conjuntamente, y entonces alli entenderiamos que la verdadera educacion
es un cambio del cual hace parte importante la relacion docente-estudiante y el camino para
lograr fortalecer esta relacion se basa en preguntar, indagar sobre el entorno de los estudiantes y
tratar de encontrar soluciones a las problematicas encontradas. En resumen, el docente siempre

debe ser una persona activa cuando se habla de investigacion.
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El objetivo de esta estrategia didactica consiste en
fomentar la escritura desde una perspectiva creativa
con el fin de que los nifios sientan gusto al momento
de escribir nuevas historias apoyados la imaginacion
y la creatividad. |
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Objetivo de la actividad: Identificar las debilidades que presentan los estudiantes al momento
de escribir creativamente.

Tiempo de la actividad: 2 sesiones de clase.

vr

El taller este compuesto de 3 actividades que se desarrollaran de acuerdo a las
instrucciones dadas en cada actividad.

1. Redacte una pequeiia historia a partir de lo que transmiten las siguientes imagenes:

{

{

2 Lee las siguientes palabras y luego usalas para crear un pequefio parrafo del
tema que ta prefieras. No olvides que debes usar todas las palabras.

A\ rrhol Carro

Maletin Pato

1 B A /Ml =




’ FIN.

3. Responda las siguientes preguntas:

1. ;{Qué es escribir para usted?
2. ;Te gusta escribir? ;por qué?

3. (Con qué frecuencia escribes en clase?
4. ; Acostumbras a escribir en su tiempo libre?
No [[] st [ ]
‘ Si tu respuesta es afirmativa sefiala con qué frecuencia.
Todos los dias |:| una o dos veces por semana [ unavezal mes [ ] Nunca [

5. ;Te gusta escribir historias con tematica libre o sobre un tema dado en clase?
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Anexo A. Entrevista Semiestructurada.
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Universidad de Narifo

Licenciatura en espaiiol e inglés.

Objetivo de la actividad: Conocer las estrategias utilizadas por el docente en el aula de
clases a la hora de crear escritos.

-
r""
/

2

Tiempo de la actividad: 40 minutos

1. ;Usted ensefia a sus nifios a escribir?

2. ;Qué tipo de textos les hace escribir?

3. (Usted trabaja la escritura creativa con sus estudiantes?
4. ;Qué actividades realiza usted con relacion a la escritura creativa?
5. (;Qué resultados obtiene en este proceso?

6. ;Qué aspectos usted tiene en cuenta al momento de evaluar la escritura

creativa de sus estudiantes?

i

7. (Qué dificultades tienen los nifios al escribir de forma creativa?

——

8. (Qué estrategias utiliza usted cuando ensefia a sus estudiantes a escribir de

N

forma creativa?




E 2

s L

9. ;Cuales considera usted que son las estrategias que mejor le han funcionado en
el proceso de escritura en sus estudiantes?

10. ;Cual cree que es la mejor manera para incentivar al estudiante a escribir
creativamente?

’ 11. Si hay falta de interés de parte de los estudiantes al momento de escribir ;A

qué factores cree usted que se deba?

12. ;Cémo cree que se puede motivar a los nifios a escribir?

13. ;Usted ha escrito algun articulo, libro, entre otros?

14. ;Se ha publicado?

Muchas gracias por su colaboracion.
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Anexo B. Actividad 1. “La Musica Inspiracion Para mi Creacion”

—~ Universidad de Narino

fj Licenciatura en espaifiol e inglés.
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Duracion de la Actividad: 2 sesiones (120 minutos)

Descripcion de la Actividad: El profesor pide a los estudiantes que formen
binas. Luego, el docente junto con los estudiantes realizard el disefio de un
cuento despegable, indicado en la parte inferior. Al finalizar este paso, el
docente pedira a los estudiantes que enumeren cada pestafia del cuento.
Después, el docente reproducira un primer audio y un estudiante de cada bina
realizara un dibujo en cualquier pestafia del disefio del cuento segun lo que le
trasmite el sonido mientras su compaiiero observa. Posteriormente, el docente
reproducira un segundo audio donde se realizara la misma actividad, pero
ahora los roles se invertiran y asi sucesivamente hasta finalizar la secuencia de
4 sonidos.
En seguida, el profesor pedira a cada bina que redacten una historia en la parte
interna del cuento despegable, basados en los dibujos realizados anteriormente.
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Los estudiantes tendran 20 minutos para realizar este escrito, una vez
terminen. Al terminar, los estudiantes deben crear un titulo para su cuento.
El profesor explica a los estudiantes que en la siguiente sesion deben traer el
cuento despegable decorado y pintado de forma creativa.

En la sesion final, cada bina pasara al frente con su cuento despegable final y
lo leerd a todos sus compafieros. Por tltimo, los cuentos seran publicados en
la cartelera de la Institucion.
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Licenciatura en espaiiol e inglés.

Duracion de la Actividad: 2 sesiones (120 minutos).

Descripcion de la actividad: Una vez creado el objeto en plastilina, los
primeros alumnos de la fila 1 y 2 formaran una bina, los segundos estudiantes
otra bina y asi sucesivamente, de igual manera haran este proceso los
estudiantes de la fila 3 y 4. Cada grupo debera crear un titulo de un cuento en
5 minutos. Después de este paso, las binas deberan separase para poder crear
de forma individual un cuento con el fin de obtener dos perspectivas del
cuento bajo el mismo titulo que crearon. Cabe aclarar que en la creacion de la
historia deben incorporar el objeto que crearon al comienzo de la clase.
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Anexo D. Actividad 3. “Tejlendo Historias”
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Licenciatura en espaiiol e inglés.

Tiempo: 2 sesiones de clase (120 minutos)

7




Descripcion de la actividad: La actividad se realizard en mesa redonda. La
actividad consiste en crear un cuento encadenado; es decir, el docente inicia
con una pequena historia que servira de inicio del cuento, tomando como
inspiracion imagenes que seran proyectadas en video beam, después el
estudiante de su derecha dara continuacion a la historia creada por el docente,
posteriormente el compafiero de su derecha también dara continuacion a la
historia que se va encadenando y asi sucesivamente; en el momento en que se
llegue al Ultimo estudiante, éste dara final al cuento. Es importante tener en
cuenta que la actividad sera grabada por el docente en audio. Al finalizar, el
docente enviara el cuento transcrito a los correos de los estudiantes.
Posteriormente, les pedira a los estudiantes que cada uno realice los dibujos de
los personajes de la historia creada. Es importante aclarar que los dibujos
deben ser inventados por ellos mismos; es decir, no deben ser personajes que
ya se conocen ni se deben repetir entre comparieros. Para finalizar, como tarea
en casa los estudiantes deberan crear la parte externa de un libro de forma
creativa, en él escribiran la historia creada en clase y crearan su titulo, afiadiran
los dibujos creados por ellos a sus cuentos. Por ultimo, escribirén en el libro el
autor, que en este caso son todos los estudiantes, y el ilustrador y disefiador,
que en este caso seria cada estudiante y en la Gltima pagina del libro escribiran
una resefia acerca de como se sintieron en la actividad y qué les parecid.

Por ultimo, los cuentos van a ser compartidos en clase donde se realizard una
feria del libro en donde todos los estudiantes pasaran por todos los estantes
conociendo los libros de todos sus compafieros. Cada estudiante expondra su
libro con sus compafieros. Los libros serén archivados en la biblioteca de la
institucion para posteriores lecturas de parte de los integrantes de la institucion.
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