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RESUMEN

El presente trabajo de grado se realiza en la Institucién Educativa Mercedario grado 5°
jornada de la tarde, su proposito o razén de ser se enmarca dentro del contexto educativo,
donde el desinterés por la lectura y la baja comprension lectora evidencian falencias e
inconsistencias de los estudiantes a la hora de abordar los diferentes textos narrativos. La
razén de esta investigacion se centra en encontrar una estrategia o herramienta que permita
mejorar la comprension de los mismos. Por consiguiente, el Comic como estrategia didactica
propuesta en esta investigacion es un buen mecanismo para atraer la atencion de los
estudiantes en el aula o cualquier entorno propicio para la lectura. De esta manera, este apunta
a mejorar los problemas de comprension de lectura mostrados en los resultados obtenidos,
ademas esta estrategia es una alternativa transversal para que docentes de otras areas puedan

complementar la comprension textual de otras asignaturas.

PALABRAS CLAVES: Comprension lectora, Comic, estrategia, Investigacion, Textos

narrativos.
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ABSTRACT

This research is carried out in Mercedario Elementary school, in the fifth grade with
students of the afternoon class. The mean goal of this research focuses on the educational
context, because students show lack of interest in reading and low reading comprehension
establishing flaws and weaknesses when they face the narrative texts. For this reason, this
research is focused on finding a strategy or tool to improve the understanding of narrative
texts. In this way, the proposed strategy serves like a mechanism to draw attention of children
inside of the classroom or in a different and appropriated environment to read. Thus, the
comic like a didactic strategy aims to improve the reading comprehension problems shown in
the gotten results, and it takes the strategy used in the proposal like a transverse alternative in
order to teachers of other areas can use it for the reading comprehension of texts of

themselves.

KEYWORDS: Reading, Comic, strategy, research, narrative texts
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INTRODUCCION

En el contexto educativo de la I.E.M. Mercedario, jornada de la tarde del grado 5° y al igual
que en otras instituciones, el problema de la comprensién lectora se sigue manifestando desde
las raices donde se imparte la educacion hasta las aulas universitarias. Es por esto que se
incursiond en una alternativa pedagdgica soportada en una estrategia que explore y sea
motivante para los estudiantes, esta estrategia se fundamenté en el Comic; ya que maneja una
estructura analoga de los textos narrativos y es atractiva para ellos, para la realizacion de este
proyecto se contd con espacios adecuados de la institucion, colaboracion de la profesora
titular, participacion activa del grupo focal, investigacion pertinente del topico y sus fuentes,
presupuesto para su realizacion y concertacion de horarios. El desarrollo de esta estrategia
didactica se enmarca dentro de una cartilla, que servira de apoyo para el docente cuando este
vea la necesidad de acudir a una alternativa de aprendizaje. Cuenta con un contenido tematico
donde se presentan los resultados que van desde la descripcion de la poblacion hasta los
anexos donde se evidencia el trabajo realizado por los estudiantes. También se realizaron
talleres, pruebas de entrada, encuestas de tipo abierto y cerradas, ejercicios y guias de dibujo.
Cabe destacar la ayuda que prestaron las fuentes de consulta encontradas en la Facultad de
Educacién de la Universidad de Narifio, puesto que sirvieron como guia para despejar
inquietudes sobre las diferentes perspectivas del problema encontrado. Finalmente, se puede
concluir que el grupo de veintinueve estudiantes realizaron un Comic que evidencia lo
aprendido en los componentes de esta herramienta en la estrategia didactica, mostrando como
el estudiante esta abierto a innovaciones de aprendizaje dentro del aula, esta investigacion y

su desarrollo se realiz6 para el periodo académico Febrero- Diciembre de 2013
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CAPITULO 1 ASPECTOS GENERALES DEL PROYECTO

1.1. Planteamiento del Problema

¢Qué componentes pedagdgicos y didacticos, deberia tener una estrategia educativa que
utilice el Comic como herramienta didactica para desarrollar competencias de comprension

lectora en los estudiantes de grado 5° de la I.E.M. Mercedario, jornada de la tarde?

1.2. Descripcion del Problema

Los estudiantes del grado 5° de la Institucién Educativa Mercedario, y concretamente para
el area de Castellano y literatura , presentan falencias a la hora de abordar los textos
narrativos, dicho problema se evidencia en la baja y escasa comprension lectora, debido a
circunstancias como el aburrimiento, lecturas extensas que los nifios sienten como obligacion,
topicos o contenidos de dichas lecturas que no generan interés hacia ellos, también se
presentan en el aula distracciones, dispersion, lo cual convierte el aula en un espacio de clima
estresante, en variadas ocasiones los nifios no entienden lo que se intenta expresar en los
textos, en ciertos momentos tergiversan la idea central del contenido y las ideas secundarias
son muy vagas, en cuanto a la descripcion de los elementos basicos de la narracién no saben
identificar ni expresar lo que el docente pretende en la inferencia, deducciéon y posible
argumentacion, confunden los personajes, no prestan atencion en las lecturas que se hace o se

deja de consulta.

La problematica se agudizo cuando se realizd una prueba de lectura, para la cual se hizo un
cuestionario de manera individual con el “Mito”, “La Leyenda” y “El Cuento”, donde la
mayoria del curso obtuvo resultados negativos, a excepcion de dos estudiantes. De esta

manera se logrd percibir el problema de la comprension lectora que el grupo ostentaba para
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esta instancia. Esto conllevo a que se formulara una estrategia didactica motivante para que el

grupo tome gusto por la lectura y su comprension.

1.3. Objetivos

1.4. Objetivo General
Disefar una estrategia didactica a partir de los componentes del comic, para mejorar los

procesos de comprension lectora en los estudiantes del grado 5° de la I.E.M. Mercedario.

1.4.1. Objetivos Especificos

e Caracterizar la poblacion objeto de estudio.

e Determinar las estrategias didacticas para el proceso de ensefianza-aprendizaje que el
docente utiliza.

e Identificar las caracteristicas pedagdgicas y didacticas en los componentes del Comic
como estrategia didactica para mejorar los procesos de lectura y escritura.

e Determinar el nivel de desarrollo de competencia lectora con la utilizacion de
pruebas estandarizadas Saber.

e Construir el material didactico de apoyo en el manual aportado por Rubén Garrido.

1.4.2. Justificacién

En el contexto educativo existe el desinterés hacia la lectura y el bajo nivel de la
comprension lectora, por eso mas que retener ideas estaticas, 1o que necesitan los estudiantes
son nuevas estrategias que posibiliten el desarrollo de la comprensién de una manera no
tediosa, aburrida o que tensione, es decir; de manera cautivadora que llame la atencién e
interés de los estudiantes, puesto que estos se enfrentaran a diferentes tipos de textos en su
trayectoria educativa, se debe buscar una estrategia de aprehension para motivarlos hacia el
mundo maravilloso de la lectura. Como referente encontramos los resultados obtenidos en las

pruebas estandarizadas saber, demuestran que el grupo ha consolidado un mal habito lector
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desde grados inferiores y su consecuencia de una baja o escasa comprension lectora. Por lo
tanto la estrategia a buscar debe ser motivadora para el nifio, para que sienta la lectura con
goce, que sea una necesidad no una obligacion académica. Debido a esto, la estrategia
propuesta debe presentar un buen mecanismo para atraer la atencién de los estudiantes en el
aula o cualquier entorno propicio para la lectura. Es por esto que el Comic como estrategia
didactica apunta a mejorar los problemas de comprensidn de lectura. Una especialista en este
tema, la Catedratica de la escuela Universitaria del area de Didactica de la Lengua y la
Literatura, en el Departamento de Filologia Espafiola y sus Didacticas, Josefina Prado
Aragonés, nos muestra, que un elemento esencial en la comprension lectora es la generacion
de inferencias, en Aprender a narrar con el comic (1995) pags.73-79, de alli se destaca, que
el lector realiza procesos cognitivos para obtener informacion nueva del texto basdndose en la
interpretacion de la lectura y el contexto. En el comic encontramos: guion, planificacion,
montaje; lo que hace que su realizacion sea mas dificil que el dibujo mismo. Ademas en el
comic se incluye el lenguaje verbal cosa que no ocurre en el mero dibujo, lo que hace que
este sea mas complejo. Por ende, la linea de esta investigacion se fundamenta en referentes
practicos para abordar la problemética encontrada en la Institucién Educativa Mercedario. En
el proceso investigativo encontramos estudios internacionales y nacionales realizados sobre
este tema, puesto que la comprension lectora ha sido, es y sigue siendo una problematica que
hasta nuestros dias subyace en diversos entornos educativos, probablemente las
especulaciones recaigan sobre los métodos convencionales de ensefianza, o por el desinterés
de los estudiantes, 0 mas aun, la mala nutricion de los nifios, el facilismo e indiferencia en el
acompafiamiento de los padres, etc. Para los nuevos docentes el reto se encamina a
desarraigar esta problematica lecto-comprensiva, es por esto, que las estrategias pedagdgicas
juegan un papel primordial para facilitar la formacion y el aprendizaje de las disciplinas en los

estudiantes.
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1.4.3. Antecedentes
Las Historietas una herramienta para la Comprension y Produccion de textos (i).Este fue

uno de los proyectos de investigacion que motivo a incursionar la investigacion que se realizo
para este proyecto; ya que perseguia el mismo objetivo que se trazd al identificar la
problematica en la institucion Educativa Mercedario. Se destaca que este material fue de gran
ayuda como fuente de consulta, aunque en el trayecto de la investigacion surgieron diferentes
alternativas, puesto que, se encontr6 material de la Universidad de Pamplona titulado: “La
historieta como estrategia para argumentar” ‘juguemos a hacer radio"@). Al igual que el
trabajo de investigacion desarrollado por Claudia Paz Toro y Luz Mery Espinosa Cuasquer
(2009), titulado Desarrollo de las habilidades lingtistico comunicativas. Esta propuesta tiene
relacion con este trabajo; ya que plantea el desarrollo de las habilidades comunicativas a

través de la historieta generando la creatividad y expresividad en los estudiantes.

Hace mas de treinta afios, la comprension lectora ha sido objeto de estudio en el &mbito de
la investigacion psicoldgica en Colombia. La Psicologia Educativa y Cognitiva, han mostrado
un interés profundo al estudiar los procesos cognitivos y meta cognitivos que han tenido su
implicacion en las competencias lectoras de los estudiantes. Los resultados de estos estudios
han ofrecido elementos para comprender y mejorar el proceso lector en términos de la
conciencia y regulacion del propio estado de comprension, y han permitido proponer
programas de intervencion para mejorar tales competencias. La conciencia y regulacion meta
cognitiva hace referencia a la capacidad que tienen las personas para planificar estrategias y

formas de acercamiento a los textos que faciliten su comprension, a la capacidad de supervisar y

(1) G. Chamorro Maria Célica, P. Martinez Sayda M. 2007Las Historietas una Herramienta para la
Comprension y Produccion de textos, Universidad de Narifio, Facultad de Ciencias Humanas, Licenciatura en
Educacion basica con énfasis en Lengua Castellana e Inglés, San Juan de Pasto.

(2) H. Salcedo M. Angélica, P. Pefia N. Johanna 2007"la historieta como estrategia para argumentar"
"juguemos a hacer radio", Universidad de Pamplona, Facultad de Educacion, Licenciatura en Lengua Castellana
y Comunicacion.
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autoevaluar este nivel de tal manera que, cuando no es adecuado, puedan emprender,
continuar o terminar acciones que les permitan mejorar dicha comprension (Brown, 1980;
Hacker, 1998).

Es por esto que en el ambito de la educacién formal existe actualmente un creciente interés
por mejorar los desempefios de los estudiantes en la comprension lectora. En Colombia,
instituciones gubernamentales, como el Ministerio de Educacion Nacional, han centrado sus
esfuerzos en el disefio e implementacion de programas encaminados a cualificar tales
desempefios. Estas iniciativas han tenido su origen en los resultados de investigaciones sobre
la comprension lectora, y en resultados como los de la Prueba de Estado Icfes, segun la cual,
los estudiantes de educacion secundaria “saben leer en el nivel literal, pero siguen mostrando
dificultades para leer de forma inferencial y para establecer convergencias semanticas entre
distintos textos.

En Lectura critica e intertextual, Rodriguez, Jurado, Rodriguez y Castillo, 2006, p.30.
Sefala que el proposito fundamental de la ensefianza de la lengua castellana y literatura, es
ofrecer a los estudiantes las herramientas comunicativas que se demanden en todo proceso de
conocimiento, por lo que el docente considera trabajar con actividades que tengan que ver con
los estudiantes para el desarrollo de sus competencias comunicativas. EIl propdésito de esta
investigacion radica en proponer una alternativa que permita mejorar la comprension lectora
en los estudiantes, a través del comic como herramienta didactica, para esto es pertinente
ahondar en las Opticas de diferentes autores para apropiarse de los conceptos que se
encuentran sumergidos en este tema y afianzar el analisis sobre la informacion recolectada en
la investigacion y elaboracion de la propuesta. La importancia de la comprension lectora en el
desarrollo de las competencias comunicativas tiene como objeto en nuestro pais proporcionar
la educacion a una sociedad que demande la formacion de personas capaces y participantes de

los sectores: economico, politico y social; entonces lo adecuado para la escuela es enfrentar
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los retos que confluyan en la ayuda al pais a que esto se pueda realizar y se logre alcanzar el
objetivo. En consecuencia, para que un nifio se sienta implicado en la tarea de la lectura, o
mas bien motivado hacia ella, necesita tener indicios razonables de que su labor sera eficiente.
No se le puede pedir a un nifio que lea cuando este no tenga ganas de leer algo que para él no
es atractivo, puesto que la lectura se convierte en un espejo que devuelve una imagen
desfavorable de lo que se impone leer, por tal razén la lectura y su comprensién debe
convertirse en una practica acogedora para que el estudiante se sienta confiado y el mismo se
ponga retos estimulantes en textos mas complejos. Cuando un lector comprende lo que lee
esta aprendiendo en la medida en que su lectura le informa, le permite acercarse al mundo de
significados de un autor y le ofrece nuevas perspectivas u opiniones sobre determinados
aspectos. Es por esto, que la lectura nos acerca a la cultura, siempre es una contribucion
esencial a la cultura propia del lector. En la lectura se da un proceso de aprendizaje no
intencionado incluso cuando se lee por placer. Por consiguiente nuestra tarea con los
estudiantes es observar si la ensefianza que se imparte a estos en la lectura consigue el grado
de comprension y aprendizaje, que aprendan de una forma auténoma en una variedad de
situaciones, siendo esto el objetivo fundamental en la escuela.

Como conclusion se puede inferir que muchos de los estudios acerca de la comprension
lectora, esquemas e informacién previa han demostrado con claridad que los conocimientos
de que dispone el lector influyen determinando su comprension, para comprender un texto los
lectores necesitan tener esquemas adecuados de conocimiento y aplicacion de estrategias
adecuadas. La diferencia radica en la relacion directa entre distinguir la psicologia cognitiva y
el conocimiento declarativo y procedimental; es por esto que esta diferencia toma su

relevancia cuando la lectura esté orientada al aprendizaje.
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CAPITULO Il MARCO REFERENCIAL

2.1. Marco Tedrico conceptual

Por medio de esta investigacion se pretende presentar una opcion que innove y permita
mejorar la comprension lectora en los nifios a través del Comic, para esto, es de suma
importancia adentrarse en las diferentes opticas de los autores para conocer las concepciones
gue se encuentran sumergidas en este topico y defender el analisis sobre la informacion

obtenida en la investigacion y produccién de la propuesta.

2.2. Una aproximacion al concepto de comprension lectora

(Qué es leer? ’Se entiende por lectura la capacidad de entender un texto escrito” Adam y
Starr, (1982) (1). Para estos investigadores, la lectura consistia en un proceso interactivo que se
da entre el lector y el texto, ddndose un proceso que en primera instancia busca e intenta
satisfacer al lector en sus pretensiones que guian la lectura. De la misma manera, este proceso
de interaccion entre el estudiante y los textos narrativos en la Institucion Mercedario, deberia
darse en la pretension que cada nifio deba tener al leer los diferentes tipos de texto, buscando
que ellos se adentren en el contexto de lo escrito, pero se evidencia una desidia, un desinterés,
y no son los contenidos de los textos, sino el convencionalismo que rezaga al estudiante a ver
los textos de forma plana y cruda, por esto, propiamente leer es establecer un dialogo con el
autor, ya que se comprende sus pensamientos, propdésitos, hacerle preguntas al texto y tratar
de hallar las respuestas en este, no debe olvidarse que no involucra aceptar implicitamente
cualquier proposicién, aungque exige del critico una comprension integra de lo que se esta

cuestionando.

(1) Ricart, Olga B.2010,”Desarrollo de la comprension lectora y de la escritura creativa”, Asuncion, Ricart

Ediciones, pag. 113.
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2.3. Clases de Lectura

Para Felipe Alliende y Mabel Condemarin (1982) (2). La lectura se constituye como un eje
que direcciona muchas clases de lectura, es por eso que se destacan las mas pertinentes para el

Caso:

Lectura Informativa. El objetivo para los estudiantes del grado quinto de la I.E.
Mercedario en la lectura informativa, es aprender sobre algln aspecto, ejemplo de esto son los
géneros narrativos, aqui se requiere de habilidades o destrezas a la hora de preguntar y

ordenar la informacién obtenida.

Revision preliminar: De manera superficial se mira la materia para establecer si el
contenido se ajusta a lo que se esta buscando; se ordena la informacién del texto, se decide
leer en totalidad o por partes alguna obra, también se define qué tipo de informacion se
obtendra; es decir si vale la pena leer el texto 0 no. Sistematicamente se hace la revisién de la
lectura en sus titulos, subtitulos, resimenes, ilustraciones, introduccion, oraciones iniciales o

finales.

Lectura selectiva -espontanea e indagatoria: Se escogid una lectura (Las piedras de Tunja)
para que el grupo permita identificar el contenido de mayor importancia y los detalles que
argumentan esa importancia. Este tipo de lectura beneficia la flexibilidad en la lectura,
permite que el estudiante al leer sea méas veloz en un material conocido por él, y verificar

agilmente una idea. El grupo respondié con eficacia ante esta lectura.

Lectura Recreativa: EI grupo escogio los Cuentos de los Hermanos Grimm de acuerdo

con su interés, se impone un tiempo y ritmo propio por ellos mismos.

(2) Condemarin M, Alliende F. 2002, "La Lectura: teoria, Evaluacion y Desarrollo™, Santiago de Chile, edit.
Andrés Bello
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Lectura Formativa: Transfigura el pensamiento del individuo, dando a los conocimientos
nuevos matices y ampliando nuevas visiones, trasforma los conceptos, renueva ideas, hace
posible la aprehension del conocimiento, cultura y vida expresada en los contenidos leidos.
Los estudiantes del grado quinto, con este tipo de lectura despertaron un sentido mas critico
sobre la trama de las lecturas que se hicieron. De la lectura formativa se puede inferir, que
entre las diversas clases de lectura, las fronteras son tan fragiles y flexibles que hacen
confundir en determinado momento al estudiante, de manera que la persona puede
experimentar muchas posibilidades de inferencia, siendo este el estado propicio para el
ejercicio de la lectura. El especialista francés Bellenger (3) escribié un documento en el cual
mostraba su interés por la lectura, en el que define una clase de lecturas diferentes a las

nombradas con antelacion.

Lectura Sensual: esta provoca placer, exalta los sentidos; el lector degusta y saborea el
texto. Se la encuentra en el subgénero narrativo en prosa, si estamos hablando de la novela, la
poesia y en general por la literatura. El grupo focal evidencio las sensaciones de las que habla
esta lectura, cuando se incursiono en los contenidos del Comic de superhéroes y el Manga

Japonés.

Lectura Mental: el lector conduce su esfuerzo intelectual hacia la comprension del texto,
al aprendizaje, a la definicion de conceptos, claro esta que esto conlleva una metodologia que
incentive a la reflexion, a buscar preguntas, es compleja, ya que se debe trasladar de manera
profunda hacia el interior del texto, se debe apropiar del contenido. Para el caso del grupo
investigado, este tipo de lectura se logro realizar con los Cuentos del Pacifico Colombiano; ya
que quedaron apropiados del misticismo que conlleva estas historias dentro de la cultura de

nuestro pais.

(3) Nufiez E, 2002, "Didactica de la lectura eficiente ”, México, edit. UAEM, pég. 396
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Lectura exploratoria: Orientada hacia la busqueda de la informacion concreta; que se
exige aqui, exige que los estudiantes tomen una buena aptitud visual; ya que el ojo impone un

trabajo en el alcance visual y variados desplazamientos.

Lectura lineal: Aqui los estudiantes no se comprometen con el texto, hacen ejercicios
superficiales 0 mecanicos en el contenido, se limitan a descifrar un codigo que no ahonda en
la comprensién mental, es un ejercicio simplista de lectura, por lo cual el texto no deja una

huella significativa en ellos, el grupo en las primeras instancias se encontraba en esta lectura.

Lectura de Asimilacion: Es la mas completa y sistematica, esta es la del estudiante en
general y tiene como objetivo extraer la informacidn, para recitarla de manera convencional.

Es repetitiva de consumo, no media el interés sino la necesidad.

Lectura Creadora: El punto de partida en la creacion del texto, particularmente la hace el
docente, es un elemento generador de ideas; logra encontrar ideas que en el libro estan
implicitas y posiblemente no estén, sino que las engendra quien tiene un mayor habito lector y
comprensivo, esta lectura es poca amiga de la concentracion, atencion y la asimilacion seria 'y
completa, pero en contra préstamo aviva la inteligencia, la creatividad y la imaginacién de
quien lee. Es placentera en suma y desemboca en otros modos de expresion artistica o
intelectual. Para el caso del grupo quinto, los estudiantes no estan entrenados para asumir esta

lectura, se daré en el acoplamiento e interés que logren llevar con el tiempo.

2.4. ¢ Qué es la Comprension Lectora?

Leer es comprender, un lector comprende un texto cuando puede encontrarle significado,
cuando lo relaciona con lo que ya sabe y con lo que le interesa. La comprension lectora se

asocia estrechamente con la vision que cada individuo tiene del mundo y de si mismo, por lo
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cual, ante un mismo texto, no podemos pretender inferir, interpretar de manera unica y

objetiva.

En Estrategias de lectura. Isabel Solé (1999, pag. 17) conceptualiza el proceso lector de la
siguiente manera: “Leer es un proceso de interaccion entre el lector y el texto, proceso
mediante el cual el primero intenta satisfacer los objetivos que guian su lectura...el
significado del texto se construye por parte del lector. Esto no quiere decir que el texto en si,
no tenga sentido o significado...Lo que intento explicar es que el significado que un escrito
tiene para el lector no es una traduccion o réplica del significado que el autor quiso
imprimirle, sino una construccion que implica al texto, a los conocimientos previos del lector
que lo aborda y a los objetivos con que se enfrenta a aquél.” El estudiante daré significado a
una lectura ordenando las diferentes informaciones que proceden de diversas fuentes; el texto,
su contexto y los conocimientos que €l posea. El objetivo estara dado en el éxito, si el
estudiante emplea una orden de habilidades o estrategias que el docente le puede propinar
para que ayuden a fabricar sus conocimientos, aplicandolos en varias situaciones y en

diferentes contextos.

2.4.1. Niveles de la Comprension Lectora

Comprension Literal: El grupo de estudiantes después de hacer una lectura sobre aspectos
académicos en el periédico de la Institucion, recupera la informacion abiertamente
planteada en el texto, la reorganiza por medio de clasificaciones y resimenes.

a) Comprension inferencial: De la misma lectura, el grupo encontrd datos explicitos en el
texto, experiencias personales y la intuicion de varios estudiantes, hicieron hipdtesis y
conjeturas.

b) Comprension Critica: Para este tipo de comprension, lo fundamental es la emision de

juicios valorativos. Por consiguiente se le pidié al grupo que emitiera juicios valorativos
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en la lectura: Aprendiendo a cuidar el agua, el grupo confluyé en juicos que valoran la
importancia de cuidar el agua en nuestro planeta.

c) Comprension Apreciativa: Representa la respuesta emocional o estética a lo leido. Los
estudiantes deben ser conllevados en lecturas iniciales que sean de su agrado, y en ese
mismo sentido encontrar lecturas que despierten el interés por leer los textos académicos.

d) Comprension Creadora: Incluye todas las creaciones personales o grupales a partir de la
lectura del texto. El grupo evidencio el gusto por la comprension creativa cuando se
incursiono en las diferentes tematicas que se utilizan en el Comic; puesto que hay muchos
temas de interés como el calentamiento global, el reciclaje, el cuidado del agua y los

deportes, etc.

2.4.2. Nivel Literal

La lectura literal en un nivel primario, se centra en las ideas e informacion que estan
concretamente expuestas en el texto, por reconocimiento o evocacion de hechos. El
reconocimiento puede ser de detalle, que identifica nombres, personajes, tiempo y lugar del
relato. En las ideas principales, la idea mas relevante de un pérrafo o del relato. En las
secuencias se identifica el orden de las acciones. Por comparacion, se busca identificar

caracteres, tiempos y lugares concretos.

Para el caso de la Institucién Mercedario, el grupo en el nivel literal aprendio que la causa
y el efecto desempefian un papel importante, pues se identifican razones concretas de ciertos
sucesos 0 acciones dados en la lectura, para esto se realizd una lectura elemental que sigue
paso a paso el texto, situandolo en determinada época, lugar, los estudiantes identificaron
cuentos, novelas, personajes principales y secundarios, también se detuvieron en el
vocabulario, expresiones metaforicas etc... El estudiante se adentra en el significado de los

vocablos y discierne el término correcto.
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Lectura literal en profundidad: Se efectla una lectura mas profunda, ahondando en la
comprension del texto, reconociendo las ideas que suceden y el tema principal, realizando
cuadros sindpticos, mapas conceptuales, resimenes y sintesis. La mayor parte de estas

técnicas son mas adecuadas para textos expositivos que para textos literarios.

2.4.3. Nivel Inferencial

Buscamos relaciones que van mas alla de lo leido, explicamos el texto mas ampliamente,
agregando informaciones y experiencias anteriores, relacionando lo leido con nuestros saberes
previos, formulando hipétesis y nuevas ideas. La meta del nivel inferencial sera la elaboracién
de conclusiones. Este nivel de comprensidén es muy poco practicado en la escuela y para el
caso del grupo de estudiantes de la I. E. Mercedario no se ha tenido en cuenta, es por eso que
se debe adentrar a los alumnos a una mejor comprension desde este nivel inferencial, claro
estd, que requiere un considerable grado de abstraccion por parte de los estudiantes, para que
se genere una costumbre en los diferentes textos. Esto favorece la relacion con otros campos

del saber y la integracién de nuevos conocimientos en un todo.

Aunque el grupo no alcanza una buena inferencia de lo leido, es pertinente adentrarlos
desde estas instancias; ya que en su trayectoria educativa se van a ver en este ejercicio mental,

cuando tengan que hacer analisis, proposiciones y argumentaciones de cualquier texto.

2.4.4. Nivel Critico

Emitimos juicios sobre el texto leido, lo aceptamos o rechazamos, pero con fundamentos.
La lectura critica para el grupo de estudiantes de la I.E. Mercedario, tuvo un caracter
evaluativo donde intervino la formacién del alumno después de conllevarlo por su criterio y

conocimiento de lo leido. Los juicios toman en cuenta cualidades de exactitud, aceptabilidad,



27

probabilidad, esta fue la tarea que realizo el grupo, los estudiantes encontraron con claridad

que los juicios pueden ser:

a) De realidad o fantasia: segun la experiencia de los estudiantes con las cosas que lo rodean

o con los relatos y lecturas.

b) Adecuacidn y validez: comparan lo que esta escrito con otras fuentes de informacion.

c) Apropiacion: requieren evaluacion relativa en las diferentes partes para asimilarlo.

d) De rechazo o aceptacion: depende del codigo moral y del sistema de valores de los
estudiantes. La formacion de seres criticos es una necesidad vital para la escuela, y solo puede
desarrollarse en un clima cordial y de libre expresion en el cual los estudiantes puedan

argumentar sus opiniones con tranquilidad y respetando a su vez la de sus compareros.

2.4.5. Nivel Apreciativo

Comprende las dimensiones cognitivas anteriores.

e Los estudiantes Respondieron emocionalmente al contenido; ellos verbalizaban en
términos de interés, excitacion, aburrimiento, diversion, miedo y odio.

e Seidentificacion con los personajes Yy sus acontecimientos; mostraron sensibilidad hacia
los mismos, simpatia y empatia.

e Reaccionaron hacia el uso del lenguaje del autor.

e Encuanto a las figuras literarias del simil y metafora, el grupo evalu6 la capacidad que
tiene el escritor para dibujar o pintar mediante palabras la activacién de los sentidos de los

estudiantes.



28

2.4.6. Nivel Creador

Se crea a partir de la lectura, incluye cualquier actividad que surja relacionada con el texto;
trasformar un texto dramatico en humoristico, agregar un parrafo descriptivo, autobiografia o
diario intimo de un personaje, cambiar el final de un texto, reproducir el dialogo de los
personajes y dramatizarlo, hacerlos hablar con otro personaje inventado , 0 personajes de
cuentos conocidos, imaginar un encuentro con el autor del relato, realizar planteamientos y
debatirlos con él, para nuestro caso en el uso del comic, trasformar el texto en historietas, etc.
La definicion de estos niveles, se hace bajo la perspectiva de los trabajos realizados sobre la
evaluacién de impacto del plan de universalizacion del Ministerio de Educacion Nacional

(1998), realizado por Fabio Jurado, Mauricio Pérez Abril y Guillermo Bustamante.

2.4.7. Estrategias para la Ensefianza de la Comprensién Lectora.

Isabel Solé (4) recomienda que al iniciar un proceso de lectura se deberia contestar una
serie de preguntas que ayuden al lector a ganar claridad en el tema que se disponga a leer,

dichos interrogantes Solé los ha distribuido en etapas de acuerdo en etapas a un proceso:

2.4.8. Antes de la lectura

¢Para qué voy a leer? Ayudaréa sin duda alguna a establecer los objetivos de la lectura en
el grupo quinto de la institucién Mercedario, ;Cuél es el proposito de la lectura? Lo que
conllevara a los estudiantes de este grupo a establecer su prioridad lectora ante las posibles

respuestas.

(4) Solé, Isabel 1999, " Estrategias de Lectura ", Barcelona, edit. GRAO, pags. 77-117
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¢QUé se de este texto? Este interrogante esta dirigido a activar los conocimientos previos o pre-
saberes fundamentales para iniciar la lectura.

¢De qué trata el texto? Reconocer el tema central o tesis del texto, permitird mantener enfocada la
atencion de los estudiantes.

¢Qué me dice su estructura? Entrar a predecir o plantear hipdtesis sobre el texto. Este tipo de
preguntas son de vital importancia a la hora de comprender un texto, los estudiantes se han apropiado
de estos interrogantes, consiguiendo darle un sentido propio a la comprensién en la lectura de los

textos.

2.4.9. Durante la lectura

Constituye una etapa fundamental en el proceso lector donde los estudiantes se cuestionen, pero
también es el espacio propicio para que el docente o investigador del proceso de lectura realice las
preguntas pertinentes sobre lo leido, asi también para que aclare o amplié la informacidn con relacion a
un aspecto tratado del texto leido. En este momento el estudiante puede entre otras cosas; formular
hipdtesis, hacer predicciones sobre el texto, formular preguntas sobre lo leido, aclarar posibles dudas
acerca del texto, resumir el texto, releer partes confusas, consultar el diccionario, pensar en voz alta

para asegurar la comprension, crear imagenes mentales para visualizar descripciones vagas.

2.5. Después de la lectura

Esta es la Gltima etapa del proceso lector, pero no menos importante que las anteriores,
aqui es evaluado el propdsito de la lectura para verificar su cumplimiento, se recomiendan
actividades como los resumenes, la formulacion y solucion de interrogantes, recontar lo leido,
graficar la informacion del texto. Es en esta etapa donde el estudiante debe dar cuenta de sus
avances en los procesos lectores.

Para el caso del grupo de estudiantes del grado quinto, este esquema ha servido para que
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logren tomar conciencia de la importancia de la lectura en el ambito académico y su
trayectoria como estudiantes. Las estrategias para la ensefianza de la comprensién lectora que
hace la pedagoga Isabel Solé, fueron de gran ayuda en el proceso de desarraigue de la baja y
escasa comprension lectora que el grupo de estudiantes del grado quinto ostentaba en sus
inicios del afo lectivo 2013.

A instancias de terminar el afio lectivo, el grupo en el aspecto de la comprension lectora ha
dado un giro significativo; ya que estudiantes promedio dan cuenta de cualquier texto,

siempre y cuando no se trate anélisis de novelas extensas y textos complejos.

2.5.1. El Perfil del Maestro del Siglo XXI

Segun David Casares A. (2001) ). Los maestros pueden alcanzar la trasformacién que
necesita el sistema educativo, claro esta exigiendo de ellos un alto compromiso con ellos
mismos y con la comunidad escolar. Desde luego no es una tarea facil, esto se evidencia
desde la practica pedagdgica, ademas exige una opcion de vida encaminada a lo intrinseco y
extrinseco de la escuela. El docente debera actualizar su propio rol en la comunidad para
contribuir significativamente a lo mas trascendente en el desarrollo personal y social de las
nuevas generaciones de nifios y adultos, que en futuras circunstancias, estaran en continuo
aprendizaje, es por esto que el papel del maestro del siglo XXI debera ser el de agente de
cambio, que entiende, promueve, orienta y da sentido al cambio inevitable que nos trasforma
a todos. De acuerdo con esto, el nuevo papel del docente, sera el de un lider moderno que
dirige, orienta, vincula, da sentido y fortalece los esfuerzos de sus estudiantes hacia una
sociedad de multiples alternativas; hacia un mundo cargado de incertidumbre, donde més que

nunca la frase de Heraclito cobra vigencia: “Lo tnico permanente es el cambio.”

(5) Casares, David 2001, " Lideres y Educadores: ElI maestro, creador de una nueva sociedad”, Ciudad de

México, Universidad del Valle de México: Fondo de Cultura Econémica, 2000, pags. 118-120
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El nuevo papel del maestro es el de cuestionador e investigador, el de ensefiar a pensar, a

escudrifiar los misterios de la vida.

2.5.2. Imagen y Educacion

Las instituciones educativas no han promovido la utilizacion renovadora de los medios
audiovisuales; por el contrario la escuela ha sido un bunker donde el maestro se ha
acomodado en la defensa de su rol convencional para trascender los conocimientos. Por otro
lado hay muchos educadores que creen que la sencilla utilizacion de los medios audiovisuales

fomenta el proceso de aprendizaje, garantizando la eficacia y la calidad de la ensefianza.

Desafortunadamente, en la mayoria de casos se ha utilizado nuevas tecnologias para
aplicar las viejas pedagogias, esto hace que la tecnologia se convierta en el escaparate de una
renovacion no asumida. Por este motivo, la estrategia didactica utilizada para desarraigar el
problema lecto-comprensivo en la Institucién Educativa Mercedario, y concretamente al
grupo de estudiantes del grado quinto toma una total vigencia y validez, ya que se argumenta

en los estudios cientificos y practicos de una Educacién renovadora y verdadera.

J. Balluade, afirma: “que el error mas grande que se ha cometido, es no entender la nueva
situacién comunicativa que estos recursos plantean y tratarlos con criterio convencional,
cuando realmente ellos ofrecen es una nueva alternativa tecnoldgica. También se ha de tener
en cuenta que se cree que estos medios por si mismos solucionaban el problema de la
ensefianza”. (1968, pag. 9). Los educadores convencionales piensan que los medios de
comunicacion son sus rivales, aunque una gran mayoria de individuos de todas las esferas
sociales, caiga en la tentacion de frecuentarlos. Por otro lado, hay profesores que a pesar de la
falta de recursos, tanto en el sistema como en su propia formacion, superan muchas

limitaciones que impiden el crecimiento evolutivo de la ensefianza-aprendizaje, estos docentes
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reconocen la existencia de una escuela paralela a la oficial, y que el desarrollo de ésta se
fundamenta en a través de los medios de comunicacidn, aqui lo que se trata de establecer, es
una reflexion que corresponda a la vision de la realidad que nos ofrecen los medios de
comunicacion y los que puede ofrecer la escuela. Los medios de comunicacion audiovisual,
con gran dificultad en situaciones tradicionales de la ensefianza-aprendizaje permiten realizar
actividades de pensamiento originales. La imagen es utilizada en su gran mayoria, como un
medio o vehiculo. Pero realmente sus caracteristicas pueden tener otra finalidad. Los medios
de comunicacién pueden servir como instrumentos de pensamiento y reflexion en si mismos,
en general, los educadores tienen una actividad que los obsesiona por las problematicas de
contenido, que no han tenido en cuenta hasta ahora. Contradictoriamente, lo que caracteriza
dia por dia la mayor parte de los documentos audiovisuales pedagodgicos es la falta de un
tratamiento de iconos. EI mensaje en su organizacion suele parecerse raramente a un plan de
clase, donde se reproducen sus mismos procedimientos. La imagen es particularmente apta
para otro modelo didactico de caracter participativo, que pueda convertir el proceso de

ensefianza- aprendizaje en un acto con sentido en si mismo y en su respectivo contexto.

2.5.3 Teoria de las Inteligencias Multiples

En este modelo propuesto por Howard Gardner (), se puede inferir que la inteligencia no
es vista como algo unitario que relaciona un grupo de diferentes capacidades especificas con
distinto nivel de generalidad ,m&s bien se observa como un conjunto de inteligencias
maltiples, distintas y semi- independientes. Este tedrico define la inteligencia de la siguiente
manera: <<capacidad de resolver problemas y/o elaborar productos que sean valiosos en una

0 mas culturas >>.

(6) Suazo, Sonia, 2006, "Teoria de las inteligencias multiples “, San juan de Puerto Rico, LA EDITORIAL

Universidad de Puerto Rico, pags. 15-25
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Inteligencia linguistico-verbal: la funcién del lenguaje es universal, y su desarrollo en los
nifios es sorprendentemente similar en todas las culturas. Incluso en el caso de las personas
sordas a las que no se les ha ensefiado concretamente un lenguaje por sefias, a menudo
inventan un lenguaje manual propio y lo usan espontaneamente. Por consiguiente se puede
decir, que una inteligencia puede operar libremente de una cierta modalidad en el estimulo o
una manera particular de respuesta. Podemos encontrar capacidades implicadas de la siguiente

manera:

-Capacidad para comprender el orden y el significado de las palabras en la lectura, escritura,
habla, y al escuchar. Las habilidades relacionadas directamente son hablar y escribir

eficazmente.

En el aula, se evidencio que el grupo comprendia el orden y el significado de las palabras
en la lectura, escritura, el habla, y el escuchar. Aunque se mostraban algunos indicios de
problemas como la disortografia y la disfemia en dos estudiantes, aunque uno de ellos se

retird por motivos de fuerza mayor

Inteligencia I6gico- matematica

El proceso de resolucién de problemas a menudo es extraordinariamente rapido: el
cientifico competente maneja simultdneamente muchas variables y crea numerosas hipotesis

gue son evaluadas sucesivamente y, posteriormente, son aceptadas o rechazadas.

Es importante puntualizar la naturaleza no verbal de la inteligencia matematica. En efecto,

es posible construir la solucion del problema antes de que ésta sea articulada.

Esta inteligencia promueve la capacidad para identificar modelos, calcular, formular y
verificar hipdtesis, utilizar el método cientifico y los razonamientos inductivo y deductivo. El

grupo en correspondencia con esta inteligencia, demostré tener un céalculo en los
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razonamientos de induccion y deduccion, identificacion de esquemas en el proceso lecto-

comprensivo después de la formulacion del Comic.

Inteligencia espacial

La resolucién de problemas espaciales se aplica a la navegacion y al uso de mapas como
sistema de notacion. Otro tipo de solucion a los problemas espaciales, aparece en la
visualizacion de un objeto visto desde un angulo diferente y en el juego del ajedrez. También

se emplea este tipo de inteligencia en las artes visuales.

Los pacientes con dafio especifico en las regiones del hemisferio derecho, intentaran
compensar su deficiencia espacial con estrategias linguisticas: razonaran en voz alta, para
intentar resolver una tarea o bien se inventaran respuestas. Pero las estrategias linguisticas no
parecen eficientes para resolver tales problemas. Para el invidente, el sistema perceptivo de la
modalidad téctil corre en paralelo a la modalidad visual de una persona visualmente normal.
Por lo tanto, la inteligencia espacial seria independiente de una modalidad particular de

estimulo sensorial.

Para el caso de los estudiantes o grupo focal de investigacion, se encontré que esta
inteligencia se desarrolla en la normalidad de sus componentes, los estudiantes apropiaron
con inteligencia los espacios del aula, visualizacion de objetos vistos de diferentes angulos,
asocio con los compafieros, delimitacion de espacios, capacidad para presentar ideas
visualmente, crear imagenes mentales, percibir detalles visuales, dibujar y confeccionar

bocetos.

Inteligencia musical: Los datos procedentes de diversas culturas hablan de la universalidad
de la nocion musical. Incluso, los estudios sobre el desarrollo infantil sugieren que existe

habilidad natural y una percepcién auditiva (oido y cerebro) innata en la primera infancia
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hasta que existe la habilidad de interactuar con instrumentos y aprender sus sonidos, su

naturaleza y sus capacidades.

Los estudiantes demostraron capacidades para escuchar, cantar, interpretar instrumentos,

crear y analizar la masica

Inteligencia corporal cenestésica

La evolucidon de los movimientos corporales especializados es de importancia obvia para la
especie; en los humanos esta adaptacion se extiende al uso de herramientas. EI movimiento
del cuerpo sigue un desarrollo claramente definido en los nifios y no hay duda de su
universalidad cultural. Por consiguiente, cabe destacar la destreza de los estudiantes del grupo
del grado quinto (nifios y nifias) para realizar dibujos, pintar, organizar y realizar actividades
que requieren fuerza, rapidez, flexibilidad, coordinacion 6culo-manual y equilibrio, también
utilizar las manos para crear o hacer reparaciones, expresarse a través del cuerpo. Esto se

evidencia en la creacion de comics por parte del grupo.

Inteligencia introspectiva

Es el conocimiento de los aspectos internos de una persona: el acceso a la propia vida
emocional, a la propia gama de sentimiento, la capacidad de efectuar discriminaciones entre
ciertas emociones y, finalmente, ponerles un nombre y recurrir a ellas como medio de
interpretar y orientar la propia conducta. El sentido de uno mismo es una de las mas notables
invenciones humanas: simboliza toda la informacion posible respecto a una persona y qué es.
Se trata de una invencién que todos los individuos construyen para si mismos. Entre los
compaferos del grado quinto, las relaciones de amistad estaban muy fundamentadas, las
emociones del grupo siempre se destacaban, tanto en nifios como en nifas, ellos y ellas

demostraban sus afectos con la docente titular y el proceso investigativo, en sintesis el grupo
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se ha llevado muy bien, han sido respetuosos y colaboradores en el proceso de investigacion.
Tienen capacidad para plantearse metas, evaluar habilidades y desventajas personales y
controlar el pensamiento propio, meditar, exhibir disciplina personal, conservar la compostura

y dar lo mejor de si mismo.

Inteligencia interpersonal

La inteligencia interpersonal se constituye a partir de la capacidad nuclear para sentir
distinciones entre los demas, en particular, contrastes en sus estados de animo, temperamento,
motivaciones e intenciones. Esta inteligencia le permite a un adulto habil, leer las intenciones
y los deseos de los demas, aunque se los hayan ocultado. En el proceso de investigacion, y
durante su desarrollo los estudiantes mostraron un temperamento normal, se encontraban
motivados con la estrategia didactica basada en el Comic, la intencion de ellos y ellas se
manifestaban con un interés propio del que quiere aprender, de los que les gusta trabajar con
gente, ayudar a las personas a identificar y superar problemas. También la capacidad de para

reconocer y responder a los sentimientos y personalidades de los otros.

Inteligencia naturalista

Se describe como la competencia para percibir las relaciones que existen entre varias
especies 0 grupos de objetos y personas, asi como reconocer y establecer si existen
distinciones y semejanzas entre ellos. Las interacciones con el medio fisico nos ayudan a
desarrollar la percepcion de las causas y sus efectos y los comportamientos o fendmenos que
puedan existir en el futuro. El acomodo a varias situaciones y circunstancias en el espacio
educativo ha hecho que el grupo se consolide de manera fraterna y colaborativa, la relacion
entre ellos es pacifica, variable a las emociones, y ante todo consientes que se necesitan el uno

con el otro, la atmosfera del aula en sus inicios era estresante; ya que el grupo tenia apatia por
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la lectura y sus implicaciones, pero después se trasformo en un clima de cordialidad. En el
proceso de la investigacion, las interacciones con el medio fisico permitieron desarrollar un
clima de confianza con los estudiantes, el componente humano y sus dimensiones se
ampliaron de manera significativa en los procesos de ensefianza-aprendizaje, y de forma
afectiva con el grupo. En sintesis el ser humano esta predispuesto a relacionarse entre si, su
naturaleza es ser sociable, y en esa naturaleza estd el aprender para producir cambios

benéficos para una mejor convivencia.

Gardner postula que este tipo de inteligencia debid tener su origen en las necesidades de
los primeros seres humanos, ya que su sobrevivencia dependia, en gran parte, del
reconocimiento que hicieran de especies Utiles y perjudiciales, de la observacion del clima y

sus cambios y de ampliar los recursos disponibles para la alimentacién del lector.

2.5.4. El Comic

Para Rodolphe Topffer (7, la historieta grafica o0 Comic consiste en la narracion de una
historia a través de una sucesién de ilustraciones que se contemplan con un texto escrito.
También hay historietas mudas sin texto. Para muchos el Comic se constituye en una idea
vaga de imégenes con algun tipo de texto, Por los estudios encontrados sobre este tema, se
puede decir que este recurso tiene una trascendencia muy relevante, puesto que en muchas
universidades los trabajos realizados con el Comic han arrojado soluciones significativas
dentro de la ensefianza -aprendizaje en las diferentes problematicas subyacentes del ambito
educativo, es por esto que para desarrollar una estrategia didactica que logre solucionar la baja

comprension lectora, el Comic toma su relevancia dentro de la Institucion educativa

(7) Cafiellas, Marc Montijano, 2006, "Breve historia del comic. Los origenes, Homines.com, portal de arte y

cultura, http://homines.com/comic/comic_01/index.htm
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Mercedario, aportando una alternativa innovadora que puede ser apreciada por docentes de

otras areas.

El lenguaje del comic: Quien realiza un comic organiza una historia que quiere trasmitirla,

distribuyéndola en una serie de espacios o comunmente conocidos como recuadros o vifietas.

El texto escrito suele ir encerrado en lo que conocemos como globo o bocadillo, que sirve
para integrar en la vifieta el discurso o pensamiento de los personajes y el texto del narrador,

la forma de los bocadillos depende de la intencionalidad del contenido.

2.5.5. Origen y Desarrollo del comic

Surgi6 en Estados Unidos, a finales del siglo XI1X (1896), para esta fecha formaba parte de los
periddicos ilustrados. En un principio estaban constituidos como meras tiras comicas.

Posteriormente, las historias se hicieron mas largas y variaron las tematicas.

En el viejo continente, durante mucho tiempo el comic era considerado una utilidad que
estaba dirigida expresamente al publico infantil. Para nuestros dias se lo ha considerado como
el “Noveno arte”. Podemos asegurar que el Comic es hermano del Cine y Sus géneros
coinciden perfectamente con este. Pero el género de superhéroes es el que identifica al Comic
como tal y es el que nosotros amamos y seguimos. El primer Comic de superhéroes fue
publicado en Junio de 1938 como el N° 1 de Actions Comics, sus autores fueron: Jerome
Siegel, escritor, y el dibujante por excelencia Joe Shuster y su nombre: Superman. Dando

inicio al “Golden Age” de los comics de superhéroes.

2.5.6. Objetivos Educativos

La historieta ha dejado de ser el medio de entretenimiento masivo que fue a lo largo del

siglo XX. Un acercamiento a este siglo no se puede hacer sin el estudio de sus medios de
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comunicacion. Entre ellos encontramos a la historieta que ha sido consumida masivamente en
ese siglo, generando imagenes universales que siguen influyendo hoy dia en otros medios
visuales. Dentro del desarrollo de la investigacion y llegando a un analisis después de los
resultados, se puede inferir que el Comic como herramienta en el uso de una estrategia
didactica debe tenerse en cuenta como alternativa educativa para solucionar posibles

problemas de ensefianza-aprendizaje.

2.5.7. Recurso Escolar

Al igual que se utiliza la redaccidén para el conocimiento y utilizacién del lenguaje escrito,
la realizacion de historietas educa al alumno en el lenguaje visual narrativo y en la redaccion
de textos; textos que tienen que ser redactados de una manera distinta a como se lo hace en
una redaccién. Los textos en las historietas nos obligan a la sintesis y a redactar teniendo en

cuenta la imagen que acompafian, la anterior, la siguiente y el conjunto de la pagina.

2.5.8. Aspectos Curriculares

Manual para elaboracion de Comics

Sin duda el manual aportado por Rubén Garrido (8, es un material utilizable en clase de
dibujo y lengua, puesto que la historieta utiliza como base estos dos lenguajes, el visual y el
lenguaje escrito, consiguiendo un medio con normas y personalidad propia. Aplicable a
distintas edades, es el profesor el que decide el nivel de complicacion al que pueda llegar. Es

por esto que Rubén garrido, nos lleva a conocer el mundo del comic a través de estos pasos:

A) EL BOCADILLO: Se lo conoce también como globo (forma geométrica), contiene los

(8) Garrido, Rubén 2010, " Método ordenado en 13 pasos™ http://www.manualdelahistorieta.com/


http://www.manualdelahistorieta.com/

40

dialogos de los personajes. Un complemento sefiala a la persona que habla, habitualmente no
son trasparentes: se debe elegir que parte de la vifieta tapar para no dafiar o entorpecer la
comprension. Hay variados estilos a la hora de hacer bocadillos, como también los hay en el

dibujo y no constituyen una molestia para una bonita composicion, sino un elemento narrativo

para la composicion de vifietas y las paginas. Se pueden utilizar los bocadillos para hacer

chistes.

EL TEXTO: La palabra que se escribe, es la representacion del lenguaje hablado. Siendo
ya la palabra escrita lenguaje visual, en la historieta o comic se suelta el pelo.

El tipo de letra estandar en las historietas: mayusculas y uniformes. Al igual que en los
textos de los libros, se llama la atencion sobre algunas palabras poniéndolas en negrita.
B) SIN BOCADILLO: Los didlogos de las historietas se insertan en bocadillos y de otras
muchas maneras.
C) CARTUCHOS/CARTELAS: La cartela, cajetin, cartucho es un espacio rectangular o
cuadrado que sirve para recoger texto dentro de una historieta, pero que se coloca siempre
fuera de la imagen, a modo de inciso, en la misma vifieta o entre dos diferentes,
distinguiéndose asi del globo. Su posicion mas frecuente es la horizontal, ya sea al pie o en la
parte superior de la imagen.

D) SIN PALABRAS

El lenguaje Audiovisual: El trabajo con la imagen en las aulas, debe entenderse como una
necesidad que subyace en todos los sistemas comunicativos que emplea el lenguaje
audiovisual, es por esto que este recurso ha de convertirse en un eje central del proceso de
ensefianza y aprendizaje. Los alumnos tienen que saber necesariamente interpretar el
contenido y las intenciones de los mensajes audiovisuales, para evitar la homogenizacion

cultural, agrupacion pasiva del ocio y la cultura. Una educacion comprometida con la realidad
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social ha de ofrecer un conocimiento creativo del lenguaje audiovisual, una pedagogia

comunicacional que ofrezca resortes de interpretacion y disfrute de nuevos codigos.

D) ONOMATOPEYAS: En el lenguaje hablado y escrito, onomatopeya significa imitar un
sonido. En las historietas, las onomatopeyas son representaciones graficas de sonidos. Se
interpretan segln su tamafio y la manera en que se dibujen. Algunas onomatopeyas proceden

del inglés, "to boom" (dar estampido),"to ring"(sonar el timbre), “crash” (choque) etc...

> Fig. 1 (Onomatopeyas)

El ruido que produce el cuchillo (tal como esté escrita su onomatopeya) lo interpretamos
como un sonido sordo. Las letras se hacen méas pequefias a medida que se alejan con el pufial.

La onomatopeya esta dibujada sobre el blanco definido por las lineas de movimiento.

E) MOVIMIENTOS/ LINEAS CINETICAS: Las imagenes en el comic o historieta
son estaticas. Para contar el movimiento se utilizan numerosos recursos, el mas popular son
las lineas cinéticas, que nos cuentan una trayectoria recorrida. Las lineas cinéticas de la
primera vifieta definen el recorrido que hace el nifio y su movimiento de piernas, el salto del
gato y el movimiento de brazos del sefior barbudo. El inicio de los movimientos esta indicado
por una nubecita de polvo. En la segunda vifieta, a pesar de que el personaje y el gato se estan
moviendo, las lineas cinéticas se reducen a pequefias rayitas en el pie y la mano del sefior. La
lectura de una historieta seria agotadora si se especificase en cada vifieta todos los

movimientos. El marco inferior ondulado de la primera vifieta refuerza la idea de movimiento.
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F) METAFORAS VISUALES: Metéafora visual es representar visualmente estados de
animo, sensaciones o ideas. Una sierra cortando un tronco (roncar), estrellas dando vueltas
alrededor de una cabeza (dolor), una bombilla encendida (idea).... son metaforas visuales

utilizadas en la historieta y de dominio publico. Las historietas estan llenas de otras muchas.

G) COLOR/ILUMINACION /ENFOQUE: Tanto el color como la iluminacion
colaboran con el resto de los recursos para contar la historia, por tanto, tienen que ser

narrativos. En el dibujo se puede enfocar y desenfocar utilizando mas o menos detalles.

H) PLANO / PLANIFICACION: El plano, también llamado encuadre, es la porcién de
espacio que representamos: Si vemos algo muy de cerca, tendremos un primer plano y asi
hasta ver un plano general de una ciudad, un paisaje, una habitacion....También implica un
punto de vista ya que, si observamos algo desde abajo, tendremos un contrapicado, si lo
vemos desde arriba, un picado y si lo vemos de frente, un plano frontal. Planificacion es la

eleccion de los planos y puntos de vista sucesivos que nos van contando la historia.

Dentro de los planos se colocan los objetos, o las personas en este caso, mas cerca 0 mas
lejos. Vemos en la primera vifieta a dos personajes, uno en primer término y otro en segundo,
cambiando a la inversa en la siguiente vifieta. A esto se le llama plano-contra plano, muy

utilizado para las conversaciones.

I) LA VINETA: La vifieta es un plano, un encuadre y a él le suma sus caracteristicas
propias: Tipo de marco, o ausencia de él, forma, tamafio y su relacion con las vifietas que la
rodean. Hay casos en que la vifieta convencional desaparece y otros en que en una sola vifieta
se nos llegan a contar varios o todos los momentos de la historia. Vifieta viene del francés
“vignette”, de “vigne”, vifia, y era el dibujo que se ponia de adorno al principio o al final de

un capitulo o libro y que generalmente representaban racimos y hojas de vid.
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Para que haya narracién visual debe de haber como minimo dos momentos. De esta
manera tendremos un antes y un después, tendremos una narracion. Generalmente estos
momentos se concretan en la historieta en planos-vifieta 0, como en este caso de la manera

que se considere mas oportuna. La gracia e interés de las historias radica en como se cuentan:

J) ELIPSIS: Elipsis significa "falta". Entre vifieta y vifieta a veces pasan cosas que no se

cuentan, y que gracias a la informacion que nos dan esas dos vifietas, no echamos en falta.

K) PAGINA /TIRA: En la historieta la planificacion se concreta en vifietas que con
distintas formas y tamafos se distribuyen construyendo la pagina que junto con la tira son los
formatos estandar del comic y las historietas. La pagina en formato vertical es el estandar de
espacio méas comun. La distribucion de las vifietas se hace en funcion de la narracion. Una tira
o0 panel de historieta es un segmento en la historia de un cémic proveniente de un libro de
historietas, del periddico o una revista. La tira por lo general involucra una a tres vifietas de
una linea de tiempo que complementan el guion y el didlogo del comic. Un artista puede
experimentar con una variedad de paneles para encontrar el que mejor satisface una escena o
secuencia particular. Los paneles de comic son similares en el estilo a los guiones
visualizados (storyboards) usados para capturar los momentos principales o las secuencias de

accion de un largometraje cinematografico.

2.5.9. LA NARRACION VISUAL

A lo largo de la historia se ha narrado visualmente utilizandose distintos soportes y

materiales. Aqui se muestra un ejemplo. Fig. (2)

Fig. (2) Tapiz de Bayeux siglo XI
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Relata la historia de William de Normandia y Harold de Inglaterra. La secuencia, de 70

metros de largo por medio de ancho, va acompariada de algunas palabras.

2.6. EL COMIC COMO MEDIO EXPRESIVO

El Comic es uno de los medios mas expresivos de la cultura de nuestros dias, que a finales
del siglo pasado adquiere una gran acogida y autosuficiencia en el sector estético y expresivo.
Su relacién con los medios de masa, hace que este recurso se asiente en uno de los lugares
mas predilectos en la prensa periodica. En la historia se evidencian antecedentes como el
aspecto de imagenes simbdlicas, que se utilizaban para desarrollar una narracion, las
imagenes eran manuales e inmoviles, nunca variadas o multiples. Cristian Metz, tedrico y
estudioso del lenguaje cinematografico, sitla al comic en un espacio de relacién con la pintura
y las artes simbolicas de convencion, como el séptimo arte, la fotografia y con la pintura
enfocada a la pintura, por medio de un estatismo de sus imagenes. ElI comic establece
vinculos con el cinematografo, en la correspondencia de la composicion de las vifietas, puesto

que estas se relacionan entre si, por medio de procedimientos que almacenan un contacto.

2.6.1. TACTICAS LECTORAS DEL COMIC

De acuerdo con Frank Millar, 1992(9). Los factores que intervienen en la lectura del comic,
son tacitos entre las vifietas y evidentes en la imagen y la escritura. Es por eso que el proceso
lector marca su importancia a la hora de ver e imaginar, para recrear el imaginario de forma
certera, es propicio que el lector conlleve un proceso de aprendizaje de ese imaginario y la
lectura en asocio con este; este aprendizaje se va desarrollando de forma instintiva e
inconsciente, los procesos comunicativos a destacarse en este aprendizaje son: la lectura de la

imagen, y la vision del lector. Por su expresividad y tacticas lectoras, este recurso se consolida

(9) Pérez Juan Carlos, 2012, "El Discurso Interior en los Comics de Frank Miller”, itaca. Revista de Filologia

Universidad de Malaga, Nim. 3, pp. 97-147.
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en el oficio practico y eficiente dentro de la estrategia didactica utilizada; ya que su utilidad
toma una significancia positiva en el objetivo trazado después de encontrar la problemaética en

la Institucion Mercedario.

2.6.2. EI Comic como Estrategia de Aprendizaje

La imagen ha progresado de tal manera que ha relegado el papel de la palabra como medio
de transmisién del saber. Es por eso que el comic toma un sentido practico como recurso
didactico dentro del campo del lenguaje. La utilizacion de esta herramienta didactica, supone
una metodologia activa para perfeccionar la comprension lectora y también la expresion
escrita. Para Rubén Garrido, el Comic estd conformado por cualidades propicias para
conseguir un aprendizaje linglistico significativo por la variedad de procedimientos de
construccion y reconstruccion que podemos practicar, esto hace que los estudiantes del grado
quinto de la Institucion Mercedario tengan actitudes favorables en la utilizacion de este
recurso, este recurso proporciona varias informaciones que deben esclarecer a los estudiantes,
ya que este se convierte en portador de contenidos ideoldgicos que dependen del mismo
creador, sin mas comentario aduzco, que el comic es un conducto importante en los ejercicios
de la comprension lectora, ademas de fomentar en los estudiantes la capacidad critica,

favoreciendo el trabajo y aprendizaje divertido.

2.6.3. Pragmatica: Texto y Contexto

Para Teun Van Dijk “El texto y el contexto” (10) juegan un rol fundamental en la
descripcion y explicacion de los textos escritos y orales. A pesar de que no existe una teoria
del "contexto", el concepto es utilizado por diversos expertos en una variada amplitud de

significados.

(10) Van Dijk, Teun, 1988, Texto y Contexto, Semantica y pragmatica del discurso (Introduccién de A.

Garcia Berrio), Ed. Cétedra, 1988, pag. 12
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En la linea de enfoque de van Dijk se puede definir como "la estructura que involucra
todas las propiedades o atributos de la situacién social que son relevantes en la produccién y
comprension del discurso™; asi los rasgos del contexto no sélo pueden influir en el discurso
(escrito y oral) sino que es posible lo contrario: puede modificar las caracteristicas del
contexto; tal como pueden distinguirse estructuras locales y globales en el discurso, lo mismo
puede darse con referencia al contexto. Entre las primeras se ubican el "ambiente" (tiempo,
ubicacion, circunstancias, etc.) los "participantes™ y sus "roles socio-comunicativos™ (locutor,
amigo, presidente, etc.), intenciones, metas o propdsitos.

El contexto global se hace evidente o relevante en la identificacion del desarrollo o proceso
del discurso en acciones de las organizaciones 0 instituciones conocidas como
"procedimientos” (legislaciones, juicio, educacion, reportaje o informes).

Del mismo modo el contexto global se manifiesta cuando los participantes se involucran
en interacciones como miembros de un grupo, clase o institucion social (mujeres - hombres;
"winka"- mapuche; anciano-joven; jefe-empleado; el proceso educativo; el parlamento, la
Corte, o la Policia). Pues bien, al asumir un enfoque contextual del discurso involucramos
muchos aspectos de la sociedad y su cultura. Por ejemplo, el uso pronominal que tenemos en
nuestra lengua como el espafiol "Tu-Ud." como formas de cortesia presupone siempre que,
como usuarios de esta lengua, conocemos la naturaleza, de algin modo, del otro en la
interaccion social. Por otro lado, la variacién en el Iéxico implica igualmente que como
hablantes podemos tener opciones diferentes o "ideologias", por ejemplo, "terrorista” frente a
"luchador por la libertad" o "viejo" versus "adulto mayor"”. Los actos de habla como las
ordenes o imperativos presuponen siempre diferencias de poder y autoridad. van Dijk (1992)
es concluyente cuando plantea que en todos los niveles del discurso podemos encontrar las
"huellas del contexto™ en las que las caracteristicas sociales de los participantes juegan un rol

fundamental o vital tales como "género”, “clase”, "etnicidad”, "edad"," origen" , y "posicion”
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u otras formas de pertenencia grupal. Ademas, sostiene que los contextos sociales no siempre
son estaticos y que, como usuarios de una lengua, obedecemos pasivamente a las estructura de
grupo, sociedad o cultura; asi el discurso y los usuarios tienen una relacion dialéctica en el
contexto. Es decir, ademas de estar sujetos a los limites sociales del contexto contribuimos
también a construir o cambiar ese contexto; podemos comprometer negociaciones flexibles
como funcidn de las exigencias contextuales junto con los limites generales de la cultura y la
sociedad; al mismo tiempo que obedecemos al poder del grupo también lo "desafiamos™ pues
las normas sociales y sus reglas pueden ser cambiadas de un modo creativo donde se puede
dar origen a un orden social nuevo.

En consecuencia, la relacion trascendente del texto y el contexto dentro del ejercicio de la
comprensién lectora toma una relevancia total; ya que juegan un papel fundamental a la hora
de describir y explicar los textos escritos y orales, para el caso del grupo investigado, esta
relacion de acciones entre el texto y su contexto, se evidencia dentro del trabajo realizado
mediante la herramienta del Comic como estrategia didactica, puesto que se argumenta como
un puente hacia la comprension lectora, el Comic es por asi decirlo como el escaparate donde
el estudiante logra focalizar su comprension de lo que lee en el ejercicio de correlacionar lo
escrito, lo leido, interpretado, comprendido y visualizado de la historia o referente de algln

aspecto académico o social.

2.6.4. Texto Descriptivo

Describir es representar algo (personas, animales, objetos, lugares, sensaciones,
sentimientos, procesos, etc.) por medio del lenguaje y sus recursos expresivos, explicando
cémo es o las impresiones que causa. Para lograrlo se deben mencionar caracteristicas:

dimensiones, relaciones, colores, etc.
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La descripcion es buena cuando estd viva, y estd viva si es real. Visible, material,
ilusionante.
¢Para qué sirve describir?

Sirve para “ambientar una accién”, para crear una atmodsfera que haga verosimiles los hechos
que se narran.

Contribuyen a “detener la accion” y preparar el escenario de los hechos que siguen. En
ambos casos, la descripcidn se combina con la narracion, lo cual es muy usado en los textos
con estructura predominante narrativa.

Se usan para mostrar los detalles de los elementos que se exponen, en los textos con
estructura expositiva.

Ejemplo de descripcion objetiva: El corazon esta situado en la cavidad toracica, entre los
pulmones; se encuentra sobre el diafragma que lo separa de las visceras abdominales y esta
protegido anteriormente por el esternon y las costillas, que le hacen escudo. En un individuo
adulto, su peso aproximado es de 250 g.

Descripcion subjetiva o literaria

El objetivo es estético: representar la realidad de forma bella, para lo cual se usan adjetivos,
metaforas, similes y otros. Predomina la interpretacion personal de la realidad, es decir “como
percibe y vive las cosas o procesos el autor”. El lenguaje es connotativo.

Ejemplo de descripcion subjetiva: Era Rosita perfectamente proporcionada de cuerpo: ni alta
ni baja, ni delgada ni gruesa. Su tez, bastante morena, era suave y finisima, y mostraba en las
tersas mejillas vivo color de carmin. Sus labios, un poquito abultados, parecian hechos del
mas rojo coral, y cuando la risa los apartaba, lo cual ocurria a menudo, dejaba ver, en una
boca algo grande, unas encias sanas y limpias y dos filas de dientes y muelas blancos,
relucientes e iguales. Sombreaba un tanto el labio superior de Rosita un bozo sutil, y, como su

cabello, negrisimo. Dos oscuros lunares, uno en la mejilla izquierda y otro en la barba, hacian
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el efecto de dos hermosas matas de bambu en un prado de flores. Nos presenta el aspecto, la
apariencia fisica de los seres como si estos estuvieran detenidos en el tiempo y en el espacio.

Podria afirmarse que es como una fotografia. No nos permite ver mas alla de lo material.

2.6.5. El Texto Narrativo

Es el relato de acontecimientos de diversos personajes, reales o imaginarios, desarrollados
en un lugar y a lo largo de un tiempo.
Caracteristicas:
Hay reglas generales que se cumplen en la mayoria de los textos, como la estructura:
1. Introduccion: aqui se plantea la situacién inicial.
2. Nudo: en esta etapa aparece el conflicto. Este problema sera el tema principal del texto e
intentard ser resuelto.
3. Desenlace: finalmente, el conflicto encuentra solucion.
4. A su vez, podemos distinguir una estructura externa y una interna:
a. Externa: Divide el contenido en capitulos, cantos, partes, tratados, secuencias, etc.
b. Interna: Son los elementos que conforman la narracion:
- Narrador: Puede haber un narrador o méas. Puede ser un personaje dentro de la historia
(relatara en primera 0 segunda persona) u omnisciente (narrara en tercera persona).
- Espacio: El espacio es de suma importancia en la narracion. En su descripcién, podemos
encontrar mucho de lo que el autor nos estd tratando de comunicar en la generalidad del
relato.
- Tiempo: Existe un tiempo histérico (o externo) que es la época en la que se desarrolla la
historia, y un tiempo interno que es la duracion de los sucesos del relato. Este tiempo interno
puede seguir un orden lineal, o puede haber idas y vueltas en el tiempo, jugando con el

pasado, el presente y el futuro.
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2.6.6. Lineamientos Curriculares - Lengua Castellana

Los lineamientos curriculares 11y propuestos por el Ministerio de Educacion Nacional
tienen por objetivo dar a conocer la fundamentacion pedagdgica sobre las tareas pedagdgicas
en un area especifica. Para Montenegro y Haché, 1997 pag.75 la comprension lectora de un
texto se proyecta como la reconstruccion de su significado a partir de la consideracion de
rastros contenidos en el texto abarcado. Esta reconstruccion se hace por medio de una
realizacion de operaciones mentales que hace el lector para darle razén a las pistas halladas.
El proceso dinamizador de quien lee, se despliega a medida que va formando enlaces
coherentes entre la informacion que posee en sus estructuras cognitivas y las nuevas que da el
texto. Para el desarrollo de esta propuesta se ha destacado autores que convergen en el
desarrollo de la lectura como proceso esencialmente cognitivo y linguistico, ademas esta

determinado por el pensamiento y el lenguaje y no por la percepcién y la motricidad.

ALFONSO REYES, (1941, pag.5). Este autor concibe, que el caudal cognitivo se
adquiere por medio de la lectura. Propende estar de acuerdo con las teorias; ya que son
fundamentales en las areas y especialmente en el lenguaje, debido a que este autor se inicio
como primer tedrico de la literatura. Reyes busca que la ensefianza de la escuela no trascienda
en conocimientos preestablecidos, sino criterios que ayuden a la formacién de la persona.
Ademas se centra en el enfoque axioldgico en correspondencia a la superacién personal en el
siglo XX.

ARREOLA, (1979, pag. 9). Los libros son materiales inutiles a la hora de encontrar ayuda

para resolver problemas del diario vivir, concretiza, de que sirve leer, sino se sabe dar el

(11) MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL, lineamientos curriculares area Lengua castellana,

recuperado de http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/article-116042.html
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ejemplo correcto. No se debe obligar al estudiante, el estudiante debe actuar por iniciativa
propia e interés a la hora de abordar un texto o libro.

FERNANDO SABATO, (1980, pag.11).Piensa, que el memorizar contenidos no es
conocimiento; ya que se obliga a leer libros, obras, textos sin interés propio, para Sabato el
pensamiento critico y con argumento genera un conocimiento real, se lo relaciona con la
interaccion con los demas, puesto que , ellos también generan conocimiento, el trabajo en
grupo para este autor toma relevancia.

ORTEGA Y GASSET, (1935, pag.12). Afirma que se debe fomentar un espiritu critico y
creador en los estudiantes; este deja su rol, al indagar con espiritu investigador en otras
fuentes, y no se limita al conocimiento trascendido de los profesores convencionales. De la
misma manera se ha encontrado los ejes que hacen posible pensar en los componentes del
curriculo, estos son:

1. Un eje referido a los procesos de construccion de sistemas de significacion: Este eje
hace alusion a las formas de construccion de significacion (lenguaje verbal y no verbal), los
cuales se ven evidenciados por la interaccion con las demas personas. En este eje encontramos
cuatro niveles:

a) un nivel de construccién del sistema de significacion, que garantiza el reconocimiento,
conocimiento y apropiacion del sistema (por ejemplo la escritura, el comic«).

b) un nivel del uso del sistema con fines comunicativos y significativos en el que esta en
juego diverso tipo de competencias.

c) un nivel de explicacion de los fendmenos del lenguaje en el que cobran sentido los saberes
que se ocupan del lenguaje como objeto de estudio.

d) un nivel de control o nivel meta-cognitivo que esta referido a la toma de distancia y a la
regulacion consciente de los sistemas de significacion con finalidades comunicativas y

significativas determinadas.
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2. Un eje referido a los procesos de interpretacion y produccion de textos:

En este eje se hace primordial que el estudiante de acuerdo a su nivel evolutivo sea capaz de
comprender, interpretar, analizar y producir los tipos de textos, los cuales deben primar
criterios tales como: coherencia y cohesion local (frase), coherencia global (parrafo y
escritos), pragmatica (superestructura) y la intensiones decir donde se evidencie los actores
del escrito 0 a quien va dirigido.

3. Procesos culturales y estratégicos asociados al lenguaje: el papel de la literatura: Este eje
hace hincapié al desarrollo principalmente de la dimension estética, socioldgica y semidtica.
Donde en los textos se encuentre un dialogo inmerso dentro de él.

4. Un eje referido a los principios de la interaccion y a los procesos culturales implicados
en la ética de la comunicacion:

Este eje esta referido a los procesos asociados con la construccion de los principios basicos
de la interaccion desde el lenguaje y la construccion del respeto por la diversidad cultural. Es
decir, se trata de trabajar sobre los derechos y deberes de la comunicacion, sobre los limites y
alcances de la misma. Este eje hace hincapié a los derechos y deberes de la comunicacion
existente tanto dentro como fuera del aula, manejando o fortaleciendo el manejo de la
oralidad; y a la vez respetando la diversidad étnica y cultural.

5. Procesos del desarrollo del pensamiento: Este eje estd referido a la planeacion y
ejecucion de diferentes estrategias cognitivas para facilitar la comprension textual.

El rol del Docente: se piensa en el aula en como fundamentar un espacio de construccion de
significados y sentidos, conformando una pequefia sociedad en la que se entrelazan todas las
relaciones sociales, es por esto que se puede evidenciar en el aula sentimientos como Amor,
odio,, disputas por poder y dominio, protagonismo, silencio, respeto, violencia fisica o

simbolica. Debemos pensar en un aula donde se argumente, donde haya intercambios de
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discursos, comunicaciones, valoraciones éticas y estéticas. Para resumir, un aula prospera de

intercambios desde la simbologia y la cultura.

2.7. Estandares Curriculares - Lengua Castellana

Para una buena informacion sobre los estdndares de la Lengua Castellana (12), se ha

recopilado de la pagina del Ministerio de Educacion. ¢Qué son los estandares? Un estandar
en el ambito educativo hace referencia a lo minimo que el estudiante debe saber y ser capaz
de hacer para el ejercicio de la ciudadania, el trabajo y la realizacion personal. Es por eso que
un estandar se ha fijado como una meta que el estudiante debe alcanzar en determinada area,
nivel, grado; aqui el estudiante debe entender lo que debe hacerse y lo bien que lo debe
hacerse. ¢Por qué estdndares? Los estandares se fundamentan en los siguientes principios:
La calidad de la educacidn debe superarse a partir de la pretensién que todos los estudiantes
pueden aprender con niveles altos de logros y resultados, la necesidad de que haya una
garantia en la equidad. Los estdndares en las instituciones escolares son la moldura que
conlleva a las autoridades educativas, ya sea local o regional, central representado por el
Ministerio o las Secretarias de Educacion, a organizar los planes y programas y actividades en
favor y funcion de alcanzar lo que los estudiantes deben aprender con alto nivel de calidad.

Para que la educacion esté contenida en una democracia verdadera, debe contar con
estandares claros, precisos, que deban ser conocidos por los docentes, directivos, padres de
familia y estudiantes, esto permite conocer hacia donde se dirigen los esfuerzos y facilita

procesos de rendicion de cuentas sobre los resultados obtenidos.

(12) MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL, Estandares curriculares area lengua castellana,

recuperado de http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/articles-116042_archivo_pdfl.pdf


http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/articles-116042_archivo_pdf1.pdf
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2.7.1. ¢ Para que los estandares?

Estos se han convertido en el eje central para que escuelas, colegios, municipios,
localidades precisen su propio marco de trabajo curricular, estos deben asegurar que todas
las instituciones ofrezcan educacién similar con alta calidad, esto genera igualdad de
oportunidades educativas para todos los nifios y nifias. Los estandares permiten concretar
requisitos para la promocion a grados y niveles siguientes, asi como la graduacion a la
finalizacion de la educacién bésica o media. Estos favorecen el esquema de pruebas, logros
académicos estandarizados y comparables. Son bases a la hora de crear estrategias y
programas en la formacion y capacitacion a los docentes, desde criterios y expectativas
compartidas. Queremos que los estudiantes aprendan a usar el lenguaje para:

Expresarse con autonomia, comunicarse efectivamente, saber relacionarse con los demas,
desarrollar el pensamiento. El lenguaje es la facultad del ser humano por excelencia, y la que
le ha permitido apropiarse del mundo, comunicarse y aprender. Por eso, se busca que los
estudiantes aprendan a usar el lenguaje para. De acuerdo con la Ley 115 de 1994 y con los
Lineamientos Curriculares de Lengua Castellana, lo que se pretende es fortalecer la
construccion de la comunicacion significativa verbal y no verbal, donde escuchar, hablar, leer
y escribir toman sentido en los actos de comunicacion. Se da particular atencion al trabajo
dirigido hacia el respeto por el otro; se trata de un trabajo interactivo en funcion de las
expectativas, circunstancias y necesidades de los estudiantes, sin restringir la autonomia de,
profesores instituciones o regiones, haciendo énfasis en lo cultural, lo reflexivo y lo critico.
Todo esto redunda en el desarrollo de los estudiantes como personas y como miembros de una
sociedad.

QUINTO GRADO. Se mantiene el uso del lenguaje verbal, pero se incursiona en procesos

que conducen al conocimiento y manejo de algunas categorias gramaticales en produccion y
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comprension de textos. Se afianza la utilizacion de su vocabulario en diferentes contextos. Se
analizan los medios de comunicacién y las formas de uso de su informacion. En literatura, se
hace énfasis en el acercamiento a las diferentes formas de produccion literaria y de sus rasgos
caracteristicos. En lenguajes no verbales, se analizan sistemas simbolicos diferentes a la
lengua y la literatura para entender su funcionamiento comunicativo. Las actividades
cognitivas prioritarias estan centradas en comprension, organizacion de ideas, seleccion y

clasificacion, comparacion e inferencia.

2.7.2. Marco Legal

La educacion ha sido definida por la ley General 115 como “un proceso de accion
permanente, personal, cultural y social, que se fundamenta en una concepcion integral de la
persona, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes”. Por lo anterior, el caracter
permanente e integral de la educacion debe promover dentro del campo educativo la
necesidad de ofrecer a los estudiantes el desarrollo de todas sus potencialidades desde edades
tempranas hasta el momento en que ellos lo consideren beneficioso. La propuesta esta
fundamentada en:

La ley 115 en 1994, fue disefiada con el proposito de dar un estatus mas solido a la
educacion colombiana y teniendo en cuenta los diferentes puntos de vista y con una vision
mas global de lo que debe ser la educacidn en las distintas instituciones, plantea en su articulo
23 la lengua castellana, humanidades e idioma extranjero como obligatoria y fundamental,
ademas hace notar la importancia que ésta tiene desde los primeros grados de escolaridad,
iniciando de los grados de preescolar donde se deben brindar los primeros conceptos. El
crecimiento armonico y equilibrado del nifio, de tal manera que realice la motricidad, el

aprendizaje y motivacion para la lectoescritura. La lectoescritura es de vital importancia para
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el aprendizaje desde el grado preescolar y se debe dar prioridad permitiendo asi una
ensefianza y unos objetivos bien disefiados para trabajar, teniendo en cuenta esta como base
primordial para adquirir conocimientos previos. La lectoescritura no sélo se evidencia en la
clase de espafiol, sino en todas las asignaturas ya que es ella quien da origen a todos los
conocimientos y teniendo en cuenta que mucho o poco el cual apuntan a un mismo propasito
el cual es mejorar las habilidades comunicativas, leer, comprender, escribir, hablar y
expresarse correctamente.

Los estandares son los elementos que marcan la direccién y el camino que se debe tomar
para el logro de las metas propuestas en la lengua castellana, teniendo muy clara la relacién
que existe entre educando con su forma de vida, de pensar, sentir y desear. Es la escuela la
responsable de suplir las necesidades que éstos presentan, buscando la manera mas
significativa y fructifera para el educando.

Los estandares son una propuesta que permite al docente buscar estrategias para trabajar la
lengua castellana, ofreciéndole al estudiante un enriquecimiento para la construccion del
conocimiento.

Los estandares nos ponen en claro la importancia que tiene la lengua castellana dentro y
fuera del acto pedagdgico y del ambiente escolar ya que brindan al educando la posibilidad de
crear, pensar, analizar y conocer la realidad del mundo y todo lo que lo rodea, reconociendo
asi las cosas favorables y desfavorables que pueden tener.

Decreto 1860, 03 agosto 1994. Es decreto, al igual que la ley 115, le da importancia a los
procesos de lectoescritura antes de los grados de transicién hasta la culminacion de la
primaria. EI decreto 1860 complementa lo que plantea la ley, donde estd plasmado que la
proteccion educativa no solo es de responsabilidad del gobierno sino tambien de los padres
responsables de los procesos de formacion, articulos 2 y 3. Resolucion 2343, 05 junio

1996.La lectoescritura como herramienta fundamental en el proceso de desarrollo del nifio
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tanto social como intelectual, teniendo en cuenta los indicadores de logro sujeto al cambio y
segun la resolucion 2343, se debe tener en cuenta las notas valorativas y donde las
instituciones tienen la autonomia para elaborar sus logros de acuerdo a los planteamientos
curriculares utilizados en este caso para la lectoescritura de basica primaria. Decreto 230, 14
febrero 2002 Para este decreto el objetivo primordial es el fortalecimiento de la calidad
educativa dando paso a la ensefianza de la lectoescritura, a través de ambas se obtienen
resultados productivos que ayudaran tanto al fortalecimiento de la ensefianza y brindaran una
consolidacién del proceso lectoescritura como estrategia de conocimiento estructurado en el
plan de estudio en el cual se hace referencia en el articulo 3 del presente decreto pasa por el

proceso lectura y escritura.

2.7.3. Marco Contextual

Resefa historica de la institucion:

En 1970 EIl presidente de Accion Comunal del barrio Mercedario, profesor Gilberto
cérdoba junto con el profesor Eugenio Fl6rez realizan un censo de nifios en edad escolar e
identifican a 425 nifios que necesitan el servicio Educativo. Aprovechando una bodega del
I.C.T. proponen a la Secretaria de educacion Departamental su adecuacion para que inicie el
funcionamiento del Centro Educativo Mercedario Jornada de la Mafiana. La Secretaria de
Educacion Departamental acepta la propuesta y en el afio 1970 inicio sus labores el
mencionado centro Educativo bajo la Direccion del profesor Alfonso Argote. La satisfaccion
de la necesidad de prestacion del servicio Educativo en los niveles de preescolar y Basica
primaria gener6 como consecuencia légica la necesidad de ofrecer y garantizar la continuidad
en el sistema Educativo y el acceso a la Educacion Basica Secundaria y media; por tal razon

en el afio 1981 se crea el Colegio Departamental Mercedario Mediante ordenanza N° 37 del



58

25 de Noviembre de 1981. En el afio de 1992 asume como rector del Colegio Departamental
Mercedario el Magister Rodrigo Davila Figueroa en reemplazo del Licenciado Alfonso
Argote quien renuncié a dicho cargo. Mediante Decreto 0342 del 26 de agosto de 2003 se
crea la nueva Institucion Educativa Municipal Mercedario. Mercedario como resultado de la
Integracién de los Centros Educativos Mercedario Jornada de la Mafiana y Jornada de la

Tarde.

MISION: Somos una Institucion Educativa oficial de caracter mixto, ubicada en el barrio
Mercedario de la Ciudad de San Juan de Pasto que brinda el servicio educativo en los niveles
de preescolar, basica primaria, basica secundaria y media académica formando personas
sensibles, inteligentes, productivas y competitivas, con identidad cultural y capacidad de
autogestion que permita satisfacer sus necesidades basicas, resolver problemas e incorporarse
al desarrollo social de su comunidad.

VISION:

La Institucion Educativa Municipal Mercedario sera la base fundamental para el desarrollo
de la Comunidad educativa mediante la interaccion de sus diferentes actores, constituyéndose
por tanto en eje de proyeccién cultural y social, bajo los principios de Amor, Respeto y
Compromiso.

FILOSOFIA INSTITUCIONAL:

Teniendo en cuenta el grado cultural, econémico y social de los habitantes de la zona sur
oriental de nuestro Municipio de Pasto, nos conlleva necesariamente a desarrollar una
filosofia ampliamente:

= Humanista: Fundamentada en la libertad y préactica de valores, los cuales se han

olvidado por la descomposicion social que vivimos en nuestro pais.
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= Abierta: al mensaje evangélico, en el cual se inspira la vision del hombre y del mundo,
como la aspiracién a la justicia, al respeto y a los derechos de las personas, alapazy a

la solidaridad, a los logros mas valiosos del ser humano en los campos de la ciencia, el

arte, la filosofia y la tecnologia.

= Personalizante: Perfecciona las capacidades y valores en su individualidad,

originalidad, su autonomia y sus derechos.

= Pluralista: Abierta a las culturas de otros pueblos, para evitar el peligro del

etnocentrismo y del nacionalismo.

= Concientizadora: que convierta al educando en sujeto agente del proceso educativo o

lo incite a responder creativamente a los estimulos de la naturaleza y la cultura.

= Renovadora del orden social, inspirando, orientando y ejemplificando el cambio social

deseable bajo el lema de la Institucion: Amor, Respeto y Compromiso.

2.7.4. Perfil del Estudiante Mercedario

La Institucion Educativa Municipal Mercedario procura educar la conducta individual y
social dentro de una concepcion VALORATIVA, para lo cual orienta su accion formativa
alrededor de seis cualidades que deben reunir sus estudiantes:

PRIMERA CUALIDAD: Capaz de tomar decisiones libres, autbnomas y responsables.
SEGUNDA CUALIDAD: Capaz de un compromiso cristiano en su opcion de vida.
TERCERA CUALIDAD: Intelectualmente competente. Demuestra tener conocimientos,
habilidades y actitudes para el logro de su formacion integral. Presenta los aspectos légicos
que constituyen cada area del conocimiento y aprovecha el recurso material y humano que
posee la Institucion

CUARTA CUALIDAD: Capaz de expresar el amor en sus relaciones interpersonales.
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« Este aspecto indica el proceso de formacidn afectiva desde el conocimiento personal sobre
los sentimientos propios, pasando por el amor familiar, hasta llegar a la maduracién personal
en el plano interpersonal a través del respeto por las diferencias.

QUINTA CUALIDAD: Capaz de un compromiso solidario y comunitario.

SEXTA CUALIDAD: Abierto al cambio y en busqueda de una sociedad justa.

CAPITULO Il ASPECTOS METODOLOGICOS

Enfoque de investigacion.

Para desarrollar este proyecto se realizé la investigacion cualitativa; ya que centra su
interés en el estudio de los significados de las acciones humanas y de la vida social, se
fundamenta dentro de la realidad educativa, donde se busca desarrollar un conocimiento
ideogréafico; puesto que la realidad es dindmica, maultiple y holistica. Para esto se llevara a
cabo un proceso de aprendizaje basado en una estrategia didactica que facilite la comprension
de textos escritos en el ambito educativo de la I.E.M. Mercedario del grado 5° jornada de la
tarde. Especificamente tiene como objetivo desarrollar la efectividad del comic como
estrategia didactica que garantice el aprendizaje significativo y funcional de la comprensién
de textos en los alumnos de esta institucidn. Las razones de su escogencia se deben a que en
la investigacion realizada sobre los problemas de comprension de lectura en la poblacion
focal, se evidenciaron falencias a la hora de abordar los diferentes textos en la comprension
de los mismos, también se ve reflejado en las pruebas estandarizadas saber de 3er grado, que
el grupo para ese momento mostro en los resultados, Ahora el grupo cursa el grado 5° y los
resultados son desalentadores después de hacerse las pruebas para este afio lectivo también, el
problema en este momento se sigue manifestando en el aula de clase, es por eso que el

objetivo que se planted en esta investigacion esta referido al desarrollo del comic como
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estrategia didactica para la comprension de textos, para lo cual se hizo un estudio en el
ambiente natural del aula de clase del grado 5° para la comprension de los diferentes textos
narrativos.
Paradigma de Investigacion

El Paradigma de esta investigacion es el Histérico- Hermenéutico, se centra en interpretar
y comprender los motivos internos de la accidon humana mediante procesos libres, no
estructurados, sino sistematizados, que tienen su fuente en la filosofia humanista. La
Hermenéutica es técnica, arte, y filosofia de los métodos cualitativos que busca comunicar,
traducir, interpretar y comprender los mensajes y significados no evidentes de los textos y
contextos. Busca la objetividad en el &mbito de los significados utilizando como criterio de
evidencia el acuerdo intersubjetivo en el contexto educativo.
Tipo de Investigacion

Este proyecto se compone de una estrategia didéactica que se fundamenta en la
Investigacion Accion, donde se hace una intervencion en la préctica profesional buscando
aportar en el mejoramiento de un problema; para este caso la comprension lectora. Por
consiguiente, como primera linea se evidencia el problema en el aula con una recoleccion de
la informacion de manera critica y reflexiva encaminada a la practica, después se hace uso de
los conocimientos y la practica realizada, donde debe intervenir un proceso retro-alimentador
incluyente a la poblacion objeto de estudio. De esta manera estan comprometidos de manera
activa todos los agentes (estudiantes, investigador, profesor) en la busqueda de la solucion,
como en la participacion del problema, buscando de forma interdependiente contribuir a
cambiar la realidad del problema.
Anélisis de Unidad:

El desarrollo de esta investigacion se centra en el grado quinto de la Institucion Educativa

Mercedario, jornada de la tarde, conformado por un grupo de veintinueve estudiantes; trece



62

nifias y dieciséis nifios, sus edades oscilan entre los diez y once afios de edad, el grupo en su
totalidad reside en los barrios sur orientales de San Juan de Pasto-Colombia, el estrato del
grupo varia del nivel 1al 3, por las encuestas realizadas el grupo en su mayoria cuenta en sus
hogares con servicios de television, radio, internet y redes sociales. Doce estudiantes viven
con personas diferentes a sus padres, el resto del grupo vive con sus padres y demas

familiares.

3.1. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

Observacion Directa: La recoleccion de la informacién basica en el aula permitié
investigar de forma directa a la poblacion objeto de estudio, puesto que el acercamiento con el
grupo permitié realizar el objeto de andlisis y determinar el problema subyacente en la lectura
(falta de comprension lectora en los textos narrativos). Las técnicas que se manejaron fueron:
La Encuesta, La Observacion directa, Videos. Los instrumentos utilizados para las técnicas

fueron: cuestionario, El diario de campo, pruebas de entrada y talleres.

Encuestas: Mediante un cuestionario previo se logré recolectar informacidn con respecto
al topico especifico y al propdsito real. La encuesta a su vez por medio de preguntas permitio
entre el investigador y la poblacién objeto de estudio crear una atmosfera de intercambios en
el comportamiento, la psicologia, y lo verbal, etc. Con el fin de referir hechos vividos dentro

del aula para sus analisis, interpretaciones y conclusiones.

Videos: En el proceso investigativo, se realiz6 un acercamiento del Comic y sus
implicaciones con recursos disponibles en la web, gracias a el aula de proyecciones de la

Institucion.
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3.2. Instrumentos para la Recoleccion de Datos

Talleres: Los talleres avistan los progresos y logros de los estudiantes en el proceso de
un cambio hacia el mejoramiento del problema lecto-comprensivo, lo cual hace de este

recurso un instrumento indispensable.

Diario de Campo: En la recoleccion de informacidn, este instrumento fue de gran ayuda,
ya que ahi quedaron consignados un sinnimero de detalles, implicaciones y rasgos
psicoldgicos de estudiantes, registros de las clases, anécdotas, sugerencias de la profesora
titular, etc. Cabe anotar que ahi quedo referido todo el proceso para lograr el objetivo
propuesto en el mejoramiento del problema lecto-comprensivo. Este diario puede servir como

alternativa de apoyo a los docentes en un futuro.



3.3. INSTRUMENTOS DE ANALISIS DE INFORMACION

3.4. MATRIZ 1. Dificultades de los Estudiantes para Comprender un Texto

Objetivo: evidenciar las dificultades encontradas en los talleres y pruebas de entrada.

Categoria de
Anélisis

Subcategoria

1.Nivel Literal | a)
(Dificultades ) | Limitacion lexical

Grupo N°1.
(14 estudiantes)

Se evidencié como diagndéstico

que los estudiantes de este
grupo, no entienden el
significado denotativo de

algunas palabras, esto impide

que comprendan los textos
ofrecidos por la docente,
ademaés no se hace uso del

diccionario como asistente de

términos y vocablos

desconocidos, por ejemplo se
les pidio dar el significado de la
palabra subrayada en la frase:

“encontrd desidia en los

habitantes....”. Al no conocer el

vocablo el grupo debia

remitirse al diccionario, pero se

encontrd negligencia para

buscar el término, el recurso
estaba ahi, los estudiantes solo

optaron por preguntar a la
docente.

Grupo N° 2.

(15 Estudiantes)
De la misma manera ocurrio con el
segundo grupo, uno de los
estudiantes argumentaba que no
sabian buscar en el diccionario y
gue los textos entregados por la
profesora eran muy confusos, la
desidia era casi total entre estos
grupos se percibia una apatia por
la asignatura y los contenidos de la
materia, solo hubo una excepcion
de un estudiante, el cual refirio de
manera muy analitica que los
textos no producian interés,
aunque el curso estaba muy
disperso por agentes que
influenciaban a la desmotivacion,
se percibia que habia un problema
subyacente.
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Conclusiones
Una de las desventajas
mas grandes en estos
grupos parte de su
limitacion lexical, el
grupo total en el aula
evidencia una baja o
escasa comprension
lectora, lo cual conlleva a
que su comprension
literal de ciertos vocablos
en los contextos descritos
sea casi nula, también en
la intencidn comunicativa
que hace el autor.



b) Dificultades
para

diferenciar ideas
principales de las
secundarias.

c)

Dificultad para
sintetizar, resumir
un texto.

Como diagnostico se evidencia
la confusion que los nifios
tienen al diferenciar una idea
central con las secundarias, hay
desinterés para leer los textos,
lo cual recae en una
desconcentracion, responden
con lo que registran en su
memoria de manera escueta y
tergiversada. Los estudiantes
creen que la idea principal es la
que aparece en el primer
parrafo y que el resto del texto
no tiene importancia.

El grupo mostraba en la
mayoria de ocasiones una fragil
capacidad para resumir o
sintetizar, muestra clara de esto
se evidencia en los siguientes
ejemplos:

Al grupo N° uno se le pidié
resumir un cuento acordado por

En el otro grupo se evidenci6 que
la intencion comunicativa del
autor, para los nifios no se toma
en cuenta, porque ellos no
trascienden en el interés delos
mensajes 0 mensaje subyacente
que hace este en los textos.

Por ejemplo, se le pidio6 a este
grupo separar la idea central en la
leyenda -Las Piedras de Tunja- y
ambos grupos decidieron
participar, pero no sacaron la idea
central de esta leyenda,
simplemente se iban por la imagen
mas vaga que ellos reproducian en
su mente, varios estudiantes al
unisono respondieron que la idea
central de esta leyenda era la
edificacion de la iglesia. Ademas
ellos creen que las ideas
principales estan de manera
explicita, cuando muchas veces en
los textos se las debe inferir.

Para el caso del segundo grupo, se
les pidio sintetizar o resumir de
manera clara una de las fabulas de
Samaniego, EI Cuervo y El Zorro,
pero los estudiantes dispersaron el
sentido 0 mensaje moral que el
autor pretende inferir en el lector,
ellos solo comentaban sobre ideas
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La dificultad para
diferenciar las ideas o
idea principal de las
secundarias se debe a
factores como:

La falta de
concentracion, no hay
profundizacion y escasa
capacidad para
diferenciar cuando una
idea esta explicita y
cuando se la debe inferir.

Los estudiantes solo se
remitian a copiar y
acortar los textos
seleccionados en las
frases u oraciones,
también creen que
resumir es trascribir un
texto quitandole palabras



2. Nivel Inferencial
( Dificultades)

a)

Dificultad en la
interpretacion de
expresiones en el
texto.

los mismos estudiantes, en el
cuento, El Gato con Botas de
los hermanos Grimm, este
grupo se limitd a enunciar ideas
discordantes o desavenidas de
la trama de esta narracion, se
explayaban haciendo
comentarios que no estaban
acordes con la narracion, no
tenian clara la organizacion del
cuento en su estructura para
poder manifestar su iniciacion,
trama -nudo, y desenlace.

En el diagnostico realizado se
pudo ver claramente, que los
estudiantes presentan
dificultades para entender
expresiones que van mas alla de
lo literal, un ejemplo propio de
esto es:

Al grupo nimero uno se le
pidié que diera el significado de
la frase “pero su corazon
estaba como un tempano de
hielo”. Realmente no sabian
que significa la palabra
tempano, mucho menos el simil
a que hace referencia dentro del
texto el autor. Los estudiantes
no tienen en cuenta el aspecto
contextual de la lectura.

secundarias de la fabula y no lo
que se les habia pedido, por tal

motivo no se logré el objetivo para

el momento de la clase. En

resumen, los estudiantes se sentian

retraidos y desinteresados.

Para este grupo, se pidi6 que
interpretara de la lectura la
siguiente oracion. “Caminante,
son tus huellas

el camino y nada mas;
Caminante, no hay camino,

se hace camino al andar”.
Aunque el proverbio de la lectura
se da para una inferencia mas
desarrollada por parte de los
estudiantes o lectores, el grupo
mostré una desidia total frente al

requerimiento, algunos estudiantes

argumentaban de manera airada
que interpretar esa oracion estaba
para interpretarla en grados
superiores. Realmente el curso

mostraba apatia por la lectura y sus

66

y colocando sinénimos a
otras.

Otro de los factores
evidenciados en la escasa
comprension de los
textos, es que los
alumnos no pueden
inferir, deducir o
argumentar con sus
propias palabras, sino que
se basan en la literalidad
de los textos, perdiendo
autonomia para ser
criticos.

Se puede resumir la
problemética de la
siguiente manera: el
grupo total de estudiantes
muestra un desinterés por
la literatura y todas sus
implicaciones, esto hace
que el estudiante no
trascienda en el
desarrollo de un
constructo mental en la
lectura, y esto se ve
plasmado en los
resultados no solo de la
institucion sino en las
pruebas SABER que el
grupo presento, el grupo
viene con un mal habito



b)

Dificultad para
sacar conclusiones
del texto.

En el diagnostico realizado, se
mostraron falencias a la hora de
sacar conclusiones, puesto que
al primer grupo se les pidi6 en
primera instancia encontrar
conclusiones y como segunda
medida sacar una conclusion
general de la lectura. Un
ejemplo de esto es:

Sacar las conclusiones del Mito
“El duende”. El grupo en esta
oportunidad quiso dar su mejor
esfuerzo, pero las conclusiones
aportadas en este grupo eran
muy tergiversadas, no eran
puntuales, el texto estaba muy
claro para hacer el ejercicio,
pero las inconsistencias estaban
ahi, hubo unos acercamientos
con la intencién requerida de
tres estudiantes, pero en
resumidas cuentas no se logro
el ejercicio, ya que el grupo
piensa gque el duende es una
figura traida de otras galaxias y
no tiene un fundamento mistico
de nuestra cultura.

implicaciones literarias.

En el caso del segundo grupo se
pidié sacar figuras literarias del
cuento de los hermanos Grimm
“El Tambor”. El grupo tenia un
desconocimiento total de las
figuras literarias, ya que no
diferenciaban el simil de la
comparacion y la metafora de la
hipérbole, en cuanto a las
conclusiones, el grupo las saco de
forma incompleta y muchas de
ellas tergiversadas.
Aunque en este grupo la desidia
ya no se estaba pronunciando
como en un principio, se evidencia
de alguna manera que los
estudiantes estaban dando su mejor
esfuerzo por entender y
comprender con los
planteamientos, pero subyacia el
mal habito desde instancias
anteriores.
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lector.

En conclusion, los
estudiantes de ambos
grupos necesitan un
replanteamiento para
ensefarles a leer, lo
hacen de una manera
mecanica, sin hallarle
sentido a lo escrito,
muchas veces su
contenido esta explicito o
implicito, a generarles
gusto por la lectura, a
tomar conciencia de la
importancia de saber leer
para su trayectoria
educativa y formacién
personal como
enriquecimiento del
bagaje intelectual que
debe poseer cada
individuo para la
demanda de nuestra
sociedad.



3. Nivel Critico
(Dificultades)

a)

No hay Posicion
Critica frente al
texto abordado

En el analisis realizado a los
dos grupos de estudiantes se
evidencio la escasez de la
posicion critica que ellos tienen
frente a los textos de cualquier
tipo, tienen la costumbre de
acogerse a la posicion que el
autor. Por ejemplo : se les
pregunto si ellos estaban de
acuerdo con la posicion del
autor en la lectura, a lo cual la
mayoria de este grupo contesto
que ; “la lectura es muy bonita,
describe muchas cosas”

Presentan dificultad para comparar
entre la realidad planteada en las
lecturas con la realidad de ellos, o
cualquier otro tipo de realidad
proponente. Por ejemplo se les
propuso dentro del cuento “La
Muerte madrina de los Hermanos
Grimm” ;Qué hacer si la muerte
quedara presa para siempre? A
esto contestaron: “- que seria
bueno porque asi no moririamos-
“. Asi queda demostrado que los
estudiantes no tienen interés por
adentrarse en el contexto de los
cuentos.
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Para concluir, se hace un
precedente referido a la
desidia, desinterés, que
hacen los estudiantes
frente al requerimiento
que hace el nivel critico
en las lecturas. Los
estudiantes no toman
conciencia de que este
ejercicio critico les
servira para su futura
trayectoria educativa,
social, intelectual,
personal, formativa, etc.
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3.5. MATRIZ 2. ANALISIS CATEGORIAL DESCRIPTIVO

Objetivo: Analizar de forma descriptiva la informacion en tres categorias

1.Cédigo

E.A.

2.Descripcién (variable)

2.1. Ensefianza-Aprendizaje en el aula

El proceso de ensefiar es el acto mediante el cual el
profesor muestra o suscita contenidos educativos a
un alumno, a través de unos medios, en funcion de
unos objetivos y dentro de un contexto. El proceso
de aprender es el proceso complementario de
ensefiar. Aprender es el acto por el cual un alumno
intenta captar y elaborar los contenidos expuestos
por el profesor, o por cualquier otra fuente de
informacion. Este proceso de aprendizaje es
realizado en funcién de unos objetivos, que pueden
0 no identificarse con los del profesor y se lleva a
cabo dentro de un determinado contexto.

3. Conclusiones

3.1. -Limitacién en la Estrategia convencional —

En la | .E. Mercedario grado 5° jornada de la tarde y concretamente en el area
de lenguaje, se pudo evidenciar y constatar las falencias en el grupo de
estudiantes a la hora de abordar los textos narrativos; ya que los nifios no
comprendian, no inferian, ni deducian los requerimientos de la docente con
respecto a los textos seleccionados. En primer lugar, se observa que las
estrategias didacticas utilizadas por la docente de este grupo se limitan a la
reproduccion de contenidos. De esta forma la interaccion entre profesor-alumno
se reduce a que los estudiantes reiteren la respuesta ya ofrecida por la propia
docente. En esta aula, no se plantean preguntas, ni proposiciones, la respuesta
Unica es el recurso mental a la mano, la copia, el mecanismo, lo que finalmente
prima como aprendizaje esperado por la docente. Si a ello se le suma que no
siempre los contenidos son interesantes para los estudiantes, no es raro observar
que algunos pierden interés en el esfuerzo y no terminan con la tarea que se les
encomienda.

Por consiguiente, después de un analisis exhaustivo, fundamentado en la
observacion directa, toma de apuntes y fuentes investigadas, se logro concluir
que el problema de comprensidn lectora se debia en gran mayoria al desinterés
por parte del grupo y a la técnica o estrategia de aula que la docente impartia,
puesto que ella se desgastaba tratando que el grupo tomara interés por la lectura
y sus implicaciones.



C.L.

2.2. Comprensién Lectora ¢Qué es Leer?

Leer es comprender, un lector comprende un texto
cuando puede encontrarle significado, cuando lo
relaciona con lo que ya sabe y con lo que le
interesa. La comprension lectora se asocia con
estrechamente con la visién que cada individuo
tiene del mundo y de si mismo, por lo cual, ante un
mismo texto no podemos pretender inferir e

interpretar de manera Unica y objetiva.
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3.2. ¢Como comprende el grupo?

El grupo conformado por los 29 estudiantes, en las lecturas iniciales (pruebas de
entrada), demostré una baja comprension lectora; ya que el grupo no sabia
inferir, ni deducir los elementos basicos en la comprension de un texto, lo cual
llevo a incursionar en una estrategia didactica fundamentada en el Comic para
afianzar la comprension de los diferentes textos narrativos, arrojando en el
intermedio del proceso avances relevantes en los diferentes talleres. Puesto que,
la poblacion focal podia sacar la idea central y los demas elementos de la
estructura narrativa en diferentes textos a través de talleres enfocados en los
elementos basicos del Comic.

Finalmente, al término del proceso investigativo esta herramienta logro alcanzar
los objetivos propuestos para el proyecto, se evidencio que el Comic como
estrategia innovadora, no solo cumplié con la comprension de los textos, sino

también en la produccion textual, ya que estos procesos son interdependientes.



E.C

E.D.

2.2.1. EIl Comic, Concepto:
La historieta grafica o comic consiste en la

narracion de una historia a traves de una sucesion
de ilustraciones que se contemplan con un texto
escrito. También hay historietas mudas sin texto.
El comic es uno de los medios mas expresivos de
la cultura de nuestros dias, que a finales del siglo
pasado adquiere una gran acogida Yy
autosuficiencia en el sector estético y expresivo.
Su relacion con los medios de masa, hace que este
recurso se asiente en uno de los lugares mas
predilectos en la prensa periddica.

2.2.2. Estrategia Didactica

Es un conjunto de acciones dirigidas a la concesién
de una meta, implicando pasos para obtener
aprendizajes significativos, y asi asegurar el
beneplécito de un objetivo; toma en cuenta la
capacidad de pensamiento que posibilita el avance
en funcion de criterios de eficacia. Su finalidad es
regular la actividad de las personas, su aplicacion
permite seleccionar, evaluar, persistir o abandonar
determinadas acciones para llegar a conseguir la
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3.2.1. EIl Comic como estrategia didactica para mejorar los procesos de
comprensién lectora.

Se fundamenta en una estructura analoga con la organizacion de los textos
narrativos, y esto a su vez permite captar la atencion de los estudiantes como
recurso innovador; ya que en el convencionalismo de la clase de espafiol, el
estudiante se encuentra disperso a la hora de inferir, deducir, formular, y
plantear los requerimientos del texto leido. Desde su aplicacion, hasta la
creacion de historietas, el grupo cumplié con los objetivos trazados.

Esta estrategia, permitio interactuar de una manera interdependiente entre el
investigador y el grupo focal, por ende su desarrollo fue satisfactorio desde sus
primeras instancias hasta el final en la produccién del Comic, logrando el
proposito que se trazd. Para la realizacion de este proyecto se debe destacar que
en la investigacion desarrollada se encontré un material de mucha relevancia
para lograr su cometido, este material contiene unos pasos para la elaboracion
del Comic, y es el aporte que hace Ruben Garrido.

3.2.2. Laestrategia didéactica vinculada al Comic

La estrategia didactica utilizada para este proyecto se fundamenta en la
investigacion accion, donde el investigador y la poblacidn objeto son participes
de alternativas que conllevan a mejorar aspectos académicos fijdndolos como
metas. Para concluir podemos decir que esta estrategia alcanzo la concesion de
la meta trazada. EI Comic como estrategia didactica permitio que el grupo fuese
conllevado a mejorar la comprension de los textos narrativos, puesto que tomo
en cuenta la capacidad del pensamiento posibilitando los avances en funcion de
criterios de eficacia.



E.P.

P.S.

meta que nos proponemos.

2.2.3. Estrategia Pedagogica

Se entiende por estrategia pedagdgica, aquellas
acciones que realiza el maestro con el proposito de
facilitar la formacién y el aprendizaje de las
disciplinas en los estudiantes. Para que no se
reduzcan a simples técnicas deben apoyarse en una
rica formacién tedrica de los de los maestros, ya
que en la teoria habita la creatividad requerida
para acompanar la complejidad del proceso de
ensefianza —aprendizaje.

2.2.4. Pruebas Saber (2011-2013)

“Me la juego por el saber” es una herramienta
interactiva y didactica a través de la cual se puede
conocer ejemplos de preguntas utilizadas en las
pruebas SABER qué hace el estado para
estudiantes de 3° y 5° grado de primaria, y noveno
grado.
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3.2.3. El Comic como estrategia de aprendizaje:

La imagen ha progresado de tal manera que ha relegado el papel de la palabra
como medio de transmisién del saber. Es por eso que el Comic toma un sentido
practico como recurso didactico y pedagdgico dentro del campo del lenguaje.
Ademas su inclusion dentro de las TIC en muchos paises lo hace un recurso
propicio y digno de implementar en cualquier area del conocimiento, la
utilizacion de esta herramienta didactica, supone una metodologia activa para
perfeccionar la comprension lectora y también la expresion escrita. Para el caso
de este proyecto, la realizacion de la cartilla se basé en los pasos que Rubén
Garrido nos mostré de manera muy clara en la realizacion del Comic, ya que
sus componentes lograron cautivar a los estudiantes de la I. E. Mercedario, esto
hizo que el grupo lograra focalizarse en el proposito de comprender lo que se
lee.

3.2.4. Antecedentes de las Pruebas Saber (2011-2013)

Como referente de la 1.LE. Mercedario, se puede mencionar que el grupo al
cursar tercer grado de primaria obtuvo resultados por debajo del nivel esperado,
para el 2013 en el &rea de lenguaje se seguia manifestando el problema de
lectura comprensiva. De acuerdo a esto, el trabajo de investigacién se
fundamentd en encontrar una alternativa para mejorar los procesos lecto-
comprensivos. De ahi la importancia del Comic como estrategia didactica.
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CAPITULO IV PRESENTACION DE RESULTADOS

4.1. Momentos

MOMENTO Il Descripcion de la poblacion y desarrollo de la experiencia

MOMENTO Il Estrategia didactica: el comic la otra voz de la narracion

4.2. Procesos de Analisis de Informacion y Resultados

4.2.1. Momento Il - Descripcion de la poblacion y desarrollo de la experiencia-

El grado 5° de la Institucién Educativa Mercedario, jornada de la tarde, esta conformado
por un grupo de 29 estudiantes; trece nifias y dieciséis nifios, sus edades cuentan entre los diez
y once afos de edad, el grupo en su totalidad reside en los barrios sur orientales de San Juan
de Pasto-Colombia, el estrato del grupo varia del nivel 1lal 3, por las encuestas realizadas el
grupo en su mayoria cuenta en sus hogares con servicios de television radio, internet y redes
sociales. Doce estudiantes viven con personas diferentes a sus padres, el resto del grupo vive
con sus padres y demas familiares.

El desarrollo de esta investigacién tomo curso en el periodo escolar 2013, en distintas etapas:

Diagnostico

Para esta instancia se realizo la comprobacion del pre-test (prueba de entrada) con el fin de
establecer el nivel de interpretacion de los elementos constitutivos de la comprensién lectora
(Idea central o trama, personajes principales y secundarios, tipos de narrador, tiempo y

espacio) que presentaban los 29 estudiantes de la Institucion educativa Municipal Mercedario,
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del grado 5° jornada de la tarde. Se utilizaron tres textos narrativos (cuentos).Para este

procedimiento se tuvo en cuenta la siguiente aplicacion:

a) Se selecciond tres tipos de textos narrativos en comun acuerdo con los estudiantes para
valorar el pre prueba sobre los elementos constitutivos de la comprensidn lectora.

b) Construccion de cuestionarios empleados para la medicién de la comprension lectora en
sus elementos constitutivos y su competencia con relacion a la lectura de los textos.

c) Adaptacién de los textos narrativos y las preguntas en cuestion (pre-test).

d) Calculo de resultados.

e) Analisis de los resultados.
Se aplicd una prueba de entrada para hacer un sondeo en el nivel de la interpretacion de

conceptos y elementos constitutivos de la comprension lectora (Idea central o trama, tipos de

narrador, personajes, tiempo y espacio).

Se acord6 con el grupo de estudiantes realizar tres tipos de textos para asegurar un nivel de
confiabilidad sobre las conclusiones y el analisis del efecto en la mediacion aplicada al grupo.
El proposito controlaba algunas variaciones como: La motivacion de los estudiantes al
momento de aplicar el cuestionario, la percepcion del grupo frente al tema del texto, la
participacion del agente investigador, la dificultad en la escogencia del texto, la

inconformidad de algunos estudiantes.

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION PARA EL PRE TEST

Para esta instancia se realiz6 una prueba de tipo ICFES para evaluar la competencia de la

comprension lectora desde la estructura del analisis del texto narrativo.

Para este procedimiento se llevd a cabo tres tipos de textos narrativos, entre ellos, cuentos
de diferentes autorias, para evaluar en los estudiantes los elementos constitutivos de la

comprension lectora, por ejemplo, la idea central o trama, aqui el estudiante define con
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exactitud la idea principal del texto , también diferencia los personajes principales de los
secundarios, reconoce el tipo de narrador en el contexto en que se dan los sucesos de los

relatos, ademas el estudiante describe correctamente el espacio donde se desarrolla el relato.

Al momento de abordar el grupo, en la labor etnografica se encontré una relacion de
conceptos dispersos en la estructura basica de los textos narrativos, también se encontrd que
los estudiantes no tenian la capacidad para interpretar y sacar ideas principales, bajo el uso y
construccion de comics se logrd conllevar al grupo al mejoramiento de la comprensién de los

textos narrativos.

Se presentaron tres tipos de textos para evaluar la competencia interpretativa del grupo

respecto al texto literario.

Aspectos de los textos literarios:

= |dea central o trama

= Personajes principales o secundarios
= Narrador

= Tiempo y espacio.

La investigacion en el aula se distribuy6 en los siguientes pasos:

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION PARA EL POST TEST

Se realiz6 una prueba de tipo Abierto, para encaminar la evaluacion de la competencia
lectora en su comprension, cuestionario (post prueba).Este recurso permitié valorar el nivel de

la comprensién en la competencia lectora del grupo gracias a los siguientes elementos:

a) El estudiante trata de precisar con seguridad la idea central o trama del texto.

b) Diferencia los personajes principales y los secundarios en cada uno de los relatos.
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c) Identifica el tiempo ambiental y describe con certeza el espacio con que se desarrolla el
relato.
En otro momento de la investigacion y en el intermedio del periodo escolar se aplicaron un

total de 2 encuestas a los estudiantes para ratificar su conocimiento acerca de la narracion.

La encuesta como técnica permitio encontrar informacion valiosa. Actividades en el hogar:
habitos de trabajo en el hogar, tiempo libre).Para esto se realizaron encuestas explicativas y la
preguntas se hicieron de forma abierta y cerrada; las preguntas cerradas fueron de seleccién
multiple y las abiertas el grupo respondié de manera libre.

La observacién se hizo de manera cientifica; ya que se recolecto datos de interés en el
curso de esta investigacion, a su vez dichos datos se registraron en un diario de campo. Este
instrumento permitié recoger detalles del proceso de la investigacion, para el caso de este
proyecto se pudo evidenciar las diferentes actitudes del grupo frente a los textos narrativos;
textos sin imagenes ni dibujos, enfrentados a talleres con el comic; este instrumento sirvié de
gran ayuda para explorar su reaccion con relacion a la presencia del investigador.

Los Test o Pruebas permitieron que el grupo focal tuvieran directa participacion en el
desarrollo de ejercicios. Los talleres utilizados de forma convencional y estructurada con el

comic permitieron cotejar la comprension lectora y su descripcion.

4.2.2. Desarrollo de la Experiencia: Identificar el nivel de comprensién lectora.

En la Institucion Educativa Municipal Mercedario del grado 5° béasica primaria, se aplico la
utilizacion del Comic como estrategia didactica para la ensefianza de la literatura y su
comprension. A lo largo de los periodos académicos, los aspectos relevantes de este proceso
como experiencia académica e investigativa apuntaron a la motivacion por parte del grupo
hacia el comic como herramienta didactica para leer y entender los textos programados dentro

del plan de lectura en el colegio, lo cual conllevo a que el trabajo realizado en la investigacion
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obtuviera resultados satisfactorios para la institucion, puesto que en el colegio no se
encontraba formulada una estrategia fuera del convencionalismo, y que permitiera mejorar la

comprensién lectora y el interés de los estudiantes hacia los textos literarios.

4.2.3. Comprension del Texto Narrativo

¢Como estuvo el grupo antes de la experiencia y que proceso o etapas de la comprension

mejoran?

Sobre los adelantos del trabajo se puede concluir que:

Del grupo conformado por los 29 estudiantes, la tercera parte identifico con certeza los
personajes antes del Comic. Es por eso que la imagen juega un papel muy importante en la
captacion, apropiacion y discernimiento en el caracter o en la vida de los personajes que le da
el autor; ya que el personaje toma lugar como una directriz o referente en la memoria, aun
cuando un gran numero de estudiantes ha perdido o no ha comprendido el desarrollo del

argumento central o trama.

El narrador, como elemento constitutivo de la competencia lectora e interpretativa dentro
del grupo, evidencio falencias a la hora de la comprension antes de la intervencion del Comic
como herramienta didactica , del grupo solamente 12 estudiantes tuvieron acierto en la

descripcion de este elemento.

Eventualmente el concepto de narrador sigue siendo abstracto, ya que no se materializa,
esto hace que haya una incomprension de sumo grado, sus operaciones mentales no precisan

los conceptos dados en las hipétesis y escapan con facilidad a la comprensién requerida.

Después de la intervencion con el Comic, el narrador como elemento constitutivo tuvo una
comprension significativa para el grupo. Los elementos constitutivos de la comprension

lectora (Idea central o trama, narrador tiempo y espacio).
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Antes del uso del Comic, se reflejo un bajo nivel en la interpretacion y entendimiento del
grupo, a la hora de promediar las respuestas acertadas en estos elementos, se encontré que la
sexta parte del grupo de estudiantes pudo cumplir con el requerimiento sefialado.
Posteriormente a la aplicacion del comic en los talleres, el grupo logro profundizar las
nociones de tiempo y espacio, gracias a las vifietas (recuadros).Las historias existen y se
recrean dentro de un lugar que para el lector es imaginado utilizando detalles que da el autor,
para el estudiante el uso de la vifieta lo obliga a detenerse en los conceptos que haya para
representarlos en su constructo mental y después graficarlos. Las vifietas o recuadros tienen
un oficio relevante en lo iterativo de la historia; ya que el estudiante se adapta o esta al punto
de convertirse en un coautor e intérprete de la obra. Esto hace exactamente que el estudiante
manipule los elementos de la competencia interpretativa, y a su vez este ejercicio asegura la

proximidad y adentramiento suficiente para su comprension.

La docente titular del area de castellano y literatura, no habria cometido su objetivo en la
comprensién de textos; ya que los estudiantes mostraron un desinterés por los textos y una
incomprension de los elementos constitutivos de la compresion lectora. Como se evidencio
en el pre prueba donde el grupo alcanzo aciertos por debajo de la mitad de los estudiantes. La
herramienta didactica del Comic influyo de tal manera que, en estudiantes con dificultades
que sobresalen ante el resto del grupo, lograron aumentar la interpretacion, aunque no se
puede igualar al resto de compafieros, pero que en la medida en que se habitle se obtendran
resultados mas significativos. EI Comic logra materializar contenidos propiamente tedricos en

objetivos practicos en la comprension de la lectura.

Los estudiantes adaptando y haciendo representaciones con historias a partir de un
argumento, acrecientan el grado de interés y con esto se afectan de manera positiva, el Comic
demostrd ser una estrategia con un buen grado de efectividad para mejorar los procesos de la

comprension lectora.
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La atencion, memoria y concentracion son procesos mentales imprescindibles para el
aprendizaje, y el comic logra enfocar al estudiante para una mejor comprension lectora de los
textos. Ademas el Comic parte del aprender y aprehender haciendo, lo que lleva al estudiante

a ser una persona activa de su propio proceso de aprendizaje.

4.2.4. Momento 11l propuesta

EL COMIC UNA ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA ENSENAR LA NARRACION

Los seis talleres conforman una cartilla que se centra en el Comic como estrategia
didactica para mejorar los procesos de comprension lectora en los estudiantes del grado 5° de

la Institucion Educativa Municipal Mercedario, jornada de la tarde.

Introduccién:

El Comic como estrategia didactica recaba en una combinacion de procedimientos
metddicos que servirdn como ayuda al docente cuando necesite fortalecer su trabajo
pedagogico, saliendo del enfoque convencional, la propuesta se centra en la narracién a partir
del comic como medio propicio para lograr un aprendizaje estratégico en la literatura. Esta
estrategia didactica centra su interés como medio para solucionar la problematica encontrada
en la institucion Mercedario. Probablemente a largo plazo se utilice esta estrategia didactica
como alternativa de ensefianza en la educacion primaria 'y secundaria de otras instituciones,
teniendo como propdsito una afectacion positiva y efectiva en la narracion literaria y su

estructura basica.

4.2.5. Justificacién

El convencionalismo de la ensefianza de la literatura en las instituciones seguira obrando

en la iteracion mecanica y estrategias tradicionales .Por esto el Comic toma una relevancia
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como estrategia didactica innovadora para mejorar problematicas que no solo afectan a los
estudiantes en el &rea del castellano sino también en otras areas del curriculo académico, es
por eso que se debe argumentar al Lenguaje como un area trasversal a todas las areas. En las
instituciones la clase magistral se ve muchas veces acompafiada por textos escolares que no
estan acordes con los intereses del nifio, a su edad, o entorno donde se desarrollen, esto genera
consecuencias como la desmotivacion, apatia por la asignatura, iteracion en la forma de

trascender los conocimientos y desidia por la lectura.

A lo largo del trabajo de investigacion y haciendo el analisis pertinente, se pretende
incluir, motivar al cuerpo docente del area de castellano y literatura y de otras areas para que

incursionen en esta alternativa que esta fuera del convencionalismo curricular.

4.2.6. Ejecucion de la Propuesta

Para llevar a cabo el desarrollo de la propuesta, se debe tener en cuenta los conocimientos
previos que el grupo ostenta frente a los elementos literarios para fortalecerlos; ya que se han
venido presentando inconsistencias en la comprensién de textos narrativos. Esto permitira
comparar las dificultades y falencias con el conocimiento previo del comic como herramienta
y su estrategia didactica, favoreciendo un punto medio y equivalente en la confrontacion de la

narrativa del comic y la narrativa literaria.

4.2.7. Como Motivar a través del Comic

Para esto se realizara talleres que motiven al estudiante a aprender y a construir historietas, a
fabricar bocetos y a hacer uso de los diferentes medios narrativos del comic y a su enlace en

el arte desde su historia e influencia educativa.
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4.2.8. Taller 1. ;Qué es el Comic?

Fig.3 Spiderman Team-Up con los X-Men (1)

Fuente: (1) http://howtoarsenio.blogspot.com/2013/09/spiderman-marvel-team-up-vol3.html

Hoy en dia se concibe al comic, como esa secuencia de imagenes articuladas en un relato o
en la permanencia de un personaje estable a lo largo de una serie, también el comic se
entiende como la integracidn del texto en la imagen para evidenciar la ilacion de sucesos que
buscan entretener al lector. Para Umberto Eco, “la historieta o el comic es un producto
cultural, ordenado desde arriba, y funciona segin toda mecanica de la persuasion oculta,
presuponiendo en el receptor una postura de evasion que estimula de inmediato las veleidades
paternalistas de los organizadores.”...”. Asi, los comics en su mayoria reflejan las implicitas
pedagogias de un sistema y funcionan como refuerzo de los mitos y valores vigentes” (Eco
1973: p 299). El objetivo de este taller busca trasmitir al grupo de estudiantes que el comic
expresa realidades del diario vivir, y que muchas veces se atribuye poderes ficticios a los

personajes, siendo el comic una alternativa para el aprendizaje y la lectura comprensiva.
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Materiales: Videos, documentales, historia del comic, revistas de historietas, sala de

audiovisuales.

Espacio: Sala de proyecciones audiovisuales - Tiempo estimado: Dos horas de clase

Metodologia: El grupo de estudiantes llevara historietas o tiras comicas recortadas del
periddico u otros medios. Los estudiantes leeran y compartiran la historieta recortada con el

objetivo de propiciar una interaccion del grupo y el discurso del comic.

El profesor hara alusion respecto a los sistemas de comunicacion y la necesidad que el
hombre ha tenido para representar su mundo, sistemas remotos como el lenguaje, musica,
pintura. EI comic también es una forma de representacién innovadora que se constituye de

mundos reales o imaginarios que hace el autor como en la riqueza de la literatura.

Posteriormente se procedera a observar el video del comic, después de esto el profesor
comentard el desarrollo del comic y como ha estado influenciado en el siglo XX. La
socializacion permitird que los estudiantes compartan las apreciaciones que les ha dejado el
video. Seguidamente el profesor descubrird los elementos narrativos del comic: vifietas,
secuencias, guion, onomatopeyas, encuadres. Finalmente el profesor explicara al grupo que el
lenguaje del comic estd constituido por graficos, dibujos, escritura y textos para relatar

historias reales o ficticias adaptadas a un argumento.

4.2.9. Taller 2. ¢Qué Papel o Rol juegan los Personajes del Comic?

Como objetivo principal se busca representar a través de dibujos o gréficos los rasgos

fisicos y psicoldgicos del protagonista y otros personajes.

Materiales: fotocopias del texto escogido, colores, lapiz, papel.

Lugar: Aula de clase Tiempo estimado: Dos horas de clase
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Metodologia: Se utilizara una narracion breve donde el profesor leerd y ampliara con
detalles el texto escogido para lograr el interés del grupo por la narracion, el profesor también
propone preguntas que motiven a los estudiantes a interesarse por los diferentes tipos de
textos narrativos. Posteriormente a la lectura se indagara al grupo sobre el protagonista y los
personajes secundarios. Después los estudiantes realizaran un dibujo de los personajes
teniendo en cuenta varios angulos; frontal, cuerpo entero, perfil, rostro; el estudiante
representara su propio imaginario de los personajes, ademas cada alumno mostrara al grupo
los dibujos en su borrador, donde los personajes representaran caracteristicas humanas tales
como: personalidad, estado de &nimo, componentes fisicos (sonrisas, expresiones faciales,

apariencia fisica etc.), utilizando colores sombras, y luces.

Fig. 4 Leyenda "El Duende"

Fuente: (4) Tomado de http://www.sinic.gov.co/SINIC/ColombiaCultural/

Segun la tradicion oral mestiza del Suroccidente colombiano, existia un angel que era
el mas hermoso de todos, se llamaba Luzbella y era el consentido de Dios, a tal punto que le
ensefio y permitié hacer angeles. Luzbella se sintio tan poderoso que se sento en el trono

tratando de suplantar a Dios, éste se enfadd y lo sentencid: “por haberme desafiado ya no


http://www.sinic.gov.co/SINIC/ColombiaCultural/
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seras Luzbella, sino Luzbel-Lucifer” y lo expulso del cielo junto con sus angeles. Los que
cayeron a la tierra se convirtieron en mariposas y los que cayeron en el infierno se
convirtieron en demonios y Luzbella en el diablo. Dios conservé de los angeles luzbellinos a
los que tocaban el tiple. Esos angeles-musicos podian salir y entrar al cielo con entera libertad
y aprovechaban para venir a la tierra a parrandear. Cada vez se demoraban mas en regresar,
hasta que un dia encontraron cerradas las puertas celestiales. Dios no quiso dejarlos entrar
nunca mas y los &ngeles errantes regresaron a la tierra. Aqui se convirtieron en duendes,
pequefios seres vestidos con colores que llevan un gran sombrero, ligados a la mdsica, en
particular al tiple. La divinidad o maldad de estos encantados seres es algo ligado a las
actitudes de la gente con sus congéneres o con el entorno natural, del cual son guardianes,
haciendo que los cazadores no puedan ver sus presas a pesar de tenerlas en frente o
envolatandolos en el bosque para que no puedan hacer dafio a la vegetacion y a los seres que

alli habitan.

Ademas de la masica a los duendes les encantan los nifios a los que atraen con juguetes
coloridos que sélo esos pequefios pueden ver, hasta adentrarlos en sus terrenos y llevarselos
para no volverlos a ver. Se interesan por las crines exuberantes de los caballos, las cuales
enredan en la noche con nudos que nadie es capaz de soltar, no habiendo mas remedio que
cortarlas. Para ahuyentar a un duende que hace travesuras se usa un tiple nuevo y se afina
como se afinaba en el cielo. Se deja el instrumento en algun lugar visible de la casa o sitio
visitado por el duende para que lo pueda ver y como buen musico no aguantara las ganas de

tocarlo, asi se encontrara con el temple sagrado y furioso destrozara el tiple y jamés volvera.

4.3. Taller 3 Elementos Constitutivos en la Narracion del Comic

El comic como propuesta desde el enfoque didactico propone una reflexion profunda por

parte del estudiante al hacer un contraste entre los viejos conceptos donde se estructura la
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literatura y el nuevo enfoque didactico del comic para representarlo y relacionarlo. EI comic
no deja de ser un lenguaje simbolico, requiere de un trabajo estatico entre la concertacion del

docente y el estudiante.

Como objetivo se debe identificar los elementos propios del comic en su narrativa y su

utilidad al hacer historietas.

Materiales: Revistas de comic, lapiz, colores, papel, reglas.

Espacio: Aula de clase - Tiempo de duracion: Tres horas de clase

Metodologia: EI profesor explica las diferentes dimensiones usuales en el comic, (idea
central, tema, narrador, espacio, tiempo, personajes) representados en las vifietas, los

cartuchos, bocadillos, y onomatopeyas.

Vifeta:

Lugar o espacio donde se desarrollan los acontecimientos o hechos, cada vifieta representa un

momento particular estas e delimita por unas lineas de contorno.

Bocadillos:

Son los globos que acomparian a los personajes en el dialogo cuando piensan y se ubican en

ellos las intervenciones de los mismos.

Cartuchos:

Son pequefios rectangulos encontrados en los extremos de las vifietas, ahi se ubica el
narrador que es el personaje quien cuenta la historia, cambia los lugares y quien maneja el

hilo de la historia.
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Onomatopeyas:

Sonidos y efectos espaciales agregados en el comic, cada sonido tiene una representacion
grafica por medio de grafemas y escritura. Con estos elementos narrativos trabajados del
comic, el profesor invita a los estudiantes a la elaboracion breve de una historieta. Después de
que el grupo haya realizado el trabajo, se socializa los trabajos independientes ante todos los
compafieros y se presenta al final observaciones del grupo, donde el profesor explicara las
historietas propuestas, los estudiantes opinan sobre el trabajo realizado y se descubrira
grupalmente si el taller fue positivo en la aplicacion de los conceptos y dimensiones del
comic. Posteriormente se concertara a modo de reflexion grupal sobre la posibilidad de hacer
un contraste narrativo entre una historieta, un cuento o novela por medio de la comprension

de su organizacion.

Componentes del Comic Fig. 5 Fuente:http://howtoarsenio.blogspot.com/2008/09/indice-marvel-comics.html

Historietas creadas por los estudiantes: (Véase anexo N° 8)


http://howtoarsenio.blogspot.com/2008/09/indice-marvel-comics.html
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4.3.1. Analisis, Narracion — Comprension lectora — Tipo de lectura- ¢ En que se fortalece el
estudiante?

El estudiante después de conocer los elementos constitutivos en la narracion del Comic,
apropia de manera singular y colectiva la creacion de textos expuestos por el profesor en la
escenificacion de lo narrado, para formar secuencias que estructuren lo comprendido en los
diferentes tipos de textos. La comprension lectora cumple un papel primordial para desplegar
los siguientes pasos, es por eso que el Comic se convierte en una herramienta de anclaje, ya
que el estudiante inconscientemente se obliga a captar sin distraccion lo narrado con la
estructura basica de los textos narrativos para después contrastarlos con la estructura de los
componentes del Comic. Esta estructura permite que el estudiante contraste cualquier tipo de
texto, fortaleciendo y creando una fijacion de los componentes que se deben tener en cuenta a
la hora de comprender los textos. De esta manera la estrategia resulta ser un complemento
innovador para que el estudiante no se retraiga, sino que disfrute creando lo que ha logrado

comprender.

Para esta instancia el grupo desarrollo con gran eficacia comprender textos narrativos, se
implemento6 los mas utilizados como el cuento, la leyenda, el mito e incluso se trabajé con
articulos cientificos donde los estudiantes dieron clara muestra de comprender textos un poco
méas complejos, ya por su terminologia, explicacion y nuevos conocimientos. Cabe destacar
que el grupo trabajé con entusiasmo, lo cual facilito proseguir con los siguientes talleres,
ademas los estudiantes disfrutaban al realizar los diferentes ejercicios; ya que estaba abierta la

posibilidad de plasmar de cualquier manera lo que se comprendia.

4.3.2. Taller 4 Expresion de las Secuencias del Comic

Realizado el trabajo de aplicacion sobre los componentes narrativos, el grupo de

estudiantes concentra su atencién sobre las diversas posibilidades de orientar y encuadrar la
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vifieta en diferentes personajes y su implicacion en la expresion de las secuencias que poseen

en la comprension final de la historieta.

El propoésito recaba en efectuar la utilizacion del lenguaje de secuencias y el encuadre

sobre la produccion grafica que hace el grupo para adentrarse del lenguaje secuencial.

Materiales: Colores, lapiz, reglas. Espacio: Aula de clase Tiempo estimado: Dos horas de

clase.

Metodologia: Los estudiantes reciben la explicacion del profesor para saber en qué
consiste cada una de las secuencias o planos que se aplican en el comic y la delimitacion de

acuerdo a la vifieta.

El grupo de estudiantes buscara en revistas de historietas y del peridédico ejemplos de
secuencias abiertas y cerradas. El docente a su vez explicara en que consiste una secuencia
general y una secuencia abierta en la aplicacion del contexto y dar al lector una ubicacion

espacial de los acontecimientos o hechos referidos.

También concretara que la secuencia cerrada se utiliza para que expresiones y detalles queden
resaltados en un tinte draméatico a la narracion. Posteriormente el profesor invita al grupo
para que elaboren una pequefia historia sobre algin personaje, haciendo uso de varias
secuencias que estén planteadas de lo general a lo particular. Los estudiantes con la direccion
del profesor representaran un personaje utilizando las diferentes secuencias o planos, después
se evaluara las creaciones y descripciones de cada detalle para el personaje y su relacion con

la secuencia.

Para esto se tendra en cuenta recursos como: posiciones, sombras, colores, gestos, estado de

animo y se preguntara sobre la razon o significacion que le atribuye el estudiante al personaje.
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Fig. 6 Spiderman & X-Men Secuencia Cerrada (1)

ToRYPL

Fig. 7 Secuencia Abierta (2)

Fuente: (1-2) http://howtoarsenio.blogspot.com/2008/09/indice-marvel-comics.html

Secuencias cerradas y abiertas de Historietas por los estudiantes

Fig. 8 Secuencia Abierta creada por los estudiantes

La vifieta abierta, véase fig. 8, sin embargo, no tiene limitacion alguna, de tal manera
que crea efectos muy buscados. Por un lado, si el dibujo se sale de los bordes, puede

generar la sensacion de un espacio infinito que se extiende mas alla de la pagina. Por otro
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lado, si el dibujo permanece suspendido en el vacio, puede crear la sensacion de estar en un

espacio atemporal, al margen del tiempo de la narracion.

Fig.9 Secuencia Cerrada

creada por los estudiantes

La vifieta cerrada, véase fig. 9, es aquella que esta limitada por todos sus lados. Esta se
utiliza cuando se desea crear una toma Unica y cerrada, como en una pantalla de cine. Aqui
entraria la vifieta tipica de comic, de forma rectangular, pero también puede adoptar multitud
de formas como redonda, triangular, con el borde ondulado, en forma de tubo, etc. No hay

limite para la imaginacidn en este sentido.

4.3.3. Taller 5 Libreto y Guion en el Comic

(Véase Anexo N° 6, Laurita Aprende el cuidado del Agua)

Después que el grupo ha trabajado con los elementos o componentes basicos del comic, se
da pie a una fase de organizacion o estructura que comprende la accién de un disefio y una
ruta de trabajo antes de pasar al dibujo. Esto llevara al estudiante a elaborar y a organizar

historietas, utilizando varias vifietas sin perder el hilo conductor de la narracion. El objetivo es
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distinguir los tiempos y segmentos de la narracion comprendida en el lenguaje del comic para

luego disefarlo y graficarlo.

Materiales: Papel, colores, reglas, marcadores

Lugar: aula de clases

Tiempo estimado: Dos horas de clase

Metodologia: Antes de empezar con el dibujo, el profesor explicara que necesariamente en
el comic se debe planificar los pasos para un resultado optimo de la creacion, para esto se

hace uso de un breve relato como argumento literario.

El profesor comentara al grupo la importancia de elaborar una buena historia como libreto,
se mencionara algunas obras literarias llevadas a las historietas famosas. Después se invita al
grupo a elaborar un cuento que tenga lugar como argumento literario. El profesor debe
explicar el porqué de la existencia de mas de un personaje en la historia, esto se hace con el

fin de enriquecer los dialogos e interacciones de los personajes.

El estudiante al terminar sus relatos, explicara las nociones o ideas de secuencia y escena.
Posteriormente el profesor se apropiard de los relatos elaborados por el grupo como ejemplo
para la elaboracion del guion. Para escribir los contenidos en la primera vifieta se utilizara
marcadores de todos los colores, también debe distinguirse la voz del narrador, sonidos,
diadlogos, aspectos técnicos como planos y colores de manera sucesiva hasta elaborar las

vifietas solicitadas para el argumento.

Para esta instancia, profesor y estudiantes ya han construido un guion general, y es aqui
donde el grupo dibujara y representara la historia. Después de haber logrado la presentacion,
cada estudiante mostrara el resultado de su trabajo .Seguidamente el docente observara la

manera como enlazaran la historia utilizando los elementos narrativos.
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Actividad 1

Importancia del Agua para la Vida

Un Viaje Alrededor del Agua (lectura)

El agua y el paisaje: El agua esta en muchos lugares: En las nubes; en los rios, en la nieve
y en el mar. También estd donde no la podemos ver, como en el aire mismo, en nuestro
cuerpo, en los alimentos y bajo la tierra. Ademas, el agua cambia de un lugar a otro. El agua
es necesaria para la vida del hombre, los animales y las plantas. Es parte importante de la

riqueza de un pais; por eso debemos aprender a no desperdiciarla.

Todos sabemos que el agua es indispensable para la vida y que si dejaramos de tomarla
moririamos en pocos dias. Un 70% de nuestro cuerpo esta constituido por agua; encontramos
agua en la sangre, en la saliva, en el interior de nuestras células, entre cada uno de nuestros
drganos, en nuestros tejidos e incluso, en los huesos. Ademas de agua para beber, nosotros los
seres humanos utilizamos agua en casi todas nuestras acciones, es decir, la requerimos para
preparar alimentos, lavar ropa o trastes, aseo personal, riego de cultivos, cria de animales,
fabricaciéon de productos, produccién de energia, etc. Como se sabe, el agua es un liquido
incoloro, insipido e inodoro; es decir, no tiene color, sabor ni olor cuando se encuentra en su
mayor grado de pureza. Es un elemento vital ya que sin ella no seria posible la vida de los
seres vivos (animales o plantas).Se llama agua potable a la que se puede beber y aguas
minerales a las que brotan generalmente de manantiales y son consideradas medicinales para
ciertos padecimientos. Las aguas duras se caracterizan porque, si se hierven, dejan en el fondo
del recipiente un residuo calcareo; no sirven para beberlas y como no producen espuma con el
jabon tampoco sirven para lavar. El agua potable es indispensable para la vida del hombre,
pero escasea en la medida que la poblacién aumenta y porque lamentablemente es

desperdiciada por personas ignorantes y carentes de sentido de responsabilidad y solidaridad



93

humana. Después del aire, el agua es el elemento mas indispensable para la existencia del
hombre. Por eso es preocupante que su obtencidn y conservacion se esté convirtiendo en un
problema crucial; por ello debemos empezar a actuar. Traer agua a la ciudad es muy dificil y
muy costoso; casi toda la que consumimos proviene de sitios muy lejanos. En todas las
actividades humanas el agua esta presente: en la ciudad se utiliza para la alimentacion, la
higiene, el riego de parques, bosques y jardines, y para fines industriales. Teniendo en cuenta

la anterior lectura, se pide al grupo de estudiantes trabajar el libreo y guion en el comic.

4.3.4. Taller 6. Aplicacion de la Trama Literaria y Analisis de la Organizacion Narrativa

Muchas veces las historietas toman su inspiracion en héroes extractados de historias en sus
argumentos literarios, el comic se ha apropiado de los contenidos de la ficcion literaria en su
narracion, y del contexto histérico. En esta instancia el estudiante enfrenta al subgénero épico
narrativo en prosa (cuento, mito, leyenda, novela) tomada como razonamiento, que aplicara

como guion y posteriormente en historieta utilizando los elementos narrativos del comic.

Como objetivo se busca generar una interaccion entre el comic y la literatura que lleve al

estudiante a comprender la organizacion literaria por medio del recurso narrativo del comic.

Materiales: Cualquier subgénero fotocopiado, hojas de papel, colores, regla.

Lugar: Salén de clase

Tiempo estimado: tres horas

Metodologia: El profesor escoge entre cuentos, mitos, leyendas y novelas para
fotocopiarlos, lo hard consecuente al plan lector de la institucion. EI docente guiard a los
estudiantes en la lectura del texto despertando el interés del estudiante por la obra literaria,
pero sin explicar la estructura de cuentos mitos o leyendas que condicione la comprension del

estudiante.
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Los estudiantes comenzaran a construir un guion teniendo como base los relatos
explicados en la historia. Seguidamente el profesor guiara al grupo para mantener el hilo
narrativo y que hagan uso de las herramientas narrativas del comic. Los estudiantes guiados
por el profesor, fijaran las historietas en la pared del curso con todos sus pasos, cada
estudiante hara un recorrido por los trabajos expuestos. Después el grupo se reunira para
socializar impresiones de los trabajos y evaluacién de los logros alcanzados. Los trabajos
expuestos quedaran fijados en la pared para que otros comparieros de diferentes grados de la

institucion los aprecien y emitan conceptos.

En la organizacion narrativa del comic se puede encontrar una alternativa innovadora que
facilite el aprendizaje de la literatura en la institucién. La propuesta del comic como
herramienta didactica recaba a la conduccion del estudiante hacia la narrativa literaria,

estructura literaria, analisis y comprension lectora.

Como objetivo, se busca evaluar la competencia interpretativa del grupo por medio de la
lectura de textos literarios utilizando el comic como estrategia didactica para la comprensién

lectora.

Materiales: Historietas elaboradas en los talleres anteriores, papel, marcadores, lapiceros,

micro-puntas, reglas.

Lugar: Aula de clase.  Tiempo estimado: Dos horas de clase.

Metodologia: El profesor hard recordar al grupo aspectos del texto leido anteriormente,
recapitulando e introduciendo bases para la nueva actividad. EI docente preguntara al grupo

de estudiantes cuales son los elementos narrativos del texto leido.

e Personaje principal y secundario: descripcion psicologica, fisica, papel o roll.

e |dea central o trama: Nudo tematico.
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e Narrador : participante , omnisciente

e Espacio: abierto, cerrado

e Tiempo : ambiental

Para hacer la respectiva socializacion, el estudiante respondera a cada uno de los elementos
narrativos, el profesor pedird que las respuestas sean amplias y que se ajusten al texto

analizado.

El duende y los dos Amigos (Véase anexo N° 7)

Gina y Nicolas eran dos amigos y comparieros de colegio, un dia todo el curso salio de

excursion al bosque. Alli vieron muchos animales, desde insectos hasta ciervos.

Pero Gina y Nicolas se entretuvieron mucho al merodear otras partes del bosque, observaban
detenidamente a una liebre de color pardo y de singulares movimientos, esto hizo que se

dispersaran del grupo de comparieros y se perdieran.

Empez06 a caer la noche, los nifios se asustaron al no ver a ninguno de sus compafieros y al
ruido de los bdhos que le daba un toque de misterio al momento, Todos los nifios y profesores
se fueron a dormir a las tiendas de campania sin percatarse de la presencia de los dos infantes
dentro del grupo. Los nifios para ese entonces se habian perdido totalmente del grupo, tenian
mucho miedo y lloraban desconsoladamente. De repente un duende que vivia por alli cerca, al
oir el llanto de los nifios se acerco hasta Gina y Nicol&s; era un duende de color rojizo que
saltaba mucho y estaba un poco triste, los nifios al ver a este personaje no sintieron miedo, le
preguntaron que si estaban cerca del grupo de compafieros del colegio y él les respondi6 que a
dos dias de camino, los nifios sentia mucho frio y hambre, amigablemente los condujo a su
cueva donde vivia, esta era muy oscura y profunda, el duende los calent6 y les brindo comida,

Gina y Nicolés se sintieron mas tranquilos y decidieron jugar con el duende.
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Pasaron seis dias y los padres de los nifios iniciaron una busqueda exhaustiva por toda la
region, y no encontraban rastro alguno de los pequefios. EI duende se hizo muy amigo de los
nifios, al punto que decidi6 encerrarlos en su cueva para que no pudiesen salir mas hasta que
el llegara; al llegar el duende los nifios le preguntaron por qué los habia encerrado, y este les
contesto diciendo que los queria tener como sus amigos inseparables, ya que no tenia amigos
con quien jugar, por eso no queria que se fueran de alli. Los nifios lloraban mucho, extrafiaban
a sus familias y amigos, al ver que estaban muy acongojados los dos pequefios el duende
decidio dejarlos ir a la mafiana siguiente, les puso por condicién que deberian regresar para
conservar la amistad, claro estd cuando ellos pudieran hacerlo. EI duende les regalo una
piedra singular para que la conservaran y cuando ellos quisieran visitar al duende debian
frotarla y decir las palabras magicas “leprechaum hamabula”, desaparecerian de sus casas,
para estar en el bosque y jugar con el duende, y hacer de la vida del duende una alegria. Al
marcharse del lugar los nifios demoraron mediodia en llegar a sus casas, y el regocijo de sus

padres se manifestd con mucha alegria. Ellos exclamaron gue no volveria a ocurrir.

FIN

Personajes principales y secundarios: descripcién psicologica, fisica, papel o roll:

El Duende, Gina, Nicolas

Personajes secundarios: profesores, compafieros del grupo, padres de familia, etc.

Descripcion psicologica: El duende para los estudiantes es un ser mitologico, que puede
ser amigable y habita en los parajes inhdspitos de la geografia colombiana. Fisicamente es un
hombre de pequefia estatura, de facciones agradables, Un ser magico. Dentro del contexto del
cuento es un ser mitoldgico agradable, un poco triste, porque necesita tener amigos y tiene

poderes magicos.
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- ldea central o trama: Nudo tematico

- Laidea central de este cuento para los estudiantes se focaliza en:

Al perderse en el bosque Gina y Nicolas del grupo de los estudiantes, se ven envueltos en una

experiencia magica con el duende. Claro estd, sin que deba ocurrir de nuevo.

-Narrador: participante, omnisciente: El narrador no participa en el cuento

-Espacio: abierto, cerrado: El espacio en que se desenvuelve la trama del cuento es abierto,

porque pasa de un lugar hacia otro; desde la llegada al bosque hasta los hogares de los nifios

-Tiempo ambiental: EI ambiente se da en diversas manifestaciones del clima; ya que surgen

inclemencias por el tiempo, frio, desolacién, incertidumbre, etc.

La finalidad del texto narrativo consiste en contar hechos, reales o ficticios, que suceden a
unos personajes en un espacio y en unos tiempos determinados. Generalmente los hechos
narrados se estructuran en tres partes (planteamiento, nudo y desenlace) y normalmente
siguen un orden cronoldgico lineal; es decir, se presentan los hechos a medida que van

sucediendo en el tiempo.

Elementos que forman parte del texto narrativo:

El narrador. Es quien cuenta los hechos o la historia. Puede ser:

Un narrador omnisciente: vision total del relato, ajeno a los hechos. EI narrador omnisciente
conoce a la perfeccion lo que hacen, piensan y sienten todos los personajes (incluso en
ocasiones interviene para opinar sobre los hechos ocurridos o sobre el modo de ser de los

personajes).

Un narrador observador externo: relata los hechos desde fuera, sin participar en la historia,

es el narrador testigo u observador que se limita a recoger en la narracion los hechos tal como
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suceden sin afiadir ni quitar nada, como si fuera una cAmara de video, y lo mismo actda con
los personajes, que solo son conocidos en el relato por lo que ellos hacen y dicen o por lo que
otros personajes nos cuentan de ellos. Un narrador que cuenta su historia. En este caso el

narrador es un personaje mas, es el personaje principal, ya que es el protagonista.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

A traves de un complejo proceso investigativo de la comprension lectora y avocada a los

resultados obtenidos, se infiere que:

La comprension lectora y su produccion textual son procesos primordiales que le permiten
al individuo desarrollarse en cualquier situacion; ya que éste expresa sus emociones,
conocimientos, reflexiones a través del tiempo. Ademas permite comprender la interaccion
con los demas en sus diferentes expresiones y circunstancias, estos procesos necesitan
desarrollarse en la interdependencia de padres de familia, docentes y estudiantes. Leer
significa descifrar el mundo, ya que todo es susceptible de enmarcarse como texto, es por eso
que la lectura se convierte en medio de trasporte hacia mundos posibles desde los textos
narrativos, la lectura y su comprension no debe ser una obligacion, sino un disfrute o goce
académico. Los nifios necesitan estrategias que conlleven a la apropiacion de la lectura y a su
disfrute, es por esto que el Comic como estrategia didactica se convierte en una herramienta
para mejorar los procesos de comprension lectora. EI Comic motiva al nifio en sus comienzos
como lector y productor de textos, porque evidencia temas de interés para él; en otras palabras
el Comic puede hacer que el estudiante esté inmerso en el mundo de la imaginacion, siendo el
protagonista de lo que recree en su imaginario, gracias al puente de la lectura que lo lleve
hasta la comprension. En el contexto educativo existe el desinterés hacia la lectura y el bajo
nivel de la comprension lectora, por eso mas que retener ideas estaticas, lo que necesitan los
estudiantes son nuevas estrategias que posibiliten el desarrollo de la comprension de una
manera no tediosa, aburrida o que tensione, es decir; de manera cautivadora que llame la
atencion e interés de los estudiantes; puesto que estos se enfrentaran a diferentes tipos de
textos en su trayectoria educativa, se debe buscar una estrategia que sirva de anclaje para

motivarlos hacia el mundo maravilloso de la lectura, es por esto que la estrategia desarrollada
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en este proyecto de investigacion ha arrojado resultados satisfactorios para tenerla en cuenta a

la hora de implementarla como alternativa dentro del aula.

Recomendaciones:

Como recomendaciones, encontramos que el Comic es un recurso didactico en la
ensefianza —aprendizaje, esta a la mano y su funcionalidad para la comprension de textos
narrativos se evidencio en el proceso investigativo tomando un grado significativo para el
cumplimiento del objetivo trazado, es por esto que las instituciones educativas pueden
alternar esta estrategia como alternativa dentro del plan curricular, ya que las estrategias estan
consideradas como secuencias integradas de procedimientos o actividades elegidas con la

finalidad de facilitar la adquisicion, almacenamiento y/o utilizacion de la informacion.

Para el caso de este proyecto se eligié una estrategia didactica que se fundamentd en el
Comic, ¢Y por qué el Comic? Sencillamente porque este recurso cuenta con una estructura
analoga a la de los textos narrativos; personaje(s) principal(es) secundario(s), trama, ideas
principales, secundarias, tiempo, espacio, narrador, etc. Ademas cuenta con componentes que
el estudiante apropia de manera atractiva y gustosa en el desarrollo de lo que ha comprendido
en la lectura, para después plasmarlo en las secuencias del comic. ;Como plasma lo
comprendido en el Comic? Lo plasma teniendo en cuenta los componentes de la estructura
narrativa y los del comic, lo cual facilita que lo comprendido no se disperse para no perder el
hilo conductor de la trama literaria. Durante el proceso de inferir, deducir, y proponer, esta
estrategia logro el objetivo principal; que los estudiantes comprendieran los diferentes textos
narrativos basados en los componentes del comic y de alli se genere en el proceso mental una
costumbre de comprender para inferir, deducir, opinar o proponer y ante todo argumentar

ideas de lo que se lee en futuros textos de la trayectoria educativa.
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ANEXOS
Anexo N° 1 (Humor)
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Anexo N° 2

OBJETIVO: Mediante estas encuestas se busca conocer datos de cada estudiante que sirvan

de referente para la investigacion y sus implicaciones.

Institucién Educativa Mercedario -Jornada de la Tarde, Septiembre del 2013

. 072NN <y Sy~
Encuesta N° 1. Profesor Practicante: . Aerncan @cm(/ @mujmmj
C

Nombre del Estudiante:

Edad Residencia

Nombre del Padre

Edad Ocupacion

Nombre de la Madre

Edad Ocupacion

Numero de Hermano(a) s

¢De qué manera esta conformado tu Hogar?

¢Con qué recursos cuentas en tu casa para realizar la lectura?

¢Qué clases de textos o lecturas te gustan?

¢Qué dificultades encuentras en la lectura?
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¢Qué medios de comunicacion encuentras en tu casa? Ej. T.V. Radio, Periddico etc.

De los medios de comunicacion arriba sefialados, ¢Cual es el de mayor interés para Ti?
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Anexo N° 3

Institucion Educativa Mercedario — Jornada de la Tarde, Octubre del 2013

. YO ox) = )
Encuesta N° 2 Profesor Practicante: Q%an @,mm’ @ngmm

¢Cudles son los factores predominantes en la indisciplina del curso?

¢ Qué tanto sabes del Comic, Tebeo o Historieta?

Para responder coloca una X

¢ Tienes dificultades para comprender, aprender y apropiar los contenidos y tematicas de la

materia de Espafiol?

No Si Algunas Veces Siempre

¢Es la lectura un Habito en tus momentos libres?

No Si Algunas Veces Siempre

¢ Tienes claros los conceptos de Mito, Leyenda, Cuento, Fabula?

No Si Algunas Veces Siempre

¢ Te gustaria que los textos narrativos se aprendieran desde el recurso del Comic?

No Si Algunas Veces Siempre
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Cronograma de Actividades, Institucion educativa Mercedario Grado 5°

FEBRERO

ElI Comic como Estrategia Didactica - Actividades 2013-2014

Diagnostico- Redaccion y
Revision

Ejecucion y elaboracion de

MARZO Etapa 2 Instrumentos
(pre test) pruebas de entrada
ABRIL Aplicacion de Talleres
Aplicacion de la post prueba
MAYO Etapa 3
Tabulacién de Datos
JUNIO Recoleccién de Datos
Anélisis e Interpretacion de
Datos
SEPTIEMBRE Etapa 4 ( Evaluacion de Resultados)
Aplicacion del Disefio
OCTUBRE (6Talleres) Metodoldgico
Evaluacion y Analisis de
NOVIEMBRE Resultados
Ejecucion de la Propuesta
DICIEMBRE

ENERO

Elaboracion del Documento

Redaccion y Revision




A. Personal

Anexo N° 5 Presupuesto

El Comic como estrategia

Didactica
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-Investigador
-Asesor de Investigacion

Costos

B. Equipos Energia, pago de internet,
Computador, Internet, tinta impresora, $ 626.000
Impresora, etc. (uso) ($626.000) 14 meses
C. Transporte
Hogar, Facultad, $ 176.000
Institucién, Otros $ 17.600 X 10 meses
D. Materiales
Fotocopias, papeleria, $ 90.000 ( 8 meses) $ 90.000

colores, lapices, borradores,
etc.

Gran total

$ 892.000
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Anexo N° 6 Comic, Laurita aprende el cuidado del Agua
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Anexo N° 7 EIl duende y los dos Amigos (Cuento)

Anexo N° 8 Historieta creada por Juan Sebastian Paredes (Estudiante)
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Anexo N° 9 Definicion de Mito, Leyenda y el Cuento
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Anexo N° 10 Taller de Comprensién lectora

1. El sistema solar estd formado por nueve planetas que giran alrededor del sol, entre estos
planetas esta la Tierra. El planeta Tierra esta constituido por la atmoésfera, la hidrosfera y la
litosfera. La atmosfera es la capa gaseosa o sea de aire que envuelve la tierra, la hidrosfera son
los océanos, mares, rios, lagos, corrientes subterraneas de nuestro planeta, y la litosfera es la

parte sélida o sea los continentes, las islas y los fondos de mares y océanos.

- Las tres partes que se distinguen en nuestro planeta Tierra son:

A. Hidrosfera, litosfera y biosfera

B. Litosfera, atmésfera e hidrosfera

C. Atmoésfera, biosfera e hidrosfera

D. Biosfera, atmdsfera y litosfera

2. La tierra es un planeta del sistema solar que realiza dos movimientos que son rotacion y
traslacion. Cuando la tierra gira sobre su propio eje o sea sobre si misma, realiza el
movimiento de rotacién y se demora 24 horas para realizarlo, o sea un dia para completar este
movimiento de rotacién. EI movimiento que realiza la tierra alrededor del sol se llama
traslacion y se gasta un afio para realizarlo, o sea 365 dias 0 mejor 365 y un cuarto de dia, por

esta razon existen los afios bisiestos cada cuatro afios para completar el cuarto de dia.

- ElI movimiento que realiza nuestro planeta tierra Ilamado rotacion, dura:

A. Veinticuatro horas D. Treinta horas

B. Doce horas

C. Dieciocho horas
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3. Para podernos orientar sobre la tierra, el hombre ha inventado unas lineas llamadas
paralelos y meridianos. EI mayor de todos los paralelos es el Ecuador que divide a la tierra en
dos hemisferios, el norte o boreal y el hemisferio sur o austral, otros paralelos son el trépico
de Cancer y el Circulo Polar Artico, estos por encima del Ecuador o sea al norte; y al sur

estan: el Tropico de Capricornio y el otro paralelo es el Circulo Polar Antartico.
- El paralelo méas importante, se llama:

A. El Tropico de Capricornio

B. El Ecuador

C. El Tropico de Céncer

D. El Meridiano de Greenwich

4. El mayor de todos los paralelos es el Ecuador que divide a la tierra en dos hemisferios, el
norte o boreal y el hemisferio sur o austral, otros paralelos son: el Trépico de Cancer vy el
Circulo Polar Artico, estos por encima del Ecuador o sea al norte; y al sur estan: el Tropico de
Capricornio y el otro paralelo es el Circulo Polar Antértico. Los meridianos son
semicircunferencias que van del polo Norte al polo Sur y el mas importante es el de
Greenwich o cero que pasa cerca de Londres y divide a la tierra en el hemisferio oriental y

occidental.
El Circulo Polar Antartico, es un:
A. Paralelo del hemisferio norte B. Paralelo del hemisferio sur

C. Meridiano del hemisferio oriental  D. Meridiano del hemisferio occidental
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