LA LUDICA DESDE LA EXPRESION PLASTICA,
UNA ALTERNATIVA DE FORTALECIMIENTO CREATIVO Y PARTICIPATIVO

BAYRON RICARDO YAQUENO VILLOTA

UNIVERSIDAD DE NARINO
FACULTAD DE ARTES
PROGRAMA LICENCIATURA EN ARTES VISUALES
SAN JUAN DE PASTO
2014



LA LUDICA DESDE LA EXPRESION PLASTICA,
UNA ALTERNATIVA DE FORTALECIMIENTO CREATIVO Y PARTICIPATIVO

Trabajo de grado presentado como requisito para optar el titulo de
Licenciado en Artes Visuales

BAYRON RICARDO YAQUENO VILLOTA

Asesor:
Doc. JAVIER GIRALDO GOMEZ

UNIVERSIDAD DE NARINO
FACULTAD DE ARTES
PROGRAMA LICENCIATURA EN ARTES VISUALES
SAN JUAN DE PASTO
2014



NOTA DE RESPONSABILIDAD

“Las ideas y conclusiones aportadas en este trabajo son responsabilidad
exclusiva de su autor”

Articulo 1° del Acuerdo N° 324 de octubre 11 de 1966, emanado del Honorable
Consejo Directivo de la Universidad de Narifio.



NOTA DE ACEPTACION:

Presidente del Jurado

Jurado

Jurado

San Juan de Pasto, Septiembre de 2014



AGRADECIMIENTOS

A Dios por concedernos la vida; a los itinerantes de sabiduria que generaron
metas y retos; a todos esos espacios de armonia y dinamismo de la pedagogia y
el arte.

A los estudiantes de grado 72 de la Institucion Educativa Municipal Francisco
José De Caldas, por abrir escenarios expresivos en sus imaginarios, los que
permitieron ese continuo trabajo por emprender la fantasia del arte y lo cultural.

A mi familia, la cual me brind6 el apoyo incondicional en esta etapa de mi vida,
contribuyendo a que este suefio se haga realidad; en especial a mi madre, quien
me brind6 su comprension, apoyo y compafia.

Al alma mater donde empezd a emerger la construccion de la docencia.
A mis amigos, quienes de una u otra forma me acompafaron en este proceso de

aprendizaje fantastico e irrepetible, compartiendo vivencias artisticas vy
pedagdgicas.



DEDICATORIA

A Dios por concederme sabiduria y entusiasmo para seguir adelante cada dia.

A Mariela Villota, mi madre, quien me brind6 todo el carifio y la motivacion; a mis
tios y primos que siempre estuvieron dispuestos a colaborarme
incondicionalmente.

A mis docentes, quienes orientaron de la mejor manera todo el proceso
universitario.

A mis amigos y amigas de la universidad, a quienes les deseo que sus proyectos
y suefios se puedan realizar y que, ojala, nuestros caminos se crucen en un futuro
cercano.

A todas aquellas personas que de una u otra forma aportaron para la realizacion
de esta investigacion...

iMIL GRACIAS!



RESUMEN

Trabajo de investigacion con estudiantes de grado 7°, seccién 1 de la Institucion
Educativa Francisco José de Caldas del Corregimiento de Buesaquillo, vereda
Cujacal.

El estudio se centra en analizar desde la Iudica la generacion de aspectos
creativos, mediante la implementacion de la actividad plastica fomentando asi la
participacion, ademas incluye aportes de caracter argumentativo los cuales
ayudan a definir la importancia de la educacion practica en edades apropiadas.



ABSTRACT

Research Project 7th graders, Section 1 of the school of Francisco José de Caldas
Judges of Buesaquillo, Cujacal sidewalk.

The study focuses on analyzing from the playful generating creative aspects,
through the implementation of the artistic activity and encouraging participation,
also includes contributions from states argumentative which help define the
importance of practical education appropriate ages.
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INTRODUCCION

La educacion artistica tiene como eje principal la creatividad, entendida como la
relectura de la realidad a partir de posturas perceptivas y sensibles conductoras
de la expresion dentro de los procesos de desarrollo humano. Cabe destacar que
cada persona tiene una particular forma de representar su imaginacion. A partir de
lo anterior, es necesario puntualizar que la creatividad nace con el ser y se
establece en el ser; esto quiere decir que cada ser humano mantiene presente en
su particularidad un distintivo de subjetividad, originalidad y realizacion.

Esta afirmacion permite contextualizar la creatividad desde el nivel de iniciativa e
imaginacion en el momento de establecer una expresion artistica determinada; es
por esto que se han promovido en este trabajo ciertas bases creativas y
participativas, utilizando como medio de ejecucion la asignatura de Educacion
Artistica en la Institucion Educativa Francisco José de Caldas. El trabajo
desarrollado en esta institucion, se muestra como una alternativa que utiliza las
actividades ludicas aplicadas en las expresiones artisticas plasticas de los
estudiantes de grado 7-1.

La institucion en mencién, se encuentra integrada por las siguientes sedes: Sede
Centro ubicada en la vereda Cujacal centro, en la cual se desarrolld esta
investigacion; Sede Encarnacion Rosal y Sede el Carmelo, pertenecientes al
Corregimiento de Buesaquillo. Su zona de influencia es bastante buena,
abarcando comunidades tales como: Corazon de Jesus, Santa Matilde, Nuevo
Sol, Villanueva, Cujacal Bajo, Sind agua, Simon Bolivar, San Diego, Libertadores,
Cujacal Centro, Cujacal Alto, San Francisco, Buesaquillo, Alianza, San Isidro,
entre otros. Cabe resaltar que la Vereda de Cujacal se caracteriza por ser una
zona suburbana que conserva ciertas particularidades, por ejemplo, su alto grado
de religiosidad y su dedicacion al trabajo. A partir de lo observado en esta
poblacién, se puede afirmar que son personas preocupadas por la conservacion
del medio ambiente, ya que lo asumen como el medio con el cual obtienen el
sustento diario.

En ciertas ocasiones, la comunidad se vio afectada por el dificil acceso a la
vereda Cujacal; sin embargo, en la actualidad, en cierta parte, este problema ha
sido solucionado por la nueva construccion del proyecto vial alterno por parte del
Municipio de Pasto, el cual ha llevado a cabo la construccion de un puente con
mayor capacidad para el transporte agropecuario, y sobre todo, para la
comunicacion terrestre con la vereda Cujacal alto.

Respecto a la institucion, esta cuenta con una planta fisica remodelada, con
escasas aulas, si se tiene en cuenta la demanda escolar existente para los
grados de preescolar, primaria y bachillerato; ademas cuenta con un bloque
administrativo con sala de profesores, rectoria y secretaria, asi como también con
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dos unidades sanitarias para preescolar, primaria y bachillerato. Para la parte
recreativa, poseen un patio en cemento que sirve como polideportivo, un parque
infantil con juegos para preescolar, un salébn comunitario donde funciona la
biblioteca y el Restaurante Escolar. Toda esta infraestructura esta al servicio de
un alto numero de estudiantes distribuidos de la siguiente manera: grado
preescolar 15 estudiantes, primaria 96 y bachillerato 194 estudiantes.

Conociendo el entorno escolar y trabajando desde sus ventajas, se enfocé el
proyecto desde posturas creativas y ludicas, determinadas desde conocimientos
adquiridos en la participacion y el desborde de ideas, que a la vez propiciaron
mejores y mayores compromisos en su formacién personal, para afrontar,
contribuir y solucionar las adversidades presentadas en su comunidad.

Este trabajo tuvo como eje la aplicacién de un DOFA?, para evidenciar la falta de
aplicacion de procesos creativos en la ensefianza-aprendizaje. Con este estudio
se logré constatar las limitaciones de los estudiantes en cuanto a creatividad y
participacion; como alternativa de solucién se propuso adelantar una tarea de
motivacion, imaginacion y fortalecimiento que conjugara capacidades, habilidades
y destrezas frente al aprendizaje en el contexto escolar y social.

Asi las cosas, el presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo general
analizar la generacion de aspectos creativos desde la ludica y la implementacion
de expresiones artisticas plasticas en los estudiantes del grado 7° de la Institucion
Educativa Municipal Francisco José de Caldas, como una herramienta de
medicion enfocada en el propdsito de la investigacion.

Para alcanzar este ideal, se planted los siguientes objetivos especificos:
identificar por medio de actividades ludicas y plasticas, alternativas que fomenten
la creatividad y la participaciébn de los estudiantes; asi mismo, fortalecer y
aprovechar las habilidades y las sensibilidades del estudiante, mediante un
ambiente de confianza, propicio para su libre expresion, promoviendo el desarrollo
de su creatividad y participacion, en clases y fuera de ella. Y para finalizar, se
plante6 una serie de actividades ludico-plasticas, las cuales manifiestan la
consecuciéon de herramientas creativas y participativas por parte de los
estudiantes.

Es importante sefialar que se hace necesario implementar este tipo de procesos
practicos debido a que es pertinente formar en los estudiantes aspectos creativos
que favoreceran la puesta en practica de alternativas de solucion tendientes a
mejorar los problemas cotidianos.

Por todo lo dicho mas arriba, el proceso de investigaciéon se fundamenté en el
Paradigma Cualitativo con una vision Critico Social debido a que, por una parte,
se logré incentivar actitudes y acciones que permitieron la interacciéon de los
imaginarios con la realidad cultural o contextual y, por otra parte, se hizo un

'Debilidades, Oportunidades, Fortalezas y Amenazas.
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estudio detallado de la realidad personal y/o social que permitié obtener diversas
alternativas creativas.

La Investigacion Accion permitié realizar una reflexion para encontrar un cambio
pertinente en el aula, logrando conocer mas aspectos de la poblacién con la cual
se trabaj6. La aplicacion de Talleres motivaron a los estudiantes para el
desarrollo de la imaginacion y la creatividad, esto apoyado por las salidas de
campo que sirvieron para el reconocimiento de la comunidad, la recreacion y la
construccion de espacios ludicos; de este modo se pudo recolectar la informacion
para realizar un seguimiento evolutivo en los educandos.

En cuanto a la estructura del trabajo, en el primer capitulo se desarrolla el marco
tedrico en el cual se expone los fundamentos del proyecto, iniciando con la ludica
desde un punto prioritario e indispensable, inmiscuyendo a esta como el canal o
via idonea entre la actividad plastica hacia una mejoria creativa y participativa.

Posteriormente, se hace referencia a las actividades ludicas creativas y se
caracteriza la plastica, como utensilio de medicién y evolucion del progreso
creativo, mediante la aplicacién de diversas actividades artisticas que posibilitan
la libre expresion. Por ultimo, se aborda la creatividad, la cual permitié explorar el
imaginativo propio del estudiante otorgandole asi fundamentos varios para la
solucion y el aporte en el desarrollo de sus actividades individuales y grupales.

En el segundo capitulo, se hace un acercamiento al fortalecimiento de actitudes y
habilidades de los estudiantes empleando alternativas pedagdgicas como el
manejo del aula, los espacios naturales y las guias docentes orientadas a la
explicacion de como obtener resultados satisfactorios en el salon de clase.

Por ultimo, el tercer capitulo se enfoca en demostrar el progreso evolutivo en
cuanto a las acciones creativas generadas por el estudiante en los talleres
durante el proceso de intervencién de esta investigacion.

Y, para finalizar, se presentan las conclusiones y las recomendaciones producto
del proceso de investigacion.
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1. LALUDICA Y LA PLASTICA ALTERNATIVAS DE FOMENTO
CREATIVO.

“La incubacion temprana de sensaciones creativas es el inicio a un mundo diverso
que mediante el imaginario propio, aportan y fortalecen el espiritu, la sensibilidad
y confianza en el ser humano”

1.1 LA LUDICA

“La literatura psicoldgica y antropoldgica ha intentado definir la lidica
acudiendo a una operacion de sustanciacion o clasificacion que
pretendidamente permite definir los limites dentro de los cuales se
suceden las acciones, las mezclas de, los cuerpos, las afectaciones,
las traznsmutaciones simbolicas que se producen al actuar unos sobre
otros”

Desde nuestro punto de vista, la ludica es el unico medio por el cual se expresa
libremente diversas emociones, risas, reacciones, acciones, pensamientos
espontaneos, corporalidad entre otras sensaciones que a la edad del nifio son
mas faciles de estimular y aportarian en gran medida a su desarrollo psicomotriz
y sensible.

“El fenémeno ladico se manifiesta en diferentes formas de expresion
cultural como las expresiones artisticas y folcléricas, las competencias,
el juego infantil, los carnavales etc., y general mente las definiciones
empiricas la identifican indistintamente con el juego, el goce, la
recreacion o el placer. Sin embargo, la lidica no se reduce al juego,
como tampoco este a la infancia”®

Pero bien se podria hablar de ludica desde la misma concepcion de juego,
aunque hay que diferenciar que con la ludica se busca forjar una ideologia con un
fin determinado de facil reproduccion simbdlica tras el paso del tiempo; es decir,
que complemente o propicie una accidbn cognoscitiva que pueda ser
implementada segun su requerimiento. De este modo cabe traer a mencién la
afirmacién de un estudiante que define la ludica como (...) un suceso como el
tingo tango para aprender a compartir.E1-G7S1 — PRE4”. Si bien esta afirmacion
no tiene un concepto cientificamente estructurado, se puede apreciar la relacion
gue establece el estudiante entre la ludica, la actividad fisica y la interaccién
humana.

Sise define el concepto de ludica, debemos tener en cuenta una serie de variables
las cuales determinan o direccionan su finalidad o esencia; primero se identifica la
palabra “ludo” como la accion productora de diversion, goce y manifestaciones de
alegria; segundo, se complementa con varias expresiones de nuestra cultura

2 JIMENEZ V, Carlos. La Ludica Como Experiencia Cultural Cooperativa. Editorial Magisterio, 1997.

5)9.

DIAZ M, Héctor. La Funcion Ludica Del Sujeto. Cooperativa Editorial Magisterio, 2006. p16.
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como lo son los diversos campos del arte, entre ellos la pintura, la danza, como
también la corporalidad, las letras, entre otras acciones.

Como complemento y refuerzo a lo anteriormente mencionado, tomamos el aporte
de Jiménez, quien afirma que:

“nos encontramos frente a un desplazamiento y transformacion de
cualidades, a una semiética que atraviesa tanto el juego propiamente
dicho, el lenguaje, la literatura, la danza y el arte, se intenta definir el
juego y la ludica como obra de imaginacion en el sentido de ficcién, de
construccion de situaciones imaginarias, de algo que no es literalmente
real, en estas argumentaciones podemos encontrar un segundo motivo
y es la posicién entre lo ficticio y la realidad. La actividad Iudica,
haciendo referencia a un conjunto de actividades de expansién de lo
simbdlico y lo imaginativo se expresa en placeres, actitudes personales
frente a situaciones que nos agradan o nos desagradan, el motivo de
lo ludico surge cuando se construye una situacion imaginaria, es decir,
una situacion que enuncia ciertas leyes del objetivo sensible pero que
se distancia de este.”

Su teoria se fundamenta en afirmaciones que realzan la importancia de la ludica
como medio esencial para la consecucion de resultados en el pensamiento
subjetivo imaginario.

Es normal en el nifio el gusto por la ludica; no obstante, cuando esta situacion se
emplea en el aula de clase, tiende a transformarse en juego, el cual de una u otra
manera resalta los aciertos o desaciertos de los estudiantes participantes, mas
cuando se tiene presente que esa actividad se hace en busca de una calificacion.
Si se plantea la ludica desde un enfoque pedagdgico para disimular aun mas las
falencias y resaltar las fortalezas, se podria evitar la afectacion del animo en los
estudiantes, y si este persiste en el aula de clase, también generara un contexto
tranquilo importante en la participacién de todos en iguales condiciones.

“Los estudiantes demuestran que si se aplican métodos de ensenanza ludica,
participan mas, atienden mas y les es mas facil la comprension de las tematicas”.
E1-G7S1 - PREA4.

* JIMENEZ V, Carlos. La Ltdica Como Experiencia Cultural Cooperativa. Editorial Magisterio, 1997.
P10.
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Figura 1. La importancia de la alegria de la ludica y la ventaja que esta
representa en el desarrollo de las actividades.

Fuente: taller manejo témpera en entorno natural.

Los principios de la ludica, segun Héctor A. Diaz, son cuatro, a saber: el principio
de ficcion y fantasia, el principio de alteridad (en el lenguaje filoséfico y artistico la
condicién de ser otro, el principio del placer y el principio de identidad.

Lo anterior enmarca la ludica desde la accién primaria situada en la subjetividad,
mediante el campo de la ficcién, valiéndose de la fantasia, con la cual se
plantean situaciones que permiten escudrifiar aspectos muy internos del ser
humano, llegando hasta el punto de transformar sus acciones e incluso creerse
diferente en un sentido de apropiacién de la situacion. El placer, como condicién
primordial para generar una interaccion de estos principios, favorece la formacion
de una identidad personal y colectiva, como ultima condicién de la funcion ludica.

Mediante la contemplacion de estos principios se buscé generar paso a paso una
estructura ladica complementada con conceptos pedagogicos y didacticos
esenciales en la ensefianza de conocimientos, desde la subjetividad hasta la
interaccion dentro y fuera de clase, teniendo en cuenta la falta de participacion
entre los mismo estudiantes, tal como se manifiesta en la siguiente afirmacion:
“me gustaria compartir mas con mis compaferos para que me conozcan mas. E1-
G7S1 - PRES5”.

En relacion con el texto anterior, se puede afirmar que gran parte de la
decadencia creativa dada en los educandos de la Institucion Educativa Francisco
José de Caldas, se debe a la falta de aprovechamiento de herramientas ludicas
gue didacticamente facilitan las actividades, especificamente las desarrolladas en
el area de educacion artistica, sin tener en cuenta la variedad de recursos de los
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gue ostenta esta asignatura. Para justificar estas afirmaciones, se presenta la
siguiente afirmacién: “el estudiante aprenden con ludicas y juegos ya que le
ponen mas interes al tema que se esta desarrollando”E2-G7S1 — PRES™.

Para Héctor A. Diaz, la relacibn de la lddica con la pedagogia y su
implementacion no es una novedad:

“lo nuevo e innovador de esta relacion no depende, de aplicar nuevos
juegos y practicas lidicas en el aula de clase con la intencion de
proporcionar solamente diversién, si no de encontrar nuevos modos
para establecer nexos entre los procesos cognitivos y emocionales que
satisfagan los nuevos retos del aprendizaje en el contexto de la
sociedad contemporanea.”

La implementacion de la ludica en la ensefianza y el aprendizaje, se justifica en el
hecho de orientar los esfuerzos pedagdgicos hacia un fin determinado, motivando
paralelamente las emociones humanas y el aprendizaje para la obtencion de
resultados. De la interaccion de nuestros estudiantes entre ellos y con ellos
mismos, depende en gran parte el progreso Iudico, aun mas teniendo a nuestro
favor que: “A los estudiantes les gusta compartir tiempo con sus comparierosEl-
G7S1 - PRE4”.

Figura 2. Mediante la ladica se busca plantear una relacion entre el
conocimiento e interaccion mediante el placer.

Fuente: taller manejo témpera en entorno natural.

® DIAZ M, Héctor. La Funcion Ludica Del Sujeto. Cooperativa Editorial Magisterio, 2006. p80.
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“Tanto, los juegos como las fantasias que estos producen, han
permitido a nifios y adultos poblar de suefios nuestros imaginarios
para gozar en toda su manifestacion simbdlica y estética. También han
permitido transformar la realidad en aventuras nuevas del
conocimiento.”®

El ser humano esta predispuesto a la interaccion debido a su naturaleza social.
Esta condicién permite mayor posibilidad al inmiscuir el lenguaje ludico y lo que
éste implica en su relacién cotidiana, sin importar la edad, cultura, creencias o
gustos. En este caso, en la Institucion se pudo comprobar la falta de motivacion al
emplear estrategias didacticas en la metodologia aplicada, impidiendo el
aprovechamiento eficaz de la imaginacion natural de los nifios; la limitacion de
contenidos y acciones en la clase de educacion artistica generé en la poblacién el
vacio derivado de la falta de implementacion del juego, si se tiene en cuenta que
para los estudiantes la escuela se transforma dia a dia en un espacio propio para
la socializacién e integracion mediante la cual se busca la explosién imaginaria y
motriz permitiendo la adquisicién y el desarrollo del conocimiento.

“al ingresar a la escuela el nifio se encuentra en una edad en la
que los sentimientos vy las fantasias dominan el pensamiento; asi
pues, cuando algo adquiere verdadera importancia para el cémo,
“aprender a leer y escribir”, el nifio lo invierte o lo transforma en un
progreso magico o fantastico.”’

Siendo consecuente con lo anteriormente dicho, es necesario dejar atras las
limitaciones para ser y convertirse si es posible en un nifio mas, buscando la
alegria, sensibilidad mediante el juego. Pues bien, se trata de desarrollar una
relacion armonica entre el docente, los estudiantes, las herramientas didacticas, la
lidica, para que sea mas provechosa la educacion.

Mediante las observaciones se pudo encontrar que el alumno pasa por una edad
acorde para el desborde de su libertad creativa pero también caracterizada por
ser una edad dificil en la cual experimentan cambios, vivencias como sucesos
novedosos cada dia; todo esto reflejado dentro del aula de clase y en el mismo
entorno social. Sin embargo, en ‘los estudiantes es evidente que tanto su estado
de animo, como sus ganas de aprender mediante el juego, seran el reflejo de su
desemperio en clase” E6-G7S1 — PRE42”.

Desde hace mucho tiempo atras se pretende implementar acciones orientadas a
solucionar diversas situaciones, sin embargo, el interés también se ha centrado
en la elaboracion de curriculos rigidos y arbitrios que utilizan como fundamento la
memoria, el deletreo, la repeticion, basados en una disciplina rigurosa, generando
en el estudiante espacios menos propicios para su libre desarrollo, para la
resolucién de sus conflictos y para la exploracién de su subjetividad.

®JIMENEZ V, Carlos. La Ltdica Como Experiencia Cultural Cooperativa. Editorial Magisterio, 1997.
29.
P. Ibid. p29.
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La problematica fundamental de los posesos de aprendizaje derivan de variables
recurrentes, tal es el caso de los métodos didacticos, la motivacion, las relaciones
entre educador y educando, la perdida de la motivacion, ademas de los cambios y
las tendencias sociales y culturales. Si se tiene en cuenta que gran parte del
conocimiento se genera en la cotidianidad, qué se podria esperar si como
educadores no tenemos las bases necesarias para contrarrestar este tipo de
factores dentro de un ambito escolar vulnerable.

En el devenir cotidiano se construyen conocimientos que nos permiten adquirir y
desarrollar competencias en la solucidbn de acontecimientos inesperados, no
obstante, este tipo de conocimientos no es suficiente a la hora de generar mayor
actividad cognoscitiva que se conjugue con el desarrollo de competencias
bésicas exigidas en las distintas areas educativas. En vista de que el medio
tecnoldgico y el &mbito escolar manejan otro tipo de dindmicas y contextos, se
identifica un conocimiento adquirido, por una parte, en la cotidianidad y, por otra
parte, por el medio educativo. A decir verdad, la ladica en general no podria ser lo
bastante influyente en la formaciébn de bases de conocimiento sumamente
creativo, por ello es necesario propiciar un entorno forjado por la libre expresion
de opiniones e hipdétesis que permitan que la educacion sea mucho mas
dependiente de la creacion de sistemas que inmiscuyan la realidad con un solo
fin, el de aprender mediante experiencias.

Figura 3. El resultado de la educacion como la ensefianza, depende de la
interaccion entre el contexto cultural como escolar.

Fuente: participacion grupal en actividades plasticas.
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“La relacién de la ludica con la motivacion es el primer nexo que se
establece de un modo directo e inmediato en los procesos
pedagédgicos. Aparentemente la diversion, el placer y la alegria
resultantes de este vinculo favorecen positivamente la relacion con los
procesos de aprendizaje. Pero mirada un poco mas de cerca,
posiblemente lo mas favorecido es la relacién maestro-alumno. Y es de
acuerdo con esta relacion como se puede sustentar el fundamento de
procesos de aprendizaje.

En el aula de clase y desacuerdo con las experiencias de la
investigacion, la motivacién no se reduce a una simple disposicion
animica y voluntariosa derivable de esta experiencia es la concepcién
de la motivacion como motivacion intelectual. Este concepto es posible
comprenderlo a partir de cuatro variables fundamentales: 1. la
curiosidad; 2. Interés por el conocimiento; 3. el discurso y la
argumentacion del maestro; ®4. La relacién con los estudiantes.”

Como queda dicho, la ludica dentro del ambito escolar y social es de gran ayuda
por cuanto que posibilita la indagacion, el autoconocimiento y la formaciéon de
bases que favorecen la interaccion con los demas mediante el placer de expresar
libremente pensamientos, corporalidad, sentidos, entre otros. La lidica otorga
experiencias, conocimientos y competencias creativas que permiten generar,
desde un punto mas conciso, mejores resultados.

En este trabajo se hizo indispensable aprovechar e implementar la flexibilidad
ofrecida por la ludica, tanto en la vida propia del niio como en su aprendizaje,
dado que su implementacion repercutird positivamente en su desarrollo personal,
sensitivo y, por qué no, moral, tal como lo sefiala Jiménez C. cuando afirma que:

“Introducir en juego de las palabras a la escuela como actividad
cultural que logre un proceso de mediacion entre la fantasia y la
realidad, entre pensamiento y lenguaje, entre libertad y suefio, entere
goce y placer mas que necesario, es urgente.”9

8 DiAZ M, Héctor. La Funcién Ludica Del Sujeto. Cooperativa Editorial Magisterio, 2006. p92
*JIMENEZ V, Carlos. La Ltdica Como Experiencia Cultural Cooperativa. Editorial Magisterio, 1997.
p30.
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Figura 4. ElI pensamiento, la libertad y placer, como generadoras de
conocimiento.

Fuente: participacion grupal en actividades plasticas.

“Para crear una pedagogia de la fantasia, se hace necesario propiciar
nuevos espacios significativos para la creatividad y el desarrollo de la
autonomia moral e intelectual. El concepto de juego asociado con el de
fantasia y arte, permitiran desarrollar una nueva concepcion de
escuela. Para Nietzsche “El arte es un mediador para enfrentar la

verdad”, confidencialmente para Picazo “El arte miente para decir la

verdad”.”*°

1.2 LA EXPRESION PLASTICA

El ser humano, por naturaleza, es insaciable, curioso, investigador, social; estas y
otras caracteristicas lo convierten en un ser capaz de generar conocimiento,
acompafiado de una gran capacidad autocritica. En este sentido, la expresion
plastica facilmente se podria definir como el contexto, espacio, situacion o accion
propicia para focalizar y desenvolver nuestra propia subjetividad elocuente.

Cuando se menciona la importancia de identificar experiencias enfocadas a la
obtencion de resultados sensitivos en los nifios, se estd haciendo alusion a
aguellas areas que exaltan las actitudes creativas e imaginativas, entre ellas el
area de educacion artistica que para este fin, favorece el desarrollo cognitivo,
motriz, sensorial y latitudinal en todas las areas de su formacion.

O MENEZ V, Carlos. La Ludica Como Experiencia Cultural Cooperativa. Editorial Magisterio, 1997. p32.
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Segun Carmen Dias:

“El objetivo es potenciar la creatividad atreves de la expresion plastica,
la creatividad con las implicaciones psicolégicas e intelectuales que
como dimensién humana comporta, la superposicién entre las
facultades visuales de la mente y la capacidad creadora y también, la
relacion entre pensamiento diferente y equilibrio artistico.”**

De acuerdo con este postulado, se puede expresar que los planteamientos base
de este proyecto en su gran mayoria, estan fundamentados en la expresion
plastica como una de los grandes instrumentos que nos permitié adquirir
deducciones enfocadas al desarrollo de nuestra teoria postulada. Ahora bien, el
por qué buscar a la expresion plastica como herramienta fundamental estriba en
la necesidad de formar en los nifios bases creativas para lograr una mayor
participacion dentro y fuera de clase. Para el caso, se debe comenzar por conocer
la sensibilidad interior de cada individuo para que de este modo se justifique la
utilizacion de la plastica en actividades como utilizacién de bosquejos, talleres e
ilustraciones, entre otras. La utilizacion de herramientas que refuerzan la
capacidad imaginativa, llamese materiales reciclables, pinceles e incluso las
partes del cuerpo (manos y dedos), abren el pensamiento, mejoran el estado de
animo y reflejan la personalidad tal vez escondida.

En este trabajo se asume la plastica como un instrumento que permite llevar un
proceso de evaluacion o avance indicador de los aspectos por mejorar, reforzar o
implementar para obtener nuestras pretensiones.

Ademas ‘los estudiantes se sienten bien desarrollando sus habilidades.E4-G7S1
— PRE13”, y que mejor forma de aprovechar esta afirmacion, si se aplica la
expresion plastica como generadora de un circulo ideal y adecuado que fomenta
el progreso a nivel personal y grupal en donde la interpretaciéon y la manifestacién
simbdlica ademas de fantastica crea conocimiento, de una manera eficaz
aprovechando a su favor la nifilez apoyada en la lidica para despertar la
sensibilidad; de este modo es mucho mas facil fundar acciones creativas que
preparan bases para una mejor participacion en grupo.

' DIAS, C. La Creatividad en la Expresion. Narcea, s.a. de Ediciones. Madrid, 1998. p. 15
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Figura 5. Taller estructuras didacticas.

Fuente: Taller de estructuras

El trabajo en el campo artistico se fundamento en la utilizacién de la expresion, lo
que permitid encontrar que son pocos los estudiantes que tienen actitudes y
destrezas para realizar actividades artisticas de manera natural; es mas, muchos
de ellos tienen limitaciones en el desarrollo de este tipo de talleres lo que los lleva
a concebir la clase de artistica como un espacio para la relajacion y la diversion,
lo cual no se puede sefialar que es totalmente malo si se tiene en cuenta que se
busca que la mayoria de actividades se desarrollen con libertad, tranquilidad, sin
estrés; asi que ‘os estudiantes se sienten bien en los talleres plasticos, que les
piden un esfuerzo creativo mas grande. DDC”.

Cierta parte de los estudiantes manejan buenas actitudes artisticas, pero no las
demuestran en las clases habituales. Es curioso notar que muestran mayor
interés y esfuerzo en los talleres finales de periodo o en las nivelaciones que les
permite “salvar” la materia. Debido a esto, se cree que es mas factible enfocar los
contenidos del &rea de educacion artistica de una manera libre, y aprovechando
esa misma libertad, es mas facil conseguir derivaciones del agrado de ellos, en
espacios donde se sientan bien, aplicando técnicas que permitan una mayor
destreza.
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“El objetivo es potenciar la creatividad atreves de la expresion plastica,
la creatividad con las implicaciones psicolégicas e intelectuales que
como dimensién humana comporta, la superposicién entre las
facultades visuales de la mente y la capacidad creadora y también, la
relacion entre pensamiento diferente y equilibrio artistico.”*

En esta perspectiva, surge el siguiente cuestionamiento, ¢Cémo formar en el
estudiante una nueva actitud que permita la adquisicion y el manejo de diversas
alternativas creativas en el desarrollo de los talleres plasticos? A decir verdad, se
hace cada vez més necesario implementar alternativas creativas a la hora de
ejecutar actividades para lograr novedosos y buenos resultados.

“El actual fracas6 escolar es un sintoma de la situacion limite que a
causa de metodologias arcaicas sufre la escuela, y del que solo
podemos salir son un cambio radical en los planteamientos
educativos, al sustituir el mimetismo y la memoria como Unico valor en
el curriculum, por la rigueza que supone la creatividad; es decir, al
optar decididamente por los valores del pensamiento divergente en
lugar de los del pensamiento convergente”13

Es preciso buscar soluciones en bien de los estudiantes; soluciones en las que la
creatividad, el imaginario y la fantasia se encuentren expuestas en todo momento.
El razonamiento l6gico, como podriamos llamar a el pensamiento convergente, es
el tipo de escuela racionalista basada en la l6gica pura donde el hombre adopta
una postura y la acepta como una verdad absoluta, por consiguiente, se relega la
autonomia, el subjetivo propio y la vision creadora. De ahi que sea necesario
rechazar la imagen del estudiante receptor y almacenador de conocimientos que
en cada taller o circunstancia reaccione respondiendo a un patrén de
comportamiento y a un canon implantado desde la escuela.

Por el contrario, se quiere que el estudiante tenga un pensamiento divergente y
de apertura con el que es altamente investigativo y participativo, formula sus
propias hipotesis sin temor a alguna represion y no se muestra conformista. En
este marco de ideas, se busca que la actividad plastica beneficie como una
diversificada respuesta a la hora de expresarse e implementar la sensibilidad
motriz, corporal y sensitiva, acompafiada de una escogencia adecuada de
instrumentos y materiales en la aplicacion de talleres, como el observado en la
figura que se muestra a continuacion:

2 DIAS, C. La Creatividad en la Expresion. Narcea, s.a. de Ediciones. Madrid, 1998. p15

Bbid. p35
28



Figura 6. Taller colores primarios, herramientas sensibles. Observamos
como los nifios incentivan sus capacidades sensitivas por medio de la
interaccion directa con los materiales y la pléstica.

Fuente: Taller de pintura sensitiva.

Si para los investigadores es importante este tipo de ideologia transformadora,
hay circunstancias institucionales y familiares que dan cuenta de un pensamiento
racionalista. Cabe destacar dos situaciones problematicas que se relacionan con
el desinterés por las expresiones plasticas en el grado 7-1.

Situacion 1: por parte de los padres de familia existia cierta antipatia hacia el
area de educacion artistica; esto se pudo constatar cuando se solicitaban
materiales de bajo costo que no eran suministrados por los padres de familia
debido a que no serian utilizados en una materia de importancia. Aun los
estudiantes asumian la educacién artistica como un espacio de descanso que
puede ser aprovechado para realizar actividades atrasadas de otras materias
“mas importantes”, como matematicas y castellano.

Situacién 2: en las primeras intervenciones realizadas en la institucion, cierto
grupo de estudiantes se esmeraron por una buena presentacion de su cuaderno
de educacion artistica, su titulo era bien adornado, las margenes y cenefas daban
un mejor aspecto estético; este grupo, desde el principio, demostro interés por la
materia ademas de alto grado de compromiso en la entrega de trabajos; situacion
que sirvio como ejemplo a los demas estudiantes y mejoré en cierta medida el
ambiente de trabajo.
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Confirmando la Situacion 1, los estudiantes no se interesaron por las actividades
del area de educacion artistica; desarrollaron los talleres por cumplir o por no
perder la materia, e incluso a unos pocos no les interesaba el hecho de perderla.

Debido a esta situacion, se comenzé a indagar el punto de vista de los
estudiantes y el porqué de esa antipatia con la asignatura. Vale la pena
mencionar que este acercamiento evidencid la existencia de una relacion
comunicativa débil con los docentes anteriores, manifestada en la transcripcion
de contenidos, en la estricta entrega de trabajos para su posterior evaluacion.

Por parte de los educandos, existe cierto inconformismo en la metodologia de
evaluacion aplicada en talleres; la mayoria de trabajos presentados, siempre
obtenian la misma nota, estén bien o mal; este hecho se pudo comprobar con la
revision de las cartillas de educacion artistica, las cuales indicaron cierto tipo de
preferencia por algunos estudiantes.

En el grado en cuestion, se identificd dos tipos de grupos, el primero se compuso
aparentemente de estudiantes que expresaban un mayor grado de interés por los
contenidos, el segundo grupo se ubicé a estudiantes de bajo interés por la
asignatura. Esto se puede entender como una situacion normal en el contexto
escolar y educativo de cualquier institucion.

Sin embargo, esta situacion paso a ser “injusta “debido a la incidencia de la “clase
de grupo” para la evaluacion de los trabajos. Esto, obviamente, genera mayor
desinterés hacia la asignatura. Si bien es cierto, lo que se quiere es aprovechar al
maximo el medio artistico en pro de la unién grupal con ayuda de acciones
alternativas que aporten positivamente al desarrollo de actividades que incentiven
la busqueda de conocimiento y la exploraciéon del mundo artistico.

Teniendo en cuenta las caracteristicas antes mencionadas, se plante6 una serie
de talleres cuyo objetivo fue:

e Reintegrar en cierta forma el entusiasmo en su aprendizaje.
e Generar un ambiente idoneo de interaccidén entre comparieros.

e Fomentaren el padre de familia el deseo de apoyar la causa propuesta por
medio del area de educacion artistica.

Estos talleres tuvieron como principios la calidad y la creatividad. Se postul6 el
arte como formador de subjetividades dentro del aula y fuera de ella.
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Segun: Carmen Dias.

“Debemos preparar a nuestros alumnos con una mente abierta capaz
de asimilar las transformaciones continuas que la sociedad moderna
conlleva, y esto solo podemos lograrlo a través de la creatividad, con la
estimulacién de el pensamiento divergente, que podemos incentivar
por la visién. es, pues imprescindible una metodologia que haga
funcionar los factores visuales de la mente para desarrollar el
pensamiento creador, denominado también pensamiento productivo,
puesto que no se limita a lo conocido, si no que busca otras posibles
respuestas validas al problema que se plantea. Es asi como la
humanidad ha ido 1progresando y es asi como continuara su
desarrollo y evoluciéon™**

Figura 7. La creatividad en los talleres plasticos, herramientas de
estimulacién sensible, hacia un nuevo pensamiento.

Fuente: Taller de pintura sensitiva.

Esta actividad se desarroll6 con apoyo de la teoria del color por cuanto que
permite interpretar, desde la psicologia del color, actitudes, acciones vy
pensamientos de una manera primaria, con el &nimo de conocer sus gustos y
disgustos frente a la libre expresién y la creatividad.

“En general, los colores calidos se consideran como estimulantes,
alegres y hasta excitantes y los frios como tranquilos, sedante en
algunos casos deprimentes. Aunque esas determinaciones son
puramente subjetivas y debidas a la interpretacién personal, todas las
determinaciones han demostrado que son corrientes en la mayoria de

“CARMEN DIAS- Doctora en Bellas Artes plastica. (La creatividad en la expresion- Narcea, s.a. de
Ediciones Madrid — 1998) p. 36
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las personas y estan determinadas por sus reacciones inconscientessy
también diversas asociaciones que tienen relacion con la naturaleza’ !

A continuacién se presenta un breve andlisis de los colores mas utilizados en los

talleres. Estos son:

COLOR SIGNIFICADO uso PRODUCE
BLANCO Pureza, inocencia, Purifica la mente a los mas
optimismo. altos niveles. Espiritual.
LAVANDA Equilibrio Ayuda a la curacién Cansado y desorientado.
GRIS Estabilidad Inspira la creatividad.
Simboliza el éxito.
AMARILLO Inteligencia, Ayuda a la estimulacién produce agotamiento,
alentador, tibieza, mental. Aclara una mente genera demasiada
precaucion, confusa. actividad mental
innovacion.
ORO Fortaleza, poder. Fortalece el cuerpo y el Demasiado fuerte para
espiritu muchas personas.
NARANJA Energia Tiene un agradable efecto de Aumenta la ansiedad.
tibieza. Aumenta la
inmunidad y la tibieza
ROJO Energia, vitalidad, Usado para intensificar el Ansiedad de aumentos,
poder, fuerza, metabolismo del cuerpo en agitacion, tension.
apasionamiento, efervescencia y
valor, agresividad, apasionamiento. Ayuda a
impulsivo superar la depresion.
PURPURA Serenidad Util para problemas mentales Pensamientos
Y Nervosos. negativos...
AZUL Verdad, serenidad, Tranquiliza la mente. Disipa Depresion afliccion
armonia, fidelidad, temores. pesadumbre.
sinceridad,
responsabilidad,
vedad.
ANIL Verdad Ayuda a despejar el camino Dolor de cabeza.

de la conciencia del y
espiritual.

1MERCEDES BUENO G — neuropsicologia del color: Grupo Mafiana. p12
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VERDE Ecuanimidad, Util para el agotamiento Crea energia negativa

inexperta, nervioso. Equilibra emisiones.
acaudalado, celos, Revitaliza el espiritu. Estimula
moderado, a sentir compasion
equilibrado,
tradicional.
NEGRO Silencio, elegancia, Paz. Silencio Distante, intimidatorio.
poder.

El color siempre ha existido en nuestro universo y en nuestra conciencia como
personas racionales; por esta razon, se puede afirmar que el color influye
directamente en el ser humano, interactia con este desde su conciencia, ademas
genera emociones, admiracién, reacciones, gustos, entre otras sensaciones
influyentes en su capacidad de productividad.

El color es capaz de estimular emociones, manifestar acciones, pensamientos y
estados de animo, incluso, se habla de su influencia en la sexualidad.

Para esta investigacion, esta tematica es de gran utilidad puesto que permite
interpretar un poco mas el pensamiento o estado de animo del estudiante,
reflejado en los talleres desarrollados. Mediante los colores se pueden percibir
expresiones que, por una u otra razon, los estudiantes no manifiestan en
palabras, se formd asi una conciencia mucho mas responsable y analitica
cuestionando asi con fundamentos el manejo de color que el nifio emplea a la
hora de manifestar su libre expresion dentro y fuera de clase; si bien esta
metodologia resulta ser relativa teniendo en cuenta diversos factores, es la mas
acertada para la interpretacion de la subjetividad.

En los talleres se implement6 varias técnicas plasticas, como el puntillismo, el
cubismo, la aplicacion de pasteles, la sombra, la luz, la perspectiva, entre otras.
Se buscoé otorgar diversidad de herramientas a la hora de desarrollar
manualidades o acciones similares en el campo de la educacion artistica, dentro
del aula o fuera de ella. Lo anterior se sustenta en la siguiente afirmacion:

“Los estudiantes por medio del trabajo plasman sus pensamientos y emociones.
E2-G7S1 - PRE13”

“Otro factor a tener en cuenta cuando potenciamos la creatividad en
los escolares, es que esta imprime un cierto caracter. Todo lo aplicable
a los individuos creadores, a nivel de responsabilidad o cualidades
humanas, eso que se fomenta también aqui. Recordemos la unidad
que existe entre objetivos y método. Y si conseguimos estimular las
cualidades creadoras de nuestros alumnos, podemos ademas deducir
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que con ello estimulamos también los valores personales de los
grandes creadores: apertura, generosidad, libertad, etc.”*®

Figura 8. La plastica estimulacion sensitiva, generadora de valores humanos.

Fuente: Taller de pintura sensitiva.

La aplicacién de talleres acordes con las pretensiones propias de su edad, otorga
mayores y mejores efectos. La utilizaciéon de colores célidos permitié aflorar un
espiritu rehabilitado, producto del equilibrio de las emociones. En cierta ocasion
se propuso trabajar la perspectiva, al inicio fue un poco compleja de asimilar; sin
embargo, el desarrollo de esta técnica evidencié esmero e inquietud por aprender
esta técnica al relacionarla e identificarla en su cotidianidad.

'®*CARMEN DIAS- Doctora en Bellas Artes plastica. (La creatividad en la expresion- Narcea, s.a. de
Ediciones Madrid — 1998) p. 44
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Figura 9. Resultado de aplicacién de la perspectiva técnicamente.

Fuente: taller aplicacién perspectiva.

Con la ejecucion de este tipo de talleres, se logré generar un especial aprecio e
interés hacia la asignatura. Esto sin duda permitio la aplicacion de talleres de una
manera facil e idonea. Es notoria la diferencia de disposicion en clase, incluso de
aguellos estudiantes identificados por sus dificultades de aprendizaje y atencion.

Al establecer un paralelo entre las clases de educacién artistica anterior y
posterior a la investigacion, se encontré un replanteamiento en el plan de area de
esta asignatura, lo cual puede verse como un gran paso que permitira volver a las
expectativas de los estudiantes. Segun comentarios de un estudiante del grado 7-
1, la metodologia empleada por los docentes no era la mejor dado que se
trabajaba con base en fotocopias ya desarrolladas que no daban lugar a la
exploracién y comprobacién; dicho estudiante afirma que las técnicas plasticas
utilizadas siempre eran las mismas, el uso de lapiz en la difuminacién y el dibujo
en tinta china.
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Figura 10. Se da a conocer atrds técnicas empleadas en talleres: el claro
oscuro, la aplicacién de lapicero y tinta, el difuminado y el collage.

Fuente: talleres claro oscuro, manejo tinta, difuminado y composicion.

Es claro que entre mas variedad de técnicas se aplique, mayor sera la acogida, el
interés por aprender y la puesta en practica de valores como el compafierismo, la
cordialidad, la participacion, la indagacion en el caso de tener dudas. “Todos
tenemos ideas para complementar el tema. Por eso es muy importante la
participacion. E2-G7S1 - PRE13”.

“Una educacion que refuerce los factores creadores de la mente
ayudara a superar las barreas ideolégicas que tanto entorpecen las
relaciones humanas, ademas de permitir una mejor disposicién hacia
el conocimiento y el misterio.”’

“Todos los artistas creadores dominan el lenguaje visual, ya sean
plasticos, poetas o literarios. Cualquier campo artistico tiene una
apoyatura consistente en la imagen, ademas de que normalmente los
creadores son personas de gran calidad humana.”®

CARMEN DIAS- Doctora en Bellas Artes plastica. (La creatividad en la expresion- Narcea, s.a. de
Ediciones Madrid — 1998) p. 27

'®*CARMEN DIAS- Doctora en Bellas Artes plastica. (La creatividad en la expresion- Narcea, s.a. de
Ediciones Madrid — 1998) p. 34

36



1.3 LA CREATIVIDAD

La creatividad es el pensamiento subjetivo, fundado desde nuestro propio
imaginario reflejado en una expresion innata.

“La creatividad que no se manifiesta, que no se expresa de otra forma,
es como una palabra sin significado, como un camino sin destino,
como un reloj parado, el objeto principal de dicha actividad estriba en
tomar conciencia de las cuatro orientaciones o pilares basicos de la
creatividad.

Tomar conciencia.

Contextualizar y problematizar.

Polinizar (propagar) la creatividad mediante la innovacion
Expresar, comunicar evaluar la creatividad.

Dialogando con la creatividad pretende mostrar la creatividad como
una realidad viva, interactiva, vital. Un personaje interior con el que se
puede comunicar.”®

Mediante la implementacion de estos conceptos en el desarrollo de talleres
aplicados, se buscé identificar y formar una estructura fundamentada, analitica e
interpretativa relacionada con la creatividad.

Se pudo evidenciar en los estudiantes cierta represion creativa y emocional toda
vez que no desplegaban su nivel imaginativo con relacién a su nifiez. En gran
parte esto se debe a las diferencias existentes entre dos grupos en el grado 7-1,
por un lado se encuentran los que estan en una edad acorde al grado que estan
cursando y, por otra parte, estan los estudiantes con mayor rango de edad que
mostraron mayor dificultad para la libre expresion de su creatividad, debido quizas
a la falta de conciencia en el momento de realizar sus actividades académicas.

De este modo, poco a poco se pretendié compartir diversas alternativas aplicables
a cualquier clase o taller, dependiendo de las caracteristicas de los mismos. A
través del diario de campo, como instrumento de recoleccion de informacion, se
pudo encontrar algunas restricciones a las cuales los estudiantes se encontraban
ligados. En razén a esto, la mayoria no generan alternativas de solucién ante
dificultades presentadas. “No tienen muy claro el concepto de creatividad.E3-
G7S1 - PRE1.”

Una de las posibles razones por las que se da este tipo de comportamiento es la
edad, si bien podria aparentemente no marcar gran diferencia entre un estudiante
de 10 afios a uno de 13, el tipo de pensamiento dominante en cada una de estas
edades si es diferente. Segun Jean Piaget. “en etapa de las operaciones

YSATURNINO DE LA TORRE-Dialogando con la creatividad (editorial octaedro). p. 11
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intelectuales concretas: (Inicio de la logica), y de los sentimientos morales y
sociales de cooperacion (de los siete a los once-doce afios)”.Si lo relacionamos
con la denominada “Etapa de las operaciones formales de 11 a 15 afios’,
podemos identificar cierta diferencia de desarrollo cognoscitivo que posiblemente
marca un punto de contraste.

Por esta razdn se justifica en cierto modo la resistencia a trabajar la educacién
artistica desde un enfoque pedagogico banal, el cual no propicia alternativas de
aprendizaje llamativas. En el grado 7-1 se torna indispensable auspiciar una
convivencia en la que predomine la autoestima, el respeto por si mismo y por los
deméas. Hay estudiantes quienes pasan por una actitud normal de rebeldia
pronunciada en su deseo de ser autbnomos e independientes; lo preocupante de
esta situacion es que a veces se presenta un mal manejo de estos impulsos. Esta
problematica situacion influye de manera directa e indirecta en su progreso
creativo, reteniendo e impidiendo su expresion por temor o verglienza a la opinion
de sus compafieros “algunos estudiantes no son creativo para el dibujo E5-G7S1
- PRE2”

En la educacion media, el promedio de edad oscila entre los 11 y 12 afios, en el
grado 7 de esta institucion hay estudiantes de 13 afos, e incluso hay dos
estudiantes de 14 afios. Esta diferencia de edad ha provocado, errbneamente,
cierto tipo de complejo que ha sido dificil de sobrellevar.

Esta actitud genera dos consecuencias negativas para un pleno desborde
creativo.

e En primer lugar, afecta al propio estudiante por cuanto le impide expresar
libremente sus ideas por verguenza a mostrar su sensibilidad ante los mas
pequenos.

e En segundo lugar, el estudiante menor victima de este tipo de conductas,
por temor no expresa sus ideas.
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Figura 11. Muestra de un trabajo realizado por un estudiante de 13 afos.

Fuente: fotografias taller claro oscuro.

La mayoria de estudiantes que se encuentran entre los 11 y 12 afios, son de
alguna forma original y desprevenida. Su edad les permite trabajar de una manera
espontanea, intentando siempre explorar todo el potencial creativo.

Figura 2. Muestra de un trabajo realizado por un estudiante de 11 afios

Fuente: fotografias taller claro oscuro.

Si bien el anterior paralelo a simple vista no generaria cierta sensacién de
diferencia en el manejo de herramientas plasticas entre los dos, el contraste es
notorio si se habla de composicion o expresion como reflejo de su pensamiento
sensitivo. En la figura numero 1, se puede apreciar un facilismo marcado por la
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falta de originalidad y de iniciativa propia. En contra posicion a esta, en la figura
namero 2 se observa un trabajo sencillo, tal vez comun para algunos, pero con un
trasfondo sensible que refleja una mayor intencion creadora.

Segun: Carlos A. Jiménez:

“A medida que el nifio va creciendo es posible utilizar la fantasia de
otras formas. Solo basta con presentarles a los nifios una fantasia
significativa a su edad. Ejemplos: “Estas dentro de un T.V.”,

“conviértase en una nave intergalactica”. “imagines que usted es Mario
Bross”, “eres una particula perdida en el espacio”, “conviértase en un

” ” U

pajaro”, “una semilla”, “una flor”, “un juguete” etc.”*°

Los estudiantes se encuentran mediatizados por la idea de los canones normales
de la realidad; es asi como en la clase de educacion artistica casi nunca se
realizaban actividades plasticas auspiciantes de nuevas sensaciones imaginarias
y por ende creativas. Ejemplo, los paisajes siempre fueron verdes, gran parte de
los estudiantes coloreaban el potrero usando el mismo tono de color verde
impuesto en la cajita de témperas o en la de clores, “la mayoria de los
estudiantes siempre realizan el mismo dibujo.E6-G7S1 — PREZ2”sin tener en
cuenta la variedad de tonos verdes posibles, por ejemplo, de la mezcla de azul
con amarillo en mas cantidad daria un tono verde-amarelo claro, o por el contrario
amarillo mas azul en mayor cantidad daria un verdeazulado oscuro, o si al tono
verde comun se le adiciona blanco daria un tono verde pastel, e incluso si se es
mas atrevido, se podria pintar el potrero de otro color distinto al verde; en fin, esto
depende de la creatividad propia de cada uno.

Como se ha mencionado anteriormente, la gran mayoria de aportes a este trabajo
de investigacion se basaron en la aplicacion de talleres enfocados en la teoria del
color, debido a la variedad de subtemas desde los cuales se pudo trabajar. Se
aplicé varios talleres con fines distintos, entre ellos, el taller de composicion
basado en la técnica de collage, con recortes de papel periddico o revista, para
plasmar una imagen consecuente con los colores primarios 0 secundarios. El
objetivo de esta actividad fue fomentar la imaginacion creativa en el momento de
construir una situaciéon cotidiana y fomentar la participacion colectiva mediante el
aporte de ideas en grupo.

“La creatividad no esta en el individuo, sino en la interaccion entre sus
capacidades y el medio social y cultural en el que se desarrolla. De
este modo, la institucion educativa es el lugar de formacion del
profesorado al tiempo que organizacion potenciadora o inhibidora de la
creatividad.”

CARLOS ALBERTO JIMENEZ. V. (la ludica como experiencia cultural Cooperativa editorial
magisterio — 1997).p. 32.
* SATURNINO DE LA TORRE-Dialogando con la creatividad (editorial octaedro). p. 161

40



Figura 13. Desarrollo del taller grupal aplicando el colaje en la teoria del
color ademas de los resultados del taller.

Fuente: aplicacion taller teoria del color.

Figura 14. Ejemplo resultado taller grupal aplicando el collage en la teoria del
color.

Fuente: aplicacion taller teoria del color.

De la acertada escogencia de talleres depende en gran parte los buenos
resultados para el docente como para el estudiante, si se tiene en cuenta que se
identifican falencias ademas de aciertos creativos, siendo asi estas Ultimas las
mas faciles de identificar. “algunos de ellos buscan nuevas alternativas E1-G7S1
- PRE2”
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Es conveniente aclarar la responsabilidad del docente como mediador entre la
libertad de pensamiento, la imaginacion, la creatividad, y los estudiantes. Si se
conjuga adecuadamente estos elementos, son muchos los efectos que se pueden
lograr ya que el nifio nace con una imaginacion natural predispuesta para ser
estimulada. Si el principal incentivador de esta imaginacion limita al nifio, limitara
también su futura creatividad.

Segun, Carmen Diaz:

“La tarea fundamental del maestro es permitir aprender al alumno,
despertarle la curiosidad. La mera absorcion de informaciéon es de
escaso vazlzor para la actualidad y por lo comin de menos todavia para
el futuro.”

En este punto es oportuno comentar una actitud tradicionalista de la docente de
area. En una clase de trabajo practico, se estaba trabajando la teoria del circulo
cromatico experimentando la variacion en tonalidades mediante la mezcla de dos
0 mas colores, un estudiante habia utilizado el color verde-amarelo para pintar el
fondo de una montafia, encima de este utilizd color rojo en forma de rasgos o
pinceladas, para darle aspecto otofial; al ver este trabajo, la docente titular se
acerco, destapo el color verde y lo esparcié encima del trabajo del nifio. Esta
accion violenta de la profesora provoco en el nifio gran desagrado hasta tal punto
que arranco la hoja y se negé a repetir la actividad. Esta intromision rigida se
puede entender como una restriccion de la inventiva a partir del rechazo de los
argumentos propositivos del individuo.

En este contexto, se torna indispensable implementar alternativas dirigidas a
ayudar al estudiante a dejar atras reglas implantadas desde hace algunos afios.
Si es posible forjar una ideologia propiamente creativa, para ello la ensefianza no
debe transformarse en imposicion, por el contrario, debe considerarse formadora
de un pensamiento divergente.

2 CARL ROGERS, H. JEROME FREIBERG -libertad y creatividad en la educacioén editorial: paidos
educado. p. 68
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Figura 15. El estudiante se siente atraido por conocer nuevas técnicas
aplicadas desde su propia percepcion en el desarrollo de sus talleres.

Fuente: participacion grupal en actividades plasticas.

“Todo ese mundo fantastico antes de pasar a la escultura o al lienzo ha
tenido que ser visualizado mentalmente. De esta fértil imaginacion
humana, ha salido también los grandes proyectos que han dado forma
a las civilizaciones. No hay nada hecho por la mano del hombre que
antes no haya pasado por su imaginacion.

Afrontar la vida de modo creativo consiste en adoptar esa actitud en el
momento de resolver los problemas que trae consigo, ya sean de tipo
cotidiano o intelectual.”*

“CARMEN DIAS- Doctora en Bellas Artes plastica. (La creatividad en la expresion- Narcea, s.a. de
Ediciones Madrid — 1998) pag. 41.
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2. LAS HABILIDADES Y SENSIBILIDADES, GENERADORAS DE
CONFIANZA, MEDIANTE UN AMBIENTE PROPICIO DE LIBRE EXPRESION

2.1 UNA ENSENANZA LIBRE Y CREATIVA

Hasta el punto en el que inicia la investigacion, los estudiantes han adquirido
conocimientos previos que, si bien son concretos y precisos en cierto modo,
fueron adquiridos de una manera lineal; lo que se observa es la falta de
motivacion para querer aprender. Este tipo de pedagogias estan orientadas a la
adquisicion de saberes precisos transformandose en barreras ideologicas. Si
hacemos referencia a una ensefianza libre y creativa, hablamos de espacios
adecuados para la ejecucion de actividades, como también de una formacion en
estructuras creativas las cuales sirvan para la elaboracion de hipotesis desde su
subjetividad. Todo esto es factible de lograr si se aplica desde el mundo artistico,
aun mejor, si encaminamos nuestros esfuerzos hacia una concepcion de
ensefianza orientada al aprendizaje mutuo entre las personas vinculadas al
ambito escolar.

“Para mucha gente, al parecer ensefiar consiste en mantener el orden
en la clase, comunicar hechos por lo comin por medio de
disertaciones y textos, efectuar exdmenes y efectuar puntos cual se
vuelve en urgente eliminar. Ensefiar es mucho mas dificil que
aprender, no porque el maestro deba contar con mayor caudal de
informacion y tenerlo siempre preparado, ensefiar es mas dificil de
aprender porque ensefiar exige es esto, el maestro tiene que aprender
aun mas que sus alumnos todavia.... w24

Si buscamos fortalecer y aprovechar las habilidades y sensibilidades de nuestros
estudiantes, debemos tener en cuenta que: la implementacion de actividades
ludico plasticas debe estar regida bajo un sentido claro de pretensiones a
alcanzar, ademas de la identificacion plena de la poblacién a quien van dirigidas;
pues bien, la ensefianza es compleja si no hay una comprension precisa del
verdadero significado del aprendizaje cuando va mas alla de la ensefianza
rutinaria, se debe relegar el autoritarismo el cual afecta la relacién educativa; si
hay mutuo respeto, la comprension promovera situaciones en pro de la
educacion. “la mayoria de estudiantes les gusta la clase de educacion artistica.
E1-G7S1 - PRE7”.

El entorno educativo debe propiciar la incubacion afectiva social, ademas del
amor por el aprendizaje. Se debe estar en condiciones de proporcionar al
estudiante un contexto acogedor donde las practicas pedagogicas forjen espacios
de socializacion e intercambio cultural.

**CARL ROGERS, H. JEROME FREIBERG -libertad y creatividad en la educacioén editorial: paidos
educado. p. 67
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“¢ Qué se siente cuando ce acerca a la escuela y cruza la puerta de
entrada? ¢Es un lugar donde yo querria aprender? ¢Es un lugar
sugestivo? ¢ Que sonidos se oyen? ¢La gente habla, rie, o hay silencio
institucional? se puede saber muchas cosas de una escuela a partir de
cémo funcionan sus oficinas, y la impresion visual que alli se tiene
puede ser un indicador clave del trabajo que se realiza en la
escuela.”®

Algunos estudiantes tienen dudas acerca de la implementacion de opciones
diferentes a las implantadas, esto puede ser originado por el temor al rechazo de
sus trabajos, lo que sin dudase refleja académicamente cuando afirman “os
docentes en pocas ocasiones utilizan herramientas de ensefianza. DDC”. No
obstante, la mayoria comienza a creer en las posibilidades de experimentar
nuevos recambios, ejemplo, se convirti6 en comun el manejo de combinaciones
cromaticas en los talleres.

A continuacion podemos comparar en las imégenes la diferencia en cuanto al
enfoque dado a la actividad propuesta. Los dos talleres manejan la misma
tematica “Los colores primarios y secundarios”, en nuestro caso pretendiendo
estimularla autonomia desde su imaginario propio.

Figura 3. La teoria del color con colores primarios de un taller anterior a la
intervencion de esta investigacion.

Fuente: taller previo, colores primarios.

*® CARL ROGERS, H. JEROME FREIBERG -libertad y creatividad en la educacion editorial: paidos
educado. p. 45
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Figura 17. Se muestra en un solo trabajo los colores primarios, como
secundarios con bases adquiridas mediante el proceso de esta
investigacion.

Fuente: taller colores primarios.

Una vez listas las imégenes, se observar que la diferencia radica en la
implementacion de herramientas didacticas. En la figura numero 14, el taller
ensefa los colores primarios y secundarios de una manera tradicional; si bien
esta informacion es precisa, repite conocimientos obvios (el sol es = amarillo, el
mar es = azul, verdes las montafias). Esta pedagogia no llena las expectativas
del estudiante, para representar cosas u objetos comunmente conocidos resulta
ser banal.

“La carencia de estimulos creativos en la vida escolar dificilmente se
recupera en la vida profesional. Aunque nunca es tarde para aprender
una segunda lengua o dominar instrumentos musicales complejos, lo
cierto es que cuando esto se adquiere durante la escolaridad resulta
mucho mas facil continuar utilizandolos posteriormente.  Si
desarrollamos en nuestros alumnos habilidades, habitos y actitudes de
pensamiento creativo, divergente, heuristico, etc. estamos aumentando
el potencial innovador de esas personas.”26

En las relaciones interpersonales, se dio un gran paso al dejar de lado la
competitividad entre compafieros de estudio, no se presenté el tipico caso en el
que “X” estudiante menosprecia el trabajo de “Y” companero, porque su trabajo
esta mejor pintado o tiene una margen mas elaborada. En fin, cuando en la clase
de educacion Artistica se ‘utilizo uno de estas herramientas, la motivacién y el
entusiasmo fue evidentes. DDC”.

Por otra parte, se pudo notar un mayor grado de interaccion entre compaferos, lo
qgue fortalecio la participacion reflejada en la curiosidad por observar las formas
obtenidas por los demas compafieros. De cualquier forma, la participacion y la
curiosidad son los primeros pasos atribuidos al nifio como construccion de una

*SATURNINO DE LA TORRE-Dialogando con la creatividad (editorial octaedro). pag. 172
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nueva ideologia, “iniciando asi crear cosas diferentes a las ya conocida. E3-G7S1
- PRE2”.

“Ensefiar ya no es transmitir contenidos culturales, sino conseguir que
el alumno cambie de actitudes, habilidades, habitos y conocimientos.
El aprendizaje no se plantea en términos de adquisicion de saberes.
Se ha ampliado, pues, el propio concepto de aprendizaje.”27

A continuacion resulta oportuno traer a mencion una actividad que se realizé con
los estudiantes, cuyo fin era identificar si los estudiantes continuaban con los
patrones comunes de color o si estaban dispuestos a pintar de otro color las
realidades, sin importar el comentario de los demas. A los estudiantes se les
suministré una fotocopia en blanco con las imagenes que aparece al pie de este
texto.

Figura 18. La diferencia es obvia entre uno y otro, por ejemplo: en la
ilustracion de la derecha el elefante es rosado, el balén es de varios colores.

Fuente: colorear libremente.

La actividad consistia en colorear a su gusto. Bien se puede decir que se logré
unos resultados muy interesantes puesto que el balon de futbol tradicionalmente
es blanco con pecas negras, uno de los estudiante lo pint6 de clores y
visualmente quedo muy agradable; lo contrario ocurrié con otros alumnos que no
lo pintaron argumentando el balon es blanco con negro. De este modo se remarca
el pensamiento antes mencionado, realmente son pocos los estudiantes cohibidos
de la expresion creativa. Se interrogo el por qué pintar del color tradicional, uno de
ellos respondié rapidamente “porque nos va a colocar mala nota”, sin discusién
alguna, “los profesores son rigidos en el desarrollo de su clase. DDC”.

*’SATURNINO DE LA TORRE-Dialogando con la creatividad (editorial octaedro). p. 159
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Con relacion a lo anterior es pertinente citar las siguientes palabras que permiten
comprender que lo importante para una ensefianza libre creativamente, es la
buena relacion entre el grupo, con el docente y el entorno educativo:

“Si la relacién entre el educador y el educando es genuina no habra
lugar en ella para la autoridad del sabelotodo ni para la autoritaria
potestad del funcionario. Por lo que aprender para aprender es lo que
tiene valor ahora y en el futuro, por lo que se dice que si el fin de la
ensefianza es promover el aprendizaje.”

Dos clases de aprendizaje.

1 —Aprender a memorizar cosa, con silabas como daz, tem, zep, es
tarea dificil, como esas silabas no significan nada, no son faciles de
aprender y no es raro que se olviden pronto, y sin caer en cuenta en
ocasiones también caemos en ese error en cuanto al material que
presentamos en clase a nuestro alumnos,

2 —En contraste a este, existe algo asi como un aprendizaje sugerente,
significativo, experimental. Por ejemplo, cuando un bebé toca el
radiador para darse cuenta del significado de caliente, y aprende a
tener cuidado en adelante. O cuando el nifio ya ha memorizado que
dos mas dos son cuatro.”?®

Este ultimo se conoce con el nombre de aprendizaje sugerente, significativo o
experimental y, que para nuestro fin, es el mas indicado puesto que no sélo se
trata de conseguir resultados académicos sino de facilitar un desarrollo cognitivo
por medio de procesos que aporten conocimientos por medio de la
experimentacion, complementado sus destrezas. La poblaciéon de estudiantes de
esta investigacion estd en edad Optima para desarrollar conocimientos de una
manera espontanea e innovadora.

*CARL ROGERS, H. JEROME FREIBERG -libertad y creatividad en la educacion editorial: paidos
educado. p. 69
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Figura 19. Se interactia con talleres en los cuales se utilizan las manos
como herramienta, buscando despertar la sensibilidad y motricidad.

Fuente: taller colores primarios, herramientas sensibles.

Esta experiencia permite resaltar la importancia de la ensefianza adecuada en la
vida del nifio. A decir verdad, la practica es un gran enriquecedor de aprendizajes
significativos que le permiten soltarse al mundo para conocerlo; pero aun asi, “los
estudiantes participan con temor a equivocarse. DDC”

“Tanto la pedagogia como la didactica pueden ser comprendidas
como relatos, porque en ellas previene toda la mirada y la voz de la
mirada y la voz de la historia de la humanidad.”*

El permitir nuevas sensaciones en los nifios, retroalimentara nuevas respuestas e
incluso cuestionamientos; el desempefio del educador debe orientarse a no
impedir el proceso natural de aprendizaje humano, mediante la busqueda de
respuestas por medio de experiencias; por el contrario, este hecho debe ser una
herramienta mas a nuestro favor, simplemente hace falta el acompafiamiento para
lograr una acertada metodologia.

Con frecuencia se observaba y en cierta medida se continla observando que hay
una limitacién para llevar a cabo procesos experimentales; esto debido quizas a la
rigidez del docente y al interés de complacencia que quiera éste mismo con los
trabajos de los educandos. Si bien el maestro tiene mas conocimientos en el area
de educacion artistica, €l es la Ultima persona que debe menospreciar las
propuestas y ocurrencias de los alumnos; con una mala actitud del docente, se
habra “atropellado” la libertad de expresion del nifio “podrian expresar su
satisfaccion con el resultado de cada trabajo DDC”.

29ZAMBRANO LEAL Los hilos de la palabra. Editorial nueva biblioteca pedagogica 2002- p. 54
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En este marco de ideas, vale la pena preguntarse: Si el maestro es el auspiciador
de la libertad a otorgar al alumno en el aprendizaje, ¢, Por qué al maestro le cuesta
tanto también ser libre?, ¢ Qué esta pasando en nuestra educacion?

“¢ No podria ser la clase un lugar apasionante, donde aprender cosas
transcendentes vinculadas con los problemas de la vida? ¢No podria
ser un sitio de ensefianza reciproca, donde los unos aprendan de los
otros, donde el profesor aprendiese de la clase y la clase del
profesor?”*°

En la primera etapa de recoleccion de informacion se asistié a varias clases de
educacion artistica, en ellas se desarrollaron talleres que hicieron evidente la
recurrencia repetitiva de metodologias de ensefianza, tal como lo muestran los
Estandares curriculares aplicados en grado 6, los cuales son los mismos para los
grados 7 y 8. Asi las cosas, el mismo ejercicio lo hace el estudiante de grado
sexto hasta octavo, incluyéndolo el componente de la memoria. Con estas
condiciones, es apenas obvio que los estudiantes sientan desinterés por la
asignatura.

Por lo anterior, se hace urgente la aplicacion de nuevas tendencias generadoras
de cambio en la metodologia tradicional. Si bien es cierto que la formacion
académica es realmente importante, también lo es desarrollo emocional,
actitudinal y humano, tal como lo afirma Carl Rogers cuando refiere que:

“Existe un aprendizaje sugerente, significativo, experimental. Tiene el
caracter de una implicacion personal: la totalidad de las personas, en
sus aspectos sensitivos y cognitivo, se halla en el acto de aprender. Es
de iniciativa propia, es difusivo (hace que cambie la conducta, las
actitudes y quizas hasta la personalidad del educando). Es evaluado
por el alumno, pues sabe si responde a su necesidad, si lo conduce a
lo que quiere saber. Su esencia es la significacién, ya que cuando
tiene lugar tal aprendizaje, el elemento de Significacion para el
educando se estructura dentro de la experiencia total. En el
aprendizaje significativo se combinan lo l6gico y lo intuitivo, el intelecto
y las sensaciones, el concepto y la experiencia, la idea y el significado.
Cuando aprendemos de esa manera Somos completos.”31

El educador no sélo transmite conocimientos sino también valores, para esta
tarea se hace indispensable una herramienta fundamental en toda comunicacion,
de ella depende en gran parte la transmisibn como comprension de mensajes o
manifestaciones, hablamos del poder de la palabra, que permite expresar,
conjugar pensamientos, ideas e hipotesis, en fin, cualquier otra manifestacion del
ser humano. Si en nuestra labor de docentes usamos la palabra de una manera
idonea, sera mucho mas facil argumentar planteamientos académicos y el
acercamiento al lado humano de cada uno de nuestros alumnos.

®CARL ROGERS, H. JEROME FREIBERG -libertad y creatividad en la educacion editorial: paidos
educado. p. 77.
$'CARL ROGERS, H. JEROME FREIBERG -libertad y creatividad en la educacion editorial: paidos
educado. p. 05.
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Figura 4. Se puede ver el resultado de un taller grupal, en el cual el
acompafamiento acertado permiti6 un mejor resultado resaltando el
potencial de los alumnos desde su sensibilidad.

Fuente: resultado taller colores primarios, herramientas sensibles.
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2.2 PEDAGOGIA Y DIDACTICA

“El saber didactico, entonces, se refiere a la manera como los sujetos
de saber asumen los problemas que circulan en los sujetos de verdad,
el especialista de la didactica se interesa por la investigacion de los
saberes escolares y en ella produce un conjunto de explicaciones,
comprensiones e interpretaciones del hecho educativo en su
especificad.”

Siendo consecuentes con lo anteriormente dicho, ahora nos referimos a las
palabras pedagogia y didactica, las cuales son de mucha importancia, mas aun si
se trata de un proceso educativo del que depende la generacion de actitudes,
conocimientos, que permitan adquirir bases creativas de una manera mucho mas
agradable. Se debe direccionar estos dos componentes para la ensefianza de
contenidos y actitudes a nuestros estudiantes.

“Si se trata de las palabras pedagogia y educacion es evidente de que
pueden estar desconectadas en una textualidad y no significar mas de
lo que ellas representan. Pero si dichas palabras estan unidas a otras
bases de significado mas generales e interconectadas por otros
cbdigos sus expresiones alcanzaran un mensaje univoco y estable en
la representacion colectiva”?

De este modo, lo que se pretende dar a entender es la fuerza existente entre
estas dos palabras que, por si solas de pronto perderian relevancia, pero si
trabajan en conjunto, mas fuerte sera su significado. Tanto la pedagogia como la
didactica deben ser llevadas hacia una misma direccion, asi también si sabemos
combinar esfuerzos mas facil serd nuestro desempefio en el campo de la
ensefianza; entre mas nos compenetramos desde nuestra sensibilidad con
nuestros alumnos, sera mas gratificante y fructifera la relacion.

El taller que a continuacién se expone busca reforzar el poder de la palabra en su
conjunto, aplicando una pedagogia didactica que busca incentivar en gran manera
la creatividad, partiendo de un contexto social particular para el alumno.

En primer lugar se relaté una historia acerca de cémo un sujeto alcanzé sus
objetivos personales a través de la superacion académica. Este relato fue tomado
didacticamente para mostrar que al protagonista le sucedian cosas interesantes;
esto cred una plena conexién con el grupo, permitiendo asi obtener su atencion.

Con base en la historia, se pidi6é a los alumnos recrear una historia propia desde
su imaginacion, se propuso trabajar en forma grupal para que de paso se
incentivara la participacién desde el aporte de ideas. Por ultimo, para el desarrollo
de este taller se propuso utilizar como tematica el collage con recortes de
periddico sobre cartulina, formando una composicion consecuente con su relato,
como se observa en las siguientes imagenes.

%27 AMBRANO LEAL, Los hilos de la palabra nueva biblioteca pedagdgica 2002. p. 54
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Figura 21. Primera escena. Se observa una composicion que muestra la
interpretacion de larealidad, combinando didlogos e iméagenes.

Fuente: taller la composicion herramienta en la creacion de historietas.

Figura 22. Segunda escena. Se observa que a medida que se desarrolla la
historia, el estudiante demuestra bases creativas al imaginar una situacion
de larealidad, dando conexion con laescenaly 3.

Fuente: taller el imaginario herramienta en la creacién de historietas.
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Figura 5. Tercera escena. Se observa finalmente versatilidad a la hora de
utilizar imagenes que se complementan con diadlogos producto de su
imaginacion.

Fuente: taller el imaginario herramienta en la creacién de historietas.

De este modo se dio como resultado la construccidbn imaginativa en la
representacion de una escena con recortes de papel, lo cual contribuye en la
indagacion subjetiva del estudiante al momento de la recoleccion de imagenes
adecuadas para conformar el relato. En el grupo se puede apreciar la
participacion e integracion de ideas y de acciones conjuntas que fortalecen la
confianza.

La pedagogia busca formar discusion acerca de la cultura y para ello se pregunta
¢.como romper con el paradigma de la educacién tradicional? Esta nueva vision
educativa debe coincidieron la formacion sensitiva, independientemente de la
cultura social donde se aplique; es decir, supuestamente en paises
tercermundistas el problema ocurre por las dificultades sociales, las cuales
afectan a los nifilos en su desarrollo personal y en su vida normal, pues ellos
tienen menores oportunidades econdmicas y peor aun sociales, entre ellas la
educacion.

De ello trata la pedagogia, en el sentido de hacerse cuestionamientos sobre
como, con qué y donde puedo aportar para cambiar esta vision. Estos
cuestionamientos se pueden aplicar en la institucion, donde se pretende a pesar
de las limitaciones del estudiante, la salida de un contexto social no generador de
pensamiento diferente; si bien en estos tiempos los estudiantes son bastante
inteligentes ademas de observadores, la necesidad de brindarles alternativas
propositivas es cada vez mayor, mejor aun si lo hacen desde su imaginacién
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creativa en la busqueda de nuevas perspectivas, tal como lo hicieron en el taller
“Creando nuevos personajes” E6-G7S1 - PRE1

Segun: Carlos Alberto Jiménez.

“Para un nifio producir un relato mediado por la fantasia es
practicamente un juego espontaneo en el que prima una logica
fantastica. La didactica de la fantasia consiste en presentarle al nifio
una situacion inusitada enmarcada dentro del contexto de la lidica y
de la fantasia.”*®

A hora bien, si se habla de aprendizaje como de pedagogia, no podemos dejar
de mencionar la didactica, la cual aporta en gran parte a la formacion del maestro.
El docente se concibe como el intermediario entre el contexto cultural de gran
influencia y el estudiante que siempre esta expuesto a sus variaciones. Asi, el
educador debe ser una persona ddactil a la hora de brindar conocimientos
mediante la busqueda de soluciones a determinada problemética; para aportar
tanto al progreso académico estudianti como sensorial, debe poseer mas
herramientas que le permitan consolidar mas su aporte. Hay que tener en cuenta
que la tercera parte de tiempo que dispone el nifio lo pasa en el colegio, por ello el
compromiso tan grande que tiene la educaciéon y en especial los docentes.

“El pedagogo sabe acoger a los sujetos en un territorio tan especial y
complejo como la institucion escolar. El acogimiento celebra la vida,
festeja el porvenir del sujeto y provoca los medios més eficaces sin los
cuales la obra educativa de un sujeto quedaria plegada a sus meras
intenciones”*

Cabe mencionar una experiencia en el aula de clase. En varias oportunidades se
escucharon charlas entre los docentes de la institucion acerca de determinado
alumno del grado 7-1, se referian a él sin expectativas, debido a ciertas
dificultades en su comportamiento que se reflejaban de sobre manera en su
aprendizaje.

Hablan de diversas experiencias en cada una de sus areas, no del todo buenas,
ya han perdido el entusiasmo de tomar nuevos retos, de centrar sus esfuerzos o
saberes en pro de brindarle al nifio la oportunidad de adquirir herramientas
cognitivas en el campo escolar como social; por el contrario, han decidido dejar
en manos del estudiante la decision de tomar por si mismo otra actitud, o de
esmerarse por atender en clase para aprender.

El planteamiento propuesto por parte de los docentes en este caso, si bien tiene
razon en cuanto a que el estudiante debe poner de su parte en la construccién de
su formacion educativa, también es cierto que su rol debe estar dirigido a la

$CARLOS ALBERTO JIMENEZ. V. (la ladica como experiencia cultural Cooperativa editorial
magisterio — 1997).p. 31.
%ZAMBRANO LEAL Los hilos de la palabra nueva biblioteca pedagdgica 2002. p. 137
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orientacion formadora, convirtiendo esta situacion en un reto conjunto a superar
de mano del estudiante; de su acople con las vivencias cotidianas dentro y fuera
de la institucion, dependera en gran parte su desenvolvimiento acertado en la
mediacion de dificultades. El reto es aprovechar cualquier suceso o accioén por
mas insignificante que parezca, aunque el hecho puede resultar dificil si “los
docentes en pocas ocasiones utilizan herramientas de ensefianza. DDC”.

“El centro no es la direccion, sino el grupo humano con sus valores,
intereses, creencias y peculiaridades dentro de una comunidad
educativa y un entorno sociocultural. Es un grupo humano que va
cambiando y que se ha de reforzar por conseguir una cultura propia.”*®

Tratando de encontrar soluciones, se plante6 un taller con la intenciébn de
aprovechar la situacion de hiperactividad del estudiante referenciado, dandole un
enfoque que permitiera acoplar este estado con la ludica, lo que favoreceria la
adquisicién de conocimientos artisticos, la interaccion del juego y el conocimiento
y la postulacién de la ludica como alternativa que aporta a la ensefianza de
diversas asignaturas, aun en situaciones problémicas.

En el taller se aplicé la técnica de manejo de témpera sobre papel bond, se debe
realizar un dibujo colectivo de concepto libre, siguiendo los conocimientos
previamente adquiridos sobre la teoria del color. Para su ejecucion, se conformo
varios grupos que debian desarrollar la actividad al aire libre, esperando
beneficiar las pretensiones esperadas, aprovechando la naturaleza para el
desarrollo pleno de actitudes y capacidades motrices.

e Grupo 1. Manejo del color azul.

e Grupo 2. Manejo del color amarillo.

e Grupo 3. Manejo del color rojo.

e Grupo 4.Manejo del color negro y blanco.

En cada grupo se nombré un delegado, quien debia pasar por cada grupo
mezclando su color con el de los compafieros para obtener una variedad de
colores a la hora de pintar su dibujo. La ludica se trabaj6 de esta forma: el
delegado del grupol, debia pedirle color al grupo 2, y este a su vez aportaba al
hacer un dibujo en el papel de ese grupo y asi sucesivamente con los demas
delegados; el grupo 4 utilizaba el color blanco y negro para obtener colores
pasteles y sucios derivados de los demas colores.

®SATURNINO DE LA TORRE-Dialogando con la creatividad (editorial octaedro). p. 160
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Figura 6. Se puede observar cOmo se trabajo en grupos donde cada
estudiante hacia su aporte creativo individual y colectivo en un mismo.

Fuente: interaccion en taller colores primarios, herramientas sensibles.

En el grupo numero 1trabajé el estudiante con problemas de aprendizaje
anteriormente referenciado.

Figura 25. Se ubicé al estudiante anteriormente referenciado con dificultades
de aprendizaje.

Fuente: desarrollo taller colores primarios, herramientas sensibles.

Durante el transcurso del taller el nifio se sinti6 muy bien, claramente se pudo
aprovechar su exceso de energia y su falta de atencién a favor de la actividad,
ayudado por las diversas herramientas de la ludica. Este fue un ambiente idoneo
para el desfogue pleno de energia mental ademas de fisica, de este modo el
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estudiante encontré en la actividad un espacio propicio en su ir y venir de un
grupo al otro, ademas se hizo evidente la satisfaccion de aportar siendo
importante  como delegado de sus compafieros, dejando atras esa condicion de
relegado por sus actitudes, lo cual siempre se destacaba por parte de los demas
docentes al sefialarlo constantemente; al mismo tiempo se buscé impulsar el
fortalecimiento de su auto confianza a la vez de demostrar su compromiso. Las
cosas son posibles si cada uno de nosotros ponemos de nuestra parte, no es
dificil darse cuenta que a los “nifios, les es mas divertido el aprendizaje ludico que
de una manera tradicional.E6-G7S1 — PRES52

Figura 7. Se puede observar que los estudiantes trabajan con buena
disposicion en un ambiente idoneo generado por la aplicaciéon de la ladica
como estrategia metodoldgica.

Fuente: taller colores primarios, herramientas sensibles.

En definitiva, nuevamente se consiguen resultados positivos, los estudiantes se
sintieron incentivados a participar en esta actividad, lo cual puede entenderse
como un hecho de gran importancia. A partir de este tipo de metodologia de
aprendizaje se puedo obtener varios resultados en relacibn a los objetivos
iniciales de la actividad, todos los nifios participaron, jugaron, rieron,
intercambiaron conocimientos, puntos de vista, desarrollaron en gran parte su
motricidad, su creatividad, ademas de reforzar la teoria del color, aprendieron una
nueva técnica artistica. De este modo se puede observar que el fundamento
principal que se maneja en este proyecto es la utilizacién de la actividad plastica y
la lddica como herramientas principales para fomentar la creatividad y fortalecer la
participacion.
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Figura 27. Se puede observar el resultado de uno de los trabajos de este
taller.

Fuente: taller colores primarios, herramientas sensibles.

“La planificacion de actividades y creacion de situaciones de
aprendizaje, la toma de decisiones y la resolucién de conflictos, la
evaluacion continuada y diferenciada, los proyectos de innovacion, etc.
son algunas de las nuevas exigencias que requieren iniciativa,
inventiva, apertura... en suma creatividad. A mayor apertura e
indeterminacion curricular, mayor libertad recae en el profesorado en
su desarrollo e implementacion.”*®

®*SATURNINO DE LA TORRE-Dialogando con la creatividad (editorial octaedro). p. 162
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2.3 DESARROLLO LUDICO-SENSITIVO EN EDADES APROPIADAS

“El desarrollo psiquico que se inicia con el nacimiento y finaliza en la
edad adulta es comparable al crecimiento Orgéanico: al igual que este
Gltimo, consiste esencialmente En una marcha hacia el equilibrio. De
igual forma, en efecto, que el cuerpo evoluciona hasta un nivel
relativamente estable, caracterizado por el final del crecimiento y por la
madurez de los 6rganos, también la vida Mental puede ser concebida
como si evolucionara en la direccién de una forma de equilibrio final
representado por el espiritu adulto.”®’

El siguiente capitulo se enfoca principalmente en dar a conocer una definicion
mas puntual de la etapa de crecimiento en la que se desenvuelve el estudiante a
la hora de investigar. De cierto modo, encontraremos un refuerzo que nos permita
de alguna manera justificar humanamente las distintas problematicas estudiantiles
y culturales tratadas a lo largo de este trabajo.

En el transcurso de este trabajo se ha mencionado la importancia de orientar
nuestros esfuerzos hacia una etapa muy trascendental en la vida de ser humano,
la nifiez.

Si podemos identificar y aprovechar este estado natural de los estudiantes, es
mas factible generar un contexto de trabajo adecuado que favorezca el
desenvolvimiento de una manera independiente, la evolucion del pensamiento y el
equilibrio, como un primer paso para impulsar su participacion con fundamentos.

“Yamos a intentar describir la evolucion del nifio y el adolescente en
términos de equilibrio. Desde este punto de vista el desarrollo mental
es una construccion continua, comparable a la edificacion de un gran
edificio que, con cada adjuncién, seria méas soélido, o més bien, al
montaje de un sutil mecanismo cuyas fases graduales de ajustamiento
tendrian por resultado una ligereza y una movilidad mayor de las
piezas, de tal modo que su equilibrio seria mas estable.”®

JEAN PIAGET. Seis Estudios De Psicologia. Editorial Labor. Barcelona. Espafia: 1991,
http://www.mxgo.net/e-booksfree180511/6educacion/Psicologia%20y%20Pedagogia%20-
%20Jean%20Piaget.pdf, p. 11

®JEAN PIAGET. Seis Estudios De Psicologia. Editorial Labor. Barcelona. Espafia: 1991,
http://www.mxgo.net/e-booksfree180511/6educacion/Psicologia%20y%20Pedagogia%20-
%20Jean%20Piaget.pdf, p. 12.

60


http://www.mxgo.net/e-booksfree180511/6educacion/Psicologia%20y%20Pedagogia%20-%20Jean%20Piaget.pdf
http://www.mxgo.net/e-booksfree180511/6educacion/Psicologia%20y%20Pedagogia%20-%20Jean%20Piaget.pdf
http://www.mxgo.net/e-booksfree180511/6educacion/Psicologia%20y%20Pedagogia%20-%20Jean%20Piaget.pdf
http://www.mxgo.net/e-booksfree180511/6educacion/Psicologia%20y%20Pedagogia%20-%20Jean%20Piaget.pdf

Figura 28. Se observa un contexto idéneo a la hora de trabajar.

Fuente: Taller estructuras didacticas.

Ademas de otros aspectos, se debe analizar el contexto social que rodea a los
estudiantes, llamese cultura, amistades, creencias, ideologia, aspiraciones, etc.;
todo esto debido enmarcado en la etapa de pre adolescencia por la que se
encuentran atravesando la mayoria de estudiantes de este grupo.

La principal caracteristica del pre adolescencia es la construccion de la propia
ideologia; atendiendo a esto, es también nuestra responsabilidad enfocar sus
actitudes correctamente, sobre todo si se trata de una poblaciéon vulnerable,
como en este caso. Entonces, se hace indispensable orientar el desarrollo y
disfrute pleno de la infancia hasta llegar a la pre adolescencia, etapa en la cual las
acciones que para muchas se pueden tildar de caprichos, tienen un sentido
subjetivo.

“Toda accibn —o sea todo movimiento, todo pensamiento o
sentimiento— responde a una necesidad. El nifio, al igual que el
adulto, no ejecuta ningln acto, exterior o incluso totalmente interior,
mas que impulsado por un movil, y este mévil se traduce siempre en
una r;gcesidad (una necesidad elemental o interés, una pregunta,
etc.).”

*¥JEAN PIAGET. Seis Estudios De Psicologia. Editorial Labor. Barcelona. Espafia: 1991,
http://www.mxgo.net/e-booksfree180511/6educacion/Psicologia%20y%20Pedagogia%20-
%20Jean%20Piaget.pdf, p. 15.
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La ensefianza como el aprendizaje estan ligados a la buena relacion estudiante —
docente, precisamente uno de los objetivos de este proyecto es implementar la
lidica y la plastica desde una temprana edad, con el &nimo de brindarle al
estudiante herramientas promotoras de alternativas de solucion didacticas,
logrando asi acceder facilmente al aprendizaje sugestivo, “si se dicta una clase de
contenido pesado la mayoria no trabaja. DDC”

En este punto, vale la pena resaltar la postura de Jean Piaget, especialista en la
teoria del aprendizaje y desarrollo humano, con relacién a la etapa de desarrollo
por la que los estudiantes estan atravesando:

“6. °Xa etapa de las operaciones intelectuales abstractas, de la
formacion de la personalidad y de la insercion afectiva e intelectual en
la sociedad de los adultos (adolescencia).

De ello se desprende que, en el adulto, cada una de estas etapas
pasadas corresponde a un nivel mas o menos elemental o elevado de
la jerarquia de las conductas.”®

Los talleres aplicados en el grado 7-1, permitieron llevar un registro en el diario de
campo de las situaciones o manifestaciones interesantes por parte de los
estudiantes, lo que da cuenta de la diversidad en los puntos de vista relacionados
con el inicio de la etapa pre adolescente, que bien puede ser aprovechada por su
dinamismo, creatividad y forma de expresion.

““JEAN PIAGET. Seis Estudios De Psicologia. Editorial Labor. Barcelona. Espafia: 1991,
http://www.mxgo.net/e-booksfree180511/6educacion/Psicologia%20y%20Pedagogia%20-
%20Jean%20Piaget.pdf, p. 14.
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Figura 29. Se busca dar a conocer la diferencia que hay entre alumnos tanto
en edad como en actitud.

Fuente: Taller collage.

A pesar de esta diferencia de desarrollo natural, las situaciones fueron
aprovechadas y orientadas hacia la libre expresion de sus pensamientos y
estados de animo, sin temor a las represiones o criticas por parte de los demas
compafieros. El logro es grande y significativo si se tiene en cuenta que los
mismos estudiantes afirman que ahora si se respeta el punto de vista y lo utilizan
para mejorar. E2-G7S1 — PRE10. Asi las cosas, el objetivo de formar un vinculo
de respeto y afecto entre compafieros, privilegiando siempre sus pretensiones y
necesidades por encima de lo demas, se ha cumplido.

“Los intereses de un nifio dependen, por tanto, En cada instante, del
conjunto de sus nociones adquiridas Y de sus disposiciones afectivas,
puesto que él tiende a Complementarlas en el sentido de un mejor
equilibrio.”**

A continuaciéon se presenta un taller que aplica la misma técnica para todos,
consistente en el trabajo en relieve libre sobre una base soélida para elaborar un
boceto que dé cuenta de su inspiracion.

“IJEAN PIAGET. Seis Estudios De Psicologia. Editorial Labor. Barcelona. Espafia: 1991,
http://www.mxgo.net/e-booksfree180511/6educacion/Psicologia%20y%20Pedagogia%20-
%20Jean%20Piaget.pdf, p. 16.
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Figura30 Encontramos uno de los resultados del taller utilizando la técnica
del relieve.

Fuente: taller relieve y composicion de figuras.

En la figura, se puede observar cierta diferencia entre el dibujo del estudiante de
11 afos (lado derecho) y el dibujo del estudiante de 13 afios (lado izquierdo) que
marca el pensamiento, los gustos, conceptos e influencias.

Es preciso anotar que estas actividades se asumen como un espacio de libre
expresion que se diferencia de los que se propiciaban antes ya que se
acostumbraba a imponer cierto tipo parametros e ilustraciones en sus trabajos de
expresion, ahora sabemos que. “a los estudiantes les gusta talleres los cuales
contengan técnicas plasticas diferentes. DDC”.

En cierta ocasion, el docente titular de la asignatura de tecnologia por alguna
razon no pudo asistir a la institucibn a dictar clase en el grado 7-1,
comedidamente se me pidi6 tomara las dos horas y le diera el enfoque
tecnoldgico pertinente basado en el tema, se me otorgaron guias para seguir con
la continuidad que se llevaba en la clase, la temética asignada para esa clase fue
el manejo de estructuras y su proceso tecnoldgico.

De este modo rapidamente se enfocd esta tematica hacia la educacién artistica,
se propuso un taller en el cual en primera instancia se dicto la teoria mediante
ilustraciones, enseguida se propuso trabajar las estructuras (puentes, edificios,
casas entre otras), utilizando como herramienta principal los espaguetis largos o
de cualquier presentacién de modo que a la vez que se trabajaria el concepto
tecnoldgico, se aprovecharia para fomentar en el nifio el interés por la escultura y
las manualidades. Como resultado se realizaron trabajos muy buenos e
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interesantes con los cuales se logré motivar en el estudiante la creatividad de una
manera muy alta, aparte de esto, se pudo identificar que cierto tipo de estrategias
pedagdgicas proporcionan mejores resultados si se abordan en un espacio
agradable y adecuado; para el caso, el taller se aplico al aire libre, tal como se
puede observar en las imagenes que a continuacion se presentan:

Figura 31. Podemos observar el desarrollo del taller en el aula de clases.

Fuente: taller estructuras didacticas.

Sin lugar a dudas, a parte de la buena facturacion en cuanto a calidad de los
trabajos presentados, la mayor motivacion para uno como educador es poder
aportar a la motivacion e interés por los conocimientos, y ser un orientador en el
desarrollo creativo de el estudiante, ademas el progreso que se evidencio en este
actividad fue que los trabajos realizados por los estudiantes de mayor edad ya no
se convirtieron en trabajos por cumplir con la nota, por el contrario tanto asi fue el
esmero que estos fueron una motivacién para los demas por su buena calidad.
Tanto asi que los mismos nifios pedian que las clases de tecnologia se
desarrollaran de este modo asi en adelante, esta experiencia fue muy gratificante
a pesar de gue sucedid inesperada mente aporto en gran parte a el desarrollo de
este trabajo.

Cuando nos referimos a esta situacion, podemos afirmar que se gan6 muchas
cosas uniendo al grupo no solo en la clase de educacion artistica sino también las
demas, en la institucion y fuera de ella. Y podemos decir con certeza que se
formo un vinculo de participacién y respeto entre compafieros, por medio de
plastica.

A pesar de las edades se supo acoplar a los estudiantes de la segunda infancia
con los pre adolecentes, estos interactuaron en un entorno donde la libertad de
expresion y pensamiento contribuyeron en gran medida a la formacion de su
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propia personalidad y la exaltacion del “yo” propio, situacion normal en este

periodo.

“Comparado con un nifio un adolescente es un individuo. Que
construye sistemas y «teorias». jEl nifio no edifica sistemas, aun
cuando posea sistemas inconscientes o pre conscientes, pero en el
sentido de que son informulables o infortunados y que Unicamente el
observador exterior logra captar mientras que el propio nifio no los
reflexiona! nunca. Dicho de otra forma, el nifio piensa concretamente,
problema tras problema, a medida que la realidad se los propone y no
relaciona las soluciones mediante teorias generales que pondrian de
relieve su principio. Al contrario, lo que resulta sorprendente en el
adolescente es su interés "por todos los problemas inactuales, sin
relacion con las realidades vividas diariamente o que anticipan, con
una desarmarte candidez, situaciones futuras del mundo, que a
menudo son quiméricas. Lo que resulta mas sorprendente es su
facilidad para elaborar teorias abstractas.”*

Figura 32. Observamos los resultados del taller de estructuras aplicando el
espagueti.

Fuente: resultados taller estructuras didacticas.

El trascurso de la nifiez a la pre adolescencia para muchos es considerada una
etapa fundamental en la vida del ser humano, por motivo de ser una edad en la
cual el niflo comienza a inmiscuirse con cierta curiosidad en la sociedad,
buscando formar un pensamiento autbnomo que genere razones las cuales
permitan dar respuesta a los diferentes planteamientos que a diario le presenta la
vida.

“2JEAN PIAGET. Seis Estudios De Psicologia. Editorial Labor. Barcelona. Espafia: 1991,
http://www.mxgo.net/e-booksfree180511/6educacion/Psicologia%20y%20Pedagogia%20-
%20Jean%20Piaget.pdf, p. 83.
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En definitiva por medio del juego, la plastica, la motivacion, el respeto y la
confianza, ademas de las ganas de superarse creativamente por medio de su
imaginacion facilitaron una convivencia respetuosa a pesar de la diferencia de
edades, hecho que fue una herramienta esencial para lograr buenos vy
satisfactorios resultados en este proyecto, generando en los educandos actitudes
creativas que les permitan jugar con su imaginacion de modo que sean capaces
de crear escenarios que tal vez para la mayoria de personas estén fuera de
contexto; sin embargo, para el nifio es la puerta a la fantasia sin temor a expresar
sensaciones, sentimientos y vivencias sin represiones donde “la tranquilidad y la
naturaleza les ayudan a expresarse mejor. DDC”.

“Mediante el cambio en la adolescencia y la busqueda de el propio yo
nace el egocentrismo de la adolescencia, del que acabamos de Ver su
aspecto intelectual y cuyo aspecto afectivo es ain méas conocido. El
nifio lo remite todo a si mismo sin saberlo, sintiéndose inferior, sin
embargo, a los adultos y nifios mayores a los que imita: de esta forma
se construye una especie de mundo aparte, a una escala inferior a la
del mundo de los mayores. El adolescente, al contrario, mediante su
naciente personalidad, se sitla como un igual de sus mayores, pero se
siente distinto, diferente a ellos, debido a la nueva vida que se agita en
él. Y entonces, tal como es debido, quiere superarlos y sorprenderlos
transformando el mundo.”*

“JEAN PIAGET. Seis Estudios De Psicologia. Editorial Labor. Barcelona. Espafia: 1991,
http://www.mxgo.net/e-booksfree180511/6educacion/Psicologia%20y%20Pedagogia%20-
%20Jean%20Piaget.pdf, p. 89.
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3. EXPRESIONES SIGNIFICATIVAS EN SU CONTEXTO

En este espacio se abre una brecha importante a los procesos plasticos como
creativos donde el estudiante fortalecié e integré sus bases creativas y
participativas en el contexto de la Vereda Cujacal. A raiz de esto se inicié con el
andlisis procesual del estado creativo de cada estudiante de la IEM Francisco
José de Caldas, contribuyendo con procesos creativos de arte y expresion desde
la vision subjetiva y objetiva de cada uno de ellos, por consiguiente, se manifiesta
los siguientes procesos ludicos- creativos y plasticos:

FIGURA 33. TALLER N° 1: EXPLORANDO EL CONTEXTO NATURAL A
TRAVES DE SUS EXPERIENCIAS.

Este proceso creativo, investigativo y pedagdgico tuvo como base primordial las
experiencias con su entorno natural para ser llevadas al campo plastico y
espiritual del estudiante. Este proceso fue progresivo, partiendo de que el
estudiante no expresaba de manera libre su subjetividad, antes de una
intervencién directa del trabajo investigativo.

Mediante el desarrollo de este taller, los estudiantes comenzaron a interactuar con
el entorno natural, de este modo se brindé un contexto diferente y motivante,
mediante en el cual ellos pudieran tener mas variables a la hora de plasmar su
expresion. En esta ocasion fue dificil obtener de una manera concisa los
resultados pretendidos debido a que esta actividad estaba enfocada a analizar las
bases creativas que los estudiantes ya tenian de procesos anteriores.

Mediante la aplicacion de esta actividad se consiguid basicamente medir el
estado creativo de los estudiantes, de lo cual se pudo identificar una falta de
carencia a la hora de manifestar sus actitudes y destrezas en el desarrollo de una
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actividad artistica, hecho el cual no se atribuye a limitaciones cognoscitivas o
manuales, sino a la falta de motivacion recibida en el area educacion artistica, a
tal punto de llegar a manifestar en medio de una conversacion que: “no les gusta
la imaginacion porque no son creativos E6-G7S1 — PRE2”. Por lo tanto: “se busca
generar un espacio donde puedan desarrollar sus habilidades deportivas y
mentales.E2-G7S1 — PRE4”.

FIGURA 34. TALLER N° 2: EXPLORANDO EL CONTEXTO NATURAL A
TRAVES DE SUS EXPERIENCIA, IMPLEMENTANDO LA OBSERVACION.

Mediante el desarrollo de este taller los estudiantes participaron de una actividad
igualmente a campo libre, esta accion consistia en la observacién del paisaje
utilizando la tempera y pincel como herramientas de trabajo, esta vez ya
implementando tedricamente fundamentos creativos con anterioridad, hecho que
en primera instancia no fue facil, por motivo de falta de respeto entre ellos
mismos, de lo cual podemos afirmar que: “los estudiantes temen que por fallar los
demas puedan burlarse de ellos. DDC?”, por este motivo se hizo necesario mediar
minuciosamente en esta situacion, de este modo podemos afirmar que: “si se
plantea un taller el cual disimule un poco mas los desaciertos es mas viable que
todos participen. DDC2”

En cuanto a los resultados, los estudiantes si bien aun no habian apropiado un
concepto claro de creatividad, ya el boceto en si demuestra una intencion visual
mas analitica de su entorno natural con relacion al anterior, ademas de un manejo
técnico de los materiales mucho mas concienzudo, como lo expresa uno de ellos
en la siguiente afirmacion ‘los estudiantes se sienten bien desarrollando sus
habilidades.E4-G7S1 — PRE13”.
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FIGURA 35. TALLER N° 3: EXPERIMENTANDO E INTERACTUANDO CON
LOS DEMAS, MEDIANTE LA LUDICA Y EL PAISAJE.

En este taller se trabajo nuevamente el paisaje en un espacio cerrado, hecho el
cual en un principio fue de desagrado teniendo en cuenta que nuestro primer taller
fue realizado al aire libre, este tipo de reaccién ya habia sido contemplada como
probable, por este motivo se habia preparado una actividad ludico-didacta en la
cual se propuso plasmar un solo boceto pero dividido entre dos compafieros, con
el fin de propiciar aun mas la interaccion ademas de union entre el grupo, se
utilizo el vinilo como principal elemento, con la diferencia ya de un manejo mucho
mas reforzado en cuanto a la técnica pictorica, se propiciaron alternativas de usos
del pincel con el objetivo dar un toque diferente con relacién de los trabajos
anteriores como por ejemplo: las flores ya no son de un biotipo estético
establecido, ahora simplemente se las representa con puntos de colores, o al
pintar el pasto ya no se convierte en una figura plana, si no mas definida mediante
la implementacién de este tipo de detalles teniendo en cuenta asi que: “Los
estudiantes por medio de la creatividad desarrollan sus habilidades E2-G7S1 -
PRE1”,

Como resultados principales podemos resaltar la apropiacién estética de cada
uno de ellos con relacion a la actividad propuestas, esto en la busqueda de
nuevas alternativas creativas a la hora de representar un boceto, por otro lado
como investigadores este tipo de actividades nos permite tener un concepto
progresivo claro acerca de cada estudiante con relacién a su forma de expresion,
ademas se nota en el grafico de lado izquierdo ya la intencién de jugar con la
ficcion cuando observamos figuras humanas volando o sobre las nubes, de este
modo se refuerza lo anteriormente dicho con la siguiente afirmacién de uno de los
estudiantes “por medio de la creatividad se aprende muchas cosas. E4-G7S1 -
PREL1”.
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FIGURA 36. TALLER N° 4: EXPERIMENTANDO CON EL ENTORNO EN
GENERAL DESDE SU PERCEPCION.

En esta ocasién se planteo un taller de pintura en el aula, en el cual se pidi6 a los
estudiantes trabajar una tematica de concepto derivado de las anteriores, la
naturaleza igualmente, con la diferencia de que ya no seria desde un trabajo
previo de observacion, esta vez la composicién a representar partiria desde su
imaginario propio teniendo en cuanta el aporte por parte de ellos el cual seria
plasmar un ambiente natural no comun.

En esta imagen como se puede observar ya no se recurrio al paisaje conocido, es
decir ya hay un aporte diferente como el hecho de plasmar una fjirafa”, “para los
estudiantes la creatividad es imaginar cosas, objetos y personajes. E5-G7S1
PRE1”, esta afirmacion tiene validez cuando la comparamos con los trabajos
anteriores, ellos dibujaban paisajes los cuales en su composicion eran recurrentes,
los arboles, la casa, el sol, el cielo, y el pasto. Mediante el desarrollo del taller se
pudo observar un ambiente tranquilo, acogedor, en el cual ya era mayoritaria la
interaccién sin represiones a la hora de reflejar sus pensamientos logrando darle
otro tipo de connotacion al trabajo en el aula, el cual en un principio no era de total
agrado como ahora los mismos estudiantes lo afirman “Me gusta trabajar en el

aula porque inventamos nuestros propios personajes.E2-G7S1 — PRE14”
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FIGURA 37. TALLER N° 5: EXPERIMENTANDO CON EL ENTORNO EN
GENERAL DESDE SU PERCEPCION.

En esta ocasion se trabajé la misma metodologia del taller anterior, con una
diferencia conceptual por parte los estudiantes después de haber indagado
acerca de la teoria del color. Se utilizé el entorno natural con el sentido de lograr
un mayor desborde en cuanto a los matices, en el proceso de la actividad se
identific6 un avance ya mucho mas significativo en la relacion social entre
estudiantes, los cuales con anterioridad eran apaticos al trabajo grupal llegando
hasta el punto de expresar palabras como “Uno mismo tiene que no aprender de
los demas E4-G7S1 — PRES8”. Por otro lado, la implementacion de colores célidos
como frios dieron pie al analisis del porqué del uso de estos, como por ejemplo: el
color naranja refleja energia generando un efecto agradable de tibieza, el purpura
significa serenidad util para los problemas nerviosos, o el verde para equilibrar
emociones, asi por el estilo, mediante este analisis y segun el significado
psicolégico de los colores se visualizo que a la hora de realizar esta actividad el
estudiante ya considera el area de educacién artistica como un espacio libre de
tranquilidad e idoneo para manifestar su carga emocional.

Ahora bien, cabe resaltar como resultado de esta actividad el trabajo en grupo sin
inconvenientes, enfocados hacia una misma direcciéon contemplando la opinion
del otro como ellos mismos lo dicen, “Si respetan el punto de vista y lo utilizan
para mejorar. E2-G7S1 — PRE10”, ademas estimulando la sensibilidad poco a
poco se va contribuyendo a formar una personalidad autbnoma, este
temperamento expresado mediante el inicio del atrevimiento a la hora de usar el
color, de este modo se hace indispensable implementar metodologias enfocadas
a resaltar este tipo de actitudes, teniendo en cuanta que existe una buena
disposicion por parte de los estudiantes como lo expresa uno de ellos al decir, “yo
si quisiera desarrollar la menteE4-G7S1 — PRE14”.
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FIGURA 38. TALLER N° 6: LA LINEA A MANO ALZADA, HERRAMIENTA
DE HALLAZGO IMAGINATIVO.

En primera instancia se planteé un taller en busqueda de observar el nivel de
interpretativo e imaginativo del estudiante, se propuso el manejo de lapiz. En un
octavo de cartulina se realizaria una linea a mano alzada hasta ocuparla gran
mayoria de los espacios de esta, sin parar de manera libre, enseguida el nifio
observaria detallada mente la cartulina con el fin de buscar imadgenes u objetos
reales en sus trazos. Ejemplo: rostros, flores, castillos entre otras figuras. Al final
una vez identificada la figura se la repintaria y borraria las lineas no utilizadas. “e/
trabajo plastico despierta en ellos emociones que se reflejan en su desarrollo en
el taller. DDC”

Esta actividad tiene una estructura basica y sencilla, a pesar de ello fue una de las
mMAas acogida, no genero mayor expectativa al principio, sin embargo a la hora de
encontrar el objeto se transformé en un reto, se generd asi una integracion total
en el aula, a su vez este ejercicio aporto artisticamente a su motricidad aparte de
ejercitar el pulso a la hora de trabajar a mano alzada, la creatividad propia fue de
gran ayuda al dar forma a eta figura, fue gratificante evaluar los trabajo, la gran
mayoria realizo un gran esfuerzo reflejado en la calidad de sus bocetos, y se
reafirma lo anteriormente dicho al escuchar por parte de los estudiantes
expresiones como: “Me dice que estoy bien porque mi creatividad es excelente.
E1-G7S1 — PRE12”, ya con una apropiacion de el concepto de creatividad mas
definida, como se dice comun mente “metidos en el cuento”.
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FIGURA 39. TALLER N° 7: PINTURA TACTIL, MIS DEDOS COMO
INSTRUMENTO SENSORIAL.

En esta ocasion se planteo un taller mediante el cual se trabajaria la teoria
puntillista como técnica de estudio, sin embargo esta vez la aplicacién del vinilo
fue el mayor aportarte, se utilizo los dedos como instrumento sensorial buscando
asi generar un mayor placer por medio de su propia corporalidad resaltando el
hecho de que no solo se puede pintar con un pincel, se implemento esta accion
por motivo de la ansiedad reflejada en los estudiantes por conocer nuevas
metodologias a la hora de usar el vinilo y la aplicacion de este, como lo afirma uno
de ellos: “me gustaria que utilizaramos herramientas de trabajo diferente que las
que utilizamos.E2-G7S1 — PRE15”,por otro lado se trabajo el paisaje esta vez ya
se logro generar una nueva concepcion visual acerca de este, dandole con la
ayuda de los colores y sus tonalidades un aspecto que a simple vista demuestra
mucho, una muestra de esto es el sol, el alumno logra generar un aspecto
trabajado con la intensién de darle sombra a este por medio de la variacion del
color ademéas manifestando asi la alegria igualmente de complacencia por la
actividad propuesta, esto interpretado desde e una analisis de las tonalidades
utilizadas, como es evidente en la imagen dejando atras asi la pintura plana. “Los
estudiantes intentan crear, imaginar y plasmar sus ideas y pensamientos de una
manera divertida y agradable. E4-G7S1 - PRE1”.

Ya es evidente el progreso creativo y artistico al representar contextos naturales
simples pero con sentido, se logré asi demostrar ya una adquisicion de bases
creativas aplicadas en el desarrollo de las actividades, por otro lado se trabajo la
parte sensitiva del estudiante generando asi una exploracion subjetiva de si
mismo. “Los estudiantes aprenden con ludicas y juegos ya que le ponen mas
interés al tema que se esta desarrollando.E2-G7S1 — PRES”.
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FIGURA 40. TALLER N° 8: EL RELIEVE PROCESO DE INNOVACION Y
DESARROLLO.

En este taller se propuso trabajar el relieve utilizando plastilina como molde y
recortes de papel, esta actividad fue importante por motivo de ser innovadora en
cuanto a la experiencia practica, la intervencion de los estudiantes genero un
buen ambiente de inclusion y aporte, mediante este taller se trabajo barios
aspectos importantes los cuales caven dar a conocer como: las manualidades a la
hora de darle forma a la plastilina, la motricidad a la hora de conseguir y recortar
la imagen precisa, y por ultimo la parte estética desde el punto visual como
compositivo.“Para los estudiantes, por medio de la creatividad se aprende muchas
cosas. E4-G7S1 - PRE1”

En primer lugar se brindo una actividad variada donde se trabajo técnicas
diferentes produciendo asi elevar el gusto por la asignatura, en segundo lugar los
estudiantes ya identifican la creatividad como un instrumento fundamental,
aplicando esta cualidad en cualquier tipo de situacion o accién que asi lo amerite,
cada vez mas propone, aporta ideas desde su conocimiento fortaleciendo su
confianza. ‘la creatividad es muy importante para todo. E3-G7S1 -
PRE1”asimismose puede resaltar el papel del docente desempefiado como
orientador entre el entusiasmo y la curiosidad, utilizando la ludica didacticamente
con buenos resultados, de los cuales “la gran mayoria se muestran satisfechos
E1-G7S1 - PRE2”.
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FIGURA 41. TALLER N° 9: VOLANDO LA IMAGINACION DESDE SU
SUBJETIVIDAD.

En una ocasion se plante6 una salida por los alrededores de la institucion, en ella
los estudiantes observarian todo a su alrededor, de esta accidn posteriormente
pasariamos al aula de clase, se realizaria un dibujo de lo observado o de lo mas
llamativo para ellos, complementandolo con aportes les gustaria que existieran en
ese lugar, en el desarrollo la esta actividad de la gran mayoria realizaron el
mismo dibujo, la misma situacion, ( en la lejania) evidenciando asi una falta de
intension propositiva, sin embargo la otra parte de estudiantes, tal vez con mucha
mas motivacion e ideas, plasmaron cosas las cuales da mucho a entender por su
atrevimiento al jugar un poco mas con la creatividad, la fantasia y la realidad.

‘A los estudiantes les gusta dibujar imaginar los personajes y vivir con ellos. E6-
G7S1 - PRE1”.

Esta figura hace alusién a un deseo propio de un estudiante manifestado en el
desarrollo de la actividad, la ilusion de tener un estadio afuera de su colegio,
donde el publico y la prensa acudan masivamente en un partido de futbol. “A los
estudiantes les gusta trabajar a campo abierto por que pueden imaginar. E1-
G7S1 - PRE32

Podemos observar en primer lugar el sentido dado a la ilustracién, ya se comienza
a dejar a un lado la restriccion en los dibujos, se plasman acciones fuera de lo
normal, en segundo lugar el estudiante utiliza colores diferentes a la hora de pintar
sus bocetos sin temor a repercusiones, esto contribuye en gran manera en el logro
de nuestros objetivos por lo que se puede concluir que” los estudiantes de el grado
7, son muy creativos Yy disfrutan haciendo los trabajos E1-G7S1 — PRE1”.
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FIGURA 42. TALLER N° 10: APORTANDO Y DESCUBRIENDO DESDE LA
SUBJETIVIDAD.

Se planteo un taller grupal donde se debia realizar una ilustracion cualquiera a
lapiz sobre cartulina, se rellenaron todos los espacios, se conformo grupos de 4
estudiantes, asi salieron 6 como el mismo numero de dibujos, estos fueron
rotados de manera que el dibujo del grupo 1 paso al 6 y asi con los demas,
enseguida se dividi6 la cartulina en cuatro, un pedazo para cada integrante
posteriormente cada uno pintaba la parte que le correspondié de los colores de
su agrado personal, al final se unié los pedazos en cada grupo, de lo cual
resultaron cosas muy interesantes como una calavera de cuatro colores
diferentes, como lo podemos observar en la figuras. “A los estudiantes les motiva
trabajar mas de una manera recreativa donde el estado de animo este arriba, E1-
G7S1 - PRES5”.

Se pudo demostrar que el desborde creativo es mas significativo si se emplean
pericias pedagogicas acomparfadas del juego en la ensefianza de contenidos, los
cuales por su parte forjan una situacion idénea para incitar la contribucion de los
alumnos en los talleres planteados y futuros, donde pongan de su parte mayores
recursos cognitivos los cuales permitan un desborde creativo y artistico desde su
propia concepcién, relegando asi cada dia mas un aprendizaje superficial. De
este modo para nosotros es evidente que: “Por la edad, les es mas divertido el
aprendizaje ladico, que de una manera tradicional E6-G7S1 — PRES”.
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FIGURA 43. TALLER N° 11: CON LA IMAGINACION Y LA CREATIVIDAD
COMO HERRAMIENTAS IDONEAS PARA CONSTRUIR NUESTRAS
PROPIAS SITUACIONES MAGICAS.

En esta actividad se trabajo la creacién de una historieta propia partiendo de una
situacion imaginaria con tematica libre, asi mismo la escogencia de técnica
artistica del gusto de cada quien, esto con el fin de proporcionar un sentir
auténomo en cada uno de ellos impulsando en gran medida el imaginario y a su
vez confrontandolo con la realidad, este taller fue sin lugar a duda uno de los mas
significativos como progresivos, consiguiendo trabajos muy bien estructurados y
con un sentido argumentativo a la hora de manifestar sus pensamientos, varios
trabajaron el colige, otros la técnica de lapicero o dibujo entre otras, en la
ilustracion que podemos observar se combiné una subjetividad marcada desde
bases creativas, con una apropiacion de la técnica plastica.

El proceso ha enfocado al nifio a comprender el lenguaje visual en su diversidad
enriquecedora, con mayor conciencia, al indagar, imaginar e investigar varios
caminos hacia una plena satisfaccion personal. Se demuestra al final un gran
cambio en cuanto, a la capacidad creadora y equilibrio artistico todo esto desde la
expresion plastica. “Los estudiantes se sienten bien desarrollando sus
habilidades.E4-G7S1 — PRE13”
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FIGURA 44. TALLER N° 12: EL IMAGINARIO ESCENARIO PERFECTO DE
INTERPRETACION DE CONOCIMIENTOS.

Se planteo una actividad con el fin de complementar y apropiar la teoria del color
en los estudiantes, esta actividad se realizo mediante la aplicacion de los colores
primarios como vemos en la figura de lado izquierdo, y a la derecha con colores
secundarios sobre una base de cartulina, después de un refuerzo tedrico de esta
tematica se procedio a aplicar desde el recipiente el vinilo de manera libre, con la
finalidad de experimentar con el color y las figuras las cuales saldrian de esta
situacion, la motivacion e interés en esta técnica no se hizo esperar tanto asi que
varios de los estudiantes optaban por realizar varios bocetos esparciendo la
pintura en diferentes direcciones y cantidades, como resultado se obtuvo una
gama amplia de matices y sus derivaciones como colores frios, célidos, primarios,
secundarios y terciarios de una manera didactica e interesante.

Por otra parte en la figura, se pudo comprobar en la actitud de los nifios el deseo
investigativo por jugar con su fantasia, encontré formas raras con combinaciones
inesperadas, este ejercicio fue de gran utilidad como promotor del interés por lo
ficticio de manera sencilla formando un concepto definido de la estética,
reafirmando asi la inclusién del pensamiento divergente. “La creatividad es la
capacidad para crear cosas nuevas y divertirse con ellas E6-G7S1 - PREL1.”
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FIGURA 45. TALLER N° 13: EL IMAGINARIO ESCENARIO PERFECTO DE
INTERPRETACION DE CONOCIMIENTOS.

El taller expuesto en la figura tuvo como eje el concepto de collage utilizando
recortes de papel de revista, mache o periédico, la temética aplicada fue el
entorno natural abordada ya desde una técnica artistica diferente, durante el taller
se analizo el medio en el cual se desarrollo el trabajo, este se caracterizo por ser
acogedor como unido, no por la planta fisica, si no por el compafierismo,
solidaridad e inventiva, se pudo determinar etas caracteristicas a raiz de que en
esta actividad varios estudiantes no cumplieron con la consecucion de materiales,
sin embargo la amistad forjada en el grupo permiti6 sacar adelante esta obra, la
cual no pasa desapercibida por su riqueza estética como conceptual, se
implemento colores diferentes como el cielo de color violeta o purpura el cual
refleja serenidad ademéas de conciencia espiritual, el rojo refleja energia como
vitalidad, lo cual nos da pie para afirmar que: “los estudiantes demuestran que
trabajan mejor, en un ambiente tranquilo y agradable para ellos”. DDC.

Como resultados sobresalientes se puede decir que los estudiantes son recursivos
en caso de que las condiciones no sean del todo favorables, “para los estudiantes
la creatividad es muy importante para todo.E3-G7S1 - PRE1”, ademas se trabajo
inconscientemente el aspecto espiritual como moral, generando valores de
convivencia y socializacion.
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FIGURA 46. TALLER N° 14: EL COLOR Y LA SIMBOLIZACION.

Este taller se enfoc6 en la puesta en practica del concepto de composicion,
abstraccion y collage, utilizando los colores primarios y secundarios. Durante la
ejecucion de la actividad se resalté la importancia del concepto de juego simbdlico
adquirido por el estudiante; con esto se quiso mostrar que los estudiantes se
encuentran en un nivel creativo y subjetivo con mayor conciencia, tanto asi que se
aprende a dar una connotaciéon diferente a lo simbdlico y a leer en éste una
intencionalidad conceptual y educativa.

La apropiaciébn de tematicas como de herramientas creativas permiten en el
estudiante obtener una vision diferente, expresada en la calidad de trabajos en los
que prima el concepto ademas de la forma.

“Los estudiantes toman La creatividad como el medio en el cual utilizan la
imaginacion”. E2-G7S1 - PREL.
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FIGURA 47. TALLER N° 15: EL COLOR Y LA SIMBOLIZACION.

En este taller se trabajo el pensamiento imaginario junto con el referente real. Se
propuso plasmar una imagen producto de su imaginacion, la cual debia evidenciar
la apropiacion de técnicas, conceptos, vivencias y fundamentos adquiridos, con el
fin de dar rienda suelta a su libre expresion.

El resultado final en cuanto al proceso implementado hasta el momento, hace
latente el cumplimiento de las metas establecidas; al mismo tiempo, se beneficio al
el estudiante en varios aspectos, en primer lugar en la apropiacion de técnicas
pictéricas reflejadas en trabajos finales, y en segundo lujaren su formacién
personal e interpersonal.

En conclusién, mediante la implementacién ludico- plastica se otorgé al estudiante
nuevas bases creativas que formaron una personalidad basada en la confianza en
si mismo y en los demas; situacion que promovié mayor participacién dentro del
aula como fuera de ella. Ademas, uno de los mayores aportes de este trabajo fue
lograr una relacién de amistad entre educador y educando, caracterizada por el
intercambio de conocimientos y vivencias.
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CONCLUSIONES

La plastica y la ladica posibilitan forjar bases creativas en el ser humano,
provocando sensaciones magicas de creacion individual y colectiva, otorgando
herramientas de confianza participativa. Por consiguiente, se puede concluir que:

o Al fomentar la creatividad y la participacion a través de las actividades
ludicas y plasticas, se encontré que la edad, si bien aparentemente podria
no marca gran diferencia entre un estudiante de 10 afios a uno de 13,
juega un papel importante en la formacion de un pensamiento que esta
relacionado con la transicion entre la nifiez y el inicio de la pre
adolescencia; ésta Ultima etapa caracterizada por la formacién de una
ideologia auténoma e influenciable.

e Al aprovechar las habilidades y sensibilidades de los estudiantes se
encontré que la confianza y el respeto por si mismo y por los demas, se
convierte en la herramienta que influye directamente en un desarrollo
creativo y participativo, lo que llevé a superar la timidez y la vergiienza a la
hora de expresar las ideas ante un grupo.

e Para la gran mayoria, la educacién desde el aula se ve como una préactica
rigida que no promueve la libre expresion. Las estrategias creativas del
presente trabajo propiciaron procesos de construccion significativa en la
formacion social y cultural, contribuyendo en la creacion de conocimientos
dentro y fuera del aula, con la libertad como principio estimulante del
imaginario.

e Sin duda alguna, la pedagogia y la didactica deben ser orientadas y
llevadas hacia una misma direccion; de ahi que el trabajo investigativo
haya demostrado que entre mas llamativa sea la metodologia de
ensefianza, el nifio generard mayor interés y libertad de expresion,
logrando asi ir mas alla de lo establecido inicialmente en la actividad
propuesta, aportando ideas desde su percepcion de una manera sencilla.

e Se hizo indispensable aprovechar y aplicar la flexibilidad que otorga la
lidica y el juego en el aprendizaje y en la vida general del nifio. Si bien es
cierto, el trabajo repercutid prioritariamente en el desarrollo sensitivo,
personal y moral de la poblacion objeto de investigacion, el cual sera
reflejado, a futuro, en la interaccion con la comunidad y consigo mismo.

e Para generar una educacion transformadora y apropiada, se tuvo en
cuenta principalmente las necesidades, las falencias e intereses de los
nifios; por esta razén se pudo descubrir que se hace indispensable para el
docente la adquisicion de herramientas pedagogicas y didactas que lo
faculten para compartir con los estudiantes los conocimientos de la mejor
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manera posible, comprendiéndolos, apoyandolos y siendo para ellos un
impulsador de su desarrollo en todos los ambitos.

Si se tiene en cuenta que la curiosidad y la participacion son los primeros
pasos que el nifio da para la construccion de bases que le permitan
elaborar sus propias hipotesis con un libre pensamiento, se hace necesario
comprender que el aprendizaje va mas alla de la ensefianza rutinaria y que
la educacion entre mas libre, enfocada y comprensiva sea, mayores y
mejores resultados arrojara.

En los momentos actuales, existen muchos factores que intervienen
directamente en el ambiente cotidiano del nifio, como son: la television, la
musica, el internet, las amistades, los adultos, y deméas elementos que
circulan en su contexto inmediato; por ello la necesidad de enfocar al
estudiante en el desarrollo y disfrute sano de su infancia, sobre todo si se
trata de esta poblacion que por sus caracteristicas resulta ser mas
vulnerable a cualquier tipo de problematica.

84



RECOMENDACIONES

El trabajo temprano de sensaciones creativas, es el inicio a un mundo diverso
que mediante el imaginario propio, aportan y fortalecen el espiritu, la sensibilidad
y confianza en el ser humano.

Es pertinente en la Institucion Educativa Francisco José De Caldas la
implementacion de estrategias pedagogicas que fortalezcan y prioricen la
creatividad como fundamento principal en la construccion de herramientas
participativas por medio del arte en general, aprovechando la versatilidad que este
ofrece para la ensefianza adecuada de contenidos en las diversas asignaturas,
como alternativa principal de ensefianza.

Promover el crecimiento y la formacion de actividades artisticas en las cuales la
participacion grupal e individual sea prioritaria, teniendo presente que este tipo de
acciones arrojan resultados beneficiosos tanto para el estudiante como para el
docente en el proceso de aprendizaje y ensefianza.

Es adecuado fortalecer el lazo de confianza y respeto en el entorno educativo en
general y con los padres de familia, para lograr un vinculo afectivo que propicie el
desarrollo e interaccion idonea dentro y fuera de la institucion.

No es un secreto que el entorno social y cultural siempre estara inmiscuido en el
diario vivir con diversas herramientas como el internet, la television, la musica,
entre otras. Por este motivo es muy importante que como institucion se busque
defender la ideologia propia mediante el acompafamiento acertado por parte de
las autoridades educativas.

Privilegiar la nifiez en etapas adecuadas, es el reto que la institucion debe asumir
con responsabilidad y compromiso, implementado alternativas que contrarresten
el ansia prematura de desarrollo, como podria ser el uso de la ludica para incubar
valores propios que permitan un desarrollo ideal en un contexto apropiado.
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ANEXO A

Esta codificacion tuvo en cuenta: la aplicacion de encuestas, las cuales fueron
desarrolladas con la participacibn de un namero significativo de estudiantes y
algunos docentes de la institucion y los anexos encontrados en el diario de
campo. De este modo, como resultado se obtuvo las proposiciones mas
significantes, teniendo en cuenta las categorias de analisis.

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION

Encuestas

Diario de campo

Observacion

Fotografias

Recopilacion de trabajos y talleres

IDENTIFICACION DE CATEGORIAS DE INVESTIGACION

Categorias de investigacion =LA CREATIVIDAD
LA LUDICA

= UNA ENSENANZA LIBRE Y
CREATIVA

m LA EXPRESION PLASTICA

®EL DESARROLLO LUDICO EN
EDADES APROPIADAS

CODIGOS UTILIZADOS:(Ejemplo) E4-G7S1 — PRE15 = Estudiante 4- Grado
7Seccion 1 —Pregunta 15

DDC-= diario de campo
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CATEGORIA

INFORMACION 1

INFORMACION 2

PROPOSICIONES

(ENCUESTAS) (DIARIO CAMPO)
Para mi la | -La mayoria de |- Los estudiantes del grado
-La creatividad es una | estudiantes del | 7, son muy creativos vy
creatividad forma de arte que |grado 7, son muy | disfrutan haciendo los
me gusta mucho. | creativos y | trabajos
E1-G7S1 - PRE1 disfrutan haciendo | E1-G7S1 - PRE1

La creatividad es
el medio en el cual
utilizamos nuestra
imaginacién y
desarrollamos
nuestras
habilidades.
E2-G7S1 - PRE1

Para mi la
creatividad es
muy  importante
para todo, ej.
Paisajes, etc. E3-
G7S1 - PRE1

Es para mi la
creatividad  muy
importante porque
en ella se aprende

muchas cosas.
E4-G7S1 - PRE1
Para mi la
creatividad es
imaginar cosas,
objetos y
personajes. E5-
G7S1 - PRE1

los trabajos de
educacion artistica
DDC

- Un pequefio grupo
de estudiantes no
tiene muy claro el

concepto de
creatividad, sin
embargo, intentan
crear, imaginar Yy

plasmar sus ideas y
pensamientos de

una manera
divertida y
agradable para
ellos. DDC

- La creatividad es una
forma de arteE1-G7S1 -
PRE1

- Los estudiantes toman La
creatividad como el medio
en el cual utlizan la
imaginacion. E2-G7S1 -
PRE1

- Los estudiantes por medio
de la creatividad
desarrollan sus habilidades
E2-G7S1 - PRE1

- Un reducido grupo de
estudiantes no tiene muy

claro el concepto de
creatividad.E3-G7S1 -
PRE1

- Para los estudiantes la
creatividad es muy
importante para todo.
E3-G7S1 - PRE1

-Los estudiantes intentan

crear, imaginar y plasmar
sus ideas y pensamientos
de una manera divertida y
agradable. E4-G7S1 -
PRE1

- Para los educandos, por
medio de la creatividad se
aprende muchas cosas.
E4-G7S1 - PRE1

- Para los estudiantes, la

creatividad es imaginar
cosas, objetos y
personajes. E5-G7S1 -
PRE1
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Para mi la
creatividad es la
capacidad que
tenemos para
crear cosas
nuevas y
divertirnos con
ellas.E6-G7S1 -
PRE1

Me gusta dibujar
imaginar los
personajes y Vivir
con ellos.
E1-G7S1 - PRE2

Si a mi me gusta
personajes de la
television y
practico mucho el
dibujo ej. Drago6n
Ball Z.

E3-G7S1 - PRE2

No me  gusta
dibujar porque no
puedo dibujar y no
soy creativo para
el dibujo.

E4-G7S1 - PRE2

Cuando yo dibujo
me gusta crear
personajes

Los estudiantes
cuando estan
haciendo un taller
de artistica, buscan
nuevas
Perspectivas

Y crean nuevos
personajes, proceso

en el cual ellos
demuestran sus
habilidades y a su
vez se
divierten.DDC

Cuando los
estudiantes realizan
talleres  creativos,
algunos buscan

nuevas alternativas
y se atreven a crear
cosas diferentes a
las ya conocidas;
sin embargo, unos
pocos estudiantes
utilizan la influencia
de la television, de

las revistas, los
comerciales, las
caricaturas y los
plasman en los
talleres. DDC

Los estudiantes

son influenciados
por la moda y la
actualidad en los
programas infantiles
de la tv, por lo que
en su  mayoria
siempre realizan el
mismo dibujo.DDC

- Para los estudiantes la
creatividad es la capacidad
para crear cosas nuevas y
divertirse con ellas. EG6-
G7S1 - PRE1

- Los estudiantes buscan
nuevas perspectivas y
crean nuevos personajes.
E6-G7S1 - PRE1

- A los estudiantes les
gusta dibujar e imaginar
los personajes y vivir con
ellos. E6-G7S1 - PRE1

-Los estudiantes realizan
talleres creativos, algunos
de ellos buscan nuevas

alternativas. E1-G7S1 -
PRE2

- A los estudiantes les
gusta personajes de la
television. E1-G7S1 -
PRE2

-  Los estudiantes se
atreven a crear cosas
diferentes a las vya
conocidas. E3-G7S1 -
PRE2

- Pocos estudiantes utilizan
la influencia de la
television, las revistas, los

comerciales y las
caricaturas. E3-G7S1 -
PRE2

- Los estudiantes son

influenciados por la moda y
la actualidad en los
programas infantiles de la
tv. E4-G7S1 - PRE2

- A algunos estudiantes no
les gusta dibujar porgue no
pueden.E4-G7S1 — PRE2

- La mayoria de
estudiantes siempre
realizan el mismo dibujo.
E6-G7S1 — PRE2
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nuevos, me gusta

la imaginacion
porque tengo la
creatividad.

E5-G7S1 - PRE2

Cuando yo dibujo
trato de copiar lo
gque miro en la
television afiches,
revistas etc.
E6-G7S1 - PRE2

Me gusta a campo
abierto porque
puedo imaginar a
los personajes.
E1-G7S1 - PRE3

Me parece mas
facil crear dibujar
en el aula ya que
utilizo mi
imaginacién para
inventar diferentes
lugares, acciones
y personajes.
E2-G7S1 - PRE3

Me parece que es
mas facil estar a
campo abierto vy
dibujar lo que
miro, que estar en
el aula e
inventarlo. E6-
G7S1 - PRE3

Bien se puede
afrmar que gran
parte de los
estudiantes de
grado7-1, se sienten
mas cémodos
trabajando talleres
al aire libre; se
puede evidenciar
que se expresan
mejor porque se
sienten comodos
trabajando fuera del
salon. A diferencia

de ciertos
estudiantes que les
parece la misma
experiencia estar

dentro del aula que
fuera de ella. DDC

Esa misma minoria
de estudiantes que
no trabajan a aire
libre, también se les
dificulta trabajar en
el aula, por Ila
indisciplina, dentro y
fuera de ella.DDC

- Algunos estudiantes no

son creativos para el
dibujo. E5-G7S1 - PRE2
- No les gusta Ila

imaginacién porque no son
creativos. E6-G7S1 — PRE2

- A los estudiantes les
gusta trabajar a campo
abierto porque pueden
imaginar. E1-G7S1 - PRE3
- Una gran parte de los
estudiantes de grado7-1, se
sienten mas comodos
trabajando talleres al aire
libre. E1-G7S1 — PRE3

- Algunos pocos
estudiantes les da lo mismo
trabajar adentro en el aula
que afuera.

E2-G7S1 - PRE3

- A algunos estudiantes se
les dificulta trabajar en el
aula por la indisciplina.

- Ciertos estudiantes
dibujan lo que miran.
E6-G7S1 — PRE3
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CATEGORIA

INFORMACION 1

INFORMACION 2

PROPOSICIONES

(ENCUESTAS) (DIARIO CAMPO)

-La lddica Es un suceso | Los estudiantes | -Los estudiantes
como el tingo | demuestran que si | demuestran que si se
tango para | se aplican métodos | aplican métodos de
aprender a | de ensefianza ludica, | ensefianza ldica,
compartir.E1-G7S1 | participan mas, | participan mas,
- PRE4 atienden mas y les | atienden mas y les es

es mas facil la | més facil la

Para mi la lddica
es un espacio
donde puedo
desarrollar mis
habilidades
deportivas y
mentales.

E2-G7S1 - PRE4

La ladica es muy
divertida y muy
ensefiativa.
E3-G7S1 - PRE4

Para mi la ludica
es una forma de

trabajar de wuna
manera mas
entendible.

E6-G7S1 - PRE4

Si porque me
gustaria compartir
mas con mis

comprension de las
teméticas, aunque
algunos no tienen
claro el concepto de
ludica. . El estado de
animo, como las
ganas de aprender
jugando, es reflejado
en su desempefio en
clase.DDC

En la mayoria de
actividades

realizadas en el area
de edu. Artistica los
estudiantes les
motiva trabajar mas

comprension de las
tematicas. E1-G7S1 -
PRE4

- Es un suceso como el
tingo tango para
aprender a compartir.
E1-G7S1 - PRE4

- A los estudiantes les
gusta compartir tiempo
con sus compaferos.
E1-G7S1 - PRE4

-Es un espacio donde
puedo desarrollar mis
habilidades deportivas y
mentales.

E2-G7S1 - PRE4
-Algunos de los
estudiantes no tienen
muy claro el concepto
de ludica. E3-G7S1 -
PRE4

-En los estudiantes es
evidente que tanto su
estado de animo, como
sus ganas de aprender
jugando, es reflejado en
su desempeifio en clase.
E6-G7S1 - PRE4

- Los estudiantes se
sienten motivados a
trabajar si las clases se
desarrollan de una
manera recreativa
donde el estado de
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comparieros para
que me conozcan
mas.

E1-G7S1 - PRE5S

Me parece que
mejor aprendo con
lGdicas y juegos ya
que le pongo mas
interés al tema que
se esta
desarrollando.
E2-G7S1 - PRES

Me siento mejor
aprendiendo  por
medio de la ludica
y el juego.
E6-G7S1 - PRES

Me gustaria que
las clases se
realizaran en forma
lGdicay didactica.
E2-G7S1 - PRE6

A mi me gustaria
cambiar porque en
la clase de artistica

soy muy
molestoso con mis
compairieros.

E4-G7S1 - PREG6

de una manera
recreativa donde el
estado de animo
esté al maximo, lo
gue permite que en

caso de algun
conflicto o diferencia,
sea mas facil

repararlo con juegos
y actividades, que de
pronto en el aula
generarian un
ambiente diferente.
Ademas se observa
gue por la edad en la
que se encuentran,
les resulta divertido
el aprendizaje ludico
a diferencia del

Tradicional.DDC

Los estudiantes se
sienten mayormente
atraidos por el juego
ya que son nifos,
pero en algunas
ocasiones  cuando
se implementa el
juego de una manera
mas pedagoégica se
pierde  motivacion;
ademas en las
actividades ludicas
algunos pocos
estudiantes, son
reservados con sus
companferos.

DDC

animo esté elevado.
E1-G7S1 - PRES

- Me gustaria compartir
mas con mis
compafieros para que
me conozcan mas. El1-
G7S1 - PRES

-Para los estudiantes es
mas facil reparar las
diferencias con juegos y
actividades. E2-G7S1 -
PRES5

- Los estudiantes
aprenden con ludicas y
juegos ya que le ponen
mas interés al tema que
se estéa desarrollando.
E2-G7S1 - PRES

-Por la edad que tienen,
les es mas divertido el
aprendizaje ladico que
de una manera
tradicional.

E6-G7S1 - PRES

-Los estudiantes se
sienten mejor
aprendiendo por medio
de la ladica y el juego.
E6-G7S1 - PRES

- A los estudiantes les
gusta jugar porque son
nifos.

E2-G7S1 - PRE6

- Les gustaria que las
clases se realizaran de
forma ludica y
didactica.E2-G7S1 -
PREG6

-Cuando se implementa
el juego de una manera
mas pedagogica se
pierde  motivacion.E2-
G7S1 - PREG6

-Algunos  estudiantes
son molestosos con sus
comparnieros.

E4-G7S1 - PREG6

-En las  actividades
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Me gustaria que
las clases fueran
mas divertidas.
E6-G7S1 — PRE6

lidicas algunos pocos

estudiantes son
reservados con  Sus
comparnieros.

E4-G7S1 - PRE6

-A ciertos estudiantes
les gustaria que las
clases fueran mas
divertidas.

94




CATEGORIA

INFORMACION 1
(ENCUESTAS)

INFORMACION 2
(DIARIO CAMPO)

PROPOSICIONES

-Una
enseflanza
libre y
creativa

Me gustan porque
son muy divertidas
y nos ensefian los
valores de |las
personas.
E1-G7S1 - PREY

Si me gusta
porque el profe
ensefia bien y uno
aprende y la mente
se desarrolla.
E4-G7S1 - PRE7Y

si me gusta la
forma en gue
ensefia por que se
le entiende mejor
E5-G7S1 - PRE7

Muy sana me gusta
obedecer en lo que
ellos me dicen
E1-G7S1 - PRES

Algunos docentes
muy bien.
E3-G7S1 - PRES

A veces soy
grosero les
respondo y a
veces soy
conforme, porque

uno mismo tiene
gue no aprender
de los demas.

A la mayoria de
estudiantes les gusta

la clase de
educacion artistica,
porgue la asumen
como una clase de
libertad de
expresion, a

diferencia de las
otras materias de las
cuales afirman que
los profesores son
aburridos y poco
amigables, ademas
de ser rigidos en el
desarrollo de su
clase. DDC

Los estudiantes
afirman que la
docente de Edu.
Artistica es grosera
con ellos, por lo que
en ocasiones tienen
un comportamiento
de rebeldia. Tienen
buen
comportamiento con
aquellos profesores
gue tienen buenas
actitudes con ellos.

Seflalan que la
relacion entre
docente y

- A la mayoria de
estudiantes les gusta la

clase de educacion
artistica. E1-G7S1 -
PRE7

-Son muy divertidas y
nos ensefian los valores
de las personas. E1-
G7S1 - PRE7

-Los estudiantes la
asumen como una clase
de libertad de expresion,
a diferencia de las otras
materias. E1-G7S1 -
PRE7

-El profe ensefia bien y
uno aprende y la mente
se desarrolla. E4-G7S1 -
PRE7

-Los estudiantes dicen
que los profesores son

aburridos y poco
amigables con ellos.
DDC

-Los  profesores  son

rigidos en el desarrollo
de su clase. DDC.

-A algunos estudiantes
les gusta obedecer en lo
que ellos me
dicen.(Profesores)
E1-G7S1 - PRES

- Refieren que la docente
de Artistica es rosera con
ellos. DDC

-Los estudiantes se
tienen buena relacién con
ciertos docentes. ES3-
G7S1 - PRES

-En ocasiones se

muestran rebeldes. E4-
G7S1 - PRES
-Los estudiantes se
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E4-G7S1 - PRES

Mi relacion con
mis profesores es,
me las llevo bien
porque les entrego
los trabajos. E5-
G7S1 -PRES8

Mi relaciébn con
los docentes es
normal, como seria
con las personas
en comun.
E6-G7S1 - PRES

El docente si usa
herramientas
didacticas
E2-G7S1 - PRE9

Si utiliza
herramientas como
videos porque uno
puede imaginar
personajes.
E5-G7S1 - PRE9

No, hasta el
momento en la
clase de artistica
no hemos visto
videos.

E6-G7S1 - PRE9

estudiantes se limita
a lo académico. DDC

Por lo que se ha
investigado por
medio de charlas
con los estudiantes,
los docentes en
pocas ocasiones
utilizan herramientas
de ensefianza como:
los videos,
proyecciones e
incluso la aula de

Informatica en el
desarrollo de su
clase, lo cual a los
estudiantes les
parece que el no
usarlas ayuda a que
las clases sean
aburridas, por lo que
cuando en la clase
de edu. Artistica se
utilizo uno de estas
herramientas  para

muestran

groseros y conformes.E4-
G7S1 -

PRES

- Pocos docentes son de
su agrado. E4-G7S1 -
PRES

- Uno mismo tiene que no
aprender de los demas.
E4-G7S1 - PRES8

- Los estudiantes se

portan bien, con el
profesor que se porte
bien con ellos.DDC

-Mi  relacibn con los
docentes es normal,
como seria con las

personas en comun.
E6-G7S1 — PRES

-Para algunos
estudiantes la relacion
estudiante docente se
limita en dejar y recibir
trabajos. DDC

- Me llevo bien porque les
entrego los trabajos.
DDC

-El  docente si usa
herramientas didacticas.
E2-G7S1 - PRE9

-Los docentes en pocas
ocasiones utilizan
herramientas de
enseflanza. DDC

-Si  utiliza herramientas
como videos porgue uno
puede imaginar
personajes. E5-G7S1 —

PRE9

-A los estudiantes les
parece que no utilizar
herramientas didacticas
hace que las clases sean
aburridas. DDC

- En la clase de artistica
no hemos visto videos.
E6-G7S1 - PRE9
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Si ponen atencidn
los compafieros y
si esta mal el
docente corrige.
E1-G7S1 - PRE10

Si respetan el
punto de vistay lo
utilizan para
mejorar.

E2-G7S1 - PRE10

A veces mis
compaferos o0 no
saben dar la

opinion y el
profesor es el que
mas da opiniones.
E4-G7S1 - PRE10

Si  respetan  mi
opiniébn porque yo
me hago respetar.
E5-G7S1 - PRE10

Cuando alguien da
su opinién en

clase por lo
general los
compaferos no la
respetan.

E6-G7S1 - PRE10

Algunas veces casi

En el desarrollo de la
clase, la motivacion
y el entusiasmo fue
evidente.DDC

En varias ocasiones

se ha podido
comprobar que
pocos  estudiantes

participan en clase,
ya que temen a las
burlas de los
compafieros cuando
no aciertan en sus
respuestas. Cuando
se plantea una
actividad que
permita la diversidad
de opiniones, los
estudiantes  tienen
mayor participacion.

En ocasiones,
participan  alterada
mente con los

demés compafieros.

Los critican, como si
tuvieran que
defender su posicion
de cierta manera.
Por lo general, hay
mas participacién
por parte de las
ninas que de los
nifos.

DDC

- Cuando en la clase de
edu. Artistica se utilizd

uno de estas
herramientas, la
motivacién y el
entusiasmo fueron

evidentes. DDC

-Pocos estudiantes
participan en clase.
DDC

-Algunos estudiantes si
prestan atencion a los
compaiieros y si el
docente comete un error
lo corrigen.

E1-G7S1 - PRE10

-Los estudiantes temen a
que por dar una mala
respuesta, los demas se
burlen de ellos. DDC

- Si respetan el punto de
vista y lo utilizan para
mejorar. E2-G7S1 -
PRE10

-Algunos estudiantes no
saben dar la opinion y el
profesor es el que mas
da opiniones. E4-G7S1 —
PRE10

-Si se plantea un taller

que omita los
desaciertos, es mas
viable que todos

participen. DDC

-Cuando los estudiantes
participan en clase
reaccionan alterada
mente cuando los demas
los critican. E5-G7S1 -
PRE10

- Respetan mi opinién
porque yo me hago
respetar. E5-G7S1 -
PRE10
-Hay

mucha mas
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participo en clase
cuando entiendo.
E1-G7S1 - PRE11

Algunas veces
participo en clases
y soy formal con el
profesor.

E4-G7S1 - PRE11

No porque siento
miedo de que los
demas
companeros se
burlen.

E6-G7S1 - PRE11

Me dice que estoy

bien porque mi
creatividad es
excelente.

E1-G7S1 - PRE12

Si siempre y
cuando el trabajo
este bien realizado
y lo entregue a
tiempo.

E2-G7S1 - PRE12

El  profesor si
respeta el trabajo
de los estudiantes.
E4-G7S1 - PRE12

En varias ocasiones
en el desarrollo de
clase los estudiantes
participan con temor
a equivocarse, sin
embargo cuando el
docente les
transmite confianza,
se atreven a
participar. Esto
indica que la
participaciébn se da
dependiendo de la
forma con la que el
docente aborde el
tema de clase.DDC

Los estudiantes
asumen los talleres
como un momento
de  expresion vy
creacion de nuevas
cosas. Los talleres
desarrollados en el
cuaderno, dan
cuenta de la relacién
que éstos establecen
con la realidad. No
se observa que
ejerciten su
creatividad; cuanto
mas parecido al del
profesor sea el
trabajo, mejor seré la
nota.  Ultimamente
los talleres muestran
un desborde de
creatividad y libertad,
lo que les ha
producido gran
satisfaccion. DDC

participacion por parte de
las nifias que de los
nifios. DDC

-En clase los estudiantes
participan con temor a
equivocarse. DDC
-Algunas  veces  casi
participo en clase cuando
entiendo.

E1-G7S1 - PRE11

-Si el docente les
transmite confianza, los
ninbs se atreven a
participar.DDC

- Algunos estudiantes no
participan, porque
sienten miedo de que los
demas comparferos se
burlen. E6-G7S1 -
PRE11

- Los estudiantes ven la
clase como un momento
de expresion y creacion
de nuevas cosas. DDC

-Me dice que estoy hien
porque mi creatividad es

excelente. E1-G7S1 -
PRE12
-Los trabajos

presentados eran muy
cercanos a la realidad.
DDC

-El profesor si respeta el
trabajo de los
estudiantes. E4-G7S1 -
PRE12siempre y cuando
el trabajo este bien
realizado y lo entregue a
tiempo. E2-G7S1 -
PRE12

-Los estudiantes logran
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buena nota por el
parecido al trabajo del
profesor. DDC

- Los estudiantes se
atreven a salirse un poco
mas de lo comdn

DDC

-Los estudiantes
expresan su satisfaccion
con el resultado de cada
trabajo. DDC
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CATEGORIA

INFORMACION 1
(ENCUESTAS)

INFORMACION 2
(DIARIO CAMPO)

PROPOSICIONES

-La expresion
plastica

Porque por medio
del trabajo
plasmar nuestros
pensamientos Yy
emociones
E2-G7S1 - PRE13

Porque todos
tenemos ideas
para

complementar el
tema, por eso es
muy importante la
participacion.
E2-G7S1 - PRE13

Porque uno en la
clase desarrolla la
mente

Porque él lo saca
y uno desarrolla la
mente

E4-G7S1 -PRE13

Se observa que los

estudiantes se
sienten bien en los
talleres plasticos,
que les piden un
esfuerzo creativo
mas grande, y el
trabajo plastico

despierta en ellos
emociones que se
reflejan en Su
desarrollo en el
taller, sin embargo
en ocasiones
algunos estudiantes
no llevan los
materiales para
trabajar en su obra
plastica, y cuando
los llevan hasta los
estudiantes mas
inquietos les gusta
trabajar talleres de
expresion  plastica.
Porque ellos mismo

lo dicen, que se
sienten bien
desarrollando  sus
habilidades.

DDC

- Se observa que los
estudiantes se sienten
bien en los talleres
plasticos, que les piden
un esfuerzo creativo mas

grande. DDC

- Los estudiantes por
medio del trabajo
plasman sus
pensamientos y
emociones.

E2-G7S1 - PRE13

- El trabajo plastico
despierta en ellos
emociones que se

reflejan en su desarrollo
en el taller. DDC

-Todos tenemos ideas
para complementar el
tema. Por eso es muy
importante la
participacion.E2-G7S1 -
PRE13

- Algunos estudiantes no
llevan los materiales para
trabajar DDC

- Uno en la clase
desarrolla la mente E4-
G7S1 - PRE13

- Cuando los llevan los
materiales  hasta los
estudiantes mas
inquietos les gusta
trabajar  talleres de
expresion plastica. DDC

-Los  estudiantes se
sienten bien
desarrollando sus
habilidades.

E4-G7S1 - PRE13
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CATEGORIA

INFORMACION 1
(ENCUESTAS)

INFORMACION 2
(DIARIO CAMPO)

PROPOSICIONES

-El desarrollo
lGdico en
edades
apropiadas.

Me gusta trabajar
en el aula porque

inventamos
nuestros  propios
personajes y

ayudamos dando
nuestro punto de
vista.

E2-G7S1 - PRE14

A veces se
desarrolla las
tareas y Yyo Si
guisiera desarrollar
la mente.

E4-G7S1 - PRE14

Con videos y con
juegos para
podernos sentirnos
en la clase bien.
E1-G7S1 - PRE15

Me gustaria que las
clases fueran
creativas y que
utilizaramos

herramientas de

En talleres aplicados
al aire libre los
estudiantes

demuestran que
trabajan mejor, en un
ambiente tranquilo y
agradable para ellos,
mediante charlas los

Mismos estudiantes
dicen que la ventaja
de trabajar a campo
abierto es que la
tranquilidad vy la
naturaleza les
ayudan a expresarse
mejor. Pero también
a algunos de los
estudiantes les gusta
trabajar en el aula
por la comodidad.
DDC

Por medio de charlas
con los estudiantes
me doy cuenta de
que a ellos les gusta
las clases que no
sean tan rigidas,
porque antes de la
clase

de Edu. Artistica
tiene Edu. fisica de la
cual ellos llegan muy
cansados

fisicamente, y uno se
da cuenta de que si
se dicta una clase de

-Los estudiantes
demuestran que
trabajan mejor, en un
ambiente tranquilo y
agradable para ellos.
DDC

- Me gusta trabajar en
el aula porque
inventamos nuestros
propios personajes. E2-
G7S1 - PRE14

- Ayudamos dando
nuestro punto de vista.
E2-G7S1 - PRE14

- A campo abierto la
tranquilidad y la
naturaleza les ayudan a
expresarse mejor DDC
- A veces se desarrolla
las tareas. E4-G7S1 -
PRE14

- yo si quisiera
desarrollar la mente.
E4-G7S1 - PRE14

- Algunos de los
estudiantes les gusta
trabajar en el aula por la
comodidad. DDC

-A los estudiantes les
gusta las clases que no
sean tan rigidas. DDC

- Con videos y con
juegos para podernos
sentirnos en la clase
bien.E1-G7S1-PRE15

- Antes de la clase de
edu, artistica tiene edu,
fisica, de la cual ellos
llegan muy cansados
fisicamente. DDC

- Me gustaria que las
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trabajo diferente
que las que
utilizamos.
E2-G7S1 - PRE15

Yo me conformara
en laclase

Porque las clases
gue dictan son muy
importantes.
E4-G7S1 - PRE15

contenido pesado la
mayoria no trabaja,
sin embargo a los
estudiantes les gusta
talleres los cuales
contengan técnicas
plasticas diferentes.
DDC

clases fueran creativas.
E2-G7S1 - PRE15

-Si se dicta una clase
de contenido pesado la
mayoria no trabaja.
DDC

- Que utilizdramos
herramientas de trabajo
diferente que las que
utilizamos. E2-G7S1 -
PRE15

- A los estudiantes les
gusta talleres los cuales
contengan técnicas
plasticas diferentes.
DDC

- Yo me conformara en
la clase.

E4-G7S1 - PRE15

CATEGORIZACION DE LAS PROPOSICIONES MAS SIGNIFICATIVAS

PROPOSICIONES DE LA CATEGORIA: LA CREATIVIDAD:

- Los estudiantes de grado 7, son muy creativos Yy disfrutan haciendo los

trabajos.E1-G7S1 - PRE1

- La creatividad es una forma de arte.E1-G7S1 — PRE1
- Los estudiantes toman La creatividad como el medio en el cual utilizan la

imaginacion. E2-G7S1 - PRE1
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- Los estudiantes por medio de la creatividad desarrollan sus habilidades. E2-
G7S1 - PRE1

- Los estudiantes en su minoria no tiene muy claro el concepto de creatividad.E3-
G7S1 - PRE1

- Para los estudiantes la creatividad es muy importante para todo.E3-G7S1 -
PRE1

- Los estudiantes intentan crear, imaginar y plasmar sus ideas y pensamientos de
una manera divertida y agradable. E4-G7S1 - PRE1

- Para los estudiantes, por medio de la creatividad se aprende muchas cosas. E4-
G7S1 - PRE1

- Para los estudiantes la creatividad es imaginar cosas, objetos y personajes. E5-
G7S1 - PRE1

- Para los estudiantes la creatividad es la capacidad para crear cosas nuevas y
divertirse con ellase6-G7S1 - PRE1

- Los estudiantes buscan nuevas perspectivas y crean nuevos personajes E6-
G7S1 - PRE1

- A los estudiantes les gusta dibujar imaginar los personajes y vivir con ellos.E6-
G7S1 - PRE1

- Los estudiantes realizan talleres creativos, algunos de ellos buscan nuevas
alternativas. E1-G7S1 — PRE2

- A los estudiantes les gusta personajes de la television. E1-G7S1 — PRE2

- Los estudiantes se atreven a crear cosas diferentes a las ya conocida.E3-G7S1
- PRE2

- Unos pocos estudiantes utilizan la influencia de la televisidon, revistas,
comerciales, caricaturas. E3-G7S1 - PRE2

- Los estudiantes son influenciados por la moda y actualidad en los programas
infantiles de la tv. E4-G7S1 — PRE2

- A algunos estudiantes no les gusta dibujar porque no pueden. E4-G7S1 — PRE2
- Mayoria de los estudiantes siempre realizan el mismo dibujo.E6-G7S1 — PRE2
-Algunos estudiantes no son creativo para el dibujo. E5-G7S1 — PRE2

- No les gusta la imaginacién porque no son creativos. E6-G7S1 — PRE2

- A los estudiantes les gusta trabajar a campo abierto por que pueden imaginar.
E1-G7S1 - PRE3

- Una gran parte de los estudiantes de grado7-1, se sienten mas comodos
trabajando talleres al aire libre. E1-G7S1 — PRE3

- Algunos pocos estudiantes les da lo mismo trabajar adentro en el aula que
afuera. E2-G7S1 — PRE3

- A algunos estudiantes se les dificulta trabajar en el aula, por la indisciplina,
dentro y fuera de ella.

- Algunos estudiantes dibujan lo que miran. E6-G7S1 — PRE3
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PROPOSICIONES DE LA CATEGORIA: LA LUDICA:

-Los estudiantes demuestran que si se aplican métodos de ensefianza ludica,
participan mas, atienden mas y les es mas facil la comprension de las tematicas.
E1-G7S1 - PRE4n

- Es un suceso como el tingo tango para aprender a compartir.E1-G7S1 — PRE4

- A los estudiantes les gusta compartir tiempo con sus comparfieros. E1-G7S1 —
PRE4

- Es un espacio donde puedo desarrollar mis habilidades deportivas y mentales.
E2-G7S1 - PRE4
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- Algunos de los estudiantes no tienen muy claro el concepto de ludica. E3-G7S1
- PRE4

- En los estudiantes es evidente que tanto su estado de animo, como sus ganas
de aprender jugando, es reflejado en su desemperfio en clase.E6-G7S1 — PRE4

- Estudiantes les motiva trabajar mas de una manera recreativa donde el estado
de animo este arriba. E1-G7S1 — PRES5

- Me gustaria compartir mas con mis compafieros para que me conozcan mas.
E1-G7S1 - PRES

-Para los estudiantes es mas facil reparar las diferencias con juegos y actividades.
E2-G7S1 - PRES

- Los estudiantes aprenden con ludicas y juegos ya que le ponen mas interés al
tema que se esta desarrollando.E2-G7S1 — PRES

-Por la edad que ellos tienen, les es mas divertido el aprendizaje ludico que de
una manera tradicional.E6-G7S1 — PRES

- Los estudiantes se sienten mejor aprendiendo por medio de la ludica y el juego.
E6-G7S1 - PRES

-Los estudiantes les gusta jugar mucho porque son nifios.E2-G7S1 — PREG6

- A los estudiantes les gustaria que las clases se realizaran en forma ludica y
didactica.E2-G7S1 — PRE6

- Cuando se implementa el juego de una manera mas pedagdgica se pierden
motivacion.E2-G7S1 — PREG6

-Algunos estudiantes son molestoso con sus compafieros.E4-G7S1 — PRE6

- En las actividades ludicas algunos pocos estudiantes, son reservados con sus
compaferos.E4-G7S1 - PREG6

- A algunos estudiantes les gustaria que las clases fueran mas divertidas.

PROPOSICIONES DE LA CATEGORIA: UNA ENSENANZA LIBRE Y
CREATIVA:

- A la mayoria de estudiantes les gusta la clase de educacion artistica. E1-G7S1 —
PRE7

-Son muy divertidas y nos ensefian los valores de las personas. E1-G7S1 — PRE7
-Los estudiantes la toman como una clase de libertad de expresion, a diferencia
de las otras materias. E1-G7S1 - PRE7

-El profe ensefa bien y uno aprende y la mente se desarrolla. E4-G7S1 — PRE7
-Los estudiantes dicen que los profesores son aburridos y poco amigables con
ellos. DDC
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- Los profesores son rigidos en el desarrollo de su clase. DDC

-A algunos estudiantes les gusta obedecer en lo que ellos me dicen (Profesores)
E1-G7S1 - PRES8

- En Edu. Artistica dicen que la docente es muy grosera con ellos. DDC

-Los estudiantes se llevan con Algunos docentes muy bien.E3-G7S1 — PRES8

- En ocasiones ellos son rebeldes. E4-G7S1 — PRES8

-A veces son groseros les responden y a veces son conformes.E4-G7S1 — PRES8

- Pocos docentes son de su agrado. E4-G7S1 — PRES8

- Uno mismo tiene que no aprender de los demés.E4-G7S1 — PRES8

- Los estudiantes se portan bien, con el profesor que se porte bien con ellos.DDC
-Mi relacion con los docentes es normal, como seria con las personas en comun.
E6-G7S1 - PRES

- Para algunos estudiantes la relacién estudiante docente se limita en entregar
trabajos y dejarlos.DDC

- Me las llevo bien porque les entrego los trabajos. DDC

-El docente si usa herramientas didacticas. E2-G7S1 — PRE9

- Los docentes en pocas ocasiones utilizan herramientas de ensefianza. DDC

-Si utiliza herramientas como videos porque uno puede imaginar personajes. E5-
G7S1 - PRE9

- A los estudiantes les parece que el no usarlas ayuda a que las clases sean
aburridas. DDC

- En la clase de artistica no hemos visto videos. E6-G7S1 — PRE9

- Cuando en la clase de Edu. Artistica se utiliz6 uno de estas herramientas, la
motivacion y el entusiasmo fue evidente. DDC

- Pocos estudiantes participan en clase.DDC

- Algunos estudiantes, si ponen atencion a los compafieros y si esta mal el
docente corrige.E1-G7S1 — PRE10

- Los estudiantes temen a que por fallar los demas puedan burlarse de ellos.
DDC

- Si respetan el punto de vista y lo utilizan para mejorar. E2-G7S1 — PRE10

- Algunos estudiantes no saben dar la opinion y el profesor es el que mas da
opiniones. E4-G7S1 - PRE10

- Si se plantea un taller el cual disimule un poco mas los desaciertos es mas
viable que todos participen. DDC

- Cuando los estudiantes participan en clase reaccionan alterada mente cuando
los demas los critican. E5-G7S1 — PRE10

- Respetan mi opinién porque yo me hago respetar. E5-G7S1 — PRE10

-Hay mucha mas patrticipacion por parte de las nifias estudiantes que de los nifios.
DDC

- En clase los estudiantes participan con temor a equivocarse. DDC

-Algunas veces casi participo en clase cuando entiendo.E1-G7S1 - PRE11

-Si el docente actla en clase de una manera que transmita confianza en sus
estudiantes ellos se atreven a participar.DDC

- Algunos estudiantes no participan, porque sienten miedo de que los demas
compainieros se burlen. E6-G7S1 — PRE11

- Los estudiantes los toman como un momento de expresion y creacion de
nuevas cosas. DDC
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-Me dice que estoy bien porque mi creatividad es excelente. E1-G7S1 — PRE12

- Los estudiantes hacian trabajos muy cercanos a la realidad. DDC

-El profesor si respeta el trabajo de los estudiantes. E4-G7S1 — PRE12

- Siempre y cuando el trabajo este bien realizado y lo entregue a tiempo. E2-
G7S1 - PRE12

-Los estudiantes logrando una buena nota en cuanto mas parecido sea su trabajo
al del profesor. DDC

- Los estudiantes se atreven a salirse un poco mas de lo comun.DDC

- Los estudiantes expresan su satisfaccion con el resultado de cada trabajo. DDC

PROPOSICIONES DE LA CATEGORIA: LA EXPRESION PLASTICA:

- Se observa que los estudiantes se sienten bien en los talleres plésticos, que les
piden un esfuerzo creativo mas grande. DDC

- Los estudiantes por medio del trabajo plasman sus pensamientos y emociones.
E2-G7S1 - PRE13

- El trabajo plastico despierta en ellos emociones que se reflejan en su desarrollo
en el taller. DDC

-Todos tenemos ideas para complementar el tema. Por eso es muy importante la
participacion.E2-G7S1 — PRE13

- Algunos estudiantes no llevan los materiales para trabajar. DDC

- Uno en la clase desarrolla la mente. E4-G7S1 - PRE13
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- Cuando los llevan los materiales hasta los estudiantes mas inquietos les gusta
trabajar talleres de expresion plastica. DDC
-Los estudiantes se sienten bien desarrollando sus habilidades.E4-G7S1 — PRE13

PROPOSICIONES DE LA CATEGORIA: EL DESARROLLO LUDICO EN
EDADES APROPIADAS:

-Los estudiantes demuestran que trabajan mejor, en un ambiente tranquilo y
agradable para ellos.DDC

- Me gusta trabajar en el aula porque inventamos nuestros propios personajes.E2-
G7S1 - PRE14

- Ayudamos dando nuestro punto de vista.E2-G7S1 - PRE14

- A campo abierto es que la tranquilidad y la naturaleza les ayudan a expresarse
mejor.DDC

- A veces se desarrolla las tareas.E4-G7S1 - PRE14

- Yo si quisiera desarrollar la mente.E4-G7S1 - PRE14

- Algunos de los estudiantes les gusta trabajar en el aula por la comodidad.DDC
-A los estudiantes les gusta las clases que no sean tan rigidas.DDC

- Con videos y con juegos para podernos sentirnos en la clase bien.E1-G7S1 —
PRE15

- Antes de la clase de edu, artistica tiene edu, fisica, de la cual ellos llegan muy
cansados fisicamente.DDC

- Me gustaria que las clases fueran creativas.E2-G7S1 — PRE15

-Si se dicta una clase de contenido pesado la mayoria no trabaja.DDC

- Que utilizaramos herramientas de trabajo diferente que las que utilizamos.E2-
G7S1 - PRE15

- A los estudiantes les gusta talleres los cuales contengan técnicas plasticas
diferentes.DDC

- Yo me conformara en la clase.E4-G7S1 — PRE15
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