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RESUMEN

El presente proyecto se lo plantea con el fin de aplicar unos procesos de
comunicacion para favorecer las relaciones interpersonales de los estudiantes
sordos y oyentes de los grados 7 —1y 9 — 1 de la Institucion Educativa San José
Bethlemitas, utilizando como herramienta fundamental estrategias didacticas en
educacion artistica que le permita a los estudiantes crear simbolos graficos como
un vehiculo privilegiado hacia una comunicacién visual.

En el analisis semiético de los simbolos graficos se puede encontrar varios puntos
de encuentro relacionados con el desarrollo de competencias que ayudan
directamente a que el estudiante del aula integrada desarrolle habilidades
comunicativas y en relacion interpersonal, ya que la comunicacion es el comun
denominador en las tres variables del tema de nuestro proyecto: el desarrollo de
competencias en la creacion de simbolos graficos, propiciando las relaciones
interpersonales.

Teniendo en cuenta la problematica que se vivencia desde el aula integrada, se
aborda este tema de investigacion como una opcién que favorece la convivencia y
la practica de valores que ayudan a los estudiantes sordos y oyentes a interactuar
con respeto, tolerancia y empatia.



ABSTRACT

This project puts it in order to implement a communication process to foster
relationships of deaf and hearing students in grades 7-1 and 9-1 of the St. Joseph
school Bethlemitas using teaching strategies as a fundamental tool in art education
that allows students to create graphic symbols as an excellent vehicle toward visual
communication.

In the semiotic analysis of the graphic symbols can be found several meeting points
related to the development of skills that directly help the student integrated
classroom develop communication and interpersonal skills, and communication is
the common denominator in all three variables of the subject of our project:
developing skills in creating graphic symbols, fostering relationships.

Considering the problem that is experienced from the integrated classroom, this
research topic is discussed as an option that promotes coexistence and practice of
values that help students interact with respect, tolerance and empathy , promoting
through art interaction in the integrated classroom.
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GLOSARIO

Ambiguedad: Posibilidad de que algo pueda entenderse de varios modos o de que
admita distintas interpretaciones

Analogia: Semejanza formal entre elementos linglisticos de igual funcién o con
alguna coincidencia de significado

Aula integrada: Brinda educacion especializada de calidad a los nifios, nifias y
adolescentes con dificultades de aprendizaje desde una perspectiva holistica que
permite fortalecer el desarrollo armoénico de su personalidad, en un ambiente de
respeto a la diversidad, con la finalidad de favorecer y contribuir al ingreso,
prosecuciéon y culminacion académica, necesaria para su continuidad en el sistema
educativo asi como el desarrollo de habilidades y destrezas que favorezcan su
conocimiento personal, en funcién de su participacion activa en la sociedad.

Contexto: Es un entorno fisico o de situacion a partir del cual se considera
un hecho. El entorno del contexto puede ser material (algo que se presencio en el
momento de ocurrir el hecho), simbdlico (por ejemplo: el entorno cultural, histérico
u otro) o dicho en otras palabras, es el conjunto de circunstancias en el que se
produce el mensaje.

Empatia: Llamada también inteligencia interpersonal en la teoria de las
inteligencias multiples de Howard Gardner, es la capacidad cognitiva de percibir en
un contexto comun lo que otro individuo puede sentir. También es un sentimiento
de participacion afectiva de una persona en la realidad que afecta a otra.

Explicito: Expresar algo de forma clara y precisa
Homologia: cuando dos cosas tienen las mismas caracteristicas o0 son sinGnimos

Implicito: Algo que va incluido en alguna afirmacion o negacién sin decirlo
directamente

Individuo: Persona perteneciente a una clase o0 grupo, considerada
independientemente de las demas.

Interacciéon: Es el fendbmeno basico mediante el cual se establece la posterior
influencia social que recibe todo individuo.

Intuicién: Percepcion clara e inmediata de una cosa idea u objeto
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Logopedia: Es la disciplina médica que diagnostica, evalta y rehabilita, los
problemas, disfunciones, retrasos o0 trastornos que se presentan en la
comunicacion, el lenguaje, el habla, la voz y la deglucion. Para ello se trabaja desde
los campos cognitivos fisicos y fisioldgicos.

Logopedia: Es la disciplina médica que diagnostica, evalta y rehabilita, los
problemas, disfunciones, retrasos o0 trastornos que se presentan en la
comunicacion, el lenguaje, el habla, la voz y la deglucion. Para ello, se trabaja desde
los campos cognitivo, fisicos y fisiolégicos.

Percepcion: Obedece a los estimulos cerebrales logrados a través de los 5
sentidos, vista, olfato, tacto, auditivo y gusto, los cuales dan una realidad fisica del
entorno. Es la capacidad de recibir por medio de todos los sentidos, las imagenes,
impresiones 0 sensaciones para conocer algo. También se puede definir como un
proceso mediante el cual una persona, selecciona, organiza e interpreta los

estimulos, para darle un significado a algo. Toda percepcion incluye la biusqueda
para obtener y procesar cualquier informacion.

Relacion: Correspondencia o conexion que hay entre dos o0 mas cosas 0 personas

Sentido: Razén de ser o finalidad, significacion. Manera como se ha de entender
algo

Signo: Objeto, fendmeno o accién material que, natural o convenientemente,
representa y sustituye a otro objeto, fendmeno o sefial.
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INTRODUCCION

Esta investigacion se basa en el estudio de la funcion de los simbolos gréaficos
creados por los estudiantes, en la comunicacion y relaciones interpersonales en las
aulas integradas 7-1 y 9-1. El aula integrada esta conformada por estudiantes
sordos y oyentes.

Este proceso comenzo con un analisis tedrico de dos componentes: los simbolos
visuales y estrategias didacticas con los cuales se disefaron talleres orientados
hacia las actividades grupales.

En la Institucion Educativa San José Betlemitas se observdé una problematica en
la comunicacion vy las relaciones interpersonales entre los estudiantes sordos y
oyentes, porque a pesar de encontrarse en una misma aula estaban practicamente
separados por un limite permanente, la barrera de la diferencia del lenguaje.

Del mismo modo, esta situacion se presenta en general en toda la Institucion y se
ve reflejada en las actitudes y comportamientos de los estudiantes en todos los
momentos de la vida escolar, (actos culturales, religiosos deportivos
y recreacionales) de manera que en estas actividades siempre debia estar presente
la persona interprete de lengua de sefias como actor fundamental de transmision
de informacioén.

De lo anterior, se deduce que los estudiantes sordos se encuentran en la situacion
de simples receptores y actores pasivos en la comunidad educativa, porque a pesar
qgue ellos cuentan con muchas capacidades no existid el espacio ni los medios
adecuados para la expresion frente a los demas y de la misma manera los
estudiantes oyentes no podian conocer los puntos de vista de sus compafieros
sordos.

Por otra parte el area de educacion artistica se desarrolla de una manera tradicional,
como una mas de las asignaturas que cumple las mismas condiciones en cuanto a
la forma de ensefiar, es decir, también necesitaba de una persona intérprete en el
desarrollo de la clase, por consiguiente se formuld el problema de la siguiente
manera, ¢(CoOmo, a partir de la creacion de simbolos visuales se desarrolla
competencias basicas cognitivas propiciando relaciones interpersonales, entre los
estudiantes sordos y oyentes de los grados 7-1 y 9-1, de la Institucion Educativa
San José Bethlemitas de la Ciudad de Pasto?.

Ante la formulacion problematica el objetivo general se planted asi: analizar el
desarrollo de competencias basicas cognitivas y las relaciones interpersonales a
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partir de la creacion de simbolos graficos, con los estudiantes sordos y oyentes de
los grados 7-1 y 9-1 de la Institucién Educativa San José Bethlemitas; del anterior
objetivo general, se desglosan los siguientes tres objetivos especificos. Se realiza
un analisis semiotico de los simbolos visuales para deducir estrategias didacticas.
Se explica el desarrollo de competencias a partir de la creacion de simbolos visuales
con los estudiantes sordos y oyentes, se describien las caracteristicas de los
simbolos visuales en la comunicacion y las relaciones interpersonales en los
estudiantes sordos y oyentes.

Esta investigacion se desarrollé con el fin de deducir estrategias didacticas en
educacion artistica a partir de la creacion de simbolos visuales desde la
cotidianidad, para mejorar la comunicacion, las relaciones interpersonales en el aula
integrada, para brindar los espacios pertinentes, los métodos para la expresion y
creatividad, que permitan trasmitir ideas, opiniones, conocimientos y sentimientos.

Desde este angulo y bajo las caracteristicas existentes en la diversidad del aula
integrada, se tomo las diferencias de cada estudiante no como un obstaculo sino
como un factor fundamental que favorece al aprendizaje y el acceso a los puntos
de vista de los demas, teniendo contacto permanentemente.

Por lo anterior se puede decir, que los simbolos gréaficos, hoy, son uno de los medios
mas utilizados para la expresion y transmision de informacion, es por eso que se
contemplé este tema desde un comienzo para tomarlo como herramienta principal
en el desarrollo de esta investigacion desde el aula.

La Instituciobn Educativa San José Bethlemitas es la Unica en la Ciudad de Pasto
que esta encargada y capacitada para la educacién de las personas sordas o0 en
situacion de discapacidad auditiva, por tanto se da la oportunidad de identificar la
necesidad de establecer estrategias didacticas a partir de la creacion de simbolos
visuales que le permitan a los estudiantes de las aulas integradas 7-1 y 9-1 realizar
aportes que al intercambiarlos con los demas, logren enriquecerlo personalmente
mediante una forma de comunicacioén visual, por consiguiente la relacién entre los
estudiantes y sus diferencias ayuda a la construccion de su identidad.

Esta investigacién es innovadora en el sentido que nos permitié analizar un proceso
de comunicacion a través de los simbolos visuales que dejo a un lado las diferencias
del lenguaje para dar paso a nuevas alternativas de interaccion personal de manera
gue fue importante desde el punto de vista educativo; de que el estudiante de aula
integrada aprende a reconocerse a si mismo como integrante de la sociedad y
reconoce al otro como alguien distinto, pero con las mismas capacidades a la hora
de aprender.

Para el desarrollo de esta investigacion fue necesario analizar el contexto tomando

como informacién relevante lo siguiente: En el afio 1975 la Hermana Maria de los
Angeles Castafio de acuerdo con el sefior obispo Jorge Giraldo Restrepo obtuvieron
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un auxilio de Alemania que se puso en interés, para comprar un predio donde se
construiria las instalaciones de la actual institucion educativa.

Afos después Al iniciar el periodo escolar 2003-2004 la secretaria de educacion
municipal solicito a la escuela San José Bethlemitas que acogieran a un grupo de
niflos con discapacidad auditiva nifios que venian atendiéndose en la escuela del
barrio obrero, de tal manera que se los vinculo al P.E.I. del establecimiento San
José Bethlemitas en todos sus componentes adecuando el curriculo a sus
condiciones y sus necesidades.

Posteriormente se habilita el camino hacia la basica secundaria empezando con el
grado sexto para continuar paulatinamente con la basica completa y la media.

La Institucion Educativa San José Bethlemitas de Pasto, esta ubicada en el barrio
Mijitayo situado en la calle 8 sur. Numero 25c- 55, dispone de dos hectareas de
terreno distribuidas adecuadamente en su planta fisica, espacios deportivos, zonas
de recreacion, jardines, vias de acceso y el hogar san José Bethlemitas, que permite
a la comunidad estudiantil desarrollar comodamente todas sus actividades.

En la revision de proyectos de investigacion y trabajos de grado relacionados con
los temas de nuestro trabajo hemos analizado:

Hacia una comunicacion ludica y formativa, por Doris Bolafios, Milagros Fernandez
y Nidia Mufioz de la Institucion Educativa Municipal Santa Teresita de Catambuco;
cuyos resultados con la creatividad recursividad 'y lddica @ se
realizaron cotidianamente acciones comunicativas que redundaran en un pro de un
dialogo pedagogico dinamico alegre y muy constructivo. Analizando esta
investigacién con nuestro trabajo encontramos semejanzas en cuanto al estudio de
formas de comunicacion que de una o de otra manera son habilidades que se
desarrollan con la practica de los talleres que se plantearon. Las diferencias se
encuentran en que las relaciones interpersonales de esta investigacion se abordan
desde el hogar.

Para continuar con el analisis de investigaciones se estudid, el trabajo de grado:
Proyecto de convivencia social y desarrollo humano, de Institucion Ciudad de Pasto
sede Miraflores, elaborado por Maria Elena Arturo, Gladis Delgado y Ruth Revelo;
la finalidad de esta investigacion es ejecutar desde la cotidianidad actividades en el
entorno comunitario que permitan la facilitacion de la convivencia pacifica y
armonica, esta investigacion logré estimular la interaccion y la participacion de los
grupos en el afan de fortalecer los vehiculos de afectividad y comunicacion en este
trabajo podemos reiterar que la comunicacién y las relaciones interpersonales son
complemento para lograr una sana convivencia, por eso en este proyecto de
investigacién también se lograron acciones para fomentar una relacion afectiva
entre los estudiantes sordos y oyentes, utilizando herramientas similares.
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Para continuar, también se reviso el trabajo de grado la lidica como estrategia
pedagdgica para favorecer la competencia comunicativa verbal y la convivencia,
con esta investigacion lograron identificar las caracteristicas de competencia
comunicativa en la cotidianidad de los nifios, ademés las estrategias didacticas
utilizadas permitieron mejorar la competencia comunicativa verbal, disefiando asi
una guia didactica que se encargaba de orientar a los docentes en la ensefianza
teniendo en cuenta la convivencia en el aula. Esta investigacion trata el tema de la
cotidianidad y la utiliza como herramienta para disefiar actividades, de igual manera
en este trabajo también se tuvo en cuenta dicho tema para utilizarlo como puente
entre las relaciones de los estudiantes ya que se podian tomar caracteristicas en
comun y asi hacer mas efectivos los talleres logrando el éxito del trabajo en grupo.

Por otra parte, esta investigacion se trabajé desde el paradigma cualitativo, puesto
que permitid la interaccibn necesaria entre el investigador y el objeto de
investigacion en este sentido dio lugar para interactuar con los estudiantes mediante
la participacion directa permitiendo descubrir y entender cuéles son los factores
gue han generado dificultades para que los estudiantes de las aulas integradas se
relacionen.

Por lo tanto el paradigma cualitativo, ha facilitado el desarrollo investigativo,
mediante una adecuada comprension de la cultura, los valores de cada estudiante.

Por consiguiente el enfoque etnogréafico permitié conocer el comportamiento de los
estudiantes sordos y oyentes de los grados 7-1y 9-1 de la Institucién San José
Bethlemitas de la ciudad de Pasto y sus relaciones, este estudio se caracterizé por
el trabajo dentro de un grupo, con el que se interactu6é con sus costumbres y rutina
en general. De esta manera surgieron ciertas interpretaciones y explicaciones a la
conducta del grupo.

Se puede deducir que a través de la etnogréafica fue posible descubrir y describir las
acciones de los estudiantes, dentro de su interaccién social, posibilitando una mayor
comprension e interpretacion del tema objeto de estudio.
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1 REFERENTE TEORICO

1.1 EL SIMBOLO

En nuestra sociedad actual y en la época en que vivimos, dominada por los medios
de comunicacion origina interrogantes respecto de la eficacia de la imagen junto a
la oralidad, pero es evidente que la palabra no es el Unico lenguaje. Para hablar
sobre los conceptos tedricos dentro del desarrollo de esta investigacion se plantea,
en primer lugar, la concepcion de lo que es el simbolo.

Helena Beristain! define el simbolo como aquel signo que, en la relacién signo
objeto, se refiere al objeto que denota en virtud de una ley o convencién que es su
condicién constitutiva y que suele consistir en una asociacion de ideas generales
que determina la interpretacion del simbolo por referencia al objeto. En otras
palabras la representacién sélo se relaciona con su objeto por mediacion del
interpretante (ya que perderia el caracter que lo convierte en simbolo si careciera
del interpretante), como consecuencia de una asociacion mental, a esto Pierce
menciona: “Desde el punto de vista de las categorias, es una ley, y desde el punto
de vista psicologico es un habito nacido de una convencién, y es simbolo
prescindiendo de los motivos que lo originaron como tal”. 2

A lo anterior le podriamos agregar el pensamiento de Aristoteless. “No se piensa
sin imagenes, a lo que podriamos afadir que tampoco sin el simbolo que es su
sustituto. El simbolo es asi resultado o producto, y acaso causa, de nuestra
percepcion de mundo”.

El simbolo como c6digo comunicativo. A veces, las imagenes representan muchas
mas cosas de las que aparecen en ellas. Se produce asi un proceso comunicativo
de caracter simbdlico que hace posible la representacién de ideas abstractas o
inmateriales. Las relaciones entre los simbolos y aquello que simbolizan pueden
establecerse: por analogia; por relacién causa-efecto; o por convenciones sociales.

1 BERISTAIN, Helena. Diccionario de retérica y poética. Editorial Porrda. México, 1977. p. 47
2 |bid., p. 48
3 La enciclopedia libre universal, disponible en: http://enciclopedia.us.es/index.php/S%EDmbolo
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El pensamiento simbolico. La capacidad de abstraccion permite conceptuar los
objetos aunque no estén presentes. Segln Piaget* El pensamiento simbdlico de los
nifios se manifiesta en sus juegos, dibujos y en el uso del lenguaje.

El pensamiento es sindnimo de inteligencia. La inteligencia es la capacidad de
adaptar el pensamiento a las necesidades que plantea la vida y la facultad para dar
sentido a lo que nos rodea, estableciendo conexiones, significaciones y relaciones.
La palabra simbolo significa juntar, reunir. Se trata de una representacion, gracias
a la cual, los seres humanos somos capaces de asociar una realidad a otra cosa.
Cuando hablamos de pensamiento simbodlico nos referimos a la capacidad de
pensar, imaginar o crear por medio de simbolos. Las Artes visuales tienen la
capacidad propia para expresar emociones y sentimientos a través de simbolos que
no pertenecen a los ambitos verbales sino al de las imagenes. De igual forma se
define las formas artisticas como las mas complejas de las formas simbdlicas
conocidas. En una buena obra de arte simbolo y significado se presentan unificados
ante el espectador quien siente y se emociona frente a ella.

Arte, simbolo y aprendizaje. La comprension de los simbolos es imprescindible en
todos los &mbitos de la vida, de aqui la gran importancia del pensamiento simbdélico
para la educacion. Independientemente de la voluntad del artista, toda obra de arte
nos comunica algo. Por consiguiente los simbolos han tenido, histéricamente
hablando, una desigual presencia en las obras de arte. En el arte egipcio o
romanico, las obras artisticas se centraban en simbolizacion de un concepto o idea
y buscaban la forma mas idonea para representarlo. En el renacimiento,
neoclasicismo, la preocupacion estaba en acercarse lo mas posible a una
representacion naturalista. En cambio la fuerte carga simbdlica de los dibujos
infantiles, su utilizacion de esquemas flexibles para representar diferentes figuras y
objetos, la utilizacion del espacio, son caracteristicas que nos recuerdan el arte
egipcio o romanico. Vygotsky® plantea que los nifios cuando dibujan no trasladan al
papel lo que ven, sino todo lo que conocen del objeto representado.

Asi, la competencia comunicativa de la Educacion Artistica busca que los sujetos
gue la ejercen accedan y se vinculen con los contextos artisticos y culturales, de
manera que puedan relacionarse en y mediante éstos a través de la produccion
artistica y la transformacion simbdlica.

Transformacion Simbdlica. Ahora bien, en el campo de la Educacion Artistica, por
transformacion simbdlica se entiende un proceso comunicativo de manipulacion y
modificacion de los distintos lenguajes artisticos y simbolos propios de una cultura,
por medio del cual el estudiante puede aprender a enriquecer sus posibilidades de
expresion.

4 MARIN VIADEL, Ricardo. Didactica de la educacién artistica. Disponible en:
http://www.publidisa.com/PREVIEW-LIBRO-9788483229101.pdf
5 Ibid.
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La transformacion simbdlica recae sobre un producto especifico que puede ser de
caracter teatral, musical, visual, etc. Esta accion implica una especie de traduccién, esto
es, supone captar la esencia de una realidad, de un hecho perceptivo u otra expresion
simbodlica, para trasladarlo a otro contexto o lenguaje diferente. Dicho en otros términos,
el estudiante traslada una forma, creacion o situacion que proviene del contexto y la
convierte en su propia expresion.®

De acuerdo con lo anterior, podemos manifestar la relevancia de la transformacion
simbdlica en cuanto permite la relacion del estudiante y su comunidad con mundos
posibles, a través de los cuales se amplia la forma de comprender la cultura y la
sociedad. Las obras como actos transformadores de sentido, dinamizan nuestro
entorno cotidiano y facilitan al ser humano disfrutar, interrogarse sobre las cosas,
viajar sin moverse y renovarse continuamente mediante la posibilidad del asombro
y el juego.

1.2 PROCESOS DE CREACION, EL ESTUDIANTE COMO CREADOR

El acto creativo del estudiante estd mediado por la adquisicion de habilidades y
destrezas necesarias para la practica artistica. Por esta razén, en la Educacion
Artistica se distinguen los procesos creativos de los de apropiacion, pues, aunque
ambos puedan darse simultaneamente, implican la realizacibn de actividades
diferentes y obedecen a propdsitos pedagdgicos distintos.

Los procesos de apropiacion facilitan la adquisicién de los conocimientos, técnicas y
habilidades practicas, son exploratorios y tienen un componente lidico. Los procesos
de creacion aplican los conocimientos adquiridos en la realizacion de las obras del
estudiante; le permiten revisar los resultados y la calidad de los productos artisticos que

ha desarrollado en el aula. ’

Los procesos creativos (apropiacion y creacion) trabajan en torno a proyectos en
los cuales la imaginacion, la indagacion, la discusién, los acuerdos y los
desacuerdos estan presentes: docente y estudiante entran en un dialogo de
construccion de conocimiento, marco dentro del cual se enriqguecen las
competencias basicas.

Apropiacion: requiere, como su nombre lo indica, que el estudiante adquiera los
conocimientos, técnicas, actitudes, destrezas fisicas y mentales, habitos o modos
de hacer de una o varias practicas artisticas. En este proceso el docente orienta al

6 Colombia. Ministerio de educacién nacional. Orientaciones pedagdgicas para la educacidn artistica bésica y
media. Bogota, 2010. p. 44
7 lbid. p. 49
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estudiante para “aprender a aprender”. La apropiacion debe relacionar también, la
disposicion o motivacion del estudiante con el medio expresivo en el cual se
desarrolla su actividad creativa, generando entornos de aprendizaje donde €l pueda
desenvolverse de manera autbnoma.

De esta forma, en la Educacién Artistica el docente debe lograr que el estudiante
maneje con suficiente destreza instrumentos, materiales y lenguajes que le permitan
expresarse, comprender e interpretar, procurandole un ambito de aprendizaje
dotado con obras de calidad de diversa indole y procedencia.

Para ello, es preciso que la didactica se apoye en actividades de imitacion,
indagacion y de ejercitacion.

La indagacion: como actividad de apropiacion, permite al estudiante adquirir
conocimientos y descubrir técnicas, lenguajes y posibilidades expresivas que nutren
su creatividad, a través de la observacion de la naturaleza, del entorno y de
diferentes fuentes informativas.

La imitacion: es una antigua practica pedagoégica que surge del andlisis y de la
observacion detallada de un objeto o de la manera de hacer que ejemplifica un
maestro. Desde la tradicion de las “bellas artes”, esta actividad implica la
reproduccion de modelos e imagenes (usualmente obras de maestros
representativos); no obstante, mas alld de la mera reproduccién de imagenes o
modelos, consiste en la enculturacion o adquisicion de practicas y habilidades en la
ensefianza de la musica, del teatro, de la danza y las artes visuales. El estudiante
imita las acciones del maestro y reconstruye internamente los procesos mentales
que dirigen dicha accién, aplicando métodos de conocimiento inductivos. Esto
obliga al docente a reconocer su rol como “ejemplo”, ademas de poner al estudiante
en contacto con obras y artistas representativos.

La ejercitacion: comprende aquellas actividades practicas cuya repeticion
sistematica le permite al estudiante desarrollar las destrezas fisicas 0 mentales
necesarias para el dominio de una técnica, de un saber hacer. El desarrollo de
habilidades y destrezas artisticas depende de su ejercitacion.

Creacion: es el proceso mediante el cual se realiza una obra artistica. Se incluye
entre ellas los diferentes objetos o eventos visuales, sonoros, escénicos o literarios,
la interpretacion musical y teatral. Desde el punto de vista pedagdgico, toda
produccion en el aula debe ser tratada por el docente como obra de arte y
comprendida por el estudiante como tal.

La realizacion de proyectos de creacion en el aula potencia en el estudiante el
desarrollo de habilidades técnicas, de conceptos, actitudes, recursos expresivos,
etc. A diferencia de la practica artistica profesional, en la Educacion Artistica el
propésito pedagoégico no es soélo el producto artistico en si mismo, sino también el
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proceso que lo ha generado, pues éste permite al docente y a los estudiantes
identificar el nivel de desarrollo de cada una de las competencias especificas.

La creatividad en las artes visuales. Se puede considerar la creatividad como
cualquier aportacion valiosa y novedosa. Concebimos la creatividad como una
caracteristica de la persona, como un proceso y una capacidad para la resolucion
de problemas. El primer paso para la soluciéon de un problema es la comprension
del mismo y esto en si ya es un acto creativo. Sin embargo su solucion puede ser
producto de determinadas habilidades técnicas. El proceso de resolver problemas
suele encontrar dificultades, algunas de ellas pueden ser:

-La tendencia a emitir respuestas estereotipadas.
-Convenciones o prejuicios sociales o culturales.
-Problemas emocionales.

-La falta de informacion o desconocimiento de un tema.

No haber solucionado en otras situaciones problemas similares. Dentro de estas
investigaciones sobre la creatividad, destacan los del Instituto para la Evaluacion en
investigacion de la Personalidad en la Universidad de California, que se caracterizan
por su sesgo psicoanalitico, cuyos descubrimientos mas notables indican que las
personas con un grado elevado de creatividad suelen demostrar un gran interés por
problemas estéticos y tedricos. Guiltford® descubrié que la presencia del talento
creador no se circunscribe a unos pocos seres privilegiados, sino que
probablemente, en grados diversos, a través de la poblacion. Las aptitudes que
guardan una relacién con el pensamiento creativo se establecen en dos categorias:

-Aptitudes de produccion divergente, que se caracterizan como tipos de flexibilidad,
fluidez y aptitudes para la elaboracion.

-Aptitudes de transformacién, que permiten revisar lo que se conoce para producir
pautas y formas nuevas. Su sefia de identidad seria la flexibilidad. Torrance es autor
de un test para medir la creatividad. Se evallan cuatro descriptores de la
creatividad: originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracién. Torrance defiende la
importancia del pensamiento creativo para el individuo y la sociedad, y apuesta por
crear métodos de instruccion y materiales para facilitar el desarrollo y la actuaciéon
creativa en las escuelas. También apuesta por ayudar al profesorado a llevar a cabo
una ensefianza creativa y a promover el aprendizaje creativo en los niflos. Gardner
defiende que el estudio sobre creatividad debe ir unido al estudio de la inteligencia.
En su manual Inteligencias creativas ejemplifica su teoria sobre las mdultiples
inteligencias comentando las circunstancias que se han dado para la aparicion a lo

8 REVISTA KALATHOS. Disponible en:
http://kalathos.metro.inter.edu/Num_4/Articulo%20Creatividad%20para%20Kalatos.pdf
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largo de la historia de determinadas personas con cualidades -creativas
excepcionales.

Componentes y fases del pensamiento creativo. La originalidad se ha considerado
como el rasgo mas caracteristico de la creatividad. Nos referimos a lo Unico o lo
irrepetible. A una obra de arte se le ha exigido para considerarla como
genuinamente creativa que aporte algo nuevo u original, diferente a todo lo que
existia en ese momento. La flexibilidad es todo lo contrario a la rigidez, del
estereotipo, de lo inmovible. La flexibilidad supone una capacidad para dar
diferentes respuestas a un problema planteado. La productividad o fluidez consiste
en la capacidad para producir muchas obras o dar respuesta a problemas de la
manera mas rapida posible. La elaboracién es un indicador caracteristico de las
producciones gréaficas y artisticas, esta relacionada con la capacidad para producir
obras o resolver problemas de una forma minuciosa, con detalle. Estos cuatro
indicadores son considerados como los mas relevantes de la creatividad. Existen
otros indicadores que los investigadores han utilizado ampliamente:

-El andlisis o capacidad para descomponer una realidad en partes.

-La sintesis o capacidad para resumir, esquematizar u organizar.

-La comunicacion o capacidad de trasladar un mensaje convincente a los demas.
-La sensibilidad para los problemas. O capacidad para ver en todo su lado
perfectible o su vertiente superadora.

-La redefinicion o capacidad para encontrar usos, funciones o aplicaciones
diferentes a las habituales.

-El nivel de inventiva o capacidad para llevar a cabo invenciones o proyectos.

1.2 LA COMUNICACION

Al comunicarnos pretendemos establecer una comunidad con el otro nos
proponemos compartir una informacién, una idea, una actitud, establecer contacto,
expresar pensamientos y sentimientos.

La persona que inicia la comunicacion es el EMISOR quien transmite pensamientos,
opiniones, sentimientos, dudas. RECEPTOR se le denomina a quien escucha,
acoge, recibe lo emitido. Al contenido comunicado entre ambos se le llama
MENSAJE. La forma empleada para emitir dicho mensaje se refiere al CANAL que
puede ser mediante palabras, por gestos, movimientos, cara a cara, por escrito. Los
elementos que integran el proceso comunicativo representan un sistema complejo,
dinamico e interdependiente, por lo que las variaciones en uno de ellos afectan a
los demas y a la propia comunicacion.

La naturaleza de la comunicacion. La comunicacién es el fundamento de toda la
vida social. Si se suprime en un grupo social todo intercambio de signos orales o
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escritos, el grupo deja de existir. En efecto, desde el momento de su nacimiento
hasta el de su muerte, el individuo establecera intercambios. Se trata de una
actividad compartida que, necesariamente, pone en contacto psicolégico a dos o
ma&s personas. La comunicacion permite satisfacer ante todo un deseo primario: el
de informar, ya que se dirige a la razén a la inteligencia humana. Responde a
continuacion a una segunda necesidad: la de persuadir, dirigiéendose entonces a la
efectividad, es decir, a los sentimientos y emociones. El hombre esta siempre
dispuesto a comunicar de forma verbal o explicita, o de forma no verbal o implicita.
Por consiguiente, la comunicacion consiste en cualquier comportamiento que tenga
como objetivo suscitar una respuesta o comportamiento especifico por parte de una
persona o de un grupo determinado. La comunicacion es un proceso de transicion
de un mensaje, que se realizara gracias a un codigo que puede estar formado por
gestos, palabras, expresiones, etc.

Funciones de la comunicacion. La comunicaciéon cumple diferentes funciones
aungque en un momento, determinado a nosotros nos interese Mas una que otra o
predomine efectivamente algin sobre las demas no podemos olvidar que la
comunicacién entra de lleno en las relaciones humanas y que éstas son dificiles de
reducir a dimensiones estandarizadas. Sin embargo, podemos hablar de cuatro
funciones que la comunicacién produce en mayor o menor medida en cada situacion
concreta.

-Funcién informativa. La comunicacion nos sirve para transmitir ideas: la forma en
la que se deben realizar las agrupaciones, los limites de la provincia de Soria o las
potencias del alma segun Aristételes son ejemplos de este tipo. Lo importante en
todo caso es lo que se esta transmitiendo, se resalta el contenido objetivo de la
comunicacion.

-Funcién afectiva. La comunicacion también permite la transmisién de sentimientos.
En este caso lo que se transmite no se puede separar de quien lo transmite pues
refleja en cierto modo la forma en que ese contenido es vivido en ese momento por
el emisor. El sujeto, tanto el emisor como el receptor, adquiere aqui la mayor
importancia. Aunque en educacion se tratan de ocultar los sentimientos, esto no
siempre es posible ni tan siquiera deseable pues muchas veces es necesario
entusiasmo, alegria o pesar para que el mensaje tenga mas impacto.

-Funcion empética. La comunicacion necesita la conexion entre los que estan
implicados en ella. Se deben dar unas caracteristicas para comenzar la
comunicacién y para que ésta se mantenga. La importancia descansa aqui en la
forma que adopte la comunicacion. La monotonia o la ininteligibilidad cuando se da
una comunicacion de forma verbal son dos causas para dificultar ésta. Para que
una comunicacion se dé, primero tiene que nacer y luego tiene que mantenerse
viva. Es decir, debe de haber un momento en que haya una atencién de un receptor
a un mensaje del emisor y debe procurarse que la atencion no decaiga. También, y
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puesto que la comunicacion involucra a mas de uno, hay que saber cuando parar la
comunicacion y permitir la participacion del otro.

-Funcién educativa. Por ultimo, podemos decir que la comunicacién favorece o
puede favorecer el acto de comunicarse. Entendemos aqui a la comunicacién en
general como un contenido y objetivo de aprendizaje que deberiamos potenciar en
la practica mas de lo que se da. Estar abiertos al otro, escucharle y ser escuchado,
desarrollar los diferentes canales de comunicacion o hacer conscientes muchas de
nuestras expresiones inconscientes podrian ser destrezas deseables para que
fueran desarrolladas por nuestros alumnos.

La comunicacidon como competencia en la educacion artistica. ¢Por qué se ha
denominado comunicacion y no simplemente produccion? Esta competencia
especifica enfatiza que el estudiante, como productor de ejercicios u obras
artisticas, no sélo realiza dichas producciones para si mismo, sino que mediante
ellas, construye un sentido que tendra efecto en otro. Es decir, se subraya que la
produccion artistica implica la presencia de un espectador, un otro que es “lector”.
Este espectador, al estar en contacto con la obra, también construye sentido desde
sus propias capacidades de lectura y, por lo tanto, la convierte en hecho “social” al
ponerse en relacién con ella.

Se sefiala esto para hacer el siguiente énfasis en el &mbito pedagdgico de las artes:
los productos de la préactica artistica son importantes en la enseflanza-aprendizaje
en tanto que establecen una relacién con un publico o espectador. Lo que destaca
esta competencia, mas que la produccion de arte como fin en si mismo, tal como se
menciona en las orientaciones pedagodgicas para la educacion artistica del
ministerio de educacion nacional®: “Es la adquisicion de conocimientos,
valoraciones y el desarrollo de habilidades que le permiten a un estudiante imaginar,
proyectar y concretar producciones artisticas, y generar las condiciones de
circulacién para que dichos productos puedan ser presentados en una comunidad
de validacion”.

Asi, la competencia comunicativa de la Educacién Artistica busca que los sujetos
que la ejercen accedan y se vinculen con los contextos artisticos y culturales, de
manera que puedan relacionarse en y mediante éstos a través de la produccion
artistica y la transformacion simbdlica.

1.3 COMPETENCIAS COGNITIVAS

La competencia es “un conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes,
comprensiones Yy disposiciones cognitivas, socio afectivas y psicomotoras
apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el desempefio flexible, eficaz y

° Op. Cit. p. 59
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con sentido de una actividad en contextos relativamente nuevos y retadores”
Ministerio de educacion nacional®.

En educacion Nifio Rojas!! habla de tres niveles de competencias: nivel
interpretativo, argumentativo y propositivo. También se las denomina competencias
bésicas cognitivas. La competencia cognitiva es la capacidad de ampliar
conocimientos; adquirir responsabilidades y actuar en consecuencia:

Los nifios se relacionan al manipular, actuar y experimentar con diferentes materiales,
herramientas y procesos. De ese modo, aprenden a aplicar sus conocimientos
adquiridos en diferentes procesos. Los nifios amplian sus conocimientos de los
procesos naturales y culturales, del lenguaje, técnica, creacién etc. Adquieren acceso a
los bienes educativos y culturales.!?

Los contenidos de aprendizaje estan relacionados con la realidad de la vida de los
nifios y tienen importancia en su presente y el futuro cercano. Se estimula a la
actitud curiosa, cuestionar, deseosa de aprender. Aprenden a resolver preguntas
propias y ajenas y a encontrar respuestas y soluciones. Reciben asistencia en caso
de dificultades de aprendizaje. Gracias a éxitos en el aprendizaje, llegan a una
actitud positiva en materia de adelantos y exigencias. Correspondiendo a sus
posibilidades individuales y ofreciéndoles nuevas técnicas de aprendizaje y
estrategias para solucionar problemas, los nifios experimentan posibilidades de
aprender a estudiar. Encuentran oportunidades para practicar y perfeccionar lo
aprendido y para solucionar problemas.

1.4.1 COMPETENCIA INTERPRETATIVA

Esta competencia incluye la habilidad que se tiene para identificar y comprender las
ideas fundamentales en una comunicacion, un mensaje, una grafica, un dibujo,
para comprender las relaciones existentes entre estas ideas.

Se basa en capacidades para la comprension de la informacion con base en los
sistemas simbdlicos para la formulacion de teorias o la reconstruccion de
conocimiento. En el proceso de comunicacion, se ejercita principalmente en la
escucha, la lectura y el desciframiento de otros tipos de textos, para la cual es
necesario el conocimiento de lenguajes verbales y no verbales. En la competencia

10 Op. Cit. p. 49

1 NINO ROJAS, Victor Miguel. Competencias en la comunicacién. Hacia las practicas del discurso, Bogota.
ECOE. 2003. p. 29

12 BOGOYA, Daniel. Proyecto evaluacion de competencias basicas. Santa Fe de Bogotd: La Alcaldia,
Universidad Nacional de Colombia, 2000. p. 32
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interpretativa de desarrollan las siguientes habilidades: Analizar, comparar,
determinar lo esencial, abstraer, sintetizar, conceptualizar, caracterizar, identificar,
describir relacionar e interpretar.

1.4.2 COMPETENCIA ARGUMENTATIVA

Esta competencia incluye la habilidad del razonamiento en cuanto a la explicacion
de cémo las diferentes partes de un proceso, se ordenen y se relacionan entre si,
para lograr cierto efecto o conclusion. Al argumentar se explica el porqué de las
cosas, se justifican las ideas, se dan razones, se establecen los propios criterios, se
interactta con el saber.

Su propésito es dar razén de la tesis o afirmaciones que el ser humano, hace con
base en los datos que la informacion le proporciona. Este dar razén se basa en la
formulacién y articulacion de argumentos, en planteamientos, nuevas teorias,
establecimientos de causas, efectos y relaciones, la formulacion de conclusiones y
la formaciéon del pensamiento l6gico y cientifico, en general. En la comunicacion
ésta competencia se ejercita en la produccion de discursos, especialmente
expositivos, argumentativos y directivos. En la competencia argumentativa se
desarrollan las siguientes habilidades: ejemplificar, explicar y argumentar.

1.4.3 COMPETENCIA PROPOSITIVA

Esta competencia supone una transmision creativa de los elementos para formar un
sentido nuevo; es decir se ordenan ideas bajo un nuevo patrén o se crean nuevas
configuraciones de ideas. Esta competencia representa la cuspide de la piramide
del desarrollo del pensamiento; puesto que requiere de una sintesis, de un cambio
o transformacion de las ideas.

Busca formular hipétesis explicativas resolver problemas concretos, mostrar
alternativas en el campo del conocimiento y de la accién, sefialar formas de resolver
conflictos o de hacer aplicaciones, informar sobre resultados, etc. Se ejercita en la
produccion de discurso hora y texto escrito en la medida en que los comunicadores
dan a conocer por medio del lenguaje sus puntos de vista y su pensamiento. En la
competencia propositiva se desarrollan las siguientes habilidades: clasificar,
ordenar, generalizar, demostrar, valorar y proponer.
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1.4 LA IMPORTANCIA DE LAS RELACIONES INTERPERSONALES

Las relaciones interpersonales juegan un papel fundamental en el desarrollo integral
de la persona. A través de ellas, el individuo obtiene importantes refuerzos sociales
del entorno méas inmediato que favorecen su adaptacion al mismo. Las relaciones
interpersonales se tratan de un conjunto de comportamientos aprendidos que se
ponen en juego en la interaccion con otras personas.

De acuerdo con Prieto!3, centrAndose en el contexto educativo, las destrezas
sociales incluyen conductas relacionadas con los siguientes aspectos, todos ellos
fundamentales para el desarrollo interpersonal del individuo:

-Las conductas interpersonales (aceptacion de la autoridad, destrezas
conversacionales, conductas, cooperativas, etc.)

-Las conductas relacionadas con el propio individuo (expresion de sentimientos,
actitudes positivas hacia uno mismo, conducta ética, etc.)

-Conductas relacionadas con la tarea (trabajo independiente, seguir instrucciones,
completar tareas, etc.)

-La aceptacion de los comparieros.

Existe una clasificacion, ya clasica pero aun vigente, de las posibles habilidades
sociales, elaborada por Goldstein!4, que se recogen en el Programa de Aprendizaje
Estructurado de habilidades sociales para adolescentes, y que resulta sumamente
atil para revisar qué habilidades son manejadas adecuadamente por un joven o
adulto y cuales de ellas requeriran de un entrenamiento especifico. Se tratan de las
siguientes habilidades:

Iniciacion de habilidades sociales: Atender, comenzar una conversacion, mantener
una conversacion, preguntar una cuestion, dar las gracias, presentarse a si mismo,
presentar a otras personas, saludar.

-Habilidades sociales avanzadas: pedir ayuda, estar en compafia, dar y seguir
instrucciones, discutir, convencer a los demas.

-Habilidades para manejar sentimientos: Conocer los sentimientos propios,
expresar los sentimientos propios, comprender los sentimientos de los demas,

13 LA IMPORTANCIA DE LAS RELACIONES INTERPERSONALES. Disponible en:
http://www.down21.org/act_social/relaciones/i_import_relacion/import_relacion.htm
14 1bid.
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afrontar la colera de alguien, expresar afecto, manejar el miedo, recompensarse por
lo realizado.

-Habilidades alternativas a la agresion: Pedir permiso ayudar a los otros negociar,
utilizar el control personal, defender los derechos propios, responder a la amenaza,
evitar pelearse con los demas Impedir el ataque fisico.

-Habilidades para el manejo de estrés: Exponer una queja, responder, ante una
queja tras el juego, manejo de situaciones embarazosas, ayudar a un amigo,
responder a la persuasion, responder al fracaso, manejo de mensajes,
contradictorios, manejo de una acusacion, prepararse para una conversacion dificil,
Manejar la presion de grupo.

-Habilidades de planificacion: Decidir sobre hacer algo, decir qué caus6 un
problema, establecer una meta, decidir sobre las habilidades propias, recoger
informacioén, ordenar los problemas en funcion de su importancia, tomar una
decision, concentrarse en la tarea.

1.6 LA CONDICION DEL ESTUDIANTE SORDO

El alumnado sordo tiene una desventaja en relacion a sus compafieros que oyen:
No estad en igualdad de condiciones para recibir las informaciones orales, y a
menudo también escritas, que se dan en el aula. Esta desventaja no sélo esta
relacionada con el grado de pérdida auditiva y el momento de aparicion de la
sordera. También influye el conjunto de sus caracteristicas personales, familiares,
etc. Sin dejar de tener presente que entre uno y otro alumno sordo habra marcadas
diferencias en cuanto a sus capacidades respectivas para captar la informacion oral
y escrita, hace falta prever que este alumnado, principalmente aquel que presenta
una pérdida auditiva severa o profunda requiere:

-Que el profesor trate de una manera adecuada la informacién oral que proporciona,
tanto lo referente al contenido como a la forma de expresarla.

-Una ubicacion determinada en el aula, asi como del maestro, para optimizar la
llegada de la informacion.

-El uso de recursos ilustradores o amplificadores de la informacion, generalmente
visuales.

-Mas esfuerzo que sus compafieros oyentes para expresarse, para aprender nuevo
léxico, giros, frases hechas y gramatica en general.

32



Aquel alumnado sordo que presenta necesidades educativas especiales
suficientemente significativas requiere, ademas de los recursos usuales que todos
los centros disponen, de ayudas especificas que proporciona el ministerio de
Educacién, tales como apoyo logopédico. También aquel alumnado que haya
escogido la modalidad bilingle es decir, la lengua materna que es el espafiol y la
lengua de sefias, asi como los estudiantes de etapas postobligatorias que lo hayan
solicitado, podran disfrutar de interpretacion en el aula, que puede incluir toda o
buena parte de la jornada lectiva o sblo algunas horas semanales, segun las
circunstancias.

Estos recursos en caso alguno sustituyen el papel del maestro en relacién al
alumnado sordo que tenga asignado, del cual contindia siendo responsable de la
elaboracién de su curriculum, de trabajar los contenidos correspondientes y de su
tutoria. Por ello es importante que el profesorado de aula ordinaria conozca aquellas
estrategias y situaciones que pueden facilitar que el alumnado sordo reciba de modo
eficiente la informacién que proporciona al conjunto del grupo-clase.

Sigue a continuacién un conjunto de sugerencias y consideraciones, que se ofrecen
como orientacion general. Pueden ser de utilidad tanto para la modalidad oral como
para la bilinglie, puesto que muchas situaciones reales dentro del aula no son
exclusivas de uno u otro abordaje educativo, y se sitian en un punto continuo que
va de la palabra al signo. Por ejemplo, un alumno sordo con intérprete en el aula,
ademas de observar a éste debe tener la facilidad y el interés de mirar el maestro
cuando habla, y éste, como tutor, de dirigirse a ella. Asi pues, en esta serie de
indicaciones se supone que el alumnado sordo se encuentra en el aula ordinaria
con otros compafieros oyentes, 0 con comparferos sordos y oyentes, y que todos
los recursos posibles a utilizar, tanto visuales, orales, escritos y gestuales suman en
relacion al objetivo de aspirar a que consiga la maxima informacién posible.

El estudiante sordo y la educacion. Al analizar el rendimiento académico del
alumnado sordo, el panorama actual nos dice que existe una gran heterogeneidad
de estos niveles de rendimiento; aunque, en general, los niveles académicos estan
por debajo del promedio de sus compafieros y compafieras oyentes. Asi mismo,
también hay mucha desigualdad en sus niveles linguisticos, incluyendo también la
competencia en lectura y escritura. La explicacion de estos datos puede ser muy
diversa pero es importante tener siempre presente que la sordera no implica un
déficit en la capacidad intelectual. Una respuesta educativa en edades tempranas y
de calidad adecuada a sus necesidades, sumado a unos entornos escolares y
sociales accesibles para este alumnado produce un considerable aumento en los
logros educativos y académicos.

Como ya hemos indicado, los alumnos y alumnas tienen sus propias caracteristicas
y necesidades educativas que es preciso atender, no obstante, el alumnado sordo
ademas de contar con estas diferencias individuales (estilos de aprendizaje,
disposicion hacia el aprendizaje, habitos de estudio, implicacién de la familia, etc.)
puede presentar algunas otras necesidades educativas especificas que no se debe
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olvidar: a nivel personal, a nivel social y emocional, a nivel cognitivo, y a nivel
lingUistico, y que es importante tener en cuenta para organizar las agrupaciones,
los apoyos, la programacion de las clases, etc.

Como ocurre con muchos otros colectivos, sobre las personas sordas y el alumnado
sordo en concreto, circulan o se forman muchos conceptos e ideas erroneas. Puede
pasar que cualquier comportamiento o particularidad de una alumna o un alumno
sordo se asocie o0 se vincule estrictamente a su sordera, e inconscientemente, esto
nos lleve a generalizar ese comportamiento a la totalidad de este alumnado.

Pensamientos como que por llevar un audifono o un implante coclear va a oir
perfectamente y no va a necesitar ningun tipo de adaptacion educativa, o reacciones
como la de desistir ante alguna dificultad en la comunicacion entre alumno y
profesor son bastante habituales y no muy beneficiosas para el proceso de
ensefianza y aprendizaje en las aulas donde se encuentra este alumnado.
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2 ANALISIS SEMIOTICO DE LOS SIMBOLOS GRAFICOS PARA DEDUCIR
ESTRATEGIAS DIDACTICAS DESDE EL APRENDIZAJE COLABORATIVO.

Por medio de la semidtica se busca establecer formas de produccion de
sentido, gue provocan en los signos unas significaciones, es decir,
interpretaciones. El signo expresa y comunica ideas, Celébrese °>comenta: La
semidtica considera todos los fendmenos culturales como fendémenos de
comunicacién. Y no solo eso, los considera también como procesos de significacion.

Desde la semidtica se interpreta los significados que le damos a los objetos y
fenémenos de un contexto o medio cultural. Es por esto que a través de los talleres
de simbologia, los estudiantes hacen representaciones de su percepcion de la vida
cotidiana, esas representaciones que pueden ser por medio de simbolos,
pictogramas o0 historietas etc., ayudan al estudiante del aula integrada a que
construya significados y los pueda relacionar con los demas para nutrir su
personalidad frente a su entorno sociocultural, de esta manera el estudiante
desarrolla habilidades que le permiten recrear formas de comunicacion, de acuerdo
con lo que afirma Dondis:

Leer imagenes es una destreza sintactico seméantica y una actividad cognoscitiva cuyo
objetivo desde una perspectiva educativa es capacitar a los alumnos y alumnas para
establecer relaciones entre un contenido y su expresion y presupone una competencia
textual del lector entendida como dominio de las reglas de uso que rigen los mensajes
visuales en cuanto sistemas de representacién inscritos en contextos culturales muy
precisos. Supone en Ultima instancia pasar del ver indiscriminado al leer selectivo y
cognoscitivo.16

De lo anterior se puede decir, que para llevar a cabo procesos de comunicacion en
educacion desde la creacion de imagenes o representaciones graficas, es necesario
considerar al proceso semidtico (Semiosis) como guia en la busqueda de
estrategias didacticas para llevar paso a paso el desarrollo de competencias basicas
cognitivas .

15 EL ARTE Y LA COMUNICACION. Disponible en: http://sisbib.unmsm.edu.pe/
/bibvirtual/libros/literatura/lect_teoria_lit_i/arte_y_comunicacion.htm

16 DONDIS, Donis A. La sintaxis de la imagen; introduccién al alfabeto visual. Disefio. Editorial Gustavo Gili.
Barcelona 1985. p. 34
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Se trataria por tanto, de entender los simbolos graficos como un complejo proceso
de produccion de sentido y como una estrategia discursiva, supone pues trabajar
en el aula el uso de las mediaciones visuales en un determinado contexto cultural,
gue en este caso es el aula integrada. Se hace necesario recurrir a este medio de
comunicaciéon visual ya que sirve como puente para traspasar los limites de la
comunicacion que existen entre las diferencias del lenguaje de los estudiantes
sordos y oyentes y mas aun en esta época en la que las imagenes y simbolos actian
como leguaje universal, tal como lo afirma Aicher:

En nuestro tiempo junto al lenguaje hablado y escrito los simbolos graficos se han
convertido en medios de entendimiento indispensables. La aceleracién de este
desarrollo desde los principios de nuestro siglo indica en determinadas situaciones
comunicativas, el idioma y su transmision escrita se sustituye progresivamente por
simbolos. Esta situacion se produce en todos aquellos sectores donde se pretende la
superacion de las barreras linguisticas.!’

Como se mencion0 anteriormente el proceso del funcionamiento de los signos para
transmitir un significado, se denomina Semiosis y dentro de este proceso, De la
Torre y Rizo (1992) menciona tres dimensiones que constituyen el analisis
semidtico: la Semantica, la Sintactica y la Pragmatica.

La Semantica. Es el estudio de la relacion entre los graficos y el significado que
guarda de acuerdo con la funcién que realiza. La semantica se aplica a todos los
signos y simbolos que son portadores de un mensaje, de esta manera se establece
la relacién grafico significado, la semantica tiene como meta el analisis de los
conceptos involucrados en el significado ¢ Qué?, ¢con qué? Y ¢para qué?

La semantica integra tres partes importantes para su estudio: el significante, el
significado y la funcion.

Figura 1 semdntica visual. Disponible en:http://a-
dondeir.blogspot.com/2010/04/calentamiento-global-
recomendaciones.html

17 AICHER, Otl. Sistemas de signos en la comunicacidn visual. Editorial Gustavo Gili. Barcelona.1997. p. 5
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El significante puede ser cualquier grafico y se considera como el elemento portador
de un concepto. El significado es el mensaje o informacion que tiene un gréfico. La
funcién es el objetivo para el cual fue creado el grafico. Estos tres elementos
siempre trabajan en forma integral.

Teniendo en cuenta lo anterior se puede decir que para trabajar la dimension
semantica en el desarrollo de talleres, se plantea temas claros y precisos para que
los estudiantes logren hacer representaciones graficas cuyo significado este en total
relacion con dichos temas, al poner en practica la semantica los estudiantes logran
desarrollar habilidades para analizar y sintetizar una idea en un mensaje visual,
logrando transmitir una informacién exitosa.

Asi, el creador de un simbolo toma como premisa un significado al que se le debe
dar forma gréfica es decir el significado semantico. Luego este simbolo ya realizado
es contemplado para extraer un significado, el significado pragmaético, es decir la
interpretacion que le da una persona que observa el simbolo.

En los simbolos gréaficos se tiene en cuenta dos clases de valores semanticos: El
valor denotativo, es lo que literalmente nos muestra una imagen, lo que percibimos
inmediatamente y el valor connotativo, es lo que no se observa directamente y
puede no ser igual para todos los receptores y puede ser algo subjetivo, sobre todo
cuando pertenecen a culturas o grupos sociales diferentes.

Para continuar con el andlisis de la Semiosis ahora hablamos de la dimension
Sintactica: Aqui se habla del estudio de la relacidén de los significantes entre siy la
relacion que guardan con su propia estructura. Para una mejor comprension y
aprovechamiento de la sintactica de los simbolos graficos se ha hecho una divisiéon
en dos areas tal como lo dice Torre y Rizo:

La estructura armonica: es el estudio de la estética y las leyes de precepcién donde su
objetivo principal es la estructuracion armonica de las formas. Aqui se estudian las
disciplinas del disefio que rigen la armonia visual de los significantes graficos para
facilitar una adecuada percepcién de la forma y para obtener un aspecto estético que
impacte sensiblemente las miradas y la mente de las personas.

Sistemas visuales de comunicacion: el estudio de todos los aspectos que intervienen
para relacionar unos significantes con otros en forma adecuada y I6gica con el proposito
de mejorar la accion significativa que hay en cada uno de ellos para obtener un mensaje
mas completo.®

De igual modo se puede hablar de las leyes de la Gestalt y los Elementos de
representacion, estos temas se los retoma nuevamente (en el caso del grado
noveno ya que anteriormente se habian estudiado estos temas) para el desarrollo
de nuevas actividades, para que el estudiante valore de forma creativa su entorno,

18 TORRE Y RIZO, Guillermo. El lenguaje de los simbolos gréficos, introduccién a la comunicacién visual.
Noriega. México. 1992. p. 89
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utilizando todos los elementos posibles para crear simbolos. De acuerdo a esto
Susan Langer indica que:

Una forma gréfica, equivale a una estructura o a una articulaciéon de un todo, que resulta
de la relacién entre factores mutuamente dependientes, no es solamente la unién de
las partes de una forma sino también el modo como estos elementos se unen. Tales
elementos deben estar dispuestos en forma determinada para lograr también un todo
armaonico que exprese un mensaje Unico.1°

De esta manera, se hace posible el desarrollo de habilidades en argumentacion, ya
que el estudiante crea y comprende al simbolo grafico como un proceso en el que
las diferentes partes se ordenan y relacionan entre si para lograr transmitir un
mensaje o informacion.

Figura 2. Elementos
Sintacticos. Obra de
Arcimboldo. Disponible
en:
http://www.smithsonian
mag.com/arts-
culture/Arcimboldos-
Feast-for-the-Eyes.html

Para continuar, también se habla de los valores sintacticos de la expresion visual,
conocidos también como reglas de composicién, aqui se tiene en cuenta
basicamente, los valores minimos de expresién como lo son: el punto, la linea y el
plano, asi como también las caracteristicas de la forma: contorno, tamafio, color, y
textura.

Estos valores sintacticos también se los retoma ahora, ya que se hacen
indispensables para que los estudiantes los sigan poniendo en practica en las
siguientes actividades logrando asi componer unas imagenes cuyo significado se
vea estructurado por determinados elementos.

Dentro de la dimensidn sintactica se habla sobre los principios fundamentales en la
expresion artistica y juegan un papel muy importante en el proceso de comunicacion
visual, Fechner menciona estos seis principios:

19 LANGER, Susan. los problemas del arte. Infinito. Buenos Aires. 1966. p. 24
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Principio del umbral estético: Las imagenes deben ser poseedoras de una fuerza visual
que consta del uso adecuado de los valores sintacticos.

Principio de la ayuda o del esfuerzo: los significantes graficos que tienen visualmente
un valor estético relativo, con ayuda de otro valor de la expresion resultan mas
atractivos.

Principio de la armonia: Los valores de la expresion visual deben utilizarse de forma
variada y sin repeticiones de ninguna especie, para provocar un aspecto arménico
agradable.

Principio de la verdad: las manifestaciones graficas deben estar de acuerdo con lo ya
conocido dentro del medio que nos rodea.

Principio de claridad: hay que evitar las discordancias formales o cromaticas que
impliquen confusiones en la apreciacién visual de los significantes graficos

Principio de asociacién: Asociar las imagenes visualizadas con los recuerdos que estas
provoquen es vital para lograr una buena comunicacion y obtener el significado correcto
de un significante?®

Al hablar de sintactica, también se habla de composicion dinamica. La dinamica
visual se expresa sintacticamente en un equilibrio asimétrico , en cabio la simetria
esta basada en un equilibrio estatico sobre un eje central, por lo tanto la composicién
asimétrica es dindmica y la composicion simétrica es estatica, la sintactica refiere la
relacion de un elemento grafico con otro en la formacion de una estructura visual,
pero esa relacion estructural puede ser compositivamente estética o dindmica todo
dependera de la expresion visual que se pretenda, la relacion estatica de un
elemento gréafico con otro no es deseable, puesto que provocard una monotonia
visual. En cambio una relacion de tipo dinAmica es deseable siempre que sea
posible, pues evitara que la composicién grafica se vea rigida por falta de
movimiento.

Figura 3. Simetria.
Disponible en:
http://xgfklfmm.wordpress.com
/pl/

20 MEUMAN, Ernst. Introduccidn a la estética actual. ESPASA, Buenos Aires 1999. p. 22
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Como ultima dimension esta la Pragmatica, aqui se estudia la relacion entre los
significantes y los intérpretes y por consiguiente tiene como valor dominante la
expresion del significado.

El estudio de la pragmatica se realiza bajo tres aspectos: la pertinencia y
potencialidad de las expresiones, la actitud del intérprete y el significado como
consecuencia.

La pertinencia y potencialidad de expresion, corresponde a la correcta expresion de
un mensaje, esto evita posibles confusiones en su interpretacion porque brinda la
imagen mas adecuada en la expresion del significado. Hay muchas opciones
graficas que pueden dar un mismo mensaje, pero hay que seleccionar una que
visualmente sea la que mejor exprese el significado, dicha imagen sera la mas
pertinente y es la que serd utilizada.

Figura 4. Ejemplo de
Pontecialidad de
exprecion. Disponible en:
http://queenluciapaola2011.
blogspot.com/2011/05/clase
-percepcion.html

Las figuras que tienen una potencialidad alta en su expresion, estan creando una
ambigledad comprensiva e interpretativa, al expresarse de multiples maneras ante
un intérprete, de tal manera que este se desconcierta al no saber qué es lo que en
realidad significa una imagen. Por tanto es necesidad y norma importante que todos
los gréficos que se usen, sean mas precisos en su significado por lo cual deben
tener una potencialidad baja con el fin de que sean méas exactos en la expresion de
su contenido.

La actitud del intérprete. Un intérprete es toda persona que obtiene en forma intuitiva
una informacién a través de una figura significativa (en este caso, todos los
estudiantes del aula integrada). Por su lado los significantes funcionan en el
momento en que los intérpretes obtienen de ellos un mensaje.

El intérprete ve, intuye, interpreta y obtiene una informacion de cualquier elemento
grafico al relacionar la figura denotada con el concepto mental que ya tiene del
objeto o situacion representada.
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El significado como consecuencia. La expresion del significado al final del proceso
de la semiosis, representa la etapa donde se comprueba el verdadero contenido de
los significantes o simbolos graficos y el disefiador debe comprobar si
verdaderamente el significante disefiado ha cumplido con su cometido.

El intérprete de los significantes es la mente. La interpretacion es un proceso mental
que elabora conceptos mediante la amalgama de las impresiones visuales que va
captando, a través del andlisis que hace de las diversas imagenes, de sus propiedades
y caracteristicas. Se ha comprobado mediante acuciosas investigaciones que los
conceptos forjados asi son iguales en todos los hombres?!

El significado pragmatico es el objetivo principal de todo proceso semiético, en esta
parte es donde se define el éxito del mensaje que se quiere transmitir a través de
los diferentes significantes o en el caso de esta investigacion, simbolos gréficos.
Cuando un simbolo esta disefiado en forma adecuada, permite obtener informacion
de él por medio de un intérprete en forma precisa. Para propdsitos estéticos y
graficos, los simbolos pueden requeris de otros signos similares para mejorar su
efectividad comunicacional.

Después de este panorama de la semiética de la imagen que se ha analizado, se
toma en cuenta cada uno de los aspectos anteriormente mencionados para formular
unas estrategias didacticas que le permitan al estudiante poner en préactica cada
una de estas dimensiones, con el fin de lograr apropiarse de sus ideas y transmitirlas
de tal manera, que logren una comunicacion visual dinAmica, orientada hacia la
interaccion en el aula.

Para llevar a cabo el proceso anterior, en la ensefianza, lo conjugamos con el
aprendizaje Colaborativo, una estrategia didactica que se adquiere a través del
empleo de métodos de trabajo grupal caracterizado por la interaccién y el aporte de
todos en la construcciéon del conocimiento, Vygotsky?? sefiala que: “El Aprendizaje
Colaborativo consiste en aprender con otros y de otros”.

En el aprendizaje Colaborativo el trabajo grupal apunta a compartir la autoridad, a
aceptar la responsabilidad y el punto de vista del otro, a construir consenso con los
demas. Como método puede ser muy formalmente estructurado, como en el
proceso que actualmente conocemos como aprendizaje cooperativo 0 simple e
informal como cuando los estudiantes discuten sus ideas entre ellos buscando
alguna respuesta consensual, para después compartirla con sus compafieros.
Sobre el tema, Crook?® expresa que el aprendizaje se genera a partir de la
combinacion de una serie de principios como: la articulacion, el conflicto y la
construccion.

21 MORRIS, Charles. Fundamentos de la teoria de los signos. PAIDOS. Barcelona. 1994. p. 30
22 APRENDIZAJE COLABORATIVO. Disponible en: http://es.wikibooks.org/wiki/Aprendizaje_colaborativo
3 |bid.
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El trabajo colaborativo incrementa, el aprendizaje de cada uno debido a que se
enriquece la experiencia de aprender, la motivacion por el trabajo individual y grupal
el compromiso de cada uno con todos, la cercania y la apertura, las relaciones
interpersonales, la satisfacciéon por el propio trabajo, las habilidades sociales,
interaccion y comunicacion afectivas, la seguridad en si mismo, la autoestima y la
integracion grupal.

Estos son algunos de los beneficios que proporciona a los participantes el
aprendizaje colaborativo:

-Favorece la capacidad de resolver problemas de forma creativa, a partir de
estrategias de negociacion y mediacion y la busqueda cooperativa de alternativas.

-Proporciona oportunidades para aprender a "ponerse en el lugar de otros" y genera
empatia hacia los comparfieros. No so6lo se aprenden conceptos, sino también
actitudes y valores.

-Proporciona oportunidades de éxito a todos los participantes, por lo que mejora el
rendimiento y la autoestima que a su vez, repercute en una mayor seguridad y
compromiso con el grupo.

-Permite reducir estereotipos y prejuicios entre distintos grupos socioculturales, ya
que los comparfieros son percibidos como fuente de aprendizaje y no como
competidores para alcanzarlo.

-Mejora la motivacion y las actitudes hacia la materia de estudio, hacia la figura del
tutor y hacia la funcién de la institucion formativa.

-Favorece estrategias y procesos mentales de alto nivel que suponen un reto tanto
intelectual, afectivo como conductual para el participante.

Para que el aprendizaje colaborativo funcione bien, sera necesario incorporar
explicitamente en cada clase cinco elementos esenciales:

-La nocién de interdependencia positiva.

-La conciencia de la responsabilidad individual y grupal,

-La interaccion estimuladora entre los miembros,

-La evaluacion grupal

-La ensefianza de practicas interpersonales y grupales imprescindibles.

El aprendizaje colaborativo es intrinsecamente mas complejo que el competitivo y
el individualista porque requiere que los alumnos aprendan tanto las materias
escolares como las practicas interpersonales y grupales necesarias para funcionar
COmo grupo.
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Asi, como resultado de éste analisis se han tomado varios puntos clave para el
desarrollo de estrategias, en las que también se tiene en cuenta el desarrollo de
competencias basicas cognitivas; Competencia interpretativa, argumentativa y
propositiva. Para el desarrollo de cada taller se toman en cuenta los siguientes
aspectos:

-El tema, es muy importante tanto para el profesor como para el estudiante tener en
cuenta cual sera el objeto de estudio.

-Los objetivos de aprendizaje, es decir que es lo que va a aprender y a desarrollar
el estudiante en la actividad, igualmente se hace una breve descripcion de la
actividad en la que se analiza:

-Objetivo colaborativo: es lo que se aprende en la experiencia colaborativa, el
objetivo final del trabajo colaborativo no es completar una tarea sino lo primordial es
gue se presente un aprendizaje significativo y una relacion entre los miembros del
grupo. Igualmente al finalizar la experiencia colaborativa se expresan un conjunto
de habilidades y destrezas.

-Criterio de éxito: aqui se analiza las metas alcanzadas por todo el grupo, se tiene
en cuenta la interdependencia positiva y los resultados de los esfuerzos de cada
uno, que conllevan a la manifestacion del éxito.

-Los roles: los estudiantes negocian entre ellos como se organizan para la tarea, los
roles que asumiran y como resolveran la tarea en pequefios grupos.

Después de abordar lo anterior, en la descripcién de la actividad, se contempla
también lo que seran las actividades individuales y grupales, la sesion plenaria,
donde los estudiantes o grupos socializan sus trabajos y para finalizar se hace una
evaluacion donde se tiene en cuenta algunas preguntas sobre los trabajos
desarrollados.
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3 DESARROLLO DE COMPETENCIAS BASICAS COGNITIVAS A PARTIR DE
LA CREACION DE SIMBOLOS GRAFICOS CON LOS ESTUDIANTES SORDOS
Y OYENTES.

Los estudiantes pueden leer comprensivamente no solo el lenguaje escrito sino
también un lenguaje visual o grafico. Para leer criticamente las imagenes es
importante seguir una serie de pasos:

.Se tiene una vision de conjunto
.Se analizan los objetos que la componen y su relacién interna
.Se interpreta su significado

La lectura e interpretacion de las expresiones graficas, educa a los estudiantes para
poder utilizar un lenguaje adecuado para expresar un amplio conjunto de
experiencias y situaciones de la vida cotidiana. La comunicacion visual es atil como
instrumento para ejercitar la observacién, comparar, relacionar, juzgar e interpretar.
A su vez, se observa como un mismo significante puede adquirir distintas
interpretaciones segun las experiencias e historias personales de cada intérprete,
tal como lo afirma Mantilla?4, “ La imagen actlia sobre nuestro universo mental en el
que conservamos una serie de relaciones emocionales entre escenas y
sentimientos, entre emociones e imagenes, Asi, éstas se cargan de connotaciones
gue surgen del mundo interior de cada persona, ya que la imagen es polisémica,
por la diversidad de sugerencias posibles que encierra”.

En consecuencia se puede decir que las imagenes son representaciones que se
hacen desde los puntos de vista personales, son simbolos, un vehiculo del
pensamiento y la cultura y una valiosa herramienta para transmitir informacion.

En el desarrollo de procesos de comunicacién, a través de los simbolos graficos, se
dio la oportunidad a los estudiantes del aula integrada, de crear otras imagenes, de
criticar sobre las mismas y de argumentar para una mayor profundizacién en el
campo de estudio, habilitandolo para encontrar significados implicitos y explicitos
sobre un determinado tema.

Por lo tanto, frente a la semidtica se toma a los simbolos graficos como base para
el desarrollo de las tres competencias basicas cognitivas: Interpretacion,
Argumentacién y Proposicién, pero ademas, tal como se menciona en Las

24 Luis Matilla. Imagenes en accién. Akal. Espafia. 2002. p. 30
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orientaciones pedagodgicas para la educacion artistica (Ministerio de educacion
nacional):

Las competencias asociadas a la Educacion Artistica son habilidades, conocimientos y
actitudes que se relacionan en contextos particulares, y que deben tener unos dominios
especificos. En este sentido, el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes,
comprensiones y disposiciones que son responsabilidad de las artes en la escuela
permite identificar tres competencias de cuyo desarrollo se ocupa la Educacion Artistica:
Sensibilidad, Apreciacion estética, Comunicacién.?>

Asi, en la realizacion de los diferentes talleres estas tres competencias también se
las abordo dentro del desarrollo de las competencias basicas cognitivas. Teniendo
en cuenta como referente la explicacion especifica de cada término contemplado en
el analisis semiotico de los simbolos graficos se inicia el estudio de los niveles de
competencia y los desempefios que proponen Nubia Baquero y Maria Pulido?® en
este aspecto de la comunicacion.

3.1 RECONOCIMIENTO Y CONSTRUCCION DEL SISTEMA DE SIGNIFICACION
BASICO

En este nivel se reconoce a la representacion o al Simbolo grafico como un sistema
de significacion en situaciones comunicativas, se basa en la intencionalidad
(semantica visual) de la informaciébn que se quiere transmitir y los aspectos
socioculturales.

Para este nivel, Inicialmente las primeras actividades que se realizaron fueron de
manera individual, como una introduccién al trabajo con representaciones
simbdlicas, Por ejemplo: en el primer taller: “lo mas dificil de mi dia”, el objetivo era
representar una determinada situacion del dia a dia, donde los estudiantes lograran
plasmar de la manera mas clara posible este tema, para este trabajo lo Unico sé que
se tomd como referencia fue la narracion de uno de los estudiantes sobre lo que
vive desde que se levanta hasta que termina su dia.

25 Ministerio de educacién nacional. Orientaciones pedagdgicas para la educacion artistica basica y media.
Bogota, 2010. p. 19.

26 BAQUERO, Nubia. PULIDO, Maria. Desarrollo de competencias en lectura de imégenes. Cooperativa
Editorial Magisterio. Bogota. 2004. p. 25.
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Figura 6. El desorden. Estudiant: Angela Figura 5. La tarea. Estudiante: Nathalia
Cuchala Cruz

Este tipo de actividades le ayudan al estudiante a aportar visiones y valoraciones
inéditas de una realidad conocida puesto que muchos momentos de la vida
cotidiana pasan desapercibidos, pero en este caso se utilizé estas ideas para darlas
a conocer a través de los diferentes significantes que tiene cada estudiante. Todas
las representaciones de los estudiantes fueron socializadas, pero no por la persona
que habia creado el simbolo, si no por otro compafiero, con el fin de hacer una
interpretacion objetiva (significado pragmatico) del simbolo, de esta manera se pudo
observar que a los estudiantes les fue facil identificar el mensaje o significado de
una determinada imagen. Para llevar a cabo la socializacion se tuvo en cuenta las
siguientes preguntas: ¢ Qué elementos observas en el dibujo?, ¢Para el autor del
simbolo, que es lo mas dificil de su dia?

Para continuar con el estudio de este nivel, en el desarrollo del segundo taller
también se tuvo en cuenta las vivencias o situaciones de la vida cotidiana en la que
se ven inmersos los estudiantes, estos aspectos son importantes para poder
expresar la percepcion que tiene cada individuo del medio que lo rodea logrando
asi transmitir hacia los demas unas imagenes de sus propias experiencias, de esta
manera en las orientaciones pedagdgicas para la educacion artistica (Ministerio de
educacion nacional) se menciona que:

La funcién representativa del simbolo no se reduce a remitir lo que no esta presente.
Por el contrario, el simbolo hace aparecer como presente algo que en el fondo lo esta
siempre. A este hacer aparecer esta estrechamente ligado el acto productivo del Arte
gue trae, revela o devuelve al espectador una realidad que esta oculta detras de la
cotidianidad o de lo obvio.?’

27 Ministerio de educacién nacional. Orientaciones pedagdgicas para la educacidn artistica basica y media.
Bogota, 2010. p. 49
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Teniendo en cuenta lo anterior, se puede decir, que en el desarrollo de este segundo
taller, cuyo objetivo era “plasmar una imagen de la primera hora pico del dia”, los
estudiantes si lograron revelar dicha realidad oculta, 0 mas bien unas situaciones y
recuerdos que estan reprimidos en la mente de cada individuo, por esto se logro
gue los estudiantes le mostraran a los demas comparieros su percepcion sobre un
determinado momento.

Figura 8. Los buses Blancos. Estudiante: Figura 7. El perrito. Estudiante: Luz Stella
Davison Galeano Delgado

En este taller también se tuvo en cuenta la intencionalidad de la informacion que se
quiso transmitir, es decir, la semantica visual y al igual que en el anterior taller se
hizo una socializacion de los trabajos en mesa redonda donde los estudiantes
intercambiaban sus dibujos para hacer las lecturas o interpretaciones.

En esta primera parte de la investigacién se analizan los resultados desde un punto
de vista semantico y pragmatico porque el estudiante propone una imagen y otro
estudiante propone un significado de esta imagen, de manera que el estudiante
hace una interpretacién no desde su propia experiencia si no desde el sentir y desde
la percepcion de la persona que hizo la composicion, de igual manera se usa la
expresividad intencionalmente para provocar diversas reaccione y emociones en
otros, acerca de esto, Mantilla?® dice que: “La sensibilidad esta estrechamente
relacionada con la expresion, la cual se puede entender como un salir de si mismo,
con el fin de hacer participe a otros de vivencias personales y de la interpretacion
gue se hace de las ajenas”.

En el reconocimiento y construccion del sistema de significacion basico también
se hace necesario encontrar unos significados implicitos que pueden contener
determinados simbolos proponiendo textos verbales. En este punto de la
investigacién se propuso el tercer taller siendo la primera actividad en grupo en la
que se utilizé la técnica “cadaver exquisito”, donde los estudiantes debian crear un
animal, esta actividad causo mucha expectativa en la clase ya que era la primera
vez que los estudiantes utilizaban esta técnica del surrealismo.

28 Luis Matilla. Imagenes en accién. Akal. Espafia. 2002. p. 38
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Figura 9. El Pezpica.
Estudiantes: Melissa
Lopez, Daniel
Jimenez y Alejandra
Soscué

Figura 10. Socializacion de Significados.

Los resultados obtenidos con los dibujos causaron mucha gracia entre los
estudiantes ya que las composiciones logradas fueron muy extrafias. Para finalizar
con la actividad todos intercambiaron los trabajos y se socializo los textos que los
estudiantes hicieron de cada composicion, dando a conocer asi un significado
implicito teniendo en cuenta un valor connotativo del dibujo.

Cuando el estudiante ha interpretado, ha comprendi6 y ha argumentado un saber y
lo estd aplicando de manera que presenta a sus demas comparieros otras
alternativas con el fin de complementar, criticar y evaluar, fortaleciendo asi su
pensamiento.

El aprendizaje colaborativo en este caso, les permitié a los estudiantes del aula
integrada el manejo de los simbolos gréaficos en situaciones comunicativas que van
surgiendo de acuerdo al planteamiento de los temas que son objeto de estudio y de
las dinAmicas que se dan en los talleres, asi, en el cuarto taller se dio la oportunidad

48



de formar grupos integrados por primera vez, para poder observar dichas
situaciones comunicativas.

Figura 12. Dinamica de integracién. Estudiantes Figura 11. Trabajo en grupos colavorativos.
del grado 9-1 Estudiantes del grado 7-1

Para esto fue necesario realizar una dinamica de integracion donde los grupos de
estudiantes quedaron formados al azar, una vez logrado esto cada grupo debia
hacer una representacion teniendo en cuenta la psicologia del color y aspectos de
la vida. Ya que este taller se desarroll6 con grupos integrados se pudo observar la
recursividad de los estudiantes para poder comunicarse y dar a conocer sus ideas
y opiniones, al finalizar la clase cada grupo explico el significado de su respectivo
trabajo, para esto fue necesario que cada integrante de grupo se pusiera de acuerdo
acerca de lo que se iba a decir en la explicacion.

Al finalizar este primer nivel se pudo evidenciar la competencia interpretativa en el
momento que el estudiante reconoce los significados de los mensajes visuales,
Igualmente se observo el desarrollo de habilidades en argumentacién cuando el
estudiante reconoce el significado implicito de lo que expresa una imagen con
relacion a un tema o campo de ideas identificando las intenciones pragmaticas de
quienes participan en la comunicacion y finalmente el estudiante logro proponer,
criticar y evaluar significados y textos verbales.

Figura 13. Socializacion de trabajos. Figura 14. Obra la Muerte y Tu. Estudiantes
Estudiantes del grado 9-1 del grado 9-1
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Figura 15.
Exposicion Practica
Pedagdgica.
Palatino

3.2 EXPLICACION DEL USO DEL PROCESO DE SIGNIFICACION

En este nivel de competencia se reconoce a los simbolos graficos en contextos
diversos de significacion, distinguiéndolos e identificando las intencionalidades y los
modos como las personas participantes en la comunicaron realizan sus mensajes.

En este nivel de competencia se tiene en cuenta una destreza sintactico semantica
ya que el hecho de utilizar un simbolo en un contexto determinado, requiere que el
estudiante acomode sus ideas de tal manera que su intencibn comunicativa sea
efectiva en la transmision de una informacién y asi mismo los elementos de
representacion deben ser los adecuados para lograr un impacto visual.

Siguiendo estos procesos de comunicacién y adaptandolos a la situacién del aula
integrada, podemos transitar por todos los niveles de comprension semibtica,
desarrollando en los estudiantes habilidades tan importantes como la observacion,
el andlisis y la interpretacion, de acuerdo a esto Mantilla dice:

La lectura de imagenes supone el analisis de mensajes que, como en la lectura de un
texto, puede significar multiples y particulares interpretaciones por lo que tiene una
finalidad fundamentalmente critica y reflexiva. Existen tanto en libros, revistas como en
las medias digitales, imagenes muy poderosas que tanto aportan informacién y
conocimientos, que movilizan sensaciones y el intercambio de ideas, emociones,

50



creencias y valores, como que también potencian la imaginacion lo que las convierte en
recursos valiosos en los procesos de ensefianza y aprendizaje. 2°

De acuerdo con lo anterior se puede hablar sobre lo que fue el desarrollo del quinto
taller cuyo objetivo era hacer un analisis sobre lo que nos muestran los medios de
comunicacion, reconociendo unas caracteristicas y unos temas para realizar una
composicién simbolica utilizando la técnica del Collage, para iniciar se hizo una
reflexion por parte de los estudiantes acerca de todo lo que nos muestran los medios
de comunicacion, como lo son el internet, la television, la radio y la prensa y todos
los mensajes y la informacion que nos transmiten cada dia. Para finalizar con la
primera parte del taller fue necesario escoger unos temas determinados de todos
los que se habia hecho anotaciones, para ello fueron escogidos seis temas que
fueron:

» Laimportancia del medio ambiente

= La crisis ambiental

= |a violencia en Colombia

» lainfluencia del Facebook en la vida social
= ¢l estrés en la sociedad

* hechos politicos

Estos temas fueron los mas relevantes dentro de los muchos que mencionaron los
estudiantes sordos y oyentes, aunque fue necesario que se hiciera una deduccién
especifica para lograr la claridad de los temas seleccionados.

Posteriormente se hiso una dinamica para formar los grupos de trabajo colaborativo,
de manera que los estudiantes quedaron integrados. La lluvia de ideas permiti6é en
este caso afianzar la participacion dentro del grupo logrando asi consolidar el tema
correspondiente. Hubo algunas excepciones en cuanto a la dificultad para poder
expresar un determinado tema, por ello fue necesario asesorar a los grupos para
resolver dudas y preguntas.

Esta actividad le sirvi6 a los estudiantes para poner en practica las representaciones
simbdlicas en unos contextos determinados que en este caso se dieron por la
reflexion que se hizo al inicio del taller acerca de la informacion que nos transmiten
la comunicacién masiva y ademas en el momento de la socializacién de los trabajos
se permitio dar a conocer esa intencionalidad y de la misma manera los demas
grupos lograron hacer sus propias interpretaciones, de acuerdo con esto Lazottiz°
menciona: “Los alumnos no se dan cuenta de las multiples comunicaciones visuales
presentes en su vida puesto que estan acostumbrados a considerar como
informacion solo lo que les llega por medio de la palabra. Por tanto, sensibilizarlos

29 Luis Matilla. Imagenes en accién. AKAL. Espafia. 2002. p. 50
30 LAZOTTI, Lucia: Comunicacidn visual y escuela. Aspectos psicopedagdgicos del lenguaje visual. Gustavo
Gili. Barcelona. 1983. p. 83.
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para captar los mensajes visuales que cotidianamente nos envian informacion
representa un primer momento educativo necesario”.

Figura 18. Dofia ILDA. Figura 17. El pais poseido por Figura 16. El Arbol poderoso.
Estudiantes del grado 9-1 la esperanza y la muerte. Estudiantes del grado 7-1
Estudiantes del grado 7-1

En la evaluacion de este nivel se pudo observar en el trabajo colaborativo; cuales
y como son los mensajes, de esta manera en el sexto taller denominado, Leyendas
urbanas, se permiti6 a los estudiantes del aula integrada dar otros valores
connotativos a unos simbolos de alto grado de convencionalidad, como lo son, “Los
pictogramas”.

Para llevar a cabo esta actividad se utiliz6 un material de apoyo, en el que se
observaban muchos ejemplos de pictogramas, esto les sirvié a los estudiantes para
concretar una historia.

Durante esta clase se pudo observar que en la mayoria de los grupos trabajaron de
forma equitativa cumpliendo cada uno con un papel importante para la realizacion
del trabajo, se observé también la creatividad de los estudiantes y la capacidad para
organizar las ideas y ademas la asesoria que se dio a cada grupo fue importante ya
gue los estudiantes lograban aclarar sus dudas e inquietudes, hubo intervenciones
pequefias por parte de la docente interprete en los grupos de estudiantes sordos,
ya que ellos no manejan bien la escritura, pero al final lograron hacer buenas
representaciones.

El compromiso de cada uno con todos, se evidencio al ver la colaboracion individual,
siendo esta fundamental para la complementacion de la totalidad del trabajo. En
general todos colaboraron con todos por que los estudiantes interactuaban con los
demas grupos, observando y mejorado sus ideas. Al igual que en las anteriores
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actividades la socializacion de los trabajos también se tomo en cuenta, a diferencia
gue en este caso cada grupo explico su respectivo trabajo.

Al terminar este segundo nivel se pudo observar en cuanto a la interpretacion que
los estudiantes lograron identificar intenciones explicitas e implicitas en la
comunicacion a través de la imagen siendo estas algo complejas, en la parte
argumentativa se vio la capacidad para convencer sobre un tema en las situaciones
comunicativas reconociendo y explicando los elementos que entran en juego como
los son los significantes gréficos los cuales fueron utilizados de forma inferencial.

Figura 19. El dltimo beso. Estudiantes del grado 9-1

Figura 20. El alma en penay el taxista. Estudiantes del grado 9-1
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3.3 CONTROL Y POSICIONAMIENTO CRITICO EN LA COMUNICACION

En este nivel se identifica la funcion que cumplen los diferentes elementos que
conforman una situacion de comunicacién, quienes se comunican, que intenciones
de comunicacion actualizan, que relaciones establece el mensaje con otros
mensajes, que tipo de argumentos utiliza y que tipo de critica puede realizarse al
respecto.

En el desarrollo de esta investigacion se ha podido observar la importancia del
analisis y observacion de simbolos para obtener de ellos no solamente una
informacion sino que también ha servido para darse cuenta de las diferentes formas
de sentir y de ver el mundo que tienen las demas personas, Carlos Lomas menciona
que:

Trabajar en el aula por consolidar entre alumnos y alumnas mecanismos de alfabetidad
visual significa entender ésta como algo cualitativamente distinto al simple hecho de
solo ver, como comprensién significativa de los procedimientos de transmision del
sentido. Se trata por tanto de ir produciendo, a lo largo de toda su escolaridad
obligatoria, un saber en torno a las imagenes que permita ir generando en los alumnos
y en las alumnas la alfabetidad visual, entendida ésta como competencia y de entender
las imagenes como un complejo proceso de produccién de sentido.3!

En todo andlisis de una imagen se presenta una situacién comunicativa, por lo tanto
en el ultimo taller, se toma este aspecto pero de una forma mas particular en cuanto
al disefio de la actividad. En este sentido los elementos de representacion fueron
puestos en practica de una manera mas directa en cuanto a la interaccion con el
otro ya que las intenciones comunicativas se actualizan de acuerdo a una necesidad
generada a partir del planteamiento de un problema, donde se pone en juego la
relacion que se establece entre mensajes visuales.

Bajo estos aspectos el disefio de un juego de mesa le permitié a los estudiantes del
aula integrada apropiarse de sus ideas de una manera mas consiente, ya que en la
primera parte de la actividad fue necesario hacer un disefo individual para luego
utilizarlo como aporte al trabajo dentro de un grupo colaborativo, en la medida que
se fue avanzando en la realizacion de este taller se pudo observar la utilizacion de
los simbolos dentro de un sistema el cual fue un proceso que debia tener un inicio
y un final.

31 Signos teoria y practica de la educacién - Nimero 1- Enero - Marzo 1991. ISSN 1131-8600. Disponible en,
http://www.quadernsdigitals.net/datos_web/hemeroteca/r_3/nr_32/a_541/541.html
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Figura 21. Elaboracion del juego de mesa.

Estudiantes del grado 7-1 Figura 22. Elaboracion de elementos para

utilizar el juego de mesa. Estudiantes del
grado 7-1

Figura 24. Elaboracion de elementos. Figura 23. Proceso. Estudiantes del grado
Estudiantes del grado 9-1 9-1

La ladica sirvi6 como motivacién para el desarrollo de procesos comunicativos los
cuales se iban a utilizar en un contexto real y practico, el cual fue el aula integrada,
esta actividad saco a los estudiantes de la rutina y los llevo a experimentar métodos
nuevos para interactuar.

Cabe destacar también que en este taller se pudo observar que los estudiantes le
dan un manejo adecuado a los simbolos graficos en cuanto al significado, cada
detalle que utilizaron cumplia con una funcion, algo importante para destacar es que
ademas de elaborar los tableros del juego de mesa, también hicieron accesorios
como dados, tarjetas, en un caso en particular hicieron una pequeifia ruleta, y el
instructivo que era fundamental para comprender el sistema de simbolos.
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Figura 26. Juego de mesa: la serpiente Figura 25. Juego de mesa: La jungla.
loca. Estudiantes del grado 9-1 Estudiantes del grado 7-1

En la parte de la socializacién se puede decir que se dio de manera informal ya que
esta se llevé a cabo en campo abierto, cada grupo se empez6 a ubicar para exponer
su trabajo a los deméas compafieros, para iniciar con el intercambio de los trabajos,
cada grupo debia escoger a dos voluntarios para que explicaran el juego a los
comparieros que llegaran a probarlo, de manera que los demas integrantes iban a
pasar por los deméas grupos observando los demas juegos. Al principio hubo un
poco de desorden ya que los estudiantes se concentraban solamente en dos juegos
y los demas quedaban por fuera de la actividad, pero luego ya se fueron
organizando distribuyéndose por los demas grupos.

Figura 28. Disefios creativos. Estudiantes del grado Figura 27. Juego de mesa: El gato Sam.
9-1 Estudiantes del grado 9-1

Durante el desarrollo de esta actividad se observo el interés de los estudiantes por
participar en los trabajos de los deméas comparieros, de igual manera también se
evidencio la disponibilidad para explicar y dar a conocer los trabajos.
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Al finalizar este nivel en la parte interpretativa se pudo observar que a los
estudiantes se les fue facil comprender los diferentes usos del lenguaje segun la
situacion comunicativa y segun el ambito semantico ya que establecieron relaciones
de un contenido entre una imagen y otras interpretando criticamente. En la parte
argumentativa se evidencio la manera como explica el funcionamiento de los
discursos visuales dando cuenta de los procesos persuasivos llevando acabo
procesos de comprension y analisis. En cuanto a la competencia propositiva se
puede decir que se vio evidenciada al ver a los grupos colaborativos presentaron un
trabajo a manera de proyecto cuyo objetivo era presentan alternativas en un campo
de accién para resolver problemas

Para concluir con este capitulo, se tiene en cuenta que el estudiante se evalta de
acuerdo a su interaccion comunicativa frente a la imagen visual, como sistema de
significacidbn compuesto de signos y reglas de uso de dichos signos, recurrentes en
situaciones comunicativas.
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4 LAS CARACTERISTICAS DE LAS RELACIONES INTERPERSONALES EN
EL DESARROLLO DE ACTIVIDADES CON LA CREACION DE SIMBOLOS
GRAFICOS.

Todas las personas establecemos numerosas relaciones a lo largo de nuestra vida,
y a través de ellas, intercambiamos formas de sentir y de ver el mundo, formando
lazos afectivos de comunicacidn y con respeto compartimos necesidades, intereses
y afectos. Como lo indica Hargreaves? : “La unidad de la existencia personal no es
el individuo si no dos personas en relacién personal y somos personas no por
derecho individual si no en virtud de la relacion reciproca. Lo personal esta
constituido por la conexién personal’.

De lo anterior se puede decir que cuando nos relacionamos con los demas,
deseamos dar, pero también recibir; escuchar y ser escuchados, comprender y ser
comprendidos.

A lo largo de esta investigacion se tuvo en cuenta diferentes aspectos en el analisis
de las relaciones interpersonales que se dieron a partir del desarrollo de los
diferentes talleres con la creacibn de simbolos graficos como procesos
comunicativos.

Figura 29. Trabajo en grupos integrados. Grado 9-1

32 HARGREAVES, David. Las relaciones interpersonales en la educacién. Narcea. Madrid. 1986 p. 18

58



4.1 ESPACIOS DE INTERACCION Y SOCIALIZACION

En el proceso de esta investigacion las relaciones interpersonales en el aula
integrada se empezaron a analizar desde el primer momento en que se
comenzaron a desarrollar los primeros talleres, a pesar que estos se hicieron en
forma individual, el disefio de la estrategia didactica le permitié al estudiante dar a
conocer sus puntos de vista sobre un determinado tema al resto de sus comparfieros
en los espacios de la sesion plenaria. En el momento en que los estudiantes se
ubicaban alrededor del aula, ya empezaban a interactuar, ya que esté posicion les
permitia mantener la atencion en el comparfiero que exponia su trabajo, aqui se
pudo evidenciar el interés por saber lo que cada uno queria comunicar con sus
respectivas representaciones simbalicas.

Figura 31. Exposicion de significados. Figura 30. Exposicion de significados.
Estudiante Nicol Portillo Estudiante Eliana Villareal

El intercambio de opiniones y puntos de vista fueron muy importantes en el
momento en que se finalizaban los trabajos, ya que esto era el objetivo general de
todas las actividades, es decir las situaciones comunicativas; un ejemplo muy claro
se observo en el taller “cadaver exquisito”, aqui se logré que todos los estudiantes
interactuaran mediante el intercambio de los trabajos y la interpretacion que hacian
de los mismos por medio de un texto que fue socializado en clase, aqui se pudo
evidenciar las diferentes opiniones sobre los resultados de las imagenes y la
expectativa de los estudiantes sordos y oyentes ante los argumentos que los demas
exponian.

Los espacios de socializacion se constituyen asi en un factor muy importante en la
consolidacion de las situaciones comunicativas que se dan a partir de los talleres
de creacion de simbolos graficos, De acuerdo a esto Ortiz Ocafia menciona que:
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El desempefio social puede definirse como la capacidad de un individuo para efectuar
acciones, deberes y obligaciones propias de su conducta social. Se expresa en el
comportamiento o la conducta real del estudiante en relacién con otras tareas a cumplir
durante la vida en sociedad. El concepto de desempefio social esta asociado al
cumplimiento de las obligaciones funciones y papeles de la sociedad ejercida por un

individuo.33

De esta manera las dinamicas que se realizaron con el fin de formar los grupo
integrados, les dio la oportunidad a los estudiantes de encontrar formas recursivas
para poder comunicarse y hacerse comprender, ya que el aprendizaje colaborativo
requiere de los aportes individuales de cada integrante del grupo. De este modo, se
pudo observar que los estudiantes en general utilizaban un lenguaje natural (es
decir sin utilizar el lenguaje oral ni de sefias) a través de los gestos, las expresiones
y los mismos materiales de trabajo, esto les permiti6 cumplir con la entrega y
explicacion de sus respectivos trabajos, resolviendo ademas algunas preguntas que
surgieron por parte de los demas compafieros.

Figur 33. Trabajo en grupos Integrados. Figura 32. Trabajo en grupos Colavorativos.
Estudiantes del grado 9-1 Estudiantes del grado 7-1

La participacion en clases a través de las opiniones individuales sobre determinados
temas también se consideraron como un desempefio social; esto ocurre cuando
todos los estudiantes hicieron una reflexion acerca de la informacion que recibimos
dia a dia desde los medios masivos de comunicacién, generando asi unos temas
para ser representados mediante simbolos graficos, en este taller se utilizo la
técnica del collage, la cual sirvi6 como estimulo para lograr una mayor atencién en

33 ORTIZ OCANA, Alexander. Desarrollo del pensamiento y las competencias bdsicas cognitivas y
comunicativas. LITORAL. Barranquilla 2009. p. 31
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las actividades y de igual manera se hizo una dinamica para formar los grupos
integrados.

Durante el desarrollo de la actividad se observo que los estudiantes compartian e
intercambiaban el material, pero ademas entre ellos se sugerian otras ideas,
compartian también puntos de vista y opiniones. El trabajo que en un principio fue
entre los grupos organizados, se convirtié luego en una actividad de toda la clase
en conjunto ya que los estudiantes iban de all4 para acé, ayudandose entre si en
cada grupo. En cuanto a las relaciones interpersonales se observé que los
estudiantes sordos y oyentes se comunicaban mas que en la anterior actividad y a
pesar que al inicio demostraron su inconformidad se not6 el cambio ya que en la
organizacion de las ideas se esforzaban por hacerse comprender y de la misma
forma los estudiantes oyentes tomaron la misma disposicion.

Figura 34.
Estuiantes
trabajando con la
Técnica del Colash.

Grado 7-1
Figura 36. Estudiantes trabajando en los Figura 35. Estudiantes sordos y oyentes.
grupos colavorativos. Grado 7-1 Grado 9-1
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A través de los espacios de interaccion y socializacion, los estudiantes sordos y
oyentes lograron acogerse a elementos del ambiente social, es decir el aula
integrada, como lo son las conductas y valores que se reflejan en los demas
compafieros, de acuerdo a esto resaltamos la opinion de la docente de la asignatura
de educacion artistica respecto a la siguiente pregunta: ¢cree usted que las
actividades desarrolladas en clases le han servido a los estudiantes para conocer
lo que piensan sus demas compafieros?:

Yo creo que si por que ha sido un trabajo interactivo que les ha permitido conocer no
solo lo que piensan sino los sentimientos y a veces afloran sentimientos hermosos que
ellos tienen que ellos los han dado a conocer mediante talleres han sido posible que se
socialicen entre ellos.*

De lo anterior se puede decir que los estudiantes pueden adaptarse y llevar un buen
desempefio social, el cual les dio la oportunidad de comunicarse recursivamente
dentro del grupo y hacia toda el aula. Es importante resaltar aqui que gracias a las
experiencias colaborativas se pudo lograr estos aspectos.

4.2 RELACIONES INTERPERSONALES EN EL ENTORNO SOCIAL

Las actividades en grupos colaborativos les permitieron a los estudiantes del aula
integrada mejorar las percepciones y opiniones acerca de la personalidad o formas
de pensar de sus otros compafieros, De acuerdo con lo que afirma Hargreaves34 :
“El comportamiento para con los demas, depende no solo de sus caracteristicas
objetivas, sino también de nuestra percepcion de esas caracteristicas y son esas
percepciones las que crean en parte las opiniones que formamos de ellos y los
sentimientos que nos inspiran”.

Tomando las diferencias existentes en el aula integrada no como un obstaculo sino
mas bien como una ventaja de las relaciones humanas, se puede decir que los
estudiantes al ponerse en contacto intercambiaron y construyeron nuevas
experiencias y conocimientos; pues tienen que hacer un esfuerzo para lograr
comprenderse y llegar a acuerdos, mas aun cuando existen estas diferencias del
lenguaje.

* Entrevista a la Docente de educacidn artistica Amanda Martinez. Institucién Educativa San José
bethlemitas. Pasto 2013
34 Op. Cit. p.36
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Figura 38. Estudiantes Sordos y oyentes Figura 37. Formas recursivas de
trabajando en grupo. Grado 7-1 comunicacion. Estudiantes del grado 7-1

Con el desarrollo de las diferentes estrategias didacticas y los temas de estudio que
se propusieron en los talleres se pudo lograr un pequefio hallazgo en una de las
actividades, la cual fue el taller de “leyendas urbanas”, ya que en el momento de
formar los grupos se dio la indicacion de que lo hicieran de manera voluntaria, aqui
se evidencié la predisposicion para trabajar en grupos integrados, ya que sin
necesidad de realizar ninguna dinamica algunos grupos se formaron entre
estudiantes sordos y oyentes.

A través de los talleres de creacion de simbolos graficos, los estudiantes utilizaron
sus trabajos bajo una intencionalidad comunicativa que les permitié establecer unos
propésitos 0 unas metas, que consisten en poder interactuar mediante un lenguaje
poco utilizado por ellos y que de alguna manera les permiti6 relacionarse
afectivamente dentro y fuera del grupo colaborativo. De acuerdo con lo anterior
resaltamos la opinion de una estudiante sorda:

Las actividades de artes si fueron buenas porque trabajamos en grupos con los
compafieros oyentes, y si ellos nos ayudan, nos explican y nosotros también explicamos
a ellos oyentes nuestras opiniones.*

Por consiguiente se puede decir, que el aula integrada constituye uno de los lugares
mas apropiados para reconocer las interacciones sociales, que en ella se
desarrollan. Los estudiantes sordos y oyentes comparten todo tipo de interacciones,
tales como valores, actitudes y comportamientos socioculturales, de acuerdo a esto
Hargreaves® indica que: “El individuo es producto de la interacciéon con otras
personas. Lo que parece esencial es el medio ambiente social, la idea central en
resumen es que el individuo y su personalidad se desarrollan en relacion con las

* Entrevista a estudiante sorda Angela.9-2. Institucidn Educativa san José bethlemitas. Pasto 2013.
35 Op. Cit. P4g. 16
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reacciones de otras personas hacia él y que tiende a reaccionar consigo mismo de
acuerdo con estas reacciones”.

De lo anterior se puede decir que las personas necesitamos crecer en un entorno
socialmente estimulante pues el crecimiento personal, en todos los ambitos,
necesita de la posibilidad de compartir, de ser y estar con los demas sin ningan tipo
de discriminacion.

Desde este punto de vista uno de los ultimos talleres que se realiz6 con los
estudiantes, fue muy representativo ya que durante su desarrollo se suscitaron
ambientes que motivaban a crear situaciones comunicativas. De este modo en el
taller donde los estudiantes debian disefiar un juego de mesa, se pudo observar la
importancia de los aportes individuales al trabajo grupal, en cada grupo analizaban
los diferentes disefios individuales con el fin de crear el juego de mesa, de esta
manera los estudiantes compartieron sus ideas y propios criterios.

Hubo un poco de desorganizacién durante la clase, pero se tomé esta situacion
como un punto a favor ya que los estudiantes pasaban por cada grupo observando
y dando opiniones de los demas trabajos sin descuidar sus propias obligaciones,
mas que todo esto se observo en los estudiantes sordos.

A cada grupo se repartié unos materiales tales como: cartulinas de colores y cuartos
de carton paja, ya que en la institucion esta prohibido pedir a los estudiantes dinero,
material y demas. Esto sirvi6 como incentivo para que los estudiantes le dieran un
acabado mas interesante al juego y como se habia mencionado en la anterior clase,
se trataba también de que lograran disefiar un juego llamativo y creativo que incite
a jugarlo.

Figura 39. Estudiantes sordos y oyentes, Taller: juego de mesa.
Grado 9-1

64



Los estudiantes no solamente manejaron los materiales que se les suministro sino
que ademas también emplearon vinilos, marcadores y otros materiales. Al pasar por
cada grupo se notaba cierta actitud competitiva, se via el interés por mejorar el
trabajo y lograr un mejor disefio que el de los demés, eso ayudo a que le dieran una
mejor calidad al trabajo.

Figura 40. Trabajo en
grupos Colavorativos
Integrados. Grado 9-1

Estos espacios fueron contemplados como un entorno social en el que se observé
la colaboracién, el respeto, la disciplina, aunque en algunos instantes los
estudiantes se cambiaban de grupo asi como lo hicieron en clases pasadas, pero lo
hacian por momentos y el propdsito era colaborar a sus demas compaferos y
mejorar las ideas. Algo importante es que cada integrante de los grupos cumplia
con un rol y al ver los trabajos de los demas cada uno se interesaba por mejorar el
suyo.

En el caso de los grupos integrados, se observo el compafierismo y la seguridad en
si mismos, ya que le daban mucha importancia a la explicacion de sus trabajos,
tanto estudiantes sordos como oyentes se integraron de manera satisfactoria y esto
era lo que se esperaba, ademas en algunos grupos se noté mucha conexién a la
hora de interactuar por medio de los juegos de mesa.

Figura 41. Estudiantes del grado 7-1
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El aula integrada como entorno social represento una gran ventaja en cuanto al
aprovechamiento de la diversidad, esa diversidad que consistié en el encuentro de
valores, percepciones de un contexto y formas recursivas de comunicacion, dio la
oportunidad de observar el compafierismo, la seguridad, la integracién grupal, el
esfuerzo por llevar una comunicacion clara y ademas la ludica ayudo a que todos
se divirtieran con la elaboracion de los trabajos.

Figura 42. Socializacién de los juegos de mesa.
Estudiantes del grado 9-1

Figura 43. Explicacion de los trabajos.
Estudiantes del grado 9-1

Figura 44. Interaccion de los estudiantes sordos y
oyentes. Grado 9-1
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5 CONCLUSIONES

El andlisis semiotico fue determinate para el disefio de las estrategias didacticas,
ya que era indispensable hacer que los estudiantes acogieran las tres dimensiones
de la semiosis en la construccion de los diferentes simbolos, esto se evidencio en
su gran mayoria en la claridad de los diferentes mensajes visuales, la utilizacion de
los diferentes elementos de representacion y los valores sintacticos, de igual
manera, las interpretaciones que se hizo de los simbolos le sirvio a los estudiantes
del aula integrada a establecer un pensamiento reflexivo acerca de una determinada
informacion.

En la evaluacidon de las competencias basicas cognitivas y sus desempefios, se
tomo6 como criterios la creacion de situaciones comunicativas, la efectividad en la
argumentacion e interpretacion de mensajes visuales, la reflexion sobre temas
socioculturales y la valoracion de los simbolos en contextos reales y précticos.
Ademas se tuvo en cuenta competencias como la sensibilidad, la apreciacion
estética y la comunicacion cuando se abordé el desarrollo de competencias basicas
cognitivas.

Fue posible valorar las habilidades creativas y comunicativas, de los estudiantes
sordos y oyentes en igualdad de condiciones, ya que todos tuvieron que
experimentar con leguaje natural, que sirvi6 como conexion permanente en estos
procesos comunicativos.

El mejoramiento de las relaciones interpersonales dentro del aula integrada se
vieron reflejadas en los espacios de socializaciéon e interaccion, donde todos los
estudiantes tomaron una actitud positiva frente al trabajo colaborativo, realizando
aportes individuales importantes logrando el éxito del grupo. De igual forma la
expresion de argumentos fue de gran importancia, para conocer las diferentes
percepciones del mundo.

El aula integrada representa un entorno social donde los estudiantes pueden
compartir desde sus experiencias colaborativas, valores de convivencia como el
respeto, la tolerancia, la empatia y la responsabilidad, ayudandolos a fortalecer la
seguridad en si mismo y su autoestima. Por consiguiente los estudiantes logran
mantener unas relaciones que favorecen y enriquecen su personalidad.

Finalmente fue posible enfocar las tres variales del problema de investigacion hacia
el éxito de la comunicacion entre los estudiantes del aula integrada dando la
oportunidad de usar  conscientemente al lenguaje visual para establecer
relaciones interpersonales.
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6 RECOMENDACIONES

A partir de las experiencias comunicativas que se observaron en el aula, es
recomendable tomar en cuenta el uso apropiado de las imagenes como un lenguaje,
partiendo del disefio de estrategias didacticas en los que se desarrollen ejercicios
de composicidn, percepcion y uso de valores representativos tomados desde las
propias vivencias.

Es necesario enfocar los temas del plan de estudios hacia la comunicacion como
una competencia fundamental de la educacién artistica, no solo promoviendo la
expresion y creatividad sino que ademas se hace indispensable crear ambientes
gue propicien el intercambio de saberes y experiencias.

La diversidad en las aulas integradas es importante, ya que se puede fomentar
valores de convivencia, que le ayuden al estudiante a ser racional en el buen trato
hacia los demas, es importante que los docentes de la institucién tengan en cuenta
qgue los limites de la discapacidad son los que impone cada persona, y que las
diferencias del lenguaje no son una barrera para poder comunicarse libremente.

Es importante tener en cuenta el uso de imagenes en asignaturas como Lengua
Castellana y Ciencias Sociales, ya que a los estudiantes sordos se les facilita
comprender visualmente unos contenidos y asociarlos a los temas tratados en
clases.
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investigacion
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Taller No. 1

1. Grado:9-1y7-1
2. Objetivos de aprendizaje: 3. Tema:
Explicar la importancia de los simbolos
graficos en la comunicacidn Induccidn a la comunicacidn mediante
o Dar a conocer a los estudiantes las simbolos graficos
caracteristicas de los simbolos graficos
o Realizar interpretaciones a partir de
ejemplos de simbolos graficos y socializar
las opiniones en mesa redonda
4. Recursos didacticos

Salén de Clases, Presentacion con el tema, Video beam, Cuaderno y lapicero, Imagenes

impresas.

5. Descripcion de la actividad:

- La tarea consiste en poner en practica los conceptos explicados en la clase, analizando
ejemplos de simbolos graficos populares, y decir que significa cada uno, luego en grupos se
analizan otros ejemplos diferentes de simbolos graficos no conocidos para que los
estudiantes deduzcan su significado.

- El objetivo colaborativo desarrollar habilidades para discutir los diferentes significados que
nos puede dar una sola imagen.

- Criterio de éxito: tener un significado de los diferentes ejemplos de simbolos graficos,
obtenido con todas las opiniones individuales.

- Roles: cada estudiante tiene el rol de: explicar ideas, llevar registro o notas de ideas,
fomentar la participacion y ofrecer apoyo

6. Ejecucion de actividades individuales:
En el aula, cada estudiante deduce un significado de cada ejemplo que se muestra en las
diapositivas y de manera voluntaria participa en la clase dando su punto de vista, luego en los
grupos colaborativos de manera individual da opiniones acerca de otros ejemplos que se
repartiran al grupo.
7. Trabajo en grupos colaborativos:
Todos los integrantes del grupo analizan los ejemplos que se les va a entregar, comparten sus
opiniones, retnen las ideas y sacan una sola conclusién o significado de cada ejemplo.
8. Sesidn Plenaria:
En la primera parte de esta actividad la sesidn plenaria seria la participacion de los estudiantes
dando sus puntos de vista acerca del significado de los ejemplos mostrados en las diapositivas
9. Procesamiento de grupo (evaluacion)

Cada grupo dara una conclusion o significado de cada ejemplo de simbolo graficos a partir de las

siguientes preguntas

¢Qué tanto miran en esta imagen?

éPara ustedes que significa esta imagen?

¢Para qué eventualidad serviria utilizar este simbolo?
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Taller No. 2

1. Grado:9-1y7-1
Objetivos de aprendizaje: 3. Tema:
Mediante experiencias concretas, lograr
representaciones graficas, cuya semantica El significado semdntico y pragmatico
sea clara.
o En mesa redonda realizar una

interpretacion de los simbolos creados
4. Recursos didacticos

Salén de clases, narracién del dia a dia por parte de un voluntario del curso
5. Descripcion de la actividad:

- La tarea consiste en: hacer una pequefia narracidon por parte de un voluntario del curso
acerca de su dia a dia, y pensar en que es lo mas dificil de su dia y a partir de este tema los
estudiantes realizaran una representacion grafica de manera individual, luego al finalizar los
trabajos individuales, en mesa redonda intercambiar los trabajos para dar un significado a
las representaciones de los demas.

- El objetivo colaborativo: desarrollar habilidades para identificar y comprender los mensajes
graficos de los demds compafieros.

- Criterio de éxito: lograr representaciones graficas individuales para ser interpretadas por los
demas compafieros.

- Roles: critico de ideas e intérprete de mensajes graficos

6. Ejecucion de actividades individuales:
El estudiante realiza una representacion grafica acerca de “lo mas dificil de su dia”

7. Trabajo en grupos colaborativos:
Intercambio de trabajos individuales, y eleccion de los mismos por parte de todos los
estudiantes del curso.

8. Sesidn Plenaria:
Participacion de cada estudiante dando su respectiva interpretacién del trabajo que escogio o le
correspondid

9. Procesamiento de grupo (evaluacion)

Cada estudiante del curso dard a conocer a sus demas compaiieros su punto de vista acerca del

significado que tiene el trabajo o representacién que escogio.

éPara el autor de este simbolo que es lo mas dificil de su dia?

¢Qué tanto observas en el dibujo?
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Taller No. 3

1. Grado:9-1y7-1
2. Objetivos de aprendizaje: 3. Tema:

En trabajo grupal crear una composicion

utilizando la técnica surrealista “cadaver El significado pragmatico y el valor del

exquisito” con el fin de asignarle un trabajo en equipo
significado.
o Intercambiar los trabajos realizados con

los demas grupos para hacer una

interpretacion de los dibujos.
4. Recursos didacticos

Salén de clases y exposicion del tema: el surrealismo y la técnica llamada “cadaver exquisito”
5. Descripcion de la actividad:

- La tarea consiste en: en hacer un dibujo en grupos de tres estudiantes, utilizando la técnica
surrealista “cadaver exquisito” el grupo divide la hoja en tres partes y cada estudiante
dibuja la parte de un animal en uno de los tres pedazos de la hoja sin que sus otros dos
compafieros vena lo que hace, lo mismo hacen los demas, al finalizar cada uno con su parte
ven el resultado de la composicion que se logrd. A continuacion todos los grupos
intercambian sus trabajos con el fin de asignarle un nombre y una descripcién al dibujo del
animal que les corresponda.

- El objetivo colaborativo: lograr una composicion sorpresa en grupos de tres estudiantes,
para luego ser interpretada por los demds grupos.

- Criterio de éxito: interpretar y argumentar, los resultados obtenidos por los demas grupos
a partir de la técnica “cadaver exquisito”

- Roles: encargado de fomentar la participacion, encargado de ofrecer apoyo, el corrector,
productor de opiniones e integrador de ideas.

6. Ejecucion de actividades individuales:
Una vez que cada grupo divida su respectiva hoja en tres partes, cada integrante, realiza un
dibujo de la parte de un animal sin que sus demas companieros vean lo que dibuja.

7. Trabajos en grupos colaborativos:
El grupo logra una composicion sorpresa, logrando un dibujo de un animal raro, y hace las
respectivas uniones para darle un mejor aspecto al trabajo

8. Sesidn Plenaria:
Todos los grupos intercambian sus trabajos y luego cada grupo le da una interpretacion al dibujo
del animal que le corresponda y socializan sus ideas.

9. Procesamiento de grupo (evaluacion)

Cada grupo hara una interpretacion del dibujo del animal:
-Inventdndole un nombre
-Haciendo una descripcién del mismo a manera de historia.
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Taller No. 4

1. Grado:9-1y7-1

2. Objetivos de aprendizaje: 3. Tema:

o Crear un simbolo abstracto a partir de La percepcidon como herramienta para
la observacién de un contexto y la construccién del significado
socializar su significado

4. Recursos didacticos
Salén de clases, video vean, e instalaciones del colegio.

5. Descripcién de la actividad:

- La tarea consiste en: realizar una representacion abstracta a partir de una cosa que
se observe en los alrededores del colegio, describiendo sus caracteristicas, después
cada estudiante hace una descripcién en mesa redonda de su trabajo.

- El objetivo colaborativo: lograr una representacién abstracta de un objeto para
socializar su significado en mesa redonda.

- Criterio de éxito: interpretar y explicar al resto del grupo el significado de su propia
representacion.

- Roles: El encargado de fomentar la participacion, encargado de ofrecer apoyo, el
corrector, productor de opiniones e integrador de ideas.

6. Ejecucion de actividades individuales:

Cada estudiante se encarga de observar y escoger un objeto para realizar una

representacion

7. Trabajos en grupos colaborativos:

En mesa redonda se realiza un interpretacién y una explicacién hacia los demas

companferos de cada representacion realizada

8. Sesion Plenaria:

Atencidn hacia la interpretacion y explicacion individual que dan todos los companieros,

preguntas sobre el trabajo y criticas constructivas

9. Procesamiento de grupo (evaluacién)

Cada estudiante dara una interpretacion y explicacion de su propio trabajo hacia los

demas compafieros, dando a conocer:

¢Qué objeto escogid?

éPorque lo escogié?

¢Qué estilo de abstraccion utilizé?

¢Qué significado personal tiene dicho objeto?
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Taller No. 5

1. Grado: 9-1y7-1
2. Objetivos de aprendizaje: 3. Tema:
o Con una lluvia de ideas seleccionar un
tema Construccion del significado
o Utilizar la psicologia del color para Habilidades sociales e interaccién

hacer representaciones simbdlicas

abstractas y relacionarlas con

aspectos de nuestra vida.

o Realizar una interpretacién de los
trabajos en mesa redonda
4. Recursos didacticos
Salén de Clases, espacio a campo abierto.
5. Descripcidn de la actividad:

- La tarea consiste en: Formar grupos a partir de una dindmica de integracién, luego
cada grupo debe realizar una representacion abstracta acerca del significado de un
determinado color, utilizando vinilos pinceles y las propias manos.

- El objetivo colaborativo: desarrollar habilidades para interactuar y comunicarse
recursivamente para lograr un resultado del trabajo en grupo.

- Criterio de éxito: lograr una representacion abstracta del significado de un
determinado color, con la colaboracién de todos y cada uno de los integrantes del
grupo.

- Roles: El encargado de fomentar la participacién, encargado de ofrecer apoyo, el
corrector, productor de opiniones, integrador de ideas y el critico de ideas y no de
personas.

6. Ejecucion de actividades individuales:
Cada estudiante aporta su idea a manera de boceto acerca del tema que se va a tratar
7. Trabajo en grupos colaborativos:
El grupo se encarga de reunir todas las ideas para realizar la representacién abstracta,
utilizando los materiales.
8. Sesion Plenaria:

Cada grupo se encarga de explicar el significado de su representacién al resto de los

companieros, de igual manera los demas hacen preguntas acerca de los trabajos

realizados
9. Procesamiento de grupo (evaluacién)
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Cada grupo realiza una representacién sobre el significado de un determinado color
tomando como referencia un estilo de abstraccion, utilizando como materiales vinilos,
pinceles y las propias manos, luego cada grupo expone su trabajo ante los demas
companeros haciendo una explicacion de la representacion.
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Taller No. 6

Grado: 9-1y 7-1

Objetivos de aprendizaje: 3. Tema:

Identificar imagenes de un La sintactica, relacién de los
determinado momento del dia para significantes

crear una representacion gréfica.

De forma individual Lograr un mensaje
grafico claro, utilizando diferentes
elementos de significacién.

Recursos didacticos
Salon de clases

Descripcidn de la actividad:

- Latarea consiste en: realizar una representacién de forma individual acerca de la
primera hora pico del dia, analizando los diferentes factores y elementos que
caracterizan este momento del dia, luego en grupos se hard una interpretacién de
una determinada imagen.

- El objetivo colaborativo: Desarrollar habilidades para proponer y valorar una
composicion

- Criterio de éxito: Realizar una interpretacién de la composicion lograda por otro
compafero

- Roles: el sintetizador que formula conclusiones, el analista, generador de
respuestas, critico de ideas y productor de opiniones.

Ejecucidn de actividades individuales:
Cada estudiante realiza una composicidn teniendo en cuenta las caracteristicas de la
primera hora pico del dia.

Trabajo en grupos colaborativos:
Los estudiantes se forman en grupos de cuatro y escogen un trabajo hecho por otro
companfero y hacen una interpretacion.

Sesion Plenaria:
Cada grupo da a conocer a sus demas companeros su respectiva interpretacion de la
imagen que escogid

Procesamiento de grupo (evaluacion)

Lograr una representacién de una imagen de la primera hora pico del dia, luego en
pequefios grupos se hace una interpretacién de una determinada representaciény da a
conocer su texto al resto de la clase.
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Taller No. 7

1. Grado:9-2y7-1
2. Objetivos de aprendizaje: 3. Tema:
Reconocer caracteristicas y temas de los -La Sintactica y la argumentacion
medios de comunicacién para realizar una -las relaciones interpersonales
composicién simbdlica
o Mediante una dinamica seleccionar los
grupos de trabajo colaborativo
o En mesa redonda identificar los temas de
cada trabajo desarrollado y explicar el
porqué del tema.
4. Recursos didacticos
Salén de clases y espacio al aire libre, revistas, cartulina, y demas.
5. Descripcion de la actividad:

- Latarea consiste en: Formar grupos de estudiantes mediante una dindmica, luego en la
clase se hace un analisis sobre lo que nos muestran los medios de comunicacidn y se
deducen algunos temas, después se hace una representacion sobre un determinado tema,
utilizando como técnica el colash y al terminar se hace un intercambio de trabajos para
hacer una socializacion.

- El objetivo colaborativo: desarrollar habilidades para relacionarse y compartir con los
compafieros del grupo de manera amable y respetuosa.

- Criterio de éxito: Lograr una representacion sobre un tema, utilizando diferentes materiales,
con la colaboraciéon de todos y cada uno de los integrantes del grupo.

- Roles: El encargado de fomentar la participacion, encargado de ofrecer apoyo, el corrector,
productor de opiniones, integrador de ideas y el critico de ideas y no de personas.

Para la socializacién los roles son: el sintetizador que formula conclusiones, el analista,
generador de respuestas, critico de ideas y productor de opiniones.
6. Ejecucion de actividades individuales:

Cada estudiante piensa en los diferentes elementos de representacion del tema que le

correspondié al grupo, y hace una imagen mental sobre lo que se podria representar mediante

un simbolo.

7. Trabajo en grupos colaborativos:
Todos y cada uno de los estudiantes busca material en las revistas, recortando y componiendo
una imagen, dando ideas y compartiendo opiniones.

8. Sesidn Plenaria:
Los estudiantes intercambian los trabajos realizados con otros grupos, para que logren
identificar el tema y hagan una interpretacion sobre el simbolo

9. Procesamiento de grupo (evaluacion)

Cada grupo hace una representacion sobre el tema que les corresponde, utilizando como técnica
el colash, compartiendo diferentes materiales, luego los grupos intercambian sus trabajos y
hacen su respectiva interpretacién teniendo en cuenta los siguiente:

¢Cual es el tema de este simbolo?

¢Cémo estda compuesta la imagen?

¢Qué mensaje nos transmite este simbolo?
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Taller No. 8

1. Grado:9-2y7-1

o entrabajo individual plasmar una idea
para realizar el logotipo

o entrabajo grupal aportar las ideas y
disefiar el logotipo

2. Objetivos de aprendizaje: 3. Tema:

o Utilizar elementos de representacion
para disefiar el logotipo de -Los elementos de representacion
ASOFAMILIA dentro de un sistema

-Motivacién por el trabajo individual y
grupal

4. Recursos didacticos
Salon de clases

5. Descripcidn de la actividad:

La tarea consiste en: disefiar un logotipo personal, cada estudiante crea un logotipo
que refleje sus valores y cualidades, luego en la clase se explica lo que hay que tener
en cuenta para disefar el logotipo de ASOFAMILIA, cada estudiante crea u disefio
totalmente terminado, luego de manera voluntaria los estudiantes forman grupos
integrados, para reunir las ideas individuales y crear un disefio por grupo.

El objetivo colaborativo: desarrollar habilidades para el compromiso con el grupo,
para relacionarse, comunicarse y motivar al trabajo grupal.

Criterio de éxito: Lograr un diseiio del logotipo de ASOFAMILIA, teniendo en cuenta
los disefios de cada compaiiero del grupo.

Roles: El encargado de fomentar la participacién, encargado de ofrecer apoyo, el
corrector, productor de opiniones, integrador de ideas y el critico de ideas y no de
personas.

6. Ejecucion de actividades individuales:
Cada estudiante crea un disefio del logotipo de aso familia teniendo en cuenta todos los
elementos de representacion

7. Trabajo en grupos colaborativos:
El grupo reune los disefios de cada compafiero y se encarga de tomar todas las ideas
para crear un disefio grupal, teniendo en cuenta los aportes de cada estudiante

8. Sesion Plenaria:
Los trabajos son expuestos al finalizar el taller, y cada grupo se encarga de hacer
observaciones de cada disefo.

9. Procesamiento de grupo (evaluacion)

80




Cada estudiante elabora un disefio del logotipo de ASOFAMILIA teniendo en cuenta los
ELEMENTOS DE REPRESENTACION, para utilizarlo como aporte al grupo con el que
trabajara para crear un solo disefio con las ideas de sus demds compafieros, luego los
disefios son expuestos en la clase para hacer algunas observaciones por parte de los
estudiantes.
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Taller No. 9

1. Grado:9-1y7-1
2. Objetivos de aprendizaje: 3. Tema:
o Crear una secuencia de imagenes para -La estructura sintactica
formar una historia o mensaje grafico. -El compromiso de cada uno con
o Engrupos, Compartir y narrar cada todos
representacién realizada
4. Recursos didacticos
Salén de clases, video beam, papel bond, cartulina de colores.
5. Descripcidn de la actividad:

- La tarea consiste en: hacer una historieta sobre alguna leyenda urbana, utilizando
como elementos de representacion los pictogramas, los estudiantes se rednen en
grupos voluntariamente para elaborar su respectivo trabajo y al finalizar los trabajos
son expuestos por los estudiantes.

- El objetivo colaborativo: Desarrollar habilidades en interdependencia positiva

- Criterio de éxito: presentar una historieta sobre una leyenda urbana, utilizando
dibujos de pictogramas, con la colaboracidn de todos los integrantes del grupo

- Roles: El encargado de fomentar la participacién, encargado de ofrecer apoyo, el
corrector, productor de opiniones, integrador de ideas y el critico de ideas y no de
personas.

6. Ejecucion de actividades individuales:
Cada estudiante elabora bocetos y busca los pictogramas adecuados para utilizarlos en
la construccion de la secuencia de la historieta

7. Trabajo en grupos colaborativos:

El grupo reune todos los aportes individuales para construir la secuencia de la historieta

y todos los compafieros se encargan de ayudar a terminar el trabajo

complementandolo también con un texto.

8. Sesion Plenaria:
Cada grupo expone su trabajo de manera informal, es decir, los compaferos se acercan
a cada grupo para exponerles su historieta

9. Procesamiento de grupo (evaluacion)

Cada estudiante colabora al grupo elaborando bocetos y buscando formas adecuadas

para utilizarlas en la construccidn de la secuencia de la historia, luego cada grupo

presenta un trabajo terminado con la colaboracidn o aportes de cada compaiiero para
exponerlo ante los demas grupos.
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Taller No. 10

1. Grado:9-1y7-1

o Crear un disefio individual con el fin
de aportar diferentes ideas y construir
un Juego de mesa en trabajo grupal

o Intercambiar los juegos de mesa con
el fin de compartir e interactuar

2. Objetivos de aprendizaje: 3. Tema:
o Crear un sistema de simbolos para el -Sistemas de significado semdntico y
disefio de un juego de mesa pragmatico

-La seguridad en si mismo, la
autoestimay la integracién grupal

4. Recursos didacticos
Salén de clases, Video beam, Diapositivas, Cartulina de colores, cartdn paja y vinilos.

5. Descripcidn de la actividad:

La tarea consiste en: En disefar un juego de mesa, se explicara la actividad mediante
una exposicién usando diapositivas con los fundamentos para realizar el trabajo,
primero cada estudiante lo hard de forma individual y luego en grupos cada
estudiante aporta su idea para formar y disefiar un juego de mesa por grupo. Al
finalizar el taller, los estudiantes intercambian sus trabajos explicado las estrategias
de los juegos de mesa a sus demas companieros.

El objetivo colaborativo: Desarrollar habilidades para la integracion grupal, la
interaccion, la comunicacién y la comprension.

Criterio de éxito: Lograr el disefio de un juego de mesa, utilizando sistemas de
simbolos graficos, aportando cada estudiante su idea individual al grupo.

Roles: El encargado de fomentar la participacién, encargado de ofrecer apoyo, el
corrector, productor de opiniones, integrador de ideas y el critico de ideas y no de
personas.

6. Ejecucion de actividades individuales:
Cada estudiante elabora un disefio de un juego de mesa con sus respectivas
caracteristicas en el block.

7. Trabajo en grupos colaborativos:
El grupo se encarga de estudiar los disefios aportados por cada compafiero y se encarga
de elaborar un solo disefio teniendo en cuanta las ideas de todos para presentarlo
como proyecto, y luego exponerlo a sus demds compafieros

8. Sesion Plenaria:
Todos los grupos de la clase intercambian sus trabajos, y se encargan de explicar a sus
demads compafiero las estrategias para utilizar el juego y todos participan de una
actividad ludica

9. Procesamiento de grupo (evaluacién)
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De forma individual todos los estudiantes elaboran un disefio de juego de mesa teniendo en
cuenta sus CARACTERISTICAS Y FUNDAMENTOS. Luego en grupos colaborativos cada
estudiante aporta su idea para realizar un solo disefio por grupo, y finalmente todos los
grupos de la clase intercambian sus trabajos para probar el juego de mesa, explicando LA
ESTRATEGIA Y REGLAS DE JUEGO
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Taller No. 11

1. Grado: 9-1y7-1
2. Objetivos de aprendizaje: 3. Tema:
o Mediante una recopilacién de temas Busqueda cooperativa de alternativas
vistos a lo largo del afio escolar,
escoger un tema y crear un simbolo
grafico para formar un rompecabezas
o Interactuar con los demas grupos

armando los rompecabezas de los

demas compaiieros
4. Recursos didacticos

Saldén de clases, cartdn paja, vinilos, cartulina de colores, tijeras etc.
5. Descripcidon de la actividad:

- La tarea consiste en: hacer una exposicién recopilando todos los temas vistos a lo
largo del afio escolar, preguntando a los estudiantes cuales fueron los temas que mas
les llamé la atencidn y cuales les sirvieron mas para poder relacionarse con todo los
companeros de la clase. Luego de hacer este repaso se pide a los estudiantes que
formen grupos de manera voluntaria, para que escojan un tema y lo representen
mediante un simbolo gréfico, hecho sobre un cuarto de cartén paja, después los
trabajos son cortados a manera de rompecabezas, para poder intercambiarlos con
los demas grupos, para practicar el juego del rompecabezas

- El objetivo colaborativo: Desarrollar habilidades para la busqueda cooperativa de
alternativas.

- Criterio de éxito: Lograr un juego de rompecabezas sobre un tema determinado e
intercambiarlo con los demas compafieros para ser armado y luego interpretar la
imagen.

- Roles: El encargado de fomentar la participacidn, encargado de ofrecer apoyo, el
corrector, productor de opiniones, integrador de ideas y el critico de ideas y no de
personas.

6. Ejecucion de actividades individuales:
Cada estudiante participa con su respectiva opinidn acerca del tema que se va a
representar en el rompecabezas

7. Trabajo en grupos colaborativos:
Todos y cada uno de los estudiantes hace su aporte para desarrollar el trabajo grupal y
lograr la representacion de un determinado tema formando un rompecabezas.

8. Sesion Plenaria:
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Cada grupo comparte su trabajo a otro grupo, entrega desarmado el rompecabezas
para que los otros compafieros logren armarlo y luego poder interpretar el significado
de laimagen

Procesamiento de grupo (evaluacién)

Al finalizar la primera parte de la actividad cada grupo explica que es lo que representa
en su trabajo, y en la segunda parte de la actividad los grupos que arman el
rompecabezas también hacen una interpretacion de la imagen del rompecabezas.
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Anexo 2.

INSTITUCION EDUCATIVA MUNICIPAL SAN JOSE BETHLEMITAS

GUIA ENTREVISTA A DOCENTES y/o INTERPRETES.
FECHA: LUGAR:

OBJETIVO: Recolectar informacion acerca de la importancia de las relaciones
interpersonales y la comunicacion en los grados 7-1y 9-1.

INFORMACION GENERAL

Afos de experiencia: Especialidad.
Grado que dirige:

CUESTIONARIO

1. ¢Para Usted qué es la comunicacion?

2. ¢Para Usted qué son las habilidades comunicativas?

3. Aparte del lenguaje de sefias y oral. ¢ Qué otras formas de comunicacion ha

observado en el aula integrada?

4. ¢En qué momentos ha observado a Ud. Que los estudiantes sordos y

oyentes intentan comunicarse?

5. ¢Qué actitudes y comportamientos ha observado cuando un estudiante

sordo intenta comunicarse con un estudiante oyente y viceversa?

6. ¢Qué ventajas y desventajas tiene el aula integrada por los estudiantes

sordos y oyentes, en cuando a la ensefianza, aprendizaje y convivencia?

7. ¢Creé usted que es necesario que las personas sordas y oyentes puedan

relacionarse para convivir en una sociedad?

8. ¢Por qué considera importante las relaciones interpersonales entre los

estudiantes sordos y oyentes en el aula?

9. ¢Qué actividades pedagogicas ha hecho la institucion para fomentar las

relaciones interpersonales de los estudiantes?
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10.¢,Cbmo participan e interactian los estudiantes sordos y oyentes en los
eventos culturales de la institucion?
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Anexo 3.

INSTITUCION EDUCATIVA MUNICIPAL SAN JOSE BETHLEMITAS

GUIA ENTREVISTA A ESTUDIANTES
FECHA: LUGAR:

OBJETIVO: Recolectar informacion acerca del desarrollo de las competencias
Propositiva, argumentativa e interpretativa en los grados 7-1y 9-1.

INFORMACION GENERAL
Grado: Edad:

CUESTIONARIO

1. ¢Crees tu que las actividades desarrolladas en clases te han servido para
conocer lo que piensan tus demas comparieros (sordos y oyentes)?

2. ¢De qué manera las actividades en grupo te han servido para comunicarte
con tus compairieros (sordos y oyentes)?

3. ¢crees ta que los simbolos gréaficos son una forma de comunicacién?

4. ¢se te ha facilitado o se te ha complicado, dar a conocer tus ideas por
medio de los simbolos graficos?

5. ¢comprendes bien los mensajes que dan a conocer tus compafieros por
medio de los simbolos gréaficos?

6. ¢Qué dificultades encuentras en la comunicacion con simbolos gréaficos?

7. ¢Parati, qué es lo que mas interesante de trabajar y crear mensajes por
medio de los simbolos graficos?
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Anexo 4.

FORMATO DE DIARIO DE CAMPO

NO

Fecha:

Actividad:
Propdsito:

Profesor:

Lugar:

Hora de inicio:
Dirigido a:

Hora de finalizacion:

DIARIO DE CAMPO

REGISTROS

Tema:

REFLEXION
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Anexo 5.

MOMENTOS SIGNTEICATIVOS EN LOS TALLERES

Figura 45. Dindmica de integracion: Baraja de colores. Grado 9-1

Figura 47. Taller: Los colores en nuestra vida. Figura 46. Socializacion de los trabajos. Grado 9-1
Grado 9-1

91



Figura 48. Estudiantes sordos y oyentes trabajando en equipo. Grado 7-1

Figura 49. Orientadores y estudiantes
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Figura 51. Las FARC y sus cadenas. Estudiantes del grado 7-1

Figura 50. El mundo de la Flor. Estudiantes del
grado 7-1
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Figura 53. Un mundo de Chismes. Estudiantes del grado 9-1

Figura 52. Navegando en la basura. Estudiantes del grado 9-1
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