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RESUMEN

Se hace un analisis de las caracteristicas fisico- mecanicas de los tubos de carton,
se experimenta con éstos a través de la interaccion con otras sustancias, sin
afectar su estado natural, y sometiéndolos a pruebas de tipo constructivo para su
transformacion, logrando recuperar el material de la disposicién final en vertederos
de basura y procesos de reciclaje, obteniendo un nuevo material para ser aplicado
al disefio de un producto que sea amigable con el medio ambiente. De esta
manera se proyecta el material para la construccién de una estructura para juegos
infantiles, teniendo en cuenta las posibilidades tecnolégicas de la region y
contribuyendo asi con un bajo impacto ambiental.



ABSTRACT

An analysis of the physical —mechanical characteristics cardboard tubes is done
experimenting with these through interaction with other substances, without
affecting its natural state and subjecting them to tests of constructive type for
processing, managing to recover material disposal in landfills and recycling
processes, obtaining a new material to be applied in the design of a product that is
friendly to be environment. Thus the material for the construction of a playground
structure for projects, taking into account technological possibilities of the region
and contributing with a low environmental impact.
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INTRODUCCION

De acuerdo al panorama social de nuestra ciudad, se evidencia el poco
compromiso social del disefio industrial con la sociedad, no es suficiente con que
un producto responda a la demanda del mercado, también se debe pensar en
contribuir con soluciones a las grandes problematicas.

Una de esas probleméticas corresponde con la contaminacién ambiental, lo que
sugiere pensar en estrategias que conduzcan a la reutilizacion de materiales post-
consumidor que pueden servir como fuente de materia prima para la elaboracion
de productos para la diversion, el aprendizaje y la interaccion de los nifios,
teniendo en cuenta que la carencia de este tipo de productos para nifios, es una
problematica generalizada en nuestra regién, ademas hace que la poblacion
infantil no pueda explorar en su totalidad sus capacidades y aptitudes para la
socializacion y la interaccion con las demas personas.

Con lo que se pretende proporcionar elementos y espacios de juego aptos para la
recreacion y el aprendizaje de los nifios, teniendo en cuenta el uso de
herramientas y la tecnologia existente a nuestro alcance, para que el proceso de
produccion no sea complicado ni costoso, y poder materializar estructuralmente un
juego para nifios con las condiciones aptas para el aprendizaje, la recreacion y
preservar la integridad fisica del usuario.

A través de la implementacion del re-uso como alternativa de disefio para la
elaboracion de productos para el aprendizaje y la recreacion de los nifios, se
pretende generar un bajo impacto ambiental, por medio de la reutilizacion de
material post-consumidor que se desecha en los diferentes almacenes de textiles
y de materiales sintéticos de nuestra ciudad.

Se debe pensar en qué se esta disefiando, como se esta disefiando, cdmo se
gestionan los disefios, que conciencia se tiene acerca de los intereses de para
quién se disefa y si existe un compromiso responsable ante los efectos sociales,
econdémicos, culturales y ambientales que generan los disefios desde la
perspectiva de produccion, uso y desuso, si el disefio esta a favor o en contra del
bien social.
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1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Teniendo en cuenta que nuestra ciudad, aunque no es industrializada, el consumo
en masa de diferentes productos, hace que la cantidad de desechos incrementen
su volumen, contando con que las estrategias para el manejo de esto se limitan a
la recoleccion y seleccion de algunos materiales para que sean procesados en
otras ciudades, lo que se traduce en un problema de contaminacion sin solucion y
sin la posibilidad del aprovechamiento de ciertas materias primas como los tubos
de cartén para la realizacion de elementos educativos y recreativos para nifios,
gue desarrollen la formacion, el caracter y los habitos, afirmando su personalidad,
desarrollando la imaginacién y enriqueciendo sus vinculos y manifestaciones
sociales.

En nuestra ciudad la carencia de juegos infantiles es generalizada y la mayoria de
los pocos que existen se encuentran en muy mal estado ya sea por falta de
mantenimiento o por el no cumplimiento de las normas béasicas para juegos
infantiles. Consecuencia de esto es el ausentismo por parte de los nifios en los
pocos sectores que tienen juegos infantiles publicos, lo que desencadena el no
desarrollo de aptitudes y cualidades basicas para la interaccibn como individuo
dentro de la sociedad.

En el mundo existen diferentes tipos de juegos infantiles, fabricados con
tecnologias que difieren de un lugar a otro, pero la ventaja de utilizar un material
de re-uso como los tubos de carton, y la tecnologia existente en la region, es la
reduccion de costos de produccidn y costo de venta; ademas de contribuir en la
proteccion del medio ambiente y disminuir la cantidad de desechos de este tipo,
por lo tanto la contaminacion que ellos generan.

Se deben buscar nuevas alternativas que puedan contribuir a la disminucién del
impacto ambiental negativo, en esta medida el re-uso se convierte en una
alternativa para ayudar a la preservaciéon del medio ambiente, por medio de la
reutilizacion, a través de procesos creativos donde la inversion en materia prima
es baja, ya que el uso del material post- consumidor (tubos de cartén) no requiere
el uso de una tecnologia compleja y costosa, aprovechando sus caracteristicas
mecanicas y formales, generando un bajo costo en la produccion.
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2. JUSTIFICACION

Las condiciones sociales actuales sobre consumo de productos derivados de la
naturaleza, como papel y carton, hacen que este fenomeno se vuelva cada vez
mas complejo, genera importantes cantidades de desechos que en su mayoria
terminan su ciclo de vida util en los depdsitos de basura sin generar ningun tipo
de beneficio econdmico o social, esto afecta a la poblacién en general y sobre
todo al medio ambiente, para lo cual es necesario contar con instrumentos o
mecanismos capaces de contrarrestar el desperdicio de materia prima de re — uso
y a su vez preservar la conservacion del medio, a través del empleo de tecnologia
que exista en la region para el desarrollo del trabajo de los tubos de cartén,
aplicada al disefio de juegos infantiles para la recreacion, el aprendizaje,
esparcimiento e interaccion de los nifios. La reduccion debe ir unida al fomento del
uso de materiales reutilizables, ya que supone un importante ahorro de recursos
naturales (fundamentalmente madera, agua y energia) y una reduccion de la
contaminacion debido al menor uso de sustancias potencialmente contaminantes
en el proceso de fabricacion. Ademas, se favorece la recuperacion de material
reutilizable y se evita que toneladas de materia prima se desperdicien al ser
depositadas en vertederos e incineradoras. A partir del uso del disefio industrial
como herramienta que pueda facilitar una solucién parcial a este tipo de
necesidad, se puede pensar en la reduccion de factores contaminantes para el
medio ambiente y en la elaboracion de elementos recreativos para nifios con el fin
de desarrollar sus capacidades motrices, motoras, de interaccion con los demas y
de aprendizaje, para que el desarrollo sea el mas apropiado, y sus facultades
cognoscitivas y psicomotrices sean incentivadas y explotadas adecuadamente.
Entendiendo que la actividad principal del disefio industrial no es soélo la
innovacion y la oferta de un producto en el mercado, si no que su proyectacion sea
parte integral de la sociedad, comprometiéndose en su concepcion, produccion,
uso y finalizacion del ciclo de vida util, teniendo en cuenta parametros de re — uso
del material. En nuestra sociedad la mayoria de productos desarrollados no tienen
en cuenta los factores contaminantes que se desencadenan desde su produccion
y posteriormente en su estado de desecho, lo que disminuye las oportunidades de
ayudar al medio ambiente y conservarlo en el mejor estado posible de
descontaminacion.

La recuperacion del material post — consumidor representa beneficios, como la
reduccion de energia y de materiales, porque se utilizan componentes que ya
existen, entonces cada vez que se recupera el material se traduce en un ahorro de
energia y de emisiones contaminantes producidas en su trasformacion desde sus
materias primas, ademas el re — uso reduce el costo de adquisicion y produccion.
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3. OBJETIVOS

3.1. OBJETIVO GENERAL

-Intervenir en el disefio de juegos infantiles a través del re uso de tubos de cartén.

3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Aprovechar el material de re uso para disefiar sistemas estructurales de un juego
para el aprendizaje y la recreacion de los nifios.

- Mantener en la propuesta de disefio un bajo impacto ambiental.
- Proponer un sistema innovador de recreacion para los nifios.

- Realizar pruebas y experimentaciones con los resultados obtenidos en el
proceso de disefio.
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4. METODOLOGIA

4.1. ENFOQUES DE LA INVESTIGACION

+ Cualitativo: por medio de experimentacion con tubos de cartbn post —
consumidor, y su comportamiento con otras sustancias que ayudan a la
recuperacion del material, por medio de las cuales se logré6 demostrar con pruebas
de laboratorio, la resistencia del material a diferentes fuerzas aplicadas
(compresion y flexion), ademéas de experimentar éste con herramientas de corte
como marco de segueta, herramientas de pulido como lijas y de acabados como
caseina, parafina, vinilo, tintilla, arena y acetato de polivinilo o pegamento blanco
(colbdn) entre otros, para conocer el comportamiento del material con respecto a
estos elementos y de acuerdo a esto saber como poder trabajar.

» Cuantitativo: a través del cual se obtuvo informacién de fuentes primarias, con
visitas de campo a los diferentes parques infantiles de nuestra ciudad, a los juegos
playground de almacenes y centros comerciales, y encuestando a los padres de
familia cuyos hijos oscilan entre las edades de 2 a 12 afios.

4.2. POBLACION

Universo. La investigacion se realiz6 en diversos parques infantiles publicos y en
algunos juegos playground; lugares donde los nifios se recrean y divierten. El
proyecto se centré en observar y recolectar informacion en 9 parques infantiles
ubicados en diferentes lugares de la ciudad de Pasto y 4 juegos playground
ubicados en centros comerciales y almacenes de cadena.

4.3. INSTRUMENTOS
* Documentacién bibliografica

* Exploraciones de campo
* Encuesta
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5. MARCO CONCEPTUAL

5.1. PARQUE INFANTIL

Un parque infantil es una instalacion de titularidad publica o privada consistente en
un area delimitada y una serie de elementos de juego, destinada a nifios y
menores. Los parques infantiles estan sometidos a una serie de medidas de
seguridad tanto en las instalaciones (situaciéon, accesibilidad y uso, elementos
auxiliares, sefializacion), como en los equipos o elementos de juego (balancines,
columpios, toboganes, etc.).

Segun la normativa, los parques infantiles son “los espacios al aire libre que
contengan equipamiento destinado especificamente para el juego de menores y
gue no sean objeto de una regulacion especifica”. Los parques infantiles pueden
ser publicos (los gestionan las alcaldias) o privados (su titular es una comunidad
de propietarios). En ambos casos deben pasar revisiones anuales por parte de
técnicos cualificados.

Los parques infantiles de juegos son el destino final en la tarde del sabado para
muchos padres con nifilos pequefios. Estos parques dan aire fresco a los nifios,
que pueden hacer ejercicio en un lugar construido para que sus cuerpos jévenes
correteen y liberen energia. Un patio de juegos proporciona entretenimiento y
actividades fisicas con mobiliario colorido que no esta disponible en un patio
trasero promedio.

Un parque infantil es una zona al aire libre destinada a actividades infantiles. Hay
una gran variedad de equipos pesados en un espacio abierto para que los nifios
trepen, gateen, caven, se deslicen, salten, cuelguen y corran. La funcion del
parque es estimular el cuerpo fisico del nifio, volverlo activo y hacerlo jugar
usando su cuerpo y quemando energia en un ambiente divertido y de tamafio
apropiado. Los parques infantiles en areas de bajos ingresos tienen mas peligros
relacionados con el mantenimiento que los parques infantiles en zonas de altos
ingresos. Por ejemplo, los parques infantiles en zonas de bajos ingresos tenian
significativainente mas basura, equipo de juego oxidado, y dafiadas las superficies
de la caida.

! BIBLIOTECA VIRTUAL, Ehowen, Parques infantiles, Disponible en:
http://www.ehowenespanol.com/parques-infantiles-juegos-sobre_258384/., (consultado el 10 de
Noviembre de 2013.)
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5.2. ESPACIO DE JUEGO

Un parque infantil ideal incluye un espacio amplio y abierto con césped para jugar
a lanzar el disco, volar una cometa, atrapar o patear una pelota. Hay un area
grande, arenosa o0 con acolchado de espuma que alberga el equipo de juego. El
equipo generalmente consiste de columpios, balancines, plataformas de varios
niveles, escaleras, tubos, barras, toboganes y puentes.

5.3. BENEFICIOS

Llevar a los nifios a un parque infantil les da a nifios y adultos una hora de juego
sin estructura fuera de casa y al aire libre. Los nifios logran a usar parte de su
energia ilimitada y los padres puedan disfrutar viendo su felicidad mientras juegan
en equipos que no tienen en casa. Socializar con otros nifios y padres, y ver de
vez en cuando al heladero son también algunos de los beneficios.

5.4. TIPOS

Hay parques infantiles interiores y exteriores. Los patios interiores tienden a tener
castillos inflables saltarines para que los nifilos reboten, albercas de pelotas y
laberintos de tubo para que los nifios gateen. Los nifios pueden usar colchonetas y
blogues de espuma para girar en su interior, y también estan disponibles coches
chocadores para nifios y pequefias casitas y unidades de videojuegos. Los patios
al aire libre suelen tener estructuras firmes de metal para escalar, palitas de arena,
mas espacio para correr y gritar, y aire fresco. Ahora, muchos patios al aire libre
tienen rampas de accesibilidad para sillas de ruedas.

5.5. CUIDADOS

Los nifios pequefios necesitan ser supervisados en un patio de juegos. Los nifios
pequenos pueden treparse en el equipo y caer desde escaleras o resbaladeros.
Los nifios deberian siempre estar supervisados y tener cuidado de los extrafios.?

5.6. Playground

Un patio de juegos, parque infantil, o zona de juegos es un lugar con un disefo
especifico para que los nifios puedan jugar alli. Puede ser en el interior, pero es
tipicamente al aire libre (en el que se puede llamar unazona de juegos
infantiles en algunas regiones).

2 |bid.
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Parques infantiles modernos suelen tener equipos de recreo, como el sube y
baja , columpio , tobogén , columpios , jinete de primavera , pasamanos , escalera
aérea , trapecio anillos, teatros, y laberintos , muchos de que ayudan a los nifios a
desarrollar la coordinacion fisica, fuerza y flexibilidad, asi como proporcionar la
recreacion y el disfrute . Comun en los patios modernos son estructuras de
juego que enlazan muchos equipos diferentes.

Juego infantil publico se refiere a los equipos destinados a ser utilizados en las
zonas de juego delos parques, escuelas, centros de cuidado infantil,
instituciones, viviendas multifamiliares, restaurantes, complejos turisticos Yy
desarrollos recreativos, y otras areas de uso publico.

5.7 EFECTOS SOBRE EL DESARROLLO DEL NINO

Los profesionales reconocen que las habilidades sociales que los nifios se
desarrollan en el patio de recreo a menudo se convierten en conjuntos de
habilidades para toda la vida que se llevan adelante en su edad adulta. La
investigacion independiente concluye que los patios se encuentran entre los
ambientes mas importantes para los nifios fuera de la casa. La mayoria de las
formas de juego son esenciales para un desarrollo saludable, pero libre,
espontaneo -el tipo que se produce en campos de juego-es el tipo mas beneficioso
de juego.

Equipo de juego emocionante, atractivo y desafiante es importante para mantener
a los nifios felices, mientras todavia se estad desarrollando sus capacidades de
aprendizaje. Estos deben ser desarrollados con el fin de adaptarse a diferentes
grupos de nifios de diferentes etapas de aprendizaje, tales como juegos infantiles
especialista para guarderias y pre-escolares los nifios ensefidndoles matematicas
y vocabulario basico, a la construccion de la creatividad y la imaginacion de un
nifio con paneles de juegos de rol o puzles.

Existe un consenso general de que la actividad fisica reduce el riesgo de
problemas psicolégicos en los nifios y fomenta su autoestima.

Se puede observar que los patios proporcionan una oportunidad ideal para que los
nifos dominen las habilidades fisicas, como aprender a balancear, equilibrar y
trepar. El desarrollo personal se puede conseguir a través de la mejora de las
habilidades, tales como la reproduccion, la comunicacion y la cooperacion con
otros niflos y adultos en el patio de recreo
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Para muchos nifios, es su momento favorito del dia cuando llegan a estar en el
patio de recreo para el tiempo libre o el recreo. Actia como una liberacién para
ellos de las presiones de aprendizaje durante el dia. Ellos saben que el tiempo en
el patio es su propio tiempo.

5.8. LESIONES PLAYGROUND

Las lesiones en la cabeza y la cara representaron el 49% de las lesiones en nifios
de 0-4 afios, mientras que las lesiones en el brazo y la mano representaron el 49%
de las lesiones de los nifios de 5 a 14 afios. Aproximadamente el 15% de las
lesiones se clasificaron como graves, con un 3% requiere hospitalizacion. Los
diagnésticos mas frecuentes fueron fracturas (39%), laceraciones (22%),
contusiones / abrasiones (20%), torceduras / esguinces (11%).

Para nifios de 0-4 afos, los escaladores (40%) tuvieron las tasas mas altas de
incidencia, seguida de diapositivas (33%). Para nifios de 5 a 14 afios, equipo de
escalada (56%) tuvieron las tasas mas altas de incidencia, seguido de
oscilaciones (24%). La mayoria de las lesiones en el equipo del patio publico se
asociaron con material de escalada (53%), cambios (19%), y las diapositivas
(17%).

Caer a la superficie de juego es un factor que contribuye en el 79% de todas las
lesiones.®

5.9. ESTRUCTURA

La estructura es la disposicién y orden de las partes dentro de un todo. También
puede entenderse como un sistema de conceptos coherentes enlazados, cuyo
objetivo es precisar la esencia del objeto de estudio, conjunto de piezas o
elementos que sirve de soporte rigido de algo, especialmente de una construccion.

A partir de esta definicion, la nocion de estructura tiene innumerables aplicaciones.
Puede tratarse de la distribucion y el orden de las partes principales de
un edificio o de una casa, asi como también de la armadura o base que sirve de
sustento a la construccion. El disefio estructural se realiza a partir de un adecuado
balance entre las funciones propias que un material puede cumplir, a partir de sus

3 BIBLIOTECA VIRTUAL, Emergency, Disponible en:
http://www.emergencycareforyou.org/YourHealth/EnEspanol/Default.aspx?id=1824. (Consultado e
15 de Noviembre de 2013.
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caracteristicas naturales especificas, sus capacidades mecanicas y el menor costo
qgue puede conseguirse. El costo de la estructura siempre debe ser el menor, pero
obteniendo el mejor resultado a partir de un analisis estructural previo.

El disefo estructural debe siempre de obtener un rendimiento balanceado entre la
parte rigida y plastica de los elementos, ya que en muchas ocasiones, un exceso
en alguno de estos dos aspectos puede conducir al fallo de la estructura.

5.9.1. Materiales. Usualmente los materiales utilizados en la parte estructural
deben cumplir otro tipo de funciones, tales como aislante térmico, acustico,
intemperie, impermeabilidad, division de aposentos y otros propios dentro de una
estructura. Ademas, dentro de otras funciones que cumplen los elementos dentro
del disefio estructural estan los aspectos arquitectonicos, los cuales deben ser
integrados dentro del disefio estructural, a fin de obtener el mejor rendimiento de
la estructura total.

El disefio de una estructura parte de una tipologia base para a continuacion
realizar el célculo adecuado de resistencias en cada una de sus partes conocidos
los materiales y las cargas actuantes. Para un disefio adecuado se deben tener en
cuenta las combinaciones de cargas y en general cualquier situacién a la cual se
pueda ver sometida la estructura disefiada.

5.9.2. Funciones principales

1. La estructura impone un orden en el disefio

2. Gobierna la posicion de los médulos

3. La estructura determina la proporcion

4. Predetermina la relacion interna de las formas
5.9.3. Principales tipos de estructuras

1. Generan composicion formal

2. Generan composicion Semi - formal
3. Generan composicion Informal
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5.9.4. Caracteristicas
Formal:

a. La estructura es regular y rigida
b. Realizada matematicamente, con instrumentos de precision.
c. Es la base de todas las estructuras

Semiformal:

a. La estructura parte de un trazo regular, con una ligera irregularidad
b. Posee espacios estructurales similares
c. No posee rigidez, sugiere pequefia agitacion o movimiento

Informal:

a. La estructura es completamente irregular
b. Es construida en forma libre e indefinida,
c. Posee espacios estructurales desiguales
d. Sugiere completo movimiento*

5.10. NORMAS DE SEGURIDAD

Se entiende por norma a una regla a la que se debe ajustar la puesta en marcha
de una operacion. También se puede definir como una guia de actuacion por
seguir o como un patron de referencia.

Para la realizacion de cualquier trabajo que puede entrafiar riesgo existen
recomendaciones preventivas. Cuando estas son recogidas formalmente en un
documento interno que indica una manera obligada de actuar, tenemos las hormas
de seguridad.

Las normas de seguridad van dirigidas a prevenir directamente los riesgos que
puedan provocar accidentes de trabajo, interpretando y adaptando a cada
necesidad las disposiciones y medidas que contienen la reglamentacion oficial.
Son directrices, ordenes, instrucciones y consignas.

4 BIBLIOTECA VIRTUAL, Bogspot, Disefio basico, Disponible en:
http://diseniobasicounoudl.blogspot.com/p/tema-estructuras.html. (Consultado el 20 de Noviembre
de 2013)
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Las normas de seguridad se pueden considerar como:

-Normas de caracter general: son las universalmente aceptadas.

-Normas de caracter especifico: las que regulan una funcion, trabajo u operacién
especifica.

5.10.1. Ventajas

* Representan un elemento de sistematizacion de seguridad

* Facilitan la ejecucién y comprension de tareas de seguridad de forma clara y
precisa.

* Permiten la direccion eficaz del sistema de seguridad.

» Impiden que existan vacios acerca de la seguridad
* Permiten un manejo excelente de las instalaciones y equipos

* Homogenizan de medios y procedimientos

« Aumentan el sentido de seguridad en el usuario.’

5.11 PSICOMOTRICIDAD

La Psicomotricidad es la Psicologia del Movimiento

Esto quiere decir que nuestro cuerpo estd conectado con nuestra mente y
nuestras emociones. Cuando se realiza una accion, ésta va acompafiada de un
pensamiento y una emocion.

Los primeros esquemas mentales se forjan a partir del movimiento, por lo que es
muy importante que nos movamos. Especialmente en los primeros seis afios de
vida, se debe aprovechar la plasticidad del cerebro y estimular a que se generen
mayor cantidad de conexiones neuronales. Esto puede hacerse por medio del
movimiento del cuerpo.

® BIBLIOTECA  VIRTUAL, slidechare, norma de  seguridad, Disponible  en:
http://www.slideshare.net/sombrasamos2/norma-de-seguridad. (Citado el 22 de Noviembre de
2013)
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La Psicomotricidad permite el desarrollo integral de la persona, porque aborda al
individuo como un todo tomando en cuenta su aspecto afectivo, el social, el
intelectual y el motriz. Es una disciplina sobre la cual se basa todo aprendizaje y
Su objetivo es ayudar a expresar las emociones a través del cuerpo favoreciendo
el desarrollo, pues la persona explora, investiga, vive sus emociones y conflictos,
aprende a superar situaciones, a enfrentarse a sus limites, a sus miedos y deseos,
a relacionarse con los demas y a asumir roles.

La psicomotricidad es una disciplina que, basandose en una concepcion integral
del sujeto, se ocupa de la interaccion que se establece entre el conocimiento,
la emocién, el movimiento y de su mayor validez para el desarrollo de la persona,
de su corporeidad, asi como de su capacidad para expresarse Yy relacionarse en el
mundo que lo envuelve. Su campo de estudio se basa en el cuerpo como
construccion, y no en el organismo en relacion a la especie.

Puede decirse que la psicomotricidad tiene como interés el desarrollo de las
capacidades de expresion, creatividad y movilidad a partir del uso del cuerpo. Sus
técnicas intentan ejercer una influencia positiva en la accién que se produce con
intencionalidad, con el objetivo de fomentarla o modificarla de acuerdo a la
actividad del cuerpo.

La psicomotricidad esta basada en la relacion psicosomatica (cuerpo-mente) que
se refiere al hecho de que el factor corporal modifica el estado psiquico, es decir
que todas aquellas experiencias motoras que ofrezcamos al nifio ayudaran a que
fije nuevas habilidades y de esta manera se modificaran las antes aprendidas. El
término "psicomotricidad" integra las interacciones cognitivas, emocionales,
simbdlicas y sensorio motrices en la capacidad de ser y de expresarse en un
contexto psicosocial. La psicomotricidad, asi definida, desempefia un papel
fundamental en el desarrollo arménico de la personalidad. Partiendo de esta
concepcion se desarrollan distintas formas de intervencion psicomotriz que
encuentran su aplicacién, cualquiera que sea la edad, en los &mbitos preventivo,
educativo, reeducativo y terapéutico.

5.11.1. Lo que aporta la psicomotricidad a los nifios. Se trata de que el nifio
viva con placer las acciones que desarrolla durante el juego libre. Esto se logra en
un espacio habilitado especialmente para ello (el aula de psicomotricidad); en el
que el nifilo puede ser él mismo (experimentarse, valerse, conocerse, sentirse,
mostrarse, decirse, etc.) aceptando unas minimas normas de seguridad que
ayudaran a su desarrollo cognitivo y motriz bajo un ambiente seguro para €l y sus
comparferos. En la practica psicomotriz se tratan el cuerpo, las emociones, el
pensamiento y los conflictos psicologicos, todo ello a través de las acciones de los
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nifos: de sus juegos, de sus construcciones, simbolizaciones y de la forma
especial de cada uno de ellos de relacionarse con los objetos y los otros. Con las
sesiones de psicomotricidad se pretende que el nifio llegue a gestionar de forma
autébnoma sus acciones de relacion en una transformacion del placer de hacer al
placer de pensar.

5.11.2. Importancia de la psicomotricidad

« Sirve como un canalizador, ya que el nifio puede descargar su impulsividad sin
culpabilidad. Esta descarga sera determinante para su equilibrio afectivo.

o Facilita la adquisicion del esquema corporal, permite que el nifio tome
conciencia y percepcion de su propio cuerpo.

« Favorece el control del cuerpo, a través de la psicomotricidad el nifio aprende a
dominar y adaptar su movimiento corporal.

« Ayuda afirmar su lateralidad, control postural, equilibrio, coordinacién, ubicacion
en tiempo y espacio.

o Estimula la percepcién y discriminacion de las cualidades de los objetos asi
como la exploracion de los diferentes usos que se les puede dar.

« Crea hébitos que facilitan el aprendizaje, mejora la memoria, la atencion y
concentracion, asi como la creatividad del nifio.

« Introduce nociones espaciales como arriba-abajo, a un lado-al otro lado,
delante-detras, cerca-lejos y otros mas, a partir de su propio cuerpo.

« Refuerza nociones béasicas de color, tamafio, forma y cantidad a través de la
experiencia directa con los elementos del entorno.

« Se integra a nivel social con sus comparfieros, propicia el juego grupal.

e Ayuda a enfrentar ciertos temores, el nifilo fortalece no solo su cuerpo sino
también su personalidad superando asi ciertos miedos que antes lo
acompanaban.

o« Reafirma su auto concepto y autoestima, al sentirse mas seguro
emocionalmente, como consecuencia de conocer sus propios limites y
capacidades.®

5.12. LUDICO.

A través del téermino Ludico se refiere a todos aquello propio o relativo al juego, a
la diversion, es decir, un juego de mesa, una salida con amigos a un parque de
diversiones son todas actividades ludicas.

6 BIBLIOTECA VIRTUAL, Wikipedia, psicomotricidad, Disponible en:
http://es.wikipedia.org/wiki/Psicomotricidad. (Consultado el 25 de Noviembre de 2013)
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El juego es una actividad inherente a los seres humanos, es decir, naturalmente el
hombre tenderd a desarrollarla y por supuesto, también, la necesitara, porque
basicamente ayuda a lograr la dosis de diversion y de disfrute que cualquier ser
humano requiere para lograr una estadia placentera en este mundo a veces tan
complejo y lleno de momentos no tan agradables.

Existen diversos tipos de juegos, aquellos que implican la mente y otros que
demandaran de parte de quienes los despliegan un uso fisico. Pero ademas de
esta diversion que los mismos suelen reportarles a quienes los desempeiian,
también resultan ser muy u(tiles e importantes a la hora del desarrollo de
determinadas destrezas y habilidades.

Un juego para ser reconocido como tal debera observar varias caracteristicas,
entonces, para poder reconocer sin dudas cuando estamos frente a un juego y
cuando no lo estamos, sera importante tener en cuenta estas condiciones que lo
definen: es libre, su realizacién provoca placer, si o si implica actividad, aunque
estd mas vinculado a la infancia, el juego puede ser practicado en cualquiera de
las otras etapas de la vida, es innato, organiza las acciones que lo contienen de
manera especifica y propia, permite aumentar el conocimiento de una realidad, al
nifio lo ayudard a plantarse mas firmemente en la vida, favorece el proceso
de socializacion, presenta reglas que deben ser aceptadas si o si por quienes
participan, es integrador, rehabilitador y aleja la posibilidad de la desigualdad.’

5.13. COGNITIVO

La palabra cognoscitivo es un adjetivo que generalmente se usa para describir a
aguel que es capaz de conocer y comprender.

Especialmente el desarrollo cognoscitivo 0 cognitivo se centra en los procesos
de pensamiento y en la conducta de aquel que refleja estos procesos y es algo asi
como el producto de los esfuerzos que emprendera un nifio por comprender y
actuar en el mundo y en el contexto en el cual le tocé desarrollarse.

Este proceso comienza con una capacidad innata del nifio para adaptarse a su
ambiente y seguira por una serie de etapas que constituyen los patrones
universales del desarrollo. En cada una de estas etapas, el nifio, desarrollara una
forma especial de operar. Cuando el nifio nace y a medida que va creciendo se ira

! BIBLIOTECA VIRTUAL, Definicion ABC, Disponible en:
http://www.definicionabc.com/?s=L%C3%BAdico. (Citado el 22 de Noviembre de 2013)
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enfrentando a diversas situaciones nuevas que asimilara, siendo el desequilibrio y
el equilibrio que en cada una de estas vaya encontrando los que impulsaran el
aprendizaje 'y suacomodacionen el ambiente en el cual se
desarrolla. ........ooii

Segun el psicologo Piaget, quien ha sido uno de los que mas hincapié y esfuerzo
destindé al tema del aprendizaje humano, existen cuatro factores determinantes a
la hora del conocimiento humano que son la maduracién, la herencia, la
experiencia activa, la interaccion social y el
equilibrio. L

5.13.1. Desarrollo cognitivo
* Atencion « Memoria * Lenguaje *Razonamiento - Creatividad

Estudia los procesos mentales, mediante los cuales percibimos, aprendemos,
recordamos por medio de las diferentes funciones cerebrales.

1. Entrada de informacién (vista, oido, tacto)
2. Procesamiento y registro (cerebro)
3. Salida de informacion (comunicacion)

5.13.2. Dominancia hemisférica del desarrollo cognitivo

* Hemisferio izquierdo: procesa informacion secuencial, tareas linguisticas,
palabras, simbolos, forma la imagen del todo a partir de las partes.

» Hemisferio derecho: procesa informacién de manera global, intuitiva, asociativa,
sintética, imaginativa, sensorial y viso espacial.

Los dos hemisferios operan de forma complementaria gracias a su interconexion a
través del cuerpo calloso.’

8 Ibid.

° Ibid.
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Figura 1. Hemisferios cerebrales

5.13.3. Tipos de desarrollo cognitivo segun la edad

* Desarrollo cognitivo sensorio — motor (0-2 afios de edad)
* Desarrollo pre operacional (2-7 afios de edad)

* Desarrollo de operaciones concretas (7-12 afios de edad)
* Desarrollo de operaciones formales (12-15 afios de edad)

5.13.4. Funciones cognitivas

* Atencion: proceso perceptual bdsico —> Percepcion: recibe informacion del
mundo

* Memoria: almacenamiento y recuperacion de informacibon ——> Lenguaje:
sistema convencional de signos.

5.14. MOTRICIDAD

La Motricidad es la capacidad del hombre y los animales de generar movimiento
por si mismos.
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Tiene que existir una adecuada coordinacion y sincronizacion entre todas las
estructuras que intervienen en el movimiento (Sistema nervioso, érganos de los
sentidos, sistema musculo esquelético).

Va mas allad de la simple reproduccion de movimientos y gestos, involucra la
espontaneidad, la creatividad, la intuicion, etc., tiene que ver con la manifestacion
de intencionalidades y personalidades.

La motricidad nace en la corporeidad, la primera es la capacidad del ser humano
de moverse en el mundo y la segunda es la forma de estar en el mundo.

La primera manifestacion de la motricidades el juego y al desarrollarse se va
complejizando con los estimulos y experiencias vividas, generando movimientos
cada vez mas coordinados y elaborados. Cuando un nifio nace sus movimientos
son involuntarios, luego pasan a ser movimientos mas rusticos con poca
coordinaciéon, y mas adelante son capaces de realizar movimientos mas
controlados y de mayor coordinacion.

La motricidad que van desplegando los nifios, se divide en motricidad gruesa y
motricidad fina, ambas se van desarrollando en orden progresivo.

5.14.1. Motricidad gruesa. Hace referencia a movimientos amplios, tiene que ver
con la coordinacion general y viso motora, con el tono muscular, con el equilibrio,
etc.

Se refiere a aquellas acciones realizadas con la totalidad del cuerpo, comprende
todo lo relacionado con el crecimiento del cuerpo coordinando desplazamientos y
movimiento de las diferentes extremidades, equilibrio, y todos los sentidos. Como
caminar, correr, rodar, saltar, girar, deportes, expresion corporal, bailar,
montar bicicleta, patinar, trepar, pedalear, entre otras, comprende todo Ilo
relacionado con el desarrollo cronolégico, especialmente en el crecimiento del
cuerpo y de las habilidades psicomotrices, es decir aquellos movimientos de
locomocion o del desarrollo postural.

Motricidad gruesa es la habilidad que el nifio va adquiriendo, para mover
armoniosamente los musculos de su cuerpo, y mantener el equilibrio, ademas de
adquirir agilidad, fuerza y velocidad en sus movimientos. El ritmo de evolucién
varia de un sujeto a otro (pero siempre entre unos parametros), de acuerdo con la
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madurez del sistema nervioso, su carga genética, su temperamento basico y la
estimulacion ambiental. Este desarrollo va en direccion céfalo-caudal es decir
primero cuello, continua con el tronco, sigue con la cadera y termina con las
piernas.™®

5.14.2. Relacién motricidad — movimiento. El movimiento, pertenece al acto
motor, cambios de posicion del cuerpo humano o sus partes, que por lo tanto,
estaria representando la parte visible o externa del acto. Por otra parte, la
motricidad abarca la totalidad de los procesos y funciones del organismoy la
regulacion mental o psiquica que cada uno de los movimientos que traen como
consecuencia al ser realizados. Entonces, estaria representando la parte interna
del movimiento (procesos energéticos, contracciones y relajaciones musculares,
etc.).

El acto motor representa: una actividad o forma de conducta regulada,
conscientemente planeada, y su resultado se prevé mentalmente como un
objetivo; proceso conducido y regulado por el sistema sensomotriz.*

9 1bid.

% bid.
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6. MARCO CONTEXTUAL
6.1. MICRO CONTEXTO

6.1.1. Poblacion infantil en San Juan de Pasto. San Juan de Pasto esta situado
sobre el Valle de Atriz a 795 kilometros, al sur occidente, de la capital de la
Republica. Su altura sobre el nivel del mar es de 2.559 metros, la temperatura
media es de 14 grados centigrados, su area es de 1.181 kilometros cuadrados y
su precipitacion media anual es de 700 milimetros. La poblacion del municipio de
Pasto es de cuatrocientos veintitrés mil doscientos diecisiete (423.217) habitantes
de los cuales el 82,6% se concentra en el area urbana. Estd conformada en un
51,9% por mujeres y un 48,1% por hombres, para una razén de masculinidad de
93 hombres por cada 100 mujeres; a pesar de que nacen mas hombres que
mujeres, gradualmente hay un cambio debido a las diferencias en la mortalidad.

Los nifios menores de 1 afio son 6.337 corresponden al 1.5%, Los nifios menores
de 5 afos representan el 7.5% de la poblacién (31.844 nifios), Los menores de 15
afios en el municipio son 102.894 y corresponden al 24.3% de la poblacion, son la
gran mayoria de la poblacion escolar, El grupo de 15 a 49 afios es la poblacion
denominada econdmicamente activa, El grupo de 13 a 18 afios o poblacién
adolescente ellos son 45.609 y representan casi el 10.8% de la poblacién, En
relacion con la ubicacién geogréfica la poblacién del municipio de Pasto se ubica
en un 82% en la zona urbana y un 18% en la zona rural, lo que indica que solo
cerca de una quinta parte de la poblacién esta en el campo.*?

6.1.2. Parques infantiles en San Juan de Pasto._En el sector de Anganoy,
barrios sur orientales y otras zonas periféricas de la ciudad, la comunidad sefialé
que se deben adecuar los parques infantiles, manifestaron que los juegos se
encuentran en mal estado y tienen en riesgo a los menores de edad que llegan a
distraerse. La transeunte Amparo Luna dijo que el riesgo es para todos los
estudiantes de las diferentes instituciones educativas, quienes a la hora de salir de
clases, van a recrearse a estos lugares y corren el peligro de accidentarse. La
comunidad de Santa Barbara, suroriente de Pasto, dice que se encuentran
abandonados de parte de las autoridades.*

2 |bid.

3 bid.
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6.1.2.1. Parque Santa Barbara. Segun el dirigente José Araujo, desde que les
entregaron la obra del parque infantil no le han hecho limpieza a este lugar de
recreacion de los menores de edad del barrio.

Agreg6 que en varias oportunidades han llamado a los funcionarios de Gestion
Ambiental para que les colaboren con la poda de la hierba que tiene invadido al
parque.

“Como lider comunal me he visto en la necesidad de buscar apoyo de las
autoridades para que nos ayuden en el mantenimiento de las zonas verdes,
puesto que se encuentran abandonadas. Esperamos que en los siguientes dias
poden la hierba y los arbustos”, indico Araujo.

Por su parte los residentes manifestaron que hace falta también cultura ciudadana,
debido a que los fines de semana algunas personas pasean sus canes y no
recogen sus excrementos.

Agregaron que los nifios son los mas perjudicados con la falta de mantenimiento
del parque, especificamente donde estdn los juegos infantiles.
Uno de los residentes manifest6 que hace falta presencia de las autoridades
debido a que varios adolescentes llegan en horas de la noche a consumir drogas o
licor adulterado.

“Nuestros nifios se estan viendo perjudicados con este parque que a pesar que
luchamos por remodelarlo esta sin hacerle mantenimiento, especificamente falta
podar la hierba, a esto se suma la presencia de jovenes que se dedican al
consumo drogas”, sefald el lider comunal.

6.1.2.2. Parque Bolivar. Un total de 1.800 millones de pesos, aportara el Fondo
de Prestaciones EconOmicas, Cesantias y Pensiones, FONCEP, para la
recuperacion y reconstruccion del parque Bolivar, ubicado en suroriente de Pasto.

Actualmente se adelantan los estudios topogréaficos y la creacién de los disefios,
para luego iniciar con la obra le darad una nueva vida al centro recreacional mas
importante de la capital de Narifio.

El secretario de Infraestructura de Pasto, John Fredy Burbano, manifesté que, “la
inversion es grande, habiamos proyectado en un principio una inversion de 1.200
millones de pesos, pero luego de una analisis técnico identificamos que el parque
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es extenso por eso se ampli6 el presupuesto a $1.800 millones, la idea es
estregarlo completo antes de finalizar el 2013”.

El plan pretende la adecuacion de canchas de futbol, voleibol, basquetbol y
‘micro’, cambio de los juegos mecanicos y manuales, zonas verdes, ciclovia,
arborizacion, entre otros.

Agrego el funcionario que, la mano de obra sera aprovechada por los habitantes
del sector del barrio Bolivar, para generar empleo.

“Con los contratistas se acordd que la mano de obra no calificada, sea contratada
con la comunidad beneficiada para generar empleo y reducir costos y asi los
habitantes se apropien del proyecto porque son los verdaderos veedores para que
esta iniciativa de reconstruccion del parque Bolivar llegue a un feliz término”,
manifesté Burbano.

6.1.2.3. Parque de Santa Monica. La comunidad del barrio Santa Monica
continla guardando la esperanza de ser escuchados por la administracion
municipal. Son afios en que el parque del sector, ubicado justo detras del CAl, ha
estado entregado al olvido, el pasto se encuentra sin podar durante afios y se ha
convertido en refugio de drogadictos, delincuentes y de roedores, por tal motivo
los habitantes del sector prefieren no utilizarlo, es preferible trotar por la calle.

Olga Bastidas y su amiga Viviana Pinzén, comerciantes de la cuadra, también se
guejan debido a la falta de iluminacion, ya que no hay energia en el lugar lo que
facilita el accionar de los delincuentes.

La hierba se encuentra sin podar, sin embargo debido al abandono del parque son
pocos los que realmente se atreven a jugar en una cancha de un parque estas
condiciones.

Marcela Diaz es habitante del barrio Santa Moénica desde hace 11 afos y de
acuerdo a su testimonio, el parque desde hace cerca de 4 afios ha estado en un
estado de completo abandono.

“De vez en cuando vienen a dizque a arreglar la cancha, pero lo unico que hacen
es pintar las lineas, el pasto sigue creciendo, las sillas siguen dafiadas y nadie
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hace nada. ¢Si eso es en este barrio, cOmo estaran los otros parques del
municipio?" comentd la sefiora Diaz. A raiz de tan reiteradas quejas con respecto
al estado actual de los parques en San Juan de Pasto, nos hemos puesto a la
tarea de buscar respuestas por parte de la administracion local.

Es asi como en proximos dias la Alcaldia local dara una respuesta al respecto, sin
embargo de antemano nos dijeron que la responsabilidad también es de los
respectivos administradores de los parques, quienes segun voceros de la Alcaldia
se han caracterizado por su parsimonia y deficiente manejo de los mismos.

6.1.3. Parques infantiles de San Juan de Pasto._En la ciudad de Pasto estan
reconocidos oficialmente los siguientes parques de recreacién y como espacio
publico.

» Parque infantil

» Parque Chapalito

» Parque Bolivar

* Parque la Pastusidad

» Parque de Versalles

* Parque de Palermo

* Parque de La Colina

* Parque del Dorado

» Parque de San Juan de Dios
» Parque de Mariluz

* Parque de Anganoy

* Parque de La Carolina

* Parque de Santa Barbara
» Parque de Villa Alejandria
* Parque de Aranda

» Parque del Mercedario

* Parque de Fundadores

» Parque de Miraflores

» Parque de Atahualpa

* Parque del Ejido

* Parque del Chambu

» Parque Las Violetas

» Parque de San Miguel

* Parque de Tamasagra

* Parque Agualongo

* Parque de Sumatambo
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6.1.4. Ubicacion de los parques infantiles en San Juan de Pasto

Figura 2. Ubicacion de parques infantiles en San Juan de Pasto

6.1.5. Proyecto de construccién de 2 parques infantiles. (Comuna 10 de San
Juan de Pasto). Mediante el proyecto “Agenda participativa para la reintegracion,
convivencia y reconciliacion en Pasto” desarrollado por la Fundaciéon Social con la
Alta Consejeria para la Reconciliaciéon y el apoyo de la Comisién Europea, se dio
como resultado del proyecto que los participantes priorizaran proyectos
comunitarios para promover la reconciliacion, entre otros, la construccion de dos
parques infantiles.

El domingo 5 de diciembre de 2010 se inauguraron dos parques infantiles en la
comuna 10 de Pasto como espacios para la promocién de la convivencia y la
reconciliacion, de los que se beneficiaran cerca de 3000 nifilos y 300 adultos
mayores de la comunidad del sector. La administraciéon de los parques estara a
cargo de las juntas de accion comunal de los barrios Nuevo Sol y Nueva Aranda
con el acompafiamiento del grupo de Gestores de Convivencia.
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En el proyecto estuvieron vinculadas de forma permanente 930 personas, de las
que 326 completaron el ciclo de formacion y 186 estuvieron directamente
involucradas en la formulacion y ejecucidn de los proyectos comunitarios, espacios
para la convivencia y la reconciliacion” consistié en la adecuacién de dos parques
en la comuna 10 en los barrios Nuevo Sol y Nueva Aranda, sectores de altos
niveles de vulnerabilidad, donde habita poblacion en situacion de desplazamiento
y donde se concentran participantes del proceso de reintegracion.

Este proyecto cont6 con la participacion activa de varias instituciones locales como
la Secretaria de Gobierno Municipal, la Secretaria de Educacion Municipal con su
area de convivencia, la Secretaria Municipal de Cultura, la Institucién Educativa
Colegio Ciudad de Pasto, Ciudadela de Paz de la comuna 10 y la Institucion
Educativa Chambu que trabajan en los temas de convivencia pacifica.'*

6.1.6. Macro contexto

6.1.6.1. Parques infantiles en Colombia. Los diferentes parques en nuestro pais
se encuentran descuidados, llenos de basura, con el césped crecido y con los
juegos infantiles en mal estado.

El 6xido en los juegos infantiles, la maleza que crece y la falta de higiene de
quienes salen con sus mascotas por los alrededores, son otras de las molestias de
los moradores que habitan cerca de estas zonas. En algunos de los parques en
Colombia, el pasto alcanza el medio metro de altura, pero también crecen otro tipo
de hierbas que forman la Illamada “maleza”, ademas de aumentar
significativamente el tamafio de la altura de la hierba, sin contar con que éstos
lucen llenos de basura, piedras, vidrios y ramas de arboles, que arrojan los
mismos habitantes de los barrios donde estan ubicados los parques.

Situacion similar se observa en otros parques, en donde la basura, llantas,
seflalamientos vandalizados, las bancas se esconden entre la maleza que crece
cada vez mas, los juegos infantiles se encuentran despintados, oxidados y rotos,
estos elementos son parte del panorama que presentan estos lugares. En la
mayoria de los parques donde hay delimitacion, esta se encuentra destruida
debido a la falta de rejas metalicas, ademas de que los juegos se encuentran
incompletos por falta de elementos, que son sustraidos por los vandalos que
frecuentan estos parques para el consumo de sustancias psicoactivas.

 1bid.
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En donde alguna vez hubo pasto que cubria el area de juegos de los nifios, hoy se
puede observar las grandes manchas negras que quedaron después de que los
trabajadores del lugar deciden prenderle fuego al césped como la Unica manera
eficiente de deshacerse de él.

Lo que durante largo tiempo ha sido el lugar de reunidon para las familias en
Colombia, hoy se encuentra en el olvido por parte de los entes encargados, a la
problematica se suma la basura desbordante de los pocos contenedores, asi
como la destruccion de banquetas y la aparicion de baches en las calles que
rodean el parque.

En casos aislados, para el mantenimiento de los parques, los vecinos se han visto
en la obligacion de tomar iniciativas y contratar a una persona para que se
encargue de la limpieza y el mantenimiento del parque, pues afirmaron que el
personal de Parques y Jardines dejo de hacerse cargo del mismo.

Aunque estos lugares en un principio fueron creados para la recreacion y
esparcimiento de la nifiez, la falta de mantenimiento terminé por convertirlos en un
cementerio de juegos infantiles, que muy pocos infantes se atreven a utilizar.

El 45 por ciento de los parques infantiles en Colombia, no tiene mobiliario de
juegos infantiles y 591 parques con areas para estos juegos estan en mal estado.
En diferentes localidades, por cada 900 nifios hay un parque con médulo infantil y
en otras localidades uno por cada 687, ademas uno de cada tres pargues esta en
mal estado.

Las denuncias son de la concejala Martha Ordéfiez y fueron hechas en un reciente
informe sobre el estado de estos espacios en el pais. "Visitamos 11 localidades en
diferentes lugares y encontramos varios parques sin mantenimiento, oxidados,
roidos, desgastados por el uso, con basuras, sin podar y que se vuelven focos de
inseguridad y atraccion de habitante de calle”, afiirmé la concejala.
Algunos donde se instalaron nuevos mobiliarios, pero no se desmontaron los
dafiados, "estan sometiendo a los nifios a una situacion de peligro”, agrego.

Solo en la capital, se han registrado cinco accidentes infantiles en los ultimos tres
afios, por el uso de rodaderos y columpios en mal estado: en el parque
Barranquillita, en Usme; en el Santa Marta, en Teusaquillo; en el Parque El
Recreo; en el Desarrollo Laureles, en el barrio Bosa y en el barrio llamado
Supermanzana 6, sector Kennedy.
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El informe sefiala, asi mismo, que el disefio de estas areas verdes no responde a
las necesidades de los infantes y en muchos casos no garantiza su seguridad.
Segun la concejala, si bien la existencia de superficies de plastico en las areas
infantiles son las més recomendables por seguridad, acorde con la norma técnica
europea, en los modulos infantiles de los parques de la ciudad existen de asfalto o
de baldosas prensadas adheridas al piso.

Incluso, un estudio de la Universidad Nacional sefiala que los juegos infantiles
instalados en los diferentes parques en Colombia, no permiten alcanzar el nivel
de actividad que puede realizar un nifio.

El estado de los parques en el pais, precisamente, objeto de debate.

Alli se hizo énfasis en los parques vecinales (areas destinadas a la recreacion,
reunién e integracion de la comunidad en los barrios) y de bolsillo (area inferior a
1.000 metros cuadrados, destinada a la recreacion de nifios y personas de la
tercera edad).

Se estima que Colombia tardard al menos 15 afios para contar con mobiliarios
infantiles en sus parques que cumplan con normas técnicas internacionales.

¢, Como puede explicar el deterioro de los parques en el pais?

La gente no nos estad ayudando a cuidarlos. Hemos visto a adultos que utilizan
rodaderos, personas que los rompen con piedras y para nosotros es imposible
tener vigilancia y seguridad en los parques.

Le hacemos un llamado a la ciudadania para que nos ayude a cuidarlos e informe
a la Policia cuando vea actos de vandalismo. También pedimos la colaboracion de
los alcaldes locales y de las Juntas de Accion Comunal (JAC).

De qué manera se estan manteniendo los parques?

Tenemos debilidades y las aceptamos, pero hemos hecho cosas buenas y
muchas veces la inversion no se ve. Infortunadamente, s6lo se muestra lo malo y
no lo bueno. Nosotros arreglamos, cambiamos o colocamos mobiliario nuevo en
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los parques, arreglamos también infraestructura (como bancas), zonas duras y
mallas contraimpacto, eso si, siempre que tengamos recursos y muchas veces no
tenemos suficientes.

¢, Qué se esta haciendo en el caso especifico de los mobiliarios infantiles?

De los 4.730 certificados del sistema de parques, 2.132 tienen dotacion de juegos
infantiles, aunque no es el gran parque. El afio pasado pusimos 31 nuevos
modulos de juegos en parques y se necesitarian 15 afios para tener modulos
infantiles en las mejores condiciones.

El afio pasado -dice- se invirtieron al menos 10.000 millones para mantener y
recuperar 1.500 parques vecinales y de bolsillo de los 4.730 existentes
(certificados como tales por la Defensoria del Espacio Publico). Este afio, dice, se
tiene proyectado intervenir 850, con un presupuesto superior a los $8.000
millones.™

> Biblioteca virtual, El digital de parral, parques abandonados, Disponible en:

http://www.eldigitaldeparral.com/index.php/es/noticias-regionales/la-frontera/1069-parques-se
encuentran-en-elabandono.htm. (Consultado el 10 de noviembre de 2013)
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7. MARCO REFERENCIAL

7.1. LOS PARQUES INFANTILES

Los parques infantiles en recintos interiores o cerrados, surgen como una opcion
para los padres y madres, de darles tiempo a los nifios y permitirles tener su
tiempo libre, sabiendo que sus hijos estan en un ambiente entretenido y seguro.

La comida rapida una de las preferidas por los nifios, fue la impulsora de los
pequefios parques infantiles, ya que gracias a este tipo de espacios de ocio para
nifos en los restaurantes, la familia podia disfrutar de la comida y del
esparcimiento.

Desde entonces los grandes almacenes de todo tipo han continuado con esta
estrategia, de ofrecer actividades ludicas a los nifios en lugares que les pueden
resultar, aburridos y pesados.

En un inicio el ocio no estuvo muy encaminado de manera educativa ni
estimulante, pero en Espafia surgieron las primeras iniciativas de realizar parques
mas pedagdgicos y enriquecedores para el publico infantil.

De esta manera el objetivo principal de los parques en la actualidad, es entretener
a través de estructuras psicomotrices que aporten ademas de diversion estimulo y
desarrollo de diferentes capacidades, sin embargo no todos los parques infantiles
son iguales, ya que es posible clasificarlos segun sea su finalidad y disefio
conceptual y organizativo.

La creacion de espacios publicos destinados a los infantes es tan importante como
el desarrollo de los mismos, ya que propicia un espacio que permite el buen
crecimiento de los nifios.

Muchos son los resultados de investigaciones en los campos de la antropologia, la
psicologia del desarrollo, la medicina, la sociologia y la educacion ponen al
descubierto la importancia fundamental que reviste el desarrollo en la infancia con
respecto a la formacion de la inteligencia, la personalidad y el comportamiento
social.
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En ese sentido, si los nifios y nifias de corta edad no reciben en esos afos
formativos, la atencion y el cuidado que necesitan, las consecuencias son
acumulativas y prolongadas. Segun la Unicef, “Cuando las actividades estan
dirigidas exclusivamente a aspectos especificos como la salud y la nutricion y no
tienen en cuenta la indole holistica del desarrollo del nifio en la primera infancia,
se corre peligro de obstaculizar el crecimiento y desarrollo pleno de los nifios y
nifas.

Tanto los factores bioldgicos como el medio ambiente afectan el desarrollo
cerebral y el comportamiento. La comunidad internacional ha aceptado y
promueve el derecho de los nifios al desarrollo. La Convencion sobre los
Derechos del Nifio destaca con claridad la importancia del desarrollo del nifio, la
primera infancia cuando dice que todos los nifios y nifias tienen derecho a
desarrollarse.

Como resultado de las nuevas investigaciones y de la mejor comprension del
significado del bienestar integral de los nifios y nifias, el desarrollo del nifio en la
infancia adquiere una importancia cada vez mayor.
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7.2. ANALISIS DE TIPOLOGIAS

ANALISIS TECNICO

Material

Polietileno de baja densidad, metal galvanizado, pintura anti UV y anti
grieta, tela de PVC.

Dimensiones

Altura: 3,0 m, ancho: 4,0m, profundidad: 4,0 m.

Capacidad 20 nifios
Instalacién Mediante manual de instalacién
Componentes Plataformas, paneles, columnas, mesas, sillas, piscina de pelotas y

alfombra de piso.

Mantenimiento

Revisién diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a la edad determinada,
evitar elementos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, bajar, subir, saltar, deslizarse, rodar, arrastrarse.
Usuario Nifios de 2-10 afios.
Tipo Zona de juegos para lugar cerrado.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales, parques de atracciones,
centros comerciales, restaurantes.

Figura 3: Playground Kaiqui Propésito Estimular la capacidad de pensamiento, la creatividad y la ladica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, rectas, curvas, tubulares.
Textura(s) Lisa y tactil.
Color(es) Amarillo, azul, rojo, verde, rosa y blanco.
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Figura 4: Parque infantil
Kaiqui

ANALISIS COMERCIAL

Marca Kaiqui
Precio US $3000
Garantia 4 afnos en lo que se refiere a componentes causados por defectos en

material.

Lugar origen

China.

ANALISIS TECNICO

Material Polietileno de baja densidad, metal galvanizado, madera de alcanfor.
Dimensiones Altura: 4,6 m, ancho: 7,0 m, profundidad: 9,0 m.
Capacidad 25 nifios
Instalacion Mediante manual de instalacién
Componentes Toboganes, plataformas, cubierta, paneles, columnas, tanel, barandillas,

pasamanos, escalera.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a la edad determinada,
evitar elementos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcioén Incentivar el ejercicio, bajar, subir, saltar, deslizarse, rodar, arrastrarse.
Usuario Niflos de 3-12 afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre.
Lugar de uso Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales, parques de atracciones.
Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la creatividad y la ludica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, rectas, curvas, helicoidal, circulares.
Textura(s) Lisa y tactil.
Color(es) Naranja, verde y color madera.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Kaiqui
Precio US $6200
Garantia 4 afos en lo que se refiere a componentes causados por defectos en

material.

Lugar de origen

China.
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Figura 5: Playground
Kaiqui

ANALISIS TECNICO

Material Polietileno de baja densidad, metal galvanizado, pintura anti UV.
Dimensiones Altura: 2,5 m, ancho: 3,5 m, profundidad: 3,5 m.
Capacidad 20 nifios
Instalacion Mediante manual de instalacién
Componentes Plataformas, paneles, alfombra de piso, escaleras, piscina de

pelotas.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a la edad
determinada, evitar elementos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcioén Incentivar el ejercicio, bajar, subir, saltar, deslizarse, rodar,
arrastrarse.
Usuario Nifios de 2-10 afios.
Tipo Zona de juegos para lugar cerrado.
Lugar de uso Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales, centros comerciales.
Propésito Estimular la capacidad de pensamiento, la creatividad y la ludica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, rectas.
Textura(s) Lisa y tactil.
Color(es) Amarillo, rojo, verde, lila, rosa.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Kaiqui
Precio US $4000
Garantia 4 afos en lo que se refiere a componentes causados por defectos

en material.

Lugar de origen

China.
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Figura 6: Parque infantil
Multiparques

ANALISIS TECNICO

Material Polietileno de alta densidad, fibra de vidrio, metal galvanizado.
Dimensiones Altura: 3,5 m, ancho: 2,5 m, profundidad: 5,0 m.
Capacidad 20 nifos
Instalacion | —--memmmmemeeee-
Componentes Plataformas, postes, deslizador, torres, escalera, pasamanos,

barandillas, cubierta.

Mantenimiento

Revision mensual, hacer uso de acuerdo a la edad determinada.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, descender, subir, saltar, deslizarse.
Usuario Nifios de 3-12 afos.
Tipo Zona de juegos al aire libre.
Lugar de uso Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales, patios.
Propoésito Estimular la capacidad de pensamiento, la creatividad y la ludica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, curvas, rectas.
Textura(s) Lisa.
Color(es) Azul, amarillo, rojo.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Multipargues.
Precio US $3000
Garantia 3 afios
Lugar de origen Colombia.
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Figura 7: Pargue infantil Multiparques

ANALISIS TECNICO

Material Polietileno de alta densidad, madera(pino patula), tornilleria.
Dimensiones | Altura: 3,5 m, ancho: 3,0 m, profundidad: 4,0 m.
Capacidad 10-15 nifios
Instalacion | ---------m-m----
Componentes | Plataformas, postes, deslizador, torres, escalador, puente

colgante, escalera.

Mantenimiento

Revision mensual, hacer uso de acuerdo a la edad determinada.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcion Incentivar el ejercicio, descender, subir, saltar, deslizarse,
escalar.
Usuario Nifios de 3-12 afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales, patios,
organizaciones educativas.

Propésito Estimular la capacidad de pensamiento, la creatividad y la
lGdica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, curvas, rectas.
Textura(s) Lisa y tactil.
Color(es) Azul, amarillo, rojo, y color madera.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Multiparques.
Precio US $1500
Garantia 3 afios
Lugar de Colombia.
origen
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Figura 8: Pargque infantil Grupo Vimalto

ANALISIS TECNICO

Material

Polietileno de alta densidad, metal galvanizado,
madera.

Dimensiones

Altura: 2,5 m, ancho: 3,0 m, profundidad: 3,5 m.

Capacidad 10 nifos
Instalacion Mediante manual de instalacion.
Componentes Plataforma, postes, deslizador, torre, paneles,

reloj.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de
acuerdo a la edad determinada, evitar objetos
contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, descender, subir, saltar,
deslizarse, aprender.
Usuario Nifios de 1-5 afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales,
patios, organizaciones educativas.

Propésito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la ludica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadrada, rectangular, curva, recta, circulares.
Textura(s) Lisa y tactil.
Color(es) Azul, amarillo, rojo, negro y café
ANALISIS COMERCIAL
Marca Grupo Vimalto.
Precio US $3000
Garantia 3 afios
Lugar de origen Colombia.
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Figura 9: Juego infantil Grupo Vimalto

ANALISIS TECNICO

Material Polietileno de alta densidad, metal galvanizado.
Dimensiones Altura: 4,5 m, ancho: 3,5 m, profundidad: 5,5 m.
Capacidad 15-20 nifios
Instalacion Mediante manual de instalacion.
Componentes Plataformas, postes, deslizador, torres, cubiertas,

paneles.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo
a la edad determinada, evitar objetos
contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL
Funcion Incentivar el ejercicio, descender, subir, saltar,
deslizarse.
Usuario Nifios de 1-5 afos.
Tipo Zona de juegos pal aire libre..

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales,
patios, organizaciones educativas.

Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, curvas, rectas,
circulares, irregulares.
Textura(s) Lisa y tactil.
Color(es) Azul, amarillo, rojo, negro y café
ANALISIS COMERCIAL
Marca Grupo Vimalto.
Precio US $3000
Garantia 3 afios
Lugar de origen Colombia.
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Figura 10: Playground Playpoint

ANALISIS TECNICO

Material Polietileno de alta densidad, metal galvanizado.
Dimensiones Altura: 4,5 m, ancho: 3,5 m, profundidad: 5,5 m.
Capacidad 15-20 nifios
Instalacién Mediante manual de instalacién.
Componentes Plataformas, postes, deslizador, escalera, torres,

cubiertas, tlneles, puente, piscina de pelotas.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a
la edad determinada, evitar objetos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL
Funcion Incentivar el ejercicio, descender, subir, saltar,
deslizarse, cruzar.
Usuario Nifios de 3-12 afos.
Tipo Zona de juegos para lugar cerrado.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales,
patios, organizaciones educativas, centros
comerciales.

Propésito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la ludica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, curvas, rectas,
circulares, piramidales.
Textura(s) Lisa.
Color(es) Azul, amarillo, rojo, verde.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Playpoint
Precio US $17000
Garantia 4 afios
Lugar origen Colombia.

60




Figura 11: Parque infantil Grupo Vimalto

ANALISIS TECNICO

Material

Madera, polietileno de alta densidad, metal
galvanizado.

Dimensiones

Altura: 2,5 m, ancho: 2,0 m, profundidad: 3,0
m.

Capacidad 10 niflos
Instalacion Mediante manual de instalacion.
Componentes Plataforma, panel, postes, deslizador, puente,

columpio, escalera y torres.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de
acuerdo a la edad determinada, evitar objetos
contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, descender, subir, saltar,
deslizarse, cruzar, columpiarse.
Usuario Nifios de 3-10 afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales,
patios, organizaciones educativas, centros
comerciales.

Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, curvas y rectas.
Textura(s) Lisa.
Color(es) Azul, amarillo, rojo, verde y madera.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Grupo Vimalto.
Precio US $4000
Garantia 3 afios
Lugar de origen Colombia.
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Figura 12: Juego infantil Monstrum

ANALISIS TECNICO

Material Madera de arce, de abedul y de robinia.
Dimensiones | ——emmmmmmememeeem
Capacidad 20 nifios
Instalacion | —mmememmemeemee-
Componentes Plataforma, poste.

Mantenimiento

Revision mensual, hacer uso de acuerdo a la edad
determinada.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcion Incentivar el ejercicio, bajar, subir, saltar, refugiarse.
Usuario Nifios de 3 afios en adelante.
Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales, patios,
organizaciones educativas.

Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la ludica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Figurativas.
Textura(s) TActil
Color(es) Amarillo, verde y negro.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Monstrum
Precio | semmememeeeee
Garantia | --mememeeeeee-
Lugar origen Dinamarca.
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Figura 13: Parque inafntil Monstrum

ANALISIS TECNICO

Material

Madera de arce, de abedul y robinia, metales
galvanizados.

Dimensiones

Capacidad 30 nifios
Instalaciéon | —emmemmeemeeeeee-
Componentes Plataformas, escalera, cubiertas, puente.

Mantenimiento

Revision mensual, hacer uso de acuerdo a la edad
determinada.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, descender, subir, saltar,
deslizarse y cruzar.
Usuario Nifios de 3 afios en adelante.
Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales, patios,
organizaciones educativas.

Propésito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la ludica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Figurativas.
Textura(s) TActil
Color(es) Naranja, blanco y café.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Monstrum
Precio | e
Garantia =~ | smmemememeeee-
Lugar de origen Dinamarca.
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Figura 14: Pargque infantil Monstrum

ANALISIS TECNICO

Material

Madera de arce, de abedul y robinia, metales
galvanizados.

Dimensiones

Capacidad 40 nifios
Instalacion | cemmemmemmemeee e
Componentes Plataforma, escalera.

Mantenimiento

Revisién mensual, hacer uso de acuerdo a la edad
determinada.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, descender, subir, saltar.
Usuario Nifios de 3 en adelante.
Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales, patios,
organizaciones educativas.

Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Figurativas.
Textura(s) TActil
Color(es) Rojo y negro.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Monstrum
Precio | --mememeeeeee-
Garantia | mmmmmeemeeeee-
Lugar de origen Dinamarca.
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Figura 15: Parque infantil Mobipark

ANALISIS TECNICO

Material Madera, polietileno, tablero fendlico contrachapado.
Dimensiones Altura: 3,5 m, ancho: 3,0 m, profundidad: 4,0 m.
Capacidad 15 niflos
Instalacidn Mediante manual de instalacion.
Componentes Plataformas, cubierta, paneles, postes, escalera,

deslizador, puente.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a la
edad determinada, evitar objetos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, descender, subir, saltar,
deslizarse, cruzar.
Usuario Nifios de 3-12 afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales, patios,
organizaciones educativas.

Propésito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadrada, rectangulares, curvas, rectas y circulares.
Textura(s) Lisa y tactil.
Color(es) Azul, amarillo, rojo, naranja, verde, negro y blanco.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Mobipark
Precio US $5000
Garantia 3 afios
Lugar de origen | Espafia.
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ANALISIS TECNICO

Material Madera, polietileno, tablero fendlico contrachapado.
Dimensiones Altura: 2,5 m, ancho: 2,20 m, profundidad: 2,0 m.
Capacidad 5 nifios
Instalacion Mediante manual de instalacién.
Componentes Plataforma, casita, paneles, postes, escalera,

deslizador.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a la
edad determinada, evitar objetos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, descender, subir, saltar,
deslizarse, refugiarse.
Usuario Nifios de 3-8 afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales, patios,
supermercados, restaurantes, organizaciones
educativas.

Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la creatividad y
la ludica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, curvas y rectas.
Textura(s) Lisa y tactil.
Color(es) Azul, amarillo, rojo, naranja, verde y negro.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Mobipark
Figura 16: Juego infantil Mobipark Precio US $2000
Garantia 3 afios
Lugar de origen | Espafia.
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ANALISIS TECNICO

Material Madera, polietileno, tablero fendlico, contrachapado.
Dimensiones Altura: 1,5 m, ancho: 1,20 m, profundidad: 1,60 m.
Capacidad 4 nifios
Instalacion Mediante manual de instalacién.
Componentes Plataforma, techo, paneles y postes, banquitos,

mesa de centro y mostrador.

Mantenimiento

Revision mensual, hacer uso de acuerdo a la edad
determinada.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar la recreacion y diversion.
Usuario Nifios de 2-10 afios.
Tipo Zona de juegos para patio o lugar cerrado.

Lugar de uso

Escuelas, zonas residenciales, restaurantes,
organizaciones educativas y hogares en general.

Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la ludica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, curvas.
Textura(s) Lisa.
Color(es) Azul, rojo, naranja, verde y negro.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Mobipark
Precio US $1000
Figura 17: Casa de juego Mobipark Garantia 3 afios
Lugar de origen | Espafia.
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ANALISIS TECNICO

Material Acero galvanizado, tornillos.
Dimensiones | Altura: 4,0 m, ancho: 5,0 m, profundidad: 9,0 m.
Capacidad 20 nifilos
Instalacion | -----------
Componentes | Antenas, cabeza, cuerpo y cola.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a
la edad determinada.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcion Incentivar el ejercicio, sentarse, agarrarse, correr,
saltar.
Usuario Nifios de 5-12 afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre
Lugar de uso | Escuelas, zonas residenciales, parques infantiles.
Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Figurativas.
Textura(s) Lisa.
Color(es) Rojo.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Katorisi
Figura 18: Juego infantil Katorisi Precio | ----------
Garantia 4 afios
Lugar de Japon
origen
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Figura 19: Parque infantil japonés

ANALISIS TECNICO

Material Llantas.
Dimensiones | -----------
Capacidad 50 nifios
Instalacion | ------mmemme-
Componentes Llantas

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a
la edad determinada.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, descender, subir,
desplazarse, saltar.
Usuario Nifios de 5-12afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre.
Lugar de uso Jardin infantil, escuelas.
Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la ludica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Circulares, semicirculares.
Textura(s) TActil
Color(es) Negro.
ANALISIS COMERCIAL
Marca = | -----e-ee-
Precio | ----------
Garantia | ----------

Lugar de origen
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Figura 20: Parque infantil Landscape
Structures

ANALISIS TECNICO

Material

Polietileno de alta densidad, acero galvanizado, pintura
electrostatica horneada.

Dimensiones

Altura: 2,0 m, ancho: 2,5 m, profundidad: 3,0 m.

Capacidad 10 niflos
Instalacién Mediante manual de instalacion.
Componentes Puente curvo, deslizador, escalera, paneles, tlnel, barandal

curvo, banca.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a la edad
determinada, evitar objetos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcion Incentivar el ejercicio, descender, subir, desplazarse, saltar,
deslizarse, sentarse.
Usuario Nifios de 3-6 afios.
Tipo Zona de juegos para patio cubierto o lugar cerrado.

Lugar de uso

Jardin infantil, , escuelas, zonas residenciales, patios cubiertos,
supermercados, restaurantes.

Propésito Estimular la capacidad de pensamiento, la creatividad y la
lGdica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Curvas, circulares, rectangulares rectas, esféricas.
Textura(s) Lisa.
Color(es) Amarillo, verde, morado y naranja.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Landscape Structures.
Precio US $3500
Garantia 3 afios
Lugar de origen EE.UU
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Figura 21: Parque infantil Landscape Structures

ANALISIS TECNICO

Material

Polietileno de alta densidad, acero galvanizado,
pintura electrostatica horneada, cuerda cable core,
polipropileno(recubrimiento)

Dimensiones

Altura; 3.5 m, ancho: 5,0 m, profundidad: 6,0 m.

Capacidad 25 nifios
Instalacion Mediante manual de instalacion.
Componentes | Puente curvo, bancos, columpio, deslizador,

escalera, panel.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a la
edad determinada, evitar objetos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, escalar, descender, subir,
desplazarse , saltar, deslizarse, columpiarse,
sentarse.

Usuario Nifios de 5-12 afos.

Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, , escuelas, zonas residenciales,
patios descubiertos, etc.

Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Curvas, triangulares, circulares, semicirculares.
Textura(s) Lisa y tactil.
Color(es) Amarillo, verde, aluminio, y negro.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Landscape Structures.
Precio US $10000
Garantia 3 afios
Lugar de origen | EE.UU
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Figura 22: Parque infantil Legnolandia

ANALISIS TECNICO

Material

Polietileno de alta densidad, madera, acero
galvanizado

Dimensiones

Altura: 3.5 m, ancho: 5,0 m, profundidad: 6,0 m.

Capacidad 20 nifilos
Instalacion Mediante manual de instalacion.
Componentes Pasamanos, plataformas, escaladores, paneles,

postes, cubierta, columpio, abaco, deslizador,
escalera.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a
la edad determinada, evitar objetos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcion Incentivar el ejercicio, escalar, descender,
desplazarse , subir, saltar, deslizarse, columpiarse,
Usuario Nifios de 3-14 afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, , escuelas, zonas residenciales,
patios descubiertos, etc.

Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, rectas, curvas,
triangulares, circulares.
Textura(s) Lisa y tactil.
Color(es) Amairillo, rojo, verde, madera y aluminio.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Legnolandia.
Precio US $12500
Garantia 3 afios
Lugar de origen | ltalia.
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Figura 23: Juego infantil Legnolandia

ANALISIS TECNICO

Material

Polietileno de alta densidad, madera y acero
galvanizado.

Dimensiones

Altura: 2.0 m, ancho: 1,60 m, profundidad: 2,50 m.

Capacidad 5 nifios
Instalacion Mediante manual de instalacion.
Componentes Pasamanos, plataforma, escaladores, paneles,

postes.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a
la edad determinada, evitar objetos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcion Incentivar el ejercicio, escalar, descender,
desplazarse , subir y saltar.
Usuario Nifios de 3-12 afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, restaurantes, escuelas, zonas
residenciales, patios descubiertos, etc.

Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, semicirculares, y rectas.
Textura(s) Lisa y tactil.
Color(es) Amarillo, azul, rojo, verde, madera y aluminio.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Legnolandia.
Precio US $2200
Garantia 2 afios
Lugar de origen Italia.
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Figura 24: Parque infantil Wikado

ANALISIS TECNICO

Material Turbinas de viento, tornillos.
Dimensiones Altura: 4.0 m, ancho 7,0 m, profundidad: 9,0 m.
Capacidad 25 nifios
Instalacion =~ | ----------——-
Componentes Plataformas, tunel, deslizador.

Mantenimiento

Revisién diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a
la edad determinada, evitar objetos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcion Incentivar el ejercicio, escalar, descender,
desplazarse , subir y saltar.
Usuario Nifios de 3-12 afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, zonas residenciales, patios
descubiertos, etc.

Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la ludica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Tubulares, circulares y curvas.
Textura(s) Lisa.
Color(es) Blanco, negro y aluminio.
ANALISIS COMERCIAL
Marca Wikado
Precio | ----------
Garantia | ----------
Lugar de origen | Holanda.
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Figura 25: Juego infantil en cartén inustrial

ANALISIS TECNICO

Material Cartén corrugado y tubos de carton.
Dimensiones Altura: 1,5 m, ancho: 1,20 m, profundidad: 1,80 m.
Capacidad 4 nifios
Instalacién Mediante manual de instalacion.
Componentes Ruedas, plataforma.

Mantenimiento

Revision diaria y mensual, hacer uso de acuerdo a
la edad determinada, evitar objetos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, escalar, descender,
desplazarse , subir y saltar.
Usuario Nifios de 1-8 afios.
Tipo Zona de juegos para lugar cerrado.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, organizaciones
educativas.

Propésito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Circulares, tubulares, curvas.
Textura(s) Lisa.
Color(es) Tabaco.
ANALISIS COMERCIAL

Marca Dekohunters.

Precio | ------m-emmee-
Garantia | -----mmmmeeeee-

Lugar de origen
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Figura 26: Casa de juego en cartén industrial

ANALISIS TECNICO

Material Cartén corrugado.
Dimensiones Altura: 1,5 m, ancho: 1,20, profundidad 1,50 m.
Capacidad 2 nifios
Instalacién Mediante manual de instalacion.
Componentes Médulos.

Mantenimiento

Revision cada vez que se use el producto, hacer
uso de acuerdo a la edad determinada, evitar
objetos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar la recreacién.
Usuario Nifios de 1-6 afios.
Tipo Zona de juegos para lugar cerrado.
Lugar de uso Jardin infantil, escuelas, , patios cubiertos.
Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Cuadradas, rectangulares, rectas.
Textura(s) Lisa.
Color(es) Tabaco.
ANALISIS COMERCIAL
Marca = | -----mmmoemoe-
Precio | ---m-mmmmmemeee
L I T D —

Lugar de origen
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Figura 27: Parque infantil japonés

ANALISIS TECNICO

Material Caucho (llantas)
Dimensiones | ---------------
Capacidad 40 nifos
IS e o] s I —
Componentes | ----------------
Mantenimiento | Revisibn mensual, hacer uso de

acuerdo a la edad determinada.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcion Incentivar el ejercicio, bajar, subir,
desplazarse , saltar.
Usuario Nifios de 3-12 afos.
Tipo Zona de juegos al aire libre.

Lugar de uso

Jardin infantil, escuelas, parques
infantiles.

Propdsito

la creatividad y la ludica.

Estimular la capacidad de pensamiento,

ANALISIS FORMAL-ESTETICO

Forma(s) Circulares, curvas.
Textura(s) Tactil.
Color(es) Amarillo, rojo, azul y negro.
ANALISIS COMERCIAL
Marca | --------------
Precio | ------m-meme-
Garantia | --------------

Lugar de origen
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Figura 28: Juegos infantiles en material de re uso.

ANALISIS TECNICO

Material Polietileno, madera, cuerda, llantas.
Dimensiones | -----m--m-mmomeeeo
Capacidad 8 nifios
Instalacion | ------memmmeomeee-
Componentes Plataforma, deslizador, asientos, columpios.

Mantenimiento

Hacer uso de acuerdo a la edad determinada, evitar
objetos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, escalar, descender, desplazarse ,
subir y saltar.
Usuario Nifios de 3-12 afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre.
Lugar de uso patios descubiertos, parques infantiles.
Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la creatividad y
la ludica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Curvas, circulares, rectas.
Textura(s) Lisa y tactil.
Color(es) Verde, negro, café, blanco.
ANALISIS COMERCIAL
Marca | --------mee--
Precio | ------e-mee-
Garantia =~ | -----m-meeee-

Lugar de origen

78




Figura 29: Juego infantil en material de re uso

ANALISIS TECNICO

Material Caucho (llantas), guadua.
Dimensiones | -------------
Capacidad 10 niflos
Instalacion | -------m-me--
Componentes Columnas, escalador.

Mantenimiento

Hacer uso de acuerdo a la edad determinada,

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, escalar, descender,
desplazarse, subir y saltar.
Usuario Nifios de 3-12 afos.
Tipo Zona de juegos al aire libre.
Lugar de uso Patios descubiertos, parques infantiles.
Propésito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Circulares y rectas.
Textura(s) TActil.
Color(es) Negro y café.
ANALISIS COMERCIAL
Marca | -------------
Precio | ---------mmm-
Garantia =~ | ------m-eemee-

Lugar de origen
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Figura 30: Juego infantil en material de re uso

ANALISIS TECNICO

Material Caucho (llantas), madera.
Dimensiones | -------------
Capacidad 10 nifios
Instalacion | -----m-m-m-m-
Componentes | -------------

Mantenimiento

Hacer uso de acuerdo a la edad determinada,

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, descender, desplazarse,
subir y saltar.
Usuario Niflos de 3-12 afos.
Tipo Zona de juegos al aire libre.
Lugar de uso Patios descubiertos, parques infantiles.
Propdsito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Circulares y rectas.
Textura(s) Tactil y lisa.
Color(es) Amarillo, azul, rojo, verde, naranja y morado.
ANALISIS COMERCIAL
Marca | -----m-meeeee-
Precio | ----memeeem-
Garantia =~ | ----m-mmeeeee-

Lugar de origen
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Figura 31: Parque infantil en material de re uso

ANALISIS TECNICO

Material Llantas, madera.
Dimensiones | ---------mmm-
Capacidad 20 nifios
Instalacion | ----—--—-—--
Componentes Plataforma.

Mantenimiento

Hacer uso de acuerdo a la edad determinada,

ANALISIS FUNCIONAL

Funcién Incentivar el ejercicio, descender, desplazarse,
subir y saltar.
Usuario Nifios de 3-12 afios.
Tipo Zona de juegos al aire libre.
Lugar de uso Patios descubiertos, pargues infantiles.
Propdésito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad y la lidica.
ANALISIS FORMAL-ESTETICO
Forma(s) Circulares y rectas.
Textura(s) TActil.
Color(es) Negro.
ANALISIS COMERCIAL
Marca | -----mmeeeeee-
Precio | --------om---
Garantia | ---m-mememeee

Lugar de origen
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7.3. ANALISIS DE TIPOLOGIAS (CONCLUSIONES)

Conclusiones de tipo técnico

Material

Similitudes: Materiales de uso comun: el polietileno, el acero
galvanizado y la madera.

Diferencias: las maderas seleccionadas y cultivadas especialmente
como la madera de arce, de abedul y robinia que se emplean en
construccion de juegos solo para algunos paises europeos, son las
menos utilizadas a nivel general para la fabricacion de juegos
playground.

Los tornillos y remaches se usan en casos aislados, por eso solo se
evidencia el uso de éstos en algunos juegos, debido a que la mayoria
son armados mediante soldadura de arco de argén.

Componentes

Similitudes: empleo de plataformas, cubierta, escalera, deslizador y
postes, los anteriores elementos son base para que el juego tome
forma.

Dependiendo del concepto que se trabaje y el uso de estos elementos
se pueden generar estructuras particularmente diferentes.

Diferencias: el uso de elementos como &baco, asientos, mesas,
bancas techo y columpio que son de uso ocasional solo para algunos
juegos, hacen que éstos se vean saturados y recargados.

Mantenimiento

El mantenimiento consiste en revisarlos periédicamente, evitar
usuarios mayores al rango de edad establecido y que la capacidad de
carga no sea excedida, el sobrepeso puede dafiar el juego,
finalmente procurar que objetos contundentes no ingresen al juego,
ya que el usuario se puede exponer a un accidente y el juego puede
sufrir averias.

Conclusiones de tipo funcional

Funcioén

El desarrollo de la psicomotricidad, la motricidad gruesa y la
capacidad motora son el enfoque fundamental de los juegos
playground, teniendo en cuenta que la actividad fisica es la promueve
el movimiento y por ende el desarrollo de estas capacidades.

Usuario

Las edades para el uso de estos juegos oscilan entre el primer y el
quinceavo afio de edad, dependiendo de las dimensiones del juego
se establecen unos rangos de edad para su uso, teniendo en cuenta
sobre todo la altura de las plataformas, debido a que si el nifio es
pequefio, el uso adecuado para éste seria que el juego tenga
plataforma o plataformas bajas y dimensiones proporcionales al
tamafio del nifio, y si por contrario el nifio es grande debera hacer
uso de un juego de mayor tamafio y de plataformas mas acordes a su
altura. Si el usuario (nifio) se extralimita en cuanto a la edad permitida
pueden surgir accidentes por exceso de carga en el juego.

Propdsito

Independientemente del lugar donde tengan origen estos juegos, el
objeto es el mismo en todo caso, enfocado basicamente en el
desarrollo divergente y original, ademas de explorar la necesidad de
comunicarse, expresarse, sentir y producir emociones dirigidas al
entretenimiento, la diversion y el esparcimiento.
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Conclusiones de tipo formal-estético

Colores

Similitudes: el uso de colores primarios y secundarios como el amarillo,
azul, rojo, verde y naranja son los mas utilizados en estos juegos, ademas
los hacen ver llamativos y atractivos para los nifios.

Diferencias: por el contrario los colores tierra y oscuros son los que menos
se utilizan, debido a que su uso se limita a playgrounds fabricados en
ciertos paises europeos como Finlandia, Dinamarca, Islandia y Noruega.
Ademaés el uso de estos colores denota un ambiente hostil y frio.

Formas

Similitudes: los juegos playground se encuentran conformados en su
mayoria por formas cuadradas, rectangulares, rectas y curvas, esto genera
un paradigma de disefio monétono que no le da paso a la innovacion.
Diferencias: con menos uso las formas esféricas, piramidales y
helicoidales son ocasionalmente adaptadas a estos juegos, lo que no
quiere decir que por esto le proporcionen mas innovacion al juego,
dejandolo dentro de un margen de monotonia que no aporta nada en su
evolucion.

En contraposicion, las formas figurativas usadas en algunos juegos junto a
conceptos innovadores, proporcionan disefio, particularidad y una forma
diferente de pensar el usuario con respecto a la utilizacion del juego.

Texturas

Similitudes: es de uso comun la textura lisa proveniente del metal
galvanizado, el polietileno y la pintura aplicada al juego, debido a que la
mayoria de los juegos emplean estos materiales en sus componentes, la
textura mas empleada es ésta.

Diferencias: la textura tactil solo es empleada en juegos playground
cuando se hace uso de madera, alguna que otra textura en cubiertas,
paneles y la textura de la red que envuelve el juego, por esto no es
frecuente y es de uso ocasional.
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7.4. CONDICIONES TECNICAS, FUNCIONALES Y ESTETICAS DE LOS PARQUES INFANTILES EN SAN JUAN

DE PASTO

PARQUE INFANTIL

Figura 32: Parque Infantil

CONDICIONES TECNICAS

Componentes Escalador metdlico y de cuerda, columpios, tren, sube y baja,
plataforma, deslizador, escalera, pasamanos y cubierta.
Materiales Hierro, madera, cadena, cuerda, tornillos, tuercas y pintura (

manejo de policromia)

Area de juego

Ancho: 8.0 m, Largo: 15 m

CONDICIONES FUNCIONALES

Elementos de juego

Buen funcionamiento, a excepciéon del escalador que tiene una
cuerda rota en uno de sus peldafos.

Mantenimiento

Falta de lubricacion en las partes mecanicas, escalador incompleto
debido a una cuerda rota, pintura en buen estado, el césped se
encuentra podado y limpio, hacer uso de acuerdo a la edad
determinada, evitar elementos contundentes.

Senalética

No hay sefalizacion que advierta algun tipo de peligro o que
anuncie

el rango de edad para el uso correcto de los juegos, ni los alcances
de distancia para cada uno de ellos, tampoco hay delimitacién del
area de juego.

Riesgos

Superficies sdlidas del &rea de juego en material de ladrillo y tierra,
elementos de unién flojos, como tornillos y tuercas.

CONDICIONES ESTETICAS

Superficie de juego

Conformada en su mayoria por césped, ladrillo y tierra en menor
proporcion.

Colores

Amarillo, azul, rojo, verde y naranja.

Formas y texturas

Elementos triangulares, rectangulares, circulares, rectos y algunos
curvos, con texturas lisa y tactil.

Area de juego

Distribucién inadecuada de los elementos de juego, se evidencia
aglomeracion y poco espacio entre los componentes, lo que
origina hacinamiento y delimita el espacio de juego.
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PARQUE DE VERSALLES

Figura 33: Parque de Versalles

CONDICIONES TECNICAS

Componentes | Escalador metdlico, columpios, sube y baja, plataformas, deslizadores, escaleras,
puente y cubierta.
Materiales Hierro, madera, cadena, tornillos, tuercas, aluminio y pintura (manejo de policromia)

Area de juego

Ancho: 5.0 m, Largo: 8.0 m.,

CONDICIONES FUNCIONALES

Elementos de
juego

Buen funcionamiento en la totalidad de los juegos, los deslizadores tienen el riesgo
potencial de calentamiento de la superficie en aluminio en dias soleados.

Mantenimiento

Evidencia de limpieza del lugar, pintura en buen estado, el area de juego esté bien
limitada, el césped se encuentra podado y limpio, las partes mecanicas funcionan
bien debido a la lubricacién apropiada, , hacer uso de acuerdo a la edad
determinada, evitar elementos contundentes.

Sefalética No hay sefializacion que advierta algun tipo de peligro o que anuncie
el rango de edad para el uso correcto de los juegos, ni los alcances de distancia
para cada uno de ellos, se puede observar una delimitacion bien definida por la
presencia de enrejado.
Riesgos Superficies solidas del area de juego en material de concreto y tierra.

CONDICIONES ESTETICAS

Superficie de

Conformada en su mayoria por césped, concreto y tierra en menor proporcion.

juego
Colores Amarillo, azul, rojo, verde, naranja, azul pastel y aluminio.
Formasy Elementos triangulares, rectangulares, rectos y algunos curvos con textura lisa.
texturas

Area de juego

Distribucion apropiada de los elementos de juego, se evidencia organizacion y un
espacio prudente entre los componentes, lo que origina menos riesgos de
accidentes y fluidez en la actividad.
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PARQUE DE PALERMO

Figura 34: Parque de Palermo

CONDICIONES TECNICAS

Componentes Escalador, columpios, sube y baja, plataformas, deslizadores,
escalera, tunel y cubiertas.
Materiales Madera, fibra de vidrio, tubo de metal, polimero (caucho), cadena,

cuerda, tornillos, tuercas y pintura (manejo de policromia)

Area de juego

Ancho: 4.5 m, Largo: 7.0 m.,.

CONDICIONES FUNCIONALES

Elementos de
juego

Buen funcionamiento, a excepcién del escalador que tiene una
cuerda rota en uno de sus peldafios.

Mantenimiento

Escalador incompleto debido a una cuerda rota, pintura en buen
estado, el césped se encuentra podado y limpio, hacer uso de
acuerdo a la edad determinada, evitar elementos contundentes.

Sefialética No hay sefializacion que advierta algun tipo de peligro o que anuncie
el rango de edad para el uso correcto de los juegos, tampoco hay
delimitacion del area de juego.

Riesgos Superficies sélidas del area de juego en material de concreto y

plaqueta, las plataformas se mojan cuando llueve debido a que las
cubiertas no las cubren correctamente, lo que puede provocar un
deslizamiento que puede terminar en golpe o caida precipitada al
suelo.

CONDICIONES ESTETICAS

Superficie de

Conformada en su mayoria por césped, concreto y plagueta en

juego menor proporcion.
Colores Amarillo, azul, rojo, verde y naranja.
Formasy Elementos rectangulares, circulares, tubulares, rectos y curvos, uso
texturas de texturas lisa y tactil

Area de juego

Distribucion adecuada de los elementos de juego, se evidencia orden
y buena disposicion de los componentes.
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PARQUE CHAPALITO

Figura 35: Parque Chapalito

CONDICIONES TECNICAS

Componentes | Escaladores metalicos, columpios, plataformas, deslizadores,
escaleras, pasamanos, cubiertas, puentes, barandillas.
Materiales Hierro, lona, cadena, , tornillos, remaches, aluminio y pintura, (manejo

de policromia)

Area de juego

Ancho: 12 m, Largo: 35 m.

CONDICIONES FUNCIONALES

Elementos de
juego

Buen funcionamiento de los elementos de juego, los deslizadores
tienen el riesgo potencial de calentamiento de la superficie de
aluminio en dias soleados

Mantenimiento

Falta lubricacion en las partes mecénicas, la altura del césped
evidencia, falta de cuidado, aunque se encuentra libre de basura,
hacer uso de acuerdo a la edad determinada, evitar elementos
contundentes.

Sefalética No hay sefializacion que advierta algun tipo de peligro o que anuncie
el rango de edad para el uso correcto de los juegos, tampoco hay
delimitacion del area de juego.

Riesgos Superficies solidas del area de juego en material de concreto y en

tierra, pueden causar golpes contundentes, la altura del césped puede
ocultar elementos nocivos como piedras, vidrios, alambres vy
desechos de animales.

CONDICIONES ESTETICAS

Superficie de

Conformada en su mayoria por césped, concreto y tierra en menor

juego proporcién.
Colores Amarillo, azul, rojo, verde y naranja.
Formasy Elementos rectangulares, circulares, tubulares, rectos y curvos, uso
texturas de texturas lisa y tactil

Area de juego

Distribucion adecuada de los elementos de juego, se evidencia
buena disposicion de éstos por conservar amplias distancias entre
juego vy juego.

87




PARQUE BOLIVAR

Figura 36: Parque Bolivar

CONDICIONES TECNICAS

Componentes

Escalador, columpios, sube y baja, plataforma, deslizador, escalera, cubierta.

Materiales

Madera, metal, cadena, tornillos auto perforantes.

Area de juego

Ancho: 6 m, Largo: 9 m.

CONDICIONES FUNCIONALES

Elementos de
juego

El deslizador tiene el riesgo potencial de calentamiento de la superficie de
aluminio en dias soleados, los columpios y el sube y baja funcionan con
dificultad por presencia de 6xido en las partes mecanicas, la escalera de
acceso a la plataforma no existe por no tener peldafios, los columpios se
encuentran desnivelados debido a la desigualdad del largo de las cadenas
gue los suspenden, la superficie del deslizador tiene una inclinacion
aproximada de 10°.

Mantenimiento

Falta lubricacion en las partes mecanicas, la altura del césped evidencia
falta de cuidado, ademas se observa acumulamiento y desgaste del césped
en algunas partes de la superficie de juego, la pintura presenta desgaste y
opacamiento, hacer uso de acuerdo a la edad determinada, evitar
elementos contundentes.

Sefalética No hay sefiales que adviertan algun tipo de peligro, que anuncie el rango de
edad para el uso correcto de los juegos o el modo de usar los mismos,
tampoco hay delimitacién del area de juego.

Riesgos Superficies soélidas del area de juego en material de concreto con aristas

pronunciadas, y superficies en tierra, desnivel de columpios y superficie del
deslizador inclinada 10 ° aproximadamente, la altura del césped puede
ocultar elementos nocivos como piedras, vidrios, alambres y desechos de
animales, el deslizador puede presentar calentamiento de la superficie de
aluminio en dias soleados.

CONDICIONES ESTETICAS

Superficie de

Formada en su mayoria por césped, tierra y concreto en menor proporcion.

juego
Colores Amarillo, azul, rojo, y verde.
Formasy Elementos triangulares, rectangulares, semicirculares, rectos y curvos, uso
texturas de texturas lisa y tactil.

Area de juego

Distribucién inadecuada y desorden de los elementos de juego, se evidencia
aglomeracion , distribucién al azar y poco espacio entre los componentes,
originando hacinamiento y delimita el espacio de juego.
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CONDICIONES TECNICAS

Component | Columpios, pasamanos, sube y baja, llantas de salto.
es
. Materiales | Metal, madera, cadena, tornillos auto perforantes, polimero (caucho),
PARQUE DE SANTA MONICA pintura a base de aceite (manejo de policromia)
Area de Ancho: 6,0 m, Largo: 12 m.
juego
CONDICIONES FUNCIONALES
Elementos | Los columpios y el sube y baja funcionan con dificultad por presencia de
de juego oxido en las partes mecanicas, algunas de las llantas de salto, en la
parte superior tienen grandes agujeros que las hace disfuncionales.
Mantenimie | La altura del césped evidencia falta de cuidado, ademéas se observa
nto acumulamiento y desgaste del césped en algunas partes de la superficie
de juego y presencia de basura, la pintura presenta desgaste, la
superficie de juego estd desnivelada y tiene hundimientos en algunas
partes, hacer uso de acuerdo a la edad determinada, evitar elementos
contundentes.
Sefalética | No hay sefiales que adviertan algun tipo de peligro, que anuncie
Figura 39: Parque de Santa el rango de edad para el uso correcto de los juegos o el modo de usar
Monica los mismos, hace falta delimitacién.

Riesgos Superficies soélidas del area de juego en tierra y superficies de concreto
con aristas pronunciadas, la altura del césped puede ocultar elementos
nocivos como piedras, vidrios, alambres y desechos de animales, el
deslizador puede presentar calentamiento de la superficie de aluminio
en dias soleados, se observan elementos contundentes y nocivos en la
superficie de juego como piedras, vidrios y desechos animales.

CONDICIONES ESTETICAS
Superficie | Formada en su mayoria por césped, tierra y concreto en menor
de juego proporcion, desgaste del césped en algunas partes de la superficie.

Colores Amarillo, azul, rojo, y verde.

Formasy Elementos con formas rectangulares, semicirculares y rectas; presencia

texturas de textura lisa y tactil.

Area de Distribucion inadecuada y desorden de los elementos de juego,

juego distribuci@9al azar y poco espacio entre los componentes.




PARQUE DE SANTA BARBARA

Figura 38: Parque de Santa Barbara

CONDICIONES TECNICAS

Componentes

Columpios, deslizador, sube y baja, centrifuga.

Materiales

Metal, madera, barras de hierro, tornillos auto perforantes, pintura a
base de aceite (manejo de policromia)

Area de juego

Ancho: 5,0 m, Largo: 12 m.

CONDICIONES FUNCIONALES

Elementos de juego

El deslizador puede presentar calentamiento de la superficie de
aluminio en dias soleados, los columpios, el sube y baja y la centrifuga
funcionan con dificultad por presencia de o6xido en las partes
mecénicas.

Mantenimiento

La altura del césped evidencia falta de cuidado, ademas se observa
acumulamiento y desgaste del césped en algunas partes de la
superficie de juego y presencia de basura y desechos de animales, la
pintura presenta desgaste en exceso y opacamiento, hacer uso de
acuerdo a la edad determinada, evitar elementos contundentes.

Sefialética No hay sefiales que adviertan algun tipo de peligro, que anuncie
el rango de edad para el uso correcto de los juegos o el modo de usar
los mismos, la delimitacién la hace un cerco de barras de concreto.
Riesgos Superficies sélidas del area de juego en tierra, la altura del césped

puede ocultar elementos nocivos como piedras, vidrios, alambres y
desechos de animales, el deslizador puede presentar calentamiento
de la superficie de aluminio en dias soleados, se observan elementos
contundentes y nocivos en la superficie de juego como piedras, vidrios
y desechos animales, ademas los juegos tienen aristas pronunciadas.

CONDICIONES ESTETICAS

Superficie de juego

Formada en su mayoria por césped y tierra en menor proporcion.

Colores

Amarillo, azul, verde y naranja.

Formas y texturas

1 Elemento hexagonal (centrifuga) y otros elementos rectangulares,
semicirculares, y rectos, uso de texturas lisa y tactil.

Area de juego

Distribucién inadecuada y desorden de los elementos de juego,
distribucion al azar y poco espacio entre los componentes, delimita el
espacio de juego.
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PARQUE DE SANTA MONICA

CONDICIONES TECNICAS

Componentes

Columpios, pasamanos, sube y baja, llantas de salto.

Materiales

Metal, madera, cadena, tornillos auto perforantes, polimero (caucho),
pintura a base de aceite (manejo de policromia)

Area de juego

Ancho: 6,0 m, Largo: 12 m.

CONDICIONES FUNCIONALES

Elementos de juego

Los columpios y el sube y baja funcionan con dificultad por presencia
de 6xido en las partes mecanicas, algunas de las llantas de salto, en la
parte superior tienen grandes agujeros que las hace disfuncionales.

Mantenimiento

La altura del césped evidencia falta de cuidado, ademéas se observa
acumulamiento y desgaste del césped en algunas partes de la
superficie de juego y presencia de basura, la pintura presenta
desgaste, la superficie de juego estd desnivelada y tiene
hundimientos en algunas partes, hacer uso de acuerdo a la edad
determinada, evitar elementos contundentes.

Figura 39: Pargue de Santa
Ménica

Sefalética No hay sefiales que adviertan algun tipo de peligro, que anuncie
el rango de edad para el uso correcto de los juegos o el modo de usar
los mismos, hace falta delimitacion.
Riesgos Superficies sélidas del area de juego en tierra y superficies de

concreto con aristas pronunciadas, la altura del césped puede ocultar
elementos nocivos como piedras, vidrios, alambres y desechos de
animales, el deslizador puede presentar calentamiento de la
superficie de aluminio en dias soleados, se observan elementos
contundentes y nocivos en la superficie de juego como piedras, vidrios
y desechos animales.

CONDICIONES ESTETICAS

Superficie de juego

Formada en su mayoria por césped, tierra y concreto en menor
proporcion, desgaste del césped en algunas partes de la superficie.

Colores

Amarillo, azul, rojo, y verde.

Formas y texturas

Elementos con formas rectangulares, semicirculares y rectas;
presencia de textura lisa y tactil.

Area de juego

Distribucién inadecuada y desorden de los elementos de juego,
distribucion al azar y poco espacio entre los componentes.
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PARQUE DE LA COLINA

CONDICIONES TECNICAS

Componentes

Columpios, sube y baja, deslizador.

Materiales

Metal, madera, cadena, tornillos y pintura a base de aceite (manejo de
policromia)

Area de juego

Ancho: 6,0 m, Largo: 12 m.

CONDICIONES FUNCIONALES

Elementos de juego

Los columpios y los sube y baja funcionan con dificultad por presencia
de 6xido en las partes mecanicas, ademas hace falta un sube y baja.

Mantenimiento

La altura del césped evidencia falta de cuidado, ademas se observa
acumulamiento y desgaste del césped en algunas partes de la superficie
de juego y presencia de basura y desechos animales, la pintura
presenta excesivo desgaste, la superficie de juego estd desnivelada,
hacer uso de acuerdo a la edad determinada, evitar elementos
contundentes.

Figura 40: Parque de La Colina

Sefalética No hay sefiales que adviertan algun tipo de peligro, que anuncie
el rango de edad para el uso correcto de los juegos o el modo de usar
los mismos, hace falta delimitacion.
Riesgos Superficies sélidas del area de juego en tierra y concreto, la altura del

césped puede ocultar elementos nocivos como piedras, vidrios,
alambres y desechos de animales, el deslizador puede presentar
calentamiento de la superficie de aluminio en dias soleados, se observan
elementos contundentes y nocivos en la superficie de juego como
piedras, vidrios, basura y desechos animales, el deslizador presenta
aristas pronunciadas.

CONDICIONES ESTETICAS

Superficie de juego

Formada en su mayoria por césped, tierra y concreto en menor
proporcion, desgaste del césped en algunas partes de la superficie.

Colores

Amarillo, azul, rojo, y verde.

Formas y texturas

Elementos rectangulares, rectos y curvos con evidencia de textura lisa y
tactil.

Area de juego

Distribucion inadecuada y desorden de los elementos de juego,
distribucion al azar y poco espacio entre los componentes, la distancia
entre juego y juego son minimas.

92




7.5. ANALISIS DE TIPOLOGIAS PARA PLAYGROUNDS EN SAN JUAN DE PASTO

PLAYGROUND PLAYPOINT,
CENTRO COMERCIAL UNICO

Figura 41: Playground Playpoint

ANALISIS TECNICO

Material

Polietileno de alta densidad, metal galvanizado, pintura anti
UV y anti grieta, tela de PVC, espuma, cuerda y remaches.

Dimensiones

Altura: 6,0 m, ancho: 4,0m, profundidad: 5,0 m.

Capacidad

25 nifios

Componentes

Plataformas, postes, piscina de pelotas, alfombra de piso,
toboganes, deslizadores, puentes.

Mantenimiento

Revisién diaria, hacer uso de acuerdo a la edad determinada,
evitar elementos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcion Incentivar el ejercicio, bajar, subir, saltar, deslizarse, rodar,
arrastrarse.
Usuario Nifios de 3-10 afos.
Lugar de uso Parques de atracciones, centros comerciales.
Proposito Estimular la capacidad de pensamiento, la creatividad, la
lidica y la interaccion.
ANALISIS ESTETICO FORMAL
Formas Cuadradas, rectangulares, curvas, rectas, triangulares,
circulares.
Texturas Lisa y tactil.
Colores Azul, rojo, naranja, verde
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PLAYGROUND ALMACEN

ANALISIS TECNICO

ALKOSTO PASTO

Figura 42: Playground
almacén Alkosto

Material

Polietileno de alta densidad, metal galvanizado, pintura
anti UV y anti grieta, tela de PVC, espuma, cuerda y
remaches.

Dimensiones

Altura: 6,0 m, ancho: 5,0m, profundidad: 4,0 m.

Capacidad

20 nifos

Componentes

Plataformas, postes, piscina de pelotas, alfombra de
piso, tobogan, tlnel, deslizadores, puentes, peldafos.

Mantenimiento

Revision diaria, hacer uso de acuerdo a la edad
determinada, evitar elementos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcion Incentivar el ejercicio, bajar, subir, saltar, deslizarse,
rodar, arrastrarse.
Usuario Niflos de 3-10 afos.
Lugar de uso Parques de atracciones, centros comerciales.
Propoésito Estimular la capacidad de pensamiento, la creatividad, la
lidica y la interaccion.
ANALISIS ESTETICO FORMAL
Formas Cuadradas, rectangulares, curvas, rectas, triangulares,
circulares.
Texturas Lisa y tactil.
Colores Amarillo, azul, rojo, verde y negro.
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PLAYGROUND ALMACEN

ANALISIS TECNICO

EXITO PASTO

Figura 43: Playground
almacén Exito

Material

Polietileno de alta densidad, metal galvanizado, pintura
anti UV y anti grieta, tela de PVC, espuma, cuerda,
tornillos y tuercas.

Dimensiones

Altura: 4,0 m, ancho: 3,5 m, profundidad: 6,0 m.

Capacidad

15 nifios

Componentes

Plataformas, postes, piscina de pelotas, alfombra de
piso, tobogan, tunel, deslizador, puente.

Mantenimiento

Revision diaria, hacer uso de acuerdo a la edad
determinada, evitar elementos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcion Incentivar el ejercicio, bajar, subir, saltar, deslizarse,
rodar, arrastrarse.
Usuario Nifios de 1-8 afios.

Lugar de uso

Parques de atracciones, centros comerciales,
almacenes de cadena.

Propoésito Estimular la capacidad de pensamiento, la creatividad,
la ladica y la interaccion.
ANALISIS ESTETICO FORMAL
Formas Cuadradas, rectangulares, curvas, rectas, triangulares,
circulares, tubulares.
Texturas Lisa y tactil.
Colores Amarillo, azul, rojo y verde.




PLAYGROUND HAPPY CITY, CENTRO

ANALISIS TECNICO

COMERCIAL UNICENTRO.

Figura 44: Playground Happy City

Material

Polietileno de alta densidad, metal galvanizado,
pintura anti UV y anti grieta, tela de PVC, espuma,
cuerda, tornillos y tuercas.

Dimensiones

Altura: 5,0 m, ancho: 4,5 m, profundidad: 7,0 m.

Capacidad

20 nifos

Componentes

Plataformas, postes, piscina de pelotas, alfombra
de piso, tobogan, deslizadores.

Mantenimiento

Revision diaria, hacer uso de acuerdo a la edad
determinada, evitar elementos contundentes.

ANALISIS FUNCIONAL

Funcion Incentivar el ejercicio, bajar, subir, saltar,
deslizarse, rodar, arrastrarse.
Usuario Nifios de 3 — 12 afos.

Lugar de uso

Parques de atracciones, centros comerciales,
almacenes de cadena.

Propoésito Estimular la capacidad de pensamiento, la
creatividad, la ludica y la interaccion.
ANALISIS ESTETICO FORMAL
Formas Cuadradas, rectangulares, curvas, rectas,
triangulares, tubulares.
Texturas Lisa y tactil.
Colores Amarillo, azul, rojo, verde, naranja y violeta.
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7.6. ENCUESTA SOBRE PARQUES INFANTILES EN SAN JUAN DE PASTO

Nombre: ------------- e

Fecha: ---------------mcmmmmee oo

N° de encuesta: ------------

Masculino ------ Femenino ------

N° hijos: -----mmmm---- Edades: 1--- 2--- 3--- 4--- 5--- §--- 7--- 8--- 9--- 10--- 11--- 12---

Marque con una X

. ¢ Visita usted parques infantiles?  a. Si ------ b. No ------

. ¢Con qué frecuencia visita parques o juegos infantiles?

.Unavez alasemana__ b .Dos veces a la semana__ c. En ocasiones__ Otro___
. ¢ Qué parques infantiles frecuenta?

. Parque Bolivar ------ b. Parque infantil ------ c. Parque Chapalito ------

. Parque de Santa Moénica ------ e. Parque La Pastusidad ------ f. Otro ------

OV WO® N

4. ¢Usted piensa que en nuestra ciudad hay suficientes juegos o parques
infantiles? a. Si ------ b. No ----
5. ¢Como le gustaria que fueran los parques o juegos infantiles? a. Seguros -
----- b. Divertidos ------ c. Que tengan elementos ludicos ------ Todas las
anteriores ------
6. ¢Qué es lo que mas les gusta a sus hijos de los parques 0 juegos
infantiles?

a. Deslizador ------ b. Columpio ------ c. Sube y baja ------ d.
Escalador ------ e. Todas ------
7. ¢Qué es lo que menos les gusta a sus hijos de los parques 0 juegos
infantiles?

a. Deslizador ------ b. Columpio ------ c. Subey baja ------ d. Escalador
------ e. Otro -------------ommum-

8. Piensa usted que los juegos o parques infantiles son:
a. Seguros ------ b. Inseguros ------
PO U —m e m e o e e e

9. ¢Sus hijos han sufrido algun tipo de accidente en los juegos infantiles?
a.Si ----- b.No ------

10. ¢ Qué tipo de accidente han sufrido sus hijos en esta clase de juegos?

a. Fractura ------ b. Cortes ------ c. Golpes ------ d. Raspaduras ------ e.
Contusiones ------ Otro --------=-=---

11. ¢ Qué le gusta y que no le gusta de los siguientes juegos?
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Color: Si ------ NO ------

Segquro: Si ----- NO ------

Divertido: Si ------ NO ------

Figura 45: Playground Kaiqui Novedoso: St = No ------
Color: Si - NO ------

Seguro: Si - NO ------

Divertido: Si ------ NO ------

Novedoso: Si ------ NO ------

Figura 46: Parque infantil Grupo
Vimalto

Color: Si ------ NO ------

Seguro: Si ------ NO ------

Divertido: Si ------ NO ------

Novedoso: Si ------ NO ------

Figura 47: Parque infantil
Monstrum

Color: Si ------ NO ------

Seguro: Si - NO ------

Divertido: Si ------ NO ------

Novedoso: Si ------ NO ------

Figura 48: Juego infantil Katorisi
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12. De 1 a 5, sabiendo que 1 es la calificacion mas baja y 5 la mas alta ¢ Con qué
puntaje calificaria los juegos infantiles de los parques en nuestra ciudad?

i 1/12/3|4|5
Seguridad --------------------

Mantenimiento --------------
DiVersiOn -----------m-cemmem-
Presentacion ----------------

7.6.1. Resultados de la encuesta (Graficos)

1. ¢ Visita usted parques infantiles?

Si NO
a. 20— 100%
X 18—> X =90%
X
X b.20 —> 100%
X 2——> X =10%
X
X Gréfico 1. Asistencia a los parques infantiles.
X
X
X 90% -
X 0, -
X 80%
X 70% -
X 60% -
X
X 50% - 90%

X 40% -
X 0, -
X 30%
X 20% -
X mSi

10% - %
18 5 10%

0% - ' | No

Si No
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Unavez | Dos veces En Otro
ala ala ocasiones
semana semana
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
4 2 12 2

Nota: la mayoria de la poblacion
infantil visita parques recreativos
para su diversion y
esparcimiento, mientras que el
resto enfoca su atencion en otro
tipo de diversiones y
entretenimientos.

2. ¢ Con qué frecuencia visita
parques o juegos infantiles?

a.20 —> 100%
4 —> X =20%

b.20 ——> 100%
2> X =10%

c.20 —> 100%
12 —> X =60%

d.20 —> 100%
2 —> X =10%

Grafico 2. Frecuencia de visitas a los parques infantiles en San Juan de

Pasto
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Nota: los parques infantiles en San Juan de Pasto, son frecuentados por los nifios
en un mayor porcentaje en ocasiones, debido a la falta de tiempo y atencion de
compromisos por parte de los padres, mientras que el resto de los nifios lo hacen
con mas frecuencia por tener mas disponibilidad de tiempo sus padres.

P. P. P. Chapalito | P. Santa P.La Otro
Bolivar Infantil Mobnica Pastusidad
X
X a.20 —>
100%
X 3—
X X =15%
X b.20 ——>
< 100%
12 ——>
X X =60%
X c.20 ———>
< 100%
5——>
X X =25%
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
3 12 5 0 0 0
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Gréfico 3. Parques infantiles visitados

3.

¢, Qué parques infantiles visita?

70% -

60% -

50% -

40% -

30% - 609

20%

10% -

0% . : 0% 0% ,
& & & & .&5 W Parque Bolivar
o\ (ﬁ\\’b Q’b ‘OQ 0‘_’\
0"’% oe'\ ® @Q & Parque Infantil
& & R S 'bQ
< ® & o’ e .
P & & ® Parque Chapalito
Q’g\ Q'z;\

Nota: uno de los parques mas visitados por los nifios en San Juan de Pasto, es el
Parque Infantil, por ser un espacio ubicado en el centro de la ciudad y considerado
como mas seguro que los demas, seguido del parque Chapalito y el parque

Bolivar a los cuales tienen

4. ¢ Usted piensa que en nuestra ciudad hay suficientes parques infantiles?

Si NO
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
4 16

a.20 —> 100%

4 —> X =20%
b.20 —> 100%
16 — > X =80%

102



Gréfico 4. Parques infantiles

80% -
70% -

60% -

50% -

40% - 80%

30% -

20% -

10% - 20% mSi

O% A I 1 NO
Si No

Nota: en San Juan de Pasto no hay suficientes parques infantiles para la
recreacion, el aprendizaje y el esparcimiento de los nifios, lo que significa que
algunas aptitudes y capacidades no se pueden desarrollar adecuadamente en
ellos.

Seguros | Divertidos | Educativos | Novedosos | Todas las anteriores
X
X
X
X
X a.20 ——>
- X 100%
X 13—
X X =65%
X
X
X b.20 ——>
X 100%
X 71—
X - )
< X =35%
X
X
X
X
13 0 0 0 7
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Gréafico 5. Grafico 5. Percepcion de los parques infantiles

gustaria que fueran los parques infantiles?

5. ¢Coémo le

Graéfico 5: Percepcion de los parques infantiles

70% A

60% -

50% A

40% -

30% -

20% -

35%

10% -

0 % T T T T
) ) ) ) )
<
&o ,060 &o o,90 &
o & &» L &
S \A 60 oA WS
Q <& & S
@’
NG
«0

W Seguros

Divertidos

B Educativos

Nota: la seguridad es un factor fundamental que los padres buscan cuando sus
hijos se divierten en los juegos de los parques infantiles, sin embargo, la diversion,
educacion, e innovacion en estos juegos también son importantes para ellos, pero
principalmente los padres desean sentir que sus hijos estan seguros mientras

hacen uso de esta clase de juegos.

Desliza Columpio Subey | Escalador Otro
dor baja
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
7 7 3 3 0
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Gréfico 6. Lo que mas gusta de los juegos infantiles

35% -

30% -

25% -

20% -

35% 35%
15% -
M Deslizador
10% - .
15% 15% Columpio
5% - m Sube y baja
0% - . . . . 0% Escalador
Deslizador Columpio  Subeybaja  Escalador Otro Otro

Nota: en los parques infantiles en San Juan de Pasto se observa una preferencia
por los juegos de columpio y deslizador como diversién principal, aunque el sube y
baja y escalador también se usan con frecuencia pero de menor manera, el
columpio y el deslizador son los preferidos por los nifios.

Deslizador | Columpio | Sube y baja | Escalador | Otro
X
X
X
X
§ a.20 —> 100%
X 6——— X =30%
X
- X b.20 — 100%
< 1 — X =5%
X
X < .20 — 100%
X 4 — X =20%
X
X = d.20 — 100%
< 9 —— X =45%
X
6 1 4 9 0
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Gréafico 7. Lo que menos gusta de los juegos infantiles 7. ¢Qué es lo que
menos gusta a sus hijos de los juegos infantiles?

45% -

40% -

35% -

30% -

25% -

20% -

15% -

10% -

5% -

0% -

30%

20%

5%

Deslizador  Columpio  Subey baja

: : : Otro

45%

M Deslizador
Columpio
B Sube y baja

Escalador
0%

Escalador Otro

Nota: segun lo anterior, en San Juan de Pasto se observa que lo menos llamativo
para la diversién de los nifios es el juego de escalador, seguido del deslizador y
sube y baja, sin embargo los nifios los usan, pero de menor manera, teniendo en
cuenta que lo que mas les gusta es el juego de columpio.

8. Piensa usted que los juegos infantiles de los parques son: seguros o0 inseguros.

Seguros

Inseguros

XXX XX ([>

x

x|

XXX

a.20 —> 100%
55— X =25%

a.20 ——> 100%
15— X =75%
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Gréfico 8. Seguridad de los juegos infantiles en los parques

80%
70%
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20%
10%

0%

25%

Seguros

75%

B Seguros

Inseguros Inseguros

Nota: se observa que los juegos infantiles de los diferentes parques en San Juan
de Pasto no son seguros, debido a la falta de mantenimiento y conservacion de los
mMismos.

9. ¢ Sus hijos han sufrido algun tipo de accidente en los juegos infantiles?

Si NO
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

4 16

a.20 —>100%
4 7 X =20%

a.20 —> 100%
16

X
I
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Gréfico 9. Accidentes en los juegos infantiles

Gréfico 9: accidentes en los juegos infantiles

80% -
70% -
60% -
50% -
40% -
30% -
20% -
10% -

W Si
0% - | |
Si No No

80%

20%

Nota: la mayoria de los nifios que usan juegos infantiles en San Juan de Pasto, no
han padecido ningun tipo de accidente gracias a la supervision y atencion
oportuna de sus padres, lo cual no quiere decir, que esto se da por el buen estado
de los juegos, si no por el buen cuidado de los anteriormente mencionados.

10. ¢ Qué tipo de accidente han sufrido sus hijos en esta clase de juegos?

Fracturas | Cortes | Golpes | Raspaduras | Contusiones
X
X
a.20 —>100%
2—> X =10%
X = b.20 ———> 100%
1 > X =5%
c.20—> 100%
—_>
0 2 1 1 0
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Gréfico 10. Tipos de accidentes en los juegos infantiles

10%
9%
8%
7%
6%
5%
4%
3%
2%

Gréfico 10: Tipos de accidentes en los juegos infantiles

10%

5%

M Fracturas

1% - 0% 0% Cortes
O% T T T T T .G I
olpes
& & & & & P
é;@ S & S 0;,\0 Raspaduras
N Q (S
< & & H Contusiones

Nota: los tipos de lesiones mas frecuentes cuando se presentan accidentes en los
juegos infantiles son los cortes, que se dan por presencia de objetos corto
punzantes en el suelo y también por aristas pronunciadas en los componentes del
juego, seguidos de golpes y raspaduras en menor proporcion.

11. ¢ Qué le gusta mas de este juego?

Color | Seguro | Divertido | Novedoso

X X a.20 —>100%

§ X § b.20 100%

X X X 20 —> X =100% 18

X X X X X  =90%

X X X X

X X X X c.20 —>100%

X X X X d.20 100%

§ § § < 20 —> X =100% 13
=659

X X X X =65%

X X X X

X X X X

X X X X

X X X

X X X X

X X X X

X X X X

X X X X

X X X X

20 18 20 13
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Figura 49. Playground Kaiqui

Gréfico 11. Percepcion de tipologias de juegos infantiles

100% -
90% -
80% -
70% -
60% -

i 100% 100%
50% 90%
40% -
65%
30% -
m Color
20% -
10% Seguro
6 -
0% H Divertido
o 1 1 1 1
Color Seguro Divertido  Novedoso Novedoso

Nota: de acuerdo a lo anterior, lo que mas gusta a los nifios es el manejo de color
y la diversién que pueda ofrecer el elemento, en cuanto a esto, al parecer el juego
no es completamente seguro ni novedoso.
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12. ¢ Qué le gusta mas de este juego?

Color | Seguro | Divertido | Novedoso
X
X X X
X X
X
X X X X
X X
X X X X
X X
X X
X X X X
X X
X
X
X X X
X X X
X X X
X X X X
X
X X X X
16 9 14 8

a.20 ———> 100%
100%
16—> X =80%
X =45%

.20 ——— 100%
100%
14— X =70%
X =40%

Figura 50. Parque infantil Grupo Vimalto
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Grafico

12. Percepcion de tipologias de juegos infantiles.
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Nota: del juego infantil anterior, los aspectos mas sobresalientes y que mas
gustan a los nifios son el manejo de colores vivos en sus componentes y la
versatilidad para la diversion en el juego, por lo tanto, se observa que la seguridad
no es la mas adecuada, y la innovacion, en la parte formal del juego no es muy
diferente a los demas juegos que existen.

13. ¢ Qué le gusta mas de este juego?

Color

Seguro

Divertido

Novedoso

a.20 ———>100%

X

X

X

b.20 100%

2 —> X =10%

X

X =15%

c.20 ——>100%

d.20 100%

S—> X =25%

XX XXX

X =50%

10
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Figura 51. Parque infantil Monstrum

Grafico 13. Percepcion de tipologias de juegos infantiles

50% -
45% -
40% -
35% -
30% -
25% -
20% -

50%

15% - 25% m Color
10% - 15% Seguro
59 - 10%
m Divertido
O% A 1 1 1 1
Color Seguro Divertido Novedoso Novedoso

Nota: de acuerdo al grafico, las caracteristicas mas sobresalientes para este
juego son la innovacién en cuanto a la parte formal del parque y la versatilidad
para la diversiébn en el juego, de acuerdo a esto la seguridad no es la mas
adecuada y el manejo de color no es el mejor.
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14. ¢ Qué le gusta mas de este juego?

Color | Seguro | Divertido | Novedoso
X X X
X X X X

X X
X X X X
X X
X
X X X X
X X X
X X
X X
X X
X X
X X X
X
X X
X X
X X X
X X X
X X
X X X X
17 5 12 17

Figura 52. Juego infantil Katorisi

a.20—> 100%
b.20 100%
17— X =85%
X =25%

c.20 ———>100%

d.20 100%
12——> X =60%

X =85%
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Gréfico 14. Percepcion de tipologias de juegos infantiles

90% -
80% -
70% -
60% -
50% -

85% 85%
40% -
30% - 60%
20% - H Color
10% - 25% Seguro
0% H Divertido
o 1 1 1 1 1
Color Seguro Divertido Novedoso Novedoso

Nota: de acuerdo a lo anterior, los aspectos mas relevantes son el manejo de
color y la innovacion en la parte formal, de acuerdo a esto, el parque no ofrece la
seguridad adecuada para la proteccion de los nifios y ademas la diversion se ve
limitada porque no se pueden aprovechar todos los componentes del juego.

15. De 1 a 5, sabiendo que 1 es la calificaciébn mas baja y 5 la mas alta, ¢,con qué
puntaje calificaria la seguridad de los juegos infantiles en los parques de nuestra
ciudad?

1 2 3 4 5
X
X
X
£ a.20 ——> 100% b.20 100%
x 1—> X =5% 6 X =5%
X
X
X
X c.20 ——>100% d.20 100%
% 6 - X =30% 7 X =35%
X
X
X
X
X
X
X
X
1 6 6 7

115



Gréfico 15. Seguridad de los juegos infantiles

Grafico 15: Seguridad de los juegos infantiles
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Nota: de acuerdo a la grafica, podemos establecer que los juegos infantiles en los
parques de nuestra ciudad no son totalmente seguros, aunque exista un grado
relativo de seguridad, dependiendo de la supervision y cuidado de los padres
hacia los nifios en el momento de hacer uso de éstos.

16. De 1 a 5, sabiendo que 1 es la calificacibn mas baja y 5 la mas alta, ¢con qué
puntaje calificaria el mantenimiento de los juegos infantiles en los parques de
nuestra ciudad?

1 2 3 4 5
§ a.20 ———> 100% b.20 ———>
< 100%
X 4—> X =20% 6—> X
X = 30%
X
X
X
X c.20 ———> 100% d.20 ———
= X 100%
. 7—> X =35% 1—>
X X =5%
X
X
o e.20——> 100%
X
X
X >
4 6 7 1 2
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Gréfico 16. Mantenimiento de los juegos infantiles en los parques
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Nota: con relacion a la grafica, el mantenimiento de los juegos infantiles en los
parques de San Juan de Pasto es regular, teniendo en cuenta que no se hace de
manera periodica, ademas las pocas veces que se hace, no se realiza de forma
adecuada ni completa.

17. De 1 a 5, sabiendo que 1 es la calificacion mas baja y 5 la mas alta, ¢con qué
puntaje calificaria la diversion de los juegos infantiles en los parques de nuestra
ciudad?

1|2 3 4 5
a.20 ——> 100% b.20 ———>
X1 100%
§ 0—> X =0% 1—> X
X = 5%
X
X
X c.20 ———> 100% d.20 ——
X 100%
§ 8§ —> X =40% g——>
. X =40%
X
X
X e.20———> 100%
X _
X
X
X
X
X
0|1 8 8 3
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Grafico 17.

Diversion de los juegos infantiles en los parques

40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%

5%

0%

5%
0%

40% 40%

15%

mil

m3

Nota: de acuerdo a la representacion gréfica, la diversion de los juegos infantiles
en nuestra ciudad se puede calificar como buena, sin embargo la diversion
depende en gran parte de la actitud de los nifios con respecto a los juegos

infantiles

17. De 1 a 5, sabiendo que 1 es la calificacion mas baja y 5 la mas alta, ¢con qué
puntaje calificaria la presentaciéon de los juegos infantiles en los parques de
nuestra ciudad?

100%

X =20%

100%
X
X =20%
X
X
X
4 |5
5 > X
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Gréfico 18. Grafico 18: Presentacion de los juegos infantiles en los parques
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Nota: segun lo anterior, la presentacion de los juegos infantiles en los parques de
San Juan de Pasto, es regular, principalmente se debe a la falta de mantenimiento
y al descuido por parte de la comunidad.

7.7. NORMAS DE SEGURIDAD PARA PARQUES INFANTILES

7.7.1. Supervision por parte de los adultos._Los nifilos pequefios (y a veces
también los mayores) no pueden calcular las distancias con exactitud y no son
capaces de prever situaciones de peligro por si mismos, asegurese de que las
zonas de juego estan disefiadas de tal modo que los adultos pueden ver con
claridad a los nifios mientras juegan.

En muchos casos, una lesion en un parque infantil puede ser una cortadura menor
0 una raspadura. Pero los padres tienen que estar conscientes que las lesiones en
los parques infantiles pueden ser mucho mas serias, e inclusive fatales. Cada afio
los médicos de emergencia pueden llegar a atender a mas de 200,000 nifios que
llegan de un parque infantil con lesiones a la cabeza, el cuello y la columna
vertebral, sangrado interno y estrangulamiento.
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Datos sobre las lesiones incurridas en los Parques Infantiles:

o Cerca del 80 por ciento de todas las lesiones fueron causadas por caidas,
segun el Instituto de Seguridad de los Parques Infantiles [National Playground
Safety Institute].

e Alrededor del 45 por ciento de las lesiones relacionadas con los parques
infantiles son severas e incluyen fracturas, lesiones internas, contusiones y
luxaciones. Alrededor del 75 por ciento de las lesiones no fatales que estan
relacionadas con equipos que se encuentran en los parques infantiles ocurren en
los parques infantiles publicos, la mayoria de los cuales se encuentran en colegios
y en guarderias.

Previniendo lesiones en los Parques Infantiles:

e Supervise de cerca a cualquier nifio que esté en un parque infantil. Los nifios
mayores también necesitan supervision de parte de los adultos.

e Asegurese que el parque infantii haya recibido el mantenimiento
adecuado. ¢Hay equipos que se encuentran rotos? ¢Hay basura o botellas rotas
cerca que puedan causar lesiones? ¢Tiene el parque infantil el amortiguamiento
adecuado para prevenir lesiones?

e Los nifilos nunca deberian arremolinarse en los parques infantiles. Si usted no
puede monitorear la seguridad de un nifio debido a que demasiados nifios estan
utilizando los equipos, entonces es preferible que escoja otro momento para que
Su nifo juegue.

o Asegurese que los equipos en los parques infantiles sean apropiados para la
edad de su hijo. Los nifios menores se lesionan cuando juegan en equipos que
han sido disefiados para nifios mayores.

e« Los niflos mayores deberian mantenerse alejados de los equipos en los
parques infantiles que han sido reservados para los nifios de menor edad para
evitar lesionar a aquéllos que son fisicamente mas pequefos. Las areas para los
nifios en edad preescolar deberian estar separadas de las areas para los nifios en
edad escolar.

e Los nifios no deberian usar capuchas o ropa con cuerdas. Este tipo de ropa
puede ocasionar ahorcamientos.

e Enséfiele a su nifio a obedecer las reglas de seguridad. Los nifios no
deberian correr ni jugar a empujones o empellones con otros niflos mientras estén
en un parque infantil. Tampoco deberian meterse en el trayecto de un columpio
en movimiento o subirse por la resbaladera en lugar de utilizar la escalera.
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7.7.2. Seguridad en el disefio del parque. Los factores mas importantes a tener
en cuenta son las superficies, la estructura y la disposicion de los distintos
elementos, asi como la inspeccién y el mantenimiento de las instalaciones.

7.7.3. Superficies._La superficie que hay bajo las instalaciones debe ser lo
bastante blanda como para amortiguar el impacto de la caida del nifio.

Sobre el suelo no debe haber agua estancada ni objetos que puedan hacer que un
nifio tropiece y se caiga o0 se corte, como rocas, raices de arboles, fragmentos de
vidrio, metales cortantes o cables retorcidos.

La superficie que cubre el suelo debe estar compuesta por materiales no
compactos, como virutas de madera, acolchado de paja o de cortezas, arena,
gravilla o goma triturada. Para instalaciones de una altura de hasta 2,5 metros (8
pies), deben utilizarse materiales de relleno no compactos de una profundidad de
30 cm (12 pulgadas). EI material de relleno de estas superficies no debe
compactarse, La superficie amortiguadora debe extenderse como minimo 1,8 m
(6 pies) mas alla del area ocupada por las instalaciones de juego.

7.7.4. Estructura y disposicion de las instalaciones. Las instalaciones de los
parques infantiles deben estar pensadas en tres grupos diferentes de edad:
lactantes y nifios pequefios de hasta 2 afios, nifios de 2 a 5 afios (edad
preescolar) y niflos de 5 a 12 afios (edad escolar). En los parques infantiles mas
seguros, las zonas de juego para los nifios mas pequefos estan separadas de las
de los nifilos mayores y hay sefales que delimitan.

En las superficies elevadas, incluyendo las plataformas y las rampas, debe haber
barandillas y barreras de proteccion. Las estructuras de mas de 76 cm (30
pulgada) deben estar separadas entre si por un minimo de 2,7 m (9 pies).

Los columpios para los mas pequefios deben tener su propia estructura de
soporte. Los columpios deben colocarse con una separacion entre si de un
minimo de 60 cm y con una separaciéon de un minimo de 76 cm entre el columpio
y la estructura de soporte.

Asegurese de que no existen espacios donde podria quedar atrapada la cabeza,
el brazo o cualquier otra parte del cuerpo del nifio. Todas las aberturas de las
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instalaciones (por ejemplo, los espacios comprendidos entre los peldafios de una
escalera o las barras de una barandilla) deben medir menos de 9 cm.

Las redes para trepar deben tener aberturas que no sean lo bastante estrechas
como para que el cuerpo del nifio pueda pasar a su traves ni lo bastante anchas
como para que se le pueda quedar enganchada la cabeza. Las redes con orificios
de un perimetro de 43 a 46 cm (de 17 a 18 pulgadas) implican un riesgo de
estrangulamiento.

7.7.5. Mantenimiento e inspeccidon. No debe haber juguetes rotos, ni grietas, ni
astillas en los juguetes o las estructuras de madera, las instalaciones no deben
estar oxidadas.

Los materiales de la superficie del suelo deben mantenerse en buenas
condiciones, comprobandose regularmente que el material nho se compacta
demasiado y que cubre todas las areas de juego necesarias. Asegurese de que no
haya objetos peligrosos (como clavos, ganchos, tornillos y puntas o bordes
afilados) que sobresalgan de las instalaciones y puedan provocar cortes.

Las partes que sean de plastico o de madera no deben presentar signos de
deterioro y no deben tener ninguna superficie astillada u oxidada.

7.7.6. Recomendaciones de Uso. La importancia de ensefiar a los nifios a
comportarse de manera segura en los parques infantiles.

Ensefie a sus hijos a: No empujarse ni forcejear mientras jueguen en estructuras
para trepar, toboganes, subibajas, columpios u otras instalaciones recreativas.
Utilizar las instalaciones correctamente: deslizarse por el tobogan sentado y con
los pies por delante; no trepar por la parte externa de las barandillas; no ponerse
de pie en los columpios, etc.

Cuando salgan de las instalaciones recreativas de un salto, comprobar siempre
gue no haya ningun nifio en el lugar donde piensan aterrizar, dejar las bicicletas,
mochilas y bolsas lejos de las instalaciones recreativas y de la zona de juegos.

No utilizar nunca las instalaciones de los parques infantiles cuando estén mojadas,
ya que sus superficies estaran resbaladizas.
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Comprobar el estado de algunas instalaciones durante los meses de verano.
Pueden resultar incbmodas e incluso ser peligrosas por lo calientes que se ponen,
sobre todo los toboganes, las barandillas y los escalones metalicos, no llevar ropa
con cordones o cordeles. Los cordones, collares u otros tipos de filamentos
pueden quedarse enganchados en las instalaciones y estrangular accidentalmente
a un nifio.

7.7.7. Seguridad en el tobogan. unca deben subirse al tobogan por la rampa. los
nifos deben deslizarse siempre sentados y con los pies por delante, nunca de
cabeza.

Solamente debe haber un nifio en la rampa; los nifios no deben deslizarse por el
tobogan en grupo, antes de deslizarse, los nifios deben asegurarse de que el
extremo inferior del tobogan esta libre.

7.7.8. Seguridad en las estructuras para trepar. Asegurese de que su hijo sabe
descender de forma segura en caso de que no pueda completar la escalada, estas
estructuras pueden utilizarse con seguridad si se ensefia a los nifios a agarrarse
con ambas manos, a mantenerse a cierta distancia de la persona que tienen
delante y a tener cuidado con los pies colgantes que estdn en movimiento.

Al descender, los nifios deben tener cuidado con los que estén subiendo; nunca
deben hacer carreras ni tratar de alcanzar unas barras que estan demasiado lejos,
los nifios de preescolar solamente deben trepar hasta una altura de 1,5 m (5 pies)
y los nifios en edad escolar solo deben subir a una altura de 2,1 m (7 pies).

7.8. INSTALACIONES RECREATIVAS INSEGURAS

-Columpios cuya estructura tiene forma de animal.

-Columpios con asientos para que se monten varios nifios a la vez.

-Cuerdas para balancearse que se pueden desgastar, deshilachar o enredar.

-Aros (como los que usan los gimnastas) y trapecios

-Instalaciones que constan de dos barras horizontales unidas por travesafnos a las
gue se accede por una de las dos estructuras verticales que las sustentan.
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8. MARCO TEORICO

8.1. EL JUEGO

El juego es muy importante para el desarrollo de los niflos, que necesitan de
lugares adecuados y seguros donde poder realizarlo. La estructura urbanistica
dificulta bastante la existencia de sitios suficientes y apropiados para ello. Luego,
una vez localizados los terrenos donde se necesitan parques infantiles, la
construccion de éstos se ha de planificar detalladamente para conseguir una
funcionalidad y una adaptacion al entorno 6ptimas. Para ello, sera importante, en
primer lugar, conocer a qué edades o a qué grupos de edad se dirige el parque
infantil y cdmo juegan los nifios de estas edades. En consecuencia, se decidira
sobre la estructura de los elementos de juego. Al mismo tiempo, se tendra que
dividir el terreno en diversas zonas de juego, no sélo teniendo en cuenta los
diferentes grupos de edad, sino, ademas, las diversas tipologias de juego
existentes.

Podriamos considerar que el juego es mas antiguo que la cultura, puesto que ésta
lleva implicito la creacién de una sociedad humana y, sin embargo, los animales,
sobre todo los mamiferos, han jugado desde el principio de su existencia. La
experiencia y la observacion de nifios en edades preescolares nos indican que los
juegos inciden de manera muy positiva en el desarrollo de la psicomotricidad, dan
informacion acerca del mundo exterior (cédmo son las cosas, como se hacen, ...),
fomentan la génesis intelectual y ayudan al descubrimiento del si mismo. Por
tanto, no es sorprendente que el juego se considere durante ésta época como una
actividad equivalente al trabajo de los adultos. El juego supone un medio esencial
de interaccion con los iguales y, sobre todo, provoca el descubrimiento de nuevos
sentimientos, sensaciones, emociones y deseos que van a estar presentes en
muchos momentos del ciclo vital.

Una de las caracteristicas del juego es que se puede perder; sin esa posibilidad el
juego no cumpliria la funcién que esperamos de él, seria un simulacro de emocion
con final asegurado. El juego interesa porque esta igualmente abierto a la victoria
y a la derrota.

* El juego supone una actividad y un estado que solo se puede definir desde el
propio sujeto implicado en éste. Probablemente esta caracteristica es de las mas
importantes a la hora de definir el juego. Esta afirmacion implica que el juego es
una manera de interactuar con la realidad (fisica y social) que viene determinado
por los factores internos de la persona que juega, y no por los de la realidad
externa.
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* El juego es placentero, divertido. Desde los planteamientos freudianos se
defiende que los simbolos que se expresan en el juego poseen una funcion similar
a la que tienen los suefios de los adultos en relacion con los deseos inconscientes.

* El juego es una actividad espontanea y libre que no puede ser impuesta en
ningln momento. Supone una accién voluntaria, elegida liboremente por el que la
practica.

* El juego es de caracter simbdlico; es decir, siempre implica la representacion de
algo.

* El hecho de que el juego se vincule con el aprendizaje del lenguaje, la
creatividad, la solucion de problemas, la interaccion entre iguales y otros muchos
mMAs procesos cognitivos, sociales y emocionales hace que la investigacion
psicolégica haga hincapié en analizar dichos vinculos.

 Podemos considerar el juego como una actividad basicamente social y
emocional que tiene su origen en la accion espontanea del nifio, pero que esta
orientada y dirigida culturalmente. *°

8.1.1. Beneficios

Fortalece la autoestima

A través del juego, el nifilo comienza a hacer amigos y socializar. Cuando el
niflo comienza a jugar a ser enfermero, médico, doctor, papa o policia, va
entendiendo de roles y aprendiendo a relacionarse con otros, lo cual va
armando su experiencia de lo que hard como adulto. El juego también
permite propiciar el encuentro con otros. El juego le va permitiendo
conocerse mejor, ver sus fortalezas y debilidades y contribuir en la
construccién de su autoestima”.

Mejora condiciones corporales y la disciplina

Es necesario que los nifilos hagan actividad fisica porque eso los mantiene
pegados al mundo real. Los muchachos deben ver naturaleza, conocer cémo
son los arboles, que sepan lo que es una pelota o que puedan tocar la tierra
porque eso les permite estimular sus sentidos, experimentar, oler, ver.
Ademas, al practicar un juego los nifios aprenden disciplina, trabajo en

1% 1bid.
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equipo, colaboracion y reglas, valores que son importantes para el desarrollo
de la personalidad".

A esto se suman las bondades que para el desempefio escolar parece tener
el juego al aire libre. El estudio mostré que a mayor actividad fisica en los
pequefios, mas altas sus calificaciones en la escuela, particularmente en
areas basicas como matematica, gramética y lectura. Ser mas activo puede
mejorar el flujo de sangre al cerebro y proveer mayor oxigeno a las células
involucradas en el aprendizaje y la atencion. Ademas, el ejercicio también
incrementa la secreciéon de ciertas hormonas que mejorar el animo vy
disminuyen el estrés, lo cual puede contribuir a crear un mejor ambiente de
aprendizaje para el muchacho".

Desarrolla habilidades cognitivas y motrices. Los juegos de rol (la casita,
mama y papa, policias y ladrones, el doctor, etcétera) suelen ayudar a
construir la autoestima del niflo, mientras otros contribuyen con sus
capacidades cognitivas, como por ejemplo los que estimulan su pensamiento
abstracto, porque les enseflan cOémo resolver problemas, imaginar
situaciones y soluciones. Por otra parte, los videojuegos son muy Uutiles para
estimular la motricidad fina de los muchachos, porque suelen exigirle mucha
precisiéon con dedos o brazos, sin contar con que permiten al nifio adquirir
habilidad viso espacial, es decir, conocer de distancia o profundidad.

Permite detectar trastornos. A través del juego, los psicologos infantiles
podemos identificar si un nifio tiene dificultades fisicas o psiquicas, si tiene
problemas de lenguaje, trastornos de desarrollo, autismo o problemas de
conducta, todo dependiendo del tipo de juego que realiza o de si juega 0 no.
Por ejemplo, si un nifio tiene un patrén de juegos agresivos persistente, muy
probablemente necesite atencién por un conflicto emocional o porque podria
estar desarrollando un trastorno antisocial. Si por el contrario, no juega o no
se involucra con otros de su edad, el pequefio podria tener un problema
neurologico o una depresion que hay que atender".

Vincula a la familia. Muchos padres acuden a consulta porque sus niiios no
les hacen caso. Y uno de los factores mas comunes detras de esta situacion
es el poco tiempo que papas y mamas dedican a jugar con ellos. Es muy
dificil poner disciplina o negociar reglas con tu hijo si no lo conoces. Y el
juego entre padre e hijo es fundamental porque es el ejercicio mediante el
cual ambos se conocen. Cuando un papa se sienta a jugar y se pone a su
mismo nivel establece vinculos, cercania y eso facilita muchisimas cosas".
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El juego debe ser parte integral de la vida del infante. "Establecer rutinas y
reglas es importante para que en el niio adquiera disciplina y vaya
obteniendo limites en su comportamiento. Pero los adultos deben entender
que el tiempo de juego también debe ser sagrado”. *’

8.1.2. Caracteristicas

* El juego es libre

* El juego produce placer

* El juego implica actividad

 El juego es una actividad propia de la infancia

* El juego es algo innato

 El juego organiza las acciones de un modo propio y especifico
* El juego ayuda a conocer la realidad

* El juego permite al nifio afirmarse

* El juego favorece el proceso socializador

* El juego cumple una funcion integradora y rehabilitadora
* En el juego el material no es indispensable

8.1.3. Importancia

* Pone en actividad todos los 6rganos del cuerpo

* Fortifica y ejercita las funciones psiquicas

» Factor para la preparacion de la vida social del nifio
* El nifio aprende a ser solidario

» Se forma y se consolida el caracter

» Se estimula la creatividad

7 bid.
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8.1.4. Aspectos que mejora el juego

Desarrollo Desarrollo Desarrollo social Desarrollo
psicomotor |cognitivo emocional
- Coordinacion | - Estimula la | Juegos simbolicos - Desarrolla la
motriz atencion, - Procesos de | subjetividad del
- Equilibrio la memoria, comunicacion y | nifio
- Fuerza la imaginacion, cooperaciéon con los|- Produce
- Manipulacién | la creatividad, demas satisfaccion
de objetos la  discriminacion|- Conocimiento del |emocional
- Dominio de|de la fantasia y la|mundo del adulto - Controla la
los sentidos realidad, y - Preparacion para la|ansiedad
- el pensamiento | vida laboral - Controla la
Discriminacion | cientifico y|- Estimulacion del|expresion
sensorial matematico desarrollo moral simbodlica de la
- Coordinacion |- Desarrolla el |Juegos cooperativos | agresividad
viso-motora rendimiento - Favorecen la|- Facilita la
- Capacidad |la comunicacién y|comunicacion, la unién |resolucion de
de imitacion el lenguaje, y y la confianza en si|conflictos
el pensamiento | mismos - Facilita patrones
abstracto - Potencia el desarrollo |de identificacion

de las conductas pro-|sexual

sociales

- Disminuye las

conductas agresivas y

pasivas

- Facilita la aceptacion

interracial

8.2. EL PARQUE

8.2.1. Caidas. Nueve de cada diez accidentes infantiles son golpes. Entre los
nifios mas pequefios -menores de 4 afios-, la lesion mas habitual es la caida y la
parte del cuerpo mas afectada, la cabeza.

8.2.2. La ubicacién del parque. No basta con que el parque quede cerca de casa
o del colegio. Lo importante, mas alla de la practicidad, es que esté situado en un
lugar adecuado y seguro. Esto es: alejado de la calle y vallado de algin modo (con
muros, rejas o setos) para evitar que, en un descuido, los nifios puedan correr
hacia la calzada. Lo adecuado es que esté en una zona con buena visibilidad, es
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decir, un lugar donde los padres vean a sus hijos jugar y, al mismo tiempo,
controlen los movimientos del entorno.

8.2.3. La superficie para jugar. Las superficies de asfalto, grava u hormigon eran
frecuentes en los parques infantiles de antafio. Hoy son inaceptables. Se las
considera peligrosas e inseguras. Su dureza no absorbe el impacto de una caida y
su textura aspera aumenta el riesgo de cortes y raspaduras. Los recubrimientos de
caucho o materiales sintéticos son idoneos porque hacen frente a ambos
problemas. La tierra y el césped son mejores que el cemento, sin duda, pero
pueden degradarse con el uso y con el clima. Si el pargue tiene este tipo de suelo,
conviene inspeccionarlo antes de lanzarse a jugar con los nifilos (sobre todo, si ha
llovido). En cualquiera de los casos, hay que cerciorarse de que no haya agua
estancada, objetos cortantes (como cristales o latas) o elementos extraiios con los
gue el pequefio se pueda tropezar o hacer dafio.

8.2.4. Niflos de edad distinta, zonas distintas. Un nifilo de dos afios no juega
igual que uno de diez; no tiene la misma fuerza, ni el mismo tamafio. Este hecho,
que parece tan evidente, no esta contemplado en todos los parques infantiles, que
a menudo carecen de areas de juego diferenciadas para nifios de unas edades y
otras o no especifican para qué edad estan pensadas sus instalaciones. En este
aspecto, un parque seguro cuenta con informacion clara y, si admite a nifios de 2
a 12 afos, tiene zonas diferentes (y delimitadas) para evitar que haya problemas.
Un nifio mayor puede hacer dafio a uno pequefio, sin querer, si corren o saltan en
el mismo lugar; aunque lo mas peligroso es que los nifios pequefios utilicen los
juegos disefiados para los mas grandes.

Si los tamafios y las proporciones no son los adecuados, puede haber accidentes.
¢Los mas frecuentes? Los pequefios se deslizan por una abertura y caen desde lo
alto, mientras que los no tan pequeiios pueden quedar atrapados en una
estructura que no esta pensada para ellos.

8.2.5. Sefales para los padres. En relaciéon con lo anterior, las sefiales son
importantisimas. Los adultos deben saber si el parque es adecuado para sus hijos,
si hay juegos estropeados o si hay zonas peligrosas o en reparacion. También
deben tener la certeza de que no se permite la entrada de animales, ya que
representan un peligro potencial para los nifios, y tener a la vista los nUmeros de
emergencia por si ocurriese algo. Por ello, siempre es mejor acudir a un parque
con carteles informativos.18

18 1bid.
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8.2.6. La higiene del area de juego. Un parque limpio y bien mantenido evita
infecciones, enfermedades y problemas. ¢ Como es el nivel de higiene del parque
al que acudimos? ¢Lo visitan los jardineros y funcionarios de limpieza con
continuidad? Estas cuestiones son fundamentales para impedir que los nifios
estén expuestos a bacterias o virus. Hay que observar la limpieza de las
papeleras, del suelo y de los juegos, el estado de las plantas, arbustos y arboles
(si el parque los tiene) y el correcto funcionamiento de la iluminacion.

8.2.7. El parque y su mantenimiento. La inspeccién del buen estado de los
parques es fundamental. Los juegos no deben estar rotos: si son de madera, es
preciso vigilar que no tengan astillas ni puntas; si son de metal, hay que
cerciorarse de que no tienen bordes afilados o con 6xido. Ademas, las atracciones
deben estar hechas de materiales resistentes. Y si hay alguna con averias, tiene
que haber indicaciones. Por estas razones, una buena medida preventiva es
acudir al parque solo, sin los nifios, para cerciorarse de que todo esta bien. Si es
asi, podremos volver con ellos. Si no, serd necesario buscar otro lugar de
esparcimiento infantil.

8.2.8. Puntos importantes de un pargue infantil

8.2.8.1. Ubicacion. Debe estar a mas de 30 metros del trafico rodado y su
perimetro estara vallado con medios naturales (setos, arbustos) o artificiales
(muros, vallas) para que los nifios no accedan a la calzada con facilidad. O lo que
es mejor, instalando las zonas de juegos en lugares alejados del trafico.

8.2.8.2. Materiales. Columpios, balancines, toboganes y otras estructuras seran
fabricados con materiales no toxicos ni conductores de electricidad, que no
desprendan astillas ni restos que puedan causar dafnos.

Seran seguros y resistentes, con sujeciones firmes y estables. Se sustituiran
elementos metdlicos por maderas tratadas y plasticos.

Se evitaran salientes y aristas en su estructura, especialmente en los puntos de
unién y soldaduras.
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8.2.8.3. Superficie. Se sustituiran las superficies duras, como hormigén o piedra,
por pavimentos que amortiguan golpes y caidas (caucho y materiales sintéticos).
Si son de arena (un material aceptable), requieren un constante rellenado,
mantenimiento y renovacion.

8.2.8.4. Guardar las distancias. Cada aparato o estructura de juego contara con
una zona de seguridad que evite choques entre usuarios de juegos proximos.

8.2.8.5. Conservacion y limpieza. Los parques infantiles deben mantenerse en
las mejores condiciones de uso posibles. A ello contribuyen decisivamente los
materiales de alta calidad utilizados en su construccion que aportan gran
resistencia frente al vandalismo y la climatologia adversa. Asimismo, se advertira
e impedira la entrada de animales.

8.2.8.6. Mantenimiento. Se realizaran inspecciones periddicas para garantizar el
correcto mantenimiento de los juegos y de la propia area ludica.

Es necesaria la inmediata reparacion o retirada de equipos que generen riesgos.
Una inspeccion con la periodicidad adecuada es la mejor medida de prevencion.

8.2.8.7. Adultos responsables. Para que los nifios disfruten del juego en un
parque infantil y lo hagan con el menor riesgo posible, no sélo cuentan la calidad
y el estado de conservaciéon de los aparatos de juego y la zona donde se hallan
ubicados; también es fundamental la educacién que esos nifios reciben de sus
padres, que conozcan los riesgos existentes.

Sefalizacién: Se indicara correctamente la edad de los nifios que pueden utilizar
los juegos y la delimitacion del area de juego.

Disefo y colorido: los juegos con colores y formas atractivas fomentan la actividad
y promueven el entretenimiento y el desarrollo de las capacidades de los nifios. Es
una zona ludica, debe ser atractiva.

8.2.9. El uso del parque. Tan importante como elegir un buen parque es hacer un
buen uso del mismo. Por esta razén, ademas de verificar que todo esté en
funcionamiento y en orden, es fundamental ensefiar a los nifios como deben
comportarse en estas areas de juego. Algunas ideas simples (pero valiosas) son
las siguientes.
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e Los juegos son seguros si se usan para el fin para el que se disefiaron. Los
columpios son para hamacarse sentados, las barandillas de seguridad no son
estructuras para trepar y en los toboganes hay que deslizarse con los pies hacia
adelante.

« Cuanto mas elevadas son las estructuras, menos amortiguacion ofrece el suelo,
sea del material que sea. Hay que prevenir a los pequefios sobre ello y explicarles
gue deben tener especial cuidado si quieren subirse a un juego muy alto.

« Si llevamos otros elementos (como una bicicleta, un cochecito o una bolsa con
juguetes), es importante mantenerlos alejados de la zona donde juegan y corren
los nifios, ya que pueden tropezarse con ellos y hacerse dafio.

o A propésito de correr: es un habito muy saludable y beneficioso, siempre y
cuando no se practique al lado de las atracciones. Hay que vigilar de cerca que no
haya empujones, sobre todo, si estdin montados en un columpio.

« Los nifilos deben aprender desde pequefios a cuidarse y a cuidar a los demas.
Si van a saltar o a correr, tienen que estar atentos a los demas. Y, aunque sean
mas rapidos que otros nifios (para subir por las escaleras de un tobogén), han de
respetar su turno y no presionar al nifio que esté delante.

o Antes de ir al parque, es muy Uutil pactar reglas con los nifios. Ademas de las
anteriores, hay que tener en cuenta el clima. Si ha llovido y las atracciones (o el
suelo) estan mojados, es mejor no jugar en el parque, ya que aumentan los
riesgos de resbalarse y caer. Si en cambio ha hecho mucho calor y los juegos
estan calientes al tacto, habra que posponer la visita para evitar quemaduras.

« En cuanto a la ropa y los accesorios infantiles, se debe evitar el uso de prendas
con cordones, cinturones o elementos que se puedan enganchar a los juegos. En
el caso de las nifias, que a menudo usan bolsitos, collares y pulseras de fantasia,
hay que acordar con ellas que esos elementos deben guardarse mientras juegan
en el parque. Una vez que acaben, se los podréan volver a poner.*®
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8.3. NORMAS EUROPEAS 2009 PARA PARQUES INFANTILES

8.3.1. Decreto 245/2003 del 24 de abril.

8.3.1.1. - Art. 7 Seguridad. Los equipamientos que tengan una altura de caida
libre superior a 60 cm dispondran de revestimiento amortiguador en la totalidad de
la superficie.20

8.3.1.2. - Art. 11 Balancines. Debera existir un espacio libre al suelo minimo de
24 cm.21

8.3.2. UNE-EN 1176-1. “Equipamiento de las areas de juego. Parte 1: Requisitos
generales de seguridad

8.3.2.1. EN 1176-1 4.2.3. Accesibilidad para adultos. Debera poder acceder a
todos los elementos un adulto para ayudar al nifio, en caso necesario.

Espacios cerrados: Si la distancia interna desde la entrada es mayor de 2 m debe
haber dos salidas independientes = 50 cm en diferentes lados del equipo, a nivel
de suelo.22

8.3.2.2. EN 1176-1 4.2.5. Acabados del equipo. No deberan sobresalir astillas, ni
clavos, ni terminaciones de cables de metal trenzados, Todos los pernos
sobresalientes, en cualquier parte accesible, deberan estar cubiertos
permanentemente (por Ej. Por tuercas con cabeza de cupula).23

2% “Articulo 77 SEGURIDAD, decreto 245/2003 del 24 de abril, NORMAS DE SEGURIDAD EN LOS
PARQUES INFANTILES, normas europeas 2009, [Diciembre 2013]

L “Articulo 11”7 BALANCINES, decreto 245/2003 del 24 de abril, NORMAS DE SEGURIDAD EN
LOS PARQUES INFANTILES, normas europeas 2009, [Diciembre 2013]

22 EN 1176-1 4.2.3, ACCESIBILIDAD PARA ADULTOS, norma UNE-EN 1176-1, EQUIPAMIENTO
DE LAS AREAS DE JUEGO, parte 1, REQUISITOS GENERALES DE SEGURIDAD, normas
europeas 2009, REQUISITOS DE AREAS DE JUEGOS INFANTILES, [Diciembre 2013]

» EN 1176-1 4.2.5, ACABADOS DEL EQUIPO, norma UNE-EN 1176-1, EQUIPAMIENTO DE LAS

AREAS DE JUEGO, parte 1, REQUISITOS GENERALES DE SEGURIDAD, normas europeas
2009, REQUISITOS DE AREAS DE JUEGOS INFANTILES, [Diciembre 2013]
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8.3.2.3 EN 1176-1 4.2.7.3 Atrapamiento de las ropas. No podran producirse

atrapamientos de las ropas y sobre todo las que puedan producir
estrangulamientos.?*

8.3.2.4. EN 1176-1 4.2.7.5 Atrapamiento de pies o piernas. En las superficies
elevadas previstas para correr/andar no deberan tener aberturas en las que sea
probable el atrapamiento de pié o pierna. (No habr4 aberturas de més de 3 cm.)

Gréfico 19. Resumen de atrapamientos
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* EN 1176-1 4.2.7,3, ATRAPAMIENTO DE LAS ROPAS, norma UNE-EN 1176-1,
EQUIPAMIENTO DE LAS AREAS DE JUEGO, parte 1, REQUISITOS GENERALES DE

SEGURIDAD, normas europeas 2009, REQUISITOS DE AREAS DE JUEGOS
INFANTILES, [Diciembre 2013]
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8.3.2.5. EN 1176-1 4.2.8.1.3 y 4.2.8.3. Dimensiones del espacio de caida. Para
cualquier elemento debe considerarse como espacio minimo la distancia de 1,5 m
medidos desde el punto mas exterior o sobresaliente del equipo.?®

8.3.2.6. EN 1176-1 4.2.8.2. Proteccion contra lesiones en el espacio libre de
los usuarios en movimiento forzado por el equipo. El espacio libre no debera
tener obstaculos y dicho espacio no debera ser invadido por rutas principales de
paso.

8.3.2.7. EN 1176-1-4.2.8.5. Proteccién frente a lesiones en la superficie del
area de impacto. En elementos con altura libre superior a 60 cm o sometidos a
movimiento forzado (Ej.: toboganes, columpios, balancines, tirolinas o carruseles),
independientemente de la altura de caida, debera haber material de absorcion
sobre la totalidad del &rea de impacto.?®

8.3.2.8. EN 1176-1 4.2.8.6. Proteccion contra lesiones debida a otros tipos de
movimiento. En el interior, sobre o alrededor del equipo no deberia haber
obstaculos no esperados con los que se pueda golpear el usuario.?’

*EN 1176-1 4.2.8.1.3 y 4.2.8.3, DIMENSIONES DEL ESPACIO DE CAIDA, norma UNE-EN 1176-
1, EQUIPAMIENTO DE LAS AREAS DE JUEGO, parte 1, REQUISITOS GENERALES DE
SEGURIDAD, normas europeas 2009, , REQUISITOS DE AREAS DE JUEGOS INFANTILES,
[Diciembre 2013]

% EN 1176-1 4.2.8.5, PROTECCION FRENTE A LESIONES EN LA SUPERFICIE DEL AREA DE
IMPACTO, norma UNE-EN 1176-1, EQUIPAMIENTO DE LAS AREAS DE JUEGO, parte 1,
REQUISITOS GENERALES DE SEGURIDAD, normas europeas 2009, , REQUISITOS DE AREAS
DE JUEGOS INFANTILES, [Diciembre 2013]

28 EN 1176-1 4.2.8.6, PROTECCION CONTRA LESIONES DEBIDA A OTROS TIPOS DE
MOVIMIENTO, norma UNE-EN 1176-1, EQUIPAMIENTO DE LAS AREAS DE JUEGO, parte 1,
REQUISITOS GENERALES DE SEGURIDAD, normas europeas 2009, , REQUISITOS DE AREAS
DE JUEGOS INFANTILES, [Diciembre 2013]
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Figura 53. Obstaculos

8.3.2.9. EN 1176-1 4.2.9.1. Escalerillas. Los travesafnos y peldafios deben estar
equidistantes y no pueden rotar. Debera haber espacio sin obstruccion de 9 cm
por su parte posterior, medido desde el centro del peldafio o travesafio.?

8.3.2.10. EN 1176-1 4.2.9.2.Escaleras. La arista frontal de cada escal6én debera
estar alineada verticalmente con la trasera del escalon inferior, no quedando
huecos horizontales entre dos escalones de mas de 3 cm.?°

8.3.2.11. EN 1176-1 4.2.9.3.Rampas. La inclinacién debe ser constante y de
maximo 389, si la inclinacion es superior se consideraria elemento para trepar).°

8.3.2.12. EN 1176-1 4.12.Cuerdas y Cables. Para las cuerdas sujetas por un
extremo (cuerdas columpio):- para cuerdas colgantes de longitud entre 1y 2 m la
distancia entre las cuerdas y partes fijas del equipo no sera inferior a 60 cm.>!

* EN 1176-1 4.2.9.1, ESCALERILLAS, norma UNE-EN 1176-1, EQUIPAMIENTO DE LAS AREAS
DE JUEGO, parte 1, REQUISITOS GENERALES DE SEGURIDAD, normas europeas 2009, ,
REQUISITOS DE AREAS DE JUEGOS INFANTILES, [Diciembre 2013]

2 EN 1176-1 4.2.9.2, ESCALERAS, norma UNE-EN 1176-1, EQUIPAMIENTO DE LAS AREAS DE
JUEGO, parte 1, REQUISITOS GENERALES DE SEGURIDAD, normas europeas 2009, ,
REQUISITOS DE AREAS DE JUEGOS INFANTILES, [Diciembre 2013]

% EN 1176-1 4.2.9.3, RAMPAS, norma UNE-EN 1176-1, EQUIPAMIENTO DE LAS AREAS DE
JUEGO, parte 1, REQUISITOS GENERALES DE SEGURIDAD, normas europeas 2009, ,
REQUISITOS DE AREAS DE JUEGOS INFANTILES, [Diciembre 2013]

'EN 1176-1 4.12, CUERDAS Y CABLES, norma UNE-EN 1176-1, EQUIPAMIENTO DE LAS

AREAS DE JUEGO, parte 1, REQUISITOS GENERALES DE SEGURIDAD, normas europeas
2009, , REQUISITOS DE AREAS DE JUEGOS INFANTILES, [Diciembre 2013]
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9. MARCO LEGAL

De acuerdo a la siguiente ley, podemos establecer que para el funcionamiento,
mantenimiento, e instalacion de parques infantiles de barrio o juegos playground,
no existe ninguna disposicion legal a nivel nacional y regional, que regule los
aspectos mencionados anteriormente. Esta ley esta enfocada a la regulacion de
aspectos como mantenimiento, funcionamiento e instalacion de parques de
atracciones (ciudad de hierro), parques tematicos, parques acuaticos, parques
interactivos, acuarios, zooldgicos y granjas que funcionen en cualquier parte de
Colombia, pero en relacién a esta clase de juegos no se encuentra vigente
ninguna ley que haga que el funcionamiento para éstos sea el mejor, en procura
de un apropiado desarrollo fisico y mental para la poblacion infantil.

9.1. LEY 1225 DE 2008
(Julio 16). Diario Oficial No. 47.052 de 16 de julio de 2008.

CONGRESO DE LA REPUBLICA. Por la cual se regulan el funcionamiento y
operacion de los parques de diversiones, atracciones o dispositivos de
entretenimiento, atracciones mecanicas y ciudades de hierro, parques acuaticos,
tematicos, ecoldgicos, centros interactivos, zooldgicos y acuarios en todo el
territorio nacional y se dictan otras disposiciones.

EL CONGRESO DE COLOMBIA. DECRETA:

9.1.1. Articulo 1lo. Objeto. La presente ley tiene por objeto regular la intervencion
de las autoridades publicas del orden nacional, distrital y municipal, en cuanto a
los requisitos minimos que deben cumplir para el funcionamiento, instalacion,
operacion, uso y explotacion, de los Parques de Diversiones, parques acuaticos,
tematicos, ecoldgicos, centros interactivos, zooldgicos y acuarios publicos o
privados, las Atracciones o Dispositivos de Entretenimiento, como también las
conocidas ciudades de hierro de atracciones mecénicas en todo el territorio
nacional, para los ya existentes como para los nuevos, en funcion de la proteccion
de la vida humana, el medio ambiente y la calidad de las instalaciones.*

%2 «Articulo 1” OBJETO, tomado de la ley 1225 de 2008 de Julio 16, [Noviembre de 2013]
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9.1.2. Articulo 20. Definiciones y Categorias. Para efectos de la presente ley, se
adoptan las siguientes definiciones y categorias:

9.1.2.1. Definiciones. Parques de Diversiones. Son aquellos espacios al aire libre
o0 cubiertos, donde se instalan Atracciones o Dispositivos de Entretenimiento,
ciudades de hierro, atracciones mecanicas, asi como recursos vinculados a la
recreacion, animales, maquinas o juegos, donde acude el publico en busqueda de
sana diversion a través de interaccion; se excluyen los juegos de suerte y azar.

9.1.2.2. Atracciones o Dispositivos de Entretenimiento. Son los medios,
elementos, maquinas o0 equipos interactivos, incluyendo las atracciones
mecanicas, cuyo fin es lograr entretenimiento o diversion.

9.1.2.3. Categorias. Los Parques de Diversiones se dividen en permanentes, no
permanentes o itinerantes, Centros de Entretenimiento Familiar, Teméticos,
Acuéticos, Centros Interactivos, Acuarios y Zoolégicos.>?

9.1.3. Articulo 30. Registro previo para la instalacibn y puesta en
funcionamiento de los parques de diversiones y las atracciones o
dispositivos de entretenimiento._La instalacion y puesta en funcionamiento de
los Parques de Diversiones y Atracciones o Dispositivos de Entretenimiento,
existentes y nuevos, en cualquiera de las categorias sefialadas en el articulo
anterior, requerira registro previo ante la respectiva autoridad distrital o
municipal.®*

9.1.4. Articulo 4o0. Requisitos de operacién y mantenimiento. La persona
natural o juridica que efectle el registro de Atracciones o Dispositivos de
Entretenimiento en Parques de Diversiones debera cumplir, para su operacion y
mantenimiento, los requisitos técnicos establecidos en este articulo, los cuales
contienen estandares relacionados con la operacion, mantenimiento, inspeccion
de Atracciones y Dispositivos de Entretenimiento, desarrollados con base en
normas internacionales ASTM (American Society Of Testing & Materials), NFPA

% “Articulo 2" , DEFINICIONES Y CATEGORIAS tomado de la ley 1225 de 2008 de Julio 16,
[Noviembre de 2013]

% “Articulo 3", REGISTRO PREVIO PARA LA INSTALACION Y PUESTA EN FUNCIONAMIENTO
DE LOS PARQUES DE DIVERSIONES Y LAS ATRACCIIONES O DISPOSITIVOS DE
ENTRETENIMIENTO, tomado de la ley 1225 de 2008 de Julio 16, [Noviembre de 2013]
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(National Fire Protection Association), los Lineamientos de Mantenimiento y
Operacién de IAAPA (Asociacion Internacional de Parques de Atracciones) y
apoyados en los Reglamentos establecidos por las asociaciones nacionales de
Estados Unidos, México, Argentina e Inglaterra.®

9.1.5. Articulo 50. Estandares de operacion de atracciones o dispositivos de
entretenimiento. Corresponde a los Operadores de Atracciones o Dispositivos de
Entretenimiento:

1. Establecer practicas de seguridad y aplicarlas en sus instalaciones.
2. Aplicar el contenido de las normas de operacién recomendadas por el fabricante
o instalador.*®

9.1.6. Articulo 60. Reemplazo de partes y repuestos de las atracciones o
dispositivos de entretenimiento. Para el reemplazo de partes y repuestos de las
Atracciones o Dispositivos de Entretenimiento, el Operador debera:

1. Usar el procedimiento original suministrado por el fabricante o instalador y
aplicar una apropiada nomenclatura o,

2. Usar el manual de especificaciones y dibujos suministrado por el fabricante o
instalador o,

3. Usar el procedimiento original suministrado por el fabricante o instalador,
clasificando elementos equivalentes a la funcién y calidad, cuando estos no sean
suministrados por el fabricante o instalador.”

9.1.7. Articulo 70. Deberes y responsabilidades de los visitantes, usuarios y
operadores de parques de diversiones, de atracciones y dispositivos de
entretenimiento. En consideracion a los riesgos inherentes para la seguridad
humana en el uso de Atracciones o Dispositivos de Entretenimiento existentes y
nuevos, los cuales aceptan los usuarios desde que hagan uso de los mismos,
constituird deber de estos acatar estrictamente las instrucciones de seguridad

% «“Articulo 47, REQUISITOS DE OPERACION Y MANTENIMIENTO, tomado de la ley 1225 de
2008 de Julio 16, [Noviembre de 2013]

% “Articulo 5", ESTANDARES DE OPERACION DE ATRACCIONES O DISPOSITIVOS DE
ENTRETENIM.IENTO, tomado de la ley 1225 de 2008 de Julio 16, [Noviembre de 2013]

% “Articulo 6", REEMPLAZO DE PARTES Y REPUESTOS DE LAS ATRACCIONES O

DISPOSITIVOS DE ENTRETENIMIENTO, tomado de la ley 1225 de 2008 de Julio 16, [Noviembre
de 2013]
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escritas u orales impartidas por el Operador y utilizarlos de manera responsable,
cuidando siempre el prevenir y mitigar los riesgos para no causar accidentes.*

9.1.8. Articulo 8o. Inspeccion, vigilancia y control. Es obligacion de las
autoridades nacionales, departamentales, distritales y municipales competentes,
de conformidad con las disposiciones expedidas por el Ministerio de Comercio,
Industria y Turismo o por la entidad que haga sus veces, ejercer la inspeccion,
vigilancia y control para verificar y garantizar el cumplimiento de las condiciones
de calidad e idoneidad en la prestacion de los servicios inherentes a los parques
de diversiones y atracciones o dispositivos de entretenimiento y el cumplimiento
de la presente ley.*

9.1.9. Articulo 9. Sanciones. Para efectos de la presente ley, las sanciones que
podrén imponer las autoridades competentes por violacién de sus disposiciones.*

9.1.10. Articulo 10. Transitorio. Los Operadores de Atracciones y Dispositivos
de Entretenimiento cuentan con seis (6) meses a partir de la sancién de la
presente ley para efectuar el registro de aquellas que se encuentren en operacion
antes de su vigencia y el Gobierno Nacional expedira los decretos reglamentarios
que estime pertinentes para exigir el cumplimiento de la presente ley.*

9.1.11. Articulo 11. Vigencia. La presente ley rige a partir de su sancion y
publicacién y deroga las disposiciones que le sean contrarias.*

3 «“Articulo 7’, DEBERES Y RESPONSABILIDAD DE LOS VISITANTES, USUARIOS Y
OPERADORES DE PARQUES DE DIVERSIONES, DE ATRACCIONES Y DISPOSITIVOS DE
ENTRETENIMIENTO, tomado de la ley 1225 de 2008 de Julio 16, [Noviembre de 2013]

%9 «Articulo 8", INSPECCION, VIGILANCIA Y CONTROL, tomado de la ley 1225 de 2008 de Julio
16, [Noviembre de 2013]

“O«Articulo 9", SANCIONES, tomado de la ley 1225 de 2008 de Julio 16, [Noviembre de 2013]
L “Articulo 10", TRANSITORIO, tomado de la ley 1225 de 2008 de Julio 16, [Noviembre de 2013]

2 «Articulo 11”, VIGENCIA, tomado de la ley 1225 de 2008 de Julio 16, [Noviembre de 2013]
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10. MARCO HISTORICO

El concepto parque viene del francés parc. Es un terreno situado en el interior de
una poblacion que se destina a prados, jardines y arbolado, sirviendo como lugar
de esparcimiento y recreacion de los ciudadanos. De acuerdo al Diccionario de la
Real Academia Espafiola, parque es un “Terreno destinado en el interior de una
poblacion a prados, jardines y arbolado para recreo y ornato.

Los parques a lo largo de la historia han sido lugares para que la gente se
distraiga, haga ejercicio y conviva con otras personas. Han formado parte de
complejos de castillos, palacios y de la modernizacion de ciudades. Se han
construido en grandes extensiones, para distintos fines, con gran diversidad de
vegetacion, publicos o particulares, entre muchos que han existido a lo largo del
tiempo.

Los parques infantiles en recintos interiores o cerrados, surgen como una opcion
para los padres y madres, de darles tiempo y permitirles tener su tiempo libre,
sabiendo que sus hijos estan en un ambiente entretenido y seguro.

La comida rapida una de las preferidas por los nifios, fue la impulsora de los
pequefios parques infantiles, ya que gracias a este tipo de espacios de ocio para
nifios en los restaurantes, la familia podia disfrutar de la comida y del
esparcimiento.

Desde entonces los grandes almacenes de todo tipo han continuado con esta
estrategia, de ofrecer actividades ludicas a los nifios en lugares que les pueden
resultar, aburridos y pesados.

En un inicio el ocio no estuvo muy encaminado de manera educativa ni
estimulante, pero en Espafa surgieron las primeras iniciativas de realizar parques
mas pedagdgicos y enriquecedores para el publico infantil.

El parque infantil, como una estructura de psicomotricidad donde se paga por
horas, aparece en primer lugar en EEUU y el Reino Unido. Nacen con la clara
intencién de permitir a padres y madres realizar sus compras, ver una pelicula o
practicar un deporte de manera tranquila, sabiendo que sus hijos estan
entretenidos y seguros.
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Primero se comenz6 en la rama de hosteleria, principalmente en establecimientos
de comida rapida, por ser uno de los locales de preferencia infantil. Mc Donald's
fueron los pioneros en montar este tipo de pequefios parques de ocio infantil en
sus establecimientos (carruseles, toboganes, columpios...).

La idea de ofrecer actividades ludicas a los nifios en lugares que les pueden
resultar, a priori, aburridos y pesados, se ha ido extendiendo, sobre todo en el
extranjero, en hoteles, piscinas, complejos deportivos, estaciones de servicio,
centros comerciales, aeropuertos, etc. Unos concebidos como negocio y otros
como servicio.

Aunque es importante y positiva esta creciente preocupacion por el ocio infantil, en
un principio no se cuidaron mucho las formas educativas, para llevarlo a cabo. Se
pensO en un producto comercial, atractivo al publico infantil, pero al margen de
unas directrices educativas que lo contuviesen vy justificasen. En referencia a las
iniciativas espafolas, y mas concretamente a las catalanas, éstas empiezan a
contemplar mas estos contenidos pedagdgicos, sobre todo en lo que respecta a
los grandes parques infantiles. De esta manera el objetivo principal de los parques en
la actualidad, es entretener a través de estructuras psicomotrices que aporten ademas de
diversion estimulo y desarrollo de diferentes capacidades, sin embargo no todos los
parques infantiles son iguales, ya que es posible clasificarlos segun sea su finalidad y
disefio conceptual. La sustentabilidad, inicia en los afios setenta cuando la defensa del
medio ambiente se convirti6 en uno de los temas mas importantes de las campafias y
agendas politicas en distintos paises. Fue en junio de 1972, durante la Conferencia de las
Naciones Unidas sobre el Medio Ambiente Humano celebrada en Estocolmo, Suecia,
cuando crecié la conviccién de que se estaba atravesando por una crisis ambiental a nivel
mundial. A partir de esta conferencia se reconocié que el medio ambiente es un elemento
fundamental para el desarrollo humano y se iniciaron programas y proyectos que
trabajarian para construir nuevas vias y alternativas. Esto para enfrentar los problemas
ambientales y mejorar el aprovechamiento de los recursos naturales para las
generaciones presentes y futuras.

ARos mas tarde, la Comision de Medio Ambiente de la ONU, emitié un documento
titulado Nuestro futuro comuan, 6 Informe Brundtland. En este estudio se advertia
que la humanidad debia cambiar sus modalidades de vida y de interaccion
comercial, si queria evitar el advenimiento de una era con inaceptables niveles de
sufrimiento humano y degradacion ecoldgica.

En este texto, el desarrollo sustentable se defini6 como "aquel que satisface las
necesidades actuales sin poner en peligro la capacidad de las generaciones
futuras para satisfacer sus propias necesidades.”
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11. EXPERIMENTACION

11.1. RECOLECCION DE TUBOS

La recoleccion del material se hace en algunos de los diferentes almacenes de
venta de materiales textiles y materiales sintéticos como peleterias, teniendo en
cuenta que este material es desechado indiscriminadamente en las entradas de
los mismos, de acuerdo a esto se establece con el propietario del almacén, un dia
de la semana para la recoleccion de los tubos que se encuentren en buen estado,
posteriormente se almacenan en lugar cerrado para evitar el contacto con factores
climaticos que dafien el material, y se procede a la aplicacion de las pruebas de
experimentacion.

Figura 54. Recoleccion de tubos

11.2. RETIRAR PARTES INSERVIBLES

Estos elementos al ser almacenados inadecuadamente en los locales comerciales,
tienden a sufrir deformaciéon en ambos extremos del tubo, por aplastamiento o por
separacién de las capas que lo construyen, ademas de la humedad que penetra el
material y tiende a volverlo blando y fragil, entonces en primer lugar es apropiado
cortar y desechar las partes dafiadas o deformadas para dejar al descubierto el
material o la parte del tubo que pueda ser Util para su manipulacion.

11.3. PRUEBAS TECNICAS
Mediante estas pruebas se determina el peso en libras que pueden resistir los

tubos de los diferentes didmetros, de acuerdo a la construccion de los tubos que
viene en direccion vertical, se ejerce fuerza verticalmente sobre el tubo para ver
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cudl es la capacidad de resistencia que tiene, (prueba de compresion), hasta que
el elemento sufra una deformacién a causa de la fuerza aplicada. Para otro caso,
se someten los tubos a la aplicacion de una fuerza en direccion perpendicular, y
de acuerdo a esto se observa cuantas libras resiste el tubo a la deformacion
(prueba de flexion). Ademas se hace una prueba de calor a temperaturas de 25°,
40° y 80° para todos los tamafios de diametro de los tubos (3 tamafios).

Figura 55. Pruebas técnicas

Figura 56. Pruebas técnicas

11.3.1. Pruebas de calor realizado con muflas (hornos). Centro de
Investigacion en Materiales (CIMA) de la UDENAR. Se realizaron pruebas de calor
con los 3 tamafos de diametro de los tubos, los cuales se sometieron al mismo
tiempo de resistencia y a los mismos grados de temperatura.
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- En primer lugar se sometié a una prueba de calor del orden de los 25°C durante
un tiempo de sometimiento de 7 horas, en segundo lugar se expuso el material
(los tubos) a una temperatura de 40°C durante un tiempo igual que la prueba
anterior (7 horas).

-Por dltimo se efectué una prueba final donde se aumenté los valores de
temperatura y tiempo de exposicion del material a 80°C durante un tiempo de 8
horas. Segun lo anterior las muestras no presentaron deformacion alguna ni
incineracion, Unicamente se presencia un secado del tubo, convirtiéndolas en
muestras ain mas compactas.

Figura 57. Prueba de calor

Figura 58. Prueba de calor

11.3.2. Pruebas de flexion. Realizadas en el laboratorio de materiales y
suelos de la UDENAR. Flexidén: tipo de deformacién que presenta un elemento
estructural alargado en una direccion perpendicular a su longitudinal. Respecto a
las pruebas de deformacion por flexién se destaca la siguiente informacion:
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11.3.2.1. Prueba de flexion para la muestra numero 1. (Tubo de didametro
medio). Las caracteristicas de esta muestra son las siguientes: Diametro externo
=60.0mm, Diametro interno=50,5mm luego el espesor resulta ser de 9,5mm, el
valor maximo de carga aplicada (soportada por la muestra) fue de 128 libras-
fuerza, si este valor lo transformamos a Newtons entonces tenemos que
multiplicarlo por 4,45New, lo que resulta equivalente a que la fuerza maxima que
soporta es: 569,6 Newtons, si quisiéramos encontrar por ejemplo cuantos
kilogramos resiste entonces podemos realizar la siguiente operacion matematica
asi: 1llibra=456gramos, luego 1Kilogramo son 1000gramos, por tanto:
128libras*456gramos=58368gramos si este resultado lo dividimos entre
1000gramos resulta entonces un valor de carga expresado en Kilogramos del
orden de: 58,4Kilogramos.

Figura 59. Prueba de flexiéon

Figura 60. Prueba de flexién
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11.3.2.2. Prueba de flexién. Muestra numero 2 (tubo de diametro pequefio).
Las caracteristicas de esta muestra son las siguientes: Diametro externo
=48.0mm, Diametro interno=40,5mm luego el espesor resulta ser de 7,5mm, el
valor madximo de carga aplicada (soportada por la muestra) fue de 93 libras-
fuerza, si este valor lo transformamos a Newtons, entonces tenemos que
multiplicarlo por 4,45New, lo que resulta equivalente a que la fuerza maxima que
soporta es: 413,85 Newtons, si quisiéramos encontrar por ejemplo cuantos
Kilogramos resiste entonces podemos realizar la siguiente operacidon matematica
asi: 1llibra=456gramos, luego 1Kilogramo son 1000gramos, por tanto:
93libras*456gramos=42408gramos si este resultado lo dividimos entre
1000gramos resulta entonces un valor de carga expresado en kilogramos de:
42 ,4Kilogramos.

Figura 61. Prueba de flexion

Figura 62. Prueba de flexion
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11.3.2.3. Prueba de flexion. La muestra numero 3 (tubo de diametro mayor). Las
caracteristicas de esta muestra son las siguientes: Diametro externo =83.0mm,
diametro interno=75,8mm luego el espesor resulta ser de 7,2mm, el valor maximo
de carga aplicada (soportada por la muestra) fue de 160 libras-fuerza. si este
valor lo transformamos a Newtons entonces tenemos que multiplicarlo por
4,45New, lo que resulta equivalente a que la fuerza maxima que soporta es: 712
Newtons, si quisiéramos encontrar por ejemplo cuantos Kilogramos resiste
entonces podemos realizar la siguiente operacion matematica asi:
llibra=456gramos, luego 1Kilogramo son 1000gramos, por tanto: 160
libras*456gramos=72960gramos si este resultado lo dividimos entre 1000gramos
resulta entonces un valor de carga expresado en Kilogramos de: 72,96Kilogramo.

Figura 63. Prueba de flexion

Figura 64. Prueba de flexién
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11.3.3. Pruebas de compresion. Realizadas en el laboratorio de materiales y
suelos de la UDENAR. Compresion: esfuerzo al que estd sometido un cuerpo por
la accion de 2 fuerzas opuestas que tienden a disminuir su volumen.

Informacién de acuerdo a las pruebas de compresion: Para las tres muestras de
los tubos se probd su resistencia haciendo uso de una prensa especial la cual
mide la presion aplicada al material en unidades de medida de libras-fuerza,
entonces para cada muestra fue necesario ubicar el tubo sobre una superficie de
hierro, para que al poner en funcionamiento una barra ubicada en la parte
superior del tubo ( es la que hace presion sobre la superficie de éste), la que
funciona por medio de rotacién de 360° de una palanca que es la que presiona el
elemento en direccion perpendicular hacia abajo sobre la superficie de apoyo , de
manera que el tubo soporte la presién y a medida que esto ocurre se va midiendo
la deformacion en un tablero digital que indica el numero de libras-fuerza que se
le aplican al elemento para alcanzar el limite maximo de deformacion que puede
resistir.

De esta manera se prueba la resistencia maxima del material hasta que llega a un
punto en donde ya no resiste mas la presion y se deforma, por ende el medidor de
presion (tablero digital) empieza a mostrar repetitivamente el valor maximo de
resistencia o deformacién, e incluso puede mostrar valores menores al valor
maximo, por esto se deduce que el limite de resistencia o deformacién es el dltimo
valor mostrado en el medidor de presién (tablero digital).

Figura 65. Prueba de compresién

r

Figura 66. Tablero digital
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11.3.4. Resultados de las pruebas técnicas (compresion). Realizadas a los 3
tamarfos de diametro de los tubos de carton.

11.3.4.1. Prueba de compresién parala muestra N° 1 (tubo de diametro medio)

Figura 67. Tubo de diametro medio

PRUEBA MECANICA DE COMPRESION. Muestra N° 1 (tubo de diametro medio)
Datos de presion aplicada (Nw/cm?2) Deformacién de la muestra (mm)
7,94 0,254
17,57 0,508
54,42 0,762
106,57 1,016
167,8 1,27
224,48 1,524
278,9 1,778
324,25 2,032
333,89 2,286
342,96 2,54
345,8 2,794
356 3,048
366,2 3,302
373 3,556
366,77 3,81
338,43 4,013
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Gréfico 20. Prueba de compresion para la muestran® 1
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11.3.4.2. Conclusiones

-Al aplicar diferentes fuerzas, desde 7,94 hasta 324,25 Newtons, el tubo no
presenta ninguna deformacion, manteniendo estable su estructura y resistencia.

- El tubo posee buenas caracteristicas mecanicas de resistencia a la deformacion,
debido a que para evidenciar una deformacién en su estructura es necesario

aplicar una fuerza mayor, del rango de 333,89 Newtons aproximadamente, para
evidenciar un cambio en su estructura de 2,286 mm.

11.3.4.3. Prueba de compresion para la muestra N° 2. (Tubo de didmetro
menor)

Figura 68. Tubo de diametro menor
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PRUEBA MECANICA DE COMPRESION. Muestra N° 2 (tubo de menor diametro)

Datos de presién aplicada (Nw/cm2) Deformacion de la muestra (mm)
1,72 0,254

2,57 0,508

25,67 0,762

60,76 1,016

126,65 1,27

201,97 1,524

287,54 1,778

360,28 2,032

417,62 2,286

446,71 2,54

468,68 2,794

Grafico 21. Prueba de compresion para la muestran® 2.
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11.3.4.4. Conclusiones.

-Al aplicar diferentes fuerzas, desde 1,72 hasta 360,28 Newtons, el tubo no
presenta ninguna deformacion, manteniendo estable su estructura y resistencia.

- El tubo posee buenas caracteristicas mecanicas de resistencia a la deformacion,
debido a que para evidenciar una deformacidon en su estructura es necesario
aplicar una fuerza mayor, del rango de 417,62 Newtons, para evidenciar un

cambio en su estructura de 2,286 mm.

11.3.4.5. Prueba de compresion para la muestra N° 3. (Tubo de didmetro

mayor).

Figura 69. Tubo de diametro mayor.

PRUEBA MECANICA DE COMPRESION. Muestra N° 3 (tubo de mayor diametro)
Datos de presion aplicada (Nw/cm2) Deformacion de la muestra (mm)
1 0,254

19,04 0,508

56,49 0,762

110,5 1,016

177,9 1,27

245,8 1,524

313,18 1,778

370,17 2,032

403,87 2,286

348,87 2,54

356,8 2,794
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Gréfico 22 . Prueba de compresion para la muestran® 3
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11.3.4.6. Conclusiones

-Al aplicar diferentes fuerzas, desde 1, hasta 370,17 Newtons, el tubo no presenta
ninguna deformacion, manteniendo estable su estructura y resistencia.

- El tubo posee buenas caracteristicas mecéanicas de resistencia a la deformacién,
debido a que para evidenciar una deformacién en su estructura es necesario
aplicar una fuerza mayor, del rango de 403,87 Newtons, para evidenciar un
cambio en su estructura de 2,286 mm.
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11.5. PRUEBAS DE EXPERIMENTACION DEL MATERIAL (CORTE, LIJADO,
UNIONES Y RECUBRIMIENTOS)

11.5.1. Corte

11.5.1.1. Corte con marco de segueta. mediante esta herramienta se cortan los
extremos del tubo, que generalmente vienen deformados por aplastamiento o
separacion de las capas de cartdon que conforman su estructura, el corte se hace
cuando previamente se ha sefialado o dibujado sobre el tubo la parte que se va a
cortar, para que el corte sea recto y no en diagonal.

Figura 70. Demarcacion

Figura 71. Corte con segueta
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Ademas se requiere el uso de esta herramienta para hacer otro tipo de corte, para
la parte de ensamble, en donde se requiere extraer una parte del extremo del
tubo, para hacer la entrada en donde encaje el tubo que se requiera para esta
operacion.

Figura 72. Corte con segueta

11.5.1.2. Corte con bisturi. Con el bisturi se realizan cortes que requieren mas
precision, como cortes circulares requeridos en los tubos para poder hacer el
ensamble con otro tubo del mismo didmetro que se realizé el corte. Para la
realizacion de los cortes fue necesario previamente, tomar medidas exactas y
dibujar sobre el tubo la circunferencia con una plantilla.

Figura 73. Demarcacion
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Figura 74. Corte con bisturi

Ademas con el bisturi se hace el corte de ldmina de aluminio, que es extraida de
las latas de cerveza, previamente se dibuja la linea de corte sobre la lata y se
procede a cortar. Las ldminas de aluminio son empleadas como elementos de
sujecion en un tipo de ensamble realizado con este elemento y tornillos, debido a
que la lamina tiene buena resistencia al rompimiento.

Figura 75. Corte con bisturi

11.5.1.3. Corte con tijeras. Este elemento se utiliza mas aisladamente, debido a
gue no actua sobre los tubos de cartdn, si no que se lo usa para hacer que los
cortes de la lamina de aluminio sean mas perfectos, ya que cuando ésta se corta
solo con bisturi, los cortes presentan muchas imperfecciones, de acuerdo a esto
se perfeccionan por ultimo con el trabajo de las tijeras.
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Figura 76. Corte con tijeras

Figura 77. Corte con tijeras

11.5.2. Lijado. Posteriormente al corte de los tubos, ya sea para nivelarlos o
ensamblarlos, se requiere darles buenos acabados, por medio del proceso de
ljado que se encarga de eliminar las partes sobrantes derivadas del corte, éste se
realiza con ayuda de lija de agua de diferentes nimeros de calibre.

11.5.2.1. Lijado de superficies planas. Las superficies planas como los extremos
de los tubos, se lijan utilizando la parte aspera de la lijja ubicada sobre una
superficie plana, para apoyar el tubo sobre ésta y ejercer un movimiento recto y
continuo, haciendo que la tarea se pueda realizar de manera répida, eficiente y
efectiva.
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Figura 78. Lijado

11.5.2.2. Lijado de superficies no planas. Estas superficies requieren que el
ljado sea mas preciso, debido a que no se facilita hacerlo como en el caso
anterior, se dispone de la lija enrollada sobre si, haciendo una forma tubular, y
ésta se utiliza en un agarre con la ayuda de los dedos pulgar, indice y corazén
como apoyo para darle fuerza al movimiento, y se introduce y aplica a la parte
correspondiente que se vaya a lijar, este proceso requiere un poco mas de tiempo
que el anterior por tratarse de superficies internas en su mayoria.

Figura 79. Lijado

11.5.3. Uniones

11.5.3.1. Unién con ldmina de aluminio y tornillos auto perforantes. este tipo
de ensamble requiere que al tubo, se le extraigan 2 segmentos en cada uno de los
extremos, previamente se toman medidas exactas para ubicar las partes de los
cortes y seguido a esto se dibuja el segmento que se va a extraer, de acuerdo al
tamafo del tubo el cual se vaya a encajar en las partes extraidas, este trabajo se
realiza con ayuda del bisturi para cortar 2 partes del segmento y la otra parte, se
realiza el corte con marco de segueta.
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Figura 80. Corte con bisturi

Figura 81. Corte con segueta

Posteriormente se ubica un tubo dentro del otro haciendo que encaje
perfectamente, luego se sujeta y asegura por medio de una lamina de aluminio
gue hace su vez de abrazadera, y tornillos auto perforantes que se atornillan al
lado y lado de los tubos que se encajaron previamente.

Figura 82. Ensamble
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Figura 83. Sujecion

Figura 84. Asegurar

11.5.3.2. Unién por armado. Para ensamblar los tubos y lograr una estructura se
hace necesario, en primer lugar tomar medidas para ubicar y dibujar las
circunferencias correspondientes, posterior a esto se procede a hacer el corte de
la circunferencia con bisturi, de tal modo que el agujero para ensamblar el tubo
quede un poco estrecho, a razén de que cuando éste entre, pueda entrar con
presion y de esta manera quede asegurado por si mismo sin necesidad de usar
otros elementos de sujecion.

Figura 85. Demarcacion
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Figura 86. Demarcacion

Figura 87. Ensamble

11.6. DE LAS UNIONES A LOS MODULOS, Y DE LOS MODULOS A LOS
VOLUMENES

11.6.1. Mdédulos con tubos, tornillos auto perforantes y [dAmina de aluminio.
Estas partes estan ensamblados con la ayuda de tornillos y lamina de aluminio
para asegurarse que cada una de las uniones queden estables y resistentes,
teniendo en cuenta que la lamina ofrece buena resistencia al rompimiento y los
tornillos que son un elemento fijo de sujecion.
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Figura 88. Segmentos

Figura 89. Tubos

Figura 90. M6dulo
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Figura 91. Modulo

Figura 92. Tornillos y laminas

_|_

Figura 93. M6dulo
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Figura 94. Tubos

Figura 95. Segmento

_|_

Figura 96. Modulo

172



Figura 97. Modulo

Figura 98. Tornillos y laminas

_|_

Figura 99. M6dulo
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11.6.2. Modulos con tubos ensamblados por medio de agujeros. Aqui se da
forma a los mddulos por medio del ensamblaje de tubos, que no requiere de otro
elemento para fijarse un tubo con otro, se arman introduciéndose a presion un
tubo en otro, lo que hace que se fijen solos sin necesidad de utilizar otro elemento

de sujecion.

Figura 100. Tubos

Figura 101. Tubos perforados

Figura 102. Modulo
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Figura 103. Tubos

Figura 104. Tubos perforados

_|_

Figura 105. Médulo
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Figura 106. Médulo

Figura 107. Médulo

Figura 108. Médulo
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Figura 109. Médulo

Figura 110. Estructura de unasilla
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11.6.3. Mddulos con tubos ensamblados por medio de agujeros. Aqui se da
forma a los mddulos por medio del ensamblaje de tubos, que no requiere de otro
elemento para fijarse un tubo con otro, se arman introduciéndose a presion un
tubo en otro, lo que hace que se fijen solos sin necesidad de utilizar otro elemento

de sujecion.

Figura 111. Tubos perforados

Figura 112. Tubos

Figura 113. Modulo
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Figura 114. Médulos

Figura 115. Tubos

Figura 116. M6dulos y tubos
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Volumen de estructura de una silla

Figura 117. Estructura
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11.7. ANALISIS DE TEXTURAS Y APLICACION

11.7.1. Textura con caseina y pintura de laca color blanco. Se aplica la
caseina sobre el tubo en sentido vertical, luego de secar ésta durante 10 minutos,
se procede a lijar con lijas de agua numero 120 y 360 respectivamente, para lograr
un buen acabado, ademas el lijado se hace en el mismo sentido que se aplico la
caseina para que el resultado sea mejor, finalmente se aplica la laca y se deja
secar.

Figura 118. Recubrimiento con caseinay pintura de laca color blanco

11.7.2. Textura con resina de poliéster y pintura de laca color blanco. Se
aplica la resina de poliéster sobre el tubo en sentido vertical, luego de secar
durante aproximadamente 3 horas, se lija la superficie con lijas de agua numero
120 y 360 correspondientemente para obtener un buen acabado, se debe lijar en
el mismo sentido que se aplico la resina para un mejor resultado, al final se aplica
la laca y se deja secar.

Figura 119. Recubrimiento con resina de poliéster y pintura de laca color
blanco
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11.7.3. Textura con masilla de poliuretano gris y pintura de laca color blanco.
La masilla se aplica sobre el tubo en sentido vertical, cuando ha secado por
aproximadamente 1 hora se lija la superficie en sentido vertical con lijas nimero
120 y 360 respectivamente para lograr un buen acabado, por ultimo se aplica la
laca uniformemente por toda la superficie y se deja secar.

Figura 120. Recubrimiento con masilla de poliuretano gris y pintura de laca
color blanco.

11.7.4. Textura de Acetato de polivinilo (PVA) - pegamento (colbdn) - tintilla
catalizada para madera: Se aplica una base de pegamento blanco en sentido
vertical, se deja secar y posteriormente se emplea la tintilla catalizada con la
ayuda de un pincel para hacer el efecto de las vetas de la madera, se deja secar
aproximadamente 15 minutos, por ultimo se aplica otra capa de pegamento blanco
y se deja secar.

Figura 121. Recubrimiento con acetato de polivinilo (PVA) o pegamento
blanco (colbon) y tintilla catalizada para madera
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11.7.5. Textura de caseina, tintilla catalizada para madera - acetato de
polivinilo - pegamento blanco. Se aplica la caseina en sentido vertical y se deja
secar por 10 minutos, luego se emplea la tintilla catalizada con la ayuda de una
brocha en el mismo sentido que se aplica la caseina, se deja secar y por ultimo se
aplica una capa de pegamento blanco.

Figura 122. Recubrimiento con caseina, tintilla catalizada para madera y
acetato de polivinilo o pegamento blanco

11.7.6. Textura Venda de yeso, tintilla catalizada para madera - acetato de
polivinilo o pegamento. Se aplica la venda de yeso alrededor del tubo en sentido
de la construccion del mismo (sentido diagonal), con la ayuda de pegante
instantaneo para fijar la venda, luego se emplea la tintilla catalizada para madera
con ayuda de una brocha y se pinta, se deja secar y al final se aplican 3 capas de
pegamento blanco con su respectivo secado entre capa y capa.

Figura 123. Recubrimiento con venda de yeso, tintilla catalizada para madera
y acetato de polivinilo o pegamento blanco
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11.7.7. Textura con parafina. Se aplica la parafina derretida en sentido vertical,
con la ayuda de una fuente de calor (veladora), cuando haya secado se procede a
formar los surcos con la ayuda de un elemento con puntas (tenedor).

Figura 124. Recubrimiento con parafina

11.7.8. Textura de Caseina y tintilla catalizada para madera. Se aplica con
brocha una primera capa de tintilla catalizada para madera, de un tono muy
oscuro, se deja secar y posterior a esto se emplea la caseina esparciéndola sobre
el tubo en sentido vertical, antes de que ésta seque totalmente, se realizan los
canales con ayuda de un elemento con varias puntas (peine), cuando haya secado
en su totalidad, se aplica la tintilla catalizada y se deja secar.

Figura 125. Recubrimiento con caseina y tintilla catalizada para madera
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11.7.9. Textura de Caseina, vinilo color amarillo y tintilla catalizada para
madera. Primero se emplea una capa de caseina aplicada en sentido vertical,
luego de secar se pinta sobre la caseina con vinilo amarillo, posteriormente
cuando haya secado se hacen los surcos con ayuda de un elemento con puntas
(tenedor), y al final se aplica la tintilla catalizada con una brocha, dando los efectos

de veta y se hace secar.

Figura 126. Recubrimiento con caseina, vinilo color amarillo y tintilla
catalizada para madera

11.7.10. Textura de Caseina y tintilla catalizada para madera. Se aplica la
caseina sobre el tubo en sentido vertical, se deja secar y luego se emplea la tintilla
catalizada con aplicacién en sentido vertical con ayuda de una brocha, dando el
efecto de las vetas, por ultimo cuando haya secado se hacen los surcos con un
elemento con puntas (tenedor).

Figura 127. Recubrimiento con caseinay tintilla catalizada para madera
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11.7.11. Textura de Caseina, vinilo color amarillo, acetato de polivinilo o
pegamento blanco, tintilla catalizada para madera y arena. Primero se aplica
una capa de caseina sobre el tubo, al secar se pinta el tubo con vinilo color
amarillo sobre toda la superficie, después de haber secado se realiza el alto
relieve con ayuda de un dispensador casero de pegamento blanco, el cual se
encarga de hacer las respectivas lineas verticales y encima de éstas se pone la
arena hasta que el pegamento seque, después se pintan las lineas verticales con
tintilla catalizada y antes de que haya secado la tintilla se esparce ésta con ayuda
de una brocha por toda la superficie.

Figura 128. Recubrimiento con caseina, vinilo color amarillo, acetato de
polivinilo o pegamento blanco, tintilla catalizada para madera y arena

11.7.12. Textura de Tintilla catalizada, acetato de polivinilo o pegamento
blanco y arena._Sobre el tubo se aplican directamente las lineas verticales
entrelazadas de pegamento blanco, con el pegamento fresco se pone encima de
cada una de ellas la arena y se deja secar, cuando haya secado se procede a
aplicar la tintilla catalizada con una brocha.

Figura 129. Recubrimiento con tintilla catalizada, acetato de polivinilo o
pegamento blanco y arena
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11.7.13 Textura Caseina, tintilla catalizada para madera, acetato de polivinilo
0 pegamento blanco y arena. Se aplica una capa de caseina y luego que haya
secado se emplea la tintilla catalizada con un tono claro y se pinta toda la
superficie, posterior a esto se realizan las lineas verticales con ayuda de un
dispensador casero de pegamento blanco, con el pegamento fresco se aplica
encima de cada linea la arena, al secarse se pinta cada una de las lineas con
tintilla catalizada, para esto se hace uso del pincel.

Figura 130. Recubrimiento de caseina, tintilla catalizada para madera, acetato
de polivinilo o pegamento blanco y arena
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12. PROYECTACION

12.1. ENSAMBLES

Se propone el ensamblaje de tubos por medio de ensamble tipo “T”, que consiste
en la uniébn de un macho y una hembra, en donde las partes de union tienen
formas rectangulares, o llamadas técnicamente en ensambles para carpinteria
como espiga y caja.

Figura 131. Ensamble de cajay espiga

Figura 132. Ensamble de espiga

Figura 133. Ensamble de espiga
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Figura 134. Ensamble de espiga

Figura 135. Ensamble de caja

Figura 136. Union de caja y espiga

Figura 137. Union de caja y espiga
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Para la unién de piezas también se puede hacer uso del ensamble llamado:
‘ensamble de clavijas” que consiste en un pequefo tarugo de madera que puede
ser de diferentes medidas, y se utiliza para conectar 2 piezas de madera, puede
ser conico o cilindrico, liso o estriado, ademéas también pueden ser de plastico o

de otros materiales.

Figura 138. Ensamble de clavijas

Otras variaciones de ensamble 3 inglete con clavijas
Tipos de clavij Ensamble
ipos de clavijas de dos piezas encoladas €on clavos de madera
—— — ¥ [, Existon diforenes A Yante cultas
| — - -} tipos de claviies i
l [ | o sewdn of prade
| | A8 do adbeicn quo
¢ Quiers layrir,

‘ I 1 vez aplicads
| | .4! Lo cota,

Ensamble con

clavijas en dngulo Y‘

Esta umidn viee & sev la
Versider s cétul de fos

Figura 139. Ensamble de clavijas

Figura 140. Ensamble de clavijas
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Para conectar 2 tubos del mismo diametro se utiliza como conector un tubo de un
diametro menor que quepa justo y entre a presion dentro del didmetro interno de
los tubos a unir, para darle fuerza a esta unidn se emplea las clavijas que
atraviesan tanto el tubo interno como externo, lo que hace que los tubos unidos
no tengan movimiento de rotacion ni desplazamiento hacia adelante ni hacia atras.

Figura 141. Ensamble de clavijas

12.2. SUJECIONES

Para darle fuerza al ensamble, se emplea como elemento de sujecién laminas de
aluminio apoyadas por tornillos auto perforantes en sus 2 extremos, aunque
funcionan de buena manera, no es la forma ideal para darle fuerza al ensamble y
asi mismo a la estructura en conjunto.

Figura 142. Sujecién con lamina (angulo de 45°)
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Figura 143. Sujecion con lamina (angulo de 90°)

Figura 144. Sujecién con lamina (angulo de 90°)

Posteriormente se reemplaza las laminas de aluminio y tornillos auto perforantes,
por el uso de amarras plasticas que garantizan la fuerza en la sujecion del
ensamble, debido a la resistencia al rompimiento causado por la fuerza de traccién

gue se le pueda aplicar a la estructura.

Figura 145. Sujecién con amarras
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Figura 146. Sujecioén con amarras

Figura 147. Ensamble de clavijas

Figura 148. Sujecién con amarras
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Figura 149. Sujecion con amarras (angulo de 45°)

Figura 150. Sujecién con amarras (angulo de 90°)

12.3. MAQUETAS

Luego de la realizacion de los ensambles y sujeciones, se realiza la construccion
de una maqueta para poder observar las fortalezas y debilidades en el sistema de
construccion, aplicando y teniendo en cuenta lo desarrollado anteriormente,
podemos observar lo siguiente:

-los elementos de construccion como son: tubos, amarraderas, pegante blanco
(colbdn), ensambles y sujeciones funcionan de la mejor manera.
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Las amarraderas cumplen a cabalidad con su funcion de sujetar y tensionar los
ensambles, y por ende la estructura.

El pegante blanco cumple su funcién de soldadura en las uniones de los
ensambles, proporcionando el mejor resultado en la fuerza que deben tener las
uniones.

Figura 151. Magueta

Figura 152. Maqueta
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12.4. REQUERIMIENTOS DE DISENO

12.4.1. Requerimientos técnico-productivos

-Uso de tubos de cartén post consumidor

-Realizacion de ensambles por medio de ensamble tipo clavijas, espiga y caja.
-Fabricacion de estructuras de juego a partir de tubos de cartén, usando como
soldadura acetato de polivinilo (colbén), en las partes de los ensambles.
-Estructuras elaboradas con el mas minimo uso de maquinaria compleja.
-Utilizacion de la tecnologia existente en la region.

-Optimizacién del tiempo de elaboracién de la estructura, a partir del uso de
herramientas que ofrezcan sencillez y rapidez en el trabajo de corte, uniones,
ensamble, sujeciones y soldadura de la misma.

- Resistencia al rompimiento, de los elementos de sujecion (amarras plasticas).

12.4.2. Requerimientos de uso

-La ubicacion de la estructura esté dirigida a espacios interiores.

-La estructura a desarrollar esta dirigida a un usuario de 1 a 6 afios de edad.

-El sistema estructural debe ser proporcional a la medida o tamafio del usuario.
-La carga a soportar de la estructura, no deberéa ser excedida en su uso.

-Dentro del é&rea de juego (delimitacién), no deberan existir elementos
contundentes o perjudiciales.

12.4.3. Requerimientos de funcién

-Incentivar el juego, el aprendizaje y la interaccion en el usuario.
-Motivar la motricidad en los nifios.

12.4.4. Requerimientos formales

-Relacion entre las partes.

-Simplicidad en las formas

-Uso de formas curvas o circulares para el corte de los tubos en las partes de
union y ensambles.

-Variedad de colores bésicos.

-Acabados en textura del material (tubos de carton).
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12.4.5. Requerimientos semioldgicos

-Incentivar la expresion de creatividad
-Permitir el “Animismo” que busca que el nifio interactue con los elementos
-Estimular la integracion

12.5. Bocetos

12.5.1. Estructuras

Figura 153. Estructura.

Boceto 1. Sistema estructural formado por 3 entradas, y una de serie de ventanas
(4) que permiten el acceso y la salida del usuario para cualquier punto de la
estructura, asi mismo, que el acceso pueda ser mas versatil a cada uno de los
juegos, armada por medio de ensambles tipo caja y espiga y por perforacion de
tubos, un tubo dentro del otro.
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Figura 154. Estructura

Boceto 2. Sistema de estructura de forma cubica, formado por 4 paredes que
tienen 1 puerta de entrada, otra puerta para acceder al deslizador por la parte
trasera, y el sube y baja y el balancin que se encuentran ubicados en 2 de las
paredes de la estructura. Construida con tubos en direcion vertical, horizontal, y
diagonal.

Figura 155. Estructura
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Boceto 3. Estructura de juego de forma rectangular, construida con tubos en
direccion vertical, horizontal y diagonal, tiene 1 entrada de acceso a la zona de
juego, y 1 entrada de acceson al deslizador, el sube y baja se ubica en su interior

y el balancin en una de sus paredes.

Figura 156. Estructura

Boceto 4.Sistema estructural formado por 2 entradas, 1 en su parte anterior y otra
en la parte posterior, tiene ventanas en sus partes laterales, las cuales permiten
acceder a la estructura o salir de ella, ademas da visibilidad a la persona
encargada de cuidar al nifio, los juegos se ubican en los costados y en la parte

frontal de la misma.

Figura 157. Estructura
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Boceto 5. Estructura de juego cerrada, con forma rectangular, se construye a
partir de tubos en direccién vertical en su mayoria, tiene 1 entradad de acceso a la
zona de juego Yy 1 entrada de acceso al deslizador, ademas de una ventana la

cual sirve para la ubicacion del balancin.

Figura 158. Estructura

Boceto 6. Sistema estructural de juego en forma rectangular, tiene 1 entrada de
acceso a a la estructura, y 1 entrada para el deslizador, se construye a partir de
tubos en direccion vertical y horizontal, tiene una ventana en uno de sus costados
para la ubicacion del balancin.

Figura 159. Estructura
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Boceto 7. Estructura de juego cerrada en forma de “L”, tiene 1 entrada de acceso
por la parte frontal, y 1 entrada de acceso al deslizador, construida mediante tubos
en direccion vertical y horizontal para la parte frontal y anterior respectivamente.

12.5.2. Juegos

Figura 160. Juegos

Boceto 8. Dibujos de la forma de agarre, y la parte formal de el balancin y el sube
y baja.

Figura 161. Juegos
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Boceto 9. Dibujos en cuanto a la forma de agarre, y la parte formal del balancin y
el sube y baja.

Figura 162. Juegos

Boceto 10. Dibujo de la parte formal del sube y baja.

Figura 163. Balancin

Boceto 11. Balancin formado a partir de un tubo en direccion vertical, y 2 tubos en
direccidon horizontal, los cuales sirven para el agarre y apoya pies, ademas tiene
una base circular.
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Figura 164. Balancin

Boceto 12. Balancin formado por un tubo en direccién vertical, 2 en direccion
horizontal en sentidos contrarios, y 2 tubos ubicados verticalmente sobre uno de
los tubos horizontales, con una base circular.

Figura 165. Balancin

Boceto 13. Balancin formado por 3 tubos en direccion vertical y horizontal
respectivamente, con una base circular.
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Figura 166. Sube y baja

Boceto 14. Sube y baja construido con tubos en direccién vertical y horizontal
correspondientemente, los tubos se encuentran ubicados unos a otros con un

angulo de 90°.

Figura 167. Sube y baja

Boceto 15. Sube y baja.
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Figura 168. Sube y baja

Boceto 16. Sube y baja.

Figura 169. Sube y baja

Boceto 17. Escalera y deslizador construidos a partir de tubos en direccion
horizontal y transversal, para la parte de la escalera se ubican horizontalmente, y
para el deslizador transversalmente, el soporte ubicado en la parte inferior también
tiene direccion horizontal de los tubos , pero en diferente sentido que la escalera.
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12.6. ESPECIFICACIONES DEL PRODUCTO

El sistema esta formado por medio de la union y ensamblaje de tubos de carton,
los cuales se arman a través de ensambles de tipo “espiga y caja”’, ensamble de
clavijas”, y por perforacion de tubos, en donde la presion al momento de introducir
uno en otro, hace su labor de dar fuerza y rigidez a la estructura,

Ademas cuenta con 3 juegos infantiles, el sube y baja, un balancin y un
deslizador, los que se ubican asi:

El sube y baja en la parte lateral derecha de la estructura, se ubica en una puerta
que tiene 2 travesafos, éstos permiten su instalacién por ofrecer al eje del juego,
atravesar los junto con el sube y baja para darle estabilidad y fuerza, consta de 2
tubos de 8.5 cm de didmetro unidos uno debajo del otro, a través de amarras
plasticas y 2 tapas laterales en madera, ubicadas en el centro de los tubos, a
éstos se introduce en sus extremos 2 tubos de 6 cm de didmetro en direccion
vertical, el cual a su vez es atravesado horizontalmente por otro de 4.5 cm , que
ofrece el agarre de manos.

El balancin se ubica en la parte lateral izquierda de la estructura, suspendido por
una cuerda debajo de un travesafio de la misma, consta de un tubo de 8.5 cm de
diametro (diametro mayor), al cual atraviesan en sentido horizontal 3 tubos de
menor didmetro, los cuales tienen 6 cm de diametro (2 tubos) y 4.5 cm (1 tubo)
respectivamente, ademas tiene una base en madera en la parte inferior y una tapa
en madera en la superior.

El deslizador est4 ubicado en la parte frontal de la estructura, al cual se accede
por medio de una puerta, formado por tubos en direccién horizontal para la parte
de ascenso o escalera, y tubos en direccidn vertical para el descenso o deslizador,
los que se ensamblan y aseguran a través de ensamble de espiga y caja, sujetos
por medio de amarras plasticas, que sujetan a los 2 tubos respectivos, haciendo
uso de agujeros para poder manipular las mismas.
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12.6.1 planos técnicos
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12.6.2. Render

Figura 170. Render

Figura 171. Render
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Figura 172. Render

Figura 173. Render
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12.6.3. Proceso productivo

ESTRUCTURA

Figura 174: Estructura

Fase Especificaciones Tiempo
Consecucién de tubos En almacenes textiles y venta de materiales
sintéticos.
Demarcacion Por medio de plantillas. 2 dias.
Corte con segueta de marco. Para segmentar tubos. 1 dias.
Corte con bisturi Cortes de precisién 2 dias.
Perforacion Uso de taladro y brocas de 1/8 y 3/8| 2dias.
respectivamente, para ubicacion de tarugos y
amarraderas, Yy broca de copa de 1.3/4 para ubicar
tubos.
Lijado Para limpiar superficies (lijas # 80, 360)
1/2 dia
Ensamble de tubos | Por medio de un tubo de diametro menor e igual al
(extension) diametro interno de los tubos a unir.
% dia.
Ensamble de tubos (armado) A través de ensamble de caja y espiga, y por | 1dia.
penetracion de tubos.
Sujecion de tubos | Mediante agujeros (4 en cada unién), donde entra | % dia.
(amarraderas) la amarra, para sujetar los 2 tubos ensamblados.
Soldadura de tubos (por | Se realiza en las uniones de los tubos.
medio de colbdn o acetato de 1/2dia.
polivinilo
Recubrimiento Se usa colbén, laca transparente mate, y pintura. 1 dia.
Tiempo total: 11 dias.
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JUEGOS (balancin)

Figura 175: Balancin

Fase Especificaciones Tiempo
Demarcacioén Por medio de plantillas. 1 hora
Corte con marco de segueta Para segmentar tubos. % hora.
Perforacion Uso de taladro y broca 3/8 para ubicacion de la cuerda
de susepnsion, y broca de copa de 1.3/4 para ubicar
tubos.
20 minutos
Lijado Para limpiar superficies (lijas # 80, 360)
20 minutos
Ensamble de tubos (armado) Por penetracion de tubos.
10 minutos
Soldadura de tubos (por | Se realiza en las uniones de los tubos.
medio de colbdn o acetato de
polivinilo 20 minutos
Recubrimiento Se usa acetato de polivinilo (colbén), laca transparente | 20 minutos
mate, y pintura.
Tiempo total: 3 horas
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JUEGOS (sube y baja))

Figura 176: Sube y baja

Fase Especificaciones Tiempo
Demarcacion Por medio de plantillas. % hora
Corte con marco | Para segmentar tubos. 40
de segueta minutos
Perforacion Uso de taladro y brocas de copa de 1.3/4 y
1.1/4para ubicar tubos.
30
minutos
Lijado Para limpiar superficies (lijas # 80, 360)
40
minutos
Ensamble de | Por penetracion de tubos.
tubos (armado)
20
minutos
Soldadura de | Se realiza en las uniones de los tubos.
tubos (por medio
de colbén 0 30
acetato de minutos
polivinilo
Recubrimiento Se usa acetato de polivinilo (colbén), laca | 30
transparente mate y pintura. minutos
Tiempo total: 3 horas
40
minutos
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JUEGOS (escaleray deslizador)

Figura 177: Sube y baja

Fase Especificaciones Tiempo
Demarcacion Por medio de plantillas. 2 horas
Corte con marco de | Para segmentar tubos. 1 hora
segueta.
Corte con bisturi Cortes de precision 12 horas
Perforacion Uso de taladro y broca de 1/8 para poner
amarras, y broca de copa de 1.3/4 para ubicar
tubos.
1 hora
Lijado Para limpiar superficies (lijas # 80, 360)
1 hora
Ensamble de tubos | A través de ensamble de caja y espiga, y por
(armado) penetracion de tubos.
2 horas
Sujecién de tubos | Mediante agujeros (4 en cada unién), donde
(amarras) entra la amarra, para sujetar los 2 tubos |1 hora
ensamblados.
Soldadura de tubos | Se realiza en las uniones de los tubos.
(por medio de colbén
0 acetato de 1 hora
polivinilo
Recubrimiento Se usa acetato de polivinilo (colbén), laca | 1 hora
transparente mate y pintura.
Tiempo total: 22 horas
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12.6.4. Recomendaciones

* No usar a la intemperie.
» Evitar el contacto con liquidos.

* Limpiar con frecuencia, usar pafio limpio.

* No dejar residuos de ningun tipo.

* No hacer uso de elementos contundentes dentro del area de juego.

* Hacer uso de acuerdo a la edad correspondiente.

12.6.5. Costos

HOJA DE COSTOS

51 356D
Referencia: 1
Precio de wenta: 15030

Hombre del producto: Estructura de juepos infantiles

Costo de unidad:

| MATERTAS FRIMAS] ORTOAD

DE] COSTO

UNTDADES | TOSTO

CIOMPRA PR UTILIZADAS]| TOTAL
UMNIDAD
Tinbeos 0 T3
B0
Amaras PCES DT oD 34
53230
Acstato de polivinidlo
[c H 20D oo ]
]
Fintura l=ca 430 oo BB ]
5 D]
Hhis hurn Herraments ELL A
B2 50D
Broca 178
para maders Hearramienta 5150
5150
Broca 358
paEra madsrs Herramisenta oyt ]
=P ]
Jusgo de brocas de
Copa, paErsa maders Herramisents L]
]
Lapiz Herramisenta ] Z
518D
Regls Herramisnts i L]
<3 L]
Metro Herramisnts ]
]
Lijss Herramisnts i L] Z
]
COSTO OE MATERTAS FRIMAT
$E9830
M o o= obra
EHZITZ
Dis=ho
POoED
Utilidsd
510474
TOTAL DE OTROS CTOSTORF VARTAELES
$60879
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12.6.6. Andlisis ambiental. A través de la adaptacion de procesos, a las
necesidades y condiciones de la region, se logra la aplicaciéon de disefio ecoldgico
del producto, obteniendo beneficios sobre costos, calidad, desempefio ambiental y
proceso de desarrollo.

Provision de materiales y componentes a materia prima se obtiene de los
desechos de los almacenes textiles de la ciudad, y de almacenes de venta de
materiales sintéticos, las amarras plasticas se compran en ferreteria junto con el
pegamento (acetato de polivinilo), y las tapas de madera se hacen sobre pedido
en una ebanisteria.

Produccién Este proceso se realiza en su mayoria con el empleo de energia
mecanica, y solo las perforaciones se realizan con ayuda de energia eléctrica, se
generan desechos en minima cantidad.

Disposicion final de los materiales pueden separarse facilmente para su reciclaje o
desecho, con la posibilidad de recuperar los tubos para nuevos usos o desecharlo
para su descomposicién. Los residuos que genera este producto se encuentran en
su recubrimiento y son una minima cantidad del volumen total.

Gracias a la aplicacion del disefio ecoldgico, que incorpora estrategias que no
dafien el medio ambiente desde la seleccion del material, pasando por el proceso
productivo y uso, hasta el final del ciclo de vida util, se logra un producto
sostenible.

Aunque el disefio del producto al final no resuelva los problemas ambientales de la
region, pero contribuira a aumentar de forma sostenible la disponibilidad de
recursos naturales de la region y su importancia. Por esto uno de los retos mas
importantes es el de asegurar la sostenibilidad ambiental mediante la preservacion
de sus recursos naturales.
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CONCLUSIONES

Los tubos de cartdn desechados en almacenes textiles y de venta de materiales
sintéticos, son una fuente de materia prima, que por medio del re-uso, permiten el
disefio y fabricacion no solo de sistemas estructurales, sino también de otro tipo
de elementos decorativos o funcionales que pueden dar buenos resultados.

A través del proceso de recuperacion de los tubos de carton, se pueden lograr
aplicaciones del mismo, sin afectar su estado original, ni daflar su naturaleza
biodegradable, permitiendo que al final de su vida util, continle con su ciclo,
siendo un material sostenible en cualquier etapa de su ciclo de vida.

Por ser un material de desecho, los tubos de cartdn no tienen ningin costo, lo que
permite la fabricacion de productos novedosos y econdmicos.

El aprovechamiento de los tubos de cartén como fuente de materia prima, puede
contribuir al desarrollo econémico de la region, generando fuentes de trabajo, con
magquinaria, herramienta y mano de obra propia, ademas de ofrecer una solucién
al problema de acumulacion de desechos, convirtiendo el material en fuente de
desarrollo.

Mediante la comercializacion de productos realizados con este material, se puede
incentivar la conciencia ecoldgica en las personas, y poder ofrecer un desarrollo
sostenible, ademas de darle una mano al medio ambiente.
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