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GLOSARIO

Usuario: persona que hace parte de la comunidad en general.

Desarrollador: es un usuario que se encuentra vinculado a un proyecto para su
desarrollo.

Coordinador: es la persona que realiza las tareas de coordinacién de un
proyecto, tareas como la gestion de proceso, gestion de producto, gestion de
usuarios y asignacion de responsabilidades. El coordinador también puede hacer
las veces de desarrollador generalmente es el creador del proyecto aunque
también puede ser invitado.

Intermediario: es la persona encargada de seleccionar el o los evaluadores de un
proyecto, es elegido por los coordinadores mediante el envio de una invitacion.

Evaluador: es la persona encargada de asignar una calificacion y realizar
observaciones sobre los proyectos.

Observacion: es un comentario escrito por el evaluador sobre la apreciacién que
se tiene acerca de un proyecto a evaluar, aqui se detallan aspectos relevantes que
deben corregirse o aspectos que vale la pena destacar. Una observacion puede
definirse con una prioridad alta, media o baja con el fin de resaltar su importancia.

Proyecto: conjunto de fases y actividades que conforman el
proceso, documentos y secciones que conforman el producto. El proyecto es
creado por la figura de un coordinador, a su vez desarrollador y encargado de
establecer el equipo de trabajo para llevar a cabo el desarrollo del proyecto.

Proceso: corresponde al conjunto de fases, actividades y responsabilidades del
proyecto.

Producto: corresponde al conjunto de documentos y secciones que forman parte
del desarrollo de un proyecto.

Fase: corresponde a un conjunto de actividades y subactividades durante el
desarrollo del proyecto, cada fase posee un titulo, una descripcion y unos
permisos.

Actividad: corresponde a una accion o conjunto de subactividades que lleva a las
metas del cumplimiento del proyecto, cada actividad posee un titulo, una
descripcion y unos permisos.



Documento: corresponde a un conjunto de secciones utilizadas para establecer el
resultado de un proyecto, cada documento se compone de un titulo y una
descripcion.

Seccidn: forma parte de un documento, almacena resultados del desarrollo de un
proyecto, puede contener texto, tablas, imagenes y archivos adjuntos.

Responsabilidad: relaciona a un usuario con una actividad y una o varias
secciones para la consecucion de una tarea o la realizacion de la actividad en
cuestion.

Equipo de trabajo: grupo de personas involucradas en el desarrollo de un
proyecto. Incluye al coordinador y desarrolladores.

Caracteristicas generales: describen de forma genérica un proyecto, dentro de
estas tenemos: titulo, sigla y descripcion.

Caracteristicas especificas: describen de forma especifica un proyecto,
corresponden a caracteristicas Unicas para cada tipo de proyecto.

Modelo de proyecto: corresponde a un formulario donde se almacena las
caracteristicas especificas de un proyecto.

Modelo de fase: corresponde a un conjunto de actividades y subactividades
creadas por un usuario, las cuales son almacenadas en un archivo local y que
sirve de base en el proceso de desarrollo de uno o varios proyectos.

Permisos: corresponde al control de visualizacién, modificacion o eliminacion que
el coordinador de un proyecto establece sobre las fases y actividades. Los
permisos son asignados dependiendo del perfil de los usuarios: asesor o
desarrollador.



RESUMEN

KNOWER es un ambiente virtual que busca integrar la labor académica e
investigativa de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de Narifio mediante la
gestidn eficiente del conocimiento generado de sus actividades tanto académicas
como investigativas.

A través del andlisis de las investigaciones previas y de las herramientas
tecnologicas ya realizadas se llevé a cabo la reestructuracion haciendo uso de
funcionalidades ya existentes y la implementacion de nuevos requerimientos que
conllevaron a la optimizacién y puesta en funcionamiento de un ambiente virtual
compuesto de un aplicativo WEB y un aplicativo ESCRITORIO y que juntos
brindan la posibilidad de llevar una administracion eficiente de los proyectos y
garantizar el acceso a los mismos por parte de toda la comunidad universitaria.

Mediante la aplicacion ESCRITORIO es posible la creaciéon de proyectos y la
gestién de usuarios que forman parte del equipo de trabajo, el proyecto es visto
como proceso que comprende fases y actividades, y producto que corresponde a
documentos y secciones que forman el resultado final. Dentro del proceso también
se contempla la asignacion de responsabilidades entre los desarrolladores que
conforman el equipo de trabajo, la cuales pueden tener un seguimiento por parte
del coordinador del proyecto.

Mediante la aplicacion WEB es posible la visualizacion de los proyectos que estan
siendo desarrollados y los que ya han sido terminados, ademas se cuenta con la
posibilidad de realizar un seguimiento a los proyectos por parte de los usuarios
evaluadores.



ABSTRACT

Knower is a virtual environment which has as an objective to integrate the
academic and investigative work in the engineering faculty of the University of
Narifio through the efficient management of the knowledge generated of its
academic and investigative activities.

Through the analysis of previous investigations and technological tools already
developed, it performed the restructuration using the already existing functionalities
and the implementation of new requirements which entailed to optimization and put
into operation of a virtual environment that is composed by a web application and a
desktop application. Together offer the possibility to give an efficient management
of projects and ensure the access to them to all the university community.

Through the desktop application is possible the projects creation and the users
management who are part of the work team. The project seen as process includes
the creation of phases and activities, and product that corresponding to documents
and sections that formed the end result. Within the process is also allowed to
assign responsibilities to developers who are part the work team. Those
responsibilities could be followed up on the part of project coordinator.

Through the web application is possible the projects visualization which is being
developed or those that have already been finished; besides it gives the possibility
to following up the projects on the part of the evaluator users.
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INTRODUCCION

Es un hecho que la Universidad de Narifio constantemente genera gran cantidad
de conocimiento derivado de las actividades académicas e investigativas en todos
los programas académicos, tanto de pregrado como de posgrado. Este
conocimiento debe servir de base para nuevas investigaciones y como suministro
en procesos de aprendizaje colaborativos y comunicativos en ambientes
académicos.

En la actualidad no hay un sistema implementado que gestione de forma eficiente
el conocimiento, es decir que permita organizar la informacion, garantizar su
validez y calidad cientifica, asegurar su disponibilidad permanente y el acceso
facil, buscandola integracion eficiente de la parte académica con la investigativa.

El programa de Ingenieria de Sistemas ha planteado y puesto en consideracion de
la comunidad académica de la Universidad, proyectos de grado y de investigacion
gue han dado algunos pasos para solucionar el anterior problema.

Teniendo en cuenta lo anterior, se presenta el desarrollo de un proyecto enfocado
en la optimizacion y puesta en funcionamiento de un aplicativo que permita la
gestion eficiente del conocimiento derivado de las actividades académicas e
investigativas. La optimizacion se realizd6 a partir del analisis de las
investigaciones previas, de las herramientas tecnolégicas ya realizadas,
confrontando los objetivos planteados con los resultados obtenidos, logrando
detectar errores que se pretenden corregir, reestructurando funcionalidades
existentes e implementando nuevos requerimientos. La puesta en funcionamiento
contempl6 la configuracion del hardware y el software apropiado, que de soporte a
la gestidon y disponibilidad permanente de la informacion, la realizacién de pruebas
del aplicativo necesarias, con los actores involucrados y en los ambientes
académicos e investigativos apropiados, realizando el seguimiento y las
correcciones necesarias.

Este documento se organiza de la siguiente forma: en la primera parte se plantea
el problema y su sistematizacién, ademas de los objetivos y la justificacion del
proyecto. Una segunda parte hace referencia a los antecedentes, la metodologia,
y los recursos necesarios. Por udltimo, la tercera parte menciona los resultados
esperados y se muestra el cronograma de desarrollo del proyecto.
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1. MARCO TEORICO
1.1. CONCEPTOS RELACIONADOS

1.1.1. Diferencia entre dato, informacién y conocimiento. Los tres términos
suelen utilizarse indistintamente, llevando a interpretaciones libres y muchas veces
incorrectas del concepto de los mismos. La forma mas sencilla de diferenciar los
términos es pensar que los datos estan localizados en el mundo y el conocimiento
esta localizado en agentes de cualquier tipo, ya sea personas, empresas,
maquinas, etc., mientras que la informacion adopta un papel mediador entre
ambos.1

Un dato es un conjunto discreto de valores, que no dicen nada sobre el porqué de
las cosas y por si solos tienen poca o0 ninguna relevancia o propésito, pero son la
base para la creacién de informacién. Todas las organizaciones necesitan datos,
normalmente almacenados mediante el uso de tecnologias, la buena gestién de
los datos es esencial para su funcionamiento y su evaluacién se hace en términos
de coste, velocidad y capacidad. Tener muchos datos no siempre es bueno,
muchas veces se almacenan datos sin sentido y demasiados datos torna mas
complicado identificar aquellos que son relevantes.?

‘A diferencia de los datos, la informaciéon tiene significado, puede formar

potencialmente al que la recibe y ser (til en la toma de decisiones. Los datos se

convierten en informaciéon cuando se les afiade significado y valor:

e Contextualizando: se sabe en qué contexto y para qué propdésito se generaron.

e Categorizando: se conocen las unidades de medida que ayudan a
interpretarlos.

e Calculando: los datos pueden haber sido procesados matematica o
estadisticamente.

e Corrigiendo: se han eliminado errores e inconsistencias de los datos.

e Condensando: los datos se han podido resumir de forma mas concisa.”
(Fundacién Iberoamericana del Conocimiento)

El conocimiento para Davenport y Prusak es una mezcla de experiencia, valores,
informacion y “saber hacer” (know-how), sirviendo como marco para la
incorporacion de nuevas experiencias e informacion. El conocimiento con
frecuencia no solo se encuentra dentro de documentos o almacenes de datos,

! Fundacion Iberoamericana del Conocimiento. (s.f.). Gestién del Conocimiento. (J. Carrion, Edltor)
Diferencia entre dato, informacion y conocimiento. Disponible en
http /lwww.gestiondelconocimiento.com/conceptos_diferenciaentredato.htm

? Ibid.
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sino que también esta presente en rutinas organizativas, procesos, practicas, y
3
normas.

“El conocimiento se deriva de la informacién, asi como la informacion se deriva de
los datos. Para que la informacion se convierta en conocimiento es necesario
realizar acciones como:

e Comparacion con otros elementos.

e Prediccion de consecuencias.

e Busqueda de conexiones.

e Conversacién con otros portadores de conocimiento.”

1.1.2. Conocimiento. El conocimiento tiene gran relevancia en las sociedades de
nuestro tiempo. La importancia de factores como la tierra, el trabajo, el capital y el
conocimiento ha cambiado en el tiempo, permitiendo establecer tres etapas
cronoldgicas asi: era agraria, era industrial y era del conocimiento. Existe una
frase de Laurence Prusak que describe el valor del conocimiento: “La fuente
principal de ventajas competitivas de una empresa reside fundamentalmente en
sus conocimientos, mas concretamente, en lo que sabe, en como usa lo que sabe
y en su capacidad de aprender cosas nuevas.”

El conocimiento se define como la informacion almacenada en una entidad para
ser utilizada por la inteligencia de acuerdo a ciertos objetivos. Se pueden dividir el
conocimiento en dos grupos: uno nhatural que pertenece a los organismos Vivos,
con sistema nervioso y otro, artificial, que poseen aquellos mecanismos que
simulan al sistema natural.®

En el proceso de adquisicion de conocimiento se deben definir ciertos conceptos
tales como percibir, concebir, comprender y entender. Percibir es la actividad
mental mediante la cual llegan al cerebro los estimulos del exterior y se realiza el
proceso de cognicién. De otro lado, concebir es la actividad mental mediante la
cual resultan conceptos e ideas a partir de los estimulos percibidos, los cuales
determinan a su vez los conceptos de entender y comprender que hacen que el
proceso cognoscitivo culmine en aprendizaje. Se debe diferenciar el entender de
comprender, se entiende un hecho, una relacién, una palabra, un método, en

3 Davenport, T., & Prosak, L. (2001). Conocimiento en Accidon. Como las organizaciones manejan lo
gue saben. Buenos Aires: Pearson Educacion. Dirsteler, J. C. (s.f.). infovis.net. Disponible en:
http://lwww.infovis.net/printMag.php?num=62&lang=1

* Fundacién Iberoamericana del Conocimiento. (s.f.). Gestion del Conocimiento. Introduccién
conceptual a la gestién del conocimiento. Disponible en:
http://www.gestiondelconocimiento.com/introduccion.htm

® Prusak, L. (1996). The Knowledge Advantage. Strategy&Leadership

® Rivero Amador, S. (s.f.). monografias.com. La Gestién del Conocimiento y el Factor Humano,
Aprendizaje Organizacional. Disponible en: http://www.monografias.com/trabajos34/gestion-
conocimiento/gestion-conocimiento.shtml
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cambio, se comprende una serie, un sistema, un plan. La comprension es una
aptitud elevada del pensamiento humano.

La informacién es el insumo esencial del conocimiento, existiendo dos soportes
basicos de donde emerge este ultimo, en primer lugar los recursos humanos que
intervienen en los procesos de produccion de soporte organizacional (formacién,
capacidades, cualidades personales, entre otras) y en segundo lugar la
informacion manejada en dichos procesos, que capacita a estas personas a
incrementar su formacién o habilidades para el desarrollo de sus tareas.’

Se puede decir que en la medida de que la estructura organizacional facilite la
sincronia entre personas e informacién se creard un entorno de conocimiento,
objetivo esencial de la gestién del conocimiento.®

En conclusion, se define conocimiento como el resultado del proceso ensefianza-
aprendizaje; el conjunto de cosas que las ciencias contienen. El conocimiento se
almacena en las personas (conocedores) por lo que se habla de él como la
capacidad de solucion de problemas con una efectividad determinada; esto es,
tener en cuenta contextos, experiencias e informacién que son referentes y utiles
en la accion.

Cada conocedor se apropia del conocimiento de una manera personal
interpretando la realidad desde el angulo desde el cual construye su saber de
manera sistematica y organizada. Se puede crear una propia manera de transmitir
y “hacer hacer”; al sistematizarla se debe primero practicarla y luego hacer que los
demas lo hagan.

1.1.3. Gestion del conocimiento. La gestion de activos intangibles de una
organizacién, es cémo fluye el conocimiento en la misma, para que éste se
convierta en capital intelectual. Asi, la gestién del conocimiento es el conjunto de
procesos y sistemas que permiten el aumento del capital intelectual de una
organizacién de forma que genere una ventaja competitiva frente a las demas.

En definitiva, los datos, una vez asociados a un objeto y estructurados se
convierten en informacién. La informacién asociada a un contexto y a una
experiencia se convierte en conocimiento. El conocimiento asociado a una
persona y a una serie de habilidades personales se convierte en sabiduria, y
finalmente el conocimiento asociado a una organizacibn y a una serie de
capacidades organizativas se convierte en Capital Intelectual. (Fundacion
Iberoamericana del Conocimiento)

" Ibid.
8 Ibid.
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‘La Gestién del Conocimiento (GC) es la disciplina que se ocupa de la
identificacion, captura, recuperacién, compartimiento y evaluacion del
conocimiento organizacional. Ha sido identificada como un nuevo enfoque
gerencial que reconoce y utiliza el valor mas importante de las organizaciones: el
hombre y el conocimiento que éste posee y aporta...”. Esto quiere decir que
“gestionar el “factor humano”, y sus competencias contribuye a la realizacion de
una gestion del conocimiento eficiente y orientada a la toma de decisiones y
objetivos de la organizacién.”°

“‘En el contexto en que la gestion de conocimiento se establece en las
organizaciones, estas han de transformar su cuadro de funcionamiento
centrdndose en desarrollar actividades que aseguran el crecimiento personal de
los miembros de la empresa. De este modo las condiciones necesarias para la
creacion de un entorno de conocimiento son:

e La calidad del recurso humano.

e La capacidad de gestionar la informacion.

e La habilidad del modelo organizativo para implementar e integrar las

herramientas, técnicas y métodos adecuados.”*

Una de las ventajas mas significativas de este enfoque es que una organizacion
dotada de un sistema de gestibn del conocimiento tenderd a maximizar el
rendimiento del aprendizaje.*?

La gestion del conocimiento involucra dos aspectos relevantes. Por una parte la
idea de gestion indica de algiin modo, la organizacion, la planificacion, la direccion
y el control de procesos para conformar o disponer de ciertos objetivos. De otro
lado, al hablar de conocimiento se pone de manifiesto que una organizacion, como
cualquier ser humano, esta sometida a una dindmica en la que del exterior y el
interior mismo, capta o percibe informacion, la reconoce, la organiza, la almacena,
la analiza, la evalia y emite una respuesta al exterior, basada en dicha
informacion y englobada en el total de informaciéon almacenada procurando un
resultado.™®

1.1.4. Modelos de gestién del conocimiento. “Existen modelos para la Gestion

del Conocimiento, cada uno de ellos cubre un area especifica relacionada con el

aprendizaje organizacional.

e El Proceso de Creacion de Conocimiento de Nonaka y Takeuchi apunta a la
forma como se adquiere, captura y convierte el conocimiento desde

® Ibid.
19 1bid.
% bid.
2 pid.
3 bid.
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conocimiento tacito a conocimiento explicito y viceversa. Muestra la forma en
que el conocimiento permanece en la organizacion y en las personas.

e El modelo de Arthur Andersen da a conocer el compromiso y responsabilidad
que deben tener las personas y la organizacion de tal forma que es necesario
generar el ambiente adecuado para el aprendizaje organizacional.

e El modelo KMAT destaca los facilitadores sobre los que se debe prestar
importancia cuando se quiere implementar un sistema de Gestion del
Conocimiento.

¢ KPMG es un modelo que se centra en la forma que debe tener la estructura
organizacional para una adecuada Gestion del Conocimiento. Este modelo es
complementario a los otros tres debido a que plantea que la estructura debe
cumplilr4 ciertos requisitos para que los conocimientos y su gestion tengan
éxito.”

1.1.4.1. Modelo de Gestion del Conocimiento de KPMG Consulting. KPMG es
un modelo que se centra en la forma que debe tener la estructura organizacional
para una adecuada Gestion del Conocimiento. Este modelo es complementario a
los otros tres (Modelo Knowledge Management Assessment Tool y el Proceso de
creacion del conocimiento enunciado por Nonaka & Takeuchi en 1995) debido a
que plantea que la estructura debe cumplir ciertos requisitos para que los
conocimientos y su gestién tengan éxito.*”

La caracteristica mas resaltante de este modelo es su integracion con todos sus
elementos, por lo que se presenta como un sistema complejo: la estructura
organizativa, la cultura, el liderazgo, los mecanismos de aprendizaje, las actitudes
de las personas, la capacidad de trabajo en equipo, etc., no son independientes,
sino que estan conectados entre si.'°

Partiendo de cuales son los factores condicionantes que intervienen en el

aprendizaje, asi como del propio resultado y fruto de cualquier aprendizaje que

ocurra’’, “el modelo menciona tres de los factores mas importantes al hablar de

gestién del conocimiento:

e Compromiso firme y consciente de toda la organizacién, en especial de sus
lideres, con el aprendizaje generativo y continuo a todos los niveles.

“ Romero Cuevas, J. (Octubre de 2004). Portal d'accés obert al coneixement de la upc. Andlisis y
disefio de un proyecto de Gestién del Conocimiento en una PYME del sector textil. Disponible en:
?sttp://upcommons.upc.edu/pfc/bitstream/2099.1/2706/1/36118—1.pdf

Ibid.
'® Fundacion Iberoamericana del Conocimiento. (s.f.). Gestién del Conocimiento. Modelo de gestion
del conocimiento de KPMG Consulting (Tejedor y Aguirre, 1998). Disponible en:
http://www.gestiondelconocimiento.com/modelos_kpmg.htm
7 Centro Valenciano para la Sociedad de la Informacion. (2001). La Gestién del Conocimiento en
la Sociedad de la Informacién. Valencia Espafia: Cevalsi.
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e Comportamientos y mecanismos de aprendizaje dentro de la organizacion en
donde las personas y equipos que la conforman sean capaces de aprender y
deseen hacerlo.

e Desarrollo de las infraestructuras que condicionan el funcionamiento de una
organizacion y el comportamiento de las personas y grupos que la integran,
para favorecer el aprendizaje y el cambio permanente.”®

“‘Este modelo refleja los resultados que deberia producir ese aprendizaje. La

capacidad de una organizacion para aprender, se debe traducir en:

e La posibilidad de evolucionar permanentemente (flexibilidad)

e Una mejora en la calidad de sus resultados.

e La organizacion se hace méas consciente de su integracion en sistemas mas
amplios y produce una implicacion mayor con su entorno y desarrollo.

e Eldesarrollo de las personas que participan en el futuro de la organizacién.”®

La figura 1 describe el modelo de gestién del conocimiento de KMPG.

Figura 1. Modelo de Gestion del Conocimiento de KPMG

1.1.4.2. Modelo Andersen. El modelo Andersen, en el marco de la gestion del
conocimiento, tiene como principal premisa el acelerar el flujo de la informacién
con valor significativo entre los individuos y las organizaciones y viceversa,
retroalimentado el conocimiento. Desde la perspectiva individual, este modelo
promueve la responsabilidad personal de compartir el conocimiento y hacerlo

'® Fundacion Iberoamericana del Conocimiento, Op. Cit.
% Fundacién Iberoamericana del Conocimiento, Op. Cit.
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explicito y desde la perspectiva organizacional, la responsabilidad de brindar la
infraestructura necesaria para que el conocimiento individual sea efectivo.?

“Este modelo identifica dos tipos de sistemas:

e Sistema Sharing Network. Que permite el acceso a personas con un propgsito
comun a una comunidad de practica, formandose asi comunidades, que son
foros virtuales en donde se discute sobre los temas de mayor interés de un
determinado servicio o industria, y ademas, permite la posibilidad de participar
en un ambiente de aprendizaje compartido, que pueden ser virtual o real.

e Sistema de conocimiento empaquetado, el cual consta de una espina dorsal
denominada "Arthur Andersen KnowledgeSpace"”, que contiene global best
practices, metodologias, herramientas y biblioteca de propuestas e informes.”*

Se plantea un ambiente de aprendizaje colaborativo que se define como el
conjunto de métodos de instrucciones y entrenamiento apoyados en tecnologia asi
como de estrategias para propiciar el desarrollo de habilidades mixtas (aprendizaje
y desarrollo personal y social), donde cada miembro del grupo es responsable
tanto de su aprendizaje como el de los restantes miembros del grupo. Estos
ambientes buscan propiciar espacios para generar la discusion y basados en ella,
generar conocimiento compartido.

Figura 2. Modelo Gestién del Conocimiento Arthur Andersen(1999)

%% Centro Valenciano para la Sociedad de la Informacién, Op. Cit.

L Fundacién Iberoamericana del Conocimiento. (s.f.). Gestién del Conocimiento. Obtenido de
Modelo Andersen (Arthur Andersen, 1999):
http://www.gestiondelconocimiento.com/modelos_arthur.htm
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1.1.4.3. Knowledge Management Assessment Tool (KMAT). Herramienta de
evaluacion del manejo del conocimiento:

El KMAT es un instrumento e evaluacion y diagndéstico construido sobre la base
del Modelo de Administracion del Conocimiento Organizacional desarrollado
conjuntamente por Arthur Andersen y APQC.?

“El modelo propone cuatro facilitadores (liderazgo, cultura, tecnologia y medicion)
gue favorecen el proceso de administrar el conocimiento organizacional.

Liderazgo.- Comprende la estrategia y como la organizacion define su negocio
y el uso del conocimiento para reforzar sus competencias criticas.

Cultura.- Refleja como la organizacion enfoca y favorece el aprendizaje y la
innovacion incluyendo todas aquellas acciones que refuerzan el
comportamiento abierto al cambio y al nuevo conocimiento.

Tecnologia.- Se analiza como la organizacion equipa a sus miembros para que
se puedan comunicar facilmente y con mayor rapidez.

Medicién.- Incluye la medicion del capital intelectual y la forma en que se
distribuyen los recursos para potenciar el conocimiento que alimenta el
crecimiento.

Procesos.- Incluyen los pasos mediante los cuales la empresa identifica las
brechas de conocimiento y ayuda a capturar, adoptar y transferir el
conocimiento necesario para agregar valor al cliente y potenciar los
resultados.”®

La figura 3 describe el Modelo Knowledge Management Assessment Tool

Figura 3. Modelo Knowledge Management Assessment Tool (KMAT

22

Fundacién Iberoamericana del conocimiento. (s.f.). Gestién del Conocimiento. Knowledge

Management Assessment Tool (KMAT). Disponible en:
Qsttp:llwww.gestiondelconocimiento.com/modelos_kmat.htm
Ibid.
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1.1.4.4. Proceso de Creacion del Conocimiento. “Este modelo plantea la
generacion del conocimiento desde la relacion entre el conocimiento técito y el
conocimiento explicito.

El conocimiento tacito es aquel que fisicamente no es palpable, sino que es
interno y propiedad de cada persona en particular.

El conocimiento explicito es aquel que se puede expresar o representar
mediante simbolos fisicamente almacenables y transmisibles.”?*

“La relacion entre estos dos tipos de conocimiento se desarrolla en 4 fases:

Socializacién (de tacito a tacito). Es el proceso por el que los individuos
aprenden a desenvolverse en su entorno social, adquiriendo conocimiento
tacito mediante las vias comunes de relacion y comunicacion con personas y
medios como conversaciones, consulta de documentacion, etc.

Externalizacion (de tacito a explicito). Es el proceso de saber transmitir y
conceptualizar el conocimiento tacito que las personas poseen internamente.
Se vale para ello de elementos que sean tangibles y entendibles entre varias
personas: las que desean ensefiar y las que desean aprender.

Combinacion (de explicito a explicito). Es la formalizacion explicita del
conocimiento proveniente de diversas fuentes de informacion. El fruto debe
ser también informacién explicita y almacenable. Se trata de obtener una
refundicibn de nuevos conocimientos explicitos obtenidos desde otros
conocimientos explicitos ya existentes.

Interiorizacion (de explicito a tacito). Es un proceso de adquisicion del
conocimiento explicito que nos pueda llegar desde diferentes soportes o
medios, con el fin de que se convierta en algo nuestro, propio e interno de
todos y cada uno de nosotros.”?

La figura 4 describe los Procesos de Conversion del Conocimiento en la
Organizacion.

z: Centro Valenciano para la Sociedad de la Informacion, 2001, Op. Cit.
Ibid.
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Figura 4. Procesos de Conversion del Conocimiento en la Organizacion

1.1.5. Sistemas de trabajo del conocimiento. Los Knowledge Work System
(KWS) son sistemas de informacion que ayudan a los usuarios de conocimiento en
la creaciébn e incorporacibn de nuevo conocimiento en la organizacion,
particularmente aquel vinculado a la habilidad y pericia necesaria para obtener
éxito en el negocio. De esta manera la empresa se mantiene actualizada respecto
al conocimiento que se desarrolla en el mundo externo, los cambios que
sobrevienen y la presentaciéon de nuevas oportunidades. EIl sistema facilita de
esta manera que los usuarios de ese conocimiento puedan actuar como agentes
del cambio que promuevan o evalen nuevos proyectos.?®

Los KWS facilitan el trabajo de los expertos que generan nuevo conocimiento y lo
incorporan a la empresa.?’

“Un sistema de gestion del conocimiento, en un sentido general, supone que una

organizacion se dote de tres funcionalidades estratégicas distintas, pero reunidas

en una sola y misma aplicacién informatica:

¢ Realimentacién del valor afiadido que la organizacion genera y adquiere, y que
representa el capital intelectual de la misma, al servicio de la resolucion de
nuevos problemas, incrementando de esta manera el valor afiadido de los
servicios producidos y el rendimiento de dicha actividad.

¢ Investigacion y andlisis al servicio de las personas, que en la organizacién son
los productores de valor afiadido y/o son responsables de tomar decisiones
criticas, sobre la base de una adecuada disposicion de informacién diversa
(datos, papel, textos electrénicos, etc.), y una rapida respuesta.

% Lardent, A. R. (s.f.). scribd.com. Sistemas y métodos administrativos. Disponible en:

Q}tp://es.scribd.com/docl2234625/sistemas-y-metodos-administrativos.
Ibid.
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e Acceso unificado a todas y cada una de las capas de informacion tejidas sobre
la estructura organizacional.”

El soporte de un sistema de gestion de conocimiento lo constituye la informacion
documental que a diario es generada en las organizaciones, la cual manejada en
forma automatizada se podra convertir en mas accesible y segura, por lo tanto
mas viva. Este objetivo justifica por si mismo la incorporacion de unos métodos y
unas aplicaciones informéticas apropiadas. En resumen, un sistema de gestidn
del conocimiento permite la reutilizacion de la informacién almacenada en la
organizacion y su incorporacion en los procesos funcionales y operacionales
integrando los sistemas de informacion existentes y permitiendo la durabilidad de
la informacion y el conocimiento.?®

*8 Rivero Amador, Op. Cit.
% Ibid.
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1.2. OTROS ASPECTOS RELACIONADOS

1.2.1. El software libre. El software libre ha experimentado un crecimiento muy
importante en la Ultima década, al principio apoyado por personas que vendian
ideas como Stallman o Raymond, construyendo una percepcion del software libre
alrededor del concepto de Hacker, como programador excepcional motivado por la
calidad de su c6digo.*

“El software libre es un asunto de libertad, no de precio; para entender su

concepto, se debe pensar en “libre” como en “libertad de expresion”, no en “gratis”.

Software libre se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar,

distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software. De modo mas preciso, se

refiere a cuatro libertades de los usuarios del software:

e Libertad O: La libertad de usar el programa, con cualquier propdsito: significa la
libertad cualquier persona u organizacion de usarlo en cualquier tipo de
sistema informatico, para cualquier clase de trabajo, y sin tener obligacion de
comunicarselo al desarrollador o a alguna otra entidad especifica.

e Libertad 1: la libertad de estudiar como funciona un programa, y adaptarlo a las
necesidades. El acceso al codigo fuente es una condicion previa para esto.
Significa el poder hacer modificaciones y utilizarlas de manera privada en el
trabajo u ocio, sin ni siquiera tener que anunciar que dichas modificaciones
existen

e Libertad 2: la libertad de distribuir copias, con lo que se puede ayudar al vecino
con o sin modificaciones, gratis o cobrando una cantidad por ello, a cualquiera
y en cualquier lugar. Esto debe incluir tanto las formas binarias o ejecutables
del programa como su codigo fuente.

e Libertad 3: la libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejores a los
demas, de modo que toda la comunidad se beneficie. El acceso al codigo
fuente es un requisito previo para esto. Si se publican los cambios, no se
tienen por qué avisar a nadie en particular, ni de ninguna manera en particular.

Un programa es software libre si los usuarios tienen todas estas libertades. El ser
libre de hacer esto significa que no se tiene que pedir o pagar permisos.”**

% Monera, F. (2004). Modelos de negocio basados en software libre. NEX< Periddico de

Networking y Programacion (8).
' GNU Operating System. (s.f.). GNU Operating System. La Definicion de Software Libre.
Disponible en: http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html

31



1.2.2. Ontologias. Las ontologias se utilizan para estructurar los conceptos de la
base de conocimiento sobre los cuales los sistemas deben razonar y generar
nuevo conocimiento de relevancia. “Una ontologia ha de entenderse como un
entendimiento comun y compartido de un dominio, que puede comunicarse entre
cientificos y sistemas computacionales.”. Las ontologias proporcionan una
semantica procesable por las maquinas y entendible por los humanos, necesaria
para permitir que las aplicaciones y sistemas empresariales colaboren de una
manera inteligente y escalable.

Solo hasta principios de los afios 90 las ontologias comenzaron a ser mas
conocidas gracias a DARPA que perseguia la definicibn de una nueva forma de
construir sistemas inteligentes basados en la reutilizacion y distribucion de
conocimiento. La creacion de componentes de conocimiento basados en
ontologias permite construir bases de conocimiento a través de la integracion de
componentes existentes y la creacion de extensiones que permitan modelar
conocimiento especializado. Esto es posible gracias al desarrollo de tecnologias
como XML y al desarrollo de herramientas especializadas que permiten manipular
los archivos almacenados en dicho lenguaje.

Las ontologias han tenido un gran desarrollo debido a que son el soporte para la
Web de segunda generacion, la web semantica, “es una iniciativa liderada por Tim
Berners-Lee para permitir que la informacion que reside en la red sea accesible y
“comprensible” no solo por los humanos sino también por las maquinas.”®. El
contenido semantico de la Web se puede utilizar ventajosamente para la
visualizacion de su informacién, ya que se dispone entonces del conocimiento
sobre su significado y las relaciones existentes entre los conceptos que se
manejan en la misma.

Un gran paso para la aceptacion mundial de las ontologias fue la publicacion del
W3C, el de 10 de Febrero de 2004, del Lenguaje de Ontologias estandar para la
Web (OWL) como recomendacion OWL se utiliza para publicar y compartir
conjuntos de términos denominados ontologias, permitir blsquedas Web
avanzadas, agentes software y gestion del conocimiento.

1.2.3. Aprendizaje organizativo. El aprendizaje es el proceso en el cual se
integran conocimientos, habilidades y actitud es para conseguir cambios o

%2 pérez, C. (s.f.). Blog del Tesauro del Tribunal Electoral del Poder Judicial de la Federacion.
Definicibn de Ontologia. Disponible en: http://tesaurotepjf.blogspot.com/p/definicion-de-
ontologia.html

% Dursteler, J. C. (s.f.). infovis.net. Disponible en:
http://www.infovis.net/printMag.php?num=62&lang=1
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mejoras. Es la acciéon de tomar el conocimiento como una entrada para la
generacién de nuevo conocimiento.®*

El aprendizaje organizacional se garantiza si talento de una persona se aplica para
toda la organizacion y este no permanece aislado de los demas por diferentes
razones. El aprendizaje organizacional requiere de unas herramientas que
permitan convertir el conocimiento de las personas en conocimiento colectivo.*®

Segun Senge (1990), las Organizaciones Inteligentes “Learning Organizations”
son organizaciones donde la gente continuamente expande su aptitud para crear
resultados, se cultivan nuevos y expansivos patrones de pensamiento y donde la
gente aprende a aprender en conjunto.>®

“Para aplicar el aprendizaje organizacional se propone que se eviten los siguientes

problemas:

e YO0 soy mi puesto, es un problema que se genera conflictos donde el individuo
trabaja aislado de los demas.

e El enemigo externo, que trata de culpar de los problemas a otras personas.

e La ilusion de hacerse a cargo, sentir que se tiene el control de la organizacion
pero que en realidad no sabe lo que sucede con la misma, querer controlar lo
incontrolable.

e La fijacion en los hechos, solo centrarse en el hecho sin saber que lo produjo,
se debe encontrar la causa.

e La parabola de la rana hervida, que consiste en que cada cambio puede
producir un efecto que puede ser deseable o indeseable, si éste pasa de forma
gradual es posible que no se detecte la gravedad de un asunto.

e Lailusion de que “se aprende con la experiencia”, saber cuales son los limites
de lo que se sabe y no poder guiar a una decisién que tendra repercusion
sobre toda la organizacion

e El mito del equipo administrativo, el grupo de personas que lo conforman
puede que tengan diferencias que pueden repercutir en decisiones
trascendentales debido a que este conjunto de personas no es bien unida.”’

1.2.4. Aprendizaje colaborativo. “Mas que una técnica, el aprendizaje
colaborativo es considerado una filosofia de interaccion y una forma personal de

% Fundacién Iberoamericana del conocimiento. (s.f.). Gestién del conocimiento. Aprendizaje

organizativo. Disponible en:
Qsttp://www.gestiondelconocimiento.com/conceptos_aprendizajeorganizativo.htm

Ibid.
% Senge, P. (1995). La Quinta Disciplina. Barcelona: Granica.
% Tapia Lopez, P. (s.f.). Geo Ideas. Pensamiento Sistémico Tercera Parte: Los Problemas de
Aprendizaje. Disponible en: http://geoptl.blogspot.com/2006/07/pensamiento-sistmico-
terce_115222208040904934.html
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trabajo que implica el manejo de aspectos tales como el respeto a las
contribuciones y habilidades individuales de los miembros del grupo.

El aprendizaje colaborativo no es sindbnimo de trabajo en grupo. Lo que distingue
a los grupos colaborativos de otro tipo de situaciones grupales, es el desarrollo de
la interdependencia positiva entre los estudiantes, es decir, de una toma de
conciencia de que solo es posible lograr las metas individuales de aprendizaje si
los demas compafieros del grupo logran también las suyas.

Tradicionalmente, en la educacion superior, imperan en situaciones de trabajo
grupal otros modos de interaccion no colaborativas: la competencia y el
individualismo.

Un ambiente de trabajo competitivo induce a trabajar “unos en contra de otros”.
Los estudiantes se esfuerzan por destacar entre sus compaferos, trabajan para
privar a otros, festejan los fracasos de sus comparfieros, alguien pierde y alguien
gana. Asimismo, y de modo un tanto paraddijico, el trabajo en grupo puede darse
desde el individualismo, es decir, mediante un “reparto” de tareas, en las que son
valoradas unas mas que otras.

En un ambiente de aprendizaje colaborativo, los estudiantes trabajan en grupos
pequefios para lograr metas comunes, procurando asi, un beneficio tanto para si
mismos como para los demas integrantes del grupo.

De acuerdo con Johnson y Johnson, Sapon-Shevin, Ayres y Duncan un grupo que
trabaja bajo el enfoque del aprendizaje colaborativo ha de sustentarse en los
siguientes principios:

e Cada estudiante contribuye un modo particular al logro de las metas del grupo.
Nadie gana méritos “a costa” del trabajo de los demas.

e Los estudiantes se brindan ayuda y apoyo mutuo en el cumplimiento de las
tareas y el trabajo hacia la obtencion de metas comunes.

e Cada estudiante es individualmente responsable de una parte equitativa del
trabajo de grupo.

e Las actividades colaborativas estan basadas en habilidades interpersonales
tales como: confianza mutua, comunicacion clara y sin ambigiiedades, apoyo
mutuo y resolucion constructiva de conflictos.

e El grupo se somete a procesos de reflexibn acerca de su proceso trabajo y, a
partir de ello, toma decisiones en cuanto a su funcionamiento.

e El trabajo colaborativo es una expresion formalizada de los valores y acciones
éticas que imperan en una situacion de enseflanza - aprendizaje,
caracterizada por una comunidad de aprendizaje en la que se respeta la
expresion de puntos de vista diferentes.
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e La formacion de grupos es intencional y basada en la heterogeneidad. Los
grupos se constituyen con base a las diferencias de habilidades, asi como de
caracteristicas de personalidad y género de los estudiantes.”®

1.2.5. Metodologia de desarrollo de software (RUP). ElI Proceso Racional
Unificado (Rational Unified Process en inglés, habitualmente resumido como RUP)
es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de
Modelado UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el anélisis,
implementacién y documentacién de sistemas orientados a objetos.>*

Los autores de RUP destacan que el proceso de software propuesto por RUP
tiene tres caracteristicas esenciales: esta dirigido por los casos de uso, esta
centrado en la arquitectura, y es iterativo e incremental.

RUP divide el proceso en cuatro fases: Inicio, Elaboracién, Construccion y
Transicion.

Las disciplinas conllevan los flujos de trabajo, los cuales son una secuencia de
pasos para la culminacion de cada disciplina, estas disciplinas se dividen en dos
grupos: las primarias y las de apoyo. Las primarias son las necesarias para la
realizacion de un proyecto de software, aunque para proyectos no muy grandes se
pueden omitir algunas; entre ellas se tienen: Modelado del Negocio,
Requerimientos, Andlisis y Disefio, Implementacién, Pruebas, Despliegue. Las de
apoyo son las que como su nombre lo indica sirven de apoyo a las primarias y
especifican otras caracteristicas en la realizacion de un proyecto de software;
entre estas se tienen: Entorno, Gestion del Proyecto, Gestion de Configuracion y
%ambios. A continuacion se describe rapidamente cada una de estas disciplinas.

La figura 5 describe las fases y disciplinas del RUP

¥ Tecnolégico de Monterrey. (s.f). http:/redescolar.iice.edu.mx. Disponible en:

http://redescolar.ilce.edu.mx/redescolar/lecturas_BB/pdf_internet/aprendiz_tecsigloxxi.pdf

¥ Wikipedia. (s.f.). Wikipedia. Proceso Unificado de Rational. Disponible en:
http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_Unificado_de_Rational

“° "UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO. (s.f.). Monografias. METODOLOGIA RUP
(RATIONAL UNIFIED PROCESS). Disponible en: http://www.monografias.com/trabajos-
pdf4/metodologia-rup-una-puno/metodologia-rup-una-puno.pdf
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Figura 5: Fases y disciplinas del RUP
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2. METODOLOGIA

La Fase Il de KNOWER - AMBIENTE VIRTUAL PARA LA GESTION DE
CONOCIMIENTO PARA INTEGRAR LA LABOR ACADEMICA E INVESTIGATIVA
DE LA FACULTAD DE INGENIERIADE LA UNIVERSIDAD DE NARINO se
desarroll6 en dos etapas, la optimizacion y la puesta en funcionamiento.

La optimizacion corresponde a actividades como: la reestructuracion de
funcionalidades ya implementadas en el aplicativo existente y la incorporacion de
nuevas funcionalidades, por lo tanto es conveniente utilizar una metodologia de
desarrollo de software que guie esta etapa; para realizar esto se utilizé el Proceso
Racional Unificado (RUP).

La puesta en funcionamiento implica realizar todas las actividades de
configuracion, tanto de software como de hardware, para crear el ambiente
apropiado en el cual funcionara el aplicativo, ademas de realizar las pruebas con
datos reales y con los actores involucrados para detectar posibles fallas y
proceder a corregirlas.

Como se menciond anteriormente, el proyecto adapt6é la metodologia RUP de la
siguiente manera, dentro de cada disciplina se especifican un grupo de
actividades:

Disciplina: Modelado del negocio

e Andlisis del aplicativo KNOWGER

¢ |dentificacion de problemas del aplicativo KNOWGER

e Recoleccién y analisis de la informacion de los modelos de procesos de
actividades académicas e investigativas.

¢ Refinamiento de los modelos de las actividades académicas e investigativas a
partir de la informacion recolectada.

Disciplina: Requerimientos

¢ Refinamiento de los requerimientos a partir de los requisitos del KNOWGER.

e Identificacion de nuevos requerimientos desde los modelos académicos y de
investigacion aplicados.

o Desarrollo del modelo de requerimientos con: listado de objetivos, listado de
RF y listado de RNF.

e Refinamiento de los casos de uso a partir de la informacion del KNOWGER.

e |dentificacion de nuevos casos de uso a partir de los modelos de actividades
académicas e investigativas.

e Desarrollo del modelo de casos de uso con listados y diagramas de actores y
casos de uso.
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Disciplina: Analisis y Disefio

Desarrollo del modelo del analisis que incluye: identificacion de las clases
conceptuales a partir de los casos de uso y los diagramas de clases iniciales.
Definicion de la arquitectura del software que incluye: la definicion de los
modulos del software y el disefio arquitectonico del software (Disefio de capas:
persistencia, l6gica de la aplicacion y presentacion).

Desarrollar el modelo del disefio que incluye: Diagramas de Clases, Diagramas
de Secuencia de los casos de uso mas importantes, Diagramas de paquetes
teniendo en cuenta la arquitectura del software.

Desarrollo del modelo de datos que incluye: diccionario de la base de datos,
diagrama entidad relacion.

Disciplina: Implementacion

Desarrollo del modelo de implementacién que incluye: descripcion de las
librerias soporte del aplicativo y de la estructura de directorios de la aplicacion.
Desarrollo de la codificacion por cada caso de uso, teniendo en cuenta las
clases del disefio y la arquitectura.

Disciplina: Pruebas

Realizar la evaluacion por funcionalidad.

Realizacion de las correcciones y ajustes necesarios.

Desarrollo del modelo de pruebas que incluye: los resultados de las
evaluaciones.

Disciplina: Despliegue

Configuracion del servidor para el funcionamiento del aplicativo.
Instalacién y configuracion del aplicativo en el servidor.

Disciplina: Gestion del proyecto

Desarrollo de manuales de usuario y del sistema.
Documentacion.

Dentro del desarrollo del proyecto se abordan las cuatro fases de la siguiente
manera:

En la fase de inicio se realizar4 una iteracion, donde el resultado principal sera
obtener los modelos de las actividades académicas e investigativas.

En la fase de elaboracion se realizaran dos iteraciones, donde el resultado
principal sera obtener el modelo de requerimientos y el modelo de casos de
uso.

En la fase de construccion se realizaran dos iteraciones, la primera iteracion
abordara la implementacion de los casos de uso principales, en la segunda
iteracion se desarrollaran casos de uso secundarios. El resultado final seréa la
version funcional del aplicativo.
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e En la fase de transicion se realizara una iteracion, dentro de esta se realizaran
las pruebas finales que garanticen la funcionalidad del aplicativo.
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3. DISENO DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE KNOWER

3.1. MODELO DEL NEGOCIO

Después de realizar el analisis del aplicativo KNOWGER, se identificaron los
siguientes problemas:

La gestiobn de los usuarios, la gestion de proyectos y la configuracion de las
actividades de los proyectos, implementadas en el aplicativo no corresponden a
las exigencias reales de las actividades académicas e investigativas de la Facultad
de Ingenieria de la Universidad de Narifio.

Falta de flexibilidad en las funcionalidades del aplicativo, reflejadas en procesos
gue dependen de un personal administrativo que no existe en la institucion y en el
acceso a informacién de bases de datos externas cuyo acceso es restringido.

También se llevé a cabo la recoleccién y andlisis de la informacion de los modelos
de procesos de actividades académicas e investigativas dentro de la Facultad de
Ingenieria con la colaboracion del Ingeniero Nelson Jaramillo, decano de la
Facultad, y los manuales de procesos y procedimientos para proyectos de
investigacion suministrados por la oficina de investigaciones de la Universidad de
Narifio como parte del Sistema Integrado de Calidad.

El siguiente es el listado de los procesos y procedimientos encontrados:
Procesos y procedimientos académicos:

DISENO Y DESARROLLO DEL PROYECTO EDUCATIVO DEL PROGRAMA:
Elaborar el Proyecto Educativo de cada Programa con miras a la obtencién del
Registro Calificado por primera vez y/o Renovacion, asi como también proponer
redisefios a los proyectos, planes de estudios y asignaturas para la prestacion del
servicio de acuerdo a las necesidades del contexto.

PROGRAMACION, CARGA Y LABOR ACADEMICA: Elaborar la Programacion
de Asignaturas, la carga y la labor Académica del Semestre.

REGISTRO ACADEMICO: Tener actualizada la informacion del estudiante en el

Sistema desde su Admision hasta que obtiene su Titulo con el fin de que pueda
ser consultada por quien la requiera.
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DISENO Y DESARROLLO DEL PROYECTO EDUCATIVO DEL PROGRAMA:
Elaborar el Proyecto Educativo de cada Programa con miras a la obtencién del
Registro Calificado por primera vez y/o Renovacion.

PROGRAMACION, CARGA Y LABOR ACADEMICA: Elaborar la Programacion
de Asignaturas, la carga y la labor Académica del Semestre.

EVALUACION DOCENTE: Evaluar el desempefio de la labor académica de los
Docentes durante cada semestre o ailo Académico.

ACREDITACION DE ALTA CALIDAD: Obtener la Acreditacion de Alta Calidad
para un Programa Académico de la Universidad de Narifio.

DESARROLLO DE PRACTICAS ACADEMICAS: Ampliar el horizonte del
conocimiento a través de la interrelacion entre lo aprendido en clase y la practica
directa.

DESARROLLO DE TRABAJOS DE GRADO - PASANTIA: Aprobar los Proyectos
y Trabajos de Grado necesarios para optar por el Titulo Académico.

DESARROLLO DE PRACTICAS PROFESIONALES: Desarrollar Précticas
Profesionales ajustadas a los requerimientos académicos del Programa y de
caracter técnico de la Empresa o Institucion, con el fin de que los Estudiantes
pongan en practica los conocimientos adquiridos y que desarrollen habilidades y
destrezas.

PRESENTACION Y EVALUACION DEL EXAMEN DE LA CALIDAD
ACADEMICA DE LA EDUCACION SUPERIOR PRUEBAS SABER PRO: Evaluar
la calidad académica de la educacion superior de acuerdo con lo dispuesto por el
ICFES.

Procesos y procedimientos investigativos:

CONVOCATORIA DE INVESTIGACION: Convocar a grupos de investigadores
para que presenten proyectos en diferentes lineas de investigacion.

APROBACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION: Aprobar, con base en los
resultados de la evaluacién por parte de pares asignados, los proyectos de
Investigacion presentados por docentes y/o estudiantes, incluyendo los
respectivos montos de financiamiento.
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DESARROLLO Y SEGUIMIENTO DE PROYECTOS DE INVESTIGACION:
Ejecutar los proyectos , hacer seguimiento al cumplimiento de las obligaciones
contempladas en el acta. *

La figura 6 muestra las actividades académicas e investigativas que finalmente se
tuvieron en cuenta:

Figura 6. Actividades académicas e investigativas

A partir del analisis de los procedimientos de las actividades académicas e
investigativas se concluyé que es conveniente manejar un modelo general para
cualquier tipo de actividad. Al modelo general se le denomina PROYECTO, un
proyecto se desarrolla a través de un PROCESO, el cual esta conformado de
FASES que a su vez, contienen ACTIVIDADES y SUBACTIVIDADES. Un proyecto
entrega un PRODUCTO que es el resultado del desarrollo del proyecto, el cual
estd conformado de DOCUMENTOS que a su vez, contienen SECCIONES vy
SUBSECCIONES y que esta disponible para consulta por parte de la comunidad.
El desarrollo de un proyecto, contempla asignar responsables, periodos de
cumplimiento y secciones de un documento a editar para cada actividad
planteada.

En el modelado del negocio se construyo el diagrama de estados de un proyecto
representado en la figura 7.

“ VICERRECTORIA ACADEMICA - Universidad de Narifio. (2011). Manual de procedimientos.
Manual de procedimientos.
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Figura 7. Diagrama de estados de un Proyecto
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3.1.1. Estructura del software por médulos. Son muchas las funcionalidades
que se implementaron en el aplicativo KNOWER, por lo que fue conveniente
organizarlas por médulos.

Los médulos identificados son:

Moédulo Usuarios.
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A este modulo pertenecen las funcionalidades de creacion de usuarios,
modificacion de perfil, inicio de sesidén y recuperacion de contrasefia, aspectos
necesarios dentro del planteamiento los objetivos ya que se hace necesario
usuarios registrados en la herramienta para tener la posibilidad de acceder a
ciertas herramientas que brinda el aplicativo.

Mdédulo Proyecto.

Este modulo comprende la creacion y envio de proyectos al servidor, la cual se
lleva a cabo en el aplicativo KNOWERDESKTOP. La creacién de proyectos
comprende la seleccidon de las caracteristicas generales y especificas de un
proyecto, mientras que el envio corresponde al almacenamiento que se hace en el
servidor del desarrollo y estructura del mismo (fases, actividades, documentos,
secciones y responsabilidades) a las que luego se tiene acceso a través del
aplicativo WEB. Ademas de lo anterior se cuenta con la posibilidad de la creacién
de plantillas que permiten particularizar las caracteristicas especificas para ciertos
proyectos segun las exigencias de los mismos.

Mdédulo Equipo de trabajo.

Este modulo es el encargado de manejar las asociaciones realizadas por parte de
la comunidad en general a los proyectos que se encuentran actualmente en
desarrollo, gestion de invitaciones por parte de los mismos y la gestion de
asociaciones por parte de la figura de coordinador, quien es el responsable de
enviar invitaciones a usuarios en un proyecto y de aceptar o rechazar solicitudes
de asociaciones al mismo.

Modulo Proceso.

Médulo que comprende aspectos como la creacion de fases y actividades y
asignacion de responsabilidades dentro de un proyecto. La creacion de fases y
actividades son funciones que las desempefia tanto el coordinador como los
usuarios desarrolladores, dependiendo de los permisos asignados por el propio
coordinador, mientras que las responsabilidades son asignadas exclusivamente
por el coordinador del proyecto quien selecciona la actividad, las secciones y
designa a uno 0 mas usuarios de su equipo de trabajo para el cumplimiento de
una tarea.

Mdédulo Producto.

Moédulo que comprende aspectos como la creaciéon de documentos y secciones
por parte del coordinador del proyecto, asi como también la edicion del contenido
de cada seccidon por parte del coordinador o usuarios del equipo de trabajo que
cuenten con una tarea asignada sobre una seccion determinada.

Médulo Seguimiento.

Corresponde a las funcionalidades que permiten que el coordinador de un
proyecto visualice las responsabilidades que faltan por cumplir y las que ya se han
cumplido a su debido tiempo, asi como también un resumen general del
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porcentaje y progreso de cada fase y subactividad que forman parte del proceso
en el desarrollo del proyecto.

Mdédulo Evaluacion.

A este modulo corresponde la figura de intermediario quien es el encargado de la
asignacion de evaluadores para un determinado proyecto y ademas se encuentra
la figura de evaluador cuyas funcionalidades son las de realizar observaciones al
resultado de un proyecto mediante la visualizacion de los documentos y secciones
definido como producto de un proyecto y ademas la posibilidad de asignar una
calificaciébn numérica a un proyecto.

Mdédulo Herramientas.

Este mddulo comprende aspectos que permiten la comunicacion entre los
miembros del equipo de trabajo de un proyecto, asi como la comunicacion entre
usuarios en general que formen parte de KNOWER. Las posibilidades de
comunicacion referidas al envio de notas y mensajes a través del chat.

Modulo Consulta.

Médulo que involucra los aspectos de consulta de los proyectos por parte de
usuarios en general, con la posibilidad de realizar una busqueda avanzada
siguiendo unos ciertos criterios de busqueda y unas ciertas restricciones en cuanto
al contenido buscado.

La figura 8 muestra la organizacion del software por médulos

Figura 8. Organizacion del software por médulos
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El desarrollo de modelos de la metodologia RUP como: modelo de requerimientos,
modelo de casos de uso y modelo de disefio, satisfacen la distribucion por
modulos descrita anteriormente.

3.2. MODELO DE REQUERIMIENTOS

3.2.1. Listado de objetivos funcionales. A continuacion se presenta un listado
de los objetivos del sistema:

Cadigo: OBJ-001
Estado: CRITICO
Descripcion:

Implementar la estructura légica que permita mantener ordenada e indexada la
informacion que se genera en las actividades académicas e investigativas.

Cddigo: OBJ-002
Estado: CRITICO
Descripcion:

Implementar herramientas tecnolégicas de apoyo a los procesos de generacion
de conocimiento en las diferentes actividades.

Cddigo: OBJ-003
Estado: CRITICO
Descripcion:

Implementar mecanismos para garantizar que la informacion ingresada sea
veridica de acuerdo con las politicas de la Facultad de Ingenieria para obtener
credibilidad en los contenidos.

Cddigo: OBJ-004
Estado: CRITICO
Descripcion:

Incluir procedimientos de busqueda eficaces que permitan obtener la
informacion almacenada de forma répida, garantizando el acceso al
conocimiento de forma eficiente y eficaz.

Cddigo: OBJ-005

Estado:

Descripcion:

Optimizar la administracion de la seguridad de acceso al aplicativo mediante
perfiles y cuentas de usuario.
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3.2.2. Listado de requerimientos funcionales. A continuacién se presenta un
listado de los requerimientos funcionales organizados por médulos.

3.2.2.1. Modulo Usuarios. Se describe a continuacion los requisitos funcionales
del médulo usuarios:

Cadigo: RF-USU-01
Referencias OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir registrar datos de usuario.

Observacion:

Cddigo: RF-USU-02
Referencias OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir iniciar sesién a un usuario.

Observacion:

Cadigo: RF-USU-03
Referencias OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir configurar el perfil del usuario.

Observacion:

Cddigo: RF-USU-04

Referencias OBJ-001 OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir desactivar usuarios que ya no trabajan con la
herramienta de forma automatica.

Observacion:
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3.2.2.2. Modulo Proyecto. Se describe a continuacion los requisitos funcionales
del moédulo proyecto:

Cddigo: RF-PRO-01

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir registrar los datos generales de un nuevo proyecto.

Observacion:

Cadigo: RF-PRO-02

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir registrar los datos especificos de un nuevo proyecto.

Observacion:

Cddigo: RF-PRO-03

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir modificar los datos generales y especificos de un
proyecto ya creado.

Observacion:

Cddigo: RF-PRO-04

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir trabajar el desarrollo de un proyecto con o sin
conexion al servidor.

Observacion:

Cadigo: RF-PRO-05

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir configurar de forma flexible los datos especificos de un
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proyecto.

Observacion:

Los datos especificos del proyecto dependen de la actividad académica e
investigativa que se este desarrollando(académicas: desarrollo de una clase,
trabajo de grado, trabajo de proyecto de aula, seminario) (investigativas: trabajo
de investigacion estudiantil.

Cadigo: RF-PRO-06

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que se pueda obtener la version del proyecto del
servidor, siempre y cuando forme parte del equipo de trabajo.

Observacion:

3.2.2.3. Modulo Equipo de trabajo. Se describe a continuacion los requisitos
funcionales del médulo equipo de trabajo:

Cddigo: RF-EQT-01

Referencias OBJ-005

cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir manejar roles de usuarios integrantes del equipo de
trabajo.

Observacion:

Los roles son: coordinador, desarrollador, asesor

Cddigo: RF-EQT-02
Referencias 0OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir establecer las caracteristicas necesarias para manejar
la asociacion de usuarios.

Observacion:

las caracteristicas incluyen: establecer las fecha de asociacion y una clave para
asociarse

Cadigo: RF-EQT-03
Referencias OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que un usuario pueda asociarse a un proyecto
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previamente creado.

Observacion:

Cddigo: RF-EQT-04
Referencias OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el coordinador de un proyecto pueda gestionar las
solicitudes de asociaciones de los usuarios.

Observacion:

Cddigo: RF-EQT-05
Referencias OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el coordinador de un proyecto pueda invitar a los
usuarios a formar parte del equipo de trabajo de un proyecto.

Observacion:

Cddigo: RF-EQT-06

Referencias OBJ-003 OBJ-005

cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que un usuario pueda gestionar las invitaciones
pendientes.

Observacion:

Cddigo: RF-EQT-07
Referencias 0OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el coordinador de un proyecto pueda desvincular a
un usuario del equipo de trabajo de un proyecto.

Observacion:

Se maneja a traves de un estado

Cadigo: RF-EQT-08

Referencias OBJ-003 OBJ-004 OBJ-005
cruzadas:
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Descripcion:

El sistema debe permitir visualizar los proyectos en los cuales un usuario
participa actualmente, como integrante del equipo de trabajo.

Observacion:

3.2.2.4. M6dulo Proceso. Se describe a continuacion los requisitos funcionales
del modulo proceso:

Cadigo: RF-PRC-01

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir configurar las fases de un proyecto.

Observacion:

Las fases corresponden a periodos de tiempo donde se desarrollan una o mas
actividades.

Cadigo: RF-PRC-02

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir configurar las actividades y subactividades de una
fase de un proyecto.

Observacion:

Una actividad es una accion especifica que entrega un resultado en el
desarrollo de un proyecto.

Cddigo: RF-PRC-03

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir configurar de forma flexible esquemas de desarrollo de
un proyecto.

Observacion:

Un esquema de desarrollo de un proyecto es una plantilla con unas fases y
unas actividades predeterminadas.

Cadigo: RF-PRC-04

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:
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El sistema debe permitir asignar responsabilidades sobre una actividad a
desarrollar en un proyecto.

Observacion:

Una responsabilidad consiste en encargar el desarrollo de una actividad a un
usuario del equipo de trabajo y asignar una 0 mas secciones en el documento
donde se muestre el resultado.

Cadigo: RF-PRC-05

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir modificar caracteristicas de una responsabilidad
previamente asignada.

Observacion:

Se puede ampliar las fechas de entrega, cambiar usuarios y cambiar las
secciones de trabajo en el documento.

Cddigo: RF-PRC-06

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que un usuario del equipo de trabajo pueda visualizar
las responsabilidades asignadas en un proyecto.

Observacion:

La visualizacion de las responsabilidades debe mostrarse como una agenda,
donde se resalte las responsabilidades proximar a cumplirse.

Cadigo: RF-PRC-07

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que un usuario pueda determinar cuando esta
terminada una responsabilidad.

Observacion:
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3.2.2.5. Mbédulo Producto. Se describe a continuacion los requisitos funcionales
del médulo producto:

C6digo: RF-PRD-01

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir configurar los documentos que forman parte del
resultado de un proyecto.

Observacion:

El resultado de un proyecto puede estar conformado de uno o mas
documentos.

Cadigo: RF-PRD-02

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir configurar las secciones y subsecciones de un
documento del resultado de un proyecto.

Observacion:

Un documento esta organizado por secciones que a su vez pueden tener otras
secciones.

Cddigo: RF-PRD-03

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir configurar de forma flexible esquemas de resultado de
un proyecto.

Observacion:

Un esquema de resultado de un proyecto es una plantilla de un documento con
unas secciones y unas subsecciones predeterminadas.

Cddigo: RF-PRD-04

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir la edicién de una seccion de un documento.

Observacion:

La edicién consiste en manipular texto, imagen, sonido y video, en general
multimedia.
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Cadigo: RF-PRD-05

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003

cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir adjuntar archivos como parte del resultado de un
proyecto.

Observacion:

Los archivos se cargan al servidor.

Cédigo: RF-PRD-06

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir asociar a una seccion de un documento archivos
mediante enlaces.

Observacion:

3.2.2.6. Modulo Seguimiento. Se describe a continuacion los requisitos

funcionales del mddulo seguimiento:

Cddigo: RF-SEG-01

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el usuario coordinador pueda determinar cuando
finalizo el desarrollo de una actividad.

Observacion:

Es una apreciacién del coordinador que no dependen de las responsabilidades
asignadas.

Cadigo: RF-SEG-02

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el usuario coordinador tenga una apreciacion
general del desarrollo de un proyecto.

Observacion:

Se debe tener en cuenta el cronograma de desarrollo de un proyecto para
determinar los tiempos en funcidén del porcentaje de desarrollo para determinar
el estado de avance de un proyecto.

| Codigo: | RF-SEG-03
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Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el usuario coordinador obtenga una apreciacion
sobre el porcentaje de desarrollo de una fase o actividad.

Observacion:

El porcentaje de una fase se determina en funcion del cumplimiento del
desarrollo de las actividades que la componen. El porcentaje de una actividad
se determina en funcién del cumplimiento del desarrollo de las subactividades
gue la componen, siempre y cuando existan.

3.2.2.7. Médulo Evaluacion. Se describe a continuacién los requisitos funcionales
del médulo evaluacion:

Cadigo: RF-EVA-01

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el usuario coordinador determine cuando el
proyecto esta listo para evaluar.

Observacion:

Cddigo: RF-EVA-02

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el usuario coordinador seleccione al intermediador
e informe que inicie el proceso de evaluacion.

Observacion:

Cddigo: RF-EVA-03

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el usuario intermediador pueda seleccionar los
evaluadores del proyecto.

Observacion:

Cadigo: RF-EVA-04

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-005
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cruzadas: \

Descripcion:

El sistema debe permitir que los evaluadores de un proyecto puedan acceder al
resultado del desarrollo de un proyecto.

Observacion:

Cadigo: RF-EVA-05

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que los evaluadores puedan realizar observaciones,
sugerencias y correcciones sobre el resultado del desarrollo de un proyecto.

Observacion:

Cadigo: RF-EVA-06

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el evaluador determine cuando estan disponibles
las observaciones, sugerencias y correcciones sobre el resultado para el
equipo de trabajo de un proyecto.

Observacion:

Cadigo: RF-EVA-07

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el coordinador y el equipo desarrollador pueda
visualizar las observaciones, sugerencias y correcciones sobre el resultado.

Observacion:

Cddigo: RF-EVA-08

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el coordinador y el equipo desarrollador pueda
comunicarse con el evaluador para aclaraciones.

Observacion:

En la comunicacion no se podra determinar quien es el evaluador.
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Cadigo: RF-EVA-09

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que el coordinador pueda enviar la nueva version del
resultado de un proyecto al evaluador para revisiones.

Observacion:

En la comunicacion no se podra determinar quien es el evaluador.

3.2.2.8. Mddulo Herramientas. Se describe a continuacion los requisitos
funcionales del médulo herramientas:

C6digo: RF-HER-01
Referencias OBJ-002
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir la comunicacion en linea entre los usuarios del equipo
de trabajo de un proyecto.

Observacion:

Cddigo: RF-HER-02
Referencias OBJ-002
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir la comunicacion en linea entre los usuarios en general
gue estén registrados.

Observacion:

Cddigo: RF-HER-03
Referencias 0OBJ-002 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir la comunicacién a través de mensajes entre los
usuarios en general que estén registrados.

Observacion:

Los mensajes manejan una prioridad relacionada con la importancia de lectura
del mensaje, la da el usuario que envia el mensaje

3.2.2.9. Modulo Consulta. Se describe a continuacion los requisitos funcionales
del modulo consulta:
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Cadigo: RF-CON-01

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-004
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir la comunidad en general pueda buscar los resultados
de los proyectos.

Observacion:

Cadigo: RF-CON-02

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-004
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que en la busqueda de un resultado de un proyecto
pueda establecer unos criterios generales o particulares de busqueda.

Observacion:

Cadigo: RF-CON-03

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-004
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que la comunidad pueda visualizar el resultado de un
proyecto especifico junto con sus caracteristicas generales y especificas.

Observacion:

3.2.3. Listado de requerimientos no funcionales. A continuacion se listan los
requisitos no funcionales del sistema:

Cadigo: RNF-001

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-004 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe ser sencillo e intuitivo, con un entorno grafico amigable que
facilite su manejo.

Observacion:

Sencillo y atractivo.

Cadigo: RNF-002

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-004 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

58



El sistema debe contar con manuales de usuario que permitan a la comunidad
en general conocer el uso de la herramienta.

Observacion:

Facilidad de aprendizaje.

Cadigo: RNF-003

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-004 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe acceder de forma rapida a las diferentes opciones a fin de
agilizar procesos.

Observacion:

Agilidad

Cddigo: RNF-004

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-004 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe impedir la duplicidad de registros, advirtiendo la existencia de
los mismos a través de mensajes de error.

Observacion:

Integridad

Cddigo: RNF-005

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-004 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir la interoperabilidad, logrando la comunicacion entre
usuarios independientemente del aplicativo usado (WEB, ESCRITORIO) y de la
misma forma poder enviar y acceder al contenido de cada uno de los
proyectos.

Observacion:

Interoperabilidad

Cadigo: RNF-006

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-004 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir copias de seguridad de la informacién que se
encuentra contenida en la base de datos MySQL.

Observacion:

Seguridad

C6digo: | RNF-007
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Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-004 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir el acceso al contenido de los proyectos de forma
eficiente, mediante el uso de procedimientos de busqueda en bases de datos
gue ofrece un mayor rendimiento.

Observacion:

Eficiencia

Cadigo: RNF-008

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-004 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que los proyectos puedan ser permanentemente
accedidos por el grupo de trabajo y la comunidad en general.

Observacion:

Disponibilidad

Cadigo: RNF-009

Referencias OBJ-001 OBJ-002 OBJ-003 OBJ-004 OBJ-005
cruzadas:

Descripcion:

El sistema debe permitir que las soluciones sean faciles de configurar e instalar
en sus respectivos entornos donde se manejen.

Observacion:

Facilidad de instalacion
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3.3. MODELO DE CASOS DE USO

3.3.1. Diagrama de actores. En la figura 9 se muestra una jerarquia de los
usuarios del sistema:

Figura 9. Diagrama de actores

uc Actores

suario general

O

Usuario

Q

- Evaluador . o
/gsarrollador Intermediario Aplicacion

Coordinador
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3.3.2. Descripciones y diagramas de casos de uso.
3.3.2.1. M6dulo Usuarios

Diagrama de casos de uso. La figura 10 muestra el diagrama de casos de uso
del médulo usuarios.

Figura 10. Diagrama de casos de uso médulo usuario
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del usuario

Descripcién de casos de uso

A continuaciéon se describen los casos de uso del médulo usuarios:

Cadigo: CU-USU-01

Nombre: Registrar datos de un usuario.

Actor principal: Usuario general

Tipo: WEB

RF asociados: RF-USU-01

Precondicion: Ninguna.

Post condicion: El usuario se registro en el sistema activando su cuenta.
Flujo basico:

1. El sistema muestra el formulario de registrar usuario.

2. El usuario digita sus datos personales (identificacion, nombres, apellidos,
genero, contrasefia, correo).

3. El usuario confirma el registro de la informacién

4. El sistema verifica y almacena la informacion del nuevo usuario.

5. El sistema envia un email a la direccién de correo del usuario registrado.

6. El sistema muestra un mensaje informando que se le ha enviado un mensaje
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para activar la cuenta.

7. El usuario ingresa a su correo y se dirige al enlace enviado para activar su
cuenta.

8. El sistema muestra un formulario para que el usuario active su cuenta.

9. El usuario confirma la activacion de su cuenta.

10. El sistema activa la cuenta.

11. Finaliza el caso de uso.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:

4a. Si el usuario ya esta registrado:

1. El sistema informa que el usuario ya se encuentra registrado

4b. Si el sistema encuentra que faltan datos requeridos para el registro:
1. El sistema informa que faltan datos importantes para el registro
Continta en el paso 2 del flujo basico.

5a. Si la direccion de correo no existe:

1. El sistema detecta que la direccidn de correo no existe.

2. El sistema elimina los datos de usuario.

3. El caso de uso finaliza.

Cadigo: CU-USU-02

Nombre: Iniciar sesion de usuario.

Actor principal: Usuario

Tipo: WEB

RF asociados: RF-USU-02

Precondicion: Ninguna.

Post condicion: El usuario ingreso al sistema, y tiene acceso a las opciones
correspondientes.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario para que ingrese correo y clave o recupere
la contrasefia.

2. El usuario digita los datos solicitados.

3. El sistema verifica que la informacién ingresada exista y sea correcta.

4. El sistema muestra el formulario con las opciones de administracion
dependiendo de sus proyectos, la opcidn buscar proyectos y cerrar sesion.

5. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

la. Si el usuario decide recuperar la contrasefa:

1. Se inicia el CU-USU-03 Recuperar contraseia

4a. Si el usuario decide Cerrar sesion

1. El sistema realiza configuraciones necesarias para terminar la sesion

Flujos de excepcion:
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3a. Si se presentan errores en los datos ingresados:
1. EL sistema muestra un mensaje de usuario y clave incorrectos

Cadigo: CU-USU-03

Nombre: Recuperar contrasefia de usuario.

Actor principal: Usuario

Tipo: WEB

RF asociados: RF-USU-02

Precondicion: El usuario intenta iniciar sesion en el sistema.

Post condicion: El usuario obtuvo una nueva contrasefia para volver a
iniciar sesion en el sistema.

Flujo béasico:

1. El sistema muestra un formulario para recuperar la contrasefia.

2. El usuario digita su direccion de correo y confirma el inicio de la recuperacion
de la contrasefa.

3. El sistema verifica que la direccion de correo se encuentre almacenada.

4. El sistema genera una clave aleatoria de 6 caracteres.

5. El sistema envia un mensaje a la direccién de correo con la clave y nombre
de usuario.

6. El usuario recibe la informacion para de nuevo iniciar sesion.

7. El caso de uso finaliza

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:

3a. Si la direccién de correo ingresa no esta almacenada en el sistema:
1. El sistema informa que la direccion de correo no se encuentra almacenada.
2. El caso de uso finaliza

Cadigo: CU-USU-04

Nombre: Configurar el perfil del usuario.

Actor principal: Usuario

Tipo: WEB

RF asociados: RF-USU-03

Precondicion: Sesion iniciada en el sistema.

Post condicion: El usuario cambio datos basicos de su cuenta.
Flujo basico:

1. El sistema muestra los datos personales del usuario identificacion, nombres
y apellidos, numero de teléfono, genero y la fotografia.

2. El sistema muestra la opciones para la edicién de la informacién anterior,
incluyendo la posibilidad de cambiar la contraseia.

3. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:
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2a. Si el usuario decide cambiar el nombre:

1. El usuario selecciona la opcion editar nombre.

2. El sistema muestra un formulario para digitar nombres y apellidos.
3. El usuario confirma la accion.

4. El sistema guarda los cambios.

5. El caso de uso finaliza.

2b. Si el usuario decide cambiar la informacion personal:

1. El usuario selecciona la opcion cambiar informacion personal.
2. El sistema muestra un formulario para actualizar la informacion personal.
3. El usuario actualiza la informacién personal.

4. El sistema guarda la informacion.

5. El caso de uso finaliza

2c. Si el usuario decide cambiar su contrasefia:

1. El usuario selecciona la opcion cambiar contrasefa.

2. El sistema muestra un formulario.

3. El usuario actualiza los datos de su contrasenfa.

4. El sistema guarda la informacién.

5. El caso de uso finaliza.

2d. Si el usuario decide cambiar su foto de perfil:

1. El usuario selecciona una foto.

2. El sistema almacena la foto.

3. El sistema le muestra la foto seleccionada.

Flujos de excepcion:

Cadigo: CU-USU-05

Nombre: Eliminar datos de usuarios que ya no trabajan con la
herramienta.

Actor principal: Aplicacion

Tipo: SERVICIO

RF asociados: RF-USU-04

Precondicion: Deben existir usuarios registrados en el sistema.

Post condicion: Se elimind informacion de usuarios que no han tenido
actividad durante un tiempo considerable.

Flujo basico:

1. El sistema busca usuarios que no activaron su cuenta y que no usan el
sistema.

2. El sistema elimina estos usuarios.

3. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:
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3.3.2.2. Médulo Proyecto

Diagrama de casos de uso. La figura 11 muestra el diagrama de casos de uso
del modulo proyecto.

Figura 11. Diagrama de casos de uso médulo proyecto
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Descripcién de casos de uso

A continuacion se describen los casos de uso del médulo proyecto:

Cadigo: CU-PRO-01

Nombre: Registrar datos de un nuevo proyecto.

Actor principal: Coordinador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRO-01 RF-PRO-02 RF-PRO-03

Precondicion: Ninguna.

Post condicion: El usuario obtuvo un archivo con la informacion del
proyecto que creo.

Flujo basico:

1.El sistema muestra un formulario para crear un nuevo proyecto y un listado
con las plantillas de las caracteristicas especificas de un proyecto.

2. El coordinador digita el titulo, sigla, descripcion, y nombre del proyecto)
correspondientes a la descripcion general y selecciona una plantilla que
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corresponde a las caracteristicas especificas.

3. El sistema muestra los campos de la plantilla seleccionada.

4. El coordinador digita las caracteristicas especificas del proyecto de la
plantilla seleccionada.

5. El sistema verifica la informacion requerida.

6. El sistema crea un archivo correspondiente al nuevo proyecto en la ruta
especificada.

7. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

2a. Si el coordinador decide cambiar la ruta por defecto donde se guarda el
proyecto:

1. El sistema muestra un formulario que permite seleccionar una carpeta.

2. El coordinador especifica la carpeta.

Continta en el paso 2 del flujo basico.

2b. Si el coordinador decide buscar una plantilla de caracteristicas especificas
del proyecto:

1. El sistema muestra un formulario que permite seleccionar una carpeta.

2. El coordinador especifica la carpeta.

3. El sistema muestra las plantillas contenidas en la carpeta.

4. El coordinador selecciona una plantilla.

Continda en el paso 3 del flujo basico.

Flujos de excepcion:

5a. Si el sistema encuentra que faltan datos requeridos para el registro:
1. El sistema informa que faltan datos importantes para el registro
Continta en el paso 2 del flujo basico.

Cddigo: CU-PRO-02

Nombre: Actualizar datos de un proyecto existente.

Actor principal: Coordinador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRO-03

Precondicion: Sesion iniciada como coordinador.

Post condicion: La informacion del proyecto se actualiz6 con los nuevos
datos.

Flujo basico:

1.El sistema muestra un formulario para modificar las caracteristicas generales
y muestra los campos de las caracteristicas especificas de un proyecto.

2. El coordinador digita el titulo, sigla, descripcion, y nombre del proyecto
correspondientes a la descripcion general.

3. El coordinador ingresa las caracteristicas especificas del proyecto.

4. El sistema verifica la informacion requerida.

5. El sistema actualiza los datos del proyecto.

6. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:
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Flujos de excepcion:

4a. Si el sistema encuentra que faltan datos requeridos para el registro:
1. El sistema informa que faltan datos importantes para el registro
Continda en el paso 2 del flujo basico.

Cddigo: CU-PRO-03

Nombre: Enviar un proyecto al servidor.

Actor principal: Usuario

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRO-04 RF-EVA-09

Precondicién: El usuario a tiene un proyecto abierto.

Post condicion: El proyecto se envié al servidor y se actualizd la
informacion.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario para el envié de proyecto.

2. El usuario confirma que desea enviar.

3. El sistema muestra el progreso de envio de la informacién al servidor.

4. El sistema actualiza informacion del proyecto como usuarios del equipo de
trabajo, observaciones y calificaciones de evaluacion si existen.

5. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

la. Si se envia el proyecto por primera vez:

1. El sistema muestra un formulario donde solicita autentificar al usuario con su
correo y contrasefia.

2. El usuario ingresa los datos solicitados.

3. El sistema verifica que el usuario este registrado.

Retorna al paso 1 del flujo basico.

Flujos de excepcion:

3a. Si sistema verifica que no hay conexion a internet o que no hay conexion al
servidor:
1. El sistema muestra que no puede enviar el proyecto.

Cddigo: CU-PRO-04

Nombre: Crear plantilla de caracteristicas de un proyecto.

Actor principal: Usuario general

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRO-05

Precondicion: Ninguna.

Post condicion: La plantilla de proyecto con las caracteristicas especificas
se creod en un archivo.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario para crear la plantilla de proyecto.
2. El usuario ingresa el nombre de la caracteristica especifica y selecciona que
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tipo de caracteristica: texto o combo.
3. El sistema guarda la plantilla en la ruta por defecto.
4. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:

Cddigo: CU-PRO-05

Nombre: Ver listado de proyectos que pertenecen a un usuario.

Actor principal: Usuario

Tipo: WEB

RF asociados: RF-EQT-08 RF-PRO-06

Precondicion: Usuario con sesion iniciada.

Post condicion: La informacion basica del proyecto se visualizé y la
informacion completa del proyecto se descargd en un
archivo.

Flujo béasico:

1. El sistema muestra un listado con los datos de los proyectos en los cuales el
usuario forma parte del equipo de trabajo.

2. El usuario escoge la informacién de un proyecto.

3. El sistema muestra las caracteristicas generales del proyecto seleccionados.
4. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

2a. Si el usuario desea ver el producto del proyecto:

1. Se ejecuta el caso de uso CU-PRO-06.

2b. Si el usuario desea descargar el archivo de desarrollo del proyecto:

1. El usuario escoge donde desea guardar el archivo de desarrollo del
proyecto.

2. El sistema genera el archivo.

3. El sistema descarga el archivo.

Flujos de excepcion:

Cadigo: CU-PRO-06

Nombre: Obtener vista detallada del producto de un proyecto.

Actor principal: Usuario

Tipo: WEB

RF asociados: RF-EQT-08 RF-PRO-06

Precondicion: Usuario con sesion iniciada.

Post condicion: El usuario visualizé el producto del proyecto con la opcién
de escribir un comentario.

Flujo basico:
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1. El sistema muestra el producto del proyecto, organizado por documento,
secciones y subsecciones.

2. El usuario explora el producto de acuerdo con la organizacién dada.

3. El sistema muestra la informacion de la seccién escogida por el usuario,
imagenes, texto y enlaces a documento anexos(videos, paginas, archivos en
diferentes formatos)

4. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

2a. Si el usuario desea realizar un comentario:

1. El sistema muestra un formulario para realizar un comentario.
2. El usuario digita su comentario.

3. El sistema guarda el comentario.

Retorna en el paso 2 del flujo basico.

Flujos de excepcion:

3.3.2.3. Médulo Equipo de trabajo

Diagrama de casos de uso. La figura 12 muestra el diagrama de casos de uso
del médulo equipo de trabajo.

Figura 12. Diagrama de casos de uso médulo equipo de trabajo
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Descripcién de casos de uso

A continuacion se describen los casos de uso del modulo equipo de trabajo:

Cadigo: CU-EQT-01

Nombre: Configurar asociacion a un proyecto.
Actor principal: Coordinador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-EQT-02

Precondicion:

Iniciar sesion en el sistema

Post condicion:

Se configuré el modo de asociacién a un proyecto con el
uso de contrasefia o sin ella.

Flujo béasico:

1. El sistema muestra un formulario para configuracion de asociacion.

2. El coordinador elige las fechas de inicio y fin de la asociacién a un proyecto.
3. El coordinador confirma guardar cambios.

4. El sistema guarda las configuraciones.

5. El caso uso finaliza.

Flujos alternativos:

2a. Si el coordinador desea establecer una clave de asociacion:
1. El coordinador elige digitar una clave para la asociacion.
2. El caso de uso continua en el paso 3 del flujo basico.

Flujos de excepcion:

Cddigo: CU-EQT-02

Nombre: Solicitar asociacion a un proyecto.
Actor principal: Usuario

Tipo: WEB

RF asociados: RF-EQT-03

Precondicion:

Usuario con sesion iniciada.

Post condicion:

El usuario realiz0 la solicitud de asociacion a un proyecto.

Flujo béasico:

1. El sistema muestra un formulario para realizar la solicitud de asociacion al

proyecto.

2. El usuario digita los parametros para buscar informacién de un proyecto.

3. El sistema muestra los datos de los proyectos para asociar.

4. El usuario elige un proyecto.

5. El usuario digita contrasefia de la asociacion si la hay.

6. El sistema guarda la solicitud y envia una nota y mensaje a la direccion de
correo al coordinador.

7. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:
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Flujos de excepcion:

Cédigo: CU-EQT-03

Nombre: Gestionar asociaciones a proyecto.
Actor principal: Coordinador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-EQT-04

Precondicioén:

Iniciar sesién en el sistema. Se esta administrando la

informacion de un proyecto y tiene asociaciones
pendientes.

Post condicion: El usuario actualiz6 el estado de las asociaciones
pendientes del proyecto.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario para la gestion de asociaciones.

2. Por cada solicitud de asociacion el coordinador elige aceptar, rechazar o
pendiente.

3. El coordinador confirma la operacion.

4. El sistema envia una nota y mensaje a la direccion de correo al usuario que
realiz6 la solicitud indicando la actualizacion de la asociacion.

5. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

2a. Si el coordinador desea buscar una asociacion:
1. El coordinador digita pardmetros de busqueda.
2. El sistema muestra las asociaciones filtradas.

3. Continua en el paso 2 del flujo basico.

Flujos de excepcion:

Cddigo: CU-EQT-04

Nombre: Invitar usuarios a formar parte de un proyecto.
Actor principal: Coordinador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados:

RF-EQT-01 RF-EVA-02 RF-EQT-05

Precondicion:

Iniciar sesion en el sistema. Se esta administrando la
informacion de un proyecto.

Post condicion:

Solicitud de invitacion enviada.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario para invitar a un usuario registrado en el

sistema.

2. El coordinador digita los parametros de busqueda e inicia la busqueda.

3. El sistema muestra los usuarios del sistema que coincidan con los
pardmetros de blsqueda.

4. El coordinador selecciona el usuario.

72




5. El coordinador selecciona el tipo de usuario (Coordinador, Desarrollador e
Intermediario) con el cual se invita a formar parte del equipo de trabajo de ese
proyecto.

6. El coordinador confirma esta accion.

7. El sistema muestra un mensaje de asociacion realizada.

8. El sistema envia una nota y mensaje a la direccion de correo informando al
usuario de la invitacion.

9. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:

3a. Si sistema verifica que no hay conexion a internet o que no hay conexion al
servidor:
1. El sistema muestra que no puede enviar el proyecto.

Cadigo: CU-EQT-05

Nombre: Gestionar invitaciones a proyecto.

Actor principal: Usuario

Tipo: WEB

RF asociados: RF-EQT-06

Precondicion: Usuario con sesion iniciada.

Post condicion: El usuario actualiz6 el estado de las invitaciones
pendientes.

Flujo béasico:

1. El sistema muestra un formulario para aceptar las invitaciones a un proyecto.
2. Por cada invitacién el usuario elige aceptar, rechazar o la deja pendiente.

3. El sistema actualiza el estado de la invitacion.

4. El sistema envia una nota y mensaje a la direccién de correo sobre el nuevo
estado de la invitacion.

5. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:

3a. Si sistema verifica que no hay conexion a internet o que no hay conexion al
servidor:
1. El sistema muestra que no puede enviar el proyecto.

Cddigo: CU-EQT-06

Nombre: Cambiar estado del usuario en un proyecto.

Actor principal: Coordinador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-EQT-07

Precondicién: Iniciar sesion en el sistema. Se esta administrando la
informacion de un proyecto.
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Post condicion: Se habilité o deshabilito el estado de un usuario del equipo
de trabajo de un proyecto.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario para cambiar el estado de un usuario del
equipo de trabajo.

2. El usuario elige habilitar o deshabilitar el estado de uno o mas usuarios del
equipo de trabajo.

3. El usuario confirma realizar la operacion.

4. El sistema actualiza el estado de asociacion del usuario(s) en el equipo de
trabajo de un proyecto.

5. El sistema muestra un mensaje de las operaciones fueron realizadas.

6. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:

3a. Si sistema verifica que no hay conexion a internet o que no hay conexion al
servidor:
1. El sistema muestra que no puede enviar el proyecto.

3.3.2.4. M6dulo Proceso

Diagrama de casos de uso. La figura 13 muestra el diagrama de casos de uso
del médulo proceso.

Figura 13. Diagrama de casos de uso médulo proceso
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Descripcidon de casos de uso

A continuacion se describen los casos de uso del médulo proceso:

Cadigo: CU-PRC-01

Nombre: Agregar fases o0 actividades a un proyecto.

Actor principal: Desarrollador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRC-01 RF-PRC-02

Precondicion: Iniciar sesion en el sistema. Se esta administrando la
informacion de un proyecto

Post condicion: Se agreg6 las fases y actividades que forman parte del
proceso de un proyecto.

Flujo basico:

1. El sistema muestra las opciones de agregar un modelo de fase, una fase o
una actividad, dependiendo del nivel en la jerarquia de organizacion del
proceso de un proyecto.

2. El desarrollador selecciona una opcion.

3. El sistema muestra las fases y actividades del proyecto.

Flujos alternativos:

2a. Si el desarrollador decide agregar un modelo de fase:

1. El sistema muestra un formulario para seleccionar un modelo de fase.

2. El desarrollador selecciona un archivo que contiene un modelo de fase.

3. El sistema carga el modelo de fase con sus respectivas actividades.

4. El desarrollador confirma agregar el modelo de fase al proceso de un
proyecto.

5. El sistema adiciona la fase y sus actividades al proceso de un proyecto.

2b. Si el desarrollador decide agregar una fase:

1. El sistema muestra un formulario para escribir el nombre y descripcién de la
nueva fase.

2. El desarrollador ingresa los datos correspondientes.

3. El sistema adiciona la fase al proceso de un proyecto.

2c. Si el desarrollador decide agregar una actividad:

1. El sistema muestra un formulario para escribir el nombre y descripcion de la
nueva actividad.

2. El desarrollador ingresa los datos correspondientes.

3. El sistema adiciona la actividad a la fase dentro del proceso de un proyecto.

Flujos de excepcion:

FA3a. Si el sistema encuentra un error al cargar una plantilla.
1. El sistema muestra un mensaje de error de plantilla incorrecta.
2. El caso uso finaliza.

Cadigo: CU-PRC-02

Nombre: Configurar actividades y fases del proyecto.
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Actor principal:

Desarrollador

Tipo:

ESCRITORIO

RF asociados:

RF-PRC-01 RF-PRC-02

Precondicioén:

Iniciar sesién en el sistema. Se esta administrando la

informacion de un proyecto

Post condicion:

La informacion de una fase o actividad se modifico.

Flujo bésico:

1. El desarrollador selecciona una fase o actividad en la jerarquia de
organizacion del proceso de desarrollo de un proyecto.

2. El sistema muestra un formulario con las propiedades de la fase o actividad
3. El desarrollador ingresa los datos correspondientes.

4. El sistema modifica la actividad o fase del proyecto.

5. El sistema muestra las fases y actividades del proyecto.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:

Cadigo: CU-PRC-03

Nombre: Crear modelo de fase.

Actor principal: Usuario general

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRC-03

Precondicién: Ninguna.

Post condicion: Un modelo de fase fue creado y guardado en el equipo
local.

Flujo béasico:

1. El sistema muestra un formulario con las opciones para agregar una
actividad, eliminar una actividad y guardar un modelo de fase

2. El usuario selecciona una opcion.

3. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

2a. Si el usuario decide agregar una actividad:

1. El sistema crea una nueva actividad

2. El sistema muestra la actividad en la jerarquia de organizacion de
actividades en la fase.

3. El usuario digita nombre, descripcion de la actividad y escoge los permisos
de actividad.

4. El sistema verifica si no esta vacio el nombre y agrega la actividad a la
jerarquia de la fase.

Retorna en el paso 3 del flujo basico.

2b. Si el usuario decide eliminar una actividad:

1. El usuario selecciona la actividad que quiere eliminar

2. El sistema elimina los datos de la actividad seleccionada.
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3. El sistema actualiza la jerarquia de organizacion del proceso de la fase.
Retorna en el paso 3 del flujo basico.

2c. Si el usuario decide guardar un archivo con la configuracion del modelo de
fase:

1. El usuario selecciona la opcién guardar modelo.

2. El usuario selecciona la ruta para guardar el archivo con el modelo de fase.
3. El sistema genera el archivo con el modelo de fase.

Flujos de excepcion:

Cadigo: CU-PRC-04

Nombre: Gestionar responsabilidades de un proyecto.

Actor principal: Coordinador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRC-04 RF-PRC-05

Precondicion: Iniciar sesion en el sistema. Se esta administrando la
informacion de un proyecto

Post condicion: Se configuro las responsabilidades de uno 0 mas usuarios.

Flujo basico:

1. El coordinador selecciona una fase de la jerarquia de organizacion del
desarrollo del proceso de un proyecto

2. El sistema muestra el formulario para asignar responsabilidades a los
usuarios.

3. El coordinador realiza el proceso para asignar una responsabilidad sobre el
desarrollo de una seccion del producto a un usuario.

4. El caso de uso finaliza

Flujos alternativos:

2a. Si el coordinador decide crear una responsabilidad:

1. El sistema crea un nueva responsabilidad

2. El sistema asigna la primera actividad de la fase a la responsabilidad que se

creo.

3. El caso de uso continua en el paso 4 del flujo basico.

2b. Si el coordinador decide modificar una responsabilidad:

. El sistema muestra las actividades asociadas a la fase seleccionada.

. El coordinador elige la actividad.

. El sistema muestra los documentos y secciones del proyecto.

. El coordinador selecciona una o varias secciones.

. El sistema muestra los usuarios del equipo de trabajo del proyecto.

. El coordinador elige el o los usuarios que cumpliran la responsabilidad.

. El sistema solicita las fechas del periodo para cumplir con la responsabilidad
. El coordinador elige la fecha de inicio y fin de la responsabilidad.

10 El sistema guarda la informacién de la responsabilidad.

11. El caso de uso continua en el paso 4 del flujo basico.

2c. Si el coordinador decide buscar responsabilidades:

OCoOoO~NOPR,WNE
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1. EI coordinador digita un criterio de busqueda para filtrar las
responsabilidades.

2. El sistema busca las responsabilidades que cumplan con el criterio teniendo
en cuenta el nombre de la actividad, seccion o usuarios.

3. El sistema lista las responsabilidades encontradas.

4. El coordinador selecciona una responsabilidad.

5. El sistema muestra en detalle la informacion de la responsabilidad
seleccionada.

6. Retorna en el paso 4 del flujo basico.

Flujos de excepcion:

FAZ2a. Si la fase seleccionada no tiene actividades asociadas.

1. El sistema muestra un mensaje informando que la fase no tiene
actividades.

2. El caso de uso finaliza.

Cddigo: CU-PRC-05

Nombre: Ver responsabilidades asignadas en el proyecto.

Actor principal: Desarrollador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRC-06 RF-PRC-07

Precondicion: Iniciar sesion en el sistema. Se esta administrando la
informacion de un proyecto.

Post condicion: El desarrollador observo sus responsabilidades asignadas
y actualiz6 su estado.

Flujo basico:

1. El sistema muestra las responsabilidades asignadas al usuario con sus
respectivas secciones y descripcion.

2. El sistema asigna un icono a la responsabilidad que identifica si la tarea ya
esta cumplida, si el tiempo de entrega esta vencido o si su estado aun se
encuentra vigente.

3. El desarrollador revisa sus responsabilidades o realiza una operacion.

4. El caso de uso finaliza

Flujos alternativos:

3a. Si el desarrollador decide marcar una responsabilidad como terminada:
1. El sistema actualiza el estado de la responsabilidad.

2. El sistema muestra la responsabilidad actualizada.

3. El caso de uso retorna en el paso 3 del flujo basico.

Flujos de excepcion:
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3.3.2.5. M6dulo Producto

Diagrama de casos de uso. La figura 15 muestra el diagrama de casos de uso
del médulo producto.

Figura 14. Diagrama de casos de uso modulo producto
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Descripcion de casos de uso

A continuacién se describen los casos de uso del médulo producto.

Cddigo: CU-PRD-01

Nombre: Agregar documentos al proyecto.

Actor principal: Desarrollador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRD-01 RF-PRD-02

Precondicion: Iniciar sesion en el sistema. Se esta administrando la
informacion de un proyecto.

Post condicion: Se realizd6 cambios en los documentos que componen el
producto de un proyecto.
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Flujo basico:

1. El sistema muestra las opciones de agregar documento o agregar modelo de
documento.

2. El desarrollador selecciona una opcion.

3. El sistema muestra los documentos y secciones del proyecto.

4. Finaliza el caso de uso.

Flujos alternativos:

2a. Si el desarrollador decide agregar un modelo de documento:

1. El sistema muestra un formulario para seleccionar un modelo de documento.
2. El desarrollador selecciona un archivo que contiene un modelo de
documento.

3. El sistema carga el modelo de documento con sus respectivas secciones.

4. El desarrollador confirma agregar el modelo de documento al producto de un
proyecto.

5. EIl sistema adiciona el documento y sus secciones al producto de un
proyecto.

2b. Si el desarrollador decide agregar un documento:

1. El sistema muestra un formulario para escribir el titulo y descripcién del
nuevo documento.

2. El desarrollador digita los datos correspondientes.

3. El sistema adiciona el documento al producto de un proyecto.

Flujos de excepcion:

FA3a. Si el sistema encuentra un error al cargar una plantilla.
1. El sistema muestra un mensaje de error de plantilla incorrecta.
2. El caso uso finaliza.

Cddigo: CU-PRD-02

Nombre: Agregar secciones al proyecto.

Actor principal: Desarrollador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRD-02

Precondicién: Iniciar sesion en el sistema. Se esta administrando la
informacion de un proyecto

Post condicion: Se realiz6 cambios en las secciones y subsecciones que
componen el producto de un proyecto

Flujo basico:

1. El desarrollador selecciona un documento o una seccién del mismo en la
jerarquia de organizacion del producto resultado del desarrollo de un proyecto.
2. El sistema muestra un menu con la opcién agregar seccion.

3. El sistema muestra un formulario para escribir el titulo y descripcion de la
nueva seccion.

4. El desarrollador digita los datos correspondientes.

5. El sistema verifica que el titulo no esta vacio.

6. El sistema adiciona la seccién al proyecto.
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7. El sistema muestra los documentos y secciones del proyecto.
8. Finaliza el caso de uso.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:

Cadigo: CU-PRD-03

Nombre: Crear modelo de documento.

Actor principal: Usuario general

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRD-03

Precondicién: Ninguna.

Post condicion: Un modelo de documento fue creado y guardado en el
equipo local.

Flujo béasico:

1. El sistema muestra un formulario con las opciones para agregar una seccion,
eliminar una seccién y guardar un modelo de documento

2. El usuario selecciona una opcion.

3. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

2a. Si el usuario decide agregar una seccion:

1. El sistema crea una nueva seccion

2. El sistema muestra la seccion en la jerarquia de organizacién de secciones
en el documento.

3. El usuario digita titulo y descripcion de la seccion.

4. El sistema verifica si no esta vacio el titulo y agrega la seccion a la jerarquia
del documento.

Retorna en el paso 3 del flujo basico.

2b. Si el usuario decide eliminar una seccion:

1. El usuario selecciona la seccién que quiere eliminar

2. El sistema elimina los datos de la seccion seleccionada.

3. El sistema actualiza la jerarquia de organizacion del producto del
documento.

Retorna en el paso 3 del flujo basico.

2c. Si el usuario decide guardar un archivo con la configuracion del modelo de
documento:

1. El usuario selecciona la opcién guardar modelo.

2. El usuario selecciona la ruta para guardar el archivo con el modelo de
documento.

3. El sistema genera el archivo con el modelo de documento.

Flujos de excepcion:
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Cadigo:

CU-PRD-04

Nombre:

Editar seccion de un proyecto.

Actor principal:

Desarrollador

Tipo:

ESCRITORIO

RF asociados:

RF-PRD-04 RF-PRD-05 RF-PRD-06

Precondicion:

Se esta administrando la informacion de un proyecto. El
desarrollador posee una responsabilidad para desarrollar
el contenido de una seccion.

Post condicion:

El desarrollador actualizé el contenido de la seccion.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario para la edicion de contenido.
2. El sistema carga el contenido actual de la seccion.

3. El desarrollador edita el documento selecciona tipo de letra, color de letra,
tamafo y estilos.

4. El desarrollador selecciona la opcion agregar adjuntos, agregar imagen,
agregar tabla o adicionar vinculo.

5. El desarrollador guarda los cambios.

6. El sistema guarda y actualiza el contenido de la seccion.

Flujos alternativos:

4a. Si el desarrollador selecciona la opcién agregar adjuntos:
1. Se ejecuta el caso de uso CU-PRD-05.

2. Retorna en el paso 4 del flujo basico.

4b. Si el desarrollador selecciona la opcidn agregar imagen:
1. Se ejecuta el caso de uso CU-PRD-07.

2. Retorna en el paso 4 del flujo basico.

4c. Si el desarrollador selecciona la opcion agregar tabla:
1.Se ejecuta el caso de uso CU-PRD-06.

2. Retorna en el paso 4 del flujo basico.

4d. Si el desarrollador selecciona la opcion adicionar vinculo:
1. Se ejecuta el caso de uso CU-PRD-08.

2. Se continda en el paso 4 del flujo basico.

Flujos de excepcion:

Cddigo: CU-PRD-05

Nombre: Adjuntar archivo en una seccion.
Actor principal: Desarrollador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRD-05

Precondicion:

Seccién seleccionada por el desarrollador y con una
responsabilidad que le permite la edicion del contenido de
la seccion.

Post condicion:

Se adjunto un archivo a la seccion del proyecto.

Flujo basico:
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1. El sistema lista los archivos adjuntos que pertenecen a la seccion
seleccionada, siempre y cuando el desarrollador tenga asignada una
responsabilidad sobre la misma.

2. El sistema muestra un formulario para seleccionar el archivo a adjuntar,
borrar o abrir un archivo adjunto.

3. El desarrollador selecciona un archivo para adjuntar.

4. El desarrollador digita una descripcion para el archivo.

5. El sistema verifica que la descripcion no esta vacia .

6. El sistema guarda el archivo adjunto en el proyecto, a la seccion respectiva.
7. El sistema muestra el nuevo archivo en la lista de adjuntos.

8. Fin del caso de uso.

Flujos alternativos:

2a. Si el desarrollador selecciona la opcion borrar adjunto:

1. El desarrollador selecciona el archivo a eliminar.

2. El sistema muestra un mensaje solicitando confirmar la eliminacién del
archivo.

3. El desarrollador confirma que desea borrar el archivo.

4. El sistema elimina el archivo.

2b. Si el desarrollador selecciona la opcion ver adjunto:

1. El desarrollador selecciona de la lista de archivos adjuntos un archivo.

2. El desarrollador confirma la visualizacion del archivo

3. El sistema abre el archivo adjunto.

Flujos de excepcion:

Cadigo: CU-PRD-06

Nombre: Agregar tabla en una seccion.

Actor principal: Desarrollador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRD-04 RF-PRD-05 RF-PRD-06 0

Precondicion: Seccion seleccionada por el desarrollador y con una
responsabilidad que le permite la edicién del contenido de
la seccion.

Post condicion: Se insert6 una tabla a la seccion del proyecto.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario para agregar la nueva tabla y sus opciones
de configuracion (borde, alineacion, titulo, ancho en pixeles o en porcentaje).

2. El desarrollador digita el nimero de filas y columnas.

3. El desarrollador elige el ancho de la tabla.

4. El sistema verifica el numero de filas y columnas.

5. El sistema guarda las propiedades de tabla.

6. El sistema afiade la tabla al contenido de la seccion.

Flujos alternativos:
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Flujos de excepcion:

Cédigo: CU-PRD-07

Nombre: Agregar imagen en una seccion.

Actor principal: Desarrollador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRD-04 RF-PRD-05 RF-PRD-06

Precondicion: Seccion seleccionada por el desarrollador y con una
responsabilidad que le permite la edicion del contenido de
la seccion.

Post condicion: Se insert6 una imagen a la seccién del proyecto.

Flujo béasico:

1. ElI sistema muestra una formulario para seleccionar la imagen vy
configuracion de la misma.

2. El desarrollador selecciona la imagen ha agregar.

3. El sistema hace una copia temporal de la imagen para agregarla al proyecto.
4. El sistema muestra la opcién para redimensionar imagen.

5. El desarrollador elige las dimensiones de la imagen y configura las opciones
de borde, alineacion, titulo, entre otras.

6. El desarrollador acepta agregar la imagen.

7. El sistema afiade la imagen al contenido de la seccion.

8. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:

Cadigo: CU-PRD-08

Nombre: Adicionar vinculo en una seccion.

Actor principal: Desarrollador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-PRD-04 RF-PRD-05 RF-PRD-06

Precondicién: Seccién seleccionada por el desarrollador y con una
responsabilidad que le permite la edicion del contenido de
la seccion.

Post condicion: Se adiciono un vinculo a la seccion del proyecto.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario para escribir la ruta de un nuevo vinculo o
elegir uno de sus archivos adjuntos al proyecto en general.

2. El desarrollador ingresa la ruta del vinculo o selecciona un archivo.

3. El desarrollador confirma la creacion del vinculo.

4. El sistema afade el vinculo al contenido de la seccion.

Flujos alternativos:
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Flujos de excepcion:

3.3.2.6. Mdédulo Seguimiento

Diagrama de casos de uso. La figura 15 muestra el diagrama de casos de uso
del modulo seguimiento.

Figura 15. Modelo de casos de uso médulo seguimiento.
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A continuacion se describen los casos de uso del médulo seguimiento:

Cddigo: CU-SEG-01

Nombre: Modificar permisos y estado de actividad.

Actor principal: Coordinador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-SEG-01

Precondicion: Iniciar sesion en el sistema. Se esta administrando la
informacion de un proyecto.

Post condicion: Se modifico los permisos y/o estado de una actividad.

Flujo basico:

1. El coordinador selecciona una actividad en la jerarquia de organizacion del

proceso de un proyecto.

2. El sistema muestra las propiedades de la actividad seleccionada.

3. El coordinador actualiza el estado o los permisos de una actividad (los

permisos de una actividad corresponden a visualizacion, modificacion y
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eliminaciéon con relacidon a los perfiles de los usuarios, el estado permite
determinar si la actividad se encuentra terminada o no).

4. El sistema guarda los cambios realizados en las propiedades respectivas.

5. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:

Cadigo: CU-SEG-02

Nombre: Obtener una apreciacion general del desarrollo de un
proyecto.

Actor principal: Coordinador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-SEG-02 RF-SEG-03

Precondicion: Iniciar sesion en el sistema. Se esta administrando la
informacion de un proyecto.

Post condicion: Se obtuvé un gréfico que detalla el avance del desarrollo
de un proyecto.

Flujo béasico:

1. El sistema muestra un formulario para ver el desarrollo de una fase o
actividad.

2. El coordinador selecciona una fase o una actividad.

3. El sistema muestra un grafico que permite visualizar el desarrollo del
proyecto con relacion a la fase o actividad seleccionada.

4. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:
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3.3.2.7. M6dulo Evaluacioén

Diagrama de casos de uso. La figura 16 muestra el diagrama de casos de uso
del médulo evaluacion.

Figura 16. Diagrama de casos de uso médulo evaluacion
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A continuacion se describen los casos de uso del médulo evaluacion:

Cddigo: CU-EVA-01

Nombre: Asignar evaluadores a un proyecto.

Actor principal: Intermediario

Tipo: WEB

RF asociados: RF-EVA-03

Precondicién: Iniciar sesidn en el sistema y tener perfil de intermediario
en algun proyecto.

Post condicion: Se obtuvé una lista de los proyectos para asignar
evaluadores y se envid invitaciones a los usuarios con
perfil de evaluador.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un listado con los proyectos asociados al intermediario.
2. El intermediario selecciona un proyecto para asignar posibles evaluadores.

3. El sistema muestra un listado con las invitaciones enviadas y su estado de
aceptacion para el proyecto seleccionado.

4. El sistema muestra un formulario para asignar evaluadores.

5. El intermediario digita los parametros para buscar usuarios.

6. El sistema muestra los usuarios que coinciden con el pardmetro de
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busqueda.

7. El intermediario selecciona el o los usuarios para enviar invitaciones como
evaluador del proyecto.

8. El intermediario confirma enviar la invitacion como evaluador a los usuarios
seleccionados.

9. El sistema guarda la informacion y envia una nota y un mensaje al correo
electronico a los usuarios seleccionados.

10. El sistema actualiza el estado de las invitaciones enviadas.

11. El caso de uso finaliza

Flujos alternativos:

3a. Si el intermediario decide eliminar la invitacidon a un usuario evaluador que
aun no ha respondido a la solicitud:

1. El intermediario selecciona la invitacion que desea eliminar.

2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

3. El intermediario acepta eliminar la invitacion.

Flujos de excepcion:

Cddigo: CU-EVA-02

Nombre: Evaluar un proyecto.

Actor principal: Evaluador

Tipo: WEB

RF asociados: RF-EVA-04

Precondicién: Iniciar sesidn en el sistema y tener perfil de evaluador en
algun proyecto.

Post condicion: Se obtuvé una lista de proyectos a evaluar y se asigno la
calificacion al proyecto.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un listado con los proyectos asociados al evaluador.

2. El evaluador selecciona un proyecto.

3. El sistema los datos del proyecto y un formulario para evaluar el proyecto
seleccionado.

4. El evaluador asigna una calificacién y confirma el registro.

5. El sistema guarda la calificacién y muestra un mensaje.

6. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

3b. Si el evaluador decide visualizar el producto del proyecto para realizar
observaciones:
1. El sistema ejecuta el caso de uso CU-EVA-03.

Flujos de excepcion:

Cddigo: CU-EVA-03

Nombre: Realizar observaciones al resultado de un proyecto.
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Actor principal: Evaluador

Tipo: WEB

RF asociados: RF-EVA-04 RF-EVA-05 RF-EVA-06

Precondicion: Iniciar sesion en el sistema y tener perfil de evaluador en
algun proyecto y haber seleccionado un proyecto para
evaluar.

Post condicion: Se obtuvo una vista detallada del resultado del proyecto y
se realizaron las observaciones pertinentes.

Flujo bésico:

1. El sistema muestra el resultado de un proyecto organizado por documentos y
secciones, también muestra un formulario para realizar observaciones.

2. El evaluador explora los documentos y secciones del proyecto.

3. El sistema muestra el contenido de la seccion seleccionada.

4. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

la. Si el evaluador decide realizar una observacion:

1. El evaluador digita una observacion.

2. El evaluador selecciona una prioridad(alta, media o baja).
3. El evaluador confirma que desea guardar la observacion.
4. El sistema valida la informacion y guarda los cambios.

Flujos de excepcion:

Cddigo: CU-EVA-04

Nombre: Ver observaciones del resultado de proyecto.

Actor principal: Desarrollador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-EVA-07

Precondicion: Iniciar sesion en el sistema. Se esta administrando la
informacion de un proyecto.

Post condicion: El desarrollador visualizd6 las observaciones que los
evaluadores han hecho al proyecto.

Flujo basico:

1. El desarrollador ingresa a las observaciones del proyecto actual.

2. El sistema muestra el listado de las observaciones registradas en el
proyecto.

3. El desarrollador explora las observaciones.

4. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

2a. Si el desarrollador decide cambiar el estado de visualizacion de la
observacion para mejorar su gestion:

1. El desarrollador marca la opcidn ocultar o mostrar una observacion.

2. El sistema oculta 0 muestra la observacion seleccionada.

3. Retorna al paso 2 del flujo basico.
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2b. Si el desarrollador decide filtrar las observaciones:

1. El desarrollador selecciona ver todas las observaciones, ver observaciones
ocultas o visibles.

2. El sistema filtra las observaciones y las muestra.

3. Retorna al paso 2 del flujo basico.

Flujos de excepcion:

3.3.2.8. M6dulo Herramientas

Diagrama de casos de uso. La figura 17 muestra el diagrama de casos de uso
del médulo herramientas.

Figura 17. Diagrama de casos de uso médulo herramientas
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A continuacion se describen los casos de uso del médulo herramientas:

Cddigo: CU-HER-01

Nombre: Comunicar usuarios de equipo de trabajo.

Actor principal: Desarrollador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-HER-01

Precondicion: Iniciar sesion en el sistema. Se esta administrando la
informacion de un proyecto.
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Post condicion: El desarrollador se comunicd con otros desarrolladores de
su equipo de trabajo mediante el envié de mensajes en el
chat.

Flujo bésico:

1. El sistema muestra el listado de desarrolladores asociados al proyecto.

2. El desarrollador selecciona un contacto de la lista.

3. El sistema muestra un formulario donde se visualizan los mensajes recibidos
por el contacto. También permite enviar un mensaje y seleccionar un color de
letra.

4. El desarrollador escribe un mensaje.

5. El sistema valida que el mensaje no esta vacio.

6. El sistema envia el mensaje al contacto seleccionado.

7. Finaliza el caso de uso.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:

3a. Si sistema verifica que no hay conexion a internet o que no hay conexion al
servidor:
1. El sistema muestra que no puede enviar el mensaje.

Cddigo: CU-HER-02

Nombre: Administrar informacion de contactos.

Actor principal: Usuario general

Tipo: WEB

RF asociados: RF-HER-02

Precondicion: Usuario con sesion iniciada.

Post condicion: Se agrego6 la informacion de un contacto. Se elimind la
informacion de un contacto. Se modifico la informacion de
un contacto.

Flujo béasico:

1. El sistema muestra la lista de contactos separados en categorias: amigos,
proyecto y otros, junto con las opciones agregar nuevo contacto, borrar
contacto o modificar.

2. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

la. Si el usuario decide agregar un nuevo contacto:

1. El sistema muestra un formulario para ingresar los datos basicos del nuevo
contacto.

2. El usuario digita nombre, apellido, teléfono, correo y selecciona el grupo en
el que desea agregarlo (amigos, proyecto u otros).

3. El usuario confirma que desea agregar el nuevo contacto.

4. El sistema valida campos requeridos.

5. El sistema afiade el nuevo contacto a la lista.

6. Retorna en el paso 1 del flujo basico.
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1b. Si el usuario decide borrar un contacto:

1. El usuario selecciona el contacto que desea eliminar.

2. El sistema muestra un mensaje de confirmacion.

3. El usuario confirma que desea borrar el contacto.

4. El sistema borra el contacto de la lista.

5. Retorna en el paso 1 del flujo basico.

1c. Si el usuario decide modificar un contacto:

1. El usuario selecciona el contacto que desea eliminar.

2. El sistema muestra un formulario con los datos basicos a modificar.
3. El usuario modifica el nombre, apellido, teléfono y selecciona el grupo en el
gue desea agregarlo (amigos, proyecto u otros).

4. El usuario confirma que desea modificar los datos del contacto.

5. El sistema valida campos requeridos.

6. El sistema actualiza el contacto con los nuevos datos.

7. Retorna en el paso 1 del flujo basico.

Flujos de excepcion:

Cddigo: CU-HER-03

Nombre: Comunicar usuarios en general.

Actor principal: Usuario general

Tipo: WEB

RF asociados: RF-HER-02

Precondicion: Usuario con sesion iniciada.

Post condicion: El usuario se comunico con otros usuarios pertenecientes
a sus contactos mediante el envié de mensajes en el chat.

Flujo basico:

1. El sistema muestra la lista de contactos separados en categorias: amigos,
proyecto y otros.

2. El usuario selecciona un contacto de la lista.

3. El sistema muestra un formulario para visualizar los mensajes recibidos.
También permite enviar un mensaje y seleccionar un color de letra.

4. El usuario escribe un mensaje.

5. El sistema valida que el mensaje no esta vacio.

6. El sistema envia el mensaje al contacto seleccionado.

7. Finaliza el caso de uso.

Flujos alternativos:

Flujos de excepcion:

Cddigo: CU-HER-04

Nombre: Enviar notas entre el equipo de trabajo.
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Actor principal: Desarrollador

Tipo: ESCRITORIO

RF asociados: RF-HER-03

Precondicion: Iniciar sesion en el sistema. Se esta administrando la
informacion de un proyecto.

Post condicion: El desarrollador envié notas a otros usuarios de su equipo
de trabajo.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario con las opciones nueva nota, notas hoy y
ver notas.

2. El desarrollador selecciona la opcidén nueva nota.

3. El sistema muestra un formulario para ingresar la informaciéon de la nueva
nota.

4. El desarrollador escribe una nota y selecciona tipo de letra, color y tamafio.
5. El desarrollador selecciona la prioridad con la que desea enviar la nota (Alta,
media o baja).

6. El desarrollador selecciona los contactos pertenecientes al proyecto a los
gue desea enviar la nota.

7. El desarrollador envia la nota.

8. El sistema valida que existan usuarios seleccionados.

9. El sistema envia la nota a los usuarios seleccionados.

10. Finaliza el caso de uso.

Flujos alternativos:

la. Si el desarrollador decide ver notas hoy:
1. El sistema muestra las notas recibidas en la fecha actual.
2. El desarrollador selecciona una nota para ver.
3. El sistema muestra la nota seleccionada.
4. Retorna al paso 1 del flujo basico.
1b. Si el desarrollador decide ver notas:
. El sistema muestra el total de notas recibidas separadas por prioridad.
. El desarrollador selecciona la prioridad de la cual desea ver las notas.
. El sistema muestra las notas recibidas con la prioridad seleccionada.
. El desarrollador selecciona una nota para ver.
. El sistema muestra la nota seleccionada.
Retorna al paso 1 del flujo basico.

OO WNBE

Flujos de excepcion:

Cddigo: CU-HER-05

Nombre: Enviar notas entre usuarios en general.
Actor principal: Usuario general

Tipo: WEB

RF asociados: RF-HER-04

Precondicion: Usuario con sesion iniciada.

93




Post condicion: El usuario envié notas a otros usuarios pertenecientes a
Sus contactos.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario con las opciones nueva nota, notas hoy y
ver notas.

2. El usuario selecciona la opcion nueva nota.

3. El sistema muestra un formulario para ingresar la informacion de la nueva
nota.

3. El usuario escribe una nota y selecciona tipo de letra, color y tamafio.

4. El usuario selecciona la prioridad con la que desea enviar la nota (Alta,
media o baja).

5. El usuario selecciona los contactos a los que desea enviar la nota.

6. El usuario envia la nota.

7. El sistema valida que existan usuarios seleccionados.

8. El sistema envia la nota a los usuarios seleccionados.

9. Finaliza el caso de uso.

Flujos alternativos:

la. Si el usuario decide ver notas hoy:
1. El sistema muestra las notas recibidas en la fecha actual.
2. El usuario selecciona una nota para ver.
3. El sistema muestra la nota seleccionada.
4. Retorna al paso 1 del flujo bésico.
1b. Si el usuario decide ver notas:
. El sistema muestra el total de notas recibidas separadas por prioridad.
. El usuario selecciona la prioridad de la cual desea ver las notas.
. El sistema muestra las notas recibidas con la prioridad seleccionada.
. El usuario selecciona una nota para ver.
. El sistema muestra la nota seleccionada.
Retorna al paso 1 del flujo basico.

OO WNPEF

Flujos de excepcion:
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3.3.2.9. M6dulo Consulta

Diagrama de casos de uso. La figura 18 muestra el diagrama de casos de uso
del médulo consulta.

Figura 18. Casos de uso modulo consulta

uc Diagrama CU Consulta/

onsultar informacién de
proyectos registrados

Usuario general

Realizar busqueda
/ avanzada de proyectos

—_

Obtener vista - «extend»

detallada del
producto de un
proyecto

Descripcién de casos de uso

A continuacion se describen los casos de uso del médulo consulta:

Cddigo: CU-CON-01

Nombre: Consultar informacién de proyectos registrados.

Actor principal: Usuario general.

Tipo: WEB

RF asociados: RF-CON-01 RF-CON-03

Precondicién: Ninguna.

Post condicion: El usuario obtuvé una lista de proyectos que coinciden con
la busqueda.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario con la opcién de busqueda general o
busqueda avanzada.

2. El usuario digita una o mas palabras como filtro para la busqueda.

3. El usuario confirma que desea realizar la basqueda.

4. El sistema valida que se hayan ingresado palabras para filtrar la busqueda.
5. El sistema muestra la lista de proyectos que coinciden con las palabras
ingresadas.
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6. El usuario selecciona un proyecto de la lista.

7. El sistema muestra las caracteristicas generales y especificas del proyecto
seleccionado.

8. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

la. Si el usuario decide realizar una busqueda avanzada:
1. Se dispara el caso de uso CU-CON-02.

7a. Si el usuario decide ver mas del proyecto:

1. Se dispara el caso de uso CU-PRO-06.

Flujos de excepcion:

Cddigo: CU-CON-02

Nombre: Realizar busqueda avanzada de proyectos.

Actor principal: Usuario general.

Tipo: WEB

RF asociados: RF-CON-01 RF-CON-02 RF-CON-03

Precondicion: El usuario necesita buscar un proyecto de acuerdo a unos
pardmetros especificos.

Post condicion: El usuario obtiene una lista de proyectos que coinciden con
los parametros de blsqueda.

Flujo béasico:

1. El sistema muestra un formulario con las opciones de busqueda (busqueda
avanzada knower y busqueda avanzada comun)

2. El usuario digita una o varias de las opciones de busqueda.

3. El usuario confirma que desea realizar la busqueda.

4. El sistema verifica que se haya ingresado por lo menos una opcién de
bldsqueda.

5. El sistema muestra la lista de proyectos que coinciden con la opcion de
bldsqueda.

6. El usuario selecciona un proyecto de la lista.

7. El sistema muestra las caracteristicas generales y especificas del proyecto
seleccionado.

8. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

7a. Si el usuario decide ver mas del proyecto:
1. Se dispara el caso de uso CU-PRO-06.

Flujos de excepcion:

Cadigo: CU-CON-01

Nombre: Consultar informacion de proyectos registrados.
Actor principal: Usuario general.

Tipo: WEB
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RF asociados: RF-CON-01 RF-CON-03

Precondicion: Ninguna.

Post condicion: El usuario obtuvé una lista de proyectos que coinciden con
la busqueda.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario con la opcién de busqueda general o
bldsqueda avanzada.

2. El usuario digita una o mas palabras como filtro para la busqueda.

3. El usuario confirma que desea realizar la busqueda.

4. El sistema valida que se hayan ingresado palabras para filtrar la busqueda.
5. El sistema muestra la lista de proyectos que coinciden con las palabras
ingresadas.

6. El usuario selecciona un proyecto de la lista.

7. El sistema muestra las caracteristicas generales y especificas del proyecto
seleccionado.

8. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

la. Si el usuario decide realizar una busqueda avanzada:
1. Se dispara el caso de uso CU-CON-02.

7a. Si el usuario decide ver mas del proyecto:

1. Se dispara el caso de uso CU-PRO-06.

Flujos de excepcion:

Cddigo: CU-CON-02

Nombre: Realizar busqueda avanzada de proyectos.

Actor principal: Usuario general.

Tipo: WEB

RF asociados: RF-CON-01 RF-CON-02 RF-CON-03

Precondicién: El usuario necesita buscar un proyecto de acuerdo a unos
pardmetros especificos.

Post condicion: El usuario obtiene una lista de proyectos que coinciden con
los parametros de busqueda.

Flujo basico:

1. El sistema muestra un formulario con las opciones de busqueda (busqueda
avanzada knower y blusqueda avanzada comun)

2. El usuario digita una o varias de las opciones de busqueda.

3. El usuario confirma que desea realizar la basqueda.

4. El sistema verifica que se haya ingresado por lo menos una opcion de
basqueda.

5. El sistema muestra la lista de proyectos que coinciden con la opcion de
basqueda.

6. El usuario selecciona un proyecto de la lista.

7. El sistema muestra las caracteristicas generales y especificas del proyecto
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seleccionado.
8. El caso de uso finaliza.

Flujos alternativos:

7a. Si el usuario decide ver mas del proyecto:
1. Se dispara el caso de uso CU-PRO-06.

Flujos de excepcion:

3.4. MODELO DE DISENO

3.4.1. Soluciones del ambiente virtual. Para garantizar el buen funcionamiento
de KNOWER Yy teniendo en cuenta que se trabajé con la arquitectura orientada a
servicios, se desarrollaron dos soluciones con propoésitos definidos:

KNOWER-DESKTOP. La solucion escritorio contiene todas las funcionalidades
con las cuales interactta el coordinador, los desarrolladores y los asesores en el
proceso de desarrollo de un proyecto, en cuanto a la creacion de fases,
actividades, documentos, secciones y responsabilidades, ademas de la
visualizacion de las observaciones una vez el proyecto haya sido evaluado.

KNOWER-WEB. La solucion web contiene todas las funcionalidades de busqueda
y de consulta de los proyectos, los cuales se encuentran disponibles para el
publico general. Funciones como la visualizacién del producto de un proyecto en
pdf y la realizacion de comentarios requiere del registro previo de los usuarios.

3.4.2. Estructura de las clases. El modelado de las clases obedece al disefio
arquitectonico en tres capas: capa de persistencia, capa de logica de la aplicacién
y capa de presentacion.

Teniendo en cuenta las soluciones del ambiente virtual, las clases se organizaron
asi:

DEL LADO DEL CLIENTE. Del lado del cliente tenemos la solucién escritorio
KNOWER-DESKTOP, se encuentra organizada en 3 paquetes principales los
cuales corresponden respectivamente a las capas de software.

1. Capa de presentacion: se encuentra representada por el paquete
Presentacion dentro de la solucion, corresponde a todas las clases
relacionadas con la interfaz grafica de usuario. El prefijo usado para nombrar
estas clases es GUI y CGUI, son de tipo Window (WPF) y User Control (WPF)
respectivamente.
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Dentro del mismo paquete las clases se encuentran divididas por maddulo:
herramientas, proceso, producto, proyecto y usuario, también tenemos un
subpaquete llamado utilidades, dentro del cual se encuentran clases
encargadas de dar soporte e interactuar con clases del tipo Window.

Capa de control: corresponden a todas las clases encargadas de realizar
procesos y se encuentran contenidas en el paquete Gestion dentro de la
solucion.

Las clases del paquete se encuentran divididas por modulo, teniendo el médulo
de proyecto, usuarios y ademas un subpaquete llamado utilidad, dentro del
cual se encuentra la clase encargada de llevar a cabo operaciones de
compresion y descompresion de archivos knw de los proyectos.

Cada una de las demas clases son encargadas de guardar y leer en los
archivos XML correspondientes al contenido de los proyectos, el prefijo para
nombrar dichas clases es XML.

Capa de persistencia: corresponden a todas las clases encargadas del
almacenamiento de caracteristicas y estructura de los proyectos, dentro de la
solucion se encuentran contenidas en el paguete Persistencia y se usa el
prefijo DAT para nombrarlas.

DEL LADO DEL SERVIDOR. La aplicacion web contiene uUnicamente clases
pertenecientes a la capa de presentacion.

1.

Capa de presentacion: representa todas las clases relacionadas con la interfaz
grafica y se encuentran divididas por médulos correspondientes a los paquetes
Consulta, Proyecto y Usuario. Los prefijos para nombrar estas clases son
GUI y CGUI, son de tipo Silverlight page y Silverlight User Control
respectivamente.

También encontramos los servicios Web dentro de la solucion WSKNOWER, los
cuales implementan la capa de control y persistencia.

1.

Capa de control: corresponde a las clases WSProyecto y WSUsuario que se
encuentran en la raiz de la solucion. Son clases encargadas de dar soporte al
manejo de usuarios, proyecto y comunicacion tanto para la solucién web como
para la solucion de escritorio.

Capa de persistencia: las clases pertenecientes a esta capa se encuentran
separadas por modulo Consulta, Proyecto y Usuario. Para nombrarlas se utiliza
el prefijo WSDAT.

El almacenamiento de los datos utiliza MySQL como gestor de base de datos,

mediante TableAdapters los servicios Web realizan operaciones de insercién,
actualizacion y eliminacion en la base de datos.
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3.4.3. Diagramas de clase y de secuencia. A continuacion, se muestran los
diagramas de clase y de secuencia del sistema agrupados por modulos.

3.4.3.1. M6dulo Usuarios

Diagrama de clases. La figura 19 muestra el diagrama de clases del modulo
usuarios.

Figura 19. Diagrama de clases modulo usuarios.

class CU-USU-01 .. CU-USU-04 /
«interface»
«interface» i GUIIniciarSesion
" A «interface»
GUIRegistrarUsuario N n
MainPage - c SessionServiceClient
- scusu: WSUsuarioSoapClient +imReg I onSeviceClient - frmPrincipal: Frame
- CancelButton_Click(object, EventArgs) : void 1~ muestra |[REIERIOVeCtoSoapClient muestra 1| - btnRecordarClave_Click(object, EventArgs) : void
2 i q i - - G Cli j E : void
OKE%U“OH*CHCMO'JJEC" EvemA.rgs) Nl - btniniciar_Click(object, EventArgs) : void . il = .
a2 UsuarioC R, - btnRegistrar_Click(object, EventArgs) : void R - R8I
+ validarCampos() : bool gistrar_ IECt) 99 - OkButton_Clickiobject, EventArgs) : void
T - laveC E gs) : void
[ muestra
utiliza
+sesion\\|/1
+Scusj\l/1 utiliza
GUISesionUsuario
WSUsuario - aux: WSDATProyectosUsuario +c\|/1
TAUsuario: usuarioTableAdapter - corusu: stiing
- ruta: string SessionService
+ activarUsuario(long) : string o sl SERE i i i i
+ actualizarUsuario(WSDAT Usuario) : string - wsProyecto: WSProyecto + iniciarSesion(long, string) : WSDAT Usuario
+ cemarSesion(long, string) : bool + cemarSesion() : void
I AT Re istro(sing, tring) : siing - miPerfil_Selected(object, EventArgs) : void + obtenervalorSesion(string) : WSDAT Usuari
+ loguearUsuario(long, string) : bool - obtenervValorSesionCompleted(object, EventArgs) : void
+ obtenerUsuario(long) : WSDAT Usuario
+ recuperarClave(string) : string |
+ registrarUsuario(WSDAT Usuario) : string muestra
+wsusu/]\ 1 +perfil\|/1
utifiza GUIMiPerfil
- ide_usu: long
- sesion: Session
- usu: WSDATUsuario
- wsProyecto: WSProyecto
- wsusu: WSUsuario
. 1 n utiliza
- actualizarFotoUsuarioCompleted(object, EventArgs) : void
- ActualizarUsuarioCompleted(object, EventArgs) : void
- btnFoto_Click(object, EventArgs) : void +wsProyecto\\|/ 1
- btnGuardarContrasena_Click(object, EventArgs) : void
- bt P L& j EventArgs) : void WSProyecto
- btnGuardarNombres_Click(object, EventArgs) : void
+ GUIMiPerfil() + actualizarFotoUsuario(long, bytef]) : int
- lave_Mousel gs) : void + actualizarUsuario(WSDAT Usuario) : string
N ficarDatosP s_MouseL j E gs) : void + obtenerFotoUsuario(long) : byte[]
manijpula - modificarNombre_MouseLeft(object, EventArgs) : void + obtenerUsuario(long) : WSDAT Usuario
- mostrarDatos() : void
- obtenerFotoUsuarioC j E gs) : void
- obtenerUsuarioCompleted(object, EventArgs) : void
- obtener C EventArgs) : void
# Ol ITH igati gs) : void
- validar() : bool
- validar2() : bool
+usu WSDATUsuario
~|- ape_usu: string
manipula L can_pro_aso: int +usu manipula
1|- cla_usu: sting 1
cor_usu: string
est_usu: bool
- gen_usu: string
- ide_usu: long
nom_usu: sting
tel_usu: string
+ convertir(DataRow) : WSDAT Usuario
+ obtenerNombre() : string

Diagramas de secuencia
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Las figuras 20 y 21, muestran los diagramas de secuencia del médulo usuarios.

Figura 20. Diagrama de secuencia médulo usuario 1

sd CU-USU-01 /

X

Usuario General
|

frmRe
:GUIRegistIrarUsuario

OKButton_Click(object, EventArgs)
1 L

; validarCampos() :bool

usuario vacio

usuario vacio

usuario vacia

]

[num_usu.Text.Trim() == ""] :return false

[cla_usu.Password.Length < 5] :return false()

-«

[nom_usu. Text.Trim() == ""] :return false
|
[ape_usu.Text.Trim() == ""] :return false
usuario vacio
. [cor_usu.Text.Trim() == ""] :return false
-
usuario vacio
[cla_usu.Password.Trim() == ""] :return false

wsusu

:WSDATUsuario

usu= new WSDAT Usuario() :WSDAT Usuarjo

registrarUsuario(WSDATUsuario) :string

scusu :WSUsuario

RegistrarUsuarioCompleted(object, EventArgs)
T

T

L]

[e.Result=="0K"] : "Hemos enviado un mensaje a tu correo, ingresa al
linkenviado para completar tu registro..."()
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Figura 21. Diagrama de secuencia médulo usuario 2

sd CU-USU-02 /

PO O O

frmIniSes

: :GUlIniciarSesion SessmnSerwce WSDATUsuarlo
LLniclarsesion

OkBLétton_Cl ick(object, EvenEArgs)

inic a{Sesion(Iong, string) :WSDAT Usuario

usu= neV\|/WSDATUsuar|00 WSDA Usuario

| g

iniciarSesionCompleted(object, EvelntArgs)
<

A e

3.4.3.2. Médulo Proyecto

Diagramas de clases. Las figuras 22 a 25, muestran los diagramas de clases del
mddulo proyecto.
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Figura 22. Diagrama de clases modulo proyecto 1

class CU-PRO-01 CU-PRO-02

«Presentacion Escrito

GUICrearProyecto
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«Presentacion Escritorio»
MainWindow

- pro: DATProyecto
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- nom_arc: TextBox
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—
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+ CerrarProyecto() : void
+ Open(string) : void

«Evento»

tsmConfigurarTipoProyecto_Click(object, EventArgs) : void

tsmNuevo_Click(object, EventArgs) : void

1

«Control Escritorio»
XMLProyecto

+xml_pro

pro: DATProyecto

xml_car_esp: XMLCaracteristicasEspecificas
xml_car_gen: XMLCaracteristicasGenerales

utiliza

muestra 1

xml_pro: XMLProyecto

tip: CDATTipoProyecto

xml_con_tip: CXMLControlTipoProyecto
arc_pla: string

o+

CargarDatos() : void

InitializeComponent() : void
GuadarDatos() : void
btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void

manjpula

EE R T

abrirProyecto(string) : DATProyecto
crearProyecto() : void
CopiarPlantilla(string) : void
guardarDocumentos() : void
guardarProyecto() : void
guardarEvaluaciones() : void
guardarFases() : void
guardarOperaciones() : void
guardarUsuarios() : void
XMLProyecto() : XMLProyecto

+xml_car_gen

«Control Escritorio»
XMLCaracteristicasGenerales

Contiene 1

+ abrir() : void
+ guardar() : void

m

+pro 1

+pro 1

contiene
+xmlicar7esp\'/l

anjpula

«Control Escritorio»
XMLCaracteristicasEspecificas

+ abrir() : void
+ guardar() : void

«Persistencia Escritorio»

DATProyecto

«Control Escritorio»
ArchivoXML

xml_esc: XmITextWriter
xml_lec: XmlITextReader
- pro: DATProyecto

* 3

+ abrir() : void
+ guardar() : void

- ide_pro: long
- tit_pro: string
- sig_pro: string
- des pro: string
- rut_pro: string
- rut_rea: string

- cla_aso_pro: string
- fini_aso_pro: DateTime
- ffin_aso_pro: DateTime

- tip: DATTipoPro

«Persistencia Escritorio»
DATTipoProyecto

+P| - hom_tip:

string

- lis_car: List<DAT CaracteristicaProyecto>
- ide_tip: string

+ adicionarCaracteristica(DAT CaracteristicaProyecto) : void

yecto
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Figura 23. Diagrama de clases

maédulo proyecto 2
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- Process() : void
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- scpro: WSProyecto
- txtcla_usu: PasswordBox utiliza WSTProyecto
- txtcor_usu: TextBox utiliza
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- btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void
+scpro\[/ 1
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WSProyecto
XMLProyecto
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eliminarFase(uint, long) : string

- ide_pro: long
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- des_pro: string
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- nom_arc: string
- cla_aso_pro: string

- fini_aso_pro: DateTime

- ffin_aso_pro: DateTime 1
- prc: DATProceso

- prd: DATProducto

- tip: DATTipoProyecto

- usu: DATUsuario

- lis_usu: List<DATUsuario>

- lis_ope: List<DATOperacion>
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R T T T T T T T e

long) : string

enviarActividad(string, long, uint, string, string, string, int) : int
enviarDocumento(string, long, string, string) : int

guardarD () : void eliminarProyecto(long) : int
eliminarResponsabilidades{long) : string
eliminarSeccion(string, long) : string
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+pro manipula enviarPlantilla(byte[], long) : bool

enviarProyecto(WSDAT Proyecto) : string
enviarResponsabilidad(uint, long, DateTime, DateTime, int) : string
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obtenerProyecto(long) : WSDAT Proyecto

ol oy io(long) : List<WSDAT Proy.
generarHT MLProyecto(long) : bool

Jsuario>
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Figura 24. Diagrama de clases modulo proyecto 3
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GUICrearPlantilla
- actual: CDATPlantilla
- archivoTemporal: string
CGUIControlTipoProyecto
- banderaGuardado: bool = true ’ Y
- IstControl: List<CDATPIantilla> - con_cmb: List<ComboBox>
. - pltXml: CXMLPIantilla - con_lbl: List<Label>
MainWindow - tip: CDATTipoProyecto - con_txt: List<TextBox>
- xml_con_tip: CXMLControlTipoProyecto . - num_car. int
B i i i - Voi -rmNuePla = +controlPlanti]la i
tsmCrearPlantilla_Click(object, EventArgs) : void 11a [ tip: CDATTipoProyecto
muestra_ 1| - PbtnAdicionarltem_Click(object, EventArgs) : void . 1
- btnAgregar_Click(object, EventArgs) : void Contiene + CGUIControlTipoProyecto()
- btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void + clear() : void
- btnEliminarControl_Click(object, EventArgs) : void + crearControles() : void
- btnEliminarltem_Click(object, EventArgs) : void + obtenerValores() : void
- btnGuardar_Click(object, EventArgs) : void + Seleccionarvalores(List<string>) : void
- cmbListaControles SelectionChanged(object, EventArgs) : void
- CrearPlantilla_Loaded(object, EventArgs) : void |
- encontrarltem(string) : bool manipula |
- existe() : bool manjpula
manipula |
+ip\|/ 1 +ip\|/1
utiliza
. CDATTipoProyecto
+IstControl \|/1.. +pltxml\[/ 1
- nom_tip: string
CDATPlantilla CXMLPlantilla + lis_car: List<CDAT CaracteristicaProyecto>
- ftipo:int +IsiControl - xmlEsc: XmlTextWriter + CDATTipoProyecto()
N lnomb_re..smng o marnipula + adicionarCaracteristica(CDAT CaracteristicaProyecto) : void
- items: List<string> N + nuevaPlantilla(string) : void «property»
+ crearPlantillaXML(string, string, List<CDATPlantilla>) : void o0 - i
+_CDATPlantillaint, string) Eb Rl ) +_Xnom_tip( : sting
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Figura 25. Diagrama de clases modulo proyecto 4

class CU-PRO-05 CU»PRO»OB/

i +proyecto
contiene proy GUIVistaProyecto
| ! - ide_pro: long CGUIComentar
GUIMisProyectos - ope: Operacion - e
: : - usu: WSDATUsuario e_pro: fong
- sesion: Session - wspro: WSProyecto +comen| T X Ses?on.
- wspro: WSTProyecto - lis com: ListBox
- wsProyecto: WSProyecto + btnExportarProyecto_Click(object, EventArgs) : void contiene ~ 1| = US: \_NSDATUS‘Ja”O
+ ObtenerComentariosCompleted(object, EventArgs) : void - v WEREEEE
- btnVerMasProyecto_Click(object, EventArgs) : void + obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) : void ; - —
- dgvpro_SelectionChanged(object, EventArgs) : void + OnNavigatedTo(EventArgs) : void + btnComentar_Clickobject, Event.Args) : void X
- ObtenerProyectosUsuarioCompleted(object, EventArgs) : void - comentarProyectoCompleted(object, EventArgs) : void
- obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) : void
- Page_Loaded(object, RoutedEventArgs) : void ]
- btnDesPro_Click(object, RoutedEventArgs) : void contiene
| manipula
utiliza
i *
+lstComentarios\|/0..* +siComentarios\/ 0..
+wspro\|/1
WSDATComentario R Camenaro
WSTProyecto c: Session
- ide_com: long TS .
+ generarProyecto(long) : stiing [ Manipula - usu: string wiiz | %’em::::\_”f(-m:“ﬂg
- com: string =
- fec: DateTime ) :g:—s:]: ||Zr;g
+ convertir(DataRow) : WSDAT Comentario ) :Isu :rowsvDSA;:s:?tgo
+ WSDATComentario() - ek Y
. - EliminarComentariosCompleted(object, EventArgs) : void
L. - obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) : void
i - void borrarComentario_MouseLeftButtonDown(object, EventArgs) : void
WSDATProyectosUsuario T
- ide_pro: long utiliza
- tit_pro: string +wspro\|/ 1 +wspro\|/ 1
- sig_pro: string
- des pro: string utiliza +wsProyecto WSProyecto
- fas_pro: string +lis._pro - 1
- ide_tip_usu: string — manipula ObtenerProyectosUsuario(long) : List<WSDAT ProyectosUsuario> | +wspro utiliza
- fec_aso: string 1.% GenerarPDFProyecto(long) : bool
- descripcion: string 1

- nom_cor: string
- cor_cor: string
- num_usu: int

+ convertir(DataRow) : WSDAT ProyectosUsuario
+ WSDATProyectosUsuario()

+ o+ o+ o+

EliminarComentarios(long, long, long) : bool
comentarProyecto(long, long, string) : void
ObtenerComentarios(long) : LisskWSDAT Comentario>
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Diagramas de secuencia
Las figuras 26 a 35, muestran los diagramas de secuencia del modulo proyecto.

Figura 26. Diagrama de secuencia médulo proyecto 1

sd CU-PRO-01

P 0 0 O O O O O O

Coordinador  :MainWindow frmCrePro : xml_pro : xml_car_gen : xml_car_esp : pro :DATProyecto tip : car:
! | GUICrearProyecto  XMLProyecto XMLCaracteristicasGenerales XML CaracteristicasEspecificas DATTipoProyecto DAT CaracteristicaProyecto

|
tsmNuevo_Click(sender, e)

|

|

1
GUICrearProyecto()

|
|
|
|
|
|
|
_[,:'4__| ShowDielxlogo
|
|
|
T
|
|
I

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
btnAceptar_Click(sender, e | |
|

AT Proyecto()

»

DATTipoProyecto()

4>Ij]

oop Ciclo para agregar caracteristicas

T
njientras hay caracteristicas] !
Y 1:9 1 DAT CaracteristicaProyecto()

|
1
adicionarCaracteristica(DAT CaracteristicaProyecto)

y

B e w il

S E N A 1~

L
|

1
crearProyecto()
|

y

guardar()

guardar() :car
|

»
L

1
CopiarPlantilla(string)
|
|
guardarProyecto()
T

y

- --{-|}--

y

L] L |

1
|
|
|
1
|
|
» !
g™
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
]
|
|
|
|
|
|
|
|
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Figura 27. Diagrama de secuencia médulo proyecto 2

sd CU-PRO-03

Us.Jano : : : scpro WSProyeclo j j Q

| frmInI|SeS frmEnvPro | wsarc
lenwar_Cllcl(sender, e) :
11

alt proyecto sin usuarios /

: T "
el proyecto no jiene usuarios]

frmlniSeéﬂ |

showDialog() !

blnAcepitaLCI ick(sender, el)

' .
pro.xusu= iniciarSesion(log, cla) :V}ISDATUsuario
ra
T b N |
+

GUIEnviarProyecto() . |
g

l
l
L 1
; Procesp
|

lis_obs= Obtenerobsarvamonedlde usu)
I
lis_cal= obtenerEvaIuaclonesProyelcto(ldeipro)

T
ShowbDialog()

opt Actualizacion proyecto/

!
|
|

[verificar 1et*ha de actuallzaqon del proyecto] |

| |

opt Verificar envio de la copia actual del proyecto /

y

___________________________________{___________________________________________________________

[si se|d¢sea enviar copialactual] :
h
eliminarProyectc')(ideipro) I
|
............................ e P
[si no|desea envia la coplla actual] : :
alt Verificar si se dsescargar version del servidor/ :
T
[$i [desea descargar]| :
ruta= generarProyecto(ide_pro)
| g™ |
; DescargarProyecto()
[m] !
|
I
—>@® |
|
T
!
|
! wWspro= DA Proyecto()
t
L

8

t Verificar si es coardinador/

[$i £susuario Coordihador]
|

'
msg= enviarPro¥ecto(wspro)

; enviarFIa\sesActividades()

1

enviarDocumentosSecciones()
I |

enviarCIaracteris(icas() :
I |

enviarResponsabilidades():
|

' |
enviarAlrchivos() I

R B U N N

. '
guardarCaracteristicasGenerales()

guardarDocumentoi)
T +

| guardarFases() !

guardarCaracteristicasEspecificas()

Yy vy

Yy
N 8 s e

'guardarUsuanos() :
+

lguardarProyecto() !
T +
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Figura 28. Diagrama de secuencia médulo proyecto 3

sd CU-PRO-03- leenerarProyecto

O O O

wsarc
WSTProyecto XMLPr

DgenerarP[oyecto(ide_pro) |

|
|
1

xml_car_gen xml_car_esp

xml_est_prd

ro
ML CaracteristicasGenerales :XMLCaracteristicasEspecificas :XMLEstr !Qﬁ!raPrgﬂ cto :XMLEstr Q{ rgPrQQgﬁg XMLL!_? arios Arghlvg%Prgygg[g

xml_est_prc

xml_usu_pro

y

O 0 0O OO0

arcpro

guardar()

»
L

| | | |
| | | |
| | | |
XMLProyecto() | | | | |
xml_car_gen= XMLCaracteristicasGenerales() | | | |
| | | |
- - | | | !
xml_car_esp= XML CaracteristicasEspecificas() > | | |
| | | |
xml_est_prd= XMLEstructuraProductoo - | | |
I hg W | |
| xml_est_prc= XMLEVstructuraProcesoo | - | 1
[l ' . [l g | |
L Xm_usu_pro= XMLUsuarios() | | -l

| | ArchivosProyecto() | |
T T T T T
s | | | | |
crearProyecto() | | | | | |
. | | | | |
guardar() | | | I I
» (] | | | |
guardar() - ! | | |
T bl | | |
guardar() ‘—,' -l | |

L

| | |
| recursivaGuardar(string) |
| | |
guardar() ! :
1

recursivaGuardar(string)
|

guardar()

+

; GuardarPIantiI;Iao

|
guardarProyecto()
|

|
[}
|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

y

GuardarAdjuntos()
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Figura 29. Diagrama de secuencia médulo proyecto 4

sd CU—PRO—03—2enviarDocumentosSecciones/

frmEnvPro scpro

:GUIEnviarProyecto :WSProyecto

enviarDocumentosSecciones()

loop Documentos /

[por cadp Hocumento]

opt Verificar ultima operacion documento/

[Dogqumento no ha sido enviada]
enviarDocumento(string, long, string, string)

' A R

[Dogqumento ha sido modificado]

ActualizarDocumento(string, long, string, string)

]

loop Envio de secciones

[por Hacia seccion]

alt Verificar ultima operacion seccion

[Sacgion no ha sido enviada]
enviarSeccion(string, long, string, string, string, string, byte[])

T
; recursivaEnviarSecciones(DAT Seccion) :
|
T
|
|
|
I
|
|
|
>
|
|

0 ; enviarAdjuntos(DAT Seccion)

[94cEion ha sido modificada] |

ActualizarSeccion(string, long, string, string, string, string, byte[]) :int |
0 ; enviarAdjuntos(DAT Seccion)

[§ip pperacion en la seccion]

ObtenerContenidoSeccion(long, string) :byte

__FI ; enviarAdjuntos(DAT Seccion)
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Figura 30. Diagrama de secuencia médulo proyecto 5

sd CU-PRO-03-3enviarFasesActividades /

frmEnvPro scpro

:GUIEnviarProyecto :WSProyecto

enviarFasesActividades()

loop Fases

[por cadalfase]

opt Verificar ultima operacion fase/

[Fds¢ no ha sido enviada]

|
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|

enviarFases(int, long, string, string, int) }

[Fds¢ ha sido modificada]

ActualizarFases(int, long, string, string, int?)

loop Envio de Actividad/

alt Verificar ultima operacion actividad/

[Agtividad no ha sido enviada]
enviarActividad(string, long, uint, string, string, string, int)

[Agtividad ha sido modificada] :
ActualizarActividades(string, long, string, string, int, string) ) |
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Figura 31. Diagrama de secuencia médulo proyecto 6

sd CU-PRO-03-4enviarCaracteristicas/

frmEnv Pro
:GUIEnv ia}rProyecto
enviarCaracteristicas()

O+

scpro
:WSPrloyecto

opt Caracteristicas especificas/

[Si|lgs caracteristicas especificas fueron modificadas]
enviarTipoProyecto(long, string)
loop Caracteristicas/
[plor cada caracteristica]

enviarCaracteristica(uint, string, string)

B O S, A I &
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Figura 32. Diagrama de secuencia médulo proyecto 7

sd CU-PRO-03-5enviarResponsabilidades /

frmEnv Pro scpro

:GUIEnviarProyecto :WSProyecto

enviarResponsabilidades()

opt Coordinador

[Usuario Coprfinador]

|
|
I
|
|
|
loop Fases :

[por cadal f sei recursivaObtenerEstadosResponsabilidad(DAT Actividad)

loop Responsabilidades /

[poficada responsabilidad]
ObtenerEstadoResponsabilidad(int, long) :int

e

1
0 ; recursivaObtenerEstadosResponsabilidad(DAT Actividad)

eliminarResponsabilidades(long)

a

loop Fases

[por cadalfgse]

loop Actividades/

[por cadial actividad]
recursivaenviarResponsabilidades(DAT Actividad)

loop Responsabilidades /

[po ‘alda responsabilidad]
enviarResponsabilidad(uint, long, DateTime, DateTime, int

=

enviarActividadesResponsabilidad(long, string, uint)

loop Secciones de responsabilidad/

H’or cada seccion]
enviarResponsabilidadSeccion(uint, long, string)

loop Usuarios asignados a la responsabilidad/

Mo cada usuariol
enviarResponsabilidadUsuario(uint, long, long)

; recursivaenviarResponsabilidades(DAT Actividad)

b

B 1 RO s SR N A v s
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Figura 33. Diagrama de secuencia médulo proyecto 8

sd CU-PRO-03-6enviarArchivos /

[

frmEnv Pro archivoRemoto

:GUIEnviaIrProyecto :Archiv?Remoto

enviarArchivos() J'_

|
|
archivoRemoto= ArchivoRemoto() :

wsCliente= WSTArchivoO

wsCliente

:WSTArchivo

archivos= ArchivosQisponibles(ide_pro)
T

[|] |

I
; arcs= obtenerArchivosProyecto()

loop Archivos servidor/

[pof g

|
|
|
ada archivo] :

T

; buscarArchivo(List<string>, string) :ban

4 4

|
1
alt El archivo esta en el servidor/ |
|
|

| archivo no esta en el servidor]

SubirArchivo(ArchivoRemoto)
T

; arcsl= ArchivosNoPresentes()

1
; DescargarArchivos(List<string>)

<)

op Archivos Servidor/ I

Hivos que no esten en laa aplicaciori escritorio]
DescargarArchivo(arc)

-
&
"
a
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Figura 34. Diagrama de secuencia médulo proyecto 9

sd CU-PRO-04 /

X

Usuario general

tsmCrearPIantiIIa_CIic&_‘_

GUICrearPlantilla

ShowDialog()

|
G

frmNuePla actual
:GUICrearPlantilla :CDATPlantilla
I - T

pltXml
:CXMLPlantilla
LxMLPlantlla

loop Agregar items /

@l usuario desea agregar caracterisiticas)

1
| ; btnAgregar_Click(sender, e)

nue= CDATPIlantilla(int, strin !

crearPlantillaXML(string, string, List<CDAT Plantilla>)

adicionarltem(string)

|
|

; btnAdicionarltem_Click(object, RoutedEventArgs)
|

crearPlantillaXML(string, string, List<CDAT Plantilla>)

I
btnGuardar_CIicl(object| RoutedEventArgs)

L] crearPlantillaXML(string, string, List<CDATPlantilla>)
|

SO, SR, AR, S S —
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Figura 35. Diagrama de secuencia médulo proyecto 10

sd CU-PRO-06

I O ONNOR ONN®

| ResultadosBuscador proyecto comvis comen
! :GUIResultadosBuscador:GUIVistaProyecto WSPro ecto :CGUIComentario :CGUIComentar
= 1 N

btnVerMasProyecto_Clic
: yec. ’_k.(_) | |

OnNavigatedTo(Q | |
4&_‘
ObtenerComentarios(long)

ObtenerComentariosCompleted()
]

loop Comentarios del Proyecto/

|

|

|

|

|

|

|

T

|

[pof fdda comentariol | | :
comvis= CGUIComentario()

ntar
|

comen CGUICome

10

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
opt Comentar Proyecto /I J

lesea realizar un combntariol
comentarProyecto(long, long, string)
T

)

<
J comentarProyectoCompleted()

' =

3.4.3.3. Médulo Equipo de trabajo

Diagramas de clases. Las figuras 36 a 38, muestran los diagramas de clases del
modulo equipo de trabajo.
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Figura 36. Diagrama de clases mddulo equipo de trabajo 1

class CU-EQT-01 CU-EQT—OS/

«interface»
MainWindow
GUIConfigurarAsociacion
- scpro: WSProyecto +frmConAso
- wsusu: WSUsuario muestra - pro: DATProyecto
- xml_pro: XMLProyecto 1
- btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void
- tsmConfigurarAsociacion_Click(object, EventArgs) : void| - chkHabilitarContrasefia_Click(object, EventArgs) : void
- tsminvitarUsuarios_Click(object, EventArgs) : void - Window_Loaded(object, EventArgs) : void
T
muestra
+frmInvUsu 1
«interface»
GUlInvitarUsuarios WSUsuario
- lis_usu: List<WSDATUsuario> - TAAsociacion: asociacionTableAdapter
- pro: DATProyecto - TAProyecto: proyectoTableAdapter
- scpro: WSProyecto +scusu TAUsuario: usuarioTableAdapter
- scusu: WSUsuario
- usu_sel: WSDATUsuario utiliza ~ 1| + cerrarSesion(long, string) : bool
+ listarUsuariosCantidadProyectos(string[], long) : List<WSDAT Usuario>
- btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void + loguearUsuario(long, string) : bool
- btnBuscar_Click(object, EventArgs) : void + obtenerUsuario(long) : WSDATUsuario
+ buscarPorApellido(List<WSDATUsuario>, string) : ListWSDAT Usuario>
+ buscarPorCorre.o.(Lis(.<WSI.DATUsuari0>, stri.ng) : L!st<WSI?ATUsuario> ) manipula +lis_usu manipula
+ buscarPorldentificacion(List<WSDAT Usuario>, string) : List<WSDAT Usuario> .
+ buscarPorNombre(List<WSDATUsuario>, string) : List<WSDAT Usuario> 0.*] WSDATUsuario
- usuarioSeleccionado_Click(object, EventArgs) : void - ape_usu: string
manjpula utiliza - can_pro_aso: int
+scprow 1 - cla_usu: string
B cor_usu: string
WSProyecto - est_usu: bool
| - gen_usu: string
- TAAsociacion: asociacionTableAdapter manpula - ide_usu: long
- TAEstadoAsociacion: estadoasociacionTableAdapter - nom_usu: string
- TANotas: notasTableAdapter - tel_usu: string
- TAProyecto: proyectoTableAdapter
- TATipoUsuario: tipousuarioTableAdapter
- TAUsuario: usuarioTableAdapter
+pro 1
+ registrarinvitacionUsuario(WSDAT Asociacion) : string
+ gestionarAsociacion(List<WSDATAsociacion>, long) : List<WSDAT UsuarioAprobado> DATRIoyecto | +pro
+ asogiarProygcloFlong. ang. string) : slriljg ‘ » - cla_aso_pro: string
i gealonarlvnw.taclones(Lls(<WSDATAsoclac|9n?) 1 string - ide_pro: long 1
+ listarAsociaciones(long) : ListxWSDATAsociacion> - tit_pro: string
+ listarlnvitaciones(long) : List<WSDAT Asociacion> B dt;s pro: string
+ buscadorConEstado(string, string) : List<WSDAT Proyecto> - sig 7pro: string
+ listarUsuariosCantidadProyectos(string, string, string, string, long) : List<WSDAT Usuario> B es:pro: string
- usu: DATUsuario
+pro 1 - lis_usu: List<DATUsuario>
XMLProyecto manipula *RIOI ,+  adicionarUsuario(DATUsuario) : void
A 1| + buscarUsuario(string, string) : DAT Usuario
- pro: DATProyecto + buscarUsuario(long) : DAT Usuario
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Figura 37. Diagrama de clases mddulo equipo de trabajo 2

class CU-EQT-03 CU-EQT-05

cmbEstados_SelectionChanged(object, EventArgs) : void
gestionarlnvitacionesCompleted(object, EventArgs) : void|

«interface» «interface» 1
MainPage GUISesionUsuario «interface»
+sesion +asociacion GUIAsociacionProyecto
- c: SessionServiceClient - cor_usu: string
. e i i i - act_pro: WSDATProyecto
- ws WSProyectoSoapClient muestra 1| - sesion: SessionServiceClient muestra 1 T B o i Cyll TSR -
- wspro: WSTProyectoSoapClient - lis_pro: ObservableCollection<! royecto:
. i ion: SessionServiceClient
R i : - wsProyecto: WSProyectoSoapClient E=ETEm
btniniciar_Click(object, EventArgs) : void B eelo B WSP oy ectoSoapClient
- AsociarseProyecto_Selected(object, EventArgs) : void " - -
— - Mislnvitaciones_Selected(object, EventArgs) : void aSUC'a"P_"OYE‘CFOCOHjPleted(object, Evethrgs) : void
«interface» - obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) : void btnAsociar_Clickobject, EventArgs) : void
GUIGestionarlnvitacion -_Page_Loaded(object, EventArgs) : void btnBuscar_Click(object, EventArgs) : void

N 0 buscadorConEstadoCompleted(object, EventArgs) : void|

:_de—“s‘_‘- 2ng . obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) : void

15.as0: WSPATASO_C'QC'(_)"D +invitacione: seleccionadoProyecto_Click(object, EventArgs) : void

sesion: SessionServiceClient muestra utiliza

wsProyecto: WSProyectoSoapClient 1 1

utiliza
btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void +wsProyecto\|/ 1 +wsProyecto\|/ 1

WSProyecto

- invitaciones_Loaded(object, EventArgs) : void +wsProyecto
- listarnvitacionesCompleted(object, EventArgs) : void tiliza TAAsociacion: asociacionTableAdapter
- __obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) : void 1 TAEstadoAsociacion: estadoasociacionTableAdapter
manzpula - TANotas: notasTableAdapter
. - TAProyecto: proyectoTableAdapter
+is aso\/0..* - TATipoUsuario: tipousuarioTableAdapter
- TAUsuario: usuarioTableAdapter manipula
WSDATAsociacion
- fec_aso: DateTime + regi;lrarlnvita;ioﬁUwgrio(\NSDATAsocjaQon) : string . )
. ide_aso: int +aso manipula + gesnpnarAsomamon(Lls(<WSDATAsucfac|0n>, long) : List<WSDAT UsuarioAprobado>
- ide_est_aso: int - + asoglarProygcto_(long, Igng, string) : stnr.\g » .
- ide_pro: long - i gestlonar!nV|.tac|ones(L|sx<WSDATAsoc|aclgn?) 1 string
R ide_tip usu: string + listarAsociaciones(long) : ListkWSDATAsociacion>
R ide_usI long + listarlnvitaciones(long) : List<WSDAT Asociacion>
- pro: WSDATProyecto + l:_uuscador@nEstam_ﬁo(stnng. string) :»L|st<V\{SDATl_‘-’royecFo> ) )
- tip_aso: char + listarUsuariosCantidadProyectos(string, string, string, string, long) : List<WSDAT Usuario>
- tipUsu: WSDATTipoUsuario
- usu: WSDATUsuario +wsProyecto\|/ 1
- estAso: WSDATEstadoAsociacion utiliza manipula
WSDATProyecto
+ convertir(DataRow) : WSDATAsociacion +lis_pro
+pro\|/1 — ide_pro: long
0..* tit_pro: string
BusquedaProyectos des _pro: string
est_pro: string
- cad_con: string ffin_aso_pro: DateTime
- imp_tab_pro: constint=5 fini_aso_pro: DateTime
- imp_tab_sec: constint=2 cla_aso_pro: string
- imp_tab_doc: constint=2 nom_cor: string
cor_cor: string
+ BuscarProyectos(string) : List<WSDAT Proyecto> usu: WSDAT Usuario
+ BuscarProyectos(string, string) : List<WSDAT Proyecto>
+ BusquedaAvanzada(string, bool, bool, string, bool, bool, bool, string, bool, bool) : List<WSDAT Proyecto> convertir(DataRow) : WSDAT Proyecto
+ BusguedaAvanzada2(string, string, string, string) : void
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Figura 38.

Diagrama de clases mddulo equipo de trabajo 3

class CU-EQT-04 CU-EQT-06 /

. GUICambiarEstado
MainWindow
cargar: bool = false
- scpro: WSProyecto wsproyecto: WSProyecto
- wsusu: WSUsuario +HrmCamEst| - ym) pro: XMLProyecto
- xml_pro: XMLProyecto B
muestra
N - - __ - brtitulo_MouseDown(object, EventArgs) : void
- tsmCambiarEstado_Click(object, EventArgs) : void - btnGuardarEstado_Click(object, RoutedEventArgs) : void
- tsmGestionarAsociacion_Click(object, EventArgs) : void - Window_Loaded(object, RoutedEventArgs) : void
; - xseleccionColumn_Checked(object, EventArgs) : void
utiliza |
+xml_pro\|[/1
| utiliza
+xml_pro ili
XMLProyecto utiliza
+wsproyecto\\[/ 1
- pro: DATProyecto manipula
WSProyecto
+pro\|/1
o - TAAsociacion: asociacionTableAdapter
WSDATAsociacion DATProyecto - TAEstadoAsociacion: estadoasociacionTableAdapter
R - TANotas: notasTableAdapter
- fec_aso: DateTime . X
id 2 - cla_aso_pro: string - TAProyecto: proyectoTableAdapter
muestra |~ ' . i - ide_pro: long - TATipoUsuario: tipousuarioTableAdapter
- ide_est_aso: int X N e X
X - tit_pro: string - TAUsuario: usuarioTableAdapter
- ide_pro: long o
S iHe i, usu: stiing - des_pro: string
i} :de7u56 Ioﬁ - sig_pro: string + registrarinvitacionUsuario(WSDATAsociacion) : string
S 9 - est_pro: string + gestionarAsociacion(List<WSDATAsociacion>, long) : Listk WSDATUsuarioAprobado>
- pro: WSDATProyecto ) s ) o
ti e - usu: DATUsuario + asociarProyecto(long, long, string) : string
R char . - lis_usu: List<DATUsuario> + gestionarinvitaciones(ListkWSDATAsociacion>) : string
- tipUsu: WSDATTipoUsuario . . A S
) R Usiari + listarAsociaciones(long) : List<WSDAT Asociacion>
UZ'IA X WSDA'SI"JEaStod Aok + adicionarUsuario(DATUsuario) : void + listarlnvitaciones(long) : List<WSDATAsociacion>
° Gl adoAsociacion + buscarUsuario(string, string) : DATUsuario + buscadorConEstado(string, string) : List<WSDAT Proyecto>
N : . . + i X - 101, G AT ST L .
+ convertir(DataRow) : WSDAT Asociacion buscarUsuario(long) : DAT Usuario listarUsuariosCantidadProyectos(string, string, string, string, long) : ListkWSDAT Usuario>
+aso_pro/[\ 1 ‘*‘P'U/T\ 1 “'SCPTO/I\ 1
+frmGesAso \[/ 1 - manipula manipula o
| utiliza
GUIGestionarAsociacion
- aso_pro: List<WSDATAsociacion>
- pro: DATProyecto
- scpro: WSProyecto manipula
E " . WSDATUsuarioAprobado
- btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void P
- btnBuscar_Click(object, EventArgs) : void - cla_usu: string lis apr
+ buscarPorFecha(List<WSDATAsociacion>, DateTime, DateTime) : ListkWSDATAsociacion> . - ide_usu: long é’i)
+ buscarPorNombre(List<WSDATAsociacion>, string) : ListkWSDATAsociacion> +lis_apr| per_usu: string
+ buscarPorPerfil(List<WSDAT Asociacion>, string) : ListWSDAT Asociacion> maninula |- nom_usu: string
- cmbEstados_SelectionChanged(object, EventArgs) : void P 0. cor_usu: string
+ iniciarDialogo() : void - tel_usu: string
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Diagramas de secuencia
Las figuras 39 a 42, muestran los diagramas de secuencia del médulo equipo de
trabajo.

Figura 39. Diagrama de secuencia médulo equipo de trabajo 1

0100 0 000

sesion asociacion wsProyecto sesion

: :GUISesionUsuario.GUIAsociacionProyecto:WSProyecto BusguedaProyectos :SessionService WSDA suario WSDA Proyecto
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'—PE; | |
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btnBuscar_Click(object, .EventArgsz > ! :
!

1
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EventArgs)

|
|
|
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|
|
|

btnAsociar_Clickobject, de asociacion
EventArgs)
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’ |
|

|
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[act_pro.xcla_aso_l)rl)!:obtenerM D5(' ')I
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|
|
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1
|
|
[pro_act!=nufl] obtenerValorSesion(string) :WSDAT Usuario
T

| HttpComext.Currem.Seﬁiqn(cIave)
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Figura 40. Diagrama de secuencia moédulo equipo de trabajo 2
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Figura 41. Diagrama de secuencia moédulo equipo de trabajo 3

sd CU-EQT-04 /

1O 10 O

Coordinador
|

Maanmdow frminvUsu scpro usu aso

1
tsminvitarUsuarios_Click(object, I§vent/—\rgs)
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1

1
btnBuscar_Click(object, EventArgs)
| P listarUsuariosCantidadProyectos(string, string, string, string, long) :
List<WSDATUsuario> |

|

| I

| new List<WSDAT Usuario>()
|

|
usuarioSeleccionado_Click(object, EventArgs)
T

PI usu_sel() :

|

| |
|

|

1
btnAceptar_Click(object, EventArgs) new WSDATAsociacion()

|
|
|
|
|
|
; L 0
T
| | |
: registrarinvitacionUsuario(WSDATAsociacion) :string :
| |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

[variable.Contains("Error")] :"Ha
ocurrido un error, el usuario ya posee
una invitacior} a este proyecto.”

o .

|
[variable.Contains("Error")==-1] :
"Se ha enviado una invitacion a
el usuario"

N '
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Figura 42. Diagrama de secuencia mddulo equipo de trabajo 4
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[

3.4.3.4. M6dulo Proceso

Diagramas de clases. Las figuras 43 y 44, muestran los diagramas de clases del
maodulo proceso.
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Figura 43. Diagrama de clases modulo proceso 1

class CU-PRC-01 CU-PRC-02 CU-PRC-03 /

+

+ DATPermiso()
- calcularpermisosinv() : void
calcularPermisos() : void

obtenerNuevoCodigo() : string
obtenerUltimo() : DAT Actividad

DAT!
reconstruirlds(string, int) : void

) : bool

«interface» ;
M e AR cinterface»
CGUIExploradorProceso GUIAdicionarFase
- scpro: WSProyecto )
- wsusu: WSUsuario - frmAdiAct: GUIAdicionarActividad X - pro: DATProyecto
- xml_pro: XMLProyecto +expPro| - frmAdiFas GUIAdicionarFase +HmAdIF,
B - f iRes: GUIAS < 7 btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void [—
o muestra i .
+ Open(string) : void contiene 1| - frmConAct: GUIAdicionarModeloFase - btnCancelar_Clickobject, EventArgs) : void
- tsmAdicionarFase_Clicklobject, EventArgs) : void - xml_proyecto: XMLProyecto £ inhabilitarPemisos) : void
- tsmAdici _C ject, E g9 : void . n = - -
-t 9 sp |_Clickiobject, EventArgs) : void + 9 S(List<DAT. >, tn, string) : void
- tsmCi ases Cl i EventArgs) : void + cargarArbol() : void
- Renombrar() : void «interface»
| = ici ividad_Cli EventArgs) : void GUIAdicionarActividad
muestra - tsmAdicionarFase_Click(object, EventArgs) : void . N
-t ig sp i _Cli EventArgs) : void ~ - indice: string
B C: : i ; E ° VT +HrmAdIiACt| - pro: DATProyecto -
+frmPlaFas! ion 2 99) : voi muestra’ = O
- tsmCambi EventArgs) : void 1 s 2Piec
- tsmC: ase_Cli EventArgs) : void
GUICrearPlantillaFase utiliza B inarActividad_Cli s, 99 : void T ptar_Cli : ject, E gs) : void
. pemisos DATPemiso N inarFase_Cli E gs) : void = .bmcancelaricl!ck(cb]ecl., EventArgs) : void
- xml_pla_fas XMLPlantillaFase - yecto_Previ Ri Up(object, EventArgs) : void IS Pemisos)  void
- pla: Plantilla - tvProyecto_SelecteditemChanged(obje oid
- fd: FileDialog za
- fas: DATFase +xml_proyecto 1
- obj_sel: Object v muestra
et Sing XMLProyecto +mConAct
- subcadena: string +xml_pro «interface» manipula
. —=pf= xmles prc: XMLESucturaProceso  fyym_pro 1 GUIAdicionarModeloFase
- borrar_Executed(object, EventArgs) : void 1| - xml_ope_ser: XMLO|
+ cargarFormulario() : void 1 utiliza - fas DATFase manipula
+ cargarPermisos(string) : void + guardarFases() : void - pro: DATProyecto
- chkadi_Checked(object, EventArgs) : void utiliza - indice: string
- chkeli_Checked(object, EventArgs) : void +xm\7esﬁprc\l/ 1 - xml_pro: XMLProyecto
- chkmod_Checked(object, EventArgs) : void - xml_est_pro: XMLEstructuraProceso
- chkver_Checked(object, EventArgs) : void XMLEstructuraProceso
- guardar_Executed(object, EventArgs) : void xml est - b ptar_Cli j EventArgs) : void
- guardarPermisos() : void + guardar( : void Xm'_espro - btnCancelar_Clickobject, EventArgs) : void
+ GUICrearPlantillaFase + recursivaLeer(DATActividad) : void utiliza -__btnUbicacion_Click(object, EventArgs) : void
( ) 1
- nuevaActividad_Executed(object, EventArgs) : void + leer(): List<DATFase>
- tvProceso_SelecteditemChanged(object, EventArgs) : void + recursivaGuardar(List<DATActividad>) : void manipula
- verpropiedades() : void + abrir(string) : List<DATFase> .
manipula
manipula +f35W1 *pro\/ L
DATProyecto +pro
utiliza manipula DATFase | D!
- ide_fas string +a - ide_pro: long 1
N - per_fas string B 3 "}me:_s‘”f‘g
+xml_pla_fas\|/1 +permisos\|/1 - nom_fas string - slgiprov. string
- des_fas string - des_pro: sx.nng oo
XMLPIlantillaFase DATPermiso - lis act: List<DATActividad> - rut_pro: string D
- mut_rea: string
- fas: DATFase - per_cor: Permiso + DATFase( - cla_aso_pro: string
- rut_pla: strin e er_des: Permiso 2 q A - fini £ i
= i - Eer_int' Permiso + buscarActividad(string) : DAT Actividad f'f"famfPTG: DateTime
R0 void | Y va: P + buscarActividad() : DATActividad =0 pio:EDate T me
abrir() : voi per_eva: Permiso + ol 0 f 0 : List<DATR - tip: DATTipoProyecto
+ § dar(List<DATActividad>) : void - per_ase: Permiso iy P N A
+ guardar() : void - val_per: string + obtenerResponsabilidades(string) : List<DATR
) =i + colocarPermiso(int, char) : void + DATProyecto()
+
+
+
+
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Figura 44. Diagrama de clases modulo proceso 2

class CU-PRC-04 CU-PRC-DS/

manipula
MainWindow A . +fas\|/ 1
GUIAsignarResponsabilidad
- scpro: WSProyectoSoapClient . DATFase
- wsusu: WSUsuarioSoapClient : If.asisel. LE')QI;:;ER bilidad>
- xml_pro: XMLProyecto JSoes L Genansanrial - i :stri
P Y fmASR - lis_res_bus: List<DATResponsabilidad> I;;‘;::, :::g
frmAsiRes i L i . LESS
+ Open(string) : void ) :!S—Sec—sell'_ t'_:j;i;iecu?": - nom_fas: string
- tsmAdicionarFase_Click(object, EventArgs) : void muestra 1|~ |s_usu._s|:e’ATR| bslj'?:ln[::l - des fas string
- tsmAdicionarModeloFase_Click(object, EventArgs) : void ) resl_se . XML.eDSponsa - - lis_act: List<DATActividad>
- tsmAsignarResponsabilidad_Click(object, EventArgs) : void MR =Dr0 cco
— - tsmCrearModeloFases Click(object, EventArgs) : void " - + buscarActividad(string) : DAT Actividad
- btnAdiRes_Click(object, EventArgs) : void + buscarActividad() : DATActividad
N E:"E“aRgs_C“hc“("glec‘- EVQT"E'QS)IXD“’A » + obtenerResponsabilidades() : List<DATResponsabilidad>
+fmAsRes nPasarDerecha_Click(object, EventArgs) : voi + obtenerResponsabilidades(string) : List<DAT Responsabilidad>
! b .
contiene muestra E - tnPasarlzquierda(object, EventArgs) : void + obtenerNuevoCodigo() : string
1| + cargarActOrigen(List<DATActividad>, tn) : void + EliminarRespor i 'déd(DATRu or ilidad) : bool
+expPro\|/1 + cargarArbolActividades() : void = _
+ cargarArbolSecciones() : void
CGUIExploradorProceso + cargarSecOrigen(List<DAT Seccion>, tn) : void DATActividad
+ cargarTablaResponsabilidad() : void
- frmAdiAct: GUIAdicionarActividad - cmbDocumentos_SelectionChanged(object, EventArgs) : void - des act: string +lis_act 0.
- frmAdiFas: GUIAdicionarFase - dtgResponsabilidades_SelectionChanged(object, EventArgs) : void _  est act string
- frmAsiRes: GUIAsignarResponsabilidad + i ide_act‘ string
- frmConAct: GUIAdicionarModeloFase + - lis _act' .Lis<DATActiv|dad>
utitizal xmi_proyecto: XMLProyecto 5 - lisres List<DATResponsabilidad>
. - - - - % - nom_act: string
+ cargarActividades(List<DAT Actividad>, tn, string) : void + iniciarTablaUsuarios() : void - per_act: string
+ cargarArbol() : void - tsmeliminarResponsabilidad_Click(object, EventArgs) : void i
- tsmadicionarActividad_Click(object, EventArgs) : void - tsmelimir 1_Cl , EventArgs) : void + buscarActividad(string) : DAT Actividad
EEREinarkase_Clickobject, EventArgs) : void - usuarioSeleccionado_Checked(object, EventArgs) : void + eliminarResponsabilidad(DATResponsabilidad) : boolean
- tsmAsignarResponsabilidad_Click(object, EventArgs) : void - usuari | 1ado_Unck ject, EventArgs) : void + obtenerResponsabilidades() : List<DATResponsabilidad>
- tsmCargarModeloFase_Click(object, EventArgs) : void
_ +act/]\ 1 | +act/|I\ 1
manipula
N contiene
. manipula manipula
manipula
I +Iis_res\|/0..* +lis_res\|/1..*
XMLProyecto i
+ DATSeccion
(M XmMpro utiliza manipula DATResponsabilidad
- xml_est_prc: XMLEstructuraProceso P - tabsec: Tabltem
- xml_ope_ser: XMLOperacionesServidor 1 +lis_usu_sel\[/1..* - ide_sec: string - ide_res: uint
N - tit_sec: string - fec_ini: DateTime
+ guardngased):vde v ) DATUsuario - des sec: string +lis sec0.* | - fec_fin: DateTime
+ recursivalLeer(DATActividad) : void ; - con_sec: string i - lis_usu: List<DATUsuario>
+ leer(: List<DATFase> - ide_usu: long - lis_sec: List<DATSeccion> - lis_sec: List<DATSeccion>
+ abrir(string) : List<DATFase> - cor_usu: string - lis_res: List<DATResponsabilidad> [tiene - act: DATActividad
+ recursivaGuardar(List<DATActividad>) : void || - cla_usu: string > - lis_adj: List<DATArchivo> - est_res: Estado
s nom_u.sJ: ?"ng 1.*| - fec_act: DateTime
tel_uw._ s;rlng +lis_sec_sel + TieneEstaResponsabilidad(DAT Usuario) : bool
. P.eL“SL nng + adicionarSeccion(DAT Seccion) : void
- b: bool + buscarSeccion(string) : DATSeccion
A i ‘ + ToString() : string K 0..*
+ retornarUsuario(WSDAT Usuario) : DAT Usuario + obtenerUitimo() : DAT Seccion +lis_sec +lis_res
; . 3 N - asignada a
+ retomarﬂsuar!o(V\.ISvIVD;\I;I'f;)GlaCl(?S) : DATUsuario " obtenerNuevoCodigo( : sring %1 . 9
+ retomar SL!ant_)o : suario + reconstruirlds(string, int) : void -
+_TosString() : string + crearVacioHtml() : string asignada a
+Iis_usu/[\ 1.

desarrollada por
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Diagramas de secuencia
Las figuras 46 a 49 muestran los diagramas de secuencia del modulo proceso.

Figura 45. Diagrama de secuencia médulo proceso 1.
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S I A
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Figura 46. Diagrama de secuencia médulo proceso 2

sd CU-PRC-01 Adicionar fase

L0 000 00 0

| :CGUIExploradorProceso  :GUIAdicionarFase :XMLProyecto 'XMLESIIUQ}QEQEEQQ;;Q
| opt Si el usuario agrega una fase/ ; |

— - - - 1
sw\AdlmonarFas;e_Cllcl(object, EveImArgs) new GUIAdicionarFase()

| . n
inhabilitarPermiso Obtiene el codigo de

la fase basandose en
el numero de fases

Sholeialog()
| |
btnAceIptar_Click(objec\. EvlemArgs)

opt Si el nombre de la fase no esta vacio/ :

[txtNomFais. Text != "] : :
fas= new DATFase() :DATFase . o i’
1 1 > DATAcuwdladO :List<DATActividad>

v

\

|
: obtenerNuevoCodigo() :string
I I |
[chkvis_des.IsChecked==true] :colocarPermiso(int, chaL) |
T L

obtenerUltimo() :DAT Fase

T
[chkvis_ase.lsChlecl@d::Irue] :colocaIrPermiso(int, char) i
|

; Lt}
adicionarFase(DAT Fase)/

lis fas.add(DATFase)

L ; cargarArbol()

i
!
!

guardarFases()
t
!
!
|
!
|
!

|
|
|
|
|
|
|
guardar() |

|
recursivaGuardar(List<DAT Actividad>)
|

127




Figura 47. Diagrama de secuencia moédulo proceso 3

sd CU-PRC-01 Adicionar modelo de fase

20 10 00 0O 00

expPro frmConAct conArbol xml_pro xml_est_pro lis_fas :DATFasexprc :DATProceso
: GUIAdicionarModeloFase:CGUIControlArbolFase:XMLPro ecto XMLEstructuraProceso

:CGUIExploradorProceso:

tsmCargarMod{eloFaseicIickgbj;ect, EventArgs) :
=11

'
new GUIAdicionarModeloFase()

ShowDialog()

; btnAceptar_ClI ilck(object, EventArqs)
[ abrir(string) :List<DAT Fase>
T

y

leer() :List<DAT Fase>

!
!
! !
!
limpiarArbol() |

dibujarArbol() |

dibujarArbol()
I

'
adicionarActividad(DAT Acti

vidad, TreeViewltem)

opt Si la fase no es nula/
[fasign
btnAceptar_ClI ilck(object, EventArqs)
| adicionarFase(DAT Fase) -
T T L ]|
| reconstruirlds(string, int) -
T T bl
1 LIJ
guardarFases() !
T
I
!
!
I

T
|
I

I

T

I

cargarArbol() |

5; !

L I
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Figura 48. Diagrama de secuencia mddulo proceso 4

sd CU-PRC-04 /

2O © OO0 00000

frmAsiRes xml_pro xml_est_prc res lis_sec I\s usu fas_sel :DATFase act :DATActividad
: CGUIExmoradorProceso GU\Aswunar"’l bilidad :XMLProyecto :XMLEstructuraProceso :DATR i :DATSeccion
XMLEstruciuraProceso
tsm sigr < _Cl EvenLArgs):
>

I
new GUIAsignarResponsabilidad()

iniciarTablaResponsabilidad()

btnAdi Resic;l ick(object, EventArgs)
I

| Obtiene la primera
actividad de la fase

seleccionada

res= DAT () :DAT

>
>y
lis_sec= new List<DAT Seccion>()

lis_usu= new List<DATUsuario>()

act= fas_sel.buscarActividad() :DATActividad
! !

opt Si encontré una actividad en la fase/ I

I

| '

! act.xlis_res.add(res)
I

I

I

[act != pyll]

guardarFases() o

guardar()

| 1
recursivaGuardar(List<DAT Actividad>)
I

lis_res.add(res)

I

La nueva respongabilidad fue 1

S ala actividad"+ cargarT ablaResponsabilidad()

act.xnom_act()
|

3.4.3.5. M6dulo Producto

Diagramas de clases. Las figuras 49 y 50, muestran los diagramas de clases del
md&dulo producto.
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Figura 49. Diagrama de clases mdédulo producto 1

class CU-PRD-01 CUPRD02 /

CGUIExploradorProducto
GUIAdicionarDocumento GUICrearPlantillaDocumento
. xml_pro: XMLProyecto
- pro: DATProyecto +frmAdiDoc fmAdiDoc: GUIAdicionarDocumento - xml_pla_doc: XMLPlantillaDocumento
ST — T muestta fimAdiSec: GUIAdicionarSeccion - pla: Plantilla
- btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void - proPro: CGUIPropiedades - fd: FileDialog
- obj_sel: Object
- btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void +expPrd - cadena: sting
+ CargarArbol() : void - subcadena: string
manipula + cargarArbol() : void 1 I
+ CargarSecciones(TreeViewltem, List<DAT Seccion>) : void v cargarFormgIanonmd _
roro\|/1 - tsmAdicionarDocumento_Click(object, EventArgs) : void i cargarPermlsos(stnng).:vold o
P - tsmadicionarSeccion_Click(object, EventArgs) : void - guardar_Executed(object, EventArgs) : void
tsmCargarModeloDocumento_Click(object, EventArgs) : void + GUICrearPlantillaDocumento()
AlAI0YECtO - tsmEditarDocumento_Click(object, EventArgs) : void - nuevaActividad_Executed(object, EventArgs) : void
IS 2 AT Observacion> | - wProce?J_SeIecI?dItnghanged(obJect, EventArgs) : void
. R e - verpropiedades() : void
- lis_cal: List<DATCalificacion> muestra contiene
- ide_pro: long
- tit_pro: string +fmConDoc)|/1 muestra +frmPlaDoc/|\ 1
- sig_pro: string
- des pro: string GUIAdicionarModeloDocumento
- fas pro: string
- est_pro: string - doc: DATDocumento utiliza muestra
- nom_arc: sting - pro: DATProyecto
- nom_rea: string - xml_est_pro: XMLEstructuraProducto
) :E:‘Ferg :::g + btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void MainWindow utiliza
- cla_aso_pro: string - xml_pro: XMLProyecto
- fini_aso_pro: DateTime
- ffin_aso_pro: DateTime M ) + CerarProyecto() : void
- prc: DATProceso GUIAdicionarSeccion ) - tsmCrearModeloDocumento_Click(object, EventArgs) : voi
- prd: DATProducto +pro n +frmAdiSec
- tip: DATTipoProyecto 1 AL YEG: PO 1
- usu: DATUsuario
- lis_usu: List<DATUsuario> manipula| «Evento» +xml_pla_doc\|/ 1
- lis_ope: List<DATOperacion> + btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void
- num_res: uint XMLPIlantillaDocumento
- fec_act: DateTime
+xml_pro\|[/1 - doc: DATFase
+ adicionarUsuario(DAT Usuario) : void utiliza - t_pla: string
+ buscarUsuario(string, string) : DAT Usuario ;ETO manipula XMLProyecto - ;
+ buscarUsuario(long) : DAT Usuario +xml_pro + abrir() : void
+ DATProyecto() 1 - pro: DATProyecto — + guardar() : void
- xml_est_prd: XMLEstructuraProducto | 1 + recursivaGuardar(List<DATActividad>, string) : void

+ guardarDocumentos() : void
+ guardarProyecto() : void
+ guardarOperaciones() : void
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Figura 50. Diagrama de clases

maédulo producto 2

class CU-PRD-04 .. CU-PRD-OB/

CGUIExploradorProducto

btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void
cargarArbol() : void

CargarSecciones(TreeViewltem, List<DAT Seccion>) : void
tsmAdicionarDocumento_Click(object, EventArgs) : void

on_ClI bject, EventArgs) : void

tsmCargarModeloDo

1to_Cl EventArg

tsmEditarDocumentuJ:licl(ol;ject, EventArgs) : void

:void

GUIEditor

- xml_pro: XMLProyecto

- contenido: string

- imagenesActuales: List<string>
- htmldoc: HtmIDocument

- rutTem: string

- nomArc: string

HtmIDocument

HtmiObject;

msHtmIDoclInterface:

+ o+

+frmEdiDoc

muestra 1

CargarEstilo() : void
cerrar() : void

+
¥

+

+ cargarAdjuntos() : void
+

+

+ guardarCambios() : void

muestra

+frmInsTab

+ inicializarContenedor() : void

btnAdjuntar_Click(object, EventArgs) : void
btnBorrarArchivo_Click(object, EventArgs) : void
btnVerAdjunto_Click(object, EventArgs) : void

- Hiperinculo_Click(object, EventArgs) : void

IHTMLDocument2
sysWinFormHtmIDoc: HtmIDocument

manipula
Clear() : void

+
+
+ InsertHTML(string) : void

+ InsertarHiperLink(HyperlinkObject) : void
+

+

~ HtmIDocument(System.Windows.Forms.HtmIDocument|
ExecuteCommand(string, bool, object) : void

Insertarimagen(ImageObject) : void
InsertarTabla(TableObject) : void

: void

- InsertTableExecuted(object, EventArgs) : void

T
muestra

+frm|n§mg\|/1

CGUlInsertarTabla

CGUlInsertarimagen

- bindingContext: TableObject

- CancelButton_Click(object, EventArgs) : void
+ CGUlInsertarTabla()

- InitAlignmentOptions() : void

- InitBindingContext() : void

- InitEvents() : void

- InitHeaderOptions() : void

- InitUnitOptions() : void

- OkayButton_Click(object, EventArgs) : void

manipula

+bindingContext\|/1

TableObject

- fdAlignment: TableAlignment
- fdHeaderOption: TableHeaderOption
- fdPaddingUnit: Unit

- fdSpacingUnit: Unit

- fdHeightUnit: Unit

- fdWidthunit: Unit

- fdTitle: string

- fdBorder: int

- fdPadding: int

- fdSpacing: int

- fdHeight: int

- fdwidth: int

- fdRows: int

- fdColumns: int

bindingContext: ImageObject
obj_doc: Object

BrowseButton_Click(object, EventArgs) : void
CancelButton_Click(object, EventArgs) : void
CGUIlInsertarimagen()

InitAlignmentitems() : void
InitBindingContext() : void

InitEvents() : void

LoadIimage(string) : void
OkayButton_Click(object, EventArgs) : void

manipula

+bindingContext\|/ 1

ImageObject

- fdimage: Bitmaplmage
- fdAlignment: ImageAlignment
- fdimageUr: string

- fdLinkUrl: string

- fdAltText: string

- fdTitleText: string

- fdBorderSize: int

- fdVerticalSpace: int

- fdHorizontalSpace: int
- fdOriginalHeight: int

- fdOriginalWidth: int

- fdHeight: int

- fdwidth: int

T
muestra

+frm|nsH|p\l/1

utiliza

+xml_pro\|/ 1

CGUIlInsertarHiperlink

- bindingContext: HyperlinkObject
- obj_doc: Object
- ruta: string

- btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void

- btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void
+ CGUlInsertarHiperlink()

- chkAdj_Checked(object, EventArgs) : void

- chkAdj_Unchecked(object, EventArgs) : void

- djuntos_! 1CH
- enlace_TextChanged(object, EventArgs) : void

:void

manjpula

+bindingContext\|/ 1

HyperlinkObject

- fdText: string
- fdURL: string

«property»
+ URL(): string
+ Text(): string

XMLProyecto

- pro: DATProyecto

+ guardarProyecto() : void
+_guardarDocumentos() : void

manipula

+pro\|/ 1

DATProyecto

- ide_pro: long

- tit_pro: string

- sig_pro: string

- des_pro: string

- rut_pro: string

- rut_rea: string

aso_pro: string
_aso_pro: DateTime
- ffin_aso_pro: DateTime
- tip: DATTipoProyecto
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Diagramas de secuencia

Las figuras 51 a 54, muestran los diagramas de secuencia del modulo producto.

Figura 51. Diagrama de secuencia modulo producto 1

sd CU-PRD-01 /
Desarmllador : : : j j Q Q
expPrd frmAdiDoc frmConDoc xml_pro xml_est_prd DATPr
| IEx I r rPr IAdicionarDe QL!IAglglgnng?gglg ocumento :XMLProyecto  :XMLEstruct rgPrgg cto | DATDQ% mento
tsmAdicionarDocumento_Click() | | | | | |
Ll | | | | | |
frmConDoc= GUIAdicionarDocumento() : : : : :
showDialog() | | | | |
| | | | |
! | | | |
btnAceptar_Click(object, RoutedEventArgs) | | | |
| doc= DATDocumento() | | |
' | ' | >
! ad\cionarDocumému(duc) ! - : L:J
L
I I | = I
| guardarDocumentos() | - ! | | |
T T Lgg ] 1 ! 1
T | | | | | |
tsmCargarModeloDocumento_Clicl ! ! ! ! ! !
—— T 0 | | | | | |
frmConDoc= GUIAdicionarModeloDocumento() o | | | | |
VIT' | | | |
showDialog() - | | | |
T bl | | | |
! - btnUbicacion_Click() ! ! !
| < N | 1 |
| doc= leer(ruta) - | |
| N T | H
| adicionarDocumento(doc) -l |
L
| ] | = |
| b | | |
| - btnAceptar_Click() I | |
] ‘ adicionarDocumento(doc) - ! ]
| . hgg | |
| 1 reconstruirlds(sting, int) 1 -
L
| ] ] | =
| | | | | |
| guardarDocumentos() ! L | | |
L
L L | | = | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| 1 1 1 1 1 | 1
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Figura 52. Diagrama de secuencia médulo producto 2

sd CU-PRD-02

L 1O 10O QO O

frmAdiSec doc xml_pro

' QQLJIEXQIQrggQ roducto  :GUIAdicionarSeccion DATDg(f mento :XMLPrgygggg

tsmadmonarSeccmn Click(
>

i

frmAdiSec() '

showDialog() [:]

———————————————P
|
btnAceptar_CIic;k()
sec= DATSeccion()
1

|
opt Agregar Seccion a un Documento/

[Agrejgar seccion a un documehto]

adicionarSeccion(secl

opt Agregar Seccion a una seccion/

adicionarSeccion(sec)
|

_____d__________{Y_________

_| 1
| guardarDocumentos()
|
|
1
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Figura 53. Diagrama de secuencia médulo producto 3

sd CU-PRD-04 /

200 010 0 000

1 ILm.Ed.me frminsimg ILm.I.nsIa.ll
IEX I I |Editor linsertarim rtarTe rt: rH| rlink : HtmID XMLPr

tsmEditarDocumento_Click(sender, €)
L sec= buscarSecclon(ldeisec)

»
I T bl
frmEdiDoc= GUIEditor()I

Show() 1

____E___

| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
‘ . | | | | |
opt Adjuntar Archlvo/I | | | | |
'
btnAdjuntar_Click(sender, e) : : : : :
| | | | | |
| | 1 1 1 | |
q 1 | | | | |
opt Agregar imagen
Pt Agregar imagen /) I I I I I
! | | | | |
InsertimageExecuted() | | | | |
CGUIInsert‘arImagen() .y ! ! ! ! !
| . »> | | | |
showDialog() - | | | |
T =T ! | | |
| Insertarimagen(ImageObject) | > | |
1 1 1 1 =] 1
+ + + + + |
T I I I I |
opt Agregar tabla/ | | | | | |
1 1
InsertTableExecuted(sender, e) : : : :
| CGUlInsertarTabla() -l | | |
L
! showDialog() ! ‘U ! ! !
t t L] | | |
! InsertarTabla(T ableObject) | - ! |
[ t T T T > |
1 ; t t t i |
opt Agregar hipervinculo/ : : : : :
| | | | |
Hipervinculo_Click(sender, e) | | | | |
| CGUlInsertarHiperlink(), 1 » ! | |
showDialog() | B} | !
U Ll | |
1 InsertarHiperLink(HyperlinkObject) Lrl - |
r | | | ] T L I
T T T T T |
1 1 1 1 1 1
guardarCambios() ! | ! ! !
I I guardarDocumentos() | | I
T T T T T (M|
- T | | | | | |
| | | | | | | | |
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Figura 54. Diagrama de secuencia médulo producto 4

sd CU-PRD-05 /

S0 O 0O O

frmEnvPro arcAdj obj_doc nue
GUIEdltor DATArchlvo :DATSeccion :DATOperacion

btnAbrlr ~_Click(sender, e) :
i |
|

0 ; abri rDian?oArchivos()

0 ; btnAdJuntar Click(object, RoutedE ntArgs)
I

1
B ; copiarArcrlwivo()
rcAdj= DATArchivo?-?

adicionarAdjunto(arcAdj)
|

(S |

d

opt Borrar Adjunto/ : :
btnBorrarArchivo_Click(sender, €) :
|

; borrarArchivo()

nue= CrearOperacion(object, long)
] ]

-
|
|
|
|
|
|
|
|

borrarAdjunto(arcAdj)
T

i
opt Ver Adjunto / |

I
btnVerAdjunto_Click(sender, e)

mostrarAdj unto“ |

3.4.3.6. Médulo Seguimiento

Diagrama de clases. La figura 55, muestra el diagrama de clases del mdodulo
seguimiento.
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Figura 55. Diagrama de clases mdédulo seguimiento

class CU-SEG-01 CU-SEG-OZ/

GUIExploradorProceso

- permisos: DATPermiso CGUIDesarrollo

- proPro: CGUIPropiedades

- xml_pro: XMLProyecto - xml_pro: XMLProyecto

- cambioPropiedad: int

Desp + cargarActOrigen(List<DATActividad>, TreeViewltem) : void
+cDesPro o oref
- ponerPermiso(string) : ObservableCollection<GUIPermisosUsuario.PermisosUsuarios> : z?'nrgz::s?e;e)lé\ég:)dnChanged(object EETATEE) v
- tvProyecto_SelectedlitemChanged(object, EventArgs<object>) : void 1 - tAGONi _en SelecteditemChanged(object, EventArgs) : void
T
+EXPP'°/T_\ 1 contiene muestra
contiene . 1
| gral
MainWindow i i
_—  +frm_ini_usu CGUIUsuario CGUIPorcentajeDesarrollo
- xml_pro: XMLProyecto - xml_pro: XMLProyecto - ite_sel: int
TR contiene " - - - limite: int
+ _Open(string) : void ; -__expGraficas Expanded (object, EventArgs) : void
utiliza utiliza = btnA.lLCIivcl(obj‘ect, EventArgs) : voiq
+xml_pro\|/1 +xmi_pro\|/1 - __btnSig_Click(object, EventArgs) : void|
XMLProyecto HXmI_proyiiliza DATPermiso
- pro: DATProyecto 1 P mico
- xml_est_prc: XMLEstructuraProceso i} per_deé S
DATProyecto B, ;
7 e K o er_int: Permiso
+ guardarCaracteristicasEspecificas() : void - B perieva' .
contlene + abrirProyecto(string) : DATProyecto - des pro: string per_t N permi
- ide_pro: long - per_ase: Permiso
+xml_pro/|\ 1 - rut_pro: string - val_per: sting
utiliza - sig_pro: string "
contiene - tit_pro: string + DATPemiso( )
- cla_aso_pro: string - calcularperm{sosnv():.vuud
+xml_est_prd\|/1 + calcularPermisos() : void
+pro 1
XMLEstruturaProceso -
manipula +permiso 1
+ recursivalLeer(DATActividad) : void utiliza
+ leer() : List<DATFase>
+ abrir(string) : List<DAT Fase> GUIPermisos Usuario manipula
+ abrir() : void
- permisos. DATPermiso
- pro: DATProyecto
- objeto: Object
- btnAceptar_Click(object, EventArgs) : void
*+proPro\/1 +proPro\}/1 - btnCancelar_Click(object, EventArgs) : void

+ cargarDatos(string) : void
- chkadi_Checked(object, EventArgs) : void

CGUIPropiedades

- xml_pro: XMLProyecto +frm_per_usu chkeli_Checked(object, EventArgs) : void
- elemento: Object b - chkmod_Checked(object, EventArgs) : void
- lis_pro: ObservableCollection<Propiedades> muestra o chkver_Checled(oi.aject,. EventArgs) : void
- iteSel: TreeViewltem + GUIPermisosUsuario(string)

+ verPropiedadesProyecto() : void

T
utiliza
+Iisﬁpr0\l/l..*

Propiedades

- con_tip: Tipo

- nom_pro: string

- txt_val: string

- btn_val: string

- cmb_val: List<string>

- sel:int
- progreso: double
- Ibl_val: string

- btn_visible: Visibility
- Ibl_visible: Visibility
- cmb_visible: Visibility
- txt_visible: Visibility
- pro_visible: Visibility
- txt_enabled: bool

+ progresoTerminado(string) : void
+ Propiedades(string, List<string>, bool, int)
+ Propiedades(string, string, Tipo, bool)
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Diagramas de secuencia

Las figuras 56 y 57, muestran los diagramas de secuencia del moddulo
seguimiento.

Figura 56. Diagrama de secuencia modulo seguimiento 1

sd CU-SEG-01 /

20 10 10 OO 0

expPrc proPro frm_per_usu permiso fas :DATFase act DATActividad

' :CGUIExploradorProceso ;:CGUIPro |edades :GUIPermisosUsuario :DATPermiso
tvProyecto Selectedltemchangzd sender, e) | | '
verPropiedades(ele) ! |
|

btnProfCIiclf(sender, e)

@

JIPermisosUsuario(per)

|
|
|
|
|
|
|
|
Checked() |
| |
' '
btnAceptar_rCIick(object, RoutedEventArgs)

calcularPermisoaz ! :
|

cambiarPermiso(per) |

T ! O

cambiarPermiso(per)
T T

L L LT l I |:‘I:I

|

Figura 57. Diagrama de secuencia médulo seguimiento 2

sd CU-SEG-02

X

Coordlinador

cDesPro ara

! :CGUIDesarrollo :CGUIPorcentajeDesarrollo
cmbEase_SeIectionChanged(sgc_il_er, e)

|
|
cargarActividades() |
|

|
tvActOrigen_SelectedltemChanged(sender, €)

L
<

|
CGUIPorcentajeDesarrol Ion

mostrarGraficos() |
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3.4.3.7. Modulo Evaluacion

Diagramas de clases. Las figuras 58 a 60, muestran los diagramas de clases del
modulo evaluacion.

Figura 58. Diagrama de clases modulo evaluacion 1

class CU-EVA-01 /

GUISesionUsuario

- cor_usu: string
- sesion: Session
- wspro: WSTProyecto

SessionService

- wsProyecto: WSProyecto +sesion| + iniciarSesion(long, string) : WSDATUsuario
+ c ion() : void
- btnAsigEva_Selected(object, EventArgs) : void utiliza 1|+ obtenervalorSesion(string) : WSDAT Usuarid
- btnEvaPro_Selected(object, EventArgs) : void
- ObtenerCantidadProyectosEvaluadorCompleted(object, EventArgs) : void
- obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) : void
- Page_Loaded(object, EventArgs) : void +wsProyecto
WSProyecto
| utiliza 1
muestra - TAAsociacion: asociacionTableAdapter
- TAEstadoAsociacion: estadoasociacionTableAdapter
+asignarEvaIuadores\l/1 - TAEvaluacion: evaluacionproyectoTableAdapter
- TANotas: notasTableAdapter
GUIAsignacionEv aluadores - TAObsercionesEvaluacion: observacionesevaluacionTableAdapter
- TAProyectosUsuario: proyectosusuarioTableAdapter
- cor_usu: string - TATipoUsuario: tipousuarioTableAdapter
- ide_usu: long
- lis_pro_eva: List<WSDATProyectosUsuario> + obtenerProyectosParaAsignarEvaluador(long) : List<WSDAT ProyectosUsuario>
- lis_usu: List<WSDATUsuarios> + ObtenerProyectosParaEvaluar(long) : List<WSDAT ProyectosUsuario>
- pro: WSDATProyectosUsuario + realizarObservacion(long, long, string, int) : int
- sesion: Session +wsProyecto® obtenerEvaluadores(long) : ListxWSDATEvaluador>
- wsProyecto: WSProyecto + calificacionProyecto(long, long, decimal) : void
utiliza 1|+ obtenerObservaciones(long) : ListkWSDAT Observacion>
- btnAsignarEvaluador_Click(object, EventArgs) : void + obtenerEvaluacionesProyecto(long) : List<WSDATEvaluacion>
- btnEliminarUsuario_Click(object, EventArgs) : void + ObtenerCantidadProyectosEvaluador(long) : int
- buscarEvaluador(string) : bool + usuariosKNW(string) : List<WSDAT Usuarios>
- dgvpro_SelectionChanged(object, EventArgs) : void + listarEvaluadoresProyecto(long) : List<WSDATAsociacion>
- dgvUsuarios RowDoubleClicked(object, ClickedArgs) : void + registrarinvitacionesUsuarios(List<WSDAT Asociacion>) : string
- listarEvaluadoresProyectoCompleted(object, EventArgs) : void + actualizarObservacion(string, int, long) : int
- obtenerProyectosParaAsignarEvaluadorCompleted(object, EventArgs) : void + eliminarObservacion(long) : int
- obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) : void
# OnNavigatedTo(EventArgs) : void
- registrarinvitacionesUsuarioCompleted(object, EventArgs) : void 1 manipula
- txtBuscar_KeyUp(object, EventArgs) : void . manipula
- usuariosKNWCompleted(object, EventArgs) : void +lis_aso\|/0.* +aso\/1
T T WSDATAsociacion
manipula manipula
+lis usu 1.+ +lis_pro_eva\|/1..* - fec_aso: DateTime
— - ide_aso: int
WSDATUsuarios WSDATProyectosUsuario - ide_est aso: int
- ide_pro: long
- ide_usu: long - ide_pro: long - ide_tip_usu: string
- nom_con: string - tit_pro: string - ide_usu: long
- ape_con: string - sig_pro: string - pro: WSDATProyecto
- cor_con: string - cor_cor: string - tip_aso: char
- tel_con: string - nom_cor: string - tipUsu: WSDATTipoUsuario
- fec_aso: DateTime - usu: WSDATUsuario
+ convertirDataRow) : WSDATUsuarios - ide_tip_usu: string - estAso: WSDATEstadoAsociacion
0.4\ +lis usu + convertir(DataRow) : WSDAT ProyectosUsuario + convertir(DataRow) : WSDAT Asociacion
+Iisﬁpro/[\ 0..-* manipula
manipula
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Figura 59. Diagrama de clases modulo evaluacion 2

class CU-EVA-02 CU»E\/A-O3/

GUIProyectosEv aluar utili
- calificacion: double GUISesionUsuario
- cor_usu: string +sesion\|/ 1
o : long - cor_usu: string
-  Lisi<WSDATEvaluador> +evaluarProyediojon: Session SessionService
- lis_pro_eva: List<WSDATProyectosUsuario> 1 - wspro: WSTProyecto
- sesion: Session muestra [ - wsProyecto: WSProyecto + iniciarSesion(long, string) : WSDAT Usuario
- wsProyecto: WSProyecto > ion() : void
- btnAsigEva_Selected(object, EventArgs) : void + obtenerValorSesion(string) : WSDAT Usuari
- btnCalificar_Click(object, EventArgs) : void . blnEvaPro_Selected(obJect, EventArgs) : void .
- btnEvaluarProyecto_Click(object, EventArgs) : void - ObtenerCantidadPr luadorC ject, EventArgs) : void
= ificacionProyectoComp ect, EventArgs) : void - obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) : void
- dgvpro_SelectionChanged(object, EventArgs) : void - Page_Loaded(object, EventArgs) : void
o 1adoresCt ject, E < void
- Obt Proy aluarCo bject, EventArgs) : void
- obtenervalorSesionCompleted(object, EventArgs) : void utilizas
# OnNavigatedTo(EventArgs) : void +wsProyecto\|/ 1
WSProyecto
WSDATEV aluador
e WSDAT Usuario + obtenerProyectosParaAsignarEvaluador(long) : List<WSDAT ProyectosUsuario>
manipula Hlis eval T bs long + ObtenerProyectosParaEvaluar(long) : List<WSDAT ProyectosUsuario>
o - cal_(;va: double manipula + realizarObservacion(long, Icn.g. string, int) @ int
mugstra manipula - [EEEENEYa: DateTime + ) : List<WSDATEvaluador>
. + calificacionProyecto(long, long, decimal) : void
+ listarEvaluadores(iong) : Lis<WSDATEvaluador> + obtenerObservaciones(long) : ListWSDATObservacion>
. + ionesProyecto(long) : List<WSDAT Evaluacion>
+lis_pro_eva + ObtenerCantidadProyectosEvaluador(long) : int
. o " + usuariosKNW(string) : List<WSDAT Usuarios>
1 rrevaluacionProyecto 0.. JRERAEovectosUsuario + listarEvaluadoresProyecto(long) : List<WSDATAsociacion>
A - ide_pro: long . + registrarinvitacionesUsuarios(List<WSDAT Asociacion>) : string
S =valuacionProyecto - tit_pro: string manipula + actualizarObservacion(string, int, long) : int
- ¢ Session - sig_pro: string + eliminarObservacion(long) : int
- ide_pro: long - cor_cor: string |
- usu: WSDATUsuario - nom_cor: string +wspro/|\ 1 | +wspro/|\ 1 +wspro/|\ 1
- wspro: WSProyecto - fec_aso: DateTime manipula
- ide_tip_usu: string
- btnEliminarSeleccionadas_Click(object, EventArgs) : void utiliza,
- obtenerObservacionesCompleted(object, EventArgs) : void| +com
+ GUIEvaluacionProyecto() WSDATObservacion 1
- obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) : void manipula 0.% " utiliza
- ide_obs: long
. - com_obs: string
+comvis\|/ manipula - fec_obs DateTime
WSDATUsuario - pri_obs: int
CGUIObservaciones n - usu: WSDATUsuario
- ape_usu: string
- il +usyf~  Can-pro_aso: int + convertirDataRow) : WSDAT Observacion utiliza
- eliminar: bool - cla_usu: string
- ide_obs: long 1| - cor_usu: string
- pri: Prioridades - est_usu: bool CGUIObservacion
+ Prioridades {Alta=3, Media=2, Baja=1}: enum - gen_usu: string -
- sc Session - ide_usu: long - ide_pro: long
9 B :stri lis_obs: ListBox
- sel_obs: bool nom_usu: string +USU manipula N
- wspro: WSProyecto - tel_usu: string sc: Session i
1 - usu: WSDATUsuario
- actualizarObservacionCompleted(object, EventArgs) : void + convertir(DataRow) : WSDAT Usuario = Wwspro: WSProyecto
+ Eliminar() : void + obtenerNombre() : string
- eliminarObservacionCompleted(object, EventArgs) : void - btnAgregarObservacion_Cl EventArgs) : void
- menultem_Editar(object, EventArgs) : void contiene +comen| - obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) : void
- menultem_Eliminar(object, EventArgs) : void -__realizarobservacionCompleted(object, EventArgs) : void |
- obtener jonCompl ject, EventArgs) : void 1
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Figura 60. Diagrama de clases modulo evaluacion 3

class CU-EVA-04 /

. XMLProyecto
MainWindow #xml
- — xml_obs _pro: XMLObservacionesProyecto
- xml_pro: XMLProyecto utiliza “;[- pro: DATProyecto
- tsmAbrir Click(object, RoutedEventArgs) : void + abrirProyecto(string) : DATProyecto
muestra
+lstObservaciones\[/1..*
tiliza
CGUIObserv aciones umz
- ide_obs: long
manijpula
+ CGUIObservaciones() +xml_obs_pro\}/1
- Image_MouseLeftButtonDown(object, MouseButtonEventArgs) : void
- imgVer_MouseLeftButtonDown(object, MouseButtonEventArgs) : void XMLObserv acionesProyecto
- menultem_Ocultar(object, System.Windows.RoutedEventArgs) : void
- tsmOcultar_Click(object, RoutedEventArgs) : void + abrir() : void
+ qguardar() : void
+pro\|/1
DATProyecto

- lis_obs: List<DATObservacion>
- lis_obs List<DATObservacion>

- lis_cal: List<DATCalificacion>
DATObserv acion . iQe_pro: Ic_)ng
- tit_pro: string
- eva_usu: DATUsuario - est_pro: string
- com_obs: string +lis obs - nom_arc: string
- fec_obs DateTime - cla_aso_pro: string
- pri_obs: Prioridad 0“*manipula - fini_aso_pro: DateTime
- vis obs: bool - ffin_aso_pro: DateTime
- prc: DATProceso
+ DATObservacion() - prd: DATProducto

- tip: DATTipoProyecto

- usu: DATUsuario

- lis_usu: List<DATUsuario>

- lis_ope: List<DATOperacion>
- fec_act: DateTime

Diagramas de secuencia

Las figuras 61 a 64, muestran los diagramas de secuencia del modulo evaluacion.
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Figura 61. Diagrama de secuencia médulo evaluacién 1

sd CU-EVA-01 /

A 1O O @ @ JORNORNO)

SSSIOH aSI narEvaIuadores sesmn WSPI’O ecto

btnAsigEva Selected(ob]ectl EventArgs) |

frmppaI.Namgate(neV\‘ Uri ("/asgnarEvaIuadorels", UrlKlnd.ReIatlve)).

|
OnNavigatedTo(EventArgs)

obtenerValorSesion(string) :WSDATUsuario

I

HttpComext Currept Session[cl ave]l()
|
|
|
I

1 1
obtenerProyectongraAsignarEvaIuador(lopg) :List<WSDAT,ProyectosUsuario>

obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs)

El usuario selecciona
un proyecto para
asignar evaluador

| | :
'
'

dgvpro_SelectionChanged(object, SelectionChangedEventArgs)

L
! | | new L|s{<WSDATPr0yectosUSuano>()

|
| V|_|
|

obtenerProyectosParaAsgnarEvaIuadorCompIeted(oblject EventArgs)

|
|
|
| IistarEvalluadoresProyecto(long) :List<WSDAT Asociacion>

L
|

ew List<WSDAT Asociacion>()

El usuario busca
un evaluador

I
IistarEvlaIuAadoresProyectOCom leted(object, ElvemArgs)
d

! -~ 1

txtBuscar_KeyUp(object, KeyEventArgs) |
>

T Ll |

| ]

btnAsignarEvaluador_Click(object, EventArgs)|
»

|

i e B

registrarlnvi tacionesUsuarios(Lis(<WSDATAsociacioh>) :string
| >
1
registrarlva\cionesUwarioCompleted(object. ElventArgs)
-« T
|
listarEvaluadoresProyecto(long) :List<WSDATAsociacion>
: ot
| |
IistarEvlalﬁxdoresProyectoComPleted(object, EyentArgs)
Bl

ew List<WSDATAsociacion>()

e g S
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Figura 62. Diagrama de secuencia médulo evaluacién 2

sd CU-EVA-01 Buscar ev aluador

.10 O 0O

asignarEvaluadores wsProyecto lis_usu

: :GUIAS|gnaC|0|nEvaluadores WSPrloyecto WSDAT%Jsuarlos WSDATU uarios
txtBusIbar_KeyUp(object. KeyEventArgs) | |
| | |

b " |
usuariosKNW(string) :L|st<WSDATIUsuar|os> I

|

new List<WSDAT Usuarios>()

|
|
|
|
|
|
: usuariosKNWCompleted(object, EventArgs)
|

|

dgvUsuarios_RowDoubleClicked(object, ClickedArgs) |

lis_usu[dgvUsuarios.SelectedIndex]()
I I

|
|
1 1
; ['buscarEvaluador(usu.xide_usu,ToString()] : :
|

cmbEvaluador.ltems.Add(nuevoltem(usu));
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Figura 63. Diagrama de secuencia médulo evaluacion 3

sd CU-EVA-02 /

L0 10 000 O O

sesion evaluarProyecto sesion wsProyecto usu :WSUsuario lis_eva
: :GUISesionUsuario :GUIProyectosEvaluar ;SessionService ;WSProyecto WSDATPro ectosUsuarloWSDATEvaIuador
I E— =T +
btnEvaPro_Selected(object, EventArgs) ! !
T o | | |

'| I I

' '
frmppal.Navigate(new Uri("/evalularProyeclo", UriKind.Belalive));
I

L ; OnNawgatedTo(EventArgs)

r
obtenerValorSesion(string) :WSI?ATUs.Jario :
|

|
|
!
!
|
|
|
|
!
|
|
|
|
e)

|
HttpContext.Current.Session(clav
| I g
obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) | |
|

\ ! |

El usuario : ! !

N ObtenerProyectosParaEvaluar(long) :List<WSDAT ProyectosUsuario> |

selecciona uno | T | aml |
de los proyectos| | '| new List<WSDATProyectosUsuariE()

para evaluar | I t L]
ObtenerProyectosParaEvaluarCompleted(object, EventArgs) | ]
S, | 1 | 1 |
AN | | |
. T . T | I | |
dgvpro_SelectionChanged(object, Evenﬁrgs) | | | |
| | | | |
obteneroaIuadores(long) :Lis&<WSDATEvaIuIador> : :
»
| 1
| '| | listarEvaluadores(long) : L|st<WSDATEvaIuador>
| L

' I
obten(lerEvaIuadoresComleeted(object, EV(IemArgs)
<

!
|
|
|
|
!
|
|
|
|
!
!
|
|
|
!
!
|
|
|
|
!
!
|
|
|
!
!
|
|
|
|
[}
|
|
|
|
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Figura 64. Diagrama de secuencia médulo evaluacion 4

sd CU-EVA-03 /

L. 10 ©O 10O 1O 1O ONONONGO

evaluarProyecto evaluacionProyecto comvis ome wspro usu observaciones
:GUIProyectosEv aluar :GUIEv aluacionProyectoCGUIObserv acione: CGUIObservaclonCGUIDbservacmnes Sess\onServlce WSPrloveclo WSDA'IiUsuano :WSDATObserv acio
V iSessiopService

frm.Navigate(new !
btnEvaIuarProyeclo Cllck(objecl EventArgs) Uri(*/evaluagcionProyecto?ide_pro="+

aux.xide _pro, UriKind.Relative)); :

I
; GUIEvaIuac\;onProyecto()

obtenerValorSesion(string) :WSDAT Usuario|
T T T |

1
1 1 1
obtener 1 Y ject, EventArgs) HttpContext.Current.Session(clave)!

<t

[ope == Operacion.MostrarObservacioneg]
obtenerObservaciones(long) :List<WSDAT Observacion>
I I
: obtenerOl

I
1 .
new List<WSDAT Observaciones>()

EventArgs)

A

loop Llenar observaciones

[WSDATObservacion com in e:ResuIt]

ew CGU\Observaclone?

I
new CGUIObservacion()
T >
bmAgregarObservacioFﬁCl|ck(0bjecl. EventArgs) - :
711
I
opt Comprobar que la observacion no este vacia/

[txtObseHmon Text.Trim()!=" '] :

obtener

'
) :\WSDAT Usuario

'
T
I I
| HttpContext.Current.Session(clave)!
obtenerValorSesionCompleted(object, EventArgs) | >
I I
! T I
CGUIObservaciones() | |
I
I

>
®

T

I

I

I

I I

realizarObservacion(long, long, string, int) :int I
t t I
I

I

I

I

I

I

I
realizarOb ionCe bject g

e S

3.4.3.8. MO6dulo Herramientas

Diagramas de clases. Las figuras 65 y 66, muestran los diagramas de clases del
maddulo herramientas.
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Figura 65. Diagrama de clases mdédulo herramientas 1

convertir(DataRow) : WSDAT Contactos

muestra
+chal\l/ 1
CGUIUsuario
GUIChat
- chat: GUIChat
- eliminar: bool = true - lis_con: List<WSDAT Contactos>
- lis_con: List<WSDATContactos> - lis_pri_alt: List<WSDATNotas>
- listaPrioridad: bool = true - lis_pri_baj: List<WSDATNotas>
- usuarios: List<string> - lis_pri_med: List<WSDAT Notas>
- wspro: WSProyecto = nclnas List<WSDAT Notas>
N n - reloj: Timer
xml_pro: XMLProyecto i R ontiene CGUIChatMensaje
- btnEnviar_Click(object, RoutedEventArgs) : void - wspro: WSProyecto - cor_con: string
- btnPara_Click(object, RoutedEventArgs) : void - xml_pro: XMLProyecto tabChat| - ide_usu: long
+ cargarFuentes() : void , " - wspro: WSProyecto
+ DestruirChat() : void - SetTimer() : void ) 1+ i 4
- dgvconProyectos MouseDoubleClick(object, EventArgs) : void PRI OF iecolEventArgs) - void btnEnviar_Click(object, RoutedEventArgs) : void
- eliminarContacto_MouseLeft(object, EventArgs) : void + sinConexion() : void + escribirMensaje(WSDATMensajes) : void
- listarNotas() : void MR ciactos) void + adicionarMensaje(string, string, string) : void
- listarNotasHoy() : void - obtenerNotas() : void
+ llenarNotas() : void + llenarContactos() : void
nota(WSDATNotas) : ListBoxitem + buscarEnContac(os(ﬁlflng) : bool
- obtenerContactosxml() : List<WSDAT Contactos> *+ mostrarMensaje() : void manipula
- obtenerNotas() : void + obtenerMensajes() : void
- PrioridadAlta() : void + nuevoTabContacto(string, string, WSDATMensajes) : void
- PrioridadBaja() : void - nuevoTab(string, string) : Tabltem
- PrioridadMedia() : void - buscarChatContacto(string) : bool
- SetTimer() : void + llenarNotas() : void
+notas\[/0..*
utiliza utiza WSDATNotas
1 +xml_pro +xml_pro\[/1 - ide_not: int
- con_not: byte ([])
XMLProyecto utiliza - pri_not: int
manipula - fec_not: DateTime
- pro: DATProyecto - nota: string
- contacto: WSDATUsuarioNota
+__abrirProyecto(string) : DATProyecto
+__convertir(DataRow, int) : WSDAT Notas
utiliza +wspro\|[/ 1 0.**+notas
+lis_con\|/1..* WSProyecto manipula
WSDATContactos +wspro| + listarAsociaciones(long) : List<WSDATAsociacion>
+ listarlnvitaci ) : List<WSDAT Asociacion>
- ide_con: long 1+ registrarinvitacionesUsuarios(List<WSDAT Asociacion>) : string
- cla_con: string + registrarinvitacionUsuario(WSDAT Asociacion) : string
- per_con: string His con + gestionarinvitaciones(List<WSDATAsociacion>) : string
- cor_con: string — + comentarProyecto(long, long, string) : void +wspro utiliza
- nom_con: string ¢ manipula + ObtenerComentarios(long) : List<WSDAT Comentario> )
- ape_con: string + ObtenerTodosLosUsuariosProyecto(long) : List<WSDAT Contactos>
- tel_con: string + UsuariosLogueados(long, string) : List<long>
- gru_con: int + contactosProyecto(long, string) : List<WSDAT Contactos>
- nombre: string + contactosUsuario(long) : List<WSDAT Contactos>
- activo: string + agregarContacto(long, string, string, string, string, string, int) : string
- inactivo: string + obtenerinvitacionesChat(string) : List<WSDAT InvitacionesChat>
- contacto: string + eliminarinvitacion(int) : void
- contactoNota: string + eliminarContacto(long, string) : string
- seleccion: bool + agregarMensaje(long, string, string, string) : string
- estado: bool + obtenerMensajes(long) : ListkWSDATMensajes>
+ obtenerMensajesKNOWERWPF(long) : ListkWSDATMensajes>
+ + agregarNota(List<string>, byte[], int, long) : string
+
+

notasUsuario(long, int) : List<WSDATNotas>

borrarNota(long, int) : string
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Figura 66. Diagrama de clases mddulo herramientas 2

class CU-HER-02 CU-HER-03 CU-HER-OS/

GUIMIChat

cor_usu: string

ide_usu: long

lis_amigos: List<WSDAT Contactos>
lis_proyectos: List<WSDAT Contactos>
sesion: SessionService

wsProyecto: WSProyecto

obtenerContactos() : void
obtenerMensajes() : void
obtenerMensajesCompleted() : void
obtenerValorSesionCompleted() : void
SetTimer() : void
tabMensajes_SelectionChanged() : void
TimerTick() : void

WSDATNotas q 5
SessionService
- ide_not: int B
- con_not: byte ([]) + iniciarSesion() : WSDAT Usuario N
- pii not: int + obtenerValorSesion() : WSDATUsuario B
- fec_not: DateTime + cerarSesion() : void i
- nota: string . 1 . 1 N 1 5
- contacto: WSDATUsuarioNota sesion sesion sesion .
+notas/|\ 0..* +notas/|\ 0..* utiliza utiliza o
i +
manipula utiliza +miscontactos| _
1|+
GUINotas muestra :
- lis_pri_alt: List<WSDAT Notas> -
- lis_pri_baj: List<WSDATNotas>
- lis_pri_med: List<WSDAT Notas>
- sesion: SessionService . .
- wsProyecto: WSProyecto SO
- notas: List<WSDATNotas> - sesion: SessionService
manipul - wsProyecto: WSProyecto

- misContactos_Selected() : void

- btnEnviar_Click() : void

- PrioridadAlta() : void

- PrioridadMedia() : void

- PrioridadBaja() : void

- listarNotas() : void

- listarNotasHoy() : void

- IbINuevaNota_MouseLeftButtonDown() : void
- IbINotasHoy_MouseLeftButtonDown() : void

- misContactos_Selected() : void
- Notas Selected() : void
- mislnvitacionesChat_Selected() : void

utiliza

+wsProyecto \|/ 1

WSProyecto

T S e A S o S S S S S S S

listarAsociaciones() : ListkWSDAT Asociacion>
listarinvitaciones() : List<WSDAT Asociacion>
registrarinvitacionesUsuarios() : string
registrarlnvitacionUsuario() : string

gestionarinvitaciones() : string

comentarProyecto() : void

ObtenerComentarios() : LissktWSDATComentario>
ObtenerTodosLosUsuariosProyecto() : List<WSDAT Contactos>,
UsuariosLogueados() : List<long>

contactosProyecto() : List<WSDAT Contactos>
contactosUsuario() : ListkWSDAT Contactos>
agregarContacto() : string

obtenerlnvitacionesChat() : LisskWSDAT InvitacionesChat>
eliminarlinvitacion() : void

eliminarContacto() : string

agregarMensaje() : string

obtenerMensajes() : LisskWSDATMensajes>
obtenerMensajesKkNOWERWPF() : List<WSDATMensajes>
agregarNota() : string

notasUsuario() : List<WSDAT Notas>

borrarNota() : string

| manipula
+Enolas muestra contiene
1
utiliza
+wsProyecto
+wsProyecto utiliza +lis_con\|/1..*
1 +tabMensajes\[/ 1..* WSDATContactos
GUIChatMensaje QileEcon:long
- cla_con: string
- cor_con: string - per_con: string
- ide_usu: long - cor_con: string
twsProyecto . wsProyecto: WSProyecto - nom_con: string
- ape_con: string
1 utilizal 4 adicionarMensaje() : void - tel_con: string
- btnEnviar_Click() : void - gru_con: int
+ escribirMensaje() : void - nombre: string
- activo: string
- inactivo: string
- contacto: string
manipula +lis_con| - contactoNota: string
- seleccion: bool
0.*| - estado: bool
+__convertir() : WSDAT Contactos

Diagramas de secuencia

Las figuras 67 a 69, muestran los diagramas de secuencia del moédulo
herramientas.
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Figura 67. Diagrama de secuencia médulo herramientas 1

sd CU-HER-01 /

; o 10 0 O O

Desarrollador
|

frm_ini_usu chat :GUIChat chatContacto wspro lis_con con
! :CGUIUsuario :CGUIChatMensaje  :WSProyecto :\WSDATContactos :WSDATContactos

opt Proyecto con usuarios / |

T
[expRro.xxml_pro.xpro.xlis_usu.Count > Oh
| I new GUIChat()

g
obtenerContactosxml() :List<WSDAT Contactos>
F ks !
_[,J new List<WSDAT Contactos>()

}

I

! |

dgvconProyectos MouseDoubleClick(object, EventArgs) |
|

|

»

chat.Show()

4’D

' '
| con = lis_con[dgvconProyectos.SelectedIndex]()
! | |
nuevoTabContacto(string, string, WSDATMensajes) | |
I I
| |
[!buscarChatContacto(string)] :bool
| |

y

f—_——_—_—_—_——eeeree e e e e

'
nuevoTab(string, string) :Tablte

'
new CGUIChatMensaje()

L
btnEnviar_Click(object, RoutedEventArgs)

T L

agregarMensaje(long, string, string, string) :string

'
m
'
|
|
|
|
|
|

:
|
|
|
|
|
|
u
|
l
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

; adicionaiMensaje(s(ring, strinq, string)
| |
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Figura 68. Diagrama de secuencia médulo herramientas 2

sd CU-HER-04 /

X

Desarrollador
|

frm_ini_usu chat :GUIChat wspro lis_con
i " e e

.L‘&Mlif_s_u.au.q new GUIChat() L : AM&DAI?_QDIQL‘JQS.
»
| - SetTimer()

obtenerContactosxml() :Li st<WSDIAITC0ntactos>
new List<WSDAT Contactos>()
|

T
[ |
. btnPara_Click(object, RoutedEventArgs) :
. I
|
|

!
!
!
|
|
[}

y

e btnEnviar_Click(object, RouledlivelmArgs)
Pd |
agregarNota(List<string>, byte[], int, long) :string g
El usuario selecciona | "Tu nota ha sido enviada..."() ! U
el o losusuarios a los ]

! |

! |

g obtenerNotas() : :
<

|

chat.xnotas= notasUsuario(long, int) :Irist<WSDATNotas>
t

cualesdesea enviar la
nota

|
g [chat.xnotas = null] :llenarNotas()
|‘

loop /

[WSDAT Notas not in chat.xnotas]

Add(not)
Jj ;

148



Figura 69. Diagrama de secuencia moédulo herramientas 3

sd CU-HER-04 TimerTick /

El timer se ejecuta en
la creacion del evento

reloj.Elapsed += new

chat :GUIChat wspro :WSUsuario lis_not con
ElapsedEventHandler :WSProyecto :WSDATNotas :WSDATContactos

(TimerTick); !

reloj.Start(); loop /|

I
| |
Time rTick(objecIt, EventArgs) :

——P— |

SetTimer IoguearUsuarlo(Iong string) :bool

I
i
|
| >

; obtenerContactosO
I !

UsuariosLogueados(long, string) L|st<|ong>

|
|
|
|
|
new WSDAT Contactos()
T
|
|
|
|
|
|
|
|
1

IIenarContalctos()

f ; obtenerNotas()

notasUsuario(long, int) L|st<WSDATNotas>

__FI ; IIenarNotasI()

new List<WSDAT Notas>()

S IO AR

3.4.3.9. M6dulo Consulta

Diagrama de clases. La figura 70, muestra el diagrama de clases del modulo
consulta.
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Figura 70. Diagrama de clases médulo consulta

class CU-CON-01 CU-CON-02 /

«interface»

«interface» GUIResultadosBuscador
GUIBusquedaAv anzada +ResultadosBuscador
- aux: WSDATProyecto
- btnBusCom_Click(object, EventArgs) : void muestra - c: SessionServiceClient
- btnBusknw_Click(object, EventArgs) : void - lis_pro: WSDATProyecto[]
X - parametro: string
permite ver - wspro: WSTProyectoSoapClient

- wsProyecto: WSProyectoSoapClient

- btnBuscar_Click(object, EventArgs) : void

- btnBuscarAvanzada_Click(object, EventArgs) : void

- btnVerMasProyecto_Click(object, EventArgs) : void

- buscadorCompleted(object, EventArgs) : void

muestra Al busquedaAvanzadaZCompIeIed(opject, EventArgs) : vpid
- btnBuscar_Click(object, EventArgs) : void - busguedaAvanzadaCompleted(object, EventArgs) : void
- btnBuscarAvanzada_Click(object, EventArgs) : void dgvRes Bus_SelectionChanged(object, EventArgs) : void
- txtBuscar_KeyUp(object, EventArgs) : void ListarProyectos() : void

OnNavigatedTo(EventArgs) : void

- txtBuscar_KeyUp(object, EventArgs) : void

«interface»
GUIBuscador

- guardar. SaveFileDialog +ResultadosBuscador

o+

T T
utiliza manipula
+wsPr0yecm\V1 +lis pm\l/o__*

WSProyecto WSDATProyecto

- TAEstadoAsociacion: estadoasociacionTableAdapter - ide_pro: long
- TAProyecto: proyectoTableAdapter manipula - tit_pro: string
- TATipoUsuario: tipousuarioTableAdapter +lis pro| = Si9_pro: string
- TAUsuario: usuarioTableAdapter —

- des_pro: string

0.*| - est_pro: string

- ffin_aso_pro: DateTime
- fini_aso_pro: DateTime
- cla_aso_pro: string

+ buscador(string) : List<WSDAT Proyecto>
+ busquedaAvanzada(string, bool, bool, string, bool, bool, bool, string, bool, bool) : ListkWSDAT Proyecto>
+ busgquedaAvanzada2(string, string, string, string) : List<WSDAT Proyecto>

+lis pro| - nom_cor: string
n % cor_cor: string
manipula 0.*[ - usu: WSDATUsuario
utiliza T
pertenece a
+usu\|/ 1
+con\\[/1 WSDATUsuario
BusquedaProyectos - ape_usu: string
- can_pro_aso: int
- cad_con: string - cla_usu: string
- imp_tab_pro: constint=5 - cor_usu: string
- imp_tab_sec: constint=2 - est_usu: bool
- imp_tab_doc: constint=2 - gen_usu: string
- ide_usu: long
+ BuscarProyectos(string) : List<WSDAT Proyecto> - nom_usu: string
+ BuscarProyectos(string, string) : List<WSDAT Proyecto> - tel_usu: string
+ BusquedaAvanzada(string, bool, bool, string, bool, bool, bool, string, bool, bool) : LisskWSDAT Proyecto>
+ BusquedaAvanzada2(string, string, string, string) : void + obtenerNombre() : string

Diagramas de secuencia

Las figuras 71 y 72, muestran los diagramas de secuencia del médulo consulta.
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Figura 71. Diagrama de secuencia médulo consulta 1

sd CU-CON-01 /

LOO O 0 0O 0 OO0

: lis_pro usu
| | ..‘.‘LLLI.B.UIS.QadD.L mmqm.mmm JALSELFM .&u;u.ugdﬂ.ammm JALSDAImem JNSDA]}&UALIQ
btnBuscador_Click(object, EventArgs) :
|

frmPrincipal.Navigate(new Uri("/buscad(;)r", UriKind.Relative));

3

=3

nBuscar. Cllck(object EvenlArL |

=11

opt Comprobar que la caja de busqueda no este vacia/

[txtBusedr. Text. Trim().Length != 0] :

(this.Parent as Frame).Navigate(new Uri(". /ResuItadosBuscador’parametro-” +
txtBuscar.Text, UriKind. Relatlve))I I

I
OnNavigatedTo(EventArgs)
: |

opt Si la ventana recibe un parametro/:

[this.Navi gaticlrl{iuntexl.ouewstri ng .Contaﬁ nsKey("parameIro")1

|
new List<WSDATProyecto>()
t L

: new WSDATUsJario?|
|

BuscarProyectos(string) :Lis(<WSI:§ATProyecto>

iscador(string) :ListkWSDAT Proyecto> |
L
L

buscadorCompleted(object, EventArgs)

Lis(arProyectos():

|
T T L
'
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Figura 72 . Diagrama de secuencia médulo consulta 2

sd CU-CON-02 Busqueda KNW/

LOKO O 10 OO Q O

| Mﬁmp_ wawu ﬂ&u{mmmm w WS DATPrgxggtg WsDA]lyggg io

btnBuscadur _Click(object, EventArgs) :

|

|

I_I | |
frmPrincipal.Navigate(new Uri(*/buscador”, UriKind.Relative));!
|

I (= |
|

|

btnB scarAvanzadafClicl(objecl, EventArgs)

I > I

(this.Parent ¢ as Frame).Navigate(new Uri(" /busquedaAvanzada UriKind.Relative));
| >r 1
| | |
btnBusan ,_Clickobject, EventArgs) - ! |

=11 !
I

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
opt Si se ha escrito los parametros para realizar una busqueda comin /

_, "Debei mgresar un texto para la busqueda"() 1 1

=

[tot_pal[=F pal_fra && pal_opc == pPIJra && pal_fra == :ninipal && nin pdll ==""
|
|
1

| |
(this.Parent as Frame).Navigate(new Uri("/ResultadosBuscador?<parametros>
| |

.

! |
OnNavigatedTo(EventArgs) |
| |

| opt Si la ventana no recibe un 'parametro’ 6 un ‘par_doc' como parametro/

[ 1 1 1

busquedaAvanzadaz2(string, string, string, string) :Lis<WSDATProneclo> :
'

new LisS<WSDATProyecto>) |

Lam]

| new WSDAT Usuario()

1
BusquedaAvanzada2(string, string, string, string)

———ee e o

busguedaAvanzada2Completed(object,
EventArgs)

ListarProyectos()
|

3.5.3.10. Modelo de clase generales. A continuacion se describen las clases que
complementan los diagramas de clases anteriormente mostrados y que contienen
clases que complementan dichos diagramas.

Gestion de escritorio.

Las figuras 73 a 75, describen las clases e interaccion entre la capa de control de
la aplicacion escritorio.
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Figura 73. Diagrama de gestién complemento

class Gestion-Complemento /

+xml_usu_pro

utiliza

XMLUsuarios

1|+ abrir() : void
+ guardar() : void

«Control Escritorio»
XMLProyecto

pro: DATProyecto

xml|_car_esp: XMLCaracteristicasEspecificas
xml_car_gen: XMLCaracteristicasGenerales
xml_est_prc: XMLEstructuraProceso
xml_est_prd: XMLEstructuraProducto
xml_ope_ser: XMLOperacionesServidor
xml|_obs pro: XMLObservacionesProyecto
xml_cal_pro: XMLCalificacionesProyecto
xml_usu_pro: XMLUsuarios

utiliza

+xml_car_gen\|/1

«Control Escritorio»

V

XMLCaracteristicasGenerales

+ abrir() : void

«Control Escritorio»
ArchivoXML

+ guardar() : void #

xml_esc: XmlTextWriter
xml_lec: XmITextReader
pro: DATProyecto

+ 4+ + o+ o+ o+

abrir() : void
abrirProyecto(string) : DAT Proyecto
crearProyecto() : void
guardar() : void
CopiarPlantilla(string) : void
guardarDocumentos() : void
guardarProyecto() : void
guardarEvaluaciones() : void
guardarFases() : void
guardarOperaciones() : void
guardarUsuarios() : void
XMLProyecto() : XMLProyecto

abrir() : void
guardar() : void

+xml_cal_pro

XMLCalificacionesProyecto

|

utiliza

+xml_car_esp\|/1

«Control Escritorio»
XMLCaracteristicasEspecificas

utiliza
1+ abrir() : void
+ guardar() : void
+xml_obs_pro
utiliza 1

XMLObservacionesProyecto

+ abrir() : void
+ guardar() : void

+ abrir() : void
+ guardar() : void
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Figura 74. Diagrama gestion proceso

class Gestion-Proceso /

«Control Escritorio»
ArchivoXML

xml_esc: XmITextWriter

XMLEstruturaProceso

xml_lec: XmITextReader
pro: DATProyecto

abrir() : void
guardar() : void

AN

+ 4+ + + + +

abrir(string) : List<DAT Fase>

abrir() : void

guardar() : void

leer() : List<DATFase>
recursivaGuardar(List<DAT Actividad>) : void
recursivaLeer(DATActividad) : void

+xm|_est_prc/1\ 1
utiliza

«Control Escritorio»
XMLProyecto

XMLOperacionesServidor
+xml_ope_ser

+ abrir() : void
+ guardar() : void

1 utiliza

XMLPIlantillaFase

fas: DATFase
rut_pla: string

abrir() : void
guardar() : void
recursivaGuardar(List<DATActividad>) : void

pro: DATProyecto

xml_car_esp: XMLCaracteristicasEspecificas
xml_car_gen: XMLCaracteristicasGenerales
xml_est_prc: XMLEstructuraProceso
xml_est_prd: XMLEstructuraProducto
xml_ope_ser: XMLOperacionesServidor
xml_obs _pro: XMLObservacionesProyecto
xml_cal_pro: XMLCalificacionesProyecto
xml_usu_pro: XMLUsuarios

o+ + o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

abrir() : void
abrirProyecto(string) : DATProyecto
crearProyecto() : void
guardar() : void
CopiarPlantilla(string) : void
guardarDocumentos() : void
guardarProyecto() : void
guardarEvaluaciones() : void
guardarFases() : void
guardarOperaciones() : void
guardarUsuarios() : void
XMLProyecto() : XMLProyecto
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Figura 75. Diagrama gestion producto

class Gestion-Producto /

XMLEstructuraProducto

utiliza_*xml_est_prd abrir() : void

guardar() : void

leer(string) : DAT Documento
leerAdjuntos(DAT Seccion) : void
recursivaGuardar(List<DAT Seccion>) : void

recursivaLeer(DAT Seccion) : void

1

o+ o+ o+ o+ o+

«Control Escritorio»
XMLProyecto

- pro: DATProyecto
- xml_car_esp: XMLCaracteristicasEspecificas
xml_car_gen: XMLCaracteristicasGenerales «Control Escritorion
- xml_est_prc: XMLEstructuraProceso B
=7 ArchivoXML i
- xml_est_prd: XMLEstructuraProducto XMLPlantillabocumento
- xml_ope_ser: XMLOperacionesServidor xml_esc: XmlTextWriter ~ doc: DATDocumento

- xml_obs pro: XMLObservacionesProyecto —|> xml_lec: XmlTextReader <l_ - rut_pla: string
- xml_cal_pro: XMLCalificacionesProyecto - pro: DATProyecto i

- xml_usu_pro: XMLUsuarios

H* H

; ; + abrir() : void
+ abrir() : void + guardar() : void

abrir( : void + guardar() : void + recursivaGuardar(List<DATActividad>, string) : void
abrirProyecto(string) : DAT Proyecto

crearProyecto() : void
guardar() : void
CopiarPlantilla(string) : void
guardarDocumentos() : void ] )
guardarProyecto() : void +xml_ope_ser XMLOperacionesServidor
guardarEvaluaciones() : void utl’ﬁza% K i
guardarFases() : void 1|+ abrir( : void
guardarOperaciones() : void + guardar() : void
guardarUsuarios() : void
XMLProyecto() : XMLProyecto

R I I IR I A o

Persistencia Escritorio

Las figuras 76 a 78, describen la interaccion de clases en el nivel de persistencia
de la aplicacion escritorio.
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Figura 76. Diagrama de clases persistencia complemento

class Proyecto-Complemento /

DATProyecto

lis_obs: List<DATObservacion>
lis_cal: List<DAT Calificacion>
ide_pro: long

tit_pro: string

sig_pro: string

des_pro: string

fas_pro: string

est_pro: string

nom_arc: string

nom_rea: string

rut_pro: string

rut_rea: string

cla_aso_pro: string
fini_aso_pro: DateTime
ffin_aso_pro: DateTime

prc: DATProceso

prd: DATProducto

tip: DATTipoProyecto

usu: DATUsuario

lis_usu: List<DATUsuario>
lis_ope: List<DATOperacion>
num_res: uint

fec_act: DateTime

DATOperacion

+lis_ope| +

manipula 0-*

parametros: List<string>
tipo: TipoOperacion
tabla: TablaOperacion

DAT Operacion()
CrearOperacion(object, long, string) : DATOperacion
CrearOperacion(object, long) : DAT Operacion

DATCalificacion

+lis_cal| -

tiene  0.*

«Persistencia Escritorio»
DATCaracteristicaProyecto

cal_eva: decimal

. - nom_car: strin
usu_eva: DATUsuario . 9

- val_car: string

+ DAT CaracteristicaProyecto()

DATTipoProyecto

+ o+ o+ o+

DAT Proyecto()
adicionarUsuario(DAT Usuario) : void

buscarUsuario(string, string) : DATUsuario

buscarUsuario(long) : DAT Usuario

nom_tip: string
lis_car: List<DAT CaracteristicaProyecto>
ide_tip: string

adicionarCaracteristica(DAT CaracteristicaProyecto) : void
DATTipoProyecto()

manipula *4P
1)
+
+

+lis_abs

tiene 0..*

DATObservacion

com_obs: string
pri_obs: Prioridad

1.%/|\ +lis_car

tiene
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Figura 77. Diagrama de clases persistencia proceso

class Proyecto-Proceso

- lis_sec: List<DATSeccion>

DATSeccion() : DATSeccion
adicionarSeccion(DAT Seccion) : void
buscarSeccion(string) : DATSeccion
obtenerNuevoCodigo() : string
obtenerUltimo() : DAT Seccion
reconstruirds(string, int) : void

Fh o+

+ DATOperacionSenvidor()

DATProyecto
- lis_obs: List<DATObservacion>
- lis_cal: List<DATCalificacion>
- ide_pro: long
- tit_pro: string
B o= ing DATProceso e
- des pro: stiing - act_sel: DATActividad
e El - fas sel: DATFase - ide_fas sting
o Sing - lis fas List<DATFase> - nom_fas: sting
- nom_arc: string - des fas sting
RCHS (B2 _siring + actividadSeleccionada(string) : void - per_fas sting
H I'U:_Pmi ;ffﬂg + adicionarFase(DATFase) : void - lis_act: List<DATActividad>
- rut_rea: strin . dad h
° cla:aso,pro:gslring tienc'RIS| .DA)T' e s g ivi 1) : DATActividad
- fini_aso_pro: DateTime 1|+ bus;arpase(gnng).v[)/\'rpase 1.*| + buscarActividad() : DATActividad
- ffin_aso_pro: DateTime + buscarFase() : DATFase se desarrolla mediante | colocarPermiso(int, char) : void
BRI Proceso + buscarSeleccionado(string) : Object + DATFase(): DATFase
- prd: DATProducto + DATProceso() : DATProceso + elimi ilidad(DATR ) : boolean
R S PO Rroyecto + eliminarActividad(DAT Actividad, string) : void + obtenerNuevoCodigo() : string
- usu: DATUsuario + eliminarFase(DATFase) : void F Sp () : List<DAT Respor |
- lisusu: Listi<DATUsuario> P e e eietelonada(aring) : vold - p ili ing) : List<DATRespor
- lis_ope: List<DATOperacion> + obtenerNuevoCodigo() : string + obtenerUltimo() : DATActividad
N ;‘eucm;re'le:l':'l'ime + obtenerUltimo() : DATFase + reconstruirlds(string, int) : void
+ DATProyecto()
+ adicionarUsuario(DAT Usuario) : void
+ buscarUsuario(string, string) : DATUsuario conttene
contiene
+|isfusu\|/o..* His act\/1.*
DATUEIETE DATActividad
T onn DATResponsabilidad e Yaiiing s act 1.
- cor_usu: stiing Estado: enum - ide_act: sting
- cla_usu: string est_res: Estado - WRmLEEE Sk .
- nom_usu: string fec_ini: DateTime - des act: string tiene
- tel_usu: string is usu fec_fin: DateTime EsLoEE Rl
| peneE SR ! Gl v +lis_res lis_act: DATActividad
- b: bool 1.* lis_sec: List<DATSeccion> - lis_res. DATResponsabilidad
lis_usu: List<DAT Usuario> 1.* - - =
+ retomarUsuario(WSProyecto.WSDAT Usuario) : DATUsuario  §€50!12dapor o oo bt actividad contiene] *  PU ) : DAT, dad
+ retorarUsuario(WSProyecto.WSDAT Contactos) : DATUsuario + colocarPermiso(int, char) : void
+ retomarUsuario() : WSProyecto. WSDAT Usuario DAT! ) : DATRespor + DATActividad() : DATActividad
+ TosStiing() : string TieneEstaResponsabilidad(DAT Usuario) : boolean e 1 DAT ) : boolean
+ obtenerNuevoCodigo() : string
+lis_res/[\ 1..* + obter ili 0 : List<DAT
+ obtenerUltimo() : DATActividad
asignada a + reconstruirlds(string, int) : void
asignada a
1.
1
DATSeccion ~ *lis_sec1.
- ide_sec: stiing
+lis_sec - tit_sec: string tiene
- des sec: sting DATOperacionServidor
- fec_act: DateTime
B g # ult_ope: UltimaOperacion
- lis_res List<DATResponsabilidad> <t
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Figura 78. Diagrama de clases persistencia producto

class Proyecto-Producto /

~ xlis_adj() : List<DAT Archivo>
+ xfec_act() : DateTime

DATProyecto DATProducto
- lis_obs: List<DATObservacion> - doc sel: DATDocumento
- lis_cal: List<DATCalificacion> +prd| _ Sec__se|; DAT Seccion
- ide_pro: long ] - lis_doc: List<DATDocumento>
- tit_pro: string manipulal
- sig_pro: string + adicionarDocumento(DATDocumento) : void
- des pro: string + buscarDocumento(string) : DAT Documento
- fas_pro: string + buscarSeccion(string) : DATSeccion
- est_pro: string + buscarSeleccionado(string) : Object
- nom_arc: string + DATProducto()
- nom_rea: string + EliminarDocumento(DATDocumento) : void
- rut_pro: string + EliminarSeccion(DATSeccion, string) : void
- rut_rea: string + obtenerNuevoCodigo() : string
- cla_aso_pro: string + obtenerUltimo() : DATDocumento
- fini_aso_pro: DateTime + puedeGuardar(DAT Seccion, DATUsuario) : bool
- ffin_aso_pro: DateTime + recorrerSecciones(DAT Seccion) : void
- prc: DATProceso + recursivaResetear(List<DATSeccion>) : void
- prd: DATProducto + resetarOperacion() : void
- tip: DATTipoProyecto
- usu: DATUsuario
- lis_usu: List<DATUsuario> tiene
- lis_ope: List<DATOperacion>
- num_res. uint +lis doc\|/0..*
- fec_act: DateTime —
DATDocumento
+ DATProyecto()
+ adicionarUsuario(DATUsuario) : void - ide_doc: string
+ buscarUsuario(string, string) : DATUsuario - tit_doc: string
+ buscarUsuario(long) : DATUsuario - des doc: string
- lis_sec: List<DATSeccion>
+ adicionarSeccion(DAT Seccion) : void
DATSeccion + buscarSeccion(string) : DAT Seccion
+ DATDocumento()
- tabsec: Tabltem + obtenerNuevoCodigo() : string
- ide_sec: string + obtenerUltimo() : DATSeccion
L =—C strlnlg + reconstruirlds(string, int) : void
- des sec: stn_ng Hlis 66 -
- con_sec: string —~~ tiene
- lis_sec: List<DATSeccion> 0.*
- lis_res: List<DATResponsabilidad>
- lis_adj: List<DATArchivo>
- fec_act: DateTime
+lis sec 0..*
+ DATSeccion() '
+ adicionarSeccion(DAT Seccion) : void tiene DATOperacionServidor
+ buscarSeccion(string) : DAT Seccion ; -
+ ToString(): string L —— > # ult_ope: UltimaOperacion
+ obtenerUltimo() : DAT Seccion ; -
+ obtenerNuevoCodigo() : string + DATOperacionSenidor()
+ reconstruirlds(string, int) : void
+ crearVacioHtml() : string Z%
«property»
+ xtabsec() : Tabltem DATArchivo
+ xide_sec(): string +lis_adj
+ xtit_sec() : string - nom_arc_adj: string|
+ xdes sec(): string tiene 0..*] - nom_arc: string
+ xcon_sec() : string - des arc: string
+ xlis_sec() : List<DAT Seccion>
+ xlis_res() : List<DATResponsabilidad>
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Persistencia servidor

Las figuras 79 y 80, muestran los diagramas de clases correspondientes a la
gestién de asociaciones y usuarios del lado del servidor.

Figura 79. Diagrama de clases persistencia asociacion

class Proyecto-Asociacion /

WSDATUsuario WSDATAsociacion
- ape_usu: string - fec_aso: DateTime
- can_pro_aso: int - ide_aso: int
- cla_usu: string - ide_est_aso: int
- cor_usu: string - ide_pro: long
- est_usu: bool - ide_tip_usu: string
- gen_usu: string Fusu - ide_usu: long
- ide_usu: long - pro: WSDATProyecto
- nom_usu: string 1 . - tip_aso: char
- tel_usu: string realizada por| _ tipUsu: WSDATTipoUsuario
- usu: WSDATUsuario
+ convertir(DataRow) : WSDAT Usuario - estAso: WSDATEstadoAsociacion
+ obtenerNombre() : string
+ convertir(DataRow) : WSDAT Asociacion
tiene
pertenece a
+estAso\[/ 1
fiebTProyecto WSDATEstadoAsociacion tiene
- i : +pro _ )
l'dte_prf).stlgng b - ide_est_aso: int
= o 1 - des est_aso: string
- des_pro: string
g Pro: siring . + convertirDataRow) : WSDATAsociacion
- ffin_aso_pro: DateTime

- fini_aso_pro: DateTime
- cla_aso_pro: string

- nom_cor: string

- cor_cor: string WSDATTipoUsuario
- usu: WSDATUsuario

- ide_tip_usu: string +Hip_usu

+ convertir(DataRow) : WSDAT Proyecto - des tip_usu: string 1

+ convertir(DataRow) : WSDAT TipoUsuario
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Figura 80. Diagrama de clases persistencia evaluacion

class Proyecto-Evaluacion /

WSDATTipoUsuario

ide_tip_usu: string
des tip_usu: string

+

convertir(DataRow) : WSDAT TipoUsuario

+lip_usu/1\ 1

WSDATEV aluador

fe:

eva_usu: WSDATUsuario
num_obs: long
cal_eva: double

c_eva: DateTime

tiene
WSDATProyectosUsuario
ide_pro: long
tit_pro: string WSDATUsuario WSDATAsociacion
sig_pro: string
cor_cor: string contiene ape_usu: string fec_aso: DateTime
nom_cor: string v can_pro_aso: int ide_aso: int
fec_aso: DateTime - cla_usu: string ide_est_aso: int
ide_tip_usu: string cor_usu: string ide_pro: long
est_usu: bool +usu ide_tip_usu: string
+ convertir(DataRow) : WSDAT ProyectosUsuario gen_usu: string ide_usu: long
ide_usu: long 1 realizada pro: WSDATProyecto
nom_usu: string por tip_aso: char
WSDATUsuarios tel_usu: string tipUsu: WSDAT TipoUsuario
N usu: WSDATUsuario
ide_usu: long . convertir(DataRow) : WSDAT Usuario estAso: WSDATEstadoAsociacion
nom_con: string posee un tpo obtenerNombre() : string
ape_con: string + convertif(DataRow) : WSDATAsociacion
cor_con: string 1.% 7\
tel_con: string 1 |
esun tiene
+ convertir(DataRow) : WSDAT Usuarios
+estAso\|/ 1

WSDATEstadoAsociacion

ide_est_aso: int
des est_aso: string

convertir(DataRow) : WSDAT Asociacion

+ listarEvaluadores(long) : List<WSDATEvaluador>

realiza

1

realiza

1.*

WSDATEvV aluacion

WSDATObservacion

ide_usu: long
fec_eva: DateTime
cal_eva: decimal

+ listarEvaluacionesProyecto(long) : ListWSDAT Evaluacion>

ide_obs: long
com_obs: string
fec_obs: DateTime
pri_obs: int

usu: WSDAT Usuario

convertir(DataRow) : WSDAT Observacion

3.5. MODELO DE DATOS

A continuaciéon, se muestran los diagramas

correspondientes a las tablas

utilizadas en la base de datos. Los modelos se encuentran agrupados por

modulos.

3.5.1. Modelo de datos

modelo de datos para los médulos herramientas y usuarios.
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Figura 81. Modelo de datos herramientas y usuarios

mensajes v
¥ cod_men: INTEGER

LisUaro - 4 contactos_usuario_ide_usu: BIGINT (FK)
¥ ide_usu: BIGINT recibe @ contactos_cor_usu: VARCHAR({100) (FK)
& num_usL; WARCHAR(1S) b & fec_men: DATETIME
& Mom_Usu: VARCHAR(SD) 4 & cor_usu_des: VARCHAR(100)
& ape_usu: WARCHAR(SO) @ colar VARCHAR(30)
@ Cla_usu: WARCHAR(100) @ usuario_jde_usu: BIGINT (FK)

— 1 P eeeiiio )
@ cor_usu: WARCHAR(100) tiena {Contactos = @ con_men: TEXT

@

ide_usu_des: BIGINT
|3 mansgiss FKingex]
@ UsUario_jde_usu
|3 mansgias FKindax2
@ contactos_cor_usu

@ tel_usu WARCHAR(12)
@ gen_usu: CHAR(L)

4 est_usu: BOOL

< img_usu: BLOB

VR cor_usu: WARCHAR(100)
'@ usuaria_ide_usu: BIGINT (FK)
"G nom_usL: VARCHAR(SD)
1 ape_usu: WARCHAR(S0)

EO tel_usu: WARCHAR(12) envia ° fact o id
. '% gru_con: INTEGER contactos_usuario_ide_usu
- g contactos Angax
tiene <> : T
VR usuario_ide_usu

<

niotas A
¥ ide_not: INTEGER
¥ usuario_ide_usu: BIGINT (FK)
@ pri_not: INTEGER
@ con_not: BLOB
@ fec_not: DATETIME
| rnotas fKingsx!
¥ usuario_ide_usu

logueados -
% Usuario_jde_usw: BIGINT (FK)
& cor_usu: WARCHAR(10D)
|3 doqueacns Angey ]

@ Usuario_ide_usu

3.5.2. Modelo de datos proyecto y equipo de trabajo. La figura 82, muestra el
modelo de datos para los médulos proyecto y equipo de trabajo.

Figura 82. Modelo de datos proyecto y equipo de trabajo

LisLaro hd
# ide_usu: BIGIMT
@ hum_usu: VARCHARILS) 1 asociacion >
@ nom_usu: YARCHAR(SO) 1# proyecto_ide_pro: BIGIMT (200 (FK)
@ ape_usu: VARCHAR(SO) ? UsUario_ide_usu: BIGINT (FK)
@ cla_usu: VARCHAR(100) pomee "% tipousuanio_ide_tip_usu: YARCHAR(Z) (FK)
@ Cor_usu: VARCHAR{100) '@ estadoasociacion_ide_est_aso: INTEGER (FK) tiene estadoasociadan =
& tel_usu: VARCHAR(12) "% est_asn: BOOL L ) @ ide_est_aso: INTEGER
@ gen_usu: CHAR(L) 1% fer_asn: DATETIME @ des_est_as0: VARCHAR(SO)
& est_usu; BOOL 1% tip_aso: CHAR(1)
@ img_usu: BLOE g Usuarios has Provecto ARimdexs
| i @ proyecto_ide_pro tiene tiousuario -
Creadn por {3 asociacion AKIngiex3 ¢ 7 ide_tip_us: VARCHAR(2)
i @ tipoustiario_ide_tin_usu & des_tin_usu; WARCHAR(SO)
g asociacion Angexd
: S estadnasociarion_ide_sst_aso
tiene 13 asoriacion_ Ay
provecto hd U usuario_ide_usu
# ide_pro: BIGINT(20)
@ usuario_jide_usw: BIGINT (FIK)
& fit_pro: WARCHAR(100)
@ sig_pro: WARCHAR20)
@ des_pro: TEXT
& fas_prod WARCHAR(SO)
@ est_pro: VARCHAR(30) CaracteristicaProyecto ]
@ dla_aso_pra: YARCHAR(70) tipoProyecto M ¥ ide_rar: INTEGER
@ fini_aso_pro: DATETIME tiene| | cod pro: INTEGER tiene| [ fpaProyecto_cod_pro: INTEGER (FK)
& ffin_aso_pro: DATETIME :\, @ proyecto_ide_pro: BIGINT(20) (FK) & ham.car TEET
& rut_pro: WARCHAR(100) < naombre: TEXT L & val car: TEXT
@ fec_act: DATETIME |4 tharropecta_dex! 13 Coractaristcabrovecto_ gl
@ pla_pro: BLOB @ prayecta de_pro @ tipoProyecto cudjru
I3 provecta_Aingexl =
@ uUsuario_jde_usu

3.5.3. Modelo de datos proceso. La figura 83, muestra el modelo de datos para
el médulo de proceso.

161



Lisuario

¥ ide_usu; BIGINT
nuMm_usu; WARCHAR(1S)
nom_usu: YARCHAR(S0)
ape_usu: WARCHAR(SO)
cla_usu: YARCHAR(100)

Figura 83. Modelo de datos proceso

tiene asignado

Responsabiidad_has_usuario

¥ Responsabiidad_cod_res; INTEGER (FK)
P usuario_ide_usw; BIGINT (FK)

P

cor_usu WARCHAR{IOD)
tel_usu: WARCHAR(12)
gen_usu; CHAR(L)
est_usu; BOOL
img_usu; BLOB

COCOCOCCOCOCC

Creado por

fases
¥ ide_fas; INTEGER
¥ proyecto_ide_pro: BIGINT (20) (FK)

provecto
¥ ide_pro: BIGINT (20)
@ Usuario_ide_usu: BIGINT (FK)
& tit_pro: WARCHAR(100)
G sig_pro: YARCHAR(ZO)
@ des_pro; TEXT
& fas_pro: VARCHAR(SO)
& est_pro: WARCHAR(ZO)
& cla_aso_pro: VARCHAR(TO)
& fini_aso_pro: DATETIME
< ffin_aso_pro: DATETIME
& rut_pro; WARCHAR(100)
& fec_act: DATETIME
| proyecta AKngex
@ Usuario_ide_usu

tiene

tiene

< nom_fas: TEXT
& des_fas; TEXT
@ per_fas: INTEGER
| fasay ARGy ]
¥ provecto_ide_pro

s

Responsabiidad
¢ cod_res; INTEGER

tiene ¥ proyecto_ide_pro: BIGINT (200 (FK)
@ fec_ini DATE
—>— fer_fin: DATE —
& est_res: INTEGER
| Responsabiigad ARingsyd

¥ proyecto_ide_pro

# asigna

actividades_has_Responsabilidad

¥ Responsabiidad_proyecto_ide_pro; BIGIMT(20) (FK)

|3 Responsabiidad Aas wsuan Alndeyd
¥ Responsabiidad_cod_res
¥ Responsabiidad_proyecto_ide_pro
|4 Rasmonsabiicad has usuario A Tndax?

B usUario_ide_usu

tiene asignado

-

actividades

¥ ide_acthij: VARCHAR(SD)
¥ proyecto_ide_pro: BIGINT(20) (FK)

@ nom_act: TEXT

@ per_act: INTEGER

@ des_act: TEXT

@ ide_actpad: WARCHAR(SO)

|3 actividagss ARindeyd
¥ proyecto_ide_pro

' actividades_provecto_ide_pro: BIGINT (200 (FK)
'@ actividades_ide_acthij VARCHAR(SO) (FK)
1§ Responsahiidad_cod_res: INTEGER (FK)

asignaiﬁ, Responsabiidad_provecto_ide_pro: BIGINT20) (FK)

—<’—._a Fctividaces_fas Responsatiicag mingey 1
¥ actividades_ide_acthij

¥ actividades_provecto_ide_pro

La Fetividages has Respornsabiiced Aindexs
¥ Responsabilidad_cod_res

# Responsabilidad_proyecto_jde_pro
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3.5.4. Modelo de datos producto y seguimiento. La figura 84, muestra el

modelo de datos para los médulos producto y seguimiento.

Figura 84. Modelo de datos producto y seguimiento

proyecto A
¥ ide_pro: BIGIMT(20)
@ tit_pro: WARCHAR(100)

tiene

Docurento -

¥ ide_doc: WARCHAR(SO)
¥ provecto_ide_pro: BIGIMNT(20) (FK)

& sig_pro: WARCHAR(ZO)
& des_pro: TEXT

& fas_pro: WARCHARSO)
@ est_prod WARCHAR(30)

@ da_aso_prod WARCHAR (D)
& fini_aso_pro: DATETIME
@ ffin_aso_pro: DATETIME

< rut_prod WARCHAR(100)
@ fec_act: DATETIME
& pla_pro: BLOB

tiene

fases -

% ide_fas: INTEGER
% proyecto_ide_pro: BIGIMT(20) (FK)

< nom_fas; TEXT
& des_fas: TEXT
< per_fas: INTEGER,

¢ tiene

& tit_doc: TEXT
& des_doc: TEXT

I3 Documenta A ingey ]
¥ provecto_ide_pro

SECCion -
¥ ide_sechij: WARCHAR(SO)

% provecto_jde_pro: BIGINT (2070 (FK)
@ titsec: TEXT

@ des_sec: TEXT

& con_sec: BLOB

& ide_secpad: WARCHAR(SO)
@ seC_vwis; BLOB

@ fec_act; DATE

|3 secoion Andert

¥ provecto_ide_pro

vactividades -
'R ide_acthii WARCHAR(SO)
Eﬁ' proyecto_ide_pro: BIGINT(20) (FK)

' nom_act: TEXT

I3 fases A Dngsx]
¥ provecto_ide_pro

3.5.5. Modelo de datos evaluacion. La figura 85, muestra el modelo de datos

para el médulo evaluacion.
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1 per_act: INTEGER

1@ des_act; TEXT

Ve ide_actpad: VARCHAR(SO)
3 artividages A ingex T

| @ provecto_ide_pro




usLiario =
7 ide_usu: BIGIMT

@ num_Lsu; VARCHAR(1S)
@ nom_usa: VARCHAR(SO)

Figura 85. Modelo de datos evaluacién

asociacion &

# provecto_ide_pro: BIGINT(20) (FK)
#F usuario_ide_usw: BIGINT (FK)

% tipousuario_ide_tip_usu: VARCHAR(Z) (FK)
% estadoasociacion_ide_est_aso: INTEGER. (FK)
@ est_aso: BOOL

& fec_aso: DATETIME

tiene estadoasociacion -

—0— ¥ ide_est_aso; INTEGER

& des_est_aso: VARCHAR(SO)

G ape_usu; WARCHAR(SO)
@ cla_usu: wARCHAR(100)
@ cor_usuw: VARCHAR(100)
G tel_usu: VARCHAR(12)
% gen_usu: CHAR(L)

@ est_usL: BOOL

@ img_usu: BLOB

asigha

realiza

Creado par

posee
Y G tip_aso; CHAR(1)
P | Lisuaring has Froyecto_ M Tmdex?
ObservacionesEvauacion ) ¥ provecto_ide_pro

§ ide_obs: BIGINT

@ proyecto_ide_pro: BIGINT (207 (FK)
@ usuario_ide_usu; BIGINT (FK)
io com_ohs: TEXT

& fec_obs: DATETIME

% pri_obs: INTEGER

|3 Observacionestiabacion MK incsrd
%@ usuario_ide_usu

|4 Observanionestiaanion S inens
$ proyecto_ide_pro

|3 asocacion Aingax?

@ tipousuario_jde_tip_usu
|3 asociacion Ancext

@ estadoasociacion_ide_est_aso
|3 asociacion Aindexd

tiene tipousuario i

—{)—  ide_tip_usu: VARCHAR(Z)

& des_tip_usu: VARCHAR(SO)

# usuario_ide_usu

T
tiene

‘EvaluacionProyecto |
% proyecto_ide_pro: BIGIMT (200 (FK)
' F usuario_ide_usu: BIGINT (FK)
& cal_evar DECIMAL(3,1)
1 fec_eva: DATETIME
Lg Evalacionfroyacta Ringext
¥ provecto_ide_pro
:._a Evalaconcroyecta Aingexs
b usuario_ide_usu

_4>ﬁ<> est_pro: VARCHAR(30)

proyecto =
# ide_pro: BIGINT (20}

G Usuario_ide_usu: BIGINT (FK)
@ tit_pro: VARCHAR(100)

G sig_pro; YARCHAR(20)

@ des_pro: TEXT

@ fas_pro; WARCHAR(SO)

tiene

% cla_aso_pro: WARCHAR(ZO)
G fini_aso_pro: DATETIME
@ ffin_aso_pro: DATETIME
G rut_pro; VARCHAR(100)
& fer_act: DATETIME

|3 provecto Angext

@ Usuario_ide_usu

3.6. MODELO DE IMPLEMENTACION

3.6.1. Descripcion de las soluciones. La herramienta KNOWER es un proyecto
compuesto por diferentes soluciones en el contexto de la implementacion debido a
la arquitectura SOA que maneja.

El siguiente listado describe las soluciones que conforman la herramienta.

Nombre: WSKNOWER

Tipo: Servicio web.

Aplicaciones con
las que
interactua:
Descripcion:
Estos son servicios web que son consumidos por la aplicacion cliente
KNOWERWPF para la actualizacion de datos de un proyecto, documentos,
secciones, fases, actividades. Responsabilidades. Esta aplicacion se comunica
con la aplicaciéon Knowersilver para manejo de sesion y de usuarios en general.
Nombre: | Transferencia
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Tipo: Servicio web.

Aplicaciones con
las que
interactua:

Descripcion:

Este es un servicio wcf y asmx que permite la transmision de archivos como
pueden ser de audio y video entre otros, con la aplicacion cliente
KNOWERWPF, ademas este servicio se encarga ademas de generar el archivo
para el desarrollo del proyecto.

Nombre: WSBKNOWER

Tipo: Servicio de Windows.

Aplicaciones con
las que
interactua:

Descripcion:

Es un servicio de Windows que se instala en el servidor y se ejecuta
automaticamente al inicio del sistema. Desarrolla un proceso continuo cada 2
minutos que permite el envid de correos, la eliminacion de usuarios que no han
activado su cuenta, el control de sesion a través del entorno web o escritorio y
ademas un proceso cada 24 horas que limpia los archivos generados por las
consultas a proyectos y la descarga de los mismos.

Nombre: ASPKNOWER

Tipo: Aplicacion web.

Aplicaciones con
las que
interactua:

Descripcion:

En esta aplicacién se encuentra alojada en un servidor WEB 1IS se utiliza para
la confirmacion de cuentas de usuario.

Nombre: LoadingControl

Tipo: Control de escritorio.

Aplicaciones con
las que
interactua:

Descripcion:

Este control muestra una interfaz para mostrar al usuario que debe esperar un
momento para ver una respuesta que generalmente viene de internet de los
servicios.

Nombre; Knowerwebsilver

Tipo: Aplicacion web.
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Aplicaciones con | ASPKNOWER, Transferencia, WSKNOWER
las que
interactua:

Descripcion:

Esta aplicacion se encuentra alojada en un servidor WEB IIS, permitiendo que
los usuarios puedan acceder a ella a desde cualquier navegador bajo un
entorno Windows. A través de Knowerwebsilver los usuarios hacen su registro
a la comunidad KNOWER, visualizan los proyectos existentes y obtienen un
resultado de los mismos, gestionan las asociaciones a proyectos y tienen
acceso a herramientas tales como notas y chat que facilitan la comunicacion
con otros usuarios. Para llevar a cabo su funcionamiento esta aplicacion hace
uso de otras aplicaciones y servicios.

Nombre: KNOWERWPF

Tipo: Aplicacién de escritorio.

Aplicaciones con | WSKNOWER, Transferencia, LoadingControl
las que

interactla:

Descripcion:

Esta es una aplicacion para Windows que se utiliza para crear y desarrollar un
proyecto, ademas esta interactia con las aplicaciones de Transferencia,
WSKNOWER para enviar y actualizar el proyecto para tener un entorno
colaborativo, donde los usuarios del proyecto Coordinador y Desarrolladores
trabajan sobre el proyecto.

Nombre: CAEJECUTAR

Tipo: Consola de aplicacion.

Aplicaciones con
las que
interactua:

Descripcion:

Esta aplicacion se encarga de ejecutar el archivo KNOWERWPF.exe desde la
ruta donde se encuentra instalado en el equipo, CAEJECUTAR se ejecuta
cuando se hace doble click sobre un proyecto tipo knw.

Nombre; CLIBKnower

Tipo: Libreria de instalacion.

Aplicaciones con
las que
interactia:

Descripcion:

Es una lista de funciones que se ejecutan al momento de terminar la instalacion
y al remover la instalacion.

Nombre: | Instalador
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Tipo: Instalador de KNOWER

Aplicaciones con | KNOWERWPF, LoadingControl, CLIBKnower
las que
interactda:

Descripcion:

Es un proyecto de tipo instalacion que contiene todos los proyectos y archivos
utilizados por la aplicacion KNOWERWPF, permitiendo asi su instalacion en un
entorno Windows. La instalacién se realiza mediante un asistente que guia el
proceso y hace posible definir la ruta de instalacion.

3.6.2. Diagrama de interaccion entre soluciones. Como se explico
anteriormente KNOWER esta compuesto de soluciones. En la figura 86, se
muestra la interaccion entre las soluciones en la arquitectura orientada a servicios
a traves de internet.

Figura 86. Diagrama de interaccidn entre las soluciones KNOWER
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3.7. MODELO DE PRUEBAS

A continuacion, se describen las pruebas realizadas al software correspondientes
a verificacion de codigo e interfaz. Las pruebas se encuentran agrupadas por
modulos.

3.7.1. Modulo Usuarios. El siguiente es el listado de las pruebas unitarias
realizadas para el médulo usuarios:

Prueba unitaria No. 1

Cddigo: CP-USU-01

Cdédigo del caso de | CU-USU-01
uso:

Nombre del caso de | Registrar datos de un usuario
uso:

Tipo del caso de | WEB
uso:

Descripcion de la prueba ¢ Correcto?

¢, Se verifica que los datos requeridos para registrar un usuario Si
se hayan ingresado?

¢, Se verifica que los datos ingresados en cada campo del Si
formulario estén de acuerdo con el tipo de datos?

¢, Se registra en la tabla usuarios los datos ingresados? Si

¢, Se envia un mensaje a la direccion del correo electronico del Si
usuario para activar la cuenta?

,Se actualiza en la tabla usuarios, el estado de un usuario Si
cuando se ha confirmado el registro en el mensaje del correo?

¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz gréafica establecidos?

Prueba unitaria No. 2

Cdédigo: CP-USU-02

Caodigo del caso de | CU-USU-02
uso:

Nombre del caso de | Iniciar sesién de usuario
uso:

Tipo del caso de | WEB
uso:

Descripcion de la prueba ¢ Correcto?

¢, Se solicitan los datos necesarios para el inicio de sesién? Si

¢, Se verifica que los datos coincidan con los almacenados en Si
la base de datos, para permitir el inicio de sesion del usuario?
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¢ Existe una variable o tabla donde se almacene el estado del Si
usuario dentro del sistema, es decir si tiene una sesion
iniciada o no?
¢ Existe una opcion que permita al usuario terminar la sesion Si
una vez iniciada?
¢, Se muestra un mensaje cuando el nombre de usuario o clave Si
ingresados para el inicio de sesion no coincida con ningan
usuario registrado en la base de datos?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz gréafica establecidos?
Prueba unitaria No. 3
Cédigo: CP-USU-03
Codigo del caso de | CU-USU-03
uso:
Nombre del caso de | Recuperar contrasefia de usuario
uso:
Tipo del caso de | WEB
uso:

Descripcion de la prueba ¢ Correcto?
¢, Se verifica que el usuario haya ingresado un correo valido Si
para la recuperacion de contrasefia?
¢Se muestra un mensaje al usuario que indique su nueva Si
contrasefia de acceso?
¢.Se actualiza la tabla de usuarios con la nueva contrasefia de Si
usuario?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 4
Cédigo: CP-USU-04
Caodigo del caso de | CU-USU-04
uso:
Nombre del caso de | Configurar el perfil del usuario
uso:
Tipo del caso de | WEB
uso:

Descripcion de la prueba . correcto?
¢, Se verifica que el usuario registre el tipo de dato requerido en Si
cada campo disponible para modificar de su perfil?
¢, Se verifica que la imagen seleccionada por el usuario en su Si
perfil corresponda a un tipo de imagen valido (jpg, png, gif)?
¢Se muestra un mensaje o se informa de alguna manera Si

cuando falten campos por llenar por parte del usuario?
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¢ Se verifica que la contrasefia cumpla con una longitud Si
minima requerida?

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz gréafica establecidos?

Prueba unitaria No. 5

Cédigo: CP-USU-05
Caodigo del caso de | CU-USU-05
uso:

Nombre del caso de | Eliminar datos de usuarios que ya no trabajan con la
uso: herramienta

Tipo del caso de | SERVICIO

uso:

Descripcion de la prueba ¢ Correcto?
¢, Se elimina de la tabla de usuarios aquellos que no activaron Si
su cuenta luego de un cierto tiempo?

3.7.2. Modulo Proyecto. EIl siguiente es el listado de las pruebas unitarias
realizadas para el médulo proyecto:

Prueba unitaria No. 1

Cédigo: CP-PRO-01

Caodigo del caso de | CU-PRO-01
uso:

Nombre del caso | Registrar datos de un nuevo proyecto.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba ¢ Correcto?

¢, Se verifica que los datos requeridos para crear un proyecto Si
se hayan ingresado?

¢, Se verifica que los datos ingresados en cada campo del Si
formulario esten de acuerdo con el tipo de dato requerido?

¢, Se registra en XML los datos ingresados? Si

¢ Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz gréafica establecidos?

Prueba unitaria No. 2

Caddigo: CP-PRO-02

Cdédigo del caso de | CU-PRO-02
uso:

Nombre del caso | Actualizar datos de un proyecto existente.
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de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba

¢ Correcto?

¢ Se actualiza los archivos XML con la informacion que el
usuario ha cambiado?

Si

¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?

Si

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los
estandares de interfaz grafica establecidos?

Si

Prueba unitaria No. 3

Cédigo: CP-PRO-03

Caodigo del caso de | CU-PRO-03
uso:

Nombre del caso de | Enviar un proyecto al servidor.
uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba

¢, Correcto?

¢, Se verifica si es la primera vez que se envia el proyecto con
el fin de crear un nuevo ID que lo identifique?

Si

¢, Se registran los datos en las respectivas tablas de proyecto,
fases, actividades, docuementos, secciones y
responsabilidades que intervienen en el envio de proyecto ?

Si

¢, Se verifica que exista conexion para el envio de datos?

Si

¢.Se verifica que unicamente se envien los datos
correspondientes a fases, actividades, documentos vy
secciones modificados en el proyecto actual?

Si

¢ Se verifica la version del proyecto que actualmente se
encuentra en el servidor siempre y cuando el perfil de usuario
sea de coordinador, permitiendo su actualizacion o descarga?

Si

¢ Se verifica que se realice una insercion del nuevo contenido
0 se realice una actualizacién en los casos respectivos dentro
de la base de datos?

Si

¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?

Si

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los
estandares de interfaz grafica establecidos?

Si

Prueba unitaria No. 4

Cédigo: CP-PRO-04
Caodigo del caso de | CU-PRO-04
uso:
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Nombre del caso | Crear plantilla de caracteristicas de un proyecto.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO

uso:

Descripcion de la prueba ¢cCorrecto?
¢, Se verifica que los datos requeridos para crear un modelo de Si
proyecto se hayan ingresado?
¢, Se verifica que no existan items repetidos para la creacion de Si
la plantilla?
¢ Se verifica la creacion del archivo XML con los datos e items Si
ingresados?
¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si

estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 5

Cédigo: CP-PRO-05
Codigo del caso de | CU-PRO-05
uso:
Nombre del caso de | Ver listado de proyectos que pertenecen a un
uso: usuario.
Tipo del caso de | WEB
uso:
Descripcion de la prueba ¢ Correcto?
¢ Se verifica las consultas de seleccion en la base de datos y Si
el listado de todos los proyectos asociados al usuario?
¢, Se verifica que los datos del proyecto mostrado sean los que Si
verdaderamente corresponden al proyecto?
¢ Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si

estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 6

Cédigo: CP-PRO-06
Codigo del caso de | CU-PRO-06
uso:
Nombre del caso de | Obtener vista detallada del producto de un proyecto.
uso:
Tipo del caso de | WEB
uso:
Descripcion de la prueba . correcto?
¢, Se verifica que el sistema muestra el producto del proyecto? Si
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¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz gréafica establecidos?

3.7.3. Modulo Equipo de trabajo. El siguiente es el listado de las pruebas
unitarias realizadas para el modulo equipo de trabajo:

Prueba unitaria No. 1

Cdédigo: CP-EQT-01
Cdédigo del caso de | CU-EQT-01
uso:
Nombre del caso | Configurar asociacion a un proyecto.
de uso:
Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:
Descripcion de la prueba ¢Correcto?
¢, Se verifica que el usuario seleccione fechas de inicio y fin de Si

asociacion, asi como también ingrese una contrasefia, cuando
se habilita la asociacion por contrasefa?

¢ Se verifica que la fecha de fin de asociacién sea una fecha Si
superior a la de inicio?

¢ Se verifica que las dos contrasefias pedidas sean iguales Si
para corroborar la informacién del usuario?

¢, Se realiza una actualizacién en la tabla de proyecto con los Si
nuevos datos configurados para la asociacion?

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si

estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 2

Cédigo: CP-EQT-02

Cdédigo del caso de | CU-EQT-02

uso:

Nombre del caso de | Solicitar asociacién a un proyecto.
uso:

Tipo del caso de | WEB

uso:

Descripcion de la prueba ¢ correcto?
¢ Se verifica que el proyecto seleccionado posea 0 no Si
contrasefa de asociacion?
¢Cuando el proyecto seleccionado posee contrasefia de Si

asociacion se verifica que la fecha actual se encuentre entre
las fechas de inicio y fin permitidas para la solicitud de
asociacion?
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¢,Cuando el proyecto posee una contrasefia de asociacion, se
verifica que la contrasefia suministrada por el usuario que
solicita la asociacion coincida con la requerida?

Si

¢ Se realiza el respectivo ingreso de la solicitud de asociacién
en la tabla asociaciones, relacionando al usuario que solicita la
asociacion y el proyecto sobre el cual la solicita?

Si

¢, Se valida que un usuario no realice mas de una solicitud de
asociacion al mismo proyecto?

Si

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los
estandares de interfaz gréafica establecidos?

Si

Prueba unitaria No. 3

Cédigo: CP-EQT-03

Caodigo del caso de | CU-EQT-03
uso:

Nombre del caso | Gestionar asociaciones a proyecto.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba

¢, Se obtiene de la base de datos todas las asociaciones que
se encuentran en un estado de pendiente?

;correcto?
Si

,Se actualiza cada una de las asociaciones con el nuevo
estado seleccionado por el coordinador?

Si

¢, Se verifica que las asociaciones rechazadas se eliminen de
la base de datos?

Si

¢, Se muestra un mensaje apropiado que indique al usuario que
las asociaciones se han actualizado?

Si

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los
estandares de interfaz grafica establecidos?

Si

Prueba unitaria No. 4

Cdédigo: CP-EQT-04

Caodigo del caso de | CU-EQT-04
uso:

Nombre del caso | Invitar usuarios a formar parte de un proyecto.

de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba

;correcto?

¢, Se verifica que en la lista de usuarios no se listen los que
actualmente forman parte del proyecto?

Si

¢, Se valida que un usuario no reciba mas de una invitacion al
Mismo proyecto?

Si

174




¢ Se verifica que se almacenen en la base de datos las
respectivas invitaciones realizadas por el coordinador,
relacionando el usuario y el proyecto al que se invita a formar
parte?

Si

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los
estandares de interfaz gréafica establecidos?

Si

Prueba unitaria No. 5

Cédigo: CP-EQT-05

Codigo del caso de | CU-EQT-05
uso:

Nombre del caso de | Gestionar invitaciones a proyecto.
uso:

Tipo del caso de | WEB
uso:

Descripcion de la prueba

;correcto?

¢, Se verifica que se listen todas las invitaciones realizadas en
los proyectos que se encuentren en estado pendiente?

Si

¢.Se actualiza la tabla de asociaciones con el estado de cada
asociacion segun lo seleccionado por el usuario?

Si

¢ Se verifica que se eliminan de la base de datos las
invitaciones marcadas como rechazadas?

Si

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los
estandares de interfaz grafica establecidos?

Si

Prueba unitaria No. 6

Cddigo: CP-EQT-06

Cdédigo del caso de | CU-EQT-06
uso:

Nombre del caso | Cambiar estado del usuario en un proyecto.

de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba

;correcto?

¢, Se valida que se listen los usuarios asociados al proyecto
con perfiles diferentes a los de intermediario y evaluador?

Si

¢ Se verifica que los usuarios deshabilitados en el proyecto no
aparezcan en la lista de usuarios del grupo de trabajo?

Si

¢.Se actualiza la tabla de asociacién con el nuevo estado del
usuario en el proyecto?

Si

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los
estandares de interfaz gréafica establecidos?

Si
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3.7.4. Mbdulo Proceso. El siguiente es el listado de las pruebas unitarias
realizadas para el médulo proceso:

Prueba unitaria No. 1

Caodigo: CP-PRC-01
Cdédigo del caso de | CU-PRC-01
uso:

Nombre del caso | Agregar fases o actividades a un proyecto.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO

uso:

Descripcion de la prueba ¢ Correcto?
¢, Se verifica que los datos requeridos para agregar una fase o Si
actividad se hayan ingresado?
¢, Se verifica que los datos ingresados en cada campo del Si
formulario estén de acuerdo con el tipo de dato requerido?
¢, Se registra en archivo XML ingresados? Si
¢, Se muestran los mensajes de informacién, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 2

Cdédigo: CP-PRC-02
Caodigo del caso de | CU-PRC-02
uso:

Nombre del caso | Configurar actividades y fases del proyecto.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO

uso:

Descripcion de la prueba ¢ Correcto?
¢, Se verifica que muestren los datos a modificar de una fase, Si
actividad y se ingresen de manera correcta?
¢ Se verifica que los datos una fase o actividad se hayan Si
modificado en los archivos XML?
¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 3

Caodigo: CP-PRC-03

Caodigo del caso de | CU-PRC-03
uso:
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Nombre del caso | Crear modelo de fase.
de uso:
Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:
Descripcion de la prueba ¢cCorrecto?
¢ Se verifica que el archivo contiene una plantilla correcta? Si
¢ Se registra en el archivo XML la fase agregada? Si
¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si

estandares de interfaz gréafica establecidos?

Prueba unitaria No. 4

Cédigo: CP-PRC-04

Cdédigo del caso de | CU-PRC-04

uso:

Nombre del caso | Gestionar responsabilidades de un proyecto.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO

uso:

Descripcion de la prueba ¢ Correcto?
¢, Se verifica que el proyecto tenga actividades y usuarios? Si
¢ Se verifican que los datos requeridos para asignar una Si
responsabilidad sean diligenciados?
¢se registra en los archivos XML la informacién de la Si
responsabilidades?
¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si

estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 5

Cdédigo: CP-PRC-05

Caodigo del caso de | CU-PRC-05

uso:

Nombre del caso | Verresponsabilidades asignadas en el proyecto.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO

uso:

Descripcion de la prueba ¢ Correcto?
¢, Se verifica que se haga la consulta en los XML y muestre la Si
informacion de la responsabilidad?
¢, Se verifica que se actualice los archivos XML con el cambio Si

de estado de la responsabilidad?
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¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz gréafica establecidos?

3.7.5. Mdodulo Producto. El siguiente es el listado de las pruebas unitarias
realizadas para el modulo producto:

Prueba unitaria No. 1

Cdédigo: CP-PRD-01

Cdédigo del caso de | CU-PRD-01
uso:

Nombre del caso | Agregar documentos al proyecto.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba ¢Correcto?

¢, Se valida que la opcion de agregar documento se encuentre Si
habilitada solo con el perfil de coordinador?

¢, Se verifica que se haya ingresado un titulo para el nuevo Si
documento y opcionalmente una descripcion para el mismo?

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz gréfica establecidos?

Prueba unitaria No. 2

Cédigo: CP-PRD-02

Caodigo del caso de | CU-PRD-02
uso:

Nombre del caso | Agregar secciones al proyecto.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba ¢Correcto?

¢, Se valida que la opcion de agregar seccidn se encuentre Si
habilitada solo con el perfil de coordinador?

¢, Se verifica que se haya ingresado un titulo para la nueva Si
seccion y opcionalmente una descripcion para la misma?

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 3

Caodigo: CP-PRD-03

Caodigo del caso de | CU-PRD-03
uso:
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Nombre del caso | Crear modelo de documento.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO

uso:

Descripcion de la prueba ¢cCorrecto?
¢ Se verifica que se ingrese un titulo para cada seccion Si
ingresada en el modelo?
¢, Se verifica que el modelo de documento se haya guardado Si
en un archivo XML en el lugar seleccionado del sistema de
archivos locales?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 4
Cédigo: CP-PRD-04
Codigo del caso de | CU-PRD-04
uso:
Nombre del caso de | Editar seccion de un proyecto.
uso:
Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba ¢Correcto?
¢Se valida que solo usuarios con una responsabilidad Si
asignada sobre la seccidén pueda guardar nuevos contenidos
sobre la misma?
¢ Se verifica que el contenido de la seccion se haya guardado Si
en su correspondiente archivo XML?
¢ Se verifica opciones de edicién basicas como cambio de tipo Si
de letra, cambio de color de letra, cambio de tamafio de letra 'y
la seleccion de negrita, cursiva y subrayado?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 5
Caodigo: CP-PRD-05
Caodigo del caso de | CU-PRD-05
uso:
Nombre del caso de | Adjuntar archivo en una seccién.
uso:
Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba . correcto?

¢, Se verifica que se ingrese una descripcion para el archivo Si

adjunto antes de permitir que este sea copiado al directorio de
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Adjuntos del proyecto?

¢, Se verifica que el usuario pueda seleccionar cualquier tipo de
archivo para ser adjuntado?

Si

¢, Se verifica que el archivo adjunto se haya guardado en la
carpeta correspondiente del proyecto?

Si

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los
estandares de interfaz grafica establecidos?

Si

Prueba unitaria No. 6

Cddigo: CP-PRD-06

Cdédigo del caso de | CU-PRD-06
uso:

Nombre del caso | Agregar tabla en una seccion.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba

¢, Correcto?

¢, Se valida que se haya ingresado el tipo de dato correcto para
el numero de filas, nimero de columnas, ancho y alto de la
tabla?

Si

¢, Se verifica que la tabla se haya insertado al contenido de la
seccién con los parametros establecidos?

Si

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los
estandares de interfaz grafica establecidos?

Si

Prueba unitaria No. 7

Cddigo: CP-PRD-07

Caédigo del caso de | CU-PRD-07
uso:

Nombre del caso | Agregar imagen en una seccion.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba

;Ccorrecto?

¢ Se verifica que el usuario seleccione un archivo de imagen
valido (jpg, png, gif)?

Si

¢, Se valida que el usuario ingrese el tipo de dato correcto para
el ancho y alto de la imagen, o en su defecto sea configurado
mediante la barra deslizante?

Si

¢ Se verifica que la imagen sea insertada al contenido de la
seccion y se realice la copia respectiva en el directorio de
imagenes del proyecto?

Si

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los
estandares de interfaz gréafica establecidos?

Si
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Prueba unitaria No. 8
Cédigo: CP-PRD-08
Caodigo del caso de | CU-PRD-08
uso:
Nombre del caso | Adicionar vinculo en una seccion.
de uso:
Tipo del caso de | ESCRITORIO
uso:

Descripcion de la prueba ¢Correcto?
¢ Se verifica que se listen todos los archivos adjuntos del Si
proyecto para ser seleccionados como vinculos?
¢, Se verifica que el vinculo se adicione al contenido de la Si
seccion?
¢ Se verifica que el usuario pueda acceder al vinculo Si
adicionado en la seccién?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz grafica establecidos?

3.7.6. Médulo Seguimiento. El siguiente es el listado de las pruebas unitarias
realizadas para el modulo seguimiento:

Prueba unitaria No. 1

Caodigo: CP-SEG-01
Cdédigo del caso de | CU-SEG-01
uso:

Nombre del caso | Modificar permisos y estado de actividad.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO

uso:

Descripcion de la prueba ¢Correcto?
¢, Se verifica que se muestren los permisos a modificar para Si
una fase o actividad?
¢, Se verifica que los permisos de una fase o actividad se Si
hayan modificado en los archivos XML?
¢ Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz gréafica establecidos?

Prueba unitaria No. 2

Cédigo: CP-SEG-02

Caodigo del caso de | CU-SEG-02

uso:

Nombre del caso | Obtener una apreciacion general del desarrollo de un
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de uso: proyecto.

Tipo del caso de | ESCRITORIO

uso:
Descripcion de la prueba ¢cCorrecto?

¢ Se verifica que se muestre un arbol con las fases y Si

actividades que componen el proceso del proyecto?

¢, Se verifica que los porcentajes de progreso mostrados por Si

fase y actividad sean consistentes con el estado de las
actividades?

¢, Se verifica la obtencion de un grafico que indique el avance Si
del proyecto de acuerdo a los estados de cada actividad?

¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si

estandares de interfaz grafica establecidos?

3.7.7. Médulo Evaluacién. El siguiente es el listado de las pruebas unitarias
realizadas para el modulo evaluacion:

Prueba unitaria No. 1

Cdédigo: CP-EVA-01

Cdédigo del caso de | CU-EVA-01

uso:

Nombre del caso de | Asignar evaluadores a un proyecto.
uso:

Tipo del caso de | WEB

uso:

Descripcion de la prueba ¢Correcto?
¢ Se verifica si el usuario que ha iniciado sesién posee Si
asociaciones a proyectos como intermediario?
¢ Se verifica si la consulta de proyectos para asignar Si

evaluadores lista todos aquellos que corresponden al usuario
con sesion iniciada?

¢, Se verifica la existencia de evaluadores y el estado de la Si
solicitud de asociacion para un proyecto seleccionado?

¢, Se valida que no se asigne dos veces a un mismo usuario Si
como evaluador?

¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si

estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 2

Cédigo: | CP-EVA-02
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Caodigo del caso de | CU-EVA-02

uso:

Nombre del caso de | Evaluar un proyecto.
uso:

Tipo del caso de | WEB

uso:

Descripcion de la prueba ¢cCorrecto?
¢ Se verifica si el usuario que ha iniciado sesidn posee Si
asociaciones a proyectos como evaluador?
¢, Se verifica si la consulta de proyectos para evaluar lista todos Si
aquellos que corresponden al usuario con sesién iniciada?
¢, Se verifica que el usuario digite un dato correcto como nota Si
de calificacién?
¢, Se verifica si existen otros evaluadores para un proyecto Si
seleccionado y si ellos han asignado alguna calificacién?
¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si

estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 3

Cédigo: CP-EVA-03

Caodigo del caso de | CU-EVA-03
uso:

Nombre del caso | Realizar observaciones al resultado de un proyecto.

de uso:

Tipo del caso de | WEB
uso:

Descripcion de la prueba

;correcto?

¢ Se valida que el contenido de la observacién no este vacio
antes de almacenar la observaciéon en la base de datos?

Si

¢ Se verifica que la observacion se inserte en la tabla
observaciones una vez el usuario haya confirmado que desea
agregarla?

Si

¢ Se verifica que Unicamente el usuario que haya registrado la
observacién tenga permisos para modificarla o eliminarla?

Si

¢ Se verifica que se actualice de forma correcta una
observacién si el usuario edita su contenido?

Si

¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?

Si

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los
estandares de interfaz gréafica establecidos?

Si

Prueba unitaria No. 4
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Cddigo: CP-EVA-04

Cddigo del caso de | CU-EVA-04
uso:

Nombre del caso | Ver observaciones del resultado de proyecto.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO

uso:

Descripcion de la prueba ¢cCorrecto?
¢, Se verifica que una vez el proyecto tenga observaciones, Si
estas se descargan al junto con el proyecto?
¢, Se valida que los usuarios del equipo de trabajo no puedan Si
observar quien el evaluador en el listado de observaciones?
¢ Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz grafica establecidos?

3.7.8. Modulo Herramientas. El siguiente es el listado de las pruebas unitarias
realizadas para el médulo herramientas:

Prueba unitaria No. 1

Cédigo: CP-HER-01
Caodigo del caso de | CU-HER-01
uso:

Nombre del caso de | Comunicar usuarios de equipo de trabajo.
uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO

uso:

Descripcién de la prueba ¢ Correcto?
¢ Se verifica mediante una consulta cuales son los usuarios del Si
proyecto y cuales estan con sesion iniciada?
¢ Se valida que se listen usuarios diferentes a evaluador e Si
intermediario?
¢ Se verifica si un usuario se encuentra con sesion iniciada, de Si
lo contrario este debe eliminarse de la tabla logueados?
¢, Se verifica que el usuario haya escrito un mensaje antes de Si
ser enviado?
¢, Se verifica que un mensaje sea enviado y se almacene de Si
manera temporal en la tabla mensajes hasta que el usuario lo
reciba?
¢ Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz gréafica establecidos?
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Prueba unitaria No. 2

Cédigo: CP-HER-02
Codigo del caso de | CU-HER-02
uso:

Nombre del caso de | Administrar informacion de contactos.
uso:

Tipo del caso de | WEB

uso:

Descripcion de la prueba ¢Correcto?
¢ Se verifica que los datos requeridos para registrar un Si
contacto se hayan ingresado?
¢ Se verifica que los datos ingresados en cada campo del Si
formulario estén de acuerdo con el tipo de datos?
¢, Se registra en la tabla contactos los datos ingresados? Si
¢.Se actualiza la tabla contactos con los nuevos datos de un Si
contacto modificado?
¢ Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 3
Caédigo: CP-HER-03
Cdédigo del caso de | CU-HER-03
uso:
Nombre del caso de | Comunicar usuarios en general.
uso:
Tipo del caso de | WEB
uso:

Descripcion de la prueba ¢ Correcto?
¢ Se verifica mediante una consulta cuales son los contactos y Si
cuales estan con sesion iniciada?
¢, Se verifica si un usuario se encuentra con sesion iniciada, de Si
lo contrario este debe eliminarse de la tabla logueados?
¢, Se verifica que el usuario haya escrito un mensaje antes de Si
ser enviado?
¢, Se verifica que un mensaje sea enviado y se almacene de Si
manera temporal en la tabla mensajes hasta que el usuario lo
reciba?
¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si

estandares de interfaz gréafica establecidos?
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Prueba unitaria No. 4

Cédigo: CP-HER-04

Caodigo del caso de | CU-HER-04

uso:

Nombre del caso | Enviar notas entre el equipo de trabajo.
de uso:

Tipo del caso de | ESCRITORIO

uso:

Descripcion de la prueba ¢cCorrecto?
¢, Se verifica que los datos requeridos para enviar una nota a Si
un contacto se hayan ingresado?
¢, Se verifica que los usuarios listados para el envié de notas Si
sean diferentes a evaluador(es) y a intermediario?
¢, Se verifica que se ingrese a la tabla notas la nota enviada? Si
¢ Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?
¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz grafica establecidos?

Prueba unitaria No. 5

Cddigo: CP-HER-05

Cdédigo del caso de | CU-HER-05
uso:

Nombre del caso de | Enviar notas entre usuarios en general.
uso:

Tipo del caso de | WEB
uso:

Descripcion de la prueba ¢Correcto?

¢, Se verifica que los datos requeridos para enviar una nota a Si
un contacto se hayan ingresado?

¢, Se verifica que se ingrese a la tabla notas la nota enviada? Si

¢, Se muestran los mensajes de informacion, de advertencia y Si
error apropiados dependiendo de la accion respectiva?

¢Los formularios y mensajes asociados cumplen con los Si
estandares de interfaz grafica establecidos?

3.7.9. Modulo Consulta. El siguiente es el listado de las pruebas unitarias
realizadas para el modulo consulta:

Prueba unitaria No. 1

Cddigo: CP-CON-01

Caodigo del caso de | CU-CON-01
uso:

Nombre del caso de | Consultar informacion de proyectos registrados.
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uso:

Tipo del caso de | WEB

uso:
Descripcion de la prueba ¢cCorrecto?
¢, Se verifica que la busqueda de proyectos sea coherente con Si
la busqueda que desea el usuario?
¢, Se verifica que la informacién mostrada de los proyectos sea Si
la que esta almacenada en la base de datos?
¢, Se verifica que algunas opciones requieren del inicio de Si

sesion para ser accedidas?

Prueba unitaria No. 2

Cédigo: CP-CON-02

Caodigo del caso de | CU-CON-02

uso:

Nombre del caso de | Realizar busqueda avanzada de proyectos.
uso:

Tipo del caso de | WEB

uso:

Descripcion de la prueba ¢Correcto?
¢, Se verifica que la bausqueda de proyectos sea coherente con Si
la busqueda que desea el usuario?
¢, Se verifica que la informacion mostrada de los proyectos sea Si
la que esta almacenada en la base de datos?
¢ Se verifica que algunas opciones requieren del incido de Si

sesion para ser accedidas?
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4. CONCLUSIONES

El desarrollo del ambiente virtual es una herramienta que permite la integracion de
las labores académicas e investigativas relacionadas con la generacion de nuevo
conocimiento a raiz de la creacion de nuevos proyectos Yy la disposicion de
proyectos ya existentes.

El proyecto en su fase de optimizacion y puesta en funcionamiento lleva a cabo el
desarrollo de dos soluciones, una encaminada al entorno escritorio que permite la
creacion y gestion de los proyectos y otra solucion web por medio de la cual se
brinda acceso a procesos de busqueda y evaluacién de los proyectos.

La puesta en marcha de este proyecto permite que el conocimiento producido por
unos actores sea mejorado por otros, su facil reutilizacion y acceso a los proyectos
brinda la posibilidad de un mejor aprendizaje a través del trabajo en grupo y el
ambiente colaborativo creado por sus diversos actores.

El proyecto de investigacion KNOWER podra incursionar en entidades que
necesiten hacer uso del conocimiento producto de las investigaciones, entidades
no solamente en el &mbito educativo sino en diferentes campos que se
identifiquen con los procesos que este sistema maneja a fin de obtener una
ventaja competitiva.
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5. RECOMENDACIONES

Utilizar | ambiente virtual en equipos bajo Windows puesto que el software hace
uso de herramientas y librerias de Microsoft. Cuando se accede a la aplicacion
web en equipos Linux es posible que ocurran ciertos errores al momento de iniciar
sesion con un usuario.

Utilizar KNOWER no solo en la gestion de proyectos Universitarios, sino también
en los colegios, que es donde los estudiantes adquieren gran parte del
conocimiento que luego sera aplicado en la Universidad.

Socializar el proyecto con las personas interesadas en aplicar la herramienta en el
desarrollo y gestion de proyectos encaminados a crear un ambiente colaborativo,
de conocimiento y de aprendizaje.

Hacer uso de un administrador cuando el ambiente virtual por motivos de

crecimiento y expansion asi lo requiera, el rol de administrador filtraria los
proyectos mas relevantes al campo en donde este sea usado.
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