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RESUMEN.

La pasantia es una de las tantas opciones con las que el estudiante del Programa de Licenciatura
en Educacién Basica con Enfasis en Ciencias Sociales puede recurrir para la obtencién de su titulo
profesional. Pero, a diferencia de las otras alternativas de trabajo de grado, la pasantia tiene como
ventaja para los futuros licenciados, el enriquecimiento de su labor docente a través del analisis de
fendmenos sociales, asesoramiento pedagdgico labor investigativa.

La importancia de la pasantia Ventanas Carnavaleras, radica en nolimitarse al mero cumplimiento
de unas horas de trabajo especificas, sino que ademads, permite a los pasantes mejorar su
desempeno en cuanto al manejo de TICS, ( Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.),
importantisimas para la labor que cumplen los futuros licenciados como investigadores,
amplidndoles su dimension de su labor educativa, puesto que aparte de trabajar e investigar en el
proyecto, introduce y forma en el manejo de herramientas virtuales dirigidas a todos los campos
escolares, ademds de posibilitar a los docentes- investigadores cualificarse como gestores
culturales.

La elaboracion de material didactico para el abordaje de la temdtica del Ciclo Corto |
correspondiente al dia de inocentes, como preambulo del Carnaval de Negros y Blancos de Pasto,
permite tener una nueva nocién sobre este Carnaval considerado como patrimonio cultural e
inmaterial de la humanidad, desde una mirada holistica, aprovechando los medios tecnolégicos
como lo son lo OVA, ( Objetos Virtuales de Aprendizaje. ), que sirven como herramienta para que
tanto docentes como estudiantes conozcan este Carnaval, lo valoren y entiendan la importancia
de conservarlo.



ABSTRACT

The internship is one of the many options that the program of undergraduate student in basic
education with emphasis on social sciences can be used to obtain your title Professional. But unlike
other alternatives of degree work, the internship has as advantage for future graduates, the
enrichment of his teaching through the analysis of social phenomena, pedagogical advice
investigative work.

The importance of the Ventanas Carnavaleras internship, is not limited to the mere compliance
specific working hours, but that also allows trainees to improve its performance in the
management of ICT (information technology and communication.) very important for the work
that meet the future graduates as researchers, expanding its dimension of its educational work,
because apart from work and research in the project, introduces and how the management of
virtual tools aimed at all the campuses, as well as enable teachers - researchers to qualify as
solicitors cultural.

The development of teaching materials for the approach to the theme of the cycle short |
corresponding to the day of innocent, as a preamble to the Carnival of blacks and whites in Pasto,
allows a new notion on this Carnival considered heritage cultural e intangible of humanity from a
viewpoint of holistic, taking advantage of the technological means as they are the OVA, (virtual
objects of learning), which serve as a tool for both teachers and students are aware of this
Carnival, valued it and understand the importance keep it.



INTRODUCCION

El proyecto de Ventanas Carnavaleras es una alianza estratégica que propone desarrollar de
manera innovadora la valoracidn cultural de los Carnavales de Barranquilla y Pasto mediante la
utilizacion de las tecnologias de la informacién,se sustenta con recursos del Ministerio de
Educacién y de las distintas universidades participantes en este proyecto interuniversitario, del
cual hacen parte la Universidad de Nariifio, la Universidad Simdén Bolivar, la Universidad del
Atlantico, Corporacidon Universitaria para el Desarrollo y la Investigacién y la Universidad de
Ibagué, que cuentan con el apoyo de La Red Nacional de Tecnologia Avanzada RENATA.

En esta pasantia se ha planteado como objetivo general: Elaborar Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA) para su aplicacion a través de una catedra intra-universitaria, sobre el Carnaval
de Negros y Blancos de Pasto, que se ha logrado a través de tres pilares fundamentales, como lo
son, el investigar del Ciclo Corto del Carnaval de Negros y Blancos de Pasto, el establecer los
mapas de recursos para el desarrollo de los OVA del Ciclo Corto, acompafiado finalmente con el
formular los criterios de evaluacidn de estos OVA, basados en las competencias patrimoniales para
la valoracion de los Carnavales de Negros y Blancos de Pasto.

Las actividades de la pasantia en si, se han enfocado en la construccién de los contenidos de la
catedra Ventanas Carnavaleras, las cuales han partido de la elaboracién de unos escritos base, que
se han realizado con los conocimientos propios que se tienen acerca del tema, apoyados con la
consulta de fuentes en la red en su gran mayoria. Estos escritos base, sirven como herramienta
esencial para la elaboracion de los OVA, para los cuales se utiliza un programa de presentaciones
online llamado Prezi, que cuenta con una gran plataforma con diversas aplicaciones, que permite
afiadir a los textos gran variedad de recursos didacticos como videos, fotos y diagramas, que son
complementados con efectos de color y de zoom, que permiten que las presentaciones sean mas
dindmicas y el conocimiento sea mas significativo para los estudiantes.

El Ciclo Corto | correspondiente al dia de inocentes, se ha enfatizado en resaltar este dia como una
fecha de predmbulo al Carnaval de Negros y Blancos de Pasto, que prepara a la gente en la
dindmica del juego del Carnaval, viéndose reflejada la unidn, el goce y la relacidon de alteridad
entre las personas, las cuales se relnen para mojarse o en algunos casos se rednen en torno al
arcoiris en el asfalto, sin distingos de clase social.
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Los OVA correspondientes a los conceptos de nacidn y territorio se los realizo, al considerar que
los Carnavales de Negros y Blancos estdn enmarcados en un contexto y un territorio determinado.
Se hizo pertinente tratar estos dos conceptos, puesto que si se quiere que los estudiantes
conozcan, valoren y aprendan a conservan el bien cultural de los Carnavales de Pasto, antes que
nada deben entender que la cultura como construccién humana, hace parte de la vida cotidiana
de una nacién, un pueblo o regidn determinada.

Las evaluaciones, gracias a que con la cdtedra hay que tener en cuenta la incidencia cultural en los
estudiantes, para ello se han implementado en las actividades evaluativas una serie de
competencias patrimoniales las cuales propenden a fomentar en los estudiantes el conocer,
valorar, atesorar, enriquecer y difundir los valores culturales de los Carnavales de Negros y Blancos
de Pasto, una de las festividades mas importantes del pais y declarada como patrimonio
inmaterial e intangible de la humanidad.

Al terminar el proceso de construccion de los OVA para el proyecto de Ventanas Carnavaleras, a
pedido de la magister Claudia Afanador, se inicié el proceso de construccion de los OVA del
Carnaval de Negros y Blancos dirigidos a estudiantes de sexto grado de los colegios de Pasto, todo
debido a que se vio la necesidad de hacer que los nifios se involucren en la valoracién de este bien
cultural desde las instituciones educativas. El proceso comenzé con una reformulacion de
contenidos, del disefio y de las evaluaciones, pues al no ser lo mismo elaborar material didactico
para jovenes de universidad que para nifios.

Los OVA elaborados para los nifios, corresponden al OVA sobre el concepto de patrimonio, seguida
del OVA del 28 de diciembre dia de inocentes en Pasto y el OVA de los desfiles del 3 de enero,
guedando estos OVA como base para que al mediano o largo plazo, sean implementados como
catedra en las instituciones educativa tanto publicas como privadas de la ciudad.

Con las experiencias adquiridas en el proceso de elaboracién de los OVA, se formuld una
metodologia y un manual pertinentes para la elaboracion de los mismos, donde se teorizd la
forma en cdmo se construyeron estos Objetos Virtuales de Aprendizaje, definiendo los pasos que
se deben seguir, el enfoque pedagdgico y los criterios de evaluacion, que se basan en
planteamientos conectivistas que se tiene en cuenta para poder crear material didactico en
entornos virtuales, donde se explica las caracteristicas de un objeto virtual de aprendizaje, y a su
vez se va detallando paso a paso la forma en cdmo se desarrollan estos OVA.
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CONTEXTO PASANTIA

El proyecto de investigacidon Ventanas Carnavaleras, tiene como objetivo general la formulacién de
Objetos Virtuales de Aprendizaje(OVA) para la valoracion del patrimonio cultural en general y de
los Carnavales de Pasto y Barranquilla, patrimonio de la humanidad en particular. La formulacién
de los objetos virtuales de aprendizaje demanda de la participacion de licenciados cuya formacion
disciplinar permita investigar, desarrollar e implementar los OVA sobre patrimonio cultural
inmaterial.

Los egresados de la Licenciatura en Educacién béasica con énfasis en Ciencias Sociales, pueden
decidirse por la realizacion de una pasantia como requisito parcial en su propdsito de optar al
titulo. El proyecto Ventanas Carnavaleras demanda de la participacidn de estudiantes de la
Licenciatura en Educacidén basica con énfasis en Ciencias Sociales, ya que uno de los requisitos de
la convocatoria del Ministerio de Educacion es la formacidn de estudiantes investigadores.

Al tener este espacio para la realizacidon de la pasantia y cumplir con los requisitos demandados
por el proyecto de investigacion, se formula el proyecto de pasantia con el fin de resaltar la
importancia de la valoracion del patrimonio cultural generado en los carnavales de Negros y
Blancos de Pasto, haciendo un paralelo a la vez con el Carnaval de Barranquilla, reivindicando asi
la importancia del Carnaval de Negros y Blancos de Pasto como factor de integracidon de los
distintos sectores de la poblacidn tanto Pastusa como Colombiana en general.

Para ello se resalta la importancia de la elaboracidon de los contenidos de los OVA, que se
convierten en una herramienta difusora no solo de lo que es el Carnaval en si, sino también se
convierten en un elemento metodolégico y didactico para que las presentes y futuras
generaciones comprendan a través de esta cdatedra, el significado simbdlico que tiene la
preservacion del Carnaval de Negros y Blancos en la vida cotidiana de los pastusos, ya que estos
son un patrimonio invaluable para sus gente, al permitirles identificarse y no ser absorbidos por las
otras manifestaciones culturales del pais.

Todo esto esta sustentado dentro de un proyecto pedagdgico, el cual tiene como propdsito,
aparte de la elaboracion de los contenidos para los OVA, la realizaciéon de la Catedra Ventanas
Carnavaleras, que sera el vehiculo para poder tener unos criterios de evaluacion y de verificacion
qgue permitan establecer el grado de apropiacidon y de compromiso de los estudiantes de la catedra
con la preservacién y valoracion del patrimonio cultural del Carnaval de Negros y Blancos de Pasto.
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1. MARCO CONCEPTUAL

Para la realizacidn de los objetos virtuales de aprendizaje (OVA), es necesario basarse en ciertas
teorias que sirven como sustento para el proyecto Ventanas Carnavaleras. Este sustento tedrico es
pertinente en cuanto al entender y comprender la forma en cdmo las Tecnologias de Ia
Informacién y Comunicacién (TICS), aportan herramientas didacticas y pedagdgicas para el
conocimiento, valoracién y proteccion del patrimonio cultural.

1.1 PATRIMONIO CULTURAL

“Patrimonio procede del latin (patrimonium) y hace menciéon al conjunto de bienes que
pertenecen a una persona, ya sea natural o juridica. La nocion suele utilizarse para nombrar a lo
que es susceptible de estimacion econdmica, aunque también puede usarse de manera
simbolica”. *

Este concepto se lo puede abordar de muchas maneras, una de ellas el patrimonio desde Ia
perspectiva natural que:

Estd constituido por la variedad de paisajes que conforman la flora y fauna de un territorio. La
UNESCO lo define como aquellos monumentos naturales, formaciones geoldgicas, lugares y paisajes
naturales, que tienen un valor relevante desde el punto de vista estético, cientifico y/o
medioambiental. El patrimonio natural lo constituyen las reservas de la biosfera, los monumentos
naturales, las reservas y parques nacionales, y los santuarios de la naturaleza.’

Este tipo de patrimonio define de cierta forma la manera de cémo los individuos y las sociedades
se identifican y relacionan con su entorno, que a su vez les permite identificarse y tener
pertenencia a un lugar determinado.

A partir de lo anterior, el patrimonio adquiere un matiz cultural donde:

La importancia del Patrimonio Cultural radica en la gente, involucrada con un pasado histérico que se
relaciona con nuestro presente comun, con sus problemas, con sus respuestas. El patrimonio es la
fuente del cual la sociedad bebe, para existir y recrear el futuro de la Nacién ; Planificar realmente
nuestra instruccion, siendo analiticos y criticos mds que memoristicos y estaticos, con una
planificacion coherente con nuestras verdaderas necesidades y de hecho con bastante trabajo, es
una de las tareas pilares para la construccién de la Identidad Nacional.

1
Disponible en internet:<http://definicion.de/patrimonio/>Copyright © 2008-2012 — [Citado 21 de Diciembre del 2011].
Patrimonio Natural.CONSEJO DE MONUMENTOS NACIONALES, et al. Monumentos Nacionales de Chile: 225 Fichas. Imprenta
Biblioteca Nacional, 1999.[online].[ Citado 21 de Diciembre del 2011]. <http://www.mav.cl/patrimonio/contenidos/tipos.htm.>.
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Es también importante porque el Patrimonio Cultural es parte de la Riqueza de la Nacion, pero al
igual que muchos recursos (v.g. naturales como el agua y la vegetacion nativa) el Patrimonio Cultural
es un Recurso No Renovable en lo que respecta a su pasado, y es por eso mismo que se manifiesta
tangiblemente como recurso intocable e inalienable de una Nacién.?

Dentro del patrimonio cultural material se desprende el patrimonio mueble que:

Incluye todos los bienes culturales que pueden trasladarse de un lugar a otro, es decir, objetos como
pinturas, cerdmicas, orfebreria, mobiliario, esculturas, monedas, libros, documentos y textiles, entre
otros. Dependiendo de la época en que fue creado, el patrimonio mueble como inmueble se divide
en dos grandes categorias: patrimonio arqueoldgico, que son basicamente los bienes culturales
provenientes de la época prehispanica; y patrimonio histérico, que son aquellos fechados a partir de
la llegada de los espaﬁoles.4

Otro bien cultural importante es el patrimonio cultural inmueble el cual se caracteriza por no
poder trasladarse de un lugar a otro, puesto que “se refiere a los bienes culturales que no pueden
trasladarse y abarca tanto los sitios arqueoldgicos (huacas, cementerios, templos, cuevas,
andenes) como las edificaciones coloniales y republicanas.”””

Otra categoria del patrimonio cultural muy distinta a la anterior, es la del patrimonio cultural
inmaterial, que es considerado como el patrimonio vivo, en cual se evidencia en lo siguiente:

Tradiciones y expresiones orales, incluido el idioma como vehiculo del patrimonio cultural inmaterial;
¢ Artes del espectaculo (como la musica tradicional, la danza y el teatro);

¢ Usos sociales, rituales y actos festivos;

e Conocimientos y usos relacionados con la naturaleza y el universo;

« Técnicas artesanales tradicionales. °

Por estas razones, es importante conocer, valorar y proteger nuestro patrimonio, en cualquiera de
sus formas, ya que si no lo hacemos, no sabriamos de lo que fuimos e hicimos en el pasado,

3FUJITA ALARCON Fernando. El Patrimonio Cultural. Publicado en el Boletin ANDINAS N21,2,3 , del Gabinete de Arqueologia Social
(GARSOC).Editado en Lima (Perd) en el 2011. [online]. Disponible en internet. [Citado el 21 de Diciembre del
2011]).<http://www.deperu.com/arqueologia/fujita.html.>

4

CALLE BALLON José Luis. Patrimonio Cultural del Perd — (Presentation Transcript. Slideshare). Editado el 7 de noviembre del 2010.[
online] Disponible en internet. [Citado el 21 de Diciembre del 2011]. <http://www.slideshare.net/josecalleb/patrimonio-cultural-del-
per>

5Disponible en internet. s.f. [Citado el 21 de Diciembre del 2011].
<http://www.mcultura.gob.pe/patrimonio_cultural.shtm|?x=22>.

6Disponible en internet..s.f. [Citado el 13 de septiembre del 2011].<http://www.ecured.cu/index.php/Patrimonio_Cultural>
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teniendo un presente sin saber quiénes somos, construyendo asi un futuro sin saber lo qué
seremos.

1.2 PEDAGOGIA DEL PATRIMONIO

La pedagogia siendo entendida como la:

Ciencia multidisciplinaria que se encarga de estudiar y analizar los fendmenos educativos y brindar
soluciones de forma sistematica e intencional, con la finalidad de apoyar a la educacién en todos sus
aspectos para el perfeccionamiento del ser humano. Es una actividad humana sistematica, que
orienta las acciones educativas y de formacion, en donde se plantean los principios, métodos,
practicas, maneras de pensar y modelos, los cuales son sus elementos constitutivos. Es una aplicacion

constante en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Por su caracter interdisciplinario, fusiona areas como Filosofia, Psicologia, Medicina, Antropologia,
Historia, Sociologia y Economia. El aporte que hace cada una de ellas a la pedagogia es lo que
enriquece y favorece el quehacer pedagdgico, ademds de proveer las bases cientificas que dan el
caracter de ciencia a la pedagogia. Por un lado permite explicar y plantear de manera eficaz los
fendmenos educativos y sus procesos desde todas sus vertientes, culturales, filoséficas, psicoldgicas,

. s . . s . . 7
bioldgicas, histéricas y sociales.

Por ende radica la importancia de implementar una pedagogia del patrimonio, por el simple hecho
de ser una pedagogia, es multidisciplinaria en el concepto mismo de patrimonio, puesto que este
es un concepto transversal en la vida cotidiana del ser humano, y a su vez en las distintas dreas de

estudio que hacen pate de las ciencias humanas.

El patrimonio al ser un concepto que se enfatiza en la pertenencia que tienen y sienten los seres
humanos hacia lo que han heredado de sus antepasados y hacia el mundo que los rodea en si, ya
sea en el ambito natural, cultural y simbdlico, al quererse insertar en un modelo pedagdgico,
primero que todo hay que tener en cuenta una relacidn y una conexion entre lo que es la teoria y

la praxis:

’ Etimologia de la palabra pedagogia. La red de profesionales de la educacién. Master en psicologia Infantojuvenil Curso 2012 en
formato elearning. [online]. Disponible en internet. [ Citado el 14 de Diciembre del 2011]. <http://pedagogia.mx/concepto/ 2011.>

15


http://pedagogia.mx/concepto/

Fomentando la estrecha colaboracién entre educacion y cultura a través de las diferentes formas de
comunicacién y expresion. Estas recomendaciones invitan a abordar el disefio de una didactica del
patrimonio con el necesario rigor atendiendo a contenidos y objetivos adecuados a las diferentes
etapas educativas y bajo una metodologia no simplista del asunto. Sin duda, el patrimonio cultural
constituye un instrumento extraordinario para motivar a nuestros estudiantes y permite al sistema
educativo utilizar métodos interdisciplinares y contextualizados dentro del permanente debate que
existe entre la defensa mercantilista del patrimonio y entre los que apuestan por la conservacion de
éste con criterios histdrico-artisticos para el conocimiento de los pueblos. Existen experiencias de
cémo el estudio, conocimiento y uso del patrimonio han servido como factor de integracion social, de

.z . . . .8
la construccién de la identidad personal y comunitaria.

Este tipo de pedagogia necesariamente implica hacer una catarsis en el proceso de ensefianza —
aprendizaje aplicado en la escuela tradicional, puesto que:

Estd claro que la inteligencia no solamente se limita a las habilidades ldgicas, ya que parece que la
escuela tenga dificultades en asumirlo y favorecer el desarrollo y la valorizacidn de las otras
inteligencias, dejando escaso espacio para la expresion de las emociones y el desarrollo de
habilidades racionales. Esta actitud penaliza al alumnado que tiene capacidades diferentes y a la vez
favorece el desarrollo de una inteligencia parcial (Logico-matematica), no dando espacio a la
inteligencia musical, corporal, linglistica, espacial, interpersonal, intrapersonal y naturalista.’

Al implementar este tipo de pedagogia, se genera un nuevo modelo educativo, donde:

La Educacion Patrimonial promueve en los educandos el conocimiento y la apropiacidon de su cultura:
el complejo sistema de valores, creencias, tradiciones, costumbres y horizontes utdpicos, y las
creaciones materiales Unicas, irrepetibles e histéricamente determinadas y generadoras de sentido
de identidad, pertenencia, continuidad y cohesidon entre quienes las comparten. De ahi su gran
potencia como herramienta para la formacion de ciudadanos.

Como campo en emergencia, la Educacidon Patrimonial requiere del desarrollo de paradigmas de
indagacion que sefalen nuevos objetos, categorias de analisis, conceptos y preguntas, y nuevas
propuestas metodolégicas y de intervencidon inspiradas —proponemos aqui-- en la
transdisciplinariedad, la hibridacién y la transversalidad.

® UNIVERSIA. Universidad Internacional Menéndez Pelayo. Pedagogia del Patrimonio: Patrimonio, Identidad y Ciudadania.
Espafia 2088. [online]. Disponible en internet. [ Citado el 14 de Diciembre del
2011].<http://agenda.universia.es/uimp/2008/08/07/pedagogia-del-patrimonio-patrimonio-identidad-y-ciudadania 2011>

o UNCASTILLO.“EL PATRIMONIO FACTOR DE INTEGRACION O EXCLUSION”. Conclusiones de las V Jornadas Sobre Pedagogia del
Patrimonio. Zaragoza Espafia. Septiembre del 2006.
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Nuevos paradigmas que faciliten nuevas formas de pensamiento y accion —individual y colectiva-
orientadas no sélo a la identificacion, valoracién, conservacion y difusion del patrimonio sino, y
especialmente, a su interpretacién e instauracidon subjetiva como factor que promueva en los
educandos su libre inscripcion en el pasado, su actuacién solidaria en el presente, y su participacion
responsable en la construccion del futuro de la comunidad. Se trata, en suma, de construir
“conciencia patrimonial.™

Dentro de estos paradigmas que faciliten la interaccién entre el pensamiento y la praxis, se
propone como una herramienta fundamental el método de ensefianza problemica, que fomenta la
investigacion en el proceso educativo, a través de la indagacion basada en una situacion y
preguntas problemicas abarcando el patrimonio a partir de algo concreto, orientado hacia un
abordaje del conocimiento de manera dialéctica, donde se parte de algo concreto, pero a la vez
conocido y préximo a la realidad y contexto de los estudiantes, dirigido hacia la bldsqueda de lo
novedoso y desconocido. Esta herramienta de ensefianza problemica aplicada en una pedagogia
del patrimonio, abre una amplia gama de posibilidades en el alcance de los objetivos y resultados
de conocer, valorar y proteger el patrimonio, en las que estan la utilizacion del aprendizaje socio-
afectivo, logrando que el estudiante se interese en su patrimonio, aprenda de sobre él, y lo cuide,
ya que si no tiene sentimientos hacia su patrimonio, de nada vale conocerlo.

También se fomenta el trabajo colaborativo entre los estudiantes y con el docente, construyendo
de manera conjunta el conocimiento, integrandose las competencias patrimoniales de conocer
valorar y proteger, con las competencias propuestas por el Ministerio de Educacidon de Colombia
que hablan del ser, saber y el saber hacer, en donde el conocer se vincula con el saber, el valorar
con el ser, y el proteger con el saber hacer.

De esta forma se podria dar las herramientas necesarias para que el docente dentro de su
autonomia, pueda generar y guiar procesos que estén dirigidos hacia una pedagogia del
patrimonio dentro y fuera del aula, promoviendo el impulso de la ensefianza de la micro historia,
para ir de una vez por todas desechando esa ensefanza de la historia tradicional o de bronce, que
hoy por hoy esta mandada a recoger, puesto que a través de la pedagogia del patrimonio se
fomenta el conocimiento, valoracién y preservaciéon de lo propio, donde la historia y la cultura no
son lineales, sino que se rigen bajo un tiempo ciclico, ya que las culturas y los seres humanos al
reconocerse en su pasado en el presente, les permite tener una nocion de su futuro.

El futuro, a diferencia de la temporalidad occidental, no es desligado del presente ni mucho menos
del pasado, pues para que las culturas construyan su futuro, es necesario que miren hacia su
pasado en este presente, para que desde hoy hagan frente a la globalizacién dominante que las
concibe como fetiches que se dejan de lado después de utilizarlas.

10
. UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO..Facultad de Filosofia y Letras. Division de Educacién Continua. Diplomado* El
derecho a la memoria: la Educacién Patrimonial”. México D.F. 2010.
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Por esta razén la articulacion de lo cultural con lo educativo, se tiene que ver reflejado en una
pedagogia del patrimonio que posibilite reafirmar nuestros valores culturales , y nuestras formas
de ver el mundo, que estén dirigidas hacia una formacidn significativa de nuestros estudiantes, ya
que si Colombia, tan agobiado y explotado quiere salir de su miseria econémica, social ética y
moral, debe de mirar hacia su pasado para ir mejorando sus errores en el presente, y poder tener
una esperanza de un mejor futuro.

2. IMPORTANCIA DE LAS TICS EN LA EDUCACION

Las Herramientas de la Informacién y la Comunicacién (TICS), han tomado furor en los ultimos
afios, por la necesidad imperiosa que ha surgido con el declive de la era industrial, y el surgimiento
de la era de la informacién, donde la libre expresion de ideas, y la parcial “democratizacién” del
conocimiento, hace que el mundo y las sociedades interactien entre si.

La educacién no podia estar ajena a este fendmeno, puesto que:

Las TIC han llegado a ser uno de los pilares basicos de la sociedad y hoy es necesario proporcionar al
ciudadano una educacidn que tenga en cuenta esta realidad.

Las posibilidades educativas de las TIC han de ser consideradas en dos aspectos: su conocimiento y su
uso.

El primer aspecto es consecuencia directa de la cultura de la sociedad actual. No se puede entender
el mundo de hoy sin un minimo de cultura informatica. Es preciso entender cdmo se genera, como se
almacena, cémo se transforma, cémo se transmite y cdmo se accede a la informacién en sus
multiples manifestaciones (textos, imagenes, sonidos) si no se quiere estar al margen de las
corrientes culturales. Hay que intentar participar en la generacidon de esa cultura. Es ésa la gran
oportunidad, que presenta dos facetas:

- integrar esta nueva cultura en la Educacién, contemplandola en todos los niveles de la Ensefianza.

Que ese conocimiento se traduzca en un uso generalizado de las TIC para lograr, libre, espontanea y
permanentemente, una formacién a lo largo de toda la vida

El segundo aspecto, aunque también muy estrechamente relacionado con el primero, es mas técnico.
Se deben usar las TIC para aprender y para ensefiar. Es decir el aprendizaje de cualquier materia o
habilidad se puede facilitar mediante las TIC y, en particular, mediante Internet, aplicando las
técnicas adecuadas. Este segundo aspecto tiene que ver muy ajustadamente con la Informatica
Educativa.

No es facil practicar una ensefianza de las TIC que resuelva todos los problemas que se presentan,
pero hay que tratar de desarrollar sistemas de ensefianza que relacionen los distintos aspectos de la
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Informatica y de la transmisidn de informacidn, siendo al mismo tiempo lo mas constructivos que sea
nll

posible desde el punto de vista metodoldgico.
Hoy en dia las personas inevitablemente de una u otra forma, hacen parte de la mediacidn
tecnoldgica, que influye en todas las actividades de la vida.

Ademas, ante la creciente avalancha producida por la gran cantidad de medios y mensajes mediaticos
a la que esta expuesto el ciudadano normal, se requiere el desarrollo de otra competencia nueva:

el Alfabetismo_en Medios; se trata de la comprensién de cdmo se construyen los mensajes que

contienen, para qué propdsitos, usando cudles herramientas; se trata de aprender a examinar cdmo
diferentes individuos interpretan los mensajes de manera diferente, como se pueden incluir o excluir
ciertos valores y puntos de vista, como los medios pueden influir en creencias o comportamientos; se
trata no solo de aprender a recibir los mensajes criticamente, sino de aprender a producirlos y a

emitirlos.

Tanto la CMI como el alfabetismo en medios demandan una lectura y una escritura diferentes a las

tradicionales: son multimediales (con sonido e imagen), son hipertextuales (con enlaces que
permiten navegar entre varios textos), son interactivas, contienen iconos e informacion grafica;

implican, en fin, un nuevo alfabetismo.

Ademas, estas competencias relacionadas con el uso y la produccién de contenidos de informacion
exigen una comprension de los asuntos éticos y legales implicados en el acceso a la informacion y en

.rs .y . 12
su utilizacién, como el plagio y los derechos de autor.

Por esta razén, la educacién debe hacer sentir su funcién como formadora de seres
humanos, pues como docentes no debemos dejar que la tecnologia nos desplace dejando a
nuestros estudiantes en manos de un computador o un ordenador, donde nuestros nifos y
jévenes queden a merced de los medios de informacién neoliberales y en manos de la
publicidad de las multinacionales.

El saber estd omnipresente en la sociedad actual, sin embargo la educacién no puede sucumbir a este
abuso. No debe confundirse saber e informacién. Las nuevas tecnologias dan acceso a una gran
cantidad de informacidn, que no ha de confundirse con el saber. Para que la informaciéon devenga en
conocimientos el individuo debe apropiarsela y reconstruir sus conocimientos. Por esta razon lo
primero que debe hacerse explicito es que la incorporacidn de las nuevas tecnologias en la educacién

no ha de eludir la nocién de esfuerzo. Los nuevos recursos informaticos pueden contribuir al

11
Las Tics en los Procesos de Ensefianza y Aprendizaje. [Online]. Editado en Santa Fe (Argentina) en junio 26 del 2005. Disponible en

internet. [Citado en Diciembre del 2011].<http://educatics.blogspot.com/. >

12Disponible en internet. S.f. [Citado en Diciembre del 2011]. <http://www.eduteka.org/PorQueTIC.php.>
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desarrollo de las capacidades cognitivas de los ciudadanos, pero nunca en ausencia del esfuerzo

personal.

Las tecnologias de la informacidn y de la comunicacién han sido incorporadas al proceso educativo
desde hace unos afios. Aln no existen estudios concluyentes que permitan afirmar que la utilizacion
de los medios informaticos en la educacién ha servido para mejorar los resultados académicos, sin
embargo a menudo se refieren a las transformaciones obtenidas en el modo de hacer. Se ha
observado que las tecnologias de la informacion suscitan la colaboracion en los alumnos, les ayuda a
centrarse en los aprendizajes, mejoran la motivacion y el interés, favorecen el espiritu de busqueda,
promueven la integracidn y estimulan el desarrollo de ciertas habilidades intelectuales tales como el
razonamiento, la resolucién de problemas, la creatividad y la capacidad de aprender a aprender. Para
los profesores las tecnologias informaticas han servido hasta ahora para facilitar la busqueda de
material didactico, contribuir a la colaboracidn con otros ensefiantes e incitar a la planificacion de las

.. . . e , " 13
actividades de aprendizaje de acuerdo con las caracteristicas de la tecnologia utilizada.

Por esta razén no me canso de insistir, que la mediacion tecnoldgica no debe anteponerse a la
labor del docente, pues este debe de ser un orientador en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
obviamente que debe de estar a la vanguardia de los avances tecnoldgicos, pero siempre debe
tener presente que tanto él como sus estudiantes son seres humanos dentro de la educacién, y no
son robots a los cuales el uno les inserta un chipset a los otros para cumplir determinada funcion.

La humanizacidn en la educacion es primordial, pues si bien las TICS son herramientas de gran
ayuda para la educacién, la funcion del docente como orientador en cuando al manejo de las
mismas, es lo que permite que como profesional, el ensefie a sus estudiantes a distinguir el tipo de
informacidn que se difunden en la red, estando a su vez dentro de esto, la diferenciacion de lo que
es un saber, a lo que es simple informacidn chatarra, que en muchos casos si el docente no esta
atento, las TICS pueden pasar de una herramienta de ayuda a una herramienta perjudicial para la
formacién intelectual, ética y personal de los estudiantes.

3. CONSTRUCCION DE LOS OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (OVA)

Un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) al ser una herramienta de ayuda pedagdgica y didactica
que facilita los procesos de ensefianza-aprendizaje mediante la utilizacion de la tecnologia,
necesita de un planeacién en cuanto a definir el tipo de poblacién a quien va dirigido, los temas a
desarrollar, el tiempo para trabajar cada temdtica, los recursos didacticos a utilizar y los criterios
de evaluacién a implementar.

13Disponible en internet. S.f. [Citado en Diciembre del 2011]. <http://boj.pntic.mec.es/jgomez46/ticedu.htm.2011>.
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3.1 DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES PARA LA FORMULACION DE LOS OVA

Para la formulacién de un OVA se debe primero conceptualizar el tema a trabajar, en segundo
lugar la construccién de los textos base sobre los conceptos y en tercer lugar la diagramacion con
los textos y elementos de apoyo como fotos, graficos, vides, etc., que se plasman en una maqueta
o borrador del OVA.

4. CONSTRUCCION DE TEXTOS BASE

Al terminar la programacion de los ejes tematicos, se prosigue con la elaboracion de los textos
base de cada uno de los temas, los cuales se conforman de una serie de fuentes bibliograficas y
webgraficas en su mayoria, que son complementadas con los aportes del respectivo autor del
texto base.

4.1 TEXTO BASE NACION Y CONSTRUCCION DE NACION

El concepto de nacidn, suele confundirse con el de nacionalidad, o nacionalismo, a pesar de que se
relacionan, no significan lo mismo, pues la nacidn es entendida como un grupo de personas
identificados por unos rasgos culturales comunes, en los cuales comparten el mismo territorio, un
mismo idioma, y una historia y origen étnico comun.

Este concepto etimolégicamente hablando  “se deriva del latin "natio", "nacién", que
etimoldgicamente significa: "lugar donde se nace" (del latin "nasceré", que este ultimo término
significa "nacer")”. ™

Por ello la nacidn se convierte para sus integrantes en una realidad concreta que se constituye por
los mismos seres humanos que la conforman, que aparte del factor territorial o lugar en donde se
desarrolla, las unen unos lazos histdricos y culturales aspectos que hacen que estas personas que
forman a la nacidn, se identifiquen frente a otros grupos de seres humanos.

14
NAVARRETE Luis Alberto. Nacién. [online]. Mayo 12 del 2007. [Citado el 7 de Junio del 2011].Disponible en internet.

<http://www.monografias.com/trabajos51/nacion-peru/nacion-peru.shtml>
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A la nacién se la empezd a conocer y a manejar con fuerza como concepto desde la revolucién
francesa, consoliddndose definitivamente en el siglo XIX en Europa y América, y posteriormente en
el siglo XX en Oceania, africa y Asia. Pero en estos ultimos tiempos, el termino de nacidn, por asi
decirlo se ha flexibilizado al considerarse hoy en dia que:

Todo sujeto o individuo forma parte de una cultura heredada, pero tiene todo el derecho de recoger
como tradicion personal, fragmentos de todas las culturas que le parezca bueno recoger. Un sujeto
que haya vivido unas décadas en un ambiente rural y un buen tiempo en un ambiente urbano, puede
sentirse campesino e igualmente puede considerar que parte de su cultura esta indisolublemente
ligada a usos y costumbres urbanas.”

Partiendo de lo anterior, se puede decir que la nacién cobra importancia a partir de las
concepciones de los individuos, que en ultimas son los que deciden ser participes en una creacion
de la realidad particular que los identifique, dotdndola de un sentido cultural y politico que los
agrupa y cohesiona, en donde la nacidon netamente cultural explicada anteriormente adquiere un
cuerpo juridico y de normas que llevan a formar un estado, el cual se encarga de defender la
soberania y administrar a la nacion.

Este escrito explica el concepto de nacidn, basandose primero que todo en un preconcepto que se
tenia del mismo, y luego se acudié a las siguientes citas:

La cita numero 1 correspondiente a la numero 14, fue una cita que ayudo a complementar el
parrafo de introduccién, en donde se comenzd a dar un pequefio concepto de nacidn, pero
también se comenzo a desligarlo de otros conceptos como el de nacionalidad y nacionalismo, que
aunque son similares no significan lo mismo, por esa razén esta fuente fue pertinente citarla ya
que el autor de la misma nos da una definicion etimoldgica de lo que significa el concepto de
nacion.

La cita niumero 2 correspondiente a la nimero 15, fue una cita que ayudo a explicar y profundizar
el concepto de nacidn, ya que ademds de complementar el preconcepto que se consigno en el
texto, esta cita explica el concepto desde una perspectiva mas cultual, y que por ende a la naciéon
no se la considera como algo estatico, sino que por el contrario, el individuo la construye segun a
sus intereses y de la forma en cémo la conciba.

Finalmente en el escrito, a la nacidn se la entiende como un concepto reproductor por asi decirlo,
puesto que del, se desprende el concepto de estado, que en si germina a partir de la organizacion
de la nacién.

15
SOFOS GRUPO DE ESTUDIO Y TRABAJO ACADEMICO. Concepto de Nacidon. Nuevas Tendencias Interpretativas.[online].Disponible en
internet. S.f. [Citado en Junio 7 del 2011]. <http://www.otraparte.org/actividades/sofos/doc-sofos/doc-sofos-20100306.pdf.>
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4.2 TEXTO BASE CONCEPTO DE TERRITORIO

“El concepto de territorio nos habla del poder sobre el espacio, al referirnos a un territorio
estamos hablando de los diferentes poderes que se ejercen sobre un espacio, delimitandolo y
diferenciandolo de otros espacios. Cuando hablamos de territorio nos referimos a limites.*

Entonces se afirma que el concepto de territorio abarca las formas de relaciones que se dan en el
mismo, donde se abordan tanto los usos, las funcionalidades y las funciones que ejercen los
individuos sobre su territorio, influenciados principalmente por los intereses que estos persiguen.

Por lo tanto este concepto tiene un enfoque o una matriz cultural por asi decirlo, ya que:

El territorio no es simplemente lo que vemos; mucho mas que montafas, rios, valles, asentamientos
humanos, puentes, caminos, cultivos, paisajes, pues es el espacio habitado por la memoria y la
experiencia de los pueblos. Por eso aprender a leerlo y descifrarlo puede ensefiar mucho sobre como
resolver los problemas y los conflictos, las dudas y las incertidumbres que enfrentamos en el
presente.

El territorio es espacio construido por el tiempo, cualquier region o cualquier localidad es producto
del tiempo de la naturaleza y del tiempo de los seres humanos y los pueblos; es decir, en lo
fundamental, el territorio es producto de la relacion que todos los dias entretejemos entre todos
nosotros con la naturaleza y con los otros.

El territorio es pues espacio y tiempo que fluyen y permanecen, es decir que cambia; se parece a
cada uno de nosotros, que de alguna manera somos también espacio y tiempo materializados en el
pequeiio territorio de nuestro cuerpo. Visto asi, el territorio es una relacién entre vida natural y vida
humana, entre pasado y futuro. Para Einstein el espacio no existe por si mismo, sino a medida que se
establecen relaciones, es decir, es un campo relacional, mutable, cambiante. Como estd configurado
por relaciones, cuando ellas cambian, se transforman el territorio y sus posibilidades de
representacién. Eso explica por qué al introducir la variable tiempo las distancias empiezan a
cambiar.

En su devenir, las sociedades construyen territorios a la medida y a la manera de sus tradiciones,
pensamientos, suefios y necesidades, territorios que significan mucho mas que espacio fisico poblado
por distintas formas de vida que se relacionan, cooperan y compiten entre si; en la medida en que el
territorio es espacio construido por los distintos pueblos que conforman la humanidad, que siempre
esta habitado por suefios y memorias y que, a su vez, construye a la gente que lo habita dandole
color, rasgos, palabras y consciencia, es decir, una manera de ser y de sentir que se marca en el
rostro. Por eso no es dificil decirle a una persona que acabamos de conocer: “usted debe ser de tal
lugar”, porque cada uno de nosotros lleva el lugar de origen en su propia cara.”’

Disponible en internet. S.f. [Citado e 8 de Junio del 2011]. <http://www.banrepcultural.org/b
laavirtual/ayudadetareas/geografia/ge010.htm.>
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RESTREPO Gloria. Biblioteca virtual del banco de la republica.. “APROXIMACION CULTURAL AL CONCEPTO DE TERRITORIO”.
[ONLINE].Bogota D.C.(Colombia). 2005.Disponible en internet. [Citado el 8 de Junio del 2011]
.<http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/geografia/geografia/aprox.htm >
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La cita numero 1 correspondiente a la niUmero 16, es una cita que le quita al estudiantes la venda
de los ojos por asi decirlo acerca del concepto, puesto que muchas veces al concepto de territorio
se lo relaciona meramente con el de espacio geogréfico.

La cita numero 2 correspondiente a la nimero 17, es una cita que al igual que la primera es
sacada de la biblioteca del banco de la republica, pero con la diferencia de que este es un libro
fisico, la cual complementa a la primer lectura de la biblioteca virtual, ya que es mucho mas amplia
y profunda, explicando claramente que el territorio es una construccion humana y por ende
cultural.

4.3 TEXTOS BASE DEL DIA DE INOCENTES

Para el OVA del Ciclo Corto I, que habla del predmbulo a los Carnavales de Negros y Blancos se
realizaron 2 textos, uno que habla acerca del Dia de Inocentes y el Juego con Agua en Pasto, v el
otro tratade las Actividades Alternativas al Juego con Agua, realizados el 4 y 5 de agosto
respectivamente.

El texto sobre el dia de inocentes y el juego con agua en Pasto es el siguiente:

La celebracion del dia de los Inocentes es una tradicidon que tiene los origenes en la leyenda de la
matanza de nifios que ordend el rey Herodes con el objetivo de asesinar al Nifio Jesus. También, esta
fiesta popular tiene un origen pagano que nacié en la Edad Media, cuando durante este dia, preludio
del Carnaval, el desenfreno y el jolgorio eran los protagonistas, ya que todo estaba permitido y la
culpa no recaia en nadie.'®

Pero esta conmemoracion catélica, fue perdiendo su caracter sagrado, para pasar a ser una fecha
de festividad pagana, en donde el objetivo del dia de recordar el asesinato de los nifios inocentes
por parte de Herodes, fue reemplazado por la celebracién al bobo o tonto que cae de manera
inocente en las distintas bromas de las cuales es objeto en este dia

En San Juan De Pasto especialmente, este dia se lo celebra de forma singular, ya que aparte de las
bromas, la gente las alterna jugando con agua por las calles de la ciudad, puesto que en los afos
30 se introduce del ecuador esta costumbre, que de manera rapida se convirtié en el predmbulo al
Carnaval de Negros y Blancos, en donde al principio solo participan los nifios y jévenes que desde
muy temprano empiezan su jornada lavando a cuanta persona se les cruza en el camino, y si
alguno llega a hacer algun reclamo del porque lo mojan, lo Unico que logra es que lo mojen masy
que le digan “ pues pa que sale “.

18
Disponible en internet. S.f. [Citado en Agosto 3 del 2011]. <http://www.euroresidentes.com/navidad/fiestas/santos_inocentes.htm >
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Los participantes de este juego se valen de baldes, y bombas de latex, a los cuales los llenan de
agua en su mayoria desde el dia anterior, puesto que las autoridades para desmotivar el juego,
suspenden el servicio de agua, pero esto de nada vale, pues la gente siempre se prepara para
participar de las mojadas.

Los participantes comunmente oscilan entre las edades de 5 a 30 afios, empezando el juego de
manera privada desde sus propias casas, que después de mojarse entre los mismos miembros de
la familia, se dispones a volver sus casas como fortines para poder mojar a las personas que salen
a la calle. En cambio otros, se organizan en grupos, ya sea grandes o pequefios, unos
acuartelandose en sitios especificos de los barrios, y otros armando caravanas ya sean a pie o en
carros particulares, yendo asi al encuentro en las plazas principales a mojarse y participar de las
programaciones que se ofrecen en estos sitios, y otros grupos van a los sitios especificos en donde
el gobierno municipal junto con los bomberos disponen de los famosos hidrantes para que estos
grupos sean parte de las muy conocidas guerras de agua.

En general para los que juegan en los barrios, después de todo un dia de mojadas, a eso de las
4:30 p.m., las personas se cambian de ropa, y se disponen a organizar verbenas entre los vecinos,
gue cuentan por lo general con baile en los andenes de los barrios, acompafiados con la
preparacion de hervidos, y de cafecito con empanadas para mitigar el frio, que después de hacerlo
del cafecito y el hervido se pasa al aguardientico.

La cita correspondiente a la nimero 18, y que va al inicio del escrito es una breve resefia de los
origenes histéricos del dia de los santos inocentes.

El texto en general en composicion propia, que relata y describe la forma de cémo se vive el 28 de
diciembre en la ciudad de Pasto.

4.4 TEXTO BASE ACTIVIDADES ALTERNATIVAS AL DIA DE INOCENTES

Estas actividades que se dan junto al juego del agua, nacen como alternativa al juego con agua, ya
que para las autoridades municipales, este juego tradicional existe una falta de conciencia hacia el
cuidado de los recursos naturales y el medio ambiente, al considerar que los ciudadanos no
deberian desperdiciar el liquido vital cuando la ciudad de pasto no tiene garantizado el suficiente
recurso hidrico para abastecer a sus habitantes en el futuro

El gobierno municipal en este dia de inocentes, desde hace algunos afios ha implementado una
serie de programaciones alternativas para la celebracion de este dia, que van desde ciclo vias,
jornadas de aerdbicos, hasta el muy nombrado “arcoiris en el asfalto”, el cual se realiza en la
tradicional calle del colorado, en donde algunos artistas de la ciudad y gente del comun realiza
hacen dibujos con tiza en las calle.
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A pesar de que las autoridades quieran desmotivar el juego con agua, esta tradicién no es tan facil
de borrar del subconsciente y de las costumbres del pastuso, ya que este juego representa para las
personas un piloto que les sirve como “entrenamiento” para el carnaval, ya que con este juego se
empieza a dar en la ciudad un desahogo y esparcimiento de los pastusos, en el cual ellos se olvidan
de sus problemas rompiendo con la rutina y con la divisidn de clases sociales.

Este texto es de autoria propia y es una breve explicacion del porque en Pasto se alterna el juego
con agua con otras actividades, y los motivos de las autoridades municipales por desmotivar las
mojadas del 28 de diciembre.

5. RECURSOS UTILIZADOS EN LA ELABORACION DE LOS OVA

Los recursos utilizados para la elaboracién de los OVA, sirvieron de apoyo diddctico para el
enriquecimiento del mensaje que se quiere transmitir por medio de los Objetos Virtuales de
Aprendizaje, haciendo mas ameno y divertido el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
estudiantes

Los recursos que se propusieron a continuaciéon, en su mayoria fueron cambiados por los
disefiadores del proyecto incluyendo la parte de textos, pero la esencia metodolégica y la
intencionalidad de los OVA se conservé.

5.1 RECURSOS DEL OVA NACION

Los recursos que se utilizaron para el OVA de nacidn, en primer lugar consisten en un video
realizado por el Ministerio de Educacién de Argentina, con el motivo de conmemorar el
bicentenario de este pais, no solo mediante celebraciones festivas, sino que también mediante
discusiones historiograficas.

Por esta razon el video es una entrevista a una académica de Argentina llamada Nora Souto, que
complementa la definicion del concepto del OVA, y aparte de esto aborda a la nacién desde el
punto de vista de su construccién, desde sus nociones politicas, culturales, sociales e ideoldgicas,
gue muchas veces chocaban con el concepto de nacidn que tenian los propios pueblos, ya que la
construccion de nacién se dio desde una perspectiva de la elite criolla (Véase anexo 1).

Los textos propuestos para insertar como fuentes en el OVA, son los mimos que se utilizaron
como citas en el texto base, el primero corresponde a la cita numero 14 mencionada
anteriormente, la cual es citada al iniciar el OVA, en la parte etimoldgica del concepto de nacidn,
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qgue complementa el OVA, gracias a que luego de que el estudiante comprende el concepto,
posteriormente lo profundiza con la lectura (Véase anexo 2).

El segundo texto corresponde a la cita nimero 15 del texto base, que se caracteriza por manejar
un lenguaje comprensible y con un ejemplo sencillo de cémo el ser humano se siente parte de una
nacion desde su individualidad, que le permite incorporarse a una comunidad determinada, a la
cual él considera como su nacidn (Véase anexo 3).

Pero estos textos fueron quitados posteriormente por el disefiador al momento de insertar los
contenidos del OVA al prezi.

Las imagenes utilizadas para recrear los conceptos del OVA son los siguientes:

La imagen 1 muestra explicitamente la explicacion del texto del OVA indicando que a la nacidn se
la considera como a un grupo de personas que comparten unos rasgos culturales, sociales, y
étnicos, Pero esta foto fue cambiada por el disefiador del OVA (Véase anexo 4).

La imagen2 expresa el surgimiento del estado como forma de organizacién de la nacién (Véase
anexo 5).

5.2 RECURSOS DE OVA TERRITORIO.
Los recursos utilizados fueron los siguientes:

En cuanto a video, se acudié a un video bajado de youtube, hecho en formato MovieMaker, por
Juan David zapata, donde se explica el concepto de territorio desde lo geografico, lo social, cultural
paisajistico y espacial. Es un video hecho solamente de fotos y de textos con musica de fondo, que
al igual que los contenidos, a pesar de ser muy corto es explicito en su explicacidon (Véase anexo 6).

La imagen 1, propuesta para el OVA, expresa que el territorio se delimita por fronteras (Véase
anexo7).

Con la imagen 2 se da a entender que el ser humano establece una relacidon estrecha con su
territorio, siendo esta relacion vital para el desarrollo de su identidad y cosmovision (Véase anexo
8).

La imagen 3 se propuso con el fin de que los estudiantes interactuaran con el googlemaps y
comprendieran que la gran cantidad de territorios existentes en el mundo, suponen un gran
numero de culturas (Véase anexo 9).

Para la parte de textos, se propuso como citas en el OVA y como lecturas complementarias las
mismas fuentes del texto base, que en el primero, Es un texto para dar una definicion mas amplia
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del concepto de territorio sin limitarse al aspecto fisico, y el segundo analiza la relacion del ser
humano con su entorno; Correspondiendo estos a las citas numero 16 y 17 respectivamente
(Véase anexo 10).

5.3 RECURSOS DEL OVA DE CICLO CORTO | CORRESPONDIENTE AL DiA DE INOCENTES
Este OVA se divide en dos partes:

La primera parte se divide en dos subtemas: Origen y juego de inocentes y la segunda parte se la
define como juegos alternativos.

Para este OVA concerniente a la parte de origen se propuso lo siguiente:

La imagen 1 recrea la matanza de Herodes pero de forma animada ya que no se intenta que sea
tan brusca por las caracteristicas del dia de inocentes (Véase anexo 11).

La imagen 2 define la esencia de este dia donde la nifia le juega una broma a un sefior, recreando
la picardia tipica de esta fecha (Véase anexo 12).

Para la parte de juegos de inocentes se propuso lo siguiente:

Las fotos que se utilizaron en este OVA, son fotos caseras que demuestran la cotidianidad y la
naturalidad de los participantes del juego con agua (Véase anexo 13).

El video utilizado es una descripcién del juego con agua y que sintetiza todos los contenidos
escritos del OVA (Véase anexo 14).

Para el texto, se propuso uno que contiene aparte del origen del dia de inocentes, una serie de
bromas que son comunes en este dia, y por esta razén este texto es adecuado como lectura
complementaria para que los estudiantes se familiaricen con el OVA, y por esa razén esta lectura
va al principio de la misma (Véase anexo 15).

Para la parte de juegos alternativos se propuso basicamente acudir a una serie de fotografias de
propiedad de los distintos miembros del equipo de investigacién, muestran con claridad las
caracteristicas de los juegos alternativos (Véase anexo 16).

6. CARACTERISTICAS DE LOS OVA

Al hablar de las caracteristicas de los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA), nos referimos a la
intencionalidad con que se elaboraron, puesto que cada tema merecia un disefio particular y un
lenguaje propio, donde se puede identificar a cada tema y a cada OVA en general desde el primer
impacto visual.
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6.1 CARACTERISTICAS DEL OVA NACION

El OVA se construyd mediante el programa Prezi, en donde por un lado se tomaron apartes del
texto base, y por otro lado se sintetizaron algunos contenidos. En cuanto a la distribucion de los
contenidos, se la hizo con el propdsito de que estos quedaran a manera de un hipertexto, en el
cual a medida que fuera avanzando la presentacion del OVA, el estudiante iba leyendo de manera
secuencial los contenidos, para que de esa forma comprendiera el concepto de una manera
integral y holistica, partiendo de unas frases cortas en las cuales con el efecto del zoom, se
descubrian los conceptos mas amplios dentro de las mismas, y a la vez estos conceptos amplios se
interconectaban con las demas frases.

Se llevo esta propuesta del prezi a un prospecto de maqueta en un documento de Word, puesto
gue se vio la necesidad de hacer de alli en adelante un proceso de construccion de OVAS mas
planificado donde no se pasara simplemente del texto base al prezi en forma directa, sino que
antes de pasar al prezi, se hiciese un borrador o maqueta del OVA, que sirviese de filtro para
posteriores revisiones y modificaciones que fuesen pertinentes antes de insertar los contenidos
del OVA de manera definitiva (Véase anexo 17).

Esta propuesta fue modificada por los disefiadores, ya que el hipertexto que partia de unas frases
cortas que servian de antesala a los conceptos mas amplios, fue cambiado por una serie de textos
extensos al unir este conjunto de frases, que fueron complementadas con mas textos que superan
los 5 renglones, que hacen tediosa la lectura de los mismos, ademas se insertd una lista de
significados de la real academia de la lengua espafiola que son innecesarios, puesto que al
construir un OVA, no se trata de que los estudiantes memoricen una serie de conceptos del
diccionario, sino que ellos entiendan e interioricen el concepto de nacién de manera significativa.

Las modificaciones no solo se vieron reflejadas a nivel de textos y a nivel conceptual, sino que
también se reflejaron en el cambio de recursos, en donde el video propuesto fue quitado del OVA,
y se cambiaron las imagenes iniciales por fotos propias de los miembros de equipo (Véase
anexo18).

6.2 CARACTERISTICAS DEL OVA TERRITORIO

El ova de territorio desde lo conceptual se propuso hacer una resefia del texto base, en donde no
se tomd ninguna cita ni se copié nada del texto primario, pues este concepto al ser mas abstracto
gue el mismo concepto de nacidn, y los estudiantes al encontrarse con unos significados nuevos
gue no se esperaban del concepto, se quiso hacer unos textos muy simples y escuetos pero a la
vez comprensibles para el estudiantes, en donde ellos se forman un concepto facil de asimilar de
lo que es territorio proponiéndose asi una maqueta inicial (Véase anexo 19).
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En lo conceptual los disefiadores cambiaron un poco este aspecto, al poner al inicio de la
presentaciéon del OVA una serie de significados de territorio de la real academia espafiola,
cambiando ademas la propuesta de hacer unos textos simples y escuetos, aunque tomaron los
textos de la maqueta inicial, los complementaron con otros textos, quedando estos con muchos
renglones y aburridos de leer.

Para el disefio del OVA se propuso realizar un concepto sencillo y minimalista en donde no se
ocupa gran espacio del lienzo de Prezi, sino que mads bien, cada uno de los contenidos van
bastante pegados para dar una sensacién acogedora al mirar el OVA, que implicitamente expresa
el concepto de apego del hombre hacia su territorio.

Tanto el OVA del concepto de nacién y de territorio, se agruparon en un solo OVA, junto con el
concepto de comunidad; Donde por lo menos los disenadores no distorsionaron la intencionalidad
de los OVAS, ya que estos conceptos a nivel visual fueron agrupados a través de una silueta del
mapa de Colombia expresando a primera vista que la nacién, el territorio y la comunidad son
constructos que parten de una cohesién social y que forman nuestro sentido de identidad.

(Ver presentacion de los OVA en el CD).

6.3 CATACTERISTICAS OVA CICLO CORTO | DIA DE INOCENTES
En la parte de origen se propuso:

Aqui se convino la parte del origen con el resaltar la importancia que tienen las bromas para este
dia.

En la parte de juego de inocentes, se destaca el dia de inocentes en Pasto en base al juego con
agua, proponiéndose de esa forma una magqueta inicial (Véase anexo 20).

La propuesta de esta maqueta fue modificada por el equipo de trabajo en la redaccidn en algunas
partes de los textos, por motivo de que el OVA debia ser menos descriptivo y mas directo en su
mensaje explicativo sobre el tema.

La segunda modificacion fue realizada en la primera imagen que aparece en el OVA,
correspondiente a la matanza que ordeno el rey Herodes, al ser esta imagen mas pertinente para
nifios que para estudiantes de universidad.

En la parte de las actividades alternativas, basados en los recursos planteados, se propuso una
maqueta o borrador del OVA inicial (Véase anexo 21), que aunque no sufri6 muchas
modificaciones, estos se vieron reflejados en la redaccion.

(Ver presentacion del OVA en el CD).
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7. DEFINICION DE CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS OVA

En los criterios de evaluacion propuestos para los OVA, se hizo una relacién entre las
competencias evaluativas establecidas por el Ministerio de Educacidn Nacional, y las competencias
patrimoniales.

En este proceso se relaciono la competencia del saber con la competencia patrimonial del
conocer, la competencia ser con la competencia patrimonial del valorar y la competencia del saber
hacer se la relaciono con la competencia patrimonial del proteger.

Definido esto, se plantearon una serie de actividades para los OVA basados en un enfoque
pedagdgico que combina la pedagogia constructivista social con la cognitivista, que por un lado
fomenta el trabajo en equipo, y por el otro permite la interiorizacién del conocimiento entorno a
los ambientes virtuales, dando pie al aprendizaje colaborativo entre los estudiantes y al incentivo
de la labor mediadora y orientadora por parte del docente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, mediante la utilizacidn de las distintas herramientas tecnolégicas como elEmail, las
videoconferencias y los chat.

Este modelo pedagdgico busca ir mas alld de la repeticién de contenidos, pues no hay que olvidar
qgue los criterios de evaluacién van dirigidos hacia la valoracidon del patrimonio cultural, que
propenden hacia un aprendizaje significativo, donde el conocimiento tenga mas valor para el
estudiante, estando asi en concordancia con las competencias patrimoniales, que estimulan el
aprendizaje socioafectivo en ellos y a su vez permite el desarrollo del aprendizaje cognitivo, en el
cual ellos abstraen, comprenden, organizan e interiorizan los contenidos suministrados en los
OVA.

Todo este enfoque pedagdgico se concretiza con la realizacidn de las actividades evaluativas como
tal, enriquecidas por el factor metacognitivo, el cual incita a que los estudiantes sean consientes
de lo que aprenden, y aprendan a identificar esas partes de los contenidos que le son mas
relevantes a la hora de conocer, valorar y proteger el Carnaval de Negros y Blancos de Pasto como
bien cultural.

7.1 EVALUACION OVA NACION
Basandose en los contenidos del OVA nacion, realizar lo siguiente:
*Tomar 3 fotos en las cuales se exprese que entiende por nacién.

En esta actividad se manejé una competencia del saber, relacionada con la competencia del
conocer, que se basa en la asimilacién del Ova nacién, mostrandose la competencia del saber
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hacer, que se evidencia en una propuesta visual a través de las fotos que deben mandar los
estudiantes expresando lo que entendieron acerca de lo que significa nacidn.

Ademas a través de la imagen se fomenta el desarrollo de las competencias patrimoniales como
son la de conocer, valorar y difundir lo que verdaderamente ellos consideran como su nacion.

7.2 EVALUACION OVA TERRITORIO
Partiendo de los contenidos del OVA de territorio, realizar la siguiente actividad:

*Escoger una foto de cualquier lugar de Colombia en googlemaps, y explicar en maximo 10
renglones como esta foto se relaciona con el concepto de territorio

Esta actividad fomenta las competencias de conocer los lugares mas emblematicos del pais, y que
los estudiantes valoren y difundan la gran diversidad que tiene nuestro pais, a través de una
herramienta como googlemaps, en la cual ellos valoran el territorio colombiano como campo de
accion de las diferentes manifestaciones culturales de Colombia.

En esta actividad el factor metacognitivo es esencial, al incentivar a que el estudiante como
substraiga ciertos contenidos del OVA que crea pertinentes y le permitan saber la forma de
relacionarlos con la foto de google maps, y a su vez le permita el saber hacer la propuesta escrita
de 10 renglones que se le solicita, motivandolo asi a que en su vida cotidiana cuide su territorio en
donde vive y estudia.

7.3 EVALUACIONES OVA CICLO CORTO | DIA DE INOCENTES

Estas son 4 posibles evaluaciones para los OVA del dia de inocentes y actividades alternativas en el
dia de inocentes, las cuales no se las hicieron por cada tema, sino que se los evalla en conjunto, y
las actividades evaluativas son:

ACTIVIDAD 1.

< Revisar el Ova del dia de inocentes, y responder las siguientes preguntas con falso o verdadero:

1 ¢Eldia deinocentes inicio como una conmemoracion religiosa?
2 (El significado de inocente cambio a medida de que el 28 de diciembre fue adquiriendo un
caracter pagano?
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3 ¢lacostumbre de jugar con agua el 28 de diciembre es autéctona de Pasto?
¢El servicio de agua en Pasto se suspende el dia anterior al dia de inocentes?

5 éLa prohibicién del juego con agua el 28 de diciembre se origind por razones ecoldgicas y
medio ambientales?

6 ¢las autoridades municipales ordenan toque de queda en el dia de inocentes?

7 élaalcaldia municipal habilita hidrantes y sitios especificos para el jugo con agua?

8 ¢El gobierno municipal organiza jornadas de aerdbicos, ciclovias, y el famoso arcoiris en el
asfalto para desmotivar el juego con agua?

9 ¢la gente de la ciudad de Pasto asiste masivamente a las actividades alternativas al juego con
agua?

10 ¢Llas verbenas son organizadas en los barrios entre los participantes del juego con agua?

La actividad planteada es de responder 10 preguntas con falso o verdadero, que tienen como
propdsito de que los estudiantes conozcan la importancia del dia de inocentes y del juego con
agua no solo como una fecha de esparcimiento, sino que también como una tradicion de los
pastusos, y ademas aprendan a valorar y distinguir las caracteristicas propias de este dia de las que
no son.

Esta es actividad de caracter cognitivo y memoristico, si bien solo proporciona 2 opciones Unicas
de respuesta, la actividad inculca a que el ser conozca las caracteristicas de este bien cultural que
hace parte del predmbulo al Carnaval de Negros y Blancos de Pasto,

ACTIVIDAD 2:
Rellenar los espacios en blanco del texto con las palabras correctas de la siguiente lista:

-Recursos- Baldes - Ecuador- Objetos- Bases- Sacro- sagrado — mojadas-
bomberos- Ritual- Organizar — Tradicion -Herodes- desmotivar- fortines-

La costumbre de celebrar el dia de inocentes, nace a causa de una conmemoracién catdlica que en
este dia recuerda la matanza de recién nacidos, la cual fue ordenada por con el
propdsito ejecutar nifio Jesus, por la religidn catélica llama a esta conmemoraciéon como la del “dia
de los santos inocentes”, celebrada cada 28 de diciembre.

Esta conmemoracidn religiosa, fue perdiendo su caracter para pasar a ser una

fecha de festividad pagana, en donde el objetivo del dia de recordar el asesinato de los nifios
inocentes por parte de Herodes, fue reemplazado por la celebracién al bobo o tonto que cae de
manera inocente en las distintas bromas de las cuales es objeto en este dia
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En San Juan De Pasto este dia transcurre de forma singular, pues las bromas y chanzas, se
alternan jugando con agua por las calles de la ciudad, puesto que en los afos 30 se introduce del
esta costumbre, que de manera rapida se convirtio en el predmbulo al

Carnaval de Negros y Blancos, en donde al principio solo participan los nifios y jévenes que desde
muy temprano empiezan su jornada lavando a cuanta persona se les cruza en el camino, y si
alguno llega a hacer algun reclamo del porque lo mojan, lo Unico que logra es que lo mojen masy
que le digan “ pues pa que sale “.

Los participantes de este juego se valen de , ¥ bombas de latex, a los cuales

los llenan de agua en su mayoria desde el dia anterior, puesto que las autoridades para
el juego, quitan suspenden el servicio de agua, pero esto de nada vale, pues la

gente siempre se prepara para participar de las

Los participantes comunmente oscilan entre las edades de 5 a 30 afios, empezando el juego de
manera privada desde sus propias casas, que después de mojarse entre los mismos miembros de
la familia, se dispones a volver sus casas como para poder mojar a las

personas que salen a la calle. En cambio otros, se organizan en grupos, ya sea grandes o pequefios,
unos acuarteldndose en sitios especificos de los barrios, y otros armando caravanas ya sean a pie o
en carros particulares, yendo asi al encuentro en las plaza principales a mojarse y participar de las
programaciones que se ofrecen en estos sitios, y otros grupos van a los sitios especificos en donde

el gobierno municipal junto con los disponen de los famosos hidrantes para
gue estos grupos sean parte de las muy conocidas guerras de agua.

En general para los que juegan en los barrios, después de todo un dia de mojadas, para cuando
empieza a caer la tarde., las personas se cambian de ropa, y se disponen a = ----------m-m--me-me-
verbenas con los vecinos, que cuentan por lo general con baile en los andenes amenizado con
licor.

AUTOR:
AGOSTO DEL 2011.
HAROLD CAMILO SANCHEZ DUQUE.

Esta actividad retoma algunos apartes del texto base que en su mayoria son modificados,
convirtiéndose en una herramienta evaluadora, donde los estudiantes tienenque poner a prueba
su razonamiento légico deductivo, ademas de lo aprendido del OVA, al encontrar las palabras
correctas para reconstruir el texto.

La actividad enfatiza a que el estudiante conozca la razén de ser de esta festividad, valore la forma
de celebracién del dia de inocentesque es Unica en el pais y a que el estudiante asuma una
conciencia en la que identifique las relaciones sociales y fendmenos culturales que suceden a su
alrededor en esta fecha.
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ACTIVIDAD 3:

Consultar cualquiera de los siguientes links:
http://www.sap.org.ar/staticfiles/actividades/congresos/poster/powrpoint2003.pdf

http://www.manualdeusuario.es/crear-carteles-word07/

Seguir sus instrucciones y realizar un poster con un lema que exprese lo que usted entiende acerca
del dia de inocentes y el juego con agua en Pasto explicdndolo en mdximo 2 pdrrafos.

Esta evaluacion fomenta las competencias patrimoniales de enriquecer y difundir el patrimonio
cultural del dia de inocentes y del juego con agua, al tener que crear y proponer la forma de
expresar lo aprendido en el OVA a través de las herramientas dadas, ademas fomenta la
construccion de unos puntos de vista propios de los estudiantes como seres activos acerca de que
si estdn de acuerdo o no con el juego de las mojadas y sus forma de percibir el dia de inocentes.

Actividad 4:

Responder las siguientes preguntas sefalando las respuestas correctas:

1 Eljuego con agua que se realiza cada 28 de diciembre en Pasto es introducido de:
1. Paraguay
2. Peru
3. Ecuador
4. Bolivia.
2 El dia de inocentes nace como una conmemoracion a:
2. La muerte de Jesus
3. La matanza de nifios recién nacidos que mando el rey de Herodes para asesinar al nifio
Jesus
4. Lafecha de nacimiento del nifio Jesus
5. Laasuncion de Jesus.
3 Las autoridades de la ciudad de Pasto estan en desacuerdo al juego con agua porque:
1. No les gusta bafiarse
2. Les hace mucho frio cuando los mojan
3. Laciudadania comete actos de vandalismo.
4. Porque la ciudad no tiene el suficiente recurso hidrico para abastecer a sus habitantes en
el futuro.
4 Las verbenas populares del 28 de diciembre se caracterizan:
1. Por iniciar después del juego con agua
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Por ser amenizada con musica, cafecito, empanaditas y aguardientico
Por realizarse antes del juego con agua

1Y2

AYD.

Las actividades alternativas al juego con agua se realizan con el fin de:

i w N

Complementar el juego con agua
Desmotivar el juego con agua

Mantener la tradicion del juego con agua
Ninguna de las anteriores

1ly3

N o o B WO,

La actividad anterior, se caracteriza por ser de multiples opciones con Unica respuesta, que llevan
a los estudiantes a identificar las particularidades culturales que tiene el dia de inocentes en Pasto,
en donde no solo se limita a la realizacidon de simples bromas, sino que ofrece una variedad de
actividades que van desde el juego con agua hasta el arcoiris en el asfalto, permitiendo a su vez el
conocimiento, la valoracién, la apropiacién y la difusién de estas costumbres dentro y fuera de la
region.

7.4 EVALUACIONES OVA PLAN DE SALVAGUARDIA
ACTIVIDAD 1:

A Realizar un escrito de maximo 3 parrafos en donde se explique de cémo la expresion “ el 5 solo
negritos y el 6 solo de blanquitos” fomenta la preservacion del patrimonio del Carnaval de Negros
y Blancos.

ACTIVIDAD 2.

A Tomar una foto en donde se muestre lo que usted considera como su patrimonio, y explicar en
un parrafo la forma en que usted lo preservaria.

Las anteriores evaluaciones del plan de salvaguarda van dirigidas hacia eso, a que los estudiantes
salvaguarden el Carnaval de Negros y Blancos inicialmente a través de estas actividades, ya que
fomenta en el ser las competencias de saber hacer propuestas mediante sus escritos, que les
ayudan a alcanzar las competencias patrimoniales en las que se basan estas actividades.
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7.5 EVALUACIONES OVA DESFILE MAGNO
ACTIVIDAD 1:

A Disefiar una carroza en paint escogiendo una tematica y un titulo explicandolos con un
texto de maximo 4 parrafos.

Esta actividad propende a que los estudiantes interioricen simbdlicamente la importancia del
desfile magno mediante el manejo de las competencias del saber hacer, que en este caso ayudan a
fomentar en el ser su parte artistica asimilando de cierta forma una nocién de cdmo los artesanos
se preparan para el Carnaval cumpliendo con las competencias patrimoniales de valorar, atesorar
y transformar su patrimonio cultural mediante la elaboracidn de la carroza.

ACTIVIDAD 2:

A Enlazar las preguntas con su respectiva respuesta correcta.

PREGUNTAS:

1-¢Cuales son los elementos tradicionales con los que los artesanos-

-elaboran sus carrozas?

2- ¢ Cual es la antesala que hay antes del desfile de carrozas?

3-¢ Cual es el factor principal que caracteriza el desfile magno del 6 de enero?.

I- ¢Con que se ve amenizado el desfile magno?

.é_Qué significado tiene para los pastusos el juego de Blancos?

I-é_Qué conllevaria la implementacion de una politica de conservacion de la totalidad-

-de las piezas de las carrozas que desfilan el 6 de enero?

37



RESPUESTAS:

1. Se evidencia la riqueza artistica de
los cultores y artesanos.

4. La utilizacion de papel encolado y
pinturas de mil colores.

La segunda actividad maneja la competencia patrimonial de conocer el Carnaval, ya que con esta
actividad se evalla el conocimiento del mismo a través de preguntas y respuestas con
apareamiento.

ACTIVIDAD 3:
A Llenar el siguiente crucigrama con las siguientes palabras:

Comparsa—talco—carroza—artesano—carnaval—murga—carioca—pintica.

|c a r|r|o|z|a|
r
t [a [l Jc Jo |
1€ |
s
|c ar|i |o|c|a|
n
|c o m|p|a|r|s |a|
[u ]
|c|a r n|a|v|a|||
G
lefilnfelifc]a
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La tercera actividad también estd basada en las competencias patrimoniales, ya que propende a
que los estudiantes asimilen la importancia del desfile magno a través de la busqueda de los
conceptos que se relacionan con este en el crucigrama.

8. ELABORACION DE LOS OVA PARA NINOS DE SEXTO GRADO DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS
DE PASTO

El proceso de creacidon de OVAS para nifios de grado sexto, se inicio a solicitud de la Mg Claudia
Afanador, con el fin de insertar a los nifos de las diferentes instituciones educativas de la ciudad
de Pasto en el proceso de valoracién cultural de los Carnavales de Negros y Blancos.

Para el cual se ha comenzado de manera mas ordenada y auténoma con la realizacién de unos
escritos base abordando los temas de cultura, identidad y patrimonio, desprendiéndose de este
ultimo los conceptos de patrimonio natural, cultural material e inmaterial, destacandose en el
patrimonio material los conceptos de patrimonio mueble e inmueble, junto con la tematica del
los desfiles del 3 de enero y del Ciclo Corto |, correspondiente al dia de inocentes, al cual se le
cambio de titulo al denominarlo como el 28 de diciembre dia de inocentes en Pasto.

Todos estos escritos se caracterizan por la utilizacion de una escritura y unas fuentes acordes al
nivel cognitivo de los nifios, que conllevd a la realizacidon de unas maquetas con un lenguaje mas
adecuado para esta clase de estudiantes, en base a un lenguaje directo y con palabras sencillas
basado en ejemplos encaminados siempre a que los nifios tengan una mejor comprensién de los
temas.

Estos cambios no solo se hicieron en los contenidos y recursos de los OVA, también se modifico la
concepcion en los disefios y gamas de colores, pues a diferencia de los primeros OVA que manejan
un formato estandar en los disefios y colores, en estos OVA de los niflos se optaron por unos
disefios mas dindmicos y menos abstractos, con una gama de colores vivos y llamativos.

En cuanto a lo pedagdgico se conserva el mismo enfoque de los OVA anteriores, al igual que en los
criterios de evaluacidn, que obviamente se complementan con actividades mads pertinentes para
los nifios.

8.1 TEXTOS BASE DE OVAS PATRIMONIO, IDENTIDAD Y CULTURA

El texto base para el OVA de patrimonio es el siguiente:
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“Patrimonio procede del latin patrimonium y hace mencidn al conjunto de bienes que pertenecen
a una persona, ya sea natural o juridica. La nocién suele utilizarse para nombrar a lo que es
susceptible de estimacién econdmica, aunque también puede usarse de manera simbdlica. ” *°

Este concepto se lo puede abordar de muchas maneras, una de ellas es la del patrimonio desde la
perspectiva natural que:

Estd constituido por la variedad de paisajes que conforman la flora y fauna de un territorio. La
UNESCO lo define como aquellos monumentos naturales, formaciones geoldgicas, lugares y paisajes
naturales, que tienen un valor relevante desde el punto de vista estético, cientifico y/o
medioambiental. El patrimonio natural lo constituyen las reservas de la biosfera, los monumentos
naturales, las reservas y parques nacionales, y los santuarios de la naturaleza. 20

Este tipo de patrimonio define de cierta forma la manera de cémo los individuos y las
sociedades se identifican y relacionan con su entorno, que a su vez les permite identificarse y
tener pertenencia a un lugar determinado.

A partir de lo anterior, el patrimonio adquiere un matiz cultural donde:

La importancia del Patrimonio Cultural radica en la gente, involucrada con un pasado histérico que se
relaciona con nuestro presente comun, con sus problemas, con sus respuestas. El patrimonio es la
fuente del cual la sociedad bebe, para existir y recrear el futuro de la Nacién ; Planificar realmente
nuestra instruccion, siendo analiticos y criticos mas que memoristicos y estaticos, con una
planificacion coherente con nuestras verdaderas necesidades y de hecho con bastante trabajo, es
una de las tareas pilares para la construccién de la Identidad Nacional.

Es también importante porque el Patrimonio Cultural es parte de la Riqueza de la Nacidn, pero al
igual que muchos recursos (v.g. naturales como el agua y la vegetacion nativa) el Patrimonio Cultural
es un Recurso No Renovable en lo que respecta a su pasado, y es por eso mismo que se manifiesta
tangiblemente como recurso intocable e inalienable de una Nacion.”*

Dentro del patrimonio cultural material del cual se desprende el patrimonio mueble que:

Incluye todos los bienes culturales que pueden trasladarse de un lugar a otro, es decir, objetos como
pinturas, cerdmicas, orfebreria, mobiliario, esculturas, monedas, libros, documentos y textiles, entre
otros. Dependiendo de la época en que fue creado, el patrimonio mueble como inmueble se divide
en dos grandes categorias: patrimonio arqueoldgico, que son basicamente los bienes culturales

19 Disponible en internet. S.f. [Citado el 13 de Septiembre del 2011].<http://definicion.de/patrimonio/>

20
Patrimonio Natural. CONSEJO DE MONUMENTOS NACIONALES, et al. Monumentos Nacionales de Chile: 225 Fichas. Imprenta
Biblioteca Nacional, 1999.[online].[ Citado el 13 de Septiembre del 2011]. <http://www.mav.cl/patrimonio/contenidos/tipos.htm.>.

21

FUJITA ALARCON Fernando. El Patrimonio Cultural. Publicado en el Boletin ANDINAS N21,2,3, del Gabinete de Arqueologia Social
(GARSOC).Editado en Lima (Peru) en el 2011. [online]. Disponible en internet. [Citado el 13 de Septiembre del
2011].<http://www.deperu.com/arqueologia/fujita.html.>
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provenientes de la época prehispanica; y patrimonio histdrico, que son aquellos fechados a partir de
~ 22
la llegada de los espafioles. ”’

Otro bien cultural importante es el patrimonio cultural inmueble los cuales se caracterizan por

no poder trasladarse de un lugar a otro, puesto que “se refiere a los bienes culturales que no
pueden trasladarse y abarca tanto los sitios arqueoldgicos (huacas, cementerios, templos, cuevas,
andenes) como las edificaciones coloniales y republicanas.”23

Otra categoria del patrimonio cultural muy distinta al anterior, es la del patrimonio cultural
inmaterial, es considerado como el patrimonio vivo, en cual se evidencia en lo siguiente:

Tradiciones y expresiones orales, incluido el idioma como vehiculo del patrimonio cultural inmaterial;
¢ Artes del espectaculo (como la musica tradicional, la danza y el teatro);

e Usos sociales, rituales y actos festivos;

e Conocimientos y usos relacionados con la naturaleza y el universo;

« Técnicas artesanales tradicionales. **

Por estas razones, es importante conocer, valorar y proteger nuestro patrimonio, en cualquiera de
sus formas, ya que si no lo hacemos, no sabriamos de lo que fuimos e hicimos en el pasado,
teniendo asi un presente sin saber quiénes somos, construyendo asi un futuro sin saber de lo que
seremos.

El texto base para el OVA de identidad es el siguiente:

El ser humano al ser un ser social por naturaleza, y por su necesidad de ser y sentirse valorado
por los otros, se muestra como un ser diferente a esos otros, todo dentro de unas
caracteristicas y estilos de vida que se comparten entre si, en donde a su vez el grupo social en
conjunto al valorar y reconocer sus formas de vida y de comportamiento, los resalta y los da a
conocer frente a otras culturas para no sentirse como imitacion de los demds grupos sociales.

A estas formas de reconocerse tanto del ser humano individual como la de su grupo social, se

denomina identidad, que proviene “Del latin “identitas” y ésta palabra a su vez derivada del

vocablo latino idem que quiere decir “lo mismo”. “*

22 . . . , . . . . .

CALLE BALLON José Luis. Patrimonio Cultural del Peri — (Presentation Transcript. Slideshare). Editado el 7 de Noviembre del 2010.[
online] Disponible en internet. [Citado el 13 de Septiembre del 2011]. <http://www.slideshare.net/josecalleb/patrimonio-cultural-del-
per>
23 . .

Disponible en internet. S.f. [Citado el 13 de septiembre del 2011].
<http://www.mcultura.gob.pe/patrimonio_cultural.shtm|?x=22>

24Disponible en internet. S.f. [Citado el 13 de Septiembre del 2011].<http://www.ecured.cu/index.php/Patrimonio_Cultural>.

25Disponible en internet. S.f. [Citado el 13 de Septiembre del 2011].<http://deconceptos.com/ciencias-sociales/identidad >
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“Tiene que ver con nuestra historia de vida, que serd influida por el concepto de mundo que
manejamos y por el concepto de mundo que predomina en la época y lugar en que vivimos. Por lo
tanto, hay en este concepto un cruce individuo-grupo-sociedad, por un lado, y de la historia

personal con la historia social, por otro.”.?®

Por estas razones la identidad tiene como caracteristica principal la de ser cambiante, puesto
que cada persona o cada grupo social puede cambiar o mejor dicho modificar su identidad
segun a sus intereses y a los tiempos en que estén situadas, donde por ejemplo antiguamente
en Pasto durante los Carnavales de Negros y Blancos, la gente no utilizaba carioca en los
juegos, pero con el tiempo este artefacto se fue introduciendo hasta llegar al punto de
convertirse en elemento esencial para jugar en el Carnaval.

El texto base para el OVA cultura es el siguiente:

Todos los seres humanos hablamos de cultura, y estamos acostumbrados a convivir y a
relacionarnos a través de la cultura, pero a la hora de encontrar las palabras exactas para
definirla, no sabemos la manera de como poder explicarla.

Por esta razén mas alld de que como seres humanos seamos al igual que seres sociales
seamos seres culturales por naturaleza, para poder empezar a comprender lo que es cultura,
primero que todo hay que estudiar y entender nuestro entorno, ya que “Aunque se podria
sumar infinita cantidad de definiciones, se opta por recrear la que propone Clifford Geertz, que se
concreta en la existencia de sistemas y formas de pensamiento, actuacidon y representacion
social”.”’

En palabras mds sencillas se podria decir que cuando los seres humanos de un grupo social
determinado expresan lo que piensan y lo que sienten a través del habla, de la escritura, del arte,
de la musica etc., quiere decir que estos seres humanos van construyendo cultura.

Para poder tener un concepto mas amplio de cultura, se tiene que aprender a explicar el
significado de la palabra en si, ya que esta no existe sin razén de ser, puesto que:

Asimismo, lo que llamamos cultura. Palabra que proviene del latin cultum, que significa cultivar. O
sea, cultivar lo propio. Las raices de cada pueblo. La cultura, son todas aquellas expresiones, que el
hombre ha ido incorporando a la naturaleza. A la tierra como un todo. Nuestros pensamientos,
nuestra arte, la arquitectura, la literatura, en fin, toda creacién humana, es cultura. Se dice que
cultura, es todo aquello que un hombre necesita saber, para poder actuar de manera correcta,

2% Disponible en internet.27 de Febrero del 2007.[Citado el 13 de Septiembre del 2011].

<http://arginati.blogspot.com/2007/02/concepto-de-identidad.html >

2’ENAO DELGADO Hernén. Cultura y Carnaval. La region como sujeto, una perspectiva cultural.. Ediciones Unarifio. Fondo
Mixto de la Cultura de Narifio Banco de la Republica y Ministerio de Cultura. Pasto. 2000.P&g. 97 .
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dentro de un grupo social. Por lo mismo, a veces, cuando vamos a otros paises, podemos cometer
. . . . T 28
ciertos errores de procedimiento. Ya que nosotros, no compartimos los mismos cédigos culturales

De lo anterior se podria decir que la cultura es una construccion de los seres humanos, en donde se
combinan los vinculos del hombre con la naturaleza y sus relaciones sociales que tiene con sus
semejantes, construyendo sus propias formas de vida con sus propias caracteristicas que son
diferentes a las de otros grupos humanos.

8.2 TEXTO BASE OVA 28 DE DICIEMBRE DIA DE INOCENTES EN PASTO

Este texto base lleva como titulo, Primeros Inicios del Carnaval de Negros y Blancos de Pasto y es

el siguiente:

Este dia cobra importancia para la religiosidad cristiana gracias a que “se conmemora la matanza

de todos los niflos menores de 2 afos nacidos enBelén, ordenada porHerodes con el fin de

deshacerse del recién nacidoMesias.”*

Por esta razon la iglesia catdlica celebradia de los santos inocentes refiriéndose a los nifios que
murieron de manera inocente a manos del rey Herodes, que buscaba que entre estos nifos cayera
muerto el nifo Jesus.

Pero esta celebracion perdio su religiosidad puesto que:

En laedad media, acostumbraban celebrarse los "Dias de locura”, que eran desde navidad hasta afio
nuevo; y buscando frenar un poco los excesos de la gente, la iglesia mezclé ambas tradiciones para
celebrarse el dia 28. Desde entonces monaguillos, sacristanes, y el pueblo en general lo recordaban

paraddjicamente con humor; y la tradicion bromista ha seguido hasta la fecha.

Se inicio de esa forma la unién pagano-religiosa de estas fiestas, donde se acostumbra jugar bromas
de todo tipo a los mds descuidados: desde avisos pegados en la espalda al saludar a alguien, pegar

monedas en el piso, comida salada o picosa, hasta bromas muy pesadas que asustan a mucha gente.

28
Disponible en internet. S.f. [Citado el 13 de Septiembre del 2011]. <http://www.misrespuestas.com/que-es-cultura.html.>

> LOPEZ Alfred. El origen del dia de los "Santos Inocentes". [online]. Barcelona (Espafia). 28 de Diciembre
del 2006. [Citado el 13 de Septiembre del 2011].<http://blogs.20minutos.es/yaestaellistoquetodolosabe/el-
origen-del-dia-de-los-santos-inocentes/>
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Dice la tradicidon que nunca se debe prestardinero ese dia porque jamds serd devuelto. "Inocente
palomita que te dejaste engafiar" es la frase mds comun para avisarle alguien que ha sido burlado y

~ 30
engafado.

En el sur de Colombia, principalmente en el departamento de Narifio, se alternan las bromas
propias de este dia, con las famosas mojadas, que fueron traidas del Ecuador en los anos treinta,
convirtiéndose poco a poco en una tradicidén en esta regidn del pais, y especialmente en la ciudad
de Pasto donde el juego con agua toma ciertas caracteristicas como lo son la utilizacién de bombas

de latex llenas de agua dirigidas a quienes esquivan loa baldes con agua.

Otra caracteristica son las relaciones sociales que se establecen con el juego con agua, puesto que
para este dia se organizan galladas de muchachos en su mayoria que inician el juego de mojadas
cada uno desde sus propias casas, y luego se retnen en las barriadas formando sus ejércitos en las

esquinas para disponerse a participar en las guerras con agua.

Estas guerras con agua no solo se dan en los barrios, también se dan en el centro de la ciudad y en
los sitios autorizados por el gobierno municipal como lo son los hidrantes, los tablados en la plaza

de Narifno y la plaza del carnaval.

Al terminar el juego con agua, al caer la tarde, la gente para mitigar el frio, algunos se devuelven a
sus casas a cambiarse de ropa y luego entre los vecinos se disponen a tomar café o hervidos, que
en ocasiones se acompafian con empanadas, pero por lo general, se recurre a los traguitos
casuales, que son motivo no solo para mitigar el frio, sino para seguir entonados con el desorden

colectivo de todo este dia de mojadas.

Para el texto correspondiente al Arcoiris En El Asfalto, no se hizo ninguna cita en especial,

guedando este asi:

*® Disponible en internet. S.f. [Citado el 17 de Septiembre del 2011].
<http://www.chistes.com.mx/dia_de los santos inocentes.htm>
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Pero desde hace algunos afios, las autoridades municipales a causa de que la ciudad de Pasto tiene
algunas dificultades al no poder garantizar el abastecimiento de agua a sus habitantes en el futuro,
ha venido implementando la actividad del ya conocido arcoiris en el asfalto, que consiste en
realizar dibujos con tiza sobre el pavimento de la calle del Colorado, acompanado con la
programacion de jornadas de aerdbicos en la plaza del Carnaval y ciclovias que parten del centro
de la ciudad, todo esto con el propdsito de promover actividades alternativas al juego con agua, e
ir poco a poco aunque sin mucho éxito desmotivando esta practica, que aunque es tradicional, no

es la mas conveniente en estos tiempos de calentamiento global y de escases del liquido vital.

8.3 TEXTO BASE OVA DESFILES DEL 3 DE ENERO
Este texto base se divide segun los desfiles correspondientes al 3 de enero, quedando asi:
La primera parte del texto corresponde al Carnavalito y es el siguiente:

Este desfile tiene un recorrido corto a comparacion de los demads desfiles del Carnaval, ya que va
desde el parque Bolivar hasta mas o menos el parque infantil, pero con todo y eso es un trayecto
largo, y mas para unos nifios, que tienen que aguantar el fuerte sol.

El desfile inicia alrededor de las 10 a.m., y transcurre durante todo el medio dia, estos nifios con
todo el esfuerzo que implica desfilar, lo hacen con alegria y amor al Carnaval, ya que la mayoria
de estos nifios provienen de la periferia de la ciudad, siendo para ellos el unico dia donde reciben el
reconocimiento y los aplausos de la gente, frente al resto de los demds dias del afio donde sufren el
abandono estatal y en ocasiones el maltrato en sus hogares.

El carnavalito es el desfile en el cual nifios y nifias de la ciudad entre los 8 y los 14 afios participan
con el deseo de expresar y mostrar a su manera como ellos entienden e interpretan su cultura y el
Carnaval.

Para los nifios el Carnaval aparte de ser un juego, es también como una segunda escuela, donde
aprenden y participan del proceso de la preparacion de los Carnavales de Negros y Blancos de
Pasto, como lo son el disefio y la elaboracidn de carrocitas, en los ensayos permanentes y
conformaciéon de murguitas para participar en el desfile, y de toda una serie de valores familiares,
ancestrales y civicos que les permite formarse una idea de cdmo se interactua, se juega, se quiere
y se cuida el Carnaval en el presente para poderlo mantener en el futuro.

La segunda parte del texto corresponde al de Desfiles de Colectivos Coreograficos quedando asi:

A diferencia de los demas desfiles del Carnaval, tiene como caracteristica principal el de ser
programado en la jornada de la tarde, puesto que inicia a las 3p.mdesde el parque infantil, donde
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tanto musicos como danzantes de cada grupo, en gran numero tocan y bailan con energia y fuerza,
contagiando de entusiasmo a los espectadores que se ubican a lado y lado de la senda del
Carnaval, que aparte de la musica y el baile, se sorprenden y deleitan con la belleza de sus
vestuarios, y en ocasiones con la habilidad de algunos danzantes que bailan y hacen piruetas
subidos en sancos.

El desfile termina alrededor de las 8 de la noche en el estadio Libertad donde la gente asiste para
ver y poder apreciar a los grupos desde las graderias, y a su vez para ser testigo del veredicto del
jurado que escoge el primer puesto, siendo el colectivo coreogréafico ganador, el encargado de
abrir el desfile del seis de enero, estableciéndose comocondicidn para poder recibir el premio.

Luego de que se termina el desfile y se da el veredicto, la gente sigue disfrutando la programacién
cultural en el estadio libertad con la presentacion de grupos de musica andina.

Las citas utilizadas , aunque si bien la mayoria son de contenido muy avanzado para nifios de sexto
grado, sirven para establecer las definiciones de cada concepto y cada tema trabajado, pues los
textos base no van insertos como parte del contenido del OVA.

Aunque la cita numero 21 correspondiente al concepto de patrimonio, es una cita donde la
UNESCO define el concepto de patrimonio especificamente para los nifios. En el caso del texto
base del 28 de diciembre, son una citas que son mas pertinentes para los nifos, pues estan relatan
de manera sencilla y amena el origen del dia de inocentes, y su cambio de lo religioso a lo
divertido.

En este texto base correspondiente al dia de inocentes en PASTO, no se utilizaron citas, pues estos
contenidos son de autoria propia al igual que el texto base del 3 de enero.

8.4 CONSTRUCCION DEL OVA PATRIMONIO

La construccién del OVA patrimonio como tal, empezd con la creaciéon de la maqueta, donde se
establece el guion del OVA, que inicia con la pregunta ¢Que es el patrimonio y de qué manera se
manifiesta?, quedando este texto de la siguiente manera:

La palabra patrimonio fue utilizada por los romanos, que en su idioma el latin la escribian como
“Patrimonium”, que para ellos significaba las pertenencias que sus padres les dejaban a sus hijos
como herencia.

Se entiende por patrimonio como las pertenencias que poseen una persona, una familia o una
comunidad, que se clasifican como materiales e inmateriales.
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Dentro de lo material estas pertenencias pueden ser: La vivienda, el carro, el dinero, un parque, o
un monumento.

Dentro de lo inmaterial, las pertenencias son de cardcter simbdlico o imaginario que surgen de las
ideas que se encuentran en la mente de las personas, tales como: Los mitos, las leyendas, y los
cuentos, que se pueden representar mediante dibujos y la escritura.

En lo simbdlico también hacen parte las ceremonias como las izadas de bandera, y las
celebraciones como las fiestas patronales que se hacen en honor a un santo y se representan
mediante imdgenes religiosas.

La Naturaleza se la define como patrimonio natural, al considerar que un bosque, una isla, una
playa o una selva, por su riqueza en recursos naturales o por lo bonitos que sean, tienen un valor
importantisimo desde lo cientifico, medioambiental o estético que deben ser conservados para que
no se pierdan o se deterioren.

Este tipo de patrimonio o pertenencia define de cierta forma la manera en como las personas y las
sociedades se relacionan con su entorno, que a su vez les permite sentirse parte de un lugar
determinado, como por ejemplo la ciudad de Pasto que no se la puede imaginar sin el volcdn
Galeras.

Gracias a lo anterior el patrimonio o las pertenencias de una persona, de una familia o de una
sociedad, se ven influenciadas por el factor cultural, ya que la gente se empieza a involucrar con su
pasado historico, y a medida que pasa el tiempo le van dando a sus pertenencias y a su patrimonio
una carga de sentimientos y recuerdos, y mds aun si estas pertenencias son heredadas por sus
antepasados entendiéndose todo esto como patrimonio cultural.

Dentro de lo que es el patrimonio cultural se destaca el patrimonio cultural material, de la cual se
desprende el patrimonio material mueble, que son todas las pertenencias de una persona o
sociedad que se pueden mover de un lugar a otro, tales como: Pinturas y otros.

Del patrimonio cultural material, también se destaca el patrimonio material inmueble, el cual se
entiende como a aquellas pertenencias que no se pueden mover como: Cementerios, los templos,
museos y sitios arqueoldgicos.

Otra categoria muy distinta a la del patrimonio cultural material, es la llamada patrimonio cultural
inmaterial, que es toda la serie de conocimientos y creencias que tiene una comunidad y que la
hace distintas a las demds, las comunidades van construyendo estos conocimientos y estas
creencias a través de sus acciones, que las representan mediante del arte, la danza, el idioma, las
creencias religiosas, la literatura, la oralidad , en las formas de celebrar algin acontecimiento
particular, en la forma en como se relacionan las personas, y en la manera de preparar sus
alimentos.
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A pesar de ser tan diferentes, tanto el patrimonio cultural material mueble como inmueble se los
puede categorizar de la siguiente manera:

Uno de ellos es el patrimonio arqueoldgico que son aquellas pertenencias materiales de antiguas
sociedades extinguidas, Y si son pertenencias materiales e inmateriales acumuladas con el pasar de
los afos se las conoce como patrimonio historico.

Esta forma de patrimonio inmaterial se trasmite y se ensefia a practicarlo de generacion en
generacion de manera inconsciente, o mejor dicho, sin que las personas se den cuenta de diversas
maneras, que van desde el juego hasta en la forma en como los padres crian a sus hijos.

Por esa razon es importante la existencia de una buena comunicacion con los mayores, puesto que
si no se tiene contacto con la familia y cada quien va por su lado, todo el patrimonio cultural se
perderia, y no se sabria de lo que fue y se hizo en el pasado, sin poder comprender el presente y sin
saber cémo construir el futuro.

Los recursos utilizados en este OVA son basicamente fotos propias que ayudan a ejemplificar de
manera visual los textos de este Objeto Virtual de Aprendizaje.

Claro estd que las imagenes 1, 4, 5 y 13 son de particulares, pero igual cumplen la misma funcion,
y sobretodo son imagenes adecuadas para un OVA de nifios (Véase anexo 22).

El video es la parte de un capitulo de un reality infantil llamado La Lleva — Capitulo 2 del canal
Sefial Colombia que se trasmitio al aire en el 2010 (Véase anexo 23).

Este video muestra una seccion del reality llamada “La Palabra Misteriosa”, donde se le pregunta
a los nifios de diferentes regiones del pais el significado de la palabra “Sumercé”, y al final de que
ellos dan sus respuestas acertadas o equivocadas de la palabra y seglin esto se escucha unas
voces en off que dicen “eso” con voz de afirmacion, o si la respuesta no es correcta en la pantalla
aparece un “NO” colorido.

De manera que este video fue el mas pertinente, al ensefar al televidente que la palabra en
cuestion es un patrimonio inmaterial de una regién determinada.

El disefio del OVA de patrimonio en el prezi, visualmente es atractivo para los nifos, siendo este
concebido a manera de postal del Carnaval, enfocado en la imagen de una carroza elaborada con
los mismos contenidos visuales y textuales del OVA, dando a entender la importancia del Carnaval
como patrimonio cultural.

El disefio se complemento con una gama de colores vivos, resaltado por un fondo amarillo
guemado que expresa la riqueza del Carnaval como bien cultural de los Pastusos.
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(Ver presentacion del OVA en el CD).

8.5 CONSTRUCCION DEL OVA 28 DE DICIEMBRE DIA DE INOCENTES EN PASTO

La construccion de este OVA se evidencia en la siguiente maqueta que se divide en tres tematicas
que son:

La primera tematica corresponde al Origen de la Celebracion del Dia de Inocentes, quedando de la
siguiente manera:

El 28 de diciembre tiene gran importancia para los cristianos, y principalmente para la religion
catdlica, ya que para ellos se recuerda a los niflos inocentes menores de dos afios mandados a
matar por el rey Herodes con el propésito de exterminar al nifio Jesus.

Pero gracias a las famosas “ fiestas de la locura”, que se hacian en Europa durante la edad media
el 28 de diciembre hasta los inicios del fin de ano, que tenia como caracteristica jugarle bromas a
la gente escondiéndose detrds de los disfraces y las mascaras.

La iglesia catélica intento frenar estas fiestas pero no tuvo mas opcidon que aceptarlas dentro de
las festividades religiosas. Reconociéndolas como la fiesta de los santos inocentes.

Desde aquel entonces el significado de la palabra inocente que se referia a los nifios asesinados
por Herodes, cambio para dar paso al inocente que cae en las bromas sin darse cuenta.

La segunda temdtica corresponde al 28 de Diciembre Dia del Juego con Agua en Pasto, que tiene el
siguiente guion:

En el sur de Colombia, principalmente en el departamento de Narifio, se alternan las bromas
propias de este dia, con las famosas mojadas, que fueron traidas del Ecuador en los afios treinta.

Pero es en la ciudad de Pasto donde el juego con agua se vive con mayor intensidad, donde se
empezd a utilizar las bombas y pistolas llenas de agua para quienes escapaban de las mojadas con
los baldes.

El juego con agua tiene como caracteristica primaria, el mojarse entre los mismos miembros de la
casa, para luego organizarse en galladas que se relnen en las esquinas y andenes de los barrios
para mojar a quienes vayan pasando por la calle ya sean solos o en grupo.

Pero el juego no se da solo en los barrios, ya que desde ellos salen ejércitos ya sea a pie o en
carros a participar de las guerras con agua en los hidrantes, sitios habilitados, tablados y demas
sitios habilitados por la alcaldia.
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Acabando la tarde, algunas personas se van a sus casas a cambiarse de ropa para disponerse junto
con sus vecinos a reunirse a espantar el frio, tomando café negro o hervidos, que amenizados con
musiquita por lo general se termina armando baile.

La tercera tematica corresponde a la de Actividades Alternas al Juego con Agua, quedando de la
siguiente manera:

A causa de la preocupacién de las autoridades municipales por la escases de reservas de agua que
tiene la ciudad de Pasto, se han implementado otro tipo de actividades para el 28 de diciembre.

Estas actividades son representadas principalmente por el llamado arcoiris en el asfalto, que
consiste en hacer dibujos con tizas en la calle del colorado, junto a la iglesia de Santiago.

Cualquier persona que no quiera jugar a los mojados, puede ir y hacer su dibujito en la calle, o si
prefiere puede participar en las jornadas de aerdbicos en la plaza del Carnaval y en las ciclovias
gue parten del centro de la ciudad.

Pero por lo general la poca gente que participa de estas actividades nunca se escapan de ser
mojados y a pesar que la alcaldia ordene suspender el agua en esta fecha, y aunque el nimero de
participantes en estas actividades ha venido aumentando, la mayoria de los pastusos no participan
de estan actividades alternativas ya que prefieren juntar agua desde el dia anterior para jugar el
28.

Los recursos utilizados para este OVA son fotos en su mayoria, que son propiedad de algunos
miembros del equipo del proyecto, en estas fotos se plasmaron los momentos y aspectos mds
significativos del dia de inocentes en Pasto, enfocdndose principalmente en los participantes tanto

IM

del juego con agua, como los participantes del “arcoiris en el asfalto” y los que van a las

programaciones ludicas a la plaza del Carnaval (Véase anexo 24).

Las imagenes bajadas de internet son cuatro: La primera corresponde a una grafica en la cual hay
unos mufiequitos que recrean la matanza ordenada por el rey Herodes, la segunda hace alusién a
los Carnavales de la locura en Europa, la tercera es de una caricatura reconocida y de gran
recordacién para los nifos, y la cuarta es una foto que muestra una jornada de aerdbicos en la
plaza del Carnaval de la ciudad de Pasto (Véase anexo 25).

En cuanto videos, este OVA cuenta con un gran numero de ellos, el video 1 hace alusiéon a las
bromas propias del dia de inocentes, video de mucha recordacion y agradable para los nifos, el
video 2, es un video casero que muestra como la gente en Pasto inicia el juego con agua desde sus

propia casa, el video 3 muestra el ambiente que se vive en el “arcoiris en el asfalto”, y el ultimo
video es de un reportaje de un canal local de la ciudad que muestra la actividad de la jornada del

“arcoiris en el asfalto” el 28 de diciembre (Véase anexo 26).
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El disefio del OVA del 28 de diciembre dia de inocentes en Pasto, construye mediante lineas
basicas el entorno fisico y arquitecténico de aspecto colonial de la calle del colorado, acompanado
con una sombra rojiza de una persona que hace una invitacidon a explorar el OVA, donde la
temadtica del origen del dia de inocentes y del juego con agua, se las ubico en la fachadas de las
casas de esta calle, expresando implicitamente que las caracteristicas del dia de inocentes en
Pasto es una tradicién adoptada por los pastusos desde hace muchos afios, y a la tematica de las
actividades alternas al juego con agua, se la ubico en la propia calle del colorado como tal , de

Ill

manera que las imagenes y videos alusivos al “arcoiris en el asfalto”, quedaran plasmados en la

calle, de la misma manera en cdmo la gente plasma sus dibujos en la misma.

La gama de colores manejada para este OVA, es de gama azul, tanto en las lineas que dibujan la
calle del Colorado, como azul que va de fondo, complementado con un rojizo de la sombra de la
persona que hace la invitacion.

(Ver presentacion del OVA en el CD).

8.6 CONSTRUCCION DEL OVA DESFILES DEL 3 DE ENERO

Este OVA lleva la siguiente maqueta, que en su primera parte corresponde a la tematica del
Carnavalito:

En este desfile participan nifios entre los 8 y 14 afios en un trayecto corto en comparacion con el
resto de desfiles que algunas veces inicia desde el parque Bolivar o la avenida Boyacd hasta el
parque infantil.

Inicia a las 9:00 a.m., terminando mas alld del medio dia, donde los nifios soportan el tremendo
sol propio de este horario, y el cansancio que produce recorrer todo este trayecto.

Pero los participantes del carnavalito desfilan con alegria y entusiasmo, ya que la mayoria de ellos
provienen de los barrios y veredas pobres de la ciudad, siendo para ellos practicamente el Unico
dia donde reciben el reconocimiento y los aplausos de la gente, frente al resto de los demas dias
del afio donde sufren el abandono estatal y en ocasiones el maltrato en sus hogares.

En el Carnavalito los nifios expresan a su manera de cémo ellos entienden su cultura,
convirtiéndose el Carnavalito en un juego y en una escuela donde aprenden y participan del
proceso de preparacion de los Carnavales de Negros y Blancos.

Viéndose este proceso en la construccidn de las carrocitas y los ensayos para la conformacion de
las murguistas que bailan y gozan en el desfile.
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Permitiéndole a los nifios formarse en una serie de valores familiares, ancestrales y civicos que les
posibilita tener una idea de cémo se interactla, se juega, se quiere y se cuida el carnaval en el
presente para poderlo mantener en el futuro.

La segunda parte del guion de este OVA corresponde a la temdtica del Desfile de Colectivos
Coreograficos y Canto a la tierra, quedando de la siguiente forma:

Este desfile a diferencia de los demds desfiles del carnaval, tiene como caracteristica principal el
de iniciar en la tarde, puesto que inicia a las 3 p.m. desde el parque infantil.

Cada grupo coreografico esta integrado por muchisimos danzantes y musicos que bailan y tocan
con alegria y fuerza contagiando de entusiasmo a los espectadores.

Este desfile sorprende a propios y turistas por los grupos que se destacan por su calidad en los
vestuarios y en algunos por la habilidad de sus danzantes con los sancos.

El desfile termina alrededor de las 8 de la noche en el estadio Libertad donde la gente asiste para
ver y poder juzgar a los grupos desde las graderias.

A su vez, para ser testigo del veredicto del jurado que escoge el primer puesto, siendo el colectivo
coreografico escogido, el encargado de abrir el desfile del seis de enero, siendo esta la condicién
para poder recibir el premio de ganador.

Luego de que se termina el desfile y se da el veredicto, la gente sigue disfrutando la programacion
cultural en el estadio libertad con la presentacion de grupos de musica andina.

Los recursos empleados para este OVA, en cuanto a fotos son de propiedad de los integrantes del
equipo del proyecto, solo se utilizé una imagen bajada de internet que se cita con su respectivo
link, pero igual todas las fotos junto con la imagen recrea esos momentos importantes y muestran
a los participantes de los desfiles del 3 de enero (Véase anexo 27).

Este OVA muestra tres videos, el video 1 correspondiente al Carnavalito, siendo este video de
formato video aficionado, el video 2 también es un video aficionado que muestra a un colectivo
coreografico durante el desfile del Canto a la Tierra, y el tercer video muestra a otro colectivo
coreografico presentandose en el estadio Libertad (Véase anexo 28).

El disefio del OVA se basa en la delineacidn de la senda del Carnaval desde su punto de partida
hasta el culminacidon del desfile del Carnavalito, indicando los puntos mas importantes de la
misma, siendo estos a su vez, los sitios mas emblematicos de la ciudad.

Este disefio es complementado con unas flechas que indican la ruta tanto del desfile del
Carnavalito como del desfile del Canto a la Tierra, acompaiado con una convencion que indica la
senda, y los desfiles.
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Los colores empleados para este OVA se basa en un fondo gris, con un verde en el titulo del OVA,
con un rojo en la delimitacién de la senda, un verde aceituna oscuro para la flecha que indica la
ruta del Carnavalito, y un color lila para la flecha que indica la ruta del desfile del Canto a la Tierra.

(Ver presentacion del OVA en el CD).

9. ELABORACION DE LAS EVALUACIONES DE LOS OVA PARA NINOS

La elaboracién de la evaluaciones para estos OVA dirigidos a nifios de sexto grado de las
instituciones educativas de Pasto, conservan el mismo modelo evaluativo que los OVA del
Proyecto de Ventanas Carnavaleras, pues este modelo busca un aprendizaje significativo para los
nifios, que van dirigidos a la valoracion cultural de los Carnavales de Negros y Blancos, que por el
hecho de vivir y crecer en la ciudad de Pasto, ha hecho que los nifios se vayan apropiando de este
bien cultural, pero el apropiarse no basta para que el Carnaval tenga una valoracién por parte de
ellos, pues para eso necesitan de un conocimiento mas profundo de estos, para asi poder llegar a
los estadios de la valoracién y proteccidon del Carnaval en la vida diaria en el antes, durante y
después de estas festividades.

Para ello se establecieron por OVA, unas actividades que manejan y combinan las competencias
educativas con las patrimoniales ya mencionadas en este informe, que evidencian el grado de
aprendizaje de los nifos, al ser estas unas actividades de caracter metacognitivo, ya que en estas
no solo se les evalta el conocimiento de los contenidos como tal, pues también se les evaltua su
creatividad al momento de desarrollar en las actividades su criterio y puntos de vista frente al
Carnaval.

9.1 EVALUACION OVA PATRIMONIO

Realizar un dibujo en paint de lo que tu consideres como tu patrimonio, y explicar en minimo 10
renglones y maximo de 15 renglones, del é porque lo consideras como tu patrimonio?, y establecer
en qué tipo de categoria se encuentra tu patrimonio.

9.2EVALUACION OVA 28 DE DICIEMBRE DIA DE INOCENTES EN PASTO
ACTIVIDAD 1.

< Revisar el Ova del dia de inocentes, y responder las siguientes preguntas con si o no:
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¢El dia de inocentes inicio como una actividad religiosa?

¢éLa costumbre de jugar con agua el 28 de diciembre es propia de Pasto?

¢éEl servicio de agua en Pasto se suspende el dia anterior al dia de inocentes?

¢La alcaldia municipal habilita hidrantes y sitios especificos para el jugo con agua?

¢éLa jornada del arcoiris en el asfalto se organiza en la calle del colorado?

¢Los canales de television participan en el dia de inocentes?

¢éLas verbenas son organizadas en los barrios entre los participantes del juego con agua?

©® N kA WN R

¢las autoridades municipales desmotivan el juego con agua por razones
medioambientales?

ACTIVIDAD 2.
Responder la siguiente pregunta:

¢Estds de acuerdo con el juego con agua el 28 de diciembre, si, no, y porque?

9.3 EVALUACION OVA DESFILES DEL 3 DE ENERO

Realizar un dibujo en paint donde se muestre lo que mas te llama la atencién del carnavalito, y
explicar el dibujo en méximo dos parrafos.

10. CONCEPTUALIZACION DEL PROCESO DE CONSTRUCCION DE UN OBJETO VIRTUAL DE
APRENDIZAIJE (OVA)

Luego de terminar el proceso de construccion de los OVA, se inicié a construir una metodologia
pertinente para la elaboracién de las mismas, y todo se basd en las experiencias de trabajo
obtenidas al construirlas (Véase anexo 29).

Partiendo de la metodologia, se elabord el manual de cdmo construir un OVA, que es también
absolutamente de mi autoria, el cual da una taxonomia con los pasos especificos para la
construccion de los mismos (Véase anexo 30).

Con esto se quiso teorizar el proceso de construcciéon de OVAS, y aparte de eso dejar un
expediente tanto con la metodologia y con el manual, que servird muchisimo como fuente
bibliografica para los futuros pasantes de este proyecto y para cualquiera que esté interesado en
elaborar un OVA.
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Este proceso finalizo con la construcciéon de unos tutoriales tanto de la metodologia como del
manual, que se hicieron a manera de OVA con la colaboracidn de los demads pasantes del proyecto.

(Ver presentacion de los tutoriales en el CD).
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11. CONCLUSIONES

Esta pasantia de Ventanas Carnavaleras, aparte de servirme como opcion de grado para poder
optar mi titulo de licenciado, también me sirvié de capacitacidon en cuanto al manejo de las TICS en
el campo educativo y como herramientas que facilitan la obtencién y creacién de material
didactico que enriquecen el proceso de ensefianza aprendizaje.

Pero ademas esta pasantia me sirvié para enriquecer mi pensamiento critico, pues si bien las TICS,
son herramientas de apoyo en la labor docente, también hay que reflexionar sobre la labor
docente como tal en el contexto de la era de la informacién, porque como lo expuse en el marco
tedrico sobre la importancia de las TICS en la educacién y el no perder la humanizacién en la
educacidn, pues si se le da prelacion solamente a la mediacién tecnoldgica, expondriamos a
nuestros estudiantes a ser bombardeados por los medios de informacidon neoliberales,
formandose como seres “amodorrados” y frivolos.

Por esta razon el docente que opte por incentivar el uso de las TICS en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, obviamente debe estar bien capacitado para usarlas, pero ademas debe implementar
un modelo pedagdgico adecuado y acorde a estas nuevas formas de hacer educacion, donde él
pueda orientar a sus estudiantes acerca del uso adecuado de estas herramientas, en las que el
docente les brinde a los estudiantes las opciones necesarias para que ellos hagan parte de Ia
construccion del conocimiento y del manejo de la informacion, ensefidndoles, a abstraer, a
almacenar, a apropiarse, a producir y emitir el conocimiento.

Por otro lado en esta pasantia he recibido una verdadera formaciéon en cuanto a patrimonio
cultural, en donde he aprendido sobre pedagogia patrimonial y la forma de insertarla en un
curriculo convencional manejando dentro de este curriculo un curriculo oculto dentro de mi
autonomia como docente, porque con la pedagogia del patrimonio el docente tiene mayores
herramientas para poder ensefiar una microhistoria que reivindique nuestros valores culturales y
gue sea mas significativa para los estudiantes.

Aparte de esto la pasantia de Ventanas Carnavaleras me ha dado la oportunidad de producir mi
propio conocimiento y mis propios escritos, no solo en la elaboracién de los OVA, sino que en la
teorizacién del proceso de elaboracién de las mismas, tanto con la metodologia como con el
manual que son excelentes fuentes de consulta para quienes estén interesados en hacer OVAS.
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ANEXO 1. Video propuesto para el OVA Nacion

Viturro, Cristina. (Produccidn). Ministerio de Educacién (Argentina). (2010). Nora Souto revisa el
concepto de nacion. [Documental]. Disponible en Internet.
<http://www.youtube.com/watch?v=VdQMIvlvOeM >

ANEXO 2. Cita numero 14 propuesta para el OVA Nacién
I Etimologia

El término se deriva del latin "natio", "nacidn", que etimoldgicamente significa: "lugar donde se
nace" (del latin "nasceré", que este ultimo término significa "nacer") ; pero desde el punto de vista de
las ciencias sociales y politicas, la "nacion" es una realidad constituida por un conjunto de seres
humanos que ademas de tener un lugar comun de nacimiento y de vida (el territorio), tienen una
serie de caracteristicas que los identifican y al mismo tiempo los distinguen de otros conjuntos de
seres humanos: raza, idioma, costumbres, tradiciones, historia, religion, musica, habitos alimenticios,
en sintesis una cultura que va moldeando el alma individual y colectiva de los pueblos, pero sobre
todo un sentimiento comun de tener un mismo destino .

2. Antecedentes

Las primeras formulaciones tedricas sdlidas de la "nacidn" y su plasmacion en movimientos politicos
concretos se dan en obras de fines del s. XVIIl y en las Revoluciones: Americana y Francesa. No
obstante, existen antecedentes a los que se ha otorgado diversa importancia en funcion del punto de
vista del investigador. La primera utilizacidon de "nacion" de la que se tienen datos histdricos data del
afo 968.

El origen de "nacidn" es incierto y las disputas en cuanto a éste conforman un capitulo importante de
la teoria del nacionalismo. Existen teorias bioldgicas de sus origenes que ven al humano como animal
territorial y a la "nacién" como a un territorio en este sentido. Sin embargo, la mayoria de los tedricos
rechazan esta teoria por simplista y tratan a las naciones como a una agrupacién social humana
relativamente nueva.

3. Definiciones

La "nacion" puede caracterizarse de modo genérico como un grupo social relativamente extenso
cuyos integrantes poseen un sentido de pertenencia a él debido a rasgos culturales y a una
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conciencia histérica comunes, Los integrantes de una nacién tiene una conciencia mas o menos
explicita, segun los casos, de formar parte de una comunidad distinta a las demas. Esta conciencia
nacional implica la identificacion con valores culturales comunes, asi como vinculos efectivos de
solidaridad entre los integrantes de una nacién.

La "nacion" se define, por lo tanto, en términos esencialmente socio—culturales e histdricos. Ello
significa que a pesar de la diferenciacidn social y econdmica que haber al interior de una nacion,
subsisten vinculos comunes que establecen la solidaridad nacional. Es decir que las diferencias entre
las castas, los estamentos y las clases sociales que hay en una nacién no impiden el desarrollo de la
conciencia y el sentimiento de pertenecer a una comunidad nacional distinta a las demas.

La "nacion" es un fenémeno colectivo en el cual puede coexistir la heterogeneidad de subgrupos, con
intereses sociales y econdmicos especificos, con la homogeneidad de la conciencia y el sentimiento
nacional. Es por ello que la naciéon es una comunidad integradora frente a los subgrupos que la
conforman.

Los historiadores sefialan que el "Estado-Nacion", histéricamente hablando, adoptd como primera
forma la del Estado Monarquico-Absolutista, que se fue conformando en la medida en que un Sefior
Feudal se imponia progresivamente a otros sefiores feudales ya sea través de la fuerza o de pactos de
cualquier tipo, incluyendo los matrimonios por razones politicas. Como ya deciamos antes, en los
tiempos actuales existe toda una corriente de pensamiento que sostiene que el Estado-Nacional ha
dejado de existir o no a causa de la globalizacion del sistema capitalista, del surgimiento de las
"empresas globales" y del desarrollo cientifico-tecnolégico. Mas alld de todo lo que afirmen los
neoliberales fundamentalistas, a finales del siglo XX y a principios del Siglo XXI, a pesar del mito de la
muerte del Estado-Nacion, estamos presenciando el surgir y el resurgir de viejos y nuevos
sentimientos nacionales en un proceso aparentemente paraddjico de naciones que se convierten o
que luchan para convertirse en Estados para, a su vez, sumarse a procesos de integracién econémica,
social, cultural y politica supranacionales. Tal es el caso de las naciones que antiguamente constituian
el Estado yugoslavo.

Para dar una definicidn de "nacion", primero es preciso analizar el concepto. Concretamente, la
"nacién" tiene una serie de géneros y especies. Los géneros son tres: nacion bioldgica, nacion
antropoldgica y nacion politica. A su vez, la nacidon bioldgica tiene tres especies. La primera se refiere
al individuo, al organismo viviente; ahi esta el concepto original de "nacién" —deciamos—, proveniente
de nascor ("nacer", en latin). Es decir, nacion es lo que ha nacido. En cuanto al concepto de nacién
antropoldgica, cabe decir que este concepto tiene ya caracteristicas especificamente humanas, entre
las cuales se halla el caracter institucional de las actividades de los hombres y la racionalidad, que
radica en la manipulacién de las cosas externas. Es también un concepto oblicuo, porque proviene de
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las naciones periféricas al Imperio romano, donde se cuece la idea de nacién. Esos grupos que rodean
al Imperio son gentes o naciones étnicas, grupos humanos que estan en la periferia del Imperio.
Cuando estas naciones se integran en la sociedad politica (reino, Estado, imperio, etc.) se convierten
en naciones étnicas no politicas. Como ejemplos, puedo citar las naciones en las que durante la Edad
Media se clasificaban los mercaderes de mercados tan lejanos entre si como Paris o Medina del
Campo, y que carecian de cualquier sentido politico; otro tanto sucedia con los colegios mayores de
las universidades, donde los alumnos se clasificaban por su nacién, que era el lugar de origen.

Es éste el mismo sentido con el que se emplea el término en el Poema de Almeria, que narra la toma
de esa ciudad por Alfonso VII, quien reunid un ejército procedente de diferentes partes de Espafia,
entre ellas, la "nacién" asturiana. Por desgracia, los nacionalistas asturianos acuden a esta cita para
argumentar como su nacidn estaba ya presente en esos tiempos, cuando, justamente, lo que prueba
es lo contrario: se trataba solamente de una estirpe, de una etnia.

Tal como se ha considerado, aquella herramienta critica que tenemos a mano (sin perjuicio de otras
posiblemente tan satisfactorias como esta, pero que en este momento reconocemos desconocer —
por ignorancia, por supuesto—) es el analisis realizado por Gustavo Bueno en Espafia frente a Europa.
Alli se expone el concepto de "nacién" de acuerdo con una estructura muy precisa, esta es la de
reconocerlo como un concepto de tipo "genérico analogo funcional" que arroja cuatro acepciones de
nacién determinadas por sus notas funcionales especificas.31

ANEXO 3. Cita numero 15 propuesta para el OVA Nacién
CONCEPTO DE NACION

éQué y quiénes somos? ¢Como se formd la Nacion? ¢A qué se deben las particularidades que nos
hacen diferentes de otras naciones?

El concepto de Nacidn es relativamente nuevo. Por mucho tiempo, los diversos grupos humanos han
asumido formas organizativas muy distintas de las que hoy conocemos. En Colombia la palabra
“Nacion” genera miedos, deseos o polémicas. Este concepto de Nacion surgié durante la Revolucion
Francesa, se consolidé en el siglo XIX en Europa y América y en el siglo XX en Asia, Africa y Oceania.
Nacion se refiere a nacer. Quiza por ello la descripcion mds conocida es la que acufiaron las ciencias
sociales sobre esta organizacion humana: es una comunidad de origen, cultura, religién y costumbres.
Concepcion que ha conducido a nacionalismos extremos que excluyen a quienes tienen otro origen

31 . . . . . . .
NAVARRETE Luis Alberto. Nacién. [online]. Mayo 12 del 2007. [Citado el 10 de Junio del 2011].Disponible en internet.
<http://www.monografias.com/trabajos51/nacion-peru/nacion-peru.shtml>
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étnico y exacerban con consecuencias funestas, las diferencias, los conflictos interraciales y
econémicos.

Hay naciones que se han desarrollado con habitantes de un mismo Estado y por ello se tiende a
identificar ambos términos. Asi, por ejemplo, se habla indistintamente del Estado colombiano y de la
Nacion colombiana. Pero en el interior del Estado conviven diferentes grupos sociales, resultado de la
inmigracioén y de la propia diversidad cultural de la poblacion.

Los términos Estado y Nacidn no significan lo mismo. Estado es una entidad politica y administrativa;
el concepto de Nacion hace referencia al sentimiento de pertenencia a una comunidad, por razones
histdricas, étnicas, linglisticas o religiosas. Sus partes constitutivas son el idioma, la historia comun, el
territorio habitado o abarcado, la memoria y la conciencia nacional o de identidad que se concretan
en la disposicién por los mismos propdsitos y valores.

La Nacion es una formacion histérica constituida por una matriz subjetiva y cultural que comprende la
lengua, los usos, las costumbres, la tradicidn, la mitologia, la religién y la psicologia comun. A veces
una Nacidn es mayor que el Estado en el que se ha desarrollado. Por ejemplo, un gran nimero de
personas de lengua y cultura igual viven en otros departamentos o municipios, o incluso en otros
paises, pero se siguen considerando colombianos, a la vez que ciudadanos del pais en el que viven.

NUEVAS TENDENCIAS INTERPRETATIVAS

En la actualidad hay varias tendencias que a partir de aspectos objetivos o subjetivos de Nacion,
desarrollan nuevas concepciones tedricas y metodoldgicas. Al criticar las dificultades, tanto de las
tendencias objetivas como subjetivas sobre la Nacidn, el intelectual Luis Lopez de Mesa en un texto
titulado “Escrutinio sociolégico de la historia colombiana” y en “Historia intima de los colombianos”,
sugiere que “la historia de los colombianos habria estado marcada por seis eventos frustrantes: la
desaparicion megalitica de San Agustin, el derrumbe de los Muiscas ante la conquista, la
independencia, la disolucion de la Gran Colombia, la separacion de Panamd y el quiebre de la
institucionalidad democratica en 1949”.

Eduardo Posada nos dice que “...en particular, Lépez de Mesa no logré identificar la existencia de una
Nacion. En vez de lazos comunes, sélo vio disoluciones, divisiones y desarticulaciones”1. Segun este
punto de vista, la Nacidn cobra existencia a través de los discursos y la presencia de los individuos que
estan interesados en la creacién de esa realidad particular. Pero podriamos pensar que el aporte
cultural de indios, negros, mulatos, mestizos y blancos tiene tal importancia que la realidad ultima de
Nacion no se agota en los discursos sobre ella.

Nacion en sentido estricto tiene dos acepciones: Nacidn politica, en el ambito politico-juridico, es un
sujeto politico en el que reside el concepto de soberania de un Estado; Nacion cultural, concepto
socio-ideoldgico, mas subjetivo y ambiguo que el anterior y que se puede describir como una
comunidad humana con caracteristicas culturales comunes, a las que dota de un sentido politico. En
sentido lato Nacién se emplea con variados significados: pais o habitantes de un territorio, pueblo,
patria.
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Todo sujeto o individuo forma parte de una cultura heredada, pero tiene todo el derecho de recoger
como tradicion personal, fragmentos de todas las culturas que le parezca bueno recoger. Un sujeto
que haya vivido unas décadas en un ambiente rural y un buen tiempo en un ambiente urbano, puede
sentirse campesino e igualmente puede considerar que parte de su cultura estd indisolublemente
ligada a usos y costumbres urbanas. éCo6mo no pensar lo mismo de nuestros paisanos mds inquietos,

que crean lazos de familia en barrios de Madrid, New York y otras capitales del mundo?.”

ANEXO 4. Imagen 1 propuesta para el OVA Nacién

Disponible en internet. .s.f. <http://noticias.radiomejor.com/wp-content/uploads/2010/02/anivlaz1-
300x200.jpg >

2
3 SOFOS GRUPO DE ESTUDIO Y TRABAJO ACADEMICO. Concepto de Nacién. Nuevas Tendencias Interpretativas.[online].Disponible en
internet. S.f. [Citado en Junio 10 del 2011]. <http://www.otraparte.org/actividades/sofos/doc-sofos/doc-sofos-20100306.pdf.>
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http://www.otraparte.org/actividades/sofos/doc-sofos/doc-sofos-20100306

ANEXO 5. Imagen 2 propuesta para el OVA Nacion

Disponible en internet. .s.f.

<http://1.bp.blogspot.com/ zcZIE6sjaxs/SX8J1HeTO9I/AAAAAAAAABI/sJOYu719J9E/s400/colombia 1.gif>

ANEXO 6. Video propuesto para el OVA Territorio

Zapata, Juan David.(Realizador). ELEMENTOS DEL ESTADO (TERRITORIO). (2009). Disponible en
internet. <http://www.youtube.com/watch?v=3cwshpwu0i4>

ANEXO 7. Imagen 1 propuesta para el OVA Territorio

|
A
’ _-_h'r\"—j Brasil

o

Disponible en internet. .s.f. <http://www.todacolombia.com/imagenes/limitescolombia.gif >
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http://1.bp.blogspot.com/_zcZIE6sjaxs/SX8J1HeTO9I/AAAAAAAAABI/sJOYu7I9J9E/s400/colombia_1.gif
http://www.youtube.com/watch?v=3cwshpwu0i4

ANEXO 8. Imagen 2 propuesta para el OVA Territorio

Disponible en internet. S.f.

< http://3.bp.blogspot.com/_6QsdgVEYZE/TTh8oXaccel/AAAAAAAABmMY/uuAkDYzk1Gg/s1600/Col
onia+1.JPG>

ANEXO 9. Imagen 3 propuesta para el OVA Territorio

Disponible en internet. <http://maps.google.es/>
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ANEXO 10. Citas propuestas para el OVA Territorio
Territorio

El concepto de territorio nos habla del poder sobre el espacio, al referirnos a un territorio estamos
hablando de los diferentes poderes que se ejercen sobre un espacio, delimitandolo y diferenciandolo
de otros espacios. Cuando hablamos de territorio nos referimos a limites.

Cada pais es un territorio, ya que esta regido por normas, leyes y estructuras de poder que lo
diferencian de otros espacios. Cada Estado ejerce control sobre su territorio.

Sin embargo los paises no son los Unicos territorios que existen, al interior de ellos o aun entre
dominios de varios paises pueden existir otro tipo de poderes que ejerzan un poder territorial. Aun
dentro de las ciudades existen espacios vedados: calles que la gente duda en frecuentar porque sabe
que lo pueden robar, barrios ricos a los que sélo pueden entrar los vecinos conocidos, calles cercadas
por entidades publicas. En Colombia vemos cdmo existen multiples territorios, en las areas de
conflicto armado a las que la gente teme acercarse, lugares considerados propiedad de un grupo o
persona. Todos estos son territorios, areas en conflicto por el ejercicio del poder. Cuando hablamos
de territorio también hablamos de conflicto.®

RESUMEN: El territorio es un concepto entendido de diversas maneras. El presente articulo lo aborda
desde una perspectiva cultural, como espacio construido por los grupos sociales a través del tiempo,
a la medida y a la manera de sus tradiciones, pensamientos, suefos y necesidades, territorios que
significan mucho mas que espacio fisico poblado por distintas formas de vida que se relacionan,
cooperan y compiten entre si; lo que permite concebir al territorio como un campo relacional.

Palabras claves: territorio, territorialidad, espacio social.

“El concepto de territorio y sus derivados, territorialidad y desterritorialidad tienen un uso antiguo en
las ciencias sociales y naturales. Para las ciencias naturales el territorio seria el area de influencia y
dominacién de una especie animal, la cual lo domina de manera mas intensa en el centro y va
reduciendo esta intensidad en la medida en que se aproxima a la periferia, donde compite con
dominios de otras especies”[3].

Las ciencias sociales incorporan el concepto de territorio para la especie humana como el espacio de
dominacién, propiedad y/o pertenencia, de los individuos o las colectividades, sean éstas naciones,
estados o pueblos, es decir, como espacio sometido a unas relaciones de poder especificas; ésta fue
la herencia que recibid la Geografia del Estado-naciéon como proyecto y como cultura politica.

En esta tradicidn cultural, el territorio es espacio dominado por los sujetos (sean individuales o
colectivos), al revés de otras culturas, donde los sujetos pertenecen al territorio, forman parte de él,
como se expresa en el hecho de que los U’'wa se niegan a negociar el Bosque Samoré, porque para

33
Disponible en internet. S.f. [Citado el 16 de Junio del 2011]. <http://www.banrepcultural.org/b
laavirtual/ayudadetareas/geografia/geo10.htm.>
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ellos vender el territorio seria igual que vender la madre, es algo que simplemente no esta en venta.
Esta concepcién resulta incomprensible desde cualquier concepcidon antropocéntrica, como la
judeocristiana por ejemplo, que asume a los seres humanos como los “amos y sefiores del universo”,
Yy, en consecuencia, como los propietarios del territorio.

En el momento actual de desarrollo de la ciencia y el pensamiento, la “Teoria de sistemas” y la
“Teoria de la Complejidad”, han traido consigo la reconceptualizacién del territorio como campo
relacional, multivariado y complejo y han permitido el desarrollo de nuevas metodologias para la
produccion de conocimiento sobre el territorio acordes con su nuevo estatuto ontoldgico, entre ellas,
la Cartografia Social, disefiada y aplicada por Fundaminga[4] para propiciar la participacion de las
comunidades en los procesos de ordenamiento territorial.

La territorialidad se ha expresado, institucionalizado y conceptualizado de maneras muy distintas a lo
largo del tiempo. El concepto mismo de territorio fue aportado por la biologia como escenario de la
vida; la Geografia lo incorpord, reelaborandolo y diferenciandolo de los conceptos de lugar, espacio y
paisaje desde distintas perspectivas tedricas. En el presente, a medida que va ganando terreno en las
ciencias la concepcion compleja del universo, de la vida y del pensamiento y todas ellas asumen y
reconocen la espacio — temporalidad de los fendmenos que estudian, se le demanda a la Geografia
aportar instrumentos tedricos y metodoldgicos para producir conocimiento sobre el territorio como
realidad sistémica y multivariada,. “inmersa en relaciones y conexiones, conexiones entre la gente y
el entorno, conexiones entre y a lo largo de lugares, conexiones entre la gente y los lugares”[5].

APROXIMACION CULTURAL AL CONCEPTO DE TERRITORIO

El territorio que habitamos es producto de un paciente y largo proceso de conformacién que ha
tomado muchos afios y muchas vidas, que tiene las huellas de los antepasados pero también nuestras
propias huellas; por eso descifrarlo puede convertirse en apasionante aventura de descubrimiento de
nosotros mismos.

El territorio no es simplemente lo que vemos; mucho mas que montanas, rios, valles, asentamientos
humanos, puentes, caminos, cultivos, paisajes, es el espacio habitado por la memoria y la experiencia
de los pueblos. Por eso aprender a leerlo y descifrarlo puede ensefiar mucho sobre cdmo resolver los
problemas y los conflictos, las dudas y las incertidumbres que enfrentamos en el presente.

El territorio es espacio construido por el tiempo, cualquier regién o cualquier localidad es producto
del tiempo de la naturaleza y del tiempo de los seres humanos y los pueblos; es decir, en lo
fundamental, el territorio es producto de la relacion que todos los dias entretejemos entre todos
nosotros con la naturaleza y con los otros.

A la manera de los antiguos mayas hay dos formas de medir el tiempo que configura el territorio: el
de cuenta larga y el de cuenta corta. El de cuenta larga mide los grandes ritmos que alteran la
realidad original, transforman la naturaleza y le dan nacimiento a la sociedad; la cuenta corta mide el
acontecimiento, el momento, la cotidianidad y las personas. Con la cuenta larga se entiende el
comienzo; con la corta, la situacién actual. Ambos tiempos conforman la realidad que podria
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compararse con un tejido, labor de muchas manos que sin concertarse, sin saber exactamente lo que
hacen, mezclan hilos de todos los colores hasta que aparece sobre el territorio una sucesion de
nombres, figuras y lugares familiares; los lugares tienen nombres en cuyo significado generalmente
no pensamos, aunque ese nombre pueda decirnos mucho sobre sus caracteristicas, uso, historia y
memoria de los acontecimientos con él relacionados.

El territorio es pues espacio y tiempo que fluyen y permanecen, es decir que cambia; se parece a
cada uno de nosotros, que de alguna manera somos también espacio y tiempo materializados en el
pequefio territorio de nuestro cuerpo. Visto asi, el territorio es una relacién entre vida natural y vida
humana, entre pasado y futuro. Para Einstein el espacio no existe por si mismo, sino a medida que se
establecen relaciones, es decir, es un campo relacional, mutable, cambiante. Como estd configurado
por relaciones, cuando ellas cambian, se transforman el territorio y sus posibilidades de
representacion. Eso explica por qué al introducir la variable tiempo las distancias empiezan a

cambiar.

En su devenir, las sociedades construyen territorios a la medida y a la manera de sus tradiciones,
pensamientos, suefios y necesidades, territorios que significan mucho mas que espacio fisico poblado
por distintas formas de vida que se relacionan, cooperan y compiten entre si; en la medida en que el
territorio es espacio construido por los distintos pueblos que conforman la humanidad, que siempre
esta habitado por suefios y memorias y que, a su vez, construye a la gente que lo habita dandole
color, rasgos, palabras y consciencia, es decir, una manera de ser y de sentir que se marca en el
rostro. Por eso no es dificil decirle a una persona que acabamos de conocer: “usted debe ser de tal
lugar”, porque cada uno de nosotros lleva el lugar de origen en su propia cara.

El territorio es pues, un texto que hay que saber leer, un texto que nos conforma, que nos descifra.
No solo porque “dentro de cada persona y cada cosa, en cada resquicio y grieta del mundo, hay
sabiduria”[6], sino porque ya nos enseild la semiologia que los procesos de enunciacidén son procesos
de configuracion de sujetos. El primer saber que nos trasmite el territorio es unidad y diversidad:

“Todas las criaturas vivientes constituyen una unidad fundamental gracias a su origen comun, cierto
protoplasma primordial que presumiblemente surgidé de la materia hace mas de tres mil millones de
afos y que desde entonces no ha dejado de diversificarse y evolucionar. Pero estas importantes
abstracciones no reflejan el mundo al que yo respondo. Lo que yo aprecio no es la universalidad
abstracta, sino mas bien que cada piedra es diferente de cualquier otra, que cada regién o estacién
tiene una calidad de luz que solo a ella le pertenece, que la sonrisa de cada persona en un momento
concreto constituye un acontecimiento Unico en la historia de la humanidad. Me inclino a hacer
resaltar lo particular antes que lo universal, las diferencias mas que las semejanzas; del mismo modo
me interesa mucho mas lo que una persona concreta tenga que decir que el hecho de que todas las
personas normales sean capaces de hablar”[7]

A pesar de la globalizacion que tiende a uniformarlo todo, logra de alguna manera permanecer lo
propio de cada lugar; a veces, hasta podria decirse que reforzado mas. “He vivido y trabajado en
diversos paises, he viajado repetidas veces de un continente a otro, y he llegado a la conclusién de
que, lejos de ganar en uniformidad, la gente y los lugares se diferencian cada vez mas, como lo han
venido haciendo desde las grandes dispersiones de la Edad de Piedra. Me alegro de que la Tierra
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albergue muchos mundos en lugar de uno solo, porque la diversidad enriquece la vida humana y
facilita la aparicién de nuevas culturas y de nuevos valores. Creo firmemente que si aprendemos a
practicar la tolerancia, los numerosos mundos de nuestro planeta, cada uno de ellos orgulloso de su
propio caracter, tienen mas probabilidades de producir un estado de paz real y creador que las que
tendria un homogéneo y anénimo mundo Unico” [8].

bajo la forma de numerosas individualidades”[9]. Y lo mismo puede plantearse en relacidn con la
resistencia que ofrece la singularidad de los lugares, los pueblos y las culturas a la homogeneidad de
lengua, religion y cultura impuesta por el Estado-nacidn y por el proceso de globalizacion.

“Cierto que hay leyes incuestionablemente universales que se aplican a toda forma de materia y de
vida, pero hay también fuerzas que hacen que cada persona y cada lugar sean la expresién Unica de
dichas leyes. Para mi, la expresidén “un dios interior” simboliza el conjunto de las fuerzas capaces de
crear mundos privados a partir de la materia universal del Cosmos, permitiendo que la vida se
exprese

Estamos considerando que el territorio es un fractal del universo y que “El universo es union. La
unién de los propdsitos individuales y universales”[10]. Por eso, en el territorio se cumple también
aquella ley fundamental de la ecologia, de que cada cosa estd relacionada con todas las demas,

. . . . . . . 34
propiedad que caracteriza a los sistemas abiertos y complejos y al territorio como uno de ellos.

34
RESTREPO Gloria. Biblioteca virtual del banco de la republica.. “APROXIMACION CULTURAL AL CONCEPTO DE TERRITORIO”.

[ONLINE].Bogota D.C.(Colombia). 2005.Disponible en internet. [Citado el 12 de Junio del 2011]
.<http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/geografia/geografia/aprox.htm >
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ANEXO 11. Imagen 1 propuesta para el OVA Ciclo Corto | correspondiente al Dia de Inocentes, en
la parte de Origen

Disponible en internet. S.f.

<http://4.bp.blogspot.com/_fHCv2UcxgXU/TRoGH46g0oHI/AAAAAAAAABO/XuKXNQula-
k/s320/Herodes_P.jpg.Agosto5del 2011->

ANEXO 12. Imagen 2 propuesta para el OVA Ciclo Corto | correspondiente al Dia de Inocentes, en
la parte de Origen

Disponible en internet.

<http://2.bp.blogspot.com/_YSI7swMm__E/TRjjuUqy3bl/AAAAAAAAAIW/BofZTtnc_0Q/s1600/aa+
dia+de+los+santos+inocentes.gif.Agosto5 del 2011>
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ANEXO 13. Fotos utilizadas para el OVA Ciclo Corto | correspondiente al Dia de Inocentes, en la
parte de Juegos de Inocentes

Foto 1: Afanador Claudia. Investigacion Carnaval - Universidad de Narifio. Diciembre 28 del 2009.

Foto2: Afanador Claudia. Investigacién Carnaval - Universidad de Nariiio. Diciembre 28 del 2009.
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Foto 3: CrevoisierJonds. . Investigacidon Carnaval - Universidad de Narifio. Diciembre 28 del 2009.

Foto 4: BeltranDavid. . Investigacién Carnaval - Universidad de Narifio. Diciembre 28 del 2009.

Foto 5: Afanador Claudia. Investigacion Carnaval - Universidad de Narifio. Diciembre 28 del 2007.
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Foto 6: CrevoisierJonds. . Investigacién Carnaval - Universidad de Narifio. Diciembre 28 del 2009.

ANEXO 14. Video utilizado en el OVA Ciclo Corto | correspondiente al Dia de Inocentes, en la parte
de Juegos de Inocentes

VIDEO: Afanador, C. (Direccién). (2006.). Carnaval de Negros y Blancos - Que viva Pasto Carajo!
[Pelicula].

ANEXO 15. Lectura complementaria propuesta para el OVA Ciclo Corto | correspondiente al Dia de
Inocentes

Dia de los Santos Inocentes. Ideas, un poco de historia

Bromas para los santos inocentes. Después de las fiestas de Navidad, el dia de los santos inocentes
supone una ocasion perfecta para gastarles una broma a tus familiares o amigos que no olvidaran.

Aqui encontrards algunas ideas para unas bromas santos inocentes (inocentadas) que provocaran
risas por toda la casa. Te rogamos que las hagas con gusto y delicadeza.

Invitamos a nuestros usuarios que nos envien otras ideas para gastar bromas e inocentadas el Dia de
los Santos Inocentes.

Inocentadas (Tipicas y Clasicas) -- Ir a inocentadas de hoy

Preparar el desayuno
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Sorprende a tu familia, y prepara tu el desayuno. No olvides de vaciar el azucarero (o el paquete de
azucar si es que normalmente se pone eso en la mesa) y rellenarlo con sal. Para que funcione esta
broma del dia de los santos inocentes, tienes que intentar que todos se sientan a la vez en la mesa.
Asi todos podran disfrutar de la reaccion del primero que pruebe su café o colacao (no utilices un
mantel bonito por si acaso....)

Ataque de caspa

Vaciar un salero en tu cabeza. Si tienes sal gordo, mejor. Rasca la cabeza para repartirla bien. Luego ir
a tu madre, pareja, hermanos etc. y pedirle que te ha parecido ver un poquito de caspa en tu cabeza
y si pueden mirarle ellos a ver si ven algo. La cara de asco que ponen al ver tu cabeza llena de caspa
os harad reir durante un buen rato.

Levantarse a tiempo

Otro truco para el dia de los santos inocentes es tan sencillo como cambiar todos los relojes. Esto se
puede hacer de dos formas. O bien los adelanta, forzando que todo el mundo se levante dos horas
antes de lo que suele levantarse. O bien los retrasa, y hace que todo el mundo llegue tarde a su sitio
de trabajo. El mejor momento para cambiar los relojes es cuando todos estan ya durmiendo. Y hay
que cambiar todos para que sea un éxito - despertadores, relojes de mano, teléfonos moviles....

Conocer bien al sujeto de la inocentada

Lo mejor para hacer inocentadas es conocer el sujeto a fondo y algunas de sus preocupaciones,
aficiones, etc.... A partir de ahi se trata de hacer que problema o se ha resuelto (inocentadas en
positivo) o se ha agravado (inocentadas en negativo).

Ver mas inocentadas (modernas con ordenadores, sms, messenger...)
Historia de la tradicién de los Santos Inocentes

La celebracion del dia de los Inocentes es una tradicidon que tiene los origenes en la leyenda de la
matanza de nifios que ordend el rey Herodes con el objetivo de asesinar al Nifio Jesus. También, esta
fiesta popular tiene un origen pagano que nacié en la Edad Media, cuando durante este dia, preludio
del Carnaval, el desenfreno y el jolgorio eran los protagonistas, ya que todo estaba permitido y la
culpa no recaia en nadie.

Hoy en dia, la fiesta tiene un sentido pagano, en el que las personas se hacen bromas y engafos. Una
de las bromas mas conocidas son las mazas, que la mayoria de las veces son unos mufiecos de papel
que se enganchan en la espalda de alguien en sefial de burla. Este dia también es costumbre que los
medios de comunicacion publiquen una noticia falsa e inverosimil, que los lectores tienen que
averiguar. Al dia siguiente, los medios de comunicacion desvelan cual era la noticia errénea.

Las tecnologias van avanzando y hoy en dia estan muy de moda otras inocentadas como las llamadas
telefénicas y los mensajes a movil haciéndose pasar por otra persona que gastan una broma al
inocente.. También tienen mucho éxito las noticias exageradas sobre fichajes etc. de los grandes
Clubs de futbol, especialmente Real Madrid y Barcelona.
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Inocentadas y tradiciones antiguas

Estas tecnologias desplazan a tradiciones muy antiguas. En América Latina habia costumbres muy
singulares: payasos que daban "lecciones", gentes que se disfrazaba en calles y en plazas con
atuendos de gitanas, indios, diablos, payasos y vaqueros". Las amas de casa elaboraban empanadas
de algoddn o brindaban café con sal, en lugar de vino. También se regalaban chicles y chocolates que

. . 35
tenian tinta en el centro....

ANEXO 16. Fotos propuestas para el OVA Ciclo Corto | correspondiente al Dia de Inocentes, en la

parte de Juegos Alternativos

Foto 7: FuentesDavid. Investigacidon Carnaval - Universidad de Narifio. Diciembre 28 del 2009.

35
Disponible en internet. S.f. [Citado en Agosto 5 del 2011]. <http://www.euroresidentes.com/navidad/fiestas/santos_inocentes.htm >
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Foto 8: Afanador Claudia. Investigacion Carnaval - Universidad de Narifio. Diciembre 28 del 2007.

Foto 9: Afanador Claudia. Investigacion Carnaval - Universidad de Narifio. Diciembre 28 del 2007.
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Foto 10: Martinez Troyaluan Manuel. Investigacidon Carnaval - Universidad de Narifio. Diciembre
28 del 2007.

Foto 11: Gonzdlez HidalgoCarlos. Investigacién Carnaval - Universidad de Narifo. Diciembre 28 del
2011.

Foto 12: ZuhigaAlejandra. Investigacidon Carnaval - Universidad de Nariiio. Diciembre 28 del 2007.
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Foto 13: Martinez TroyaJuan Manuel. Investigacion Carnaval - Universidad de Narino. Diciembre
28 del 2008.

ANEXO 17. Maqueta inicial propuesta para el OVA Nacién

Se deriva del latin "natio", que significa: "lugar donde se nace"*

Siendo la nacion entendida como un grupo de personas que se identifican culturalmente,
comparten un mismo territorio, un idioma, una historia y un origen étnico comun.

Por ello la nacién se convierte para sus integrantes en una realidad concreta, que aparte del factor
territorial, los unen lazos histéricos y culturales que los diferencian de otros grupos de seres
humanos.

Caracterizandose por las concepciones de los individuos, que deciden ser participes de la creacidon

de una realidad que los identifique.

Dotandola de un sentido cultural y politico que los agrupa y cohesiona. Adquiriendo un cuerpo
juridico y normativo, que forman un estado el cual se encarga de defender la soberania del

territorio y administrar a la nacion.

36
NAVARRETE Luis Alberto. Nacién. [online]. Mayo 12 del 2007. [Citado el 12 de Junio del 2011].Disponible en internet.

<http://www.monografias.com/trabajos51/nacion-peru/nacion-peru.shtml>
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ANEXO 18. Fotos propias de los miembros del equipo de trabajo en el OVA Nacidn

Foto 1: AfanadorClaudia. 8vo. Festival de Bandas Oruro — Bolivia. Investigacién Carnaval -
Universidad de Narifo.

Foto 2: AfanadoClaudia. TinkusTolkas - Corso de Carnaval, Oruro — Bolivia. Investigacién Carnaval -
Universidad de Narifo. (2009).

Foto 3: AfanadoClaudia. Diablada la Auténtica - Ultimo Convite, Oruro — Bolivia. Investigacion
Carnaval - Universidad de Narifio. (2009).
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ANEO 19. Maqueta inicial propuesta para el OVA Territorio

Es un espacio delimitado sobre el cual se ejercen diferentes poderes, diferenciandolo asi, de
otros espacios; cuando hablamos de territorio no nos referimos solo a limites. El territorio es
un espacio que se construye con el tiempo, producto de la transformacion de la naturaleza y
el entorno por la mano del hombre.

El territorio es el resultado de la convivencia, de las relaciones, de las experiencias y memorias
gue le permiten a una comunidad recurrir a un pasado, que le posibilita a su vez en el
presente arraigarse y sentirse parte de un lugar determinado y que lo va formando como ser
social para el futuro.

El territorio no se lo entiende como el mero espacio geografico, sino que se lo asimila como
las distintas formas de intervenciones sociales y culturales con las cuales el ser humano
moldea sus espacios publicos y privados, para poder vivir de acuerdo a sus intereses vy
necesidades.

ANEXO 20. Maqueta inicial propuesta para el OVA Ciclo Corto | correspondiente al Dia de
Inocentes, en la parte de Juego de Inocentes

Surge para recordar la historia que cuenta que el rey Herodes ocasiono la matanza de nifos con el
fin de asesinar al nifio Jesus. Pero esta conmemoracién catélica, fue perdiendo su caracter
sagrado, para pasar a ser una fecha de festividad pagana, en donde el objetivo del dia de recordar
el asesinato de los niflos inocentes por parte de Herodes, fue reemplazado por la celebracién al
bobo o tonto que cae de manera inocente en las distintas bromas de las cuales es objeto en este
dia.

En San Juan De Pasto, se alternan las bromas de este dia con el juego del agua, que en los afos 30
se lo introdujo del Ecuador y rdpidamente se convirtid para los pastusos en tradicién y en
predmbulo al Carnaval de Negros y Blancos.

Los participantes del juego tienen un rango de edad de 5 a 30 afios, que se valen de baldes, y
bombas de latex, a los cuales los llenan de agua en su mayoria desde el dia anterior, puesto que
las autoridades para desmotivar el juego, quitan y suspenden el servicio de agua, pero esto de
nada vale, pues la gente siempre se prepara para participar de las mojadas.

El juego empieza de manera privada desde las propias casas, que luego de mojarse entre los
mismos miembros de la familia, se dispone a convertir las casas en fortines para poder mojar a las
personas que salen a la calle.

Otros grupos van a los sitios especificos en donde el gobierno municipal junto con los bomberos
disponen de los famosos hidrantes para que estos grupos sean parte de las muy conocidas guerras

80



de agua. En cambio otros, se organizan en grupos, ya sea grandes o pequefios, unos
acuartelandose en sitios especificos de los barrios, y otros armando caravanas ya sean a pie o en
carros particulares, yendo asi al encuentro en las plaza principales a mojarse y participar de las
programaciones que se ofrecen en estos sitios.

En general para los que juegan en los barrios, después de todo un dia de mojadas, a eso de las
4:30 p.m., las personas se cambian de ropa, y se disponen a organizar verbenas entre los vecinos,
gue cuentan por lo general con baile en los andenes de los barrios, acompafiados con Ia
preparacion de hervidos, y de cafecito con empanadas que se va alternando a su vez con
aguardientico para mitigar el frio.

ANEXO 21. Maqueta inicial propuesta para el OVA Ciclo Corto | correspondiente al Dia de
Inocentes, en la parte de Actividades Alternativas

El gobierno municipal en este dia de inocentes, desde hace algunos afos ha implementado una
serie de programaciones alternativas para la celebracién de este dia, que van desde ciclovias,
jornadas de aerdbicos, hasta el muy nombrado “ arcoiris en el asfalto”, el cual se realiza en la
tradicional calle del colorado, en donde algunos artistas de la ciudad y gente del comun realizan
verdaderas obras de arte en las calles.

Estas actividades que se dan junto al juego del agua, nacen como un llamado de atencidn a esta
forma de celebracién, ya que para las autoridades municipales, este juego tradicional es una falta
de conciencia hacia el cuidado de los recursos naturales y el medio ambiente, al considerar que los
ciudadanos no deberian desperdiciar el liquido vital cuando la ciudad de Pasto no tiene
garantizado el suficiente recurso hidrico para abastecer a sus habitantes en el futuro.

Pero a pesar de que las autoridades generen otro tipo de actividades alternativas al juego con
agua, para la mayoria de los pastusos esta tradicién no es tan facil de borrar del subconsciente y
de las costumbres populares, ya que este juego representa para las personas un piloto que les
sirve de preparacién para el Carnaval, ya que con este juego se empieza a dar en la ciudad un
desahogo y esparcimiento de los pastusos, en el cual ellos se olvidan de sus problemas rompiendo
con la rutina y con la division de clases sociales.

RESUMEN DE:

Expediente Carnaval de Blancos y Negros. Capitulo Ill. Pag. 86.Universidad de Narifio. San Juan de
Pasto. 2007.
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ANEXO 22. Imdagenes del OVA Patrimonio

Imagen 1. Disponible en internet.

<http://4.bp.blogspot.com/ dsOUCWva9Ho/SfoimwHIu7I/AAAAAAAAAU4/WIWdmMTwijj-
8/s400/romanos.jpg.Octubre 20 del 2011>

IMAGEN 2: SANCHEZ HAROLD. 2011.
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IMAGEN 3: SANCHEZ HAROLD. 2011.

IMAGEN 4: GONZALES CARLOS. Diciembre 28 del 2009.

Imagen 5. Disponible en internet.[.Consultada en octubre 26 del 2011].
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<http.//images02.olx.com.pe/ui/11/46/36/1309238483 _221204036_1-Fotos-de--Reforzamiento-
de-la-Escritura-para-ninos-de-inicial-y-1er-Grado.jpg>

IMAGEN 6: SANCHEZ HAROLD. 2011.

IMAGEN 7: SANCHEZ HAROLD. 2011.

IMAGEN 8: SANCHEZ HAROLD. 2011.
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IMAGEN 9: SANCHEZ HAROLD. 2011.

IMAGEN 10: SANCHEZ HAROLD. 2011.

IMAGEN 11: SANCHEZ HAROLD. 2011.
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IMAGEN 12: SANCHEZ HAROLD. 2011.

IMAGEN 13: VILLOTA YENNI. Noviembre del 2007.

IMAGEN 14: SANCHEZ HAROLD. 2011.
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IMAGEN 15: SANCHEZ HAROLD. 2011.

IMAGEN 16: SANCHEZ HAROLD. 2011.

IMAGEN 17: SANCHEZ HAROLD. 2011.
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IMAGEN 18: SANCHEZ HAROLD. 2011.

IMAGEN 19: SANCHEZ HAROLD. 2011.

ANEXO 23. Video utilizado en el OVA Patrimonio
Sefial Colombia. La Lleva. Capitulo 2. (2010). La Palabra Misteriosa. Disponible en internet.

<http://www.youtube.com/watch?v=xcK-6LMrxDM&feature=relmfu>.[Programa infantil]

88



ANEXO 24. Fotos utilizadas en el OVA 28 de Diciembre Dia de Inocentes en Pasto

IMAGEN 4: AFANADOR CLAUDIA. Diciembre 28 del 2009.

IMAGEN 5: BELTRAN DAVID. Diciembre 28 del 2009.

IMAGEN 6: BELTRAN DAVID. Diciembre 28 del 2009.
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IMAGEN 7: CHAMORRO BERNARDA. Diciembre 28 del 2009.

IMAGEN 8: BELTRAN DAVID. Diciembre 28 del 2009.

IMAGEN 9: CREVOISIER JONAS. Diciembre 28 del 2009.
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IMAGEN 10: GONZALES CARLOS. Diciembre 28 del 2009.

IMAGEN 12 BELTRAN DAVID. Diciembre 28 del 2009.
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ANEXO 25. Imagenes bajadas de internet, utilizadas en el OVA 28 de Diciembre Dia de Inocentes
en Pasto.

Imagen 1. Disponible en internet.

<http://3.bp.blogspot.com/-RpnSieDH5sw/TcAQYGFBxVI/AAAAAAAAAYY/HW2S5f2K-
520/s1600/kj3.009.jpg>

Imagen 2. Disponible en internet.<: http://toonspot.com/origen-carnaval/>

Imagen 3. Disponible en internet.
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http://3.bp.blogspot.com/-RpnSieDH5sw/TcAQYGFBxVI/AAAAAAAAAYY/HW2Sf2K-520/s1600/kj3.009.jpg
http://3.bp.blogspot.com/-RpnSieDH5sw/TcAQYGFBxVI/AAAAAAAAAYY/HW2Sf2K-520/s1600/kj3.009.jpg

<http://www.vivoenitalia.com/wp-content/uploads/2010/04/dia-de-los-inocentes.jpg>

Imagen 11. Disponible en internet. <http://4.bp.blogspot.com/_dlgbw3ym1ZY/TRIgTo-
Zg71/AAAAAAAAABgG/KEYSIX1X-rY/S250/Imagenes1%2B089.jpg>

ANEXO 26. Videos utilizados en el OVA 28 de Diciembre Dia de Inocentes en Pasto.

VIDEO 1. Disponible en internet. <http: //www.youtube.com/watch?v=XfZ_o5lifLw.>
VIDEO 2 . Disponible en internet. <http://www.youtube.com/watch?v=Qu0YBcDG3Hk>
VIDEO 3. Disponible en internet. < http://www.youtube.com/watch?v=ALBKvx5-zGU>

VIDEO 4. Canal CNC. Vive la Mafiana. (2010). Arcoiris en el Asfalto. Disponible en internet.

<http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&N R=1&v=-xszF52KZs>[Reportaje].

ANEXO 27. Fotos utilizadas en el OVA de Desfiles del 3 de Enero
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Foto 1. Afanador Diana. Carnaval 2008.

Foto 2. Afanador Diana. Carnaval 2008.

Foto 3 .Afanador Diana. Carnaval 2008.
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Foto 4. Pastas Diana. Carnaval 2008.

Foto 5. Alekatzu. Carnaval 2008.

Foto 6. Juan Sebastian. Carnaval 2008.
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Foto 7. Fuentes David. Carnaval 2011.

Foto 8. Pifieros Lorena. Carnaval 2011.

Foto 9. Afanador Juanita. Carnaval 2011.
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Foto 10. Disponible en internet. < http://1.bp.blogspot.com/-
LdMOmM8bG55E/TV7dt4Hslgl/AAAAAAAAAGA/XkRn3ceSn8U/s1600/01.jpg>

ANEXO 28. Videos utilizados en el OVA de Desfiles del 3 de Enero
VIDEO1. Disponible en internet.
<http://www.youtube.com/watch?v=CBEppCFplvA&feature=youtu.be>
VIDEQ2. Disponible en internet.
<http://www.youtube.com/watch?v=wODkKTNXU5YA&feature=youtu.be>
VIDEO 3. Disponible en internet.

<http://www.youtube.com/watch?v=xB9J-KfN6i4&feature=youtu.be>

ANEXO 29. Metodologia para la elaboracién de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA)

ELABORACION DE UN OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (OVA).
METODOLOGIA

Para la construcciéon de los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA), es necesario tener un
fundamento metodoldgico adecuado y pertinente, donde se exige una innovacidon pedagdgica en
cuanto a la elaboracion del material didactico para los entornos virtuales donde se aplican el uso
de estas herramientas educativas.

Es necesario establecer los conceptos y temas a desarrollar en base a una planificacion y
formulacion de contenidos y objetivos, que se hacen por medio del analisis del grupo de personas
a quien van dirigidos.
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Luego, se realiza una investigaciéon documental la cual se inicia con una busqueda parcial y
recoleccion de fuentes, que pasan por un proceso de seleccidn y analisis de las mismas que
permiten organizar la informacién de manera coherente que por lo general da pie a una
reorientacion en cuanto al manejo del tema y a nuevas opciones de fuentes documentales, que se
concretizan con la elaboracién de los textos base.

Terminados estos, se pasa a la utilizacién del método de abstraccidn cientifica, por el cual se toma
la parte esencial de los textos base haciendo una comparacién entre las fuentes, posteriormente
se utiliza el método cientifico de la concrecién en donde se integra las abstracciones tomadas de
los textos base para reproducirlas en un plano teérico y por ende da paso a que el autor haga un
proceso de sintesis e inferencia, que a su vez posibilita la construccién de nuevos conceptos
acerca del tema a desarrollar que se puede plasmar en un mapa mental, conceptual o mentefacto,
en los cuales se organizan las ideas y conceptos, como también su forma de explicacion,
estructurandolo en una maqueta del OVA, en donde se delimita el orden y la coherencia de la
misma.

Basados en los contenidos planteados en la maqueta, se definen a su vez el enfoque pedagdgico
constructivista social, combinado con el cognitivismo que debe propender al enriquecimiento
intelectual del estudiante a través de la construccién conjunta del conocimiento, que en el campo
virtual posibilita el aprendizaje colaborativo de los estudiantes con sus compafieros y con la
orientacién del docente a través de foros virtuales y contactos a través de los emails. Para ello se
establecen a su vez las herramientas didacticas (Fotos, videos, esquemas, lecturas
complementarias) que faciliten la apropiacidn, descubrimiento, innovaciéon y recreacion del
conocimiento mediante un aprendizaje significativo dentro de un contexto social, histdrico,
geografico y cultural en donde el estudiante pueda avanzar en su evolucion cognitiva.

Para la evaluacién se plantea un modelo que busca ir mas alla de la repeticién de contenidos,
promoviendo la construccién de significados a través del ser, el saber y saber hacer. Se busca que
el estudiante realice trabajos que tengan mas significado para él, mediante procesos en el que
se evidencian los resultados de manera secuencial que van dirigidos a que los estudiantes
alcancen unos niveles de aprendizaje como lo es el socioafectivo que promueven la motivacidon
intrinseca, permitiendo que el estudiante disfrute realizando las actividades, que conllevan al
alcance del aprendizaje cognitivo donde el estudiante comprende, selecciona, organiza e
interioriza el conocimiento.

Dentro de este proceso evaluativo se destacan la implementacion de actividades Metacognitivas
gue permiten la autorregulacidn del conocimiento adquirido por parte de los estudiantes, que a su
vez origina un cambio de postura por parte del docente, en donde este pasa de ser un portador
absoluto del conocimiento, a ser un orientador, en donde el proceso educativo pasa las etapas del
trabajo individual, colaborativo y etapa de orientacidon que posibilitan alcanzar los objetivos y las
competencias a través de consensos.

98



ANEXO 30. Manual de los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA)
MANUAL DE LOS OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (OVA).

2011.
Autor: Harold Camilo Sanchez Duque.

El presente manual establece las pautas basicas a seguir en la construccion de objetos virtuales de
aprendizaje OVA, enfatizandose principalmente en el proceso de elaboracidon de contenidos y
actividades pertinentes que posibiliten el buen desarrollo del proceso educativo en los ambientes
virtuales de aprendizaje.

De alli parte la importancia del conectivismo, que establece una organizacién en la fluidez de la
informacidn que es mediada por las herramientas tecnoldgicas donde la web 2.0 facilita que el
estudiante no sea simplemente un recipiente vacio al cual hay que llenar de contenidos, sino que
el estudiante pasa a tener un papel participativo en el proceso de ensefanza-aprendizaje,
fomentando a que este tenga la posibilidad de generar su propio conocimiento y compartirlo
entre sus pares y con el docente orientador.
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1- ¢QUE ES UN OBIJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE?

Es una herramienta permite tener un mejor acceso al conocimiento a través de diversos
materiales didacticos, donde interactian textos, videos y graficos que acompafados con
actividades evaluativas, establecen una nueva forma de aprendizaje mediante la virtualidad, en Ia
cual “los estudiantes desarrollardn el curso de manera hipertextual y serad labor del docente
inculcar la autonomia en la gestién del conocimiento a través de la web. Por tal motivo el docente

disefiara estrategias colaborativas que fomenten el andamiaje entre pares” ¥

2- CARACTERISTICAS DE UN OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE.

Las caracteristicas de un Objeto Virtual de Aprendizaje OVA son las siguientes:

“Ser auto contenido: Es decir, por si solo debe ser capaz de dar cumplimiento al objetivo propuesto.
Solamente puede incorporar vinculos hacia documentos digitales que profundizan y/o complementan
algunos conceptos del contenido” ®

TENER” ACTUALIZACION FACIL Y PERMANENTE. Este tipo de objetos pueden ser modificados en
cualquier momento para dar vigencia a los contenidos dependiendo de las necesidades.

REUSABILIDAD. Un Objeto Virtual de Aprendizaje podria ser reutilizado en diferentes teméticas” *°

DEBE SER APLICABLE: Un Objeto Virtual de Aprendizaje debe ser aplicable en cualquier plataforma
tecnoldgica.

3- ¢QUE ES UN AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE?

Un Ambiente Virtual de Aprendizaje es el espacio donde se acondicionan las herramientas
metodolégicas y didacticas con el fin de poder llevar a cabo un proceso educativo, el cual es:

Mediado por tecnologia, lo cual transforma la relacidn educativa, ya que la accidn tecnoldgica facilita
la comunicacion y el procesamiento, la gestién y la distribucion de la informacién, agregando a la
relacion educativa, nuevas posibilidades y limitaciones para el aprendizaje. Los ambientes o entornos
virtuales de aprendizaje son instrumentos de mediacidon que posibilitan las interacciones entre los

37 o~
RAMIREZ ORDONEZ David. OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE EN E-LEARNING 2.0 (Beta) . TELUDU. BOGOTA 2009.
38
EDU APROA. Manual de buenas practicas para el desarrollo de Objetos Virtuales de Aprendizaje. VERSION 1. Chile agosto del 2005.

39
DIAS Andrés Gustavo / CASTEL Pablo Andrés. LOS OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (OVAS). (Diapositivas).[Online].[Citado el 3
de Noviembre del 2011]. Disponible en internet. <http://www.slideshare.net/pablocastell/objetos-virtuales-de-aprendizaje-ova >

101



sujetos y median la relacién de éstos con el conocimiento, con el mundo, con los hombres y consigo
. 40
mismo.

Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje demandan un cambio en la forma tradicional en las que se
conciben la relacion profesor-estudiante que:

Por tanto, los modelos educativos innovadores deben fomentar ambientes de aprendizaje
interactivos, sincronicos y asincronicos, donde el docente se encuentra comprometido con el
aprendizaje de sus alumnos y cumple un papel como asesor y facilitador, los estudiantes se
convierten en actores de cambio con habilidades y modos de trabajo innovadores en los cuales
utilizan tecnologias de vanguardia, materiales didacticos, recursos de informacién y contenidos
digitales.

La propuesta metodoldgica para operar los modelos educativos innovadores es la de Ambientes
Virtuales de Aprendizaje (AVA), ya que crear un ambiente de este tipo no es trasladar la docencia de
un aula fisica a una virtual, ni cambiar el gis y el pizarrén por un medio electrénico, o concentrar el
contenido de una asignatura, en un texto que se lee en el monitor de la computadora. Se requiere
que quienes participan en el disefio de estos ambientes deben conocer todos los recursos
tecnoldgicos disponibles (infraestructura, medios, recursos de informacién, etc.), asi como las
ventajas y limitaciones de éstos para poder relacionarlos con los objetivos, los contenidos, las
estrategias y actividades de aprendizaje y la evaluacion.

Y es que una integracion de medios como texto, graficos, sonidos, animacién y video, o los vinculos
electrdnicos, no tienen sentido sin las dimensiones pedagdgicas que el disefiador del ambiente puede
darles. Sin embargo, el ambiente de aprendizaje se logra ya en el proceso, cuando estudiantes y
docentes (facilitadores), asi como los materiales y recursos de informacidn se encuentran
interactuando. **

4-IMPORTANCIA DEL CONECTIVISMO.

Uno de los creadores de la teoria del conectivismo es George Siemens, el cual propone un modelo
tedrico y necesario para el manejo y utilizacion de herramientas digitales en entornos virtuales
llevados al campo educativo pero:

El Conectivismo creo que no puede ser considerado tan sélo un modelo pedagdgico que, desde una
formulacidn tedrica novedosa, pretenda orientar o modificar las practicas docentes. Parece ademas
ser el resultado de una recuperacion de teorias anteriores, tales como el Cognitivismo o el
Constructivismo, compelida por una realidad comunicativa y de aprendizaje, propia de esta “era
digital”, que desborda la propia institucidn escolar.

El desarrollo de la Web ha generado formas de aprendizajes abiertas, heterogéneas, multi-
relacionales, esto es, “aprendizajes enredados”. Se podria decir que existe una fractura entre por un
lado, una realidad comunicacional conectiva y compleja, y por otro, una institucion educativa que
mantiene modelos tradicionales, reforzados mas que por nuevas tecnologias, por aparatos nuevos.
Como dice la pardbola: vino nuevo en odres viejos.
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AuUn esta por verse qué resultara de todo esto. Mientras tanto los docentes, a pesar de filtrar
iniciativas innovadoras por sus intersticios, seguimos formando parte de una institucion que es
cerrada, cree monopolizar la transmision del saber, en la que predomina una pedagogia conductista
(reproduccion fiel = aprobado) y una dindmica de relacion en muchos casos no democratica o
autoritaria. A veces pienso que, en algun momento, ha de darse una suerte de “implosién”
institucional; la que de alguna forma parece ya estarse dando en los alumnos, los cuales, al no
resignarse a ser consumidores en la escuela, se resitian como prosumidores en la blogosfera o las
redes sociales. **

5- PROCESO DE CONSTRUCCION DE LOS OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE ( OVA).

Al entender lo que es un OVA, su importancia en los Ambientes Virtuales de Aprendizaje
sustentados dentro de la teoria del Conectivismo, se inicia en forma el proceso de construccion
del OVA.

Primero que todo se empieza con la identificacion del tipo de estudiantes a quien va dirigidos los
OVA, segun esto se establecen los ejes tematicos, y el cronograma de actividades que establece el
tiempo en que durara el curso virtual.

5.1INVESTIGACION DOCUMENTAL Y CREACION DE LOS TEXTOS BASE.

La investigacion documental se inicia basandose en la definicién de los ejes tematicos, estando
estos establecidos, se procede a realizar una busqueda parcial de fuentes documentales, que
pasan por un proceso de andlisis y seleccidén detallada de cada una de estas.

Cuando ya se ha seleccionado la materia prima para el desarrollo de los ejes tematicos, se plasma
toda esta informacién en unos escritos o textos base, que junto con los aportes del docente, se
cita cada fuente a pie de pdgina, dandoles un orden y una coherencia, permitiendo que estos
textos base sirvan de guia para la creacion de los contenidos de los OVA.

5.2 UTILIZACION DE LOS METODOS DE ABSTRACCION Y CONCRECION CIENTIFICA.

Teniendo los textos base se procede con estos a la realizacién de un proceso de abstraccion
cientifica, que consiste en tomar los contenidos y de las fuentes de los textos base, realizando una
relacion inferencial entre las mismas.

En forma paralela, a medida de que se va abstrayendo e infiriendo de los textos base, se realiza un
proceso de concrecién cientifica, en el cual se reproducen las abstracciones en un plano teérico, y
por ende da paso a que el autor haga un proceso de sintesis que a su vez da pie a la construccion
de nuevos conceptos acerca del tema a desarrollar, que se pueden plasmar en un mapa mental,
conceptual o mentefacto en los cuales se organizan las ideas y conceptos, como también su forma
de explicacién, que se delimita en una maqueta del OVA, en donde se estructura el orden y la
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coherencia de la misma, definiendo a su vez el tipo de herramientas didacticas que se insertaran
en el OVA.

6- EL ENFOQUE PEDAGOGICO: FACTOR ESENCIAL EN LA CONSTRUCCION DE LOS OBJETOS
VIRTUALES DE APRENDIZAJE. (OVA).

Basados en los contenidos planteados en la maqueta del OVA, se definen a su vez el enfoque
pedagdgico constructivista social, combinado con el cognitivismo que debe propender al alcance
de nuevos saberes y habilidades en los estudiantes, a través de la construccidn conjunta del
conocimiento, que en el campo virtual posibilita el aprendizaje colaborativo de los estudiantes
con sus compafieros y con la orientacidn del docente a través de foros virtuales y contactos a
través de los emails. Para ello se establecen a su vez las herramientas didacticas (Fotos, videos,
esquemas, lecturas complementarias) que facilitan la apropiacién, descubrimiento, innovacion y
recreacion del conocimiento mediante un aprendizaje significativo dentro de un contexto social,
histdrico, geografico y cultural en donde el estudiante pueda avanzar en su evolucidn cognitiva.

7- DEFINICION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS OVA.

Para la evaluacién se plantea un modelo que busca ir mas alla de la repeticién de contenidos,
promoviendo la construccidon de significados a través de la interpretacion, la proposicion y la
argumentacion. Se busca que el estudiante realice trabajos que tengan mas significado para él,
mediante procesos en el que se evidencien los resultados de manera secuencial que van dirigidos
a que los estudiantes alcancen unos niveles de aprendizaje como lo es el socio-afectivo que
promueven la motivacidon intrinseca, permitiendo que el estudiante disfrute realizando las
actividades, que conlleven al alcance del aprendizaje cognitivo donde el estudiante comprende,
selecciona, organiza e interioriza el conocimiento.

En este proceso evaluativo se destacan la implementacidon de actividades Metacognitivas que
permiten la autorregulacion del conocimiento adquirido por parte de los estudiantes, que a su vez
origina un cambio de postura por parte del docente, en donde este pasa de ser un portador
absoluto del conocimiento, a ser un orientador, en donde el proceso educativo pasa las etapas del
trabajo individual, colaborativo y etapa de orientacidon que posibilitan alcanzar los objetivos y las
competencias a través de consensos.

Estas actividades metacognitivas son de gran ayuda tanto para los Ambientes Virtuales como
para la evaluacion de los Objetos Virtuales de Aprendizaje, ya que le permite al estudiante tener
conciencia de que tanto aprendié con el OVA, y que no aprendid e incluso le da la libertad de
decidir sobre lo que el estudiante considere importante de aprender y que no tener tan en cuenta.
Para Flavell este control y autonomia que tiene el estudiante sobre su proceso de aprendizaje, se
basa en cuatro factores que son:

* Conocimientos metacognitivos: son conocimientos sobre tres aspectos de la actividad

cognitiva: las personas (saber que uno recuerda mejor palabras que nimeros), la tarea (saber que la
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organizacion de un texto facilita o dificulta el aprendizaje del contenido) y las estrategias (saber que
la realizacién de un esquema conceptual es un procedimiento que favorece la comprension).

* Experiencias metacognitivas: son pensamientos, sensaciones, sentimientos que acompaiian la
actividad cognitiva. Por ejemplo: cuando sabemos que el texto leido ya lo conociamos, o bien cuando
descubrimos que no sabemos el significado de una palabra, etcétera.

* Metas cognitivas: se trata de las metas o los fines que nos proponemos en una u otra
situacion.

* Estrategias metacognitivas. Aqui Flavell diferencia entre las estrategias cognitivas y las
metacognitivas. Las primeras, cuando se emplean para hacer progresar una actividad, y las
metacognitivas, cuando la funcién es supervisar el proceso. La finalidad es lo que las determina. Por
ejemplo, lectura y relectura son estrategias cognitivas y hacerse preguntas acerca de un texto leido
para verificar la comprensidn son estrategias metacognitivas porque van dirigidas a comprobar si se
ha alcanzado la meta. Cabe aclarar que auto preguntarse acerca de la informacion extraida de un
texto puede ser una estrategia cognitiva, en tanto y en cuanto apunta a incrementar el conocimiento,
o bien puede ser una estrategia metacognitiva en la medida en que sea utilizada para verificar cuanto
se sabe sobre la informacion. *

43 . . . .
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