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RESUMEN

“En la actualidad, uno de los grandes problemas que enfrenta el mundo es la
problematica ambiental, y una de las herramientas para minimizar su impacto es
el fomento de una nueva cultura, construida desde: la familia, la escuela, el
trabajo, la calle, el barrio y el Estado™. Por consiguiente, la investigadora ha
evidenciado la necesidad de introducir una estrategia ludico — pedagdgica a través
de juegos y una pagina web llamada “Ecoplanet” que se utilizaron como
herramientas para proporcionar y permitir que los nifios y nifias de Basica Primaria
del grado quinto 1 y quinto 2 de la Institucion Educativa Municipal Ciudad de Pasto
sede “Miraflores” desarrollaran un aprendizaje significativo bajo la concepcion del
cuidado de su entorno, en especial el del recurso hidrico.

La implementacion de esta experiencia tiene un enfoque cualitativo de corte
descriptivo, con el fin de llegar a una forma de actividad que combina la forma de
interrelacionar la investigacion y los problemas de la comunidad, al entendimiento
de las causas y consecuencias. El fin Gltimo de este tipo de investigacién es la
validez de la informacion para de esta manera poder generar cambios en la
comunidad o poblacion para mejorar las condiciones de vida. Por consiguiente la
apropiacion de su realidad y la proyeccion de la misma es una tarea de todos, se
toma como una herramienta fundamental el Proyecto Ambiental Escolar (PRAE).

Ademas, la aplicacion de esta propuesta pedagogica con base a la ludica permitio
verificar, validar y analizar, empiricamente, los resultados obtenidos de la
investigacion y aportar, de este modo orientaciones y/o conclusiones a futuras
propuestas e investigaciones que consideren el juego y las Tics como una
estrategia pedagogica.

PALABRAS CLAVES: Ambiental, Cultura, Ludica, Tics, Pedagogia, PRAE,
Cuantitativo, Aprendizaje, Ensefianza.

! Ponencia Congreso Internacional: Lic. CEBALLOS, NEDIS. Fomento de una cultura ambiental
para el manejo integral de cuencas hidrograficas a través de procesos de capacitacion a las
comunidades y formacién a estudiantes residentes en las areas de interés hidrico para el Municipio
de Pasto. Universidad de Narifio — Facultad de Educacion. Pasto — Colombia.



ABSTRACT

Currently, one of the biggest problems facing the world's environmental problems,
and one of the tools to minimize its impact is promoting a new culture, built from:
family, school, work, street the district and state. Therefore, the research has
highlighted the need to introduce a playful strategy - through educational games
and a website called "Ecoplanet" that were used as tools to provide and allow
children of primary age 1 and fifth grade fifth 2 of School Pasto City Municipal
headquarters "Miraflores” meaningful learning developed under the concept of
caring for the environment, especially water resources.

The implementation of this experience has a qualitative descriptive cutting, in order
to reach a form of activity that combines form of linking research and community
problems, to the understanding of the causes and consequences. The ultimate
goal of this research is the validity of the information in this way to create change in
the community or population to improve living conditions. Thus the appropriation of
their reality and projection of it is everyone's job, is taken as a fundamental tool
School Environmental Project (PRAE).

Furthermore, the application of this pedagogical proposal based on the playful
allowed to verify, validate and analyze, empirically, the results of research and
provide thus guidelines and / or conclusions and proposals for future research
looking at the game and tics as a pedagogical strategy.

KEYWORDS: Environmental, Cultural, recreational, Tics, Pedagogy, PRAE,
Quantitative, Learning, Teaching.



INTRODUCCION

“La conservacion del ambiente “el unico bien comun” es la principal preocupacion
gue afrontamos en este siglo; en todo el mundo se esta haciendo un llamado
urgente para proteger el hogar de todos los seres vivos. Se centra el interés en la
proteccion del medio, en la salud y el bienestar del hombre el cual, es el agente
causante fundamental de la continua degradacion del medio y al mismo tiempo la
victima principal. La adopcion de una actitud consciente ante el ambiente del cual
formamos parte, depende en gran medida de la ensefianza y la educacion de la
nifiez y la juventud. Por esta razén, corresponde a la pedagogia y a la escuela
desempefiar un papel fundamental en este proceso™. El nifio crece y se desarrolla
bajo la influencia de un complejo proceso docente-educativo, en este punto, la
escuela cumple un compromiso social de vital importancia donde se genera la
estructuracion de la personalidad del nifio y la nifia, en tanto éstos son seres
flexibles, manejables, cambiables y con capacidad de auto — transformacion.
Ademas, como objetivo de la educacion se plantea la formacién de una nueva
mentalidad en el futuro ciudadano que pretende lograr una integracién de manera
armonica, formado politica e ideol6gicamente en correspondencia con los
principios de nuestra sociedad.

“Teniendo en cuenta lo anterior, es necesario educar al nifio en completa armonia
con el lugar que le corresponde en la naturaleza, como elemento componente de
esta. Desde esta perspectiva, la educacién inicial posibilita un espacio idéneo por
medio del cual el nifio y la nifia exteriorizan su riqueza espiritual, fisica, social y
afectiva. Construyendo en forma dindmica creadora y recreativa su personalidad™.
En este sentido, la investigadora tiene la responsabilidad de enriquecer la practica
pedagogica con estrategias innovadoras y creativas tomando en cuenta los
esquemas intelectuales de los estudiantes apuntando a la motivaciéon por el
aprender y, que los conocimientos previos sirvan de enlace para ayudar a que el
aprendizaje sea tranquilo, a fin de que las actividades que se programen estén
dirigidas a alcanzar las competencias que el Gobierno Nacional* propuso como
tarea de adelantar una Revolucién Educativa con el pleno convencimiento de que
la educacion es el camino para garantizar la paz, la igualdad de oportunidades y el
desarrollo del pais.

2 Ministerio de Educacién Nacional. Programa de Educacion Ambiental. 1996.
® Gestion escolar y liderazgo directivo. Seminario Internacional. EJE TEMATICO GESTION
ESCOLAR ORIENTADA A RESULTADOS DE CALIDAD. Documento entregado en la asignatura
de Gestion y Proyectos de Desarrollo de la Universidad de Chile. Chile: s.n 2005.

* Ministerio de Educaciéon Nacional. Formar en Ciencias: iEl desafioj Lo gue necesitamos saber y
saber hacer. Estandares Basicos de Competencias en Ciencias Naturales y Ciencias Sociales.
SERIE GUIAS No 7. Revolucién Educativa, Colombia Aprende. Bogota: Republica de Colombia,
2004.
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El desafio, es formar a las nuevas generaciones para que estén en plena
capacidad de responder a los retos del siglo XXI, que incluyen su activa
participacion en la sociedad del conocimiento. Los estandares de competencias
pretenden que las generaciones que estamos formando no se limiten a acumular
conocimientos, sino que aprendan lo que es pertinente para su vida y puedan
aplicarlo para solucionar problemas nuevos en situaciones cotidianas. Se trata de
ser competente, no de competir. Por consiguiente, es importante propiciar la libre
expresion de los nifios y nifias a través de juegos, escritos, Sopas de letras,
lecturas de cuentos, exposiciones, debates, entre otras; que van enlazadas con la
tematica del recurso hidrico. Por esta razén, la ludica es una dimension del
desarrollo humano que fomenta el campo psicosocial, la adquisicion de saberes, la
conformacion de la personalidad, es decir, encierra una gama de actividades
donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa y el conocimiento.

La ladica como proceso ligado al desarrollo humano, no es una ciencia, ni una
disciplina, ni mucho menos una nueva moda. La ladica es mas bien una actitud,
una predisposicion del ser frente a la cotidianidad, es una forma de estar en la
vida, de relacionarse con ella, en esos espacios en que se producen disfrute, goce
y felicidad, acompafiados de la distension que producen actividades simbdlicas e
imaginarias como el juego, el sentido del humor, la escritura y el arte. También
otra serie de afectaciones en las cuales existen interacciones sociales, se puede
considerar ladica como son el baile, el amor, el afecto. Lo que tienen en comun
estas practicas culturales, que en la mayoria de casos, dichas practicas actian sin
mas recompensa que la gratitud y felicidad que producen dichos eventos. La
mayoria de los juegos son ludicos, pero la ludica no solo reduce a la practica del
juego sino también tienen pedagogia.

En ese sentido el docente de educacion inicial debe desarrollar la actividad ludica
como estrategias pedagdgicas respondiendo satisfactoriamente a la formacién
integral del nifio y la nifia. Ilgualmente, trabajando desde la construccién de
conocimiento significativo y didlogo de saberes, la articulacion de actividades en el
Proyecto Ambiental Escolar (PRAE) permite poner en contacto los actores
comunitarios con la dindmica escolar. Los PRAE fueron creados mediante el
Decreto 1743 de 1994 firmado por la Presidencia de la Republica, el Ministerio de
Educacion Nacional, el Ministerio del Medio Ambiente y el Ministerio de Defensa.
De ahi que los PRAE pretenden integrar las diferentes areas del conocimiento, las
diversas disciplinas y los diversos saberes, para permitir a los estudiantes,
docentes y comunidad la comprensién de un universo conceptual aplicado a la
resolucion de problemas tanto locales como regionales y/o nacionales.

Sin embargo, la poca construccion de conocimientos significativos en el campo
ambiental requieren de un trabajo interdisciplinario en la Institucion, donde se
plantee una formacion especifica de calidad en las diferentes areas del
conocimiento que hacen parte del plan de estudio donde se interprete de forma
clara y concisa el dialogo de las diferentes disciplinas o saberes con el saber
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cotidiano o tradicional desde fendmenos y/o problematicas vivenciales y
cotidianas. A partir de esta reflexion, se hace evidente la necesidad de realizar en
la Institucion Educativa Municipal Ciudad de Pasto sede “Miraflores” junto a los
nifios y nifas del grado quinto 1 y quinto 2 de la Bé&sica Primaria un
acompafnamiento en lo conceptual, cientifico, metodoldgico y estratégico con el fin
de evidenciar y estudiar el cuidado, el uso y el abuso del recurso hidrico en la
escuela, en la casa, yen diferentes partes donde estén los estudiantes.

Es asi, como se establece y articula actividades al PRAE con enfoque ludico —
pedagdgico para los estudiantes de quinto 1 y quinto 2 de la Basica Primaria de la
Instituciéon Educativa Municipal Ciudad de Pasto sede “Miraflores bajo la tematica
del manejo adecuado del recurso hidrico. Lo anterior facilita en mayor o menor
grado fortalecer en la comunidad educativa un sentido de proteccion y
responsabilidad con respecto al recurso hidrico que se ha visto sometido al
manejo inadecuado. Las acciones que emprenda la comunidad educativa deben
potencializarse hacia el mejoramiento continuo de su localidad, de la educacion y
de su entorno.

El proyecto de la pagina web “ECOPLANET” tiene un buen apoyo pedagdgico que
permite una vision general de la relacion sociedad-naturaleza facilitando la
participacion activa de los integrantes de la comunidad sobre la naturaleza, desde
el aprovechamiento sostenible de los recursos de que dispone y a los cuales tiene
acceso. En la Institucion Educativa Municipal Ciudad de Pasto sede “Miraflores” se
busca que todas las fuentes que retnen sus aguas en el tanque general deben
ser objeto de mayor proteccién dado que los problemas de calidad y cantidad de
agua que existen son observados ya en el entorno debido no solo a la disminucién
que presentan en los tanques de almacenamiento sino también en las viviendas,
afectando directamente el desarrollo de las actividades diarias en particular las
actividades escolares ya que se suspende las clases para evitar enfermedades
por la falta de este recurso, por lo tanto se considerd la necesidad de articular
actividades en el Proyecto Ambiental Escolar a través de la pagina web
“Ecoplanet”, para lograr esto se planteé el siguiente problema: ;Qué resultados se
obtienen en el desarrollo de actividades ludico-pedagdégicas articuladas en el
PRAE y el uso de la pagina web Ecoplanet para el manejo adecuado del recurso
hidrico de la Institucion Educativa Municipal Ciudad de Pasto sede “Miraflores” en
el grado quinto de primaria?
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1. JUSTIFICACION

El proyecto se sustenta en la pagina web “Ecoplanet: una propuesta pedagdgica
para la articulacion de actividades en el PRAE”, y obedece a la necesidad de
cualificar los procesos académicos de la Institucion Educativa Municipal Ciudad de
Pasto Sede “Miraflores” desde la dimension ambiental, a la vez que involucra a la
comunidad educativa y padres de familia en la solucion de los problemas en este
campo al interior de su localidad. En cuanto a la tematica sobre la disminucién del
recurso hidrico, la pagina web tomaria un papel importante en el desarrollo de las
actividades que irian desde el dibujo, sopa de letras, laberintos, mensajes,
carteleras, escritos, lectura de cuentos y realizacién de los mismos, exposiciones,
debates, la interaccion con la misma naturaleza, entre otras; y asi construir entre
todos, ambientes culturales con una sensibilidad ambiental que implique un mayor
cuidado del individuo con respecto a su entorno. Este proyecto pretende cambiar
y/o reorientar en cierto grado las situaciones enunciadas anteriormente; la accién
que emprenda la investigadora puede dar resultados a corto, mediano y largo
plazo, ya que la educacion es una herramienta sélida para la transformacion
ambiental y social de la humanidad.

La implementacién de esta experiencia tiene un enfoque cualitativo de corte
descriptivo que tiene como finalidad llegar a identificar los problemas de la
comunidad, al entendimiento de sus causas, consecuencias e interrelaciones,
participando con ella mediante analisis de test y post test que permita una
definicion particular de la problematica. La apropiacion de su realidad y la
proyeccién de la misma es una tarea de todos, tomando como herramienta
fundamental el Proyecto Ambiental Escolar (PRAE).

Ademas, la aplicacién de esta propuesta pedagdgica con base al juego permitié
verificar y validar empiricamente, los resultados obtenidos de la investigacion y
aportar, de este modo, conclusiones y orientaciones a futuras propuestas e
investigaciones que consideren el juego como una estrategia pedagdégica bajo el
punto del deterioro de las fuentes hidricas de las areas urbanas, que afectara la
calidad y cantidad de agua para el abastecimiento de la Ciudad de Pasto.

La implementacion de los PROYECTOS AMBIENTALES ESCOLARES
(PRAE) deben tener en cuenta el caracter complejo de la educacion
ambiental. Debe ser, fundamentalmente, un proceso permanente de
construccién que permita garantizar la calidad del proyecto en su globalidad y
en sus particularidades. Este proceso debe igualmente garantizar la calidad de
las interacciones de todos los actores que hacen parte del proyecto y
formarlos para la construccion de criterios flexibles de evaluacién y auto
evaluacion.®

® La dimensién ambiental serie de documentos especiales.
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1.1. OBJETIVOS

1.1.1 General. Establecer los logros alcanzados en lo cognitivo, lo afectivo, y lo
procedimental respecto al manejo adecuado del recurso hidrico de la Institucion
Educativa Municipal Ciudad de Pasto sede “Miraflores” en el grado quinto de
primaria.

1.1.2 Especificos:

v

Establecer los conocimientos logrados en los nifios del grado quinto de
primaria de la Institucion Educativa Municipal Ciudad de Pasto sede
“Miraflores”en torno al manejo adecuado del recurso Hidrico mediante el uso
de la pagina web “Ecoplanet”.

Identificar las actitudes que se promueven frente al recurso hidrico en los
estudiantes de el grado quinto de primaria de la Institucion Educativa Municipal
Ciudad de Pasto sede “Miraflores”, luego del desarrollo de actividades ludico
pedagdgicas. .

Describir los comportamientos desarrollados en el espacio escolar por parte de

los estudiantes de el grado quinto de primaria de la Institucibn Educativa
Municipal Ciudad de Pasto sede “Miraflores”, frente al cuidado del agua.
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2. UN ACERCAMIENTO A LA REALIDAD

(Tiempo de duracion: Primer y Segundo Semestre)

Al ingresar a Primer Semestre de Licenciatura en Educacion Basica con Enfasis
en Ciencias Naturales y Educacion Ambiental de la Facultad de Educacion, la
estudiante practicante se ubico en una Institucién dando comienzo al proceso de
la practica pedagdgica, teniendo en cuenta las orientaciones de la Coordinacion.
Una vez ubicado en la Institucidn respectiva, el grupo inicia una serie de visitas de
observacion periédica en los diversos escenarios escolares, en los que aplica
diversos instrumentos de recoleccion de informacion, como encuestas, entrevistas,
talleres, desarrollo de guias dialogos informales con la Comunidad Educativa,
entre otros; posteriormente se realizé un andlisis critico de lo observado con el
propoésito de presentar el informe respectivo.

Durante este tiempo la estudiante — practicante se integro a las diversas
actividades que planeé la Institucion.

Las siguientes son algunas de las tematicas que el grupo observé en la Institucion:

Informacién general de la Institucion

Naturaleza del Centro Educativo

Caracterizacion de las familias

Tamafio de la Institucion

Instalaciones fisicas y recursos didacticos

Uso del tiempo escolar

Desarrollo de procesos pedagogicos — educativos

Estudio y andlisis del PEI:

Estudio y andlisis del componente gestién y administracion
Estudio y andlisis del componente pedagdgico

Al finalizar el primer momento se registraron en el informe los problemas mas
significativos en el &mbito educativo y pedagogico de la Institucion.

Para comenzar este primer momento se lleva una carta a la Institucion con la que
se obtuvo una grata respuesta por parte de los Directivos frente a la posibilidad de
realizar la practica pedagogica a fin de identificar los problemas, reconocer su
entorno, su componente ambiental y conocer la disponibilidad que tienen los
docentes y estudiantes con respecto a la articulacién de actividades en el PRAE y
Su ejecucion.

Por consiguiente es necesaria la implementacion de diferentes estrategias
didacticas que ayuden a involucrar no solo a la Institucion Educativa Municipal
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Ciudad de Pasto sede Miraflores sino también a la comunidad en general para
propiciar conocimientos significativos.

Por lo tanto se encuentran relacionados la planeacion, disefio y ejecucion de
Proyectos Ambientales Escolares (PRAES).

Después de realizar la investigacion la estudiante observé las diferentes
dificultades que se presentaron en la Institucidn, por esta razon, se establecio los
alcances y limitaciones que presenta la Comunidad Educativa de Miraflores frente
a la problematica ambiental con respecto al manejo del recurso hidrico.

2.1 LOCALIZACION

Durante la lectura del contexto se encontr6 que la INSTITUCION EDUCATIVA
MUNICIPAL CIUDAD DE PASTO SEDE MIRAFLORES se encuentra ubicada en
la comuna 4 de la ciudad de San Juan de Pasto es la ciudad capital del
Departamento de Narifio en el sur de Colombia, ademas de ser la cabecera del
municipio de Pasto. La ciudad ha sido centro administrativo, cultural y religioso de
la region desde la época de la colonia.

El nombre del municipio y de la ciudad se origina en el nombre del pueblo
indigena Pastos, Pas=gente y to=tierra o gente de la tierra, que habitaba el Valle
de Atriz a la llegada de los conquistadores espafioles.

Se debe diferenciar que Pasto es el Municipio con su cabecera y 17
corregimientos, mientras que San Juan de Pasto es la cabecera. EI Municipio de
Pasto se cred en 1.927 segun ordenanza N° 14 emanada de la Asamblea de
Narifio la cual suprime la provincia de Pasto.

El municipio de Pasto esta dividido en dos grandes sectores: La Ciudad San Juan

de Pasto, zona urbana: Las comunas con los barrios y en la zona rural: Los
corregimientos y veredas.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Nari%C3%B1o
http://es.wikipedia.org/wiki/Colombia

Tabla 1. Grandes sectores del municipio de Pasto

Apodo:Ciudad Sorpresa,
Ciudad Teoldgica por

Excelencia
Pais == Colombia
* Departamento mm Narifio
* Region Andina
Ubicacion ©01°12'N 77°16'OCoordenadas: €01°12'N
77°16'0O (mapa)
* Altitud 2.527 msnm
* Distancia 798 km a Bogota
Superficie 1.181 km?2
Temperatura media 13,3°C

Fundacién
Poblacién

* Densidad
Gentilicio
Caodigo postal
Alcalde

Sitio web

24 de junio de 1539
411.706 (Proyeccion 2010) hab. (DANE®)

621 hab./km?
Pastuso (a), pastense
520001-5200992 3

Harold Guerrero Lopez (Partido Cambio Radical)

http://www.pasto.gov.co

Fuente. Este estudio

Este tipo de organizacibn obedece a un pensamiento, a una manera de
administrar el territorio en su integral comprensiéon: Espacio, sociedad y cultura.
Esta forma de ordenar el municipio se establece mediante acuerdo del Concejo de
Pasto No. 004 de febrero de 2003 en el Plan de Ordenamiento Territorial (POT).
MICROCONTEXTO: INSTITUCION EDUCATIVA MUNICIPAL CIUDAD DE
PASTO SEDE “MIRAFLORES”

RAZON SOCIAL: Institucién Educativa Municipal Ciudad de Pasto Sede Miraflores
DIRECCION: Diagonal 16 E carrera 2 E Barrio Miraflores primera etapa
TELEFONO: 7301122

COMUNA: 4

MUNICIPIO: Pasto

DEPARTAMENTO: Narifio
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Cuadro 1. Numero de camunidad educativa por sedes

SEDE PROF | DIREC | ADMITI | PORTEROS | ESTU
CENTRAL 106 6 19 4 3.279
MIRAFLORES 34 1 1 1 1.176
LORENZO 32 1 2 1 1.108
NOCTURNO JULIAN 13 1 2 3 401
BUCHELI
CENTRAL PRIMARIA 15 1 1 580
TOTALES 200 10 25 9 6.546

Fuente. Este estudio

2.2 FUNDACION

La Concentracion Escolar Miraflores, remonta sus origenes a la década de los
aflos 60, puesto que por esa €época y por iniciativa de un selecto grupo de
altruistas ciudadanos se inicio la construccion del Barrio Miraflores, con el
liderazgo de la Junta de Acciébn comunal que obtuvo su personeria juridica a
través de la Resolucion 334 del 3 de junio de 1968, presidida por el Sefior Ramoén
Delgado y conformada ademas por Franco de la Rosa como vicepresidente,
Gilberto Bastidas en calidad de fiscal, Ernesto Albornoz como tesorero, Maura
Vallejo como secretario, y los sefiores Luis Guerrero, Mercedes Cordoba de
Suarez, Alfonso Miranda, José F. Gonzales y Bolivar Lasso en calidad de vocales.
La obra fue ejecutada por el Instituto de Crédito Territorial ICT y beneficié a un
gran sector de la poblacién, en cumplimiento de las politicas sociales de los
gobiernos de la época. El barrio tiene 3 sectores, con 16 manzanas y 483 casas
en total.

El lugar donde hoy funciona la escuela era un gran lote, que se dividi6 para
construir el parque infantil, el polideportivo, la concentracion escolar, la cancha de
futbol y el templo parroquial.

La escuela en su primera etapa tenia 5 aulas de clases, una bateria sanitaria y la
vivienda para el celador, fue construida en 1968 por su el Instituto Colombiano de
Construcciones Escolares ICCE, bajo la direccion del arquitecto narifiense
Bernardo Hinestroza Santacruz, e inaugurada por el Dr. Gabriel Betancourt Mejia,
Ministro de Educacion de ese entonces, abrio sus puertas en Septiembre de 1969,
cuando la Secretaria de Educacion de Narifio le otorgd la licencia de
funcionamiento, inicio con 5 grados de 1° a 5° cada uno con un promedio de 25
estudiantes.

La sefiora ILIA MUNOZ DE FAJARDO fue su primera Directora y se recuerdan
gratamente entre otros a los siguientes docentes y directores Esperanza de la
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Rosa, Alicia Revelo, Inés Calvache de Meneses, Alicia Zufiga, Edgar Gerardo
Calvache autor del himno de la escuela y Lucy Marina Diaz de Oliveros, quienes
se destacaron por su calidad humana, su desempefio académico y administrativo,
por su espiritu de colaboracién y su proyecto a la comunidad.

Hoy en dia, la Concentracion Escolar Miraflores, Con el decreto: 0179 del 13 de
mayo de 2003 la Alcaldia Municipal de Pasto, adopta los Procedimientos para la
integracion de los establecimientos oficiales del Municipio y la conformacion de las
Instituciones; y, con el decreto 0355 del 26 de Agosto de 2003 El Alcalde del
Municipio conforma la Institucién Educativa “Ciudad de Pasto”, lo cual formaliza
la integracion de los establecimientos: Lorenzo de Aldana, Concentracion Escolar
Miraflores, el Colegio Departamental Nocturno Julian Buchelli y el Colegio Ciudad
de Pasto con sus niveles de preescolar, basica y media; tiene como fundamento
el mejoramiento de los niveles de acceso al conocimiento, la ciencia y la
tecnologia y el mejoramiento de las relaciones de convivencia basadas en el
mutuo respeto. Por otro lado, la resolucion 817 del 24 de Septiembre de 2003
designa el rector de la Institucién y sus coordinadores.

Este proceso de integracidbn, necesariamente esta articulado al Proyecto
Educativo Institucional y al Plan de Mejoramiento como requisitos para dinamizar
la participacion de la comunidad educativa a través de la organizacion de un
equipo de gestion y desde luego enfrentar en mejores condiciones este nuevo
escenario.

Desde las nuevas politicas educativas que hoy demandan una estructura escolar
para la focalizacion reorganizacién y manejo sostenible de la pobreza en los
planteles De Educacion oficial ,se ha establecido una figura llamada “Institucion”,
con implicaciones de Reorganizacion que obligan a:

Aumentar la asignacion académica de los educadores (60 minutos efectivos).
Extender el tiempo laboral de los profesores.

Fijar y precisar la relacion estudiantes por maestro.

Liberar maestros de acuerdo a estos parametros para su redistribucion.
Disminuir las vacaciones de los educadores y ampliar calendario escolar
(semanas académicas y de desarrollo institucional).

NNANENENRN

En sus casi cuatro décadas de existencia, la sede se ha destacado por la calidad
humana y ética de sus docentes, lo que ha merecido el reconocimiento de la
comunidad, por la calidad de sus egresados, por la calidad humana y ética de sus
docentes, lo que ha merecido el reconocimiento de la comunidad, por la calidad de
sus egresados, por la vinculacion de toda la comunidad educativa a las campafas
de bienestar y progreso del barrio y por la colaboracion de los padres de familia;
quienes con su esfuerzo y sacrificio han logrado levantar la infraestructura fisica
de la actual Escuela, que hoy tiene 16 aulas, una aula de informatica, un comedor
escolar, oficina de coordinacion, sala de profesores, una unidad sanitaria y sobre
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todo y lo mas importante 1000 estudiantes atendidos por 30 docentes bajo la
coordinacion de José Bosco Calvache.

De sus aulas han egresado brillantes estudiantes hoy profesionales en diferentes
campos del saber que se desempefan con lujo de detalles en diferentes esferas
académicas y laborales y desde alli hacen realidad el lema de fuerza y progreso
gue se les inculco y que a futuro como integrantes de la naciente I.E.M Ciudad de
Pasto materializardn para bien personal y comunitario la filosofia de la Institucion:
“A la excelencia por el sacrificio”.

2.3 CAMBIOS SIGNIFICATIVOS DE LA INSTITUCION

La Institucion anteriormente era diferente; un preescolar se situaba a las afueras
de la Institucién, ahora existen dos aulas de preescolar las cuales se encuentran
dotadas con los implementos necesarios para el Optimo desarrollo de los
estudiantes; no disfrutaban de canchas para la practica de deportes, actualmente
la Institucion goza de una cancha adecuada para baloncesto y microfatbol, la cual
sirve para el desarrollo favorable fisico y recreativo de los nifios; tampoco
contaban con aulas de informatica y de profesores, contrario a hoy en dia que
cuenta con los computadores necesarios y con un aula adecuada para los
profesores, los bafios se encontraban donde hoy se conoce como el pasillo del
restaurante, el restaurante solamente se le daba a los nifios de preescolar, ahora
es para toda la institucion, existia rectoria, ahora como es sede existe
coordinacion que es mucho mas amplia, en este momento existen mas bafos, los
nifios de preescolar poseen bafios aparte y se realizaron mas aulas.

2.4 SISTEMA EDUCACIONAL

Es la forma en la cual se organiza la educacion formal y sus diferentes niveles.
Para cada nivel se definen las exigencia de ingreso y egreso, curriculo de cada
nivel o segun lo definido por cada institucion. Por lo general los niveles
educacionales estan determinados por actos legislativos (leyes) o ejecutivos
(decretos y reglamentos) en cada pais. Un sistema educacional distingue por lo
general los siguientes niveles:

¢ Educacion preescolar

+ Educacion primaria. De caracter obligatorio.
 Educacion secundaria

¢+ Educacion para adultos

En la Institucion Educativa Municipal ciudad de pasto sede Miraflores, existen los
siguientes niveles escolares:
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Preescolar: es el nombre que recibe el ciclo de estudios previos a la Educacion
General Basica.

Bésica primaria: (también conocida como educacion béasica, ensefianza bésica,
estudios basicos o estudios primarios) es la que asegura la correcta alfabetizacion,
es decir, que ensefia a leer, escribir, calculo basico y algunos de los conceptos
culturales considerados imprescindibles. Su finalidad es proporcionar a todos los
alumnos una formacién comun que haga posible el desarrollo de las capacidades
individuales motrices, de equilibrio personal; de relacion y de actuacion social con
la adquisicion de los elementos béasicos culturales; los aprendizajes relativos
mencionados anteriormente. Es el primer paso para la educacion secundaria y
superior. En la mayoria de paises constituye un estadio obligatorio y se imparte en
escuelas o0 colegios. Los nifios deben comenzar la educacion primaria
coincidiendo con el afio natural en el que cumplen 6 afios y normalmente finalizan
alos 11.

Poblacion atendida:

Coeducacion

Personal docente:

Designados 15 en cada jornada

Un Rector

Un Coordinador

Una Secretaria Jornada Diurna

Servicio de Restaurante: tres personas encargadas.
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3. PEl: PROYECTO EDUCATIVO INSTITUCIONAL

“El Proyecto Educativo es un conjunto de criterios, normas y directrices que
orientan el ejercicio y el cumplimiento de las funciones derivadas de la Mision
institucional. El Proyecto Educativo debe ser coherente con la Mision, como punto
de referencia para determinar el grado de calidad de todas sus actividades™.

El Proyecto Educativo tiene como principio basico la formacién integral de sus
miembros como personas para lograr la construccion y consolidacion de una
auténtica comunidad educativa, a través de la investigacion, la docencia y el
servicio. Se refiere al desarrollo armonico de todas las caracteristicas o
dimensiones especificas del ser humano, cuya promocion constituye el
reconocimiento de su dignidad personal.

En este marco y consciente de la necesidad de lograr acuerdos en los
establecimientos escolares, como en cualquier otra organizacion, se intenta
reflexionar para clarificar las convicciones y sus alcances; se trata de acordar y
fijar propositos, intenciones y también formas particulares de organizar el trabajo.
Como consecuencia de esa construccion reflexiva, se acuerdan principios o
criterios comunes de caracter didactico, organizativo y orientador.

Hablamos de calidad de la educacion cuando los estudiantes alcanzan los
objetivos propuestos cuando las instituciones educativas se centran en las
necesidades de los estudiantes con el fin de ofrecer las oportunidades de
aprendizaje en forma activa y cooperativa a través de ricas experiencias y vinculos
con la realidad de manera que se fortalezcan los talentos individuales y los
diversos estilos de aprendizaje hablamos de calidad de la educacién cuando, con
lo que aprenden, los estudiantes saben desempefarse en forma competente. El
motor del mejoramiento es tener la conviccién firme y constante de que la
educacion agrega valor y que contribuye a superar las dificultades de un medio
rodeado de muchas carencias es un elemental derecho de justicia y de equidad en
nuestra sociedad que todos los nifilos adolescentes y joévenes reciban mejor
educacién y los mismos niveles de educacién basica.

Las acciones que se desarrollan en las escuelas no se acaban en la didactica,
conviene mirar fuera del aula, hacia el funcionamiento de otros Organos y
unidades cuya finalidad no se centra en la promocién directa de los procesos de
ensefianza y de aprendizaje sino de facilitarlos y apoyarlos. Los acuerdos son
importantes y deben referirse también a todos los d&mbitos o areas de actividad
institucional. El PEI, por consiguiente, constituye una herramienta que, a manera
de marco de y para la actuacion recoge la explicitacién de principios y de acuerdos

® Institucion Educativa Municipal Ciudad de Pasto Sede Miraflores. Proyecto Educativo Institucional
(PEI). 2012.

29



que serviran para tomar, guiar y orientar coherentemente las decisiones que se
tomen y las practicas que las personas y los grupos desarrollan en la institucién
educativa.

Las directrices institucionales favorecen la priorizacion de metas, la articulacioén de
las relaciones interpersonales, asi como también permiten evitar la improvisacion,
unificar criterios y encauzar las acciones de manera articulada.

e La construccion de acuerdos es una tarea compleja que demanda del trabajo
colaborativo y participativo del equipo docente. En este sentido, no se deberia
vivir al conflicto como una dificultad sino como un aspecto inherente a las
instituciones.

e La autonomia institucional es un requisito para la elaboracién de directrices son
una necesidad para el ejercicio de la autonomia. El PEI es una herramienta de
la gestién que permite elaborar este conjunto de directrices.

La gestion administrativa de la Institucion Educativa Ciudad de Pasto se en
marcara en el disefio, desarrollo y evaluacién de acciones que buscan dar soporte
a la mision, institucional mediante el uso eficiente de los recursos a través de
procesos y procedimientos de mejoramiento continuo se plantea como aspectos a
tenerse en cuenta la implementacion de una estrategia de comunicacion que
desarrolle de una parte competencias comunicativas en los estudiantes a través
de los siguientes componentes:

v’ Caracter estratégico de la comunicacién en el medio escolar.
v' Competencias en lectura y escritura.

v/ Comunicacion con y para la comunidad educativa.

v/ comunicacion y convivencia.

3.1 PEI: PROYECTO EDUCATIVO INSTITUCIONAL

“Vivimos un momento histérico en que sabemos mucho sabemos muchisimo pero comprendemos
muy poco o casi hada y el mundo actual necesita ser comprendido mas que ser conocido solo
podemos pretender comprender aquello de lo que somos capaces de formar parte aquello que

somos capaces de integrarnos aquello que somos capaces de penetrar profundamente”.

MANFRED MAX NEFF. El acto creativo
Primer congreso internacional de creatividad Bogota 1991.

Las Instituciones tienen como objetivo primordial definir en su inspiracion filoséfica
los principios sustentadores, el sentido significativo y el camino a recorrer de su
proceso educativo.

En la vida cotidiana de la escuela, proyectamos lo que queremos, tenemos ideas
creativas acerca de como se podrian hacer las cosas, de como va ser el futuro,
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surgen problemas y buscamos soluciones, pero muchas veces actuamos en forma
automética o improvisada, dejando que las situaciones ocurran y los conflictos nos
rebalsen en lugar de poder anticiparlos.

El Proyecto Educativo Institucional (P.E.l.) debe ser tomado como objeto de
conocimiento, tiene que poder ser explicado por los miembros involucrados,
compartido, documentado y reflexionado ya que es el alma de la institucion y
busca siempre el mejoramiento de la misma.

El PElI es un proyecto que se construye entre los distintos actores y entre estos
con el contexto escolar, con miras a la adquisicion de logros y resultados
educativos, que requieren inicialmente de una identificacion colectiva articulada
siempre a la politica del pais. La revolucion Educativa, propuesta por el Ministerio
de Educacion Nacional, es fuente de inspiracion en el proceso de mejorar la
calidad de la educacién. La Institucion no es ajena a las politicas del Estado
Colombiano, por el contrario, es respetuosa y contribuye a ejecutarlas de la mejor
manera siempre pensando en lo mejor para sus estudiantes.

Por eso, el PEI, es ante todo un proyecto social, y por tanto el espacio donde se
desarrolla la accion esta marcado por las reacciones, intereses y participacion de
los grupos o actores involucrados. Dichos actores participan desde dentro de la
escena para lograr asi sus cometidos. El Proyecto Educativo es un conjunto de
criterios, normas Yy directrices que orientan el ejercicio y el cumplimiento de las
funciones derivadas de la Misién Institucional. EI Proyecto Educativo debe ser
coherente con la Mision, como punto de referencia para determinar el grado de
calidad de todas sus actividades.

El Proyecto Educativo tiene como principio basico la formacion integral de sus
miembros como personas para lograr la construccion y consolidaciéon de una
auténtica comunidad educativa, a través de la comunicacion, la investigacion, la
docencia y el servicio. Se refiere al desarrollo arménico de todas las
caracteristicas o dimensiones especificas del ser humano, cuya promocion
constituye el reconocimiento de su dignidad personal.

Es un proceso en tanto requiere decisiones que no se dan en forma acabada. No
son pasos lineales o suma de pasos rigidos para llegar a un producto. Se toma en
consideracion que la institucion tiene su propia dinamica y la realidad y el entorno
se ajustan a la misma para no dejar cosas al azar sino por el contrario todos estos
pasos a seguir ya tengan unas bases que ayudaran a ser mejor la institucion en
general.

Hablar de un proceso es reconocer que hay un margen de incertidumbre y de
modificaciones en la cotidianeidad de la vida institucional.
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4. MARCO TEORICO

La tecnologia, como actividad humana, se centra en el conocimiento mediante el
uso racional, organizado, planificado y creativo de recursos. Asi, el conocimiento
tecnologico, se adquiere tanto por ensayo y error, como a través de procesos
sistematizados provenientes de la propia tradicion tecnoldgica y de la actividad
cientifica. Este conocimiento, se materializa en artefactos, procesos y sistemas
que permiten a su vez ofrecer productos y servicios para el mejoramiento de la
calidad de vida.

Los artefactos, como manifestacion de la tecnologia, se refieren a herramientas,
aparatos, dispositivos, instrumentos y maquinas, entre otros, los cuales sirven
para una gran variedad de funciones.

Se trata de productos industriales de naturaleza material que son percibidos como
bienes materiales por la sociedad. Los procesos agrupan y sistematizan acciones
que permiten la transformacién de recursos y situaciones para lograr objetivos,
productos y servicios esperados.

Los procesos tecnoldgicos incluyen el disefio, la manufactura, la planificacion, la
evaluacion, el mantenimiento y la produccion entre otros. Los sistemas
tecnoldgicos son disefios que involucran componentes, relaciones y procesos, que
trabajando conjuntamente permiten el logro de objetivos deseados.

El sistema proporciona una visidbn mas integral de la tecnologia en tanto abarca
distintas dimensiones de la actividad humana.

El trazado de una calle, la generacion y distribucién de la energia eléctrica, los
transportes, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, la agricultura, la
construccion de una solucion de vivienda, la fabricacion de un carro, una
herramienta controlada por una computadora, y las organizaciones sociales
cuando son producto de procesos de disefio basados en conocimiento cientifico y
tecnoldgico, son ejemplos de sistemas tecnoldgicos.

Estos sistemas tecnoldgicos se manifiestan en diferentes contextos tales como la
salud, el transporte, el habitat, la comunicacion, la industria y el comercio entre
otros. Veamos algunas relaciones de la tecnologia con otras actividades humanas
que nos facilitaran la comprension de los estandares basicos en tecnologia e
informética.
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4.1 TECNOLOGIA Y TECNICA

En el mundo antiguo la técnica llevaba el nombre de <tecne>y se referia no solo a
la técnica para el hacer y el saber-hacer del obrero manual, sino también para el
Estandares en Tecnologia, version 15, 14 de febrero de 2006 5/35 arte. De este
origen rescatamos la idea de técnica como el saber-hacer, que surge de forma
empirica o artesanal. La tecnologia en cambio, involucra un tipo de conocimiento
sistematizado, mas vinculado con la ciencia, ademas del saber hacer que pudiera
surgir por la actividad empirica del ensayo y el error, junto con conocimientos
desarrollados por la propia tecnologia.

4.2 TECNOLOGIA Y CIENCIA

Entre los propdésitos de la ciencia estan la observacién y comprension del mundo,
y la busqueda de explicaciones y modelos que permitan predecirlo; entre tanto, la
tecnologia tiene como propdsito la transformacion de situaciones y del entorno
para satisfacer necesidades y resolver problemas. En la actualidad, no es posible
pensar en una u otra, sino en las dos porque ambas estan intimamente
interrelacionadas, se afectan mutuamente y comparten procesos de construccion
de conocimiento. La relacién entre tecnologia y ciencia es amplia y en ambas
direcciones, y no se reduce a la idea corriente en la cual la tecnologia seria el
resultado de la aplicacién del conocimiento cientifico.Tecnologia, innovacion e
invencion

Se reconoce la innovacion como el mejoramiento de procesos, sistemas y
artefactos existentes que tienen un efecto en el desarrollo de productos y
servicios, mientras la invencion alude a nuevos procesos, sistemas y artefactos.

Tanto la innovacibn como la invencion son el resultado de procesos de
investigacién, desarrollo, disefio, experimentacion, observacion entre otros. Segun
la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico OCDE, la
innovacion es la habilidad para manejar el conocimiento creativamente, en
respuesta a demandas articuladas del mercado y otras necesidades sociales.

Las empresas son la fuente principal de innovacién. En la mayoria de los casos,
las innovaciones y las invenciones son protegidas a través de figuras legales
conocidas como patentes, entre otras figuras de propiedad intelectual. En algunos
casos establecer la diferencia entre innovacion e invencion puede resultar
complejo, sin embrago es importante reconocer el impacto de estas en el
desarrollo de la sociedad.

Preocupados por el mejoramiento de los sistemas de ensefianza, los docentes
han empezado a explorar la practica de metodologias diferentes a las tradicionales
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con las que se ensefiaba de manera memoristica y repetitiva, dando prelacion al
desarrollo del pensamiento.

Desde el punto de vista de los proyectos que buscan generar un manejo
adecuado del recurso hidrico son varios los proyectos que buscan este
objetivo pero muy pocos los que tienen relacion con la ensefianza ludica y adn
mas con la ensefianza tecnoldgica mediante el empleo de las Tics. Los
intentos de utilizar las computadoras para favorecer el aprendizaje de los
alumnos tienen ya una cierta historia. Tal vez el trabajo de Atkinsén (1968),
puede considerarse el esfuerzo pionero en este ambito. Poco a poco la
valoracién de que la utilizacion de las Tics en el proceso de ensefianza
aprendizaje era una garantia de mejores resultados teniendo un gran potencial
para favorecer el progreso de los alumnos y de los profesores pero solo si son
utilizadas de forma apropiada.’

Las ventajas que se han atribuido a las Tics como instrumentos de mejora de los
aprendizajes de los alumnos son numerosas:

La primera es su capacidad para crear contextos de aprendizajes que abren
nuevas posibilidades de informacion y de comunicacion y que conectan con
algunas de las competencias que son necesarias para desenvolverse en el siglo
XXI.

La segunda es su interactividad. Los estudiantes pueden adentrarse con mas
facilidad en experiencias de aprendizaje en las que reciben nueva informacion,
estan en contacto con otros aprendices, comprueban sus avances y dificultades y
pueden desarrollar estrategias diferentes para construir sus conocimientos.

En tercer lugar, los programas informaticos pueden transformar nociones
abstractas en modelos figurativos, lo que facilita su comprension y su aprendizaje.
Es posible establecer relaciones con otras clases, otras escuelas, otras personas
claro que como se destaco anteriormente, todo esto es posible si existe un modelo
0 proyecto pedagogico que soporta estas posibilidades si no es asi los alumnos
pueden dedicar su tiempo a actividades superficiales. Estos riesgos, a los que hay
qgue prestarles constante atencién, no pueden oscurecer las posibilidades que se
abren cuando se utilizan adecuadamente las tecnologias de la informacion.

Como han sefialado Bransford, Brow y Cocking (2000) el proceso de utilizar la
tecnologia para mejorar el aprendizaje no es nunca solamente un asunto técnico,
al que afecta solo las propiedades educativas del hardware o del software. Como
un libro de textos o cualquier otro objeto, cultural los recursos tecnoldgicos para la
educacion.

’ Cognition and technology Group at Vanderbilt. 1996
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“El papel de profesores y alumnos o las relaciones mutuas pueden ser diferentes
cuando se utilizan las TICs en la escuela que cuando no se utilizan. La
incorporacion de las TICs en la ensefianza es una dimension importante que
puede alterar el proceso de ensefianza, pero no es la Unica ni la mas decisiva.
Esta pluralidad de factores que condicionan el tipo de ensefianza en la que se esta
utilizando las TICs ha conducido a una multiplicidad de clasificaciones”.? En unos
casos se utiliza como variable diferenciadora el modelo educativo empleado; entre
otros, la extensién de su utilizacion es la variable principal; en ocasiones los
objetivos de su aplicacion educativa o el método didactico que se emplea es el
factor relevante algunas clasificaciones, finalmente combinan, dos indicadores

para ofrecer una imagen mas ajustada de los proyectos en curso.

Por ello parece mas adecuado seguir el concejo de coll y Marti (2001) y planear la
organizacion y el impacto de las TICs en relacion de influencia sobre los
elementos principales del triangulo interactivo-profesor, alumnos y contenido- y
especialmente en las interacciones que se establecen entre todos ellos César Coll
a argumentado brillantemente que el aprendizaje escolar es el resultado de un
proceso complejo de relaciones que se establecen en tres elementos: los alumnos
gue aprenden, los contenidos de la ensefianza y la tarea del profesor que ayuda a
los alumnos a que aprendan

Las interacciones que se producen entre todos ellos constituyen el niucleo de los
procesos de ensefianza y aprendizaje escolar.

“Los tres elementos forman los vértices de un triangulo interactivo que sirve de

modelo figurativo a la dinamica del proceso de ensefianza aprendizaje”.’

Los contenidos tecnoldgicos con mayor potencialidad para el aprendizaje son
aquellos que se basan en la solucién de problemas, se conectan con situaciones o
personas reales, facilitan las relaciones entre los alumnos, incorporan la ayuda al
alumno y proporcionan una revision a su actividad. Desde el punto de vista del
aprendizaje nos planteamos un estudio de tipo cualitativo. Este estudio nos llevara
a extraer unas conclusiones que pueden servir para extraer futuras
investigaciones en el ambito de las TICs.

El recurso que hoy se considera mas famoso es la informacién. Si se quiere
alcanzar un objetivo, es preciso acceder a la informacién pertinente para llegar a
tomar las decisiones acertadas: puede decirse gue sociedad de la informacioén, es
ante todo, sociedad de formacion por ello hoy las TIC pueden ser consideradas
esencialmente como el substrato de la formacion de los individuos en esta

® CABERO, J. Nuevas tecnologias aplicadas a la educacion. Madrid: Sintesis, 2000. p. 50.

’ TIFFIN, J.I. y RAGASINGHAM, L. En busca de la clase virtual: La educacion en la sociedad de la
nformacion. Barcelona: Paidés, 1997. p. 123.
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sociedad. A su vez esta sociedad se va formando moldeada por las TIC. (Cresson,
1995). Por consiguiente lo que resulta importante para para el éxito de estos
espacios innovadores de aprendizaje es la capacidad de combinar los distintos
elementos tecnoldgicos pedagdgicos en el disefio global de estos ambientes de
aprendizaje.

Por ello, y con el fin de lograr el cumplimiento de los objetivos asi como la
consolidacion de un Ambiente virtual de aprendizaje en la Institucion Educativa
Municipal Ciudad De Pasto Sede “Miraflores” con los nifios del grado quinto de
primaria se ha propuesto efectuar la siguiente estrategia En principio el proceso
parte de un programa de estudios es decir un documento con una definida
intencion educativa.

El disefio pedagdgico establece las relaciones entre los contenidos educativos, las
estrategias de aprendizaje y los resultados de la misma por una parte analizan,
organiza y se presenta los materiales de tal forma que se incrementa la
comprension, la retencién y el aprendizaje de los estudiantes y por otra parte
permite al docente desarrollar el ambiente adecuado para que el estudiante
construya su conocimiento y desarrolle habilidades y valores; de igual manera
define los mecanismos de interaccion y de interactividad con base en las
tecnologias y el modelo de operacion de ambientes virtuales de aprendizaje.

Una vez definido el disefio se desarrolla la conceptualizacion gréfica del material
con el fin de que exista armonia entre contenidos y recursos virtuales
desarrollando el ambiente para responder a las expectativas técnicas y
pedagdgicas planeadas para llegar asi a la operacién de ambientes virtuales de
aprendizaje de acuerdo a CEO (2000).

Posteriormente se desarrollara el soporte técnico sobre un sitio Web llamado
“Ecoplanet” para la transportacion de los contenidos sobre el recurso hidrico y
la habilitacion de los distintos entornos en los que se desarrollaran el ambiente
de aprendizaje, para posteriormente operarlo. Generando asi una formacion
flexible, dinamica, integral, de alta calidad, centrada en el estudiante, a partir
de entornos de colaboracion que le permitan al alumno abordar y proponer
alternativas de soluciébn a los problemas del entorno y asi construir su
aprendizaje.™®

% IPN. “Un nuevo modelo educativo para el IPN, propuesta (version 16)”., documento de trabajo,
México: s.n. 2003.
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Figura 1. Estrategia para el desarrollo de un ambiente virtual de aprendizaje

PROGRAMA DISENO INTEGRACION DE
EDUCATIVO — > INSTRUCCIONAL —* AMBIENTE
Celda de Desarrollo de l integracion de
Produccion. — > Contenidos soporte
- Digitalizacion informatico
- Integracién - puesta en Linea
Multimedia. — Seleccion de
Transporte de herramientas de
Contenidos. Comunicacion y
Conceptos l recursos de apoyo
Gréficos

PLATAFORMA INFORMATICO-EDUCATIVA

Control de usuario Reportes de
Entrega de contenidos operacion
Seguimiento de alumnos Estadistica de uso.

Fuente. Este estudio

Los ambientes virtuales de aprendizaje se aplicaran desde un sitio Web llamado
“Ecoplanet” fortalecido con algunas herramientas de colaboracién, o de manera
ideal, por un sistema de administracion de aprendizaje, cuya principal ventaja es
que permite el seguimiento individual de cada uno de los estudiantes del grado
quinto de primaria.

Resulta importante sefialar que una plataforma informatico-educativa es la pagina
Web instalada en una infraestructura fisica de computadoras conectadas entre si
(Intranet), Este sistema cuenta con herramientas como son diapositivas
informativas, juegos, videos, actividades, asi como tener acceso a contenidos
educativos. De esta forma se permite la distribucién organizada y planificada de
estos recursos a los estudiantes de quinto de primaria de la Institucién Educativa
Municipal Ciudad de Pasto Sede “Miraflores” para facilitar, mostrar, atraer y
provocar su participacion constante, ademas le permite al docente llevar un
seguimiento sobre el aprendizaje de los alumnos teniendo la posibilidad de estar al
tanto de los avances.

Los beneficios que se derivan de los objetos cuando se trata de promover y

dinamizar los procesos de aprendizaje, no s6lo se articulan con las actividades
académicas sino también, con los procesos de investigacién, el direccionamiento
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estratégico que se le pueden atribuir para el desarrollo de competencias, el de ser
utilizados de forma masiva al mismo tiempo, el aprovechar su poder generativo de
ahorro en recursos tanto para docentes como estudiantes, o en otras ocasiones
satisfacer la concurrencia y demanda simultanea de consultas el de motivar y
promover el trabajo colaborativo y la autonomia de formacion en el individuo.

Si bien, los beneficios directos que proporcionan los objetos de aprendizaje en
proceso de formacion son mdltiples, del mismo modo, han facilitado el desarrollo
de aplicaciones tecno-pedagogicas sobre contenidos y disefio instruccional para el
desarrollo multimedial. Una ventaja diferencial para la realizacion y gestion del
conocimiento.

Un enfoque direccionado a la construccion de Objetos de aprendizaje, permite
entonces que todo el recurso humano, fisico y tecnolégico con que cuenta una
institucion educativa pueda contribuir al desarrollo de objetos como una ventaja
competitiva dentro del objeto misional de la organizacion.

“‘Para el estudiante Objetos que se pueden ajustar a diversos niveles y objetivos
formativos Consulta rapida y a la medida, accesibilidad global y de contenidos en
menor tiempo. Motivacion, autogestion y productividad en el aprendizaje y
desarrollo de competencias”.**

Aunque el estudio de las TIC e Internet y su relacion con el acto educativo
representan dos vertientes relevantes de conocimiento sobre los entornos virtuales
de aprendizaje (EVA), no debe acostarsele a ellas, para comprender lo anterior a
través de una analogia podria plantearse que tanto las TIC como Internet
representan los satélites, mientras que la didactica y la cognicion humana son los
planetas, es decir, son los recursos tecnoldgicos los que deben girar alrededor del
acto educativo y no a la inversa.

En las Ultimas décadas, la investigacion cientifica sobre el proceso de
aprendizaje humano y su relacién con la tecnologia ha generado vertientes
relevantes de estudio, entre las cuales se destacan seis lineas que aportan
conocimiento de frontera sobre los entornos virtuales de aprendizaje, éstas
son: a) el desarrollo de tecnologia educativa, b) el empleo de las TIC en el
proceso educativo, c) el impacto de las plataformas tecnoldgicas en la
educacion, d) la influencia de Internet en los procesos educativos, €) los
modelos y modalidades de educaciéon a distancia, y f ) el fendmeno de la
virtualizacion educativa (Edel, 2009)*.

! UNAD. Diplomado Tutor Virtual, OVAS. 2008.

2 EDEL, R. Las nuevas tecnologias para el aprendizaje: Estado del arte, en Vales, J. (Ed) Las
nuevas tecnologias para el aprendizaje. México: Pearson—Prentice Hall, 2009. p. 60.
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4.3 GLOBALIZACION, MODERNIDAD Y EDUCACION

“La sociedad actual se caracteriza por pertenecer a una época de continuos
cambios, de acelerado y permanente desarrollo de la ciencia y la tecnologia, por el
aumento explosivo del conocimiento, de la informacion y de nuevos productos y
servicios en funcion de nuevas necesidades”’. Es una sociedad de caracter
global, unida a través de una gran red de computadoras y en que la concepcion
del tiempo y espacio ha pasado a ser transparente o quizas imperceptible para el
hombre en sus interacciones virtuales con otros.

En la actualidad los problemas socio-culturales, histéricos, politicos y econémicos,
en general, y los de la infancia, en particular, no son solo responsabilidad de las
sociedades que concretamente los viven, sino también del contexto global en el
gue éstas se insertan. Ante esto, se considera que la globalizacion es un proceso
que esta implicando cambios en la fisonomia de las sociedades contemporaneas y
cada uno de sus subsistemas y, en este sentido, sélo hace un reordenamiento de
las diferencias y desigualdades ya existentes sin suprimirlas.

Dentro de este marco global, y sobre todo en las Ultimas décadas, América Latina
ha experimentado profundas transformaciones en el desarrollo politico, econémico
y cultural vivenciando una realidad bastante compleja producto de situaciones y
hechos externos, asi como también de variados aspectos internos como lo es el
lento e inestable crecimiento del ingreso en la region latinoamericana y su mala
distribucion. La modernidad y las modernizaciones experimentadas en América
Latina, sin duda han socavado la estructura social de las sociedades, ya que los
beneficios de éstas no han favorecido al total de la poblacion.

“La modernidad se define “en su incontenible apertura hacia un futuro universal
como permanente traslacion hacia lo nuevo... en este sentido, toda comunidad
insertada en la historia no se auto legitima ya en lo que es, sino en la idea de lo

que quiere y debe ser”.**

La Comision Internacional sobre Educacién para el Siglo XXI de la UNESCO, se
desarrollé con la finalidad de discutir el tema y presentar lineamientos de base
para la formulacion de politicas educacionales en los paises. Delors (1997), al
respecto dice que “dichas politicas propician la educacion a lo largo de la vida
basada en tres pilares:

¥ PNUD. Mas sociedad para gobernar el futuro. Desarrollo Humano en Chile Santiago de Chile:
PNUD, 2000.

 VIDAL, RAFAEL. La historia y la postmodernidad [en linea]. Articulo Disponible en Internet:
http://www.ucm.es/info/especulo/numero13/finhisto.html [Consulta: 3 de Marzo de 2010]
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v" “Aprender a conocer”, teniendo en cuenta los rapidos cambios derivados de los
avances de la ciencia y las nuevas formas de la actividad economica y social,

v' “Aprender a hacer”, referida a adquirir una competencia que permita hacer
frente a numerosas situaciones, algunas imprevisibles, y que facilite el trabajo
en equipo y;

v' 3) “Aprender a ser”, lo que incluye autonomia y capacidad de juicio, junto con
el fortalecimiento de la responsabilidad personal en la realizacion del destino
colectivo™®

En los Ultimos afios, el avance cientifico y tecnologico ha llegado a niveles nunca
imaginados, con lo que ha traido diversos beneficios en muchos sentidos, sin
embargo, igualmente ha crecido a la par la contaminacion ambiental a niveles
criticos, por lo que si no se actua rapida y eficazmente, no solo estaremos
acabando el planeta, sino estaremos acabando con la vida en él.LEn este caso nos
enfocaremos a la contaminacién del agua, que como sabemos el agua es un
recurso vital para todos los seres vivos, y que si no cuidamos de él, las
consecuencias pueden ser devastadoras no solo para nosotros, sino para todos
los seres vivos que dependemos de ella para vivir.

No hay duda que uno de los mayores problemas a los que se enfrenta muchas
poblaciones actualmente (ya sean desarrolladas o subdesarrolladas), es la
contaminacion del agua. Principalmente, porque como bien sabemos, el agua es
practicamente fundamental para la vida. El agua es indispensable para cualquier
actividad: la industrial, la agricola y la urbana ya que promueve su desarrollo
econémico y social. Con el propésito de alcanzar un manejo sustentable del
recurso futuro, es necesario que todos los ciudadanos conozcamos la situacion
real del agua y participemos con las instituciones gubernamentales en la toma de
decisiones para el manejo responsable del agua.

Se necesita la participacion de los miembros de la sociedad para que desde cada
una de sus actividades: en el hogar, en el trabajo, en la escuela, en la comunidad,
en las areas de recreacion, consideren el valor del agua haciendo uso eficiente del
recurso y cuidando de no regresarla tan contaminada para preservar la calidad de
las reservas naturales del agua.

iCUIDAR EL AGUA ES RESPONSABILIDAD DE TODOS!

La participacién comunitaria es la clave del desarrollo de conciencia, el inculcar a
los nifios el cuidado de los recursos naturales nos llevara a la prosperidad, el

> DELORS, JACQUES. La Educacién encierra un Tesoro. Informe a la UNESCO de la Comisién
Internacional sobre la Educacién para el Siglo XXI. Santiago de Chile: Ediciones UNESCO, 1997.
p. 80.
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analizar, hacer y decidir que es importante para que el mundo conserve todos sus
recursos al maximo, por lo tanto las actividades incluyen acciones de informacién,
educaciéon, consulta, fortalecimiento de la iniciativa, toma de decisiones y
encaminar a realizar ideas para procurar lo vital para todos los seres racionales.
La participacion de los nifios, es un proceso que lleva tiempo pero si este es
continuo, voluntario, sostenido y sélido podemos llegar muy lejos, el incremento de
participacion en el cuidado del agua, se puede lograr mediante la informacion y la
educacion de esta manera crearemos una nueva cultura en el manejo de este
recurso.

El incrementar la difusion dentro de las escuelas, para que los alumnos se
encuentren informados sobre la importancia del agua, el cuidado que se debe
disponer para su manejo y de qué manera se puede ver afectado, su poblacion, su
estado, su pais y el mundo en general, Proporcionar un espacio sobre platicas de
la educacién del agua, Realizar campafias masivas con mensajes que mencionen
la importancia del agua y las consecuencias que pueden surgir en caso de no
contar con este liquido, Promover el uso eficiente del agua.

Sabemos que el agua es un recurso necesario, y se esta acabando por eso
debemos evitar el desperdicio del agua al realizar quehaceres domésticos, en el
jardin, en la cocina, en el bafio, en la calle, al lavar la ropa, etc.

Hipotesis

“Si se hacen diapositivas, se difunde informacion mediante carteleras y mensajes
sobre el desperdicio y el cuidado del agua de manera ludica, habra mayor interés
y respuesta a esto por parte de los estudiantes” Al crear campafas y/o o
programas que informen de las consecuencias del mal uso y contaminaciéon del
agua, asi como soluciones a este problema, los estudiantes empezaran a tener
mayor interés, y por lo tanto, respondera de manera adecuada a esta situacion
gue nos aqueja a todos.

El mal uso del agua es un problema que va en un continuo ascenso, y que Si
no hacemos nada para frenarlo o solucionarlo, la desaparicién de este recurso
vital serd mas cercana de lo que imaginamos. Por ello, es importante que
empecemos a cuidar el agua desde nuestra casa y escuela, poniendo en
practica medidas anteriormente mencionadas, que son muy sencillas de hacer
pero que si se hacen constantemente, los beneficios pueden ser enormes.
Una adecuada educacion, difusion y sobre todo un cambio de actitud, son
buenas armas para lograr que el agua se preserve por mucho tiempo, y que
este cuidado que se tenga se herede a las proximas generaciones y evitar
muchas situaciones dificiles como la escasez del agua.™®

* Cuidado del Agua. BuenasTareas.com. [en linea] Disponible en Internet:
http://www.buenastareas.com/ensayos/Cuidado-Del-Agua/458474.html [Consulta Junio de 2011]
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4.4 IMPORTANCIA DEL RECURSO HIDRICO

“El agua es el recurso mas abundante de la Tierra”, esta es una afirmacion muy
conocida por todos; ya que se dice que el agua ocupa dos de las terceras partes
de la superficie del planeta que habitamos; ademas el agua es el mayor
componente del cuerpo de todos los seres vivos. Pero cada dia aumenta el
namero de investigaciones en los diferentes medios de comunicacion sobre su
escasez, el agua que existe en la naturaleza cada vez se hace mas insuficiente, o
sea, la cantidad de agua disponible para uso humano, pierde las condiciones para
tal finalidad, debido al alto consumo e inadecuado manejo que de ella hacemos,
por lo que es de vital importancia implementar nuevas leyes y normas que luchen
para su conservacion.

El agua como recurso hidrico ha sido uno de los mas afectados en los ultimos
tiempos. A pesar de la importancia del recurso para la vida y la salud de la
humanidad, muchas personas, entre ellas, principalmente gobernantes de todo el
mundo han olvidado esto y no adoptan politicas ambientales que permitan el
desarrollo sostenible del recurso, casos en que paises no firman tratados del
medio ambiente ya que van en contra de sus politicas econémicas.

Sin embargo también son muchas las organizaciones no gubernamentales (ONG)
que tratan de luchar contra el desinterés de estos paises tratando de generar
conciencia y niveles de educacién con respecto al correcto uso del agua. (...) en la
cual se pide que el valor intrinseco del agua como recurso comin sea protegido
por todas las instituciones politicas, comerciales y sociales.'” (...) "En la
actualidad, el mundo entero reconoce la necesidad de establecer politicas
mundiales de control sobre los recursos hidricos"”, aseguré Riccardo Petrella, de la
ONG internacional Global Water Contract (Contrato Mundial del Agua). *®

Desarrollo sostenible del recurso, casos en que paises no firman tratados del
medio ambiente ya que van en contra de sus politicas econémicas. Sin embargo
también son muchas las organizaciones no gubernamentales (ONG) que tratan de
luchar contra el desinterés de estos paises tratando de generar conciencia y
niveles de educacion con respecto al correcto uso del agua. (...) en la cual se pide
qgue el valor intrinseco del agua como recurso comun sea protegido por todas las
instituciones politicas, comerciales y sociales.

' Foro Social Mundial contra privatizacion del agua por Satya Sivaraman / "Iniciativa de Tratado
sobre las Aguas Comunes" [en linea] Disponible en Internet:
http://tecnologiaysociedad.uniandes.edu.co/html/agua/a618.html [Consulta Junio de 2011]
'8 “Una controversia sobre el agua en la ciudad moderna” / Foro Social Mundial contra privatizacién
del agua por Satya Sivaraman. [en linea] Disponible en Internet:
http://tecnologiaysociedad.uniandes.edu.co/html/agua/a618.html [Consulta Junio de 2011]
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El tema del agua es de gran importancia en estos momentos, puesto que las
reservas de agua dulce han ido disminuyendo a nivel mundial, lo que obliga a que
se generen reglamentos para su uso, distribucién, control y manejo. “realmente no
existe una verdadera cultura del agua (...) por lo que esta interiorizada la creencia
de que como hay excedentes de recursos hidricos estos no se afectan por el mal
uso y despilfarro al que son sometidos de tiempo atras muchos ecosistemas”.

Es asi como en Colombia no se ha desconocido este tema por completo, y los
gobernantes han tenido que implementar leyes, normas, tratados y estatutos para
controlar el abastecimiento y el aprovechamiento de este importante recurso. Lo
qgue cobra real importancia para volver el agua una fuente de recursos econémicos
y de explotacién, se volveria lo que ya algunos le han llamado “el oro azul”, al cual
se le han creado programas de accion el cual maneja cuatro principios basicos:
igualdad del agua, la cual implica que ésta es un derecho humano y debe ser
distribuida equitativamente a todo el mundo; conservacion del agua, en la que se
tiene en cuenta la preservacion de ésta en sus cuencas naturales con el fin de su
perduracion por medio de su ciclo hidrolégico; calidad del agua, en donde este
elemento vital debe ser protegido de la contaminacion y por ultimo la democracia
del agua, en donde se tiene en cuenta la proteccién de ésta a través de las
entidades publicas. Por lo tanto es fundamental determinar el papel de la
educacién en la conservacion del recurso hidrico ya que se debe fomentar el
cambio social a partir del desarrollo de valores, actitudes y habilidades para
asumir una responsabilidad ambiental. Por esta raz6n no podemos olvidar que
“‘proveer de la mejor educacion a todos los pueblos del mundo, brindara a las
sociedades del presente, mayores probabilidades de abordar problemas, lo que
permitird prepararse para el cambio permanente, como lo requiere la vida actual y
beneficiar a esa mayoria de seres humanos que carecen de los derechos mas
basicos. De igual manera la educacién ayudara a que la cultura de cada nacio,
muestre una flexibilidad tal, que permita esa dificil adaptacién al cambio, sin
perder su propia identidad.”*°

Es necesario educar para la responsabilidad, transformando a las personas en
consumidores moderados, con la posibilidad de crear una conciencia ambiental
donde el ser humano es parte de la naturaleza, lo que repercutird en un despertar
de valores de solidaridad, respeto con el medio ambiente y sobre todo con el
recurso hidrico.

4.5 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Para hablar de aprendizaje significativo desde una perspectiva historica se hace
necesario recordar los diferentes enfoques tedéricos de ensefianza-aprendizaje, ya

¥ RAMIREZ, ELIZABETH. “Poblacién ambiente y desarrollo.” Ponencia presentada el 11 de julio
de 2001.
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gue cada uno de ellos ha respondido a una sociedad en su contexto histérico
teniendo como objetivo la calidad educativa para una mejor sociedad. La evolucién
del proceso educativo inicia con el Conductismo, el cual se centraba en el docente
y su ensefianza, dejdndolo como el Unico que posee el conocimiento, se basaba
en el estimulo-respuesta, observando el comportamiento del individuo de
acuerdo al refuerzo continuo; se ignora la estructura cognitiva del sujeto. Este
enfoque fue trabajado por (Pavlov, 1904)?°, Skinner®!, entre otros.

Luego se tiene el Cognitivismo donde el conocimiento es construido, alli se habla
de modelos mentales y esquemas, buscando la logica a las respuestas dadas de
preguntas formuladas; inducian el conocimiento a través de la libertad del
pensamiento, el conocimiento esta representado en la mente y en las funciones
que permiten el cambio de estas representaciones; a través de la experiencia se
va formando una compleja estructura cognitiva. Son representantes (Piaget,
1947)%, (Vygotsky, 2001), Ausubel (Moreira, 2000), etc.

Por dltimo tenemos el Humanismo que se caracteriza por aprender a prender
desde la libertad de aprender, el proceso de ensefianza estd centrado en el
estudiante, implica educacion en valores para formar un ser humano con
caracteristicas intelectuales acordes a una necesidad social y humana. Son
representantes Boccaccio, Bruni, Moro.

El aprendizaje significativo es el concepto basico de cognitivismo que enfrenta el
mecanicismo y la memoria; la teoria del Aprendizaje significativo fue propuesta por
Ausubel quién se basa en lo hallado en la estructura cognitiva del estudiante en
interaccién con los nuevos significados, es decir, el adquirir nuevos significados
depende de lo que ya se conoce. Segun Ausubel existen tres tipos de aprendizaje,
mecanico, por descubrimiento y por recepcién. El aprendizaje mecanico consiste
en el uso de la repeticidon, es un aprendizaje memoristico que no encuentra una
informacion relevante en la estructura cognitiva del estudiante. El aprendizaje por
descubrimiento se presenta cuando el nuevo conocimiento es descubierto por el
estudiante, puede ser significativo o no dependiendo si este relacione con lo
existente en la estructura cognitiva del joven. El aprendizaje por recepcion se
presenta cuando el conocimiento se muestra terminado y puede ser mecanico o
significativo.

2 PAVLOV, I. P. Conditioned Reflexes: An Investigation of the Physiological Activity of the Cerebral
Cortex. Translated and Edited by G. V. Anrep. London: Oxford University Press. Disponible online.
1927.

! DELPRATO, DENNIS Y MIDGLEY, BRYAN. Algunos fundamentos del conductismo de Skinner.
[en linea] Disponible en Internet: http://www.cienciaconducta.com/Biblio/Delprato.pdf [consultado
Junio de 2011]

2 PIAGET, J. y HELLER, R. Aprendizaje y memoria. Argentina: Losada, 1968. p. 69.
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Desde las ciencias naturales el aprendizaje ha sido enfocado hacia el aprender
haciendo, casi como una postura constructivista, que ha encontrado como
dificultad el conocimiento empirico, es aqui donde entra el aprendizaje significativo
con Ausubel: "El factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el
alumno ya sabe". Aqui se interrelacionan el conocimiento empirico y el adquirido,
acercando de manera progresiva el conocimiento de los estudiantes al
conocimiento cientifico.

Cabe anotar la postura de (Novak, 1977), que para este aprendizaje es necesario
que el estudiante esté interesado por aprender y el docente esté interesado por
ensefar. De hecho, el propio Ausubel asume que su propuesta solo es valida con
los alumnos que hayan alcanzado un determinado nivel de desarrollo cognitivo y
de dominio de la terminologia cientifica, por lo que sdlo seria eficaz a partir de la
adolescencia.

Como docentes debemos reconocer los pros y los contras de cada una de las
teorias del aprendizaje y utilizar lo mejor de ellas en beneficio de una formacion
integral del estudiante para una mejor sociedad

4.6 ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS EN EL AREA DE CIENCIAS
NATURALES EN LA BASICA PRIMARIA

Los Estandares Basicos de Competencias son criterios claros y publicos que
permiten conocer lo que deben aprender nuestros nifios, nifias y jovenes, y
establecen el punto de referencia de lo que estan en capacidad de saber y
saber hacer, en cada una de las areas y niveles. Por lo tanto, son guia
referencial para que todas las instituciones escolares, urbanas o rurales,
privadas o publicas de todo el pais, ofrezcan la misma calidad de educacién a
los estudiantes de Colombia®.

Los estandares pretenden que las generaciones que estamos formando no se
limiten a acumular conocimientos, sino que aprendan lo que es pertinente para su
vida y puedan aplicarlo para solucionar problemas nuevos en situaciones
cotidianas. Se trata de ser competente, no de competir.

En la Béasica Primaria los Estandares Basicos de Competencias en Ciencias
Naturales permiten que se avance en el aprendizaje de las ciencias, las preguntas,
conjeturas e hipotesis de los nifios, las niflas y jovenes se hacen cada vez mas
complejas pues se relacionan con conocimientos previos mas amplios y con
conexiones que se establecen entre nociones aportadas por diferentes disciplinas.

% Ministerio de Educacion Nacional. Formar en Ciencias: jEl desafioj Lo gue necesitamos saber y
saber hacer. Estandares Basicos de Competencias en Ciencias Naturales y Ciencias Sociales.
SERIE GUIAS No 7. Revolucién Educativa, Colombia Aprende. Bogota: Republica de Colombia,
2004.
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Los estandares en ciencias buscan que los estudiantes desarrollen las habilidades
cientificas y las actitudes requeridas para explorar fendbmenos y para resolver
problemas. La busqueda esta centrada en devolverles el derecho de preguntar
para aprender.

Desde su nacimiento hasta que entran a la escuela, los nifios y las nifias realizan
su aprendizaje preguntando a sus padres, familiares, vecinos y amigos y es,
precisamente en estos primeros afios, en los cuales aprenden el mayor camulo de
conocimientos y desarrollan las competencias fundamentales.

4.7 DIDACTICA DE LA ENSENANZA APRENDIZAJE

“Los Recursos Didacticos son todos aquellos medios empleados por el docente
para apoyar, complementar, acompafar o evaluar el proceso educativo que dirige
u orienta. Los Recursos Didacticos abarcan una amplisima variedad de técnicas,
estrategias, instrumentos, materiales, etc., que van desde la pizarra y el marcador
hasta los videos y el uso de Internet.” %

Se recuerda la frase de Gagné sobre tecnologia educacional “un conjunto de
conocimientos y practicas adjuntas para disefiar y hacer funcionar las escuelas
como sistemas educativos” (Gagné, 1968). Esto indica que este no es un tema
nuevo, por el contrario ha sido una preocupacioén que comenzoé a hacer parte de la
didactica educativa, como un recurso para aprender a aprender.

Existen maltiples herramientas a través de las cuales los docentes pueden disefar
actividades interesantes y los estudiantes pueden acercarse mas al aprendizaje
significativo. Algunas de las mas representativas y utilizadas en educacion son:

4.7.1 Aulas de Informatica. Inicialmente fueron solo utilizadas por los docentes
de Tecnologia e Informatica, actualmente estan siendo usadas por docentes de
todas las areas para diseflar materiales para los estudiantes acorde con sus
necesidades.

4.7.2 Diapositivas. Eran conocidas como una transparencia que se proyectaba a
través de un aparato, actualmente se pueden disefiar desde el computador,
existen muchos programas para hacer diapositivas, el mas usado es Power Point,
ya que viene incorporado al paquete de office.

** GRISOLIA, M y GRISOLIA, C. En: Revista Electronica de Ensefianza de las Ciencias Vol.8 N°2.
2009. [en linea] Disponible en Internet: http://reec.uvigo.es/volumenes/volumen8/art4_vol8_n2.pdf
[consultado Junio de 2012]
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4.7.3 La Web. Se refiere a aplicaciones en donde se puede compartir informacion,
generan colaboracion y ha definido proyectos nuevos en Internet. Estas
herramientas tienen como ventaja la frecuencia que tienen los jovenes en el uso
del internet, ya que lo pueden hacer desde su casa o el colegio, ademas pueden
interactuar con sus compaferos, también adquieren competencias tecnolégicas y
aprenden a discernir entre el tipo de informacion que encuentran; es una
herramienta que necesita autorregulacion ya que los jovenes tienen acceso a la
web en cualquier momento, lo que generalmente utilizan para hacer vida social a
través de las redes, y cada uno de ellos es quien tienen la autonomia para cumplir
con las actividades académicas exigidas.

Estos ambientes virtuales de aprendizaje, que desde la ciencia y la tecnologia
intentan desarrollar un estudiante creativo, hace que el estudiante se vuelva autor
en la construccion de su propio aprendizaje.

Segun lo expuesto, el propésito de este trabajo se orienta a proponer un cuerpo de
estrategias ludicas para la ensefianza-aprendizaje del manejo adecuado del
recurso hidrico con los nifios de grado quinto de primaria en la Institucion
Educativa Municipal Ciudad de Pasto Sede “Miraflores” por consiguiente se
enfatiza el rol que debe cumplir el docente, en cuanto a organizar, seleccionar y
utilizar estrategias de aprendizaje que proporcionen a los estudiantes de quinto de
primaria un perfil protagonico y activo, orientado a aprender, descubrir, querer y
preservar los distintos fenomenos del ambiente en donde se encuentran insertos.

En este sentido, pudieran no lograrse aprendizajes significativos en materia del
recurso hidrico, si no se originan espacios de intercambio y reflexion, donde
prevalezcan acciones a ser desarrolladas por los menores, caracterizadas por la
presencia de procesos educativos en entornos de aprendizaje donde el juego
permita el desarrollo hacia lo natural, aprovechando las posibilidades que brinda el
medio en el cual el nifio es participe.

Ademas, si el docente no se transforma en el mediador del aprendizaje entre el
ambito cultural, natural y social que rodea al nifio y la nifia, las estrategias ludicas
a utilizar, pudieran no permitir adquirir los contenidos apropiados para el logro de
aprendizajes y una formacién efectiva en cuanto al manejo adecuado del recurso
hidrico. Si las estrategias ludicas no estan presentes en la formacién en la
Educacién Ambiental, el estudiante de quinto de primaria no dispondra de una
forma amena y motivante, de los conocimientos, sentimientos, ideas y actitudes
relacionadas con la preservacion y cuidado del recurso Hidrico.

Lo anterior es sustentado por Ramirez (2001. Pp. 40)%, quien expresa que en los
momentos pedagdgicos actuales, se plantea el juego como una herramienta de

% RAMIREZ, G. Educacién Ambiental. De la Teoria a la Practica. Colombia: Universidad de

Caldas, 2001. p. 50.
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gran interés en procesos de aprendizaje, la implementacion de metodologias
ludicas permiten una participacion activa y un disfrute en la adquisicion de
conocimientos reforzadores de cualquier actividad de Educacion Ambiental que en
este caso sera el manejo adecuado del recurso hidrico.

Mondeja (2003. Pp. 103)? sostiene que no hacer uso de la ludica y el juego de
parte del maestro, seria desaprovechar elementos fundamentales, los cuales van
a alejar la vision reduccionista tradicional del aprendizaje en Educaciéon Ambiental;
asimismo, no dispondra de estrategias dinamicas e innovadoras en la construccion
del conocimiento ambientalista.

Todo juego en sus diversas manifestaciones implica un aprendizaje en el ambito
de la escuela, en el caso de la Educacion Ambiental, las estrategias ludicas
pueden ofrecer una opcion que implica un cambio de vision, el cual conlleva a la
busqueda constante de alternativas orientadas hacia la concientizacion y el
cambio de actitud en el humano, con el fin de formar y cultivar valores ambientales
que permitan la armonia entre los individuos y su ambiente, tanto natural como
social.

4.8 EL JUEGO

Es una actividad natural del hombre, en la que participa instintiva y
espontaneamente. Es el medio por el cual manifestamos nuestras inquietudes,
nuestras necesidades y nuestros problemas; es también el medio mas eficaz por
el cual descubrimos y aprendemos el mundo en que vivimos. La importancia del
juego es enorme, ya que es una herramienta a través de la cual desarrollamos
nuestras facultades fisicas y psiquicas desde el momento en gue nacemos.
Eminentes psicélogos, pedagogos, socidlogos y antropélogos han llegado a la
conclusion de que “No puede levantarse a la condicidon plena del hombre, quien no

tuvo juegos de nifio” %’.

Mediante la actividad ludica, el nifio afirma su personalidad, desarrolla su
creatividad, enriquece sus vinculos y manifestaciones sociales; es, ademas, el
medio mas efectivo por el cual el educador logra despertar el interés en otras
actividades de tipo cientifico, espiritual, cognitivas, entre otras.

El juego tiene un alto valor pedagdgico; didacticamente es el procedimiento idéneo
para el aprendizaje de nuevas experiencias, ya que su mas alto valor radica en lo
vivencial.

*® MONDEJA, D. Juegos Didacticos de Mesa. La Habana- Cuba: Instituto Superior Politécnico
José Antonio Echeverria, 2003. p. 30.
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En el juego podemos observar actitudes de competencia, de nobleza en la
rivalidad, asi como de alegria en el triunfo y de tristeza en la derrota; es la
oportunidad permanente del buen educador de canalizar positivamente actitudes y
conductas. Es asi como observamos que, para el nifio, el trabajo representa una
obligacion, y el juego, cuando es espontaneo, le atrae con fuerza subyugante.Se
afirma, con razon, que el juego es el elemento vital en la infancia y que constituye
un plan de la naturaleza en busca del desarrollo de las facultades mentales y
fisicas del ser humano: hace trabajar los musculos, desarrolla los huesos, ejercita
la imaginacion infantil, desenvuelve las facultades mentales y corporales, hace
brotar la comprension, la cordialidad y la simpatia con los demas. La
perseverancia, la responsabilidad y la lealtad en el juego se descubren, se forman
y se desarrollan convenientemente. El juego tiene por funcion la de preparar a la
infancia para la vida seria. El juego es libertad, es orden.

4.8.1 Origen y definiciones del juego? . Histéricamente, no ha existido ni existe
sociedad que no haya otorgado un significado al juego, conforme a su ideologia,
religion, costumbres, educacion e influencias imperantes de la época. Aunque
determinar el lugar y tiempo exacto en que el juego tuvo su origen es casi
imposible, por ser una actividad proveniente de tiempos anteriores a nuestra
cultura.

En el Diccionario Espafiol de la Real Academia®, el vocablo juego, que proviene
del latin iocus, es definido como la accién y efecto de jugar, pasatiempo o
diversion. Es un ejercicio recreativo sometido a reglas, y en el cual se gana o se
pierde. También es considerado como una accion que nace espontaneamente por
la mera satisfaccion que este otorga. El vocablo jugar, deriva del latin iocari, y se
define como hacer algo con el sélo fin de entretenerse o divertirse, hacer
travesuras, tomar parte en un juego. Si bien, ambos términos son un medio de
distraccion, relajacion, recreacion, educacion, o de entretenimiento, el concepto
juego es el que mas variadas definiciones ha experimentado a lo largo de nuestra
historia.

El significado de juego presenta algunas diferencias entre los distintos pueblos de
la época antigua. Para los griegos, el juego significaba todas aquellas acciones
propias de los nifios y expresaba lo que hoy llamamos nifierias. Los hebreos,
utilizaban la palabra juego para referirse a las bromas y a la risa. Mientras que
para los romanos, juego significaba alegria, jolgorio.

Posterior a la época, la palabra juego, en todas las lenguas (jogo, play, joc, game,
spiel, jeu, gioco, urpa, giuoco, jolas, joko, etc.) empezo a ser sindGnimo de alegria,

% Diccionario de la Lengua Espafiola. 222 edicidn. [en linea]. Articulo Disponible en Internet:
<http://buscon.rae.es/drael/SrvitConsulta?TIPO_BUS=3&LEMA=juego> [Consulta: 23 de Agosto de
2012].
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satisfaccion, diversion, que se ocupa tanto en la infancia como en los tiempos de
ocio y recreo en la adultez. Importantes pedagogos, como Juan Amods Comenio en
el siglo XVII, Juan Jacobo Rousseau y Giovanni Pestalozzi en el XVIII y principios
de XIX, sefialaron que para un buen desarrollo del nifio, se deben tomar en cuenta
sus intereses, y el juego es una actividad atractiva y agradable, en donde, se
ejercitan los sentidos y se utiliza la inteligencia. Friedrich Frobel, quién
abiertamente reconoci6 la importancia del juego en el aprendizaje, y estudi6 los
tipos de juego que se necesitan para desarrollar la inteligencia, sefaldé que “la
educacion mas eficiente es aquella que proporciona a los nifios actividades de
auto-expresion y participacion social”*.

Desde una perspectiva psicoanalitica, uno de los mas conocidos expositores,
Sigmund Freud, sefala que el juego esta relacionado con la expresion de los
deseos que no pueden ser satisfechos en la realidad y por lo tanto las actividades
ludicas que el nifio realiza le sirven de manera simbolica.

Sin abandonar los aspectos psicoldgicos y educativos del juego, Jean Piaget,
afirma que el juego no es sélo una forma de desahogo o entretenimiento para
gastar energia, sino un medio que contribuye y enriquece el desarrollo intelectual
del nifio. El juego se hace més significativo cuando el nifio tiene acceso a una libre
manipulacion de elementos y situaciones, en donde él pasa a reconstruir objetos y
reinventar cosas, lo cual implica una adaptacion mas compleja.

El juego como actividad social, es definido por Lev S. Vigotsky, quien sefala que
gracias a la interaccion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son
complementarios al propio. La capacidad de imaginacion y de representacion
simbdlica de la realidad esta dada a través del juego simbdlico, mediante la
interaccidon y la comunicacion que se produce entre el sujeto y su entorno, y en
donde el nifio transforma algunos objetos y los convierte en su imaginaciéon en
otros que para él tienen un distinto significado, por ejemplo, cuando corre con la
escoba como si ésta fuese un caballo. Pero la vision del juego no puede quedar
s6lo en los aspectos pedagogicos y psicolégicos, ya que en el estudio de las
ciencias sociales este concepto se encuentra definido desde el punto de vista de
la antropologia y la sociologia.

Desde una perspectiva antropoldgica, el juego ha estado siempre unido a la
cultura de los pueblos, a su historia, a lo magico, a lo sagrado, al amor, al arte, a la
lengua, a la literatura, a las costumbres, a la guerra. El juego es una constante en
todas las civilizaciones. Ha servido de vinculo entre los pueblos y ha facilitado la
comunicacién entre los seres humanos. Algunos teoricos, como Huizinga, Gruppe,
Cagigal, Moor, Blanchard y Cheska, sefalan que el juego es un elemento
antropoldgico fundamental en la educacion, ya que potencia la identidad del grupo

% VARGAS, P. La educacion del hombre. [diapositivas] Universidad de las Américas. 2006; texto
en espafiol.
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social, contribuye a fomentar la cohesion y la cooperacion del grupo y por tanto,
favorece los sentimientos de comunidad, por lo que el juego resulta ser un
mecanismo de identificacion del individuo y del grupo. “Jugar no es estudiar, ni
trabajar, pero jugando, el nifio aprende a conocer y a comprender el mundo social
que le rodea” (Ortega)*™.

Desde una mirada socioldgica, el juego transmite y desarrolla costumbres y
conductas sociales, por ende, a través de él, el nifio aprende valores morales y
éticos. Como define Orlick, “jugar es un medio ideal para un aprendizaje social
positivo porque es natural, activo y muy motivador para la mayor parte de los
nifios. Los juegos implican de forma constante a las personas en los procesos de
accion, reaccion, sensacion y experimentacion. Sin embargo, si deformas el juego
de los nifios premiando la competicion excesiva, la agresion fisica contra otros, los

engafios y el juego sucio, estas deformando las vidas de los nifios”*.

Como se puede apreciar, numerosas Yy diversas son las definiciones del juego. De
los aportes de diversos autores, se puede sefalar que es una actividad libre, que
se desarrolla de forma espontanea, con tendencia recreativa y que sigue reglas
planteadas por los propios participantes y que son susceptibles de variaciones
constantes.

En sintesis, el objetivo principal del juego es estimular las relaciones
cognoscitivas, afectivas, verbales, psicomotoras y sociales; transmitir valores,
actitudes, formas de pensar, formas de relacion, necesarias para la integracion en
una determinada sociedad.

4.8.2 Caracteristicas del Juego. Caracteristicas que nos facilitan la
diferenciacion de conductas y comportamientos que son parte del juego, con el
objeto de lograr una diferenciacion del mismo. Entre estas caracteristicas
podemos sefialar:

v Ausencia de finalidad (producto)

Las actividades se centran en el proceso, en el desarrollo de la accion y de la
actividad y nunca en el producto o resultado de la misma®.

v Juguetes-objetos no imprescindibles.

%! PAREDES, Jestis. Aproximacion Tedrica a la realidad del juego. En: MORENO, Juan. (Coord.)
Aprendizaje a través del juego. Espafia: Aljibe, 2002. Pp. 11-32.

% GUTIERREZ S., Melchor. Aprendizaje de valores sociales a través del juego. En: MORENO,
Juan A. (Coord.) Aprendizaje a través del juego. Espafia: Aljibe, 2002. Pp. 51-66.

% MARTINEZ CRIADO, G. El juego y el desarrollo infantil. Barcelona: Octaedro: 1998. p. 56.
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Esta caracteristica nos sefiala que la presencia de un objeto como parte de un
juego no es vital para que el desarrollo del juego se realice, “los juguetes son
elementos complementarios, de apoyo, que condicionan la actividad pero en
ningn caso la determinan”*. En este sentido Martinez Criado afirma que “en
realidad no nos deberiamos preocupar excesivamente, un nifilo que quiere jugar
siempre encontrara un tema de juego”. Ahora bien, si se proporciona un objeto de
juego al nifio o niflas éste debe ser de complejidad moderada que potencien su
creatividad e imaginacion. Al respecto Delval sefiala “los juguetes, en algunos
casos, pueden interferir con la funcion ludica del juego debido bien a que su nivel
de comglsejidad excede las competencias del nifio o porque no llegue a las
mismas”>.

v" Motivacion intrinseca y voluntariedad

El juego atiende a la motivacion interna que le mueve a iniciar diversas formas de
juego de modo espontaneo, sin atender a O6rdenes de terceros. Aquellas
actividades impuestas dejardn de ser interesantes y tendera a finalizarlas, a
menos que se gatillen sus propias motivaciones.

v Libertad y arbitrariedad*®

El juego es una experiencia de libertad y arbitrariedad, ya que la caracteristica
psicoldgica principal del juego es que se produce sobre un fondo psiquico general
caracterizado por la libertad de eleccion. A través del juego, los nifios y nifias
salen del presente, de la situacion concreta y se sitlan y prueban otras
situaciones, otros roles, otros personajes, con una movilidad y una libertad que la
realidad de la vida cotidiana no les permite. (Garaigordobil, 1992)

v' Diferentes grados de estructuracion

El juego posee reglas propias y la estructuracion de un juego estara dada por el
nivel de complejidad de las reglas que lo determinan. “Las actividades de juego
pueden ser estructuralmente simples como, por ejemplo, montar en bicicleta o
mas complejas como jugar al futbol”*’

* ORTEGA, R. El juego infantil y la construccion social del conocimiento. Sevilla: Ediciones Alfar,
1992. p. 18.

% DELVAL, J. El desarrollo humano. Madrid: Siglo XXI, 1994. p. 50.

% GUTIERREZ S., Op. Cit., Pp. 51-66.

¥ MARTINEZ F. Maria. Evolucién del juego a lo largo del ciclo vital. En: MORENO, Juan A.
(Coord.) Aprendizaje a través del juego. Espafia: Aljibe, 2002. Pp. 33-50.
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v" Ficciéon

La ficcion es considerada como elemento constitutivo del juego. Se puede afirmar
que jugar es hacer el “como si” de la realidad, teniendo al mismo tiempo
conciencia de esa ficcion. Por ello, cualquier actividad puede ser convertida en
juego (saltar, tirar una piedra) y cuanto mas pequefio es el nifio, mayor es su
tendencia a convertir cada actividad en juego, pero lo que caracteriza al juego no
es la actividad en si misma, sino la actitud del sujeto frente a esa actividad.
(Garaigordobil, 1992).

“Bajo y Beltran (1998) afirman que el juego infantil tiende a reproducir en pequefa
escala las aficiones de los mayores. A la vez que afirman que a través del juego,
el nifio proyecta un relativo distanciamiento del mundo de los grandes, juega como
si su mundo fuera el de los grandes pero también como si ese mundo creado por

él fuera real”,

v' Efecto catartico

Esta caracteristica se refiere a que el nifio/a puede, a través del juego, resolver
algunos de sus conflictos personales, es decir, “el juego es una via de escape de
las tensiones que generan en el nifio algunos acontecimientos de la vida real”.
Desde un enfoque psicoanalitico “el juego es un escenario en el que el nifio puede
organizar y secuenciar los acontecimientos que le provocan malestar de forma que

sean mas manejables y que le resulten mas placenteros”.
v Seriedad

Para el nifio el juego es una actividad seria. En el nifio, el juego es una actividad
seria porque en ella “pone en juego” todos los recursos y capacidades de su
personalidad. En el juego, “los jugadores ponen a prueba sus cualidades y
habilidades personales y sociales™®, absorbiéndolos y “comprometiéndolos en
toda su globalidad (nivel corporal, intelectual, afectivo,...)"**.

% PAREDES, Op. Cit., Pp. 11-32

¥ BELTRAN LLERA, J. Sentido psicolégico del juego. En T. Andrés Tripero (Ed.), Juegos,
juguetes y ludotecas. Madrid: Publicaciones Pablo Montesino, 1991. Pp. 11-28.

9 KOTLIARENCO, MARIA Y DUQUE, BEATRIZ. Evaluacién sobre el juego como una estrategia
educativa. Santiago: CEANIM, FONDECYT. Serie de documentos de trabajo N°3. 1996. p. 30.

* GUTIERREZ S., Op. Cit., Pp. 51-66.
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v" Placer

Las actividades ludicas proporcionan al individuo placer y diversion. “Cabe sefnalar
que el juego es una actividad fuente de placer, divertida, que generalmente suscita
excitacion”.

v" No agotamiento fisico y psicoldgico.

Otra de las caracteristicas que distingue el juego es que el tiempo que esta
Actividad implica suele ser mayor al involucrado en otras actividades. Al respecto,
Martinez Criado sefiala que “los nifilos mantienen durante intervalos prolongados
de tiempo su actividad ludica, 6 al menos lo hacen durante mas tiempo que
cualquier otra actividad, ya que el juego es practicamente incompatible con los

estados de agotamiento fisico y psicolégico™?.

v Espacio y tiempo

El juego tiene un espacio y un tiempo determinado “lugar sagrado™.

v' Caracter innato

Otra de las cualidades que diferencian al juego de otras actividades es aquella
referida al caracter innato de las conductas que lo componen, “asi el juego surge
de la tendencia innata que tiene todo organismo a ser activo, explorador e
imitador™**. “El juego es siempre expresién y descubrimiento de si mismo y
mundo”. “El juego es la primera expresién del nifio, la mas pura y espontanea,
luego entonces la mas natural”*®.

El juego es una “actividad que implica accion y participacion, ya que jugar es hacer
y siempre implica participacion activa del jugador, movilizdndole a la accion. La
activacion ludica tiene motivaciones intrinsecas. Por ello, si entra el utilitarismo o
se convierte en un medio para conseguir un fin, pierde la atraccién y el caracter

del juego™®.

“2 MARTINEZ CRIADO, Op. Cit.,

> GUTIERREZ S., Op. Cit., Pp. 51-66.

“° PAREDES, Op. Cit., Pp. 11-32
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A las caracteristicas anteriores, y basandonos en Garaigordobil (1992), podemos
sefalar que el juego también es interaccidon y comunicacion, ya que promueve la
relacion y participacion con los “otros” y, ademas, es imitacidon y creacion
convirtiéndose en “fuente de las actividades superiores del hombre, que conduce
al trabajo, a la ciencia, al arte, etc.”*’

4.8.3 Importancia del juego. El juego ha sido una forma de aprender a través de
los tiempos. Ha servido para fomentar el trabajo en equipo cooperativo y
colaborativo, favorecer la sociabilidad segun el contexto cultural y social, y
desarrollar la capacidad creativa, critica y comunicativa del sujeto™®.

De los diversos significados que se le otorgan a la actividad del juego, se destaca
su funcién en el aprendizaje y en la interaccion social. Bajo esta perspectiva,
resulta necesario que en la educacion se integre el juego como una herramienta
pedagogica, ya que a través de éste, las nifias y nifios aprenden de manera
placentera y divertida, se expresan y se comunican. Ademas, producen, exploran
y comparan sus aprendizajes previos con la realidad exterior, lo que implica una
participacion activa del sujeto. De este modo va creciendo y desarrollandose
integramente, preparandose para la vida adulta.

El juego se ajusta a los ritmos y necesidades de aprendizaje de los educandos,
aumenta la motivacion para el logro de los objetivos educativos, es una actividad
gue se puede realizar de manera individual y grupal, estimula la creatividad y
espontaneidad de cada sujeto, favorece la socializacion y el flujo de informacién
por medio de la comunicacion verbal y no verbal.

Con todo, podemos decir que el juego es importante pues es una actividad que no
sélo se limita a la nifiez y adolescencia, sino que se mantiene a lo largo de toda la
vida, favorece el desarrollo personal de forma integral y armoniosa, estimula la
creatividad y la fantasia, la capacidad de imaginacion y de representacion,
mediante la interaccién y la comunicacion entre el sujeto y su entorno, logra
insertar habilidades y valores sociales como el respeto y la cooperacion por medio
de sus reglas consensuadas y, finalmente, es un recurso eficaz para lograr
aprendizajes.

4.8.4 Enfoque interaccional del juego con el ambiente. El juego tiene un alto
valor pedagdgico, es un proceso idoneo para el aprendizaje, enriquece vinculos,
desarrolla la creatividad, potencializa actitudes, despierta interés frente a
actividades de proteccion y cuidado de su entorno, de su ambiente®’.

“ Tema 1. El juego: concepto y teorias [en linea]. Articulo Disponible en Internet:

http://www.educacioninfantil.eu/el-juego-concepto-y-teorias/ [Consulta: 13 de Marzo de 2012].
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Esta visién, basicamente integra al alumno en la identificacion, investigacion,
analisis y evaluacion de problemas ambientales, en aquello que afecta su
equilibrio o estabilidad emocional.

El juego®® es un medio eficaz por el cual descubrimos y aprendemos el mundo en
que vivimos. El juego sigue una secuencia légica y bien estructurada, en este caso
el alumno va adquiriendo uno por uno los conocimientos y las habilidades
relacionadas al ambiente, a la valoracion de sus recursos.

El juego va desarrollando poco a poco en los nifios su autonomia, emprende
acciones autonomas, planificadas o propésitos para la resolucion de un problema
en este caso, podria considerase bajo una directriz ambiental que le permita al
nifio manifestar su vivencia con el resto de la sociedad que se esta enfrentando a
una crisis ambiental donde son muchas las informaciones que nos llegan, pero
ninguna define el porque y del como actuar ante esto.

Precisamente, el juego como una herramienta pedagdgica identifica un real
compromiso de sensibilizacion a la poblacion desde la primera edad escolar hacia
un compromiso colectivo para la sustentacion de lo vivo, de la diversidad bioldgica
y del soporte natural. Es urgente sensibilizar y educar a todo el mundo, en cada
momento y en todo lugar por lo tanto, las actividades ludicas buscan reconocer y
mostrar la importancia de nuestro ambiente y a la vez las actividades serviran de
hilo conductor en los compromisos individuales y/o colectivos que surjan.

4.9 MARCO LEGAL

49.1 El prae y sus componentes. “Los Proyectos Ambientales Escolares
(PRAE) fueron creados mediante el Decreto 1743 de 1994 firmado por la
Presidencia de la Republica, el Ministerio de Educacion Nacional, el Ministerio del

Medio ambiente y el Ministerio de Defensa”*.

El PRAE es el proyecto que incorpora la problematica ambiental local al quehacer
de las instituciones educativas, teniendo en cuenta su dinamica natural y socio-
cultural de contexto. Dicha incorporacion tiene el caracter transversal e
interdisciplinario propio de las necesidades de la comprension de la vision
sistémica del ambiente y de la formacién integral requerida para la comprension y
la participacion en la transformacion de realidades ambientales locales, regionales
y/o nacionales. Lo anterior implica generar espacios comunes de reflexion, no sélo
al interior de las instituciones educativas sino también en el trabajo concertado con
las demas instituciones y organizaciones con las cuales se asocian, para contribuir

“8 VICIANA G., VIRGINIA Y CONDE C., JOSE L. El juego en el curriculo de Educacion Infantil. En:
MORENO, JUAN A. (Coord.) Aprendizaje a través del juego. Espafa: Aljibe, 2002. Pp. 66-98.
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en el andlisis de la problematica, la implementacidén de estrategias de intervencion
y en general en la proyeccion de propuestas de solucion a las probleméaticas
ambientales concretas.

El PRAE debe contribuir entonces, en la construccion de los sentidos de
pertenencia y de manera significativa, en los criterios de identidad local, regional y
nacional, a partir de procesos formativos que ubiquen la solidaridad, la tolerancia
(respeto a la diferencia), la busqueda del consenso y la autonomia, como
elementos fundamentales para la cualificacion de las interacciones que se
establecen entre las dinamicas naturales y socio-culturales. En éste sentido, los
PRAE contribuyen en el desarrollo de competencias de pensamiento cientifico y
ciudadanas, orientadas al fortalecimiento de los procesos de gestion ambiental, y
por ende, al mejoramiento de la calidad de la educaciéon y de la vida, desde una
concepcion de desarrollo sostenible

El PRAE abre espacios para el desarrollo de la investigacion si se tiene en cuenta
gue el objeto del mismo es la formacién para la comprensién de las problematicas
y/o potencialidades ambientales, a través de la construccion de conocimientos
significativos que redunden en beneficio de la cualificacion de las actitudes y de
los valores, en el marco de una formacion ética y responsable frente al manejo
adecuado del ambiente (competencias ciudadanas). En el contexto anterior, los
espacios de investigacion estan referidos a la deteccion de visiones pedagdgicas y
didacticas, de procesos interdisciplinarios factibles de desarrollar en la escuela, de
construccion de curriculos flexibles alrededor de las problematicas y/o
potencialidades ambientales y de acciones de proyeccion comunitaria.

Los procesos de investigacion a través del PRAE, deben permitir identificar
algunos elementos conceptuales, metodoldgicos y estratégicos, que desde de la
educacion ambiental contribuyan al desarrollo de competencias y asi incidan en la
transformacién de la institucion educativa, para la construccion de un nuevo (a)
ciudadano (a) para una nueva sociedad.

El perfil del PRAE debe presentar las siguientes determinaciones?:
e Incorporacion de la propuesta del PRAE en el PEI institucional.
e Curriculo con dimension ambiental: Introduccion del problema ambiental de

contexto en el Plan de Estudios y demas actividades de la Institucion
Educativa.

? Colombia Aprende, La red del conocimiento. ABC de los Proyectos Educativos Escolares —
PRAE [en linea]. Articulo Disponible en Internet: 29 29 29
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/mediateca/1607/article-81637.html  [Consulta: 13 de
Marzo de 2012].
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e Estrategias pedagogico-didacticas orientadas al desarrollo y fortalecimiento de
competencias de pensamiento cientifico y ciudadanas, que permitan
comprender las interacciones naturaleza — sociedad y cultura, en contextos
ambientales particulares.

e Vision pedagodgica que permita la construccion de conocimiento significativo.
(El contexto ambiental como factor de significacion).

e [Espacios 0 mecanismos operativos que permitan el didlogo de saberes
(conocimiento cientifico, conocimiento tradicional, conocimiento popular, entre
otros).

e Trabajo interdisciplinario, no solo al interior de la institucion sino al exterior de
la misma desde sus asociaciones con otras instituciones.

e Componente interinstitucional: Concertacibn con actores de caracter local,
regional, departamental, nacional: (Ministerios, SENA, Corporaciones
Autonomas Regionales, Secretarias de Educacion, Universidades, ONG, entre
otras etc.).

e Actividades de intervencion directa que permitan la reflexion pedagdgico —
didactica y sus proyecciones en la transformacion de la institucién. Dos (2) o
mas actores comprometidos con el Proyecto y Dos (2) o mas éareas del
conocimiento como eje de la propuesta educativa.

Los Proyectos Ambientales Escolares®, identifican un problema de diagnéstico
ambiental, relevante para la comunidad en la que estd inserta la institucion
educativa. Desarrollan una propuesta pedagdégica-didactica para la incorporacién
de este problema al disefio curricular del Proyecto Educativo Institucional (PEI).
Trabajan desde la construccion de conocimiento significativo y dialogo de saberes.
Permiten poner en contacto los actores comunitarios con la dindmica escolar, a
través de sus componentes: investigacion — intervencion.

4.9.2 La Intervencion29. Puede entenderse como el montaje de acciones directas
(sobre situaciones ambientales particulares), a través de las cuales se busca el
desarrollo de una propuesta formativa que desde sus planteamientos pedagogico-
didacticos redunde en beneficio del desarrollo de competencias para el
conocimiento significativo y la apropiacion de realidades para un manejo del
ambiente consciente y responsable en el marco de la sostenibilidad.

Estas acciones estan orientadas a la busqueda de la participacion de todos los

actores implicados en la problematica ambiental particular, desde sus
competencias, responsabilidades, necesidades, aspiraciones e intereses
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individuales y colectivos, que generalmente estan asociados a sus ideas sobre el
desarrollo. En este sentido la lectura critica de contexto se constituye en una
herramienta fundamental para el reconocimiento de las dinamicas naturales y
socioculturales en las que se dinamiza la problemética, la construccién de
referentes asociados a las formas de relacion de los actores y los escenarios
desde los cuales es factible actuar en la busqueda de soluciones pertinentes.

Los conceptos de participacion y gestion constituyen un eje central para las
intencionalidades educativas cuyo horizonte ubica la formacion para el desarrollo
de competencias ciudadanas (responsabilidad para la toma de decisiones) como
un reto importante en las acciones de proyeccion comunitaria, requeridas para la
transformacioén de la problematica ambiental.

4.9.3 La Investigacion® Para los PRAE, una vision integral del ambiente y de su
problematica requiere de la construccién de procesos de formacién que permitan
comprender los problemas, reconocer y construir vias para las acciones concretas
que redunden en beneficio de la sostenibilidad del ambiente. Estas vias se deben
ver desde lo cognitivo pero también desde lo axiolégico, para la proyeccion
pertinente®®.

En este contexto es necesario construir propios sistemas investigativos, con
enfoque integrador: ciencia-tecnologia-sociedad, y con principios de investigacion-
accion, pues no hay que perder de vista que en el trabajo educativo-ambiental, los
diversos actores sociales juegan un papel primordial. Para lo anterior, se hace
necesario tener siempre presente que estos procesos como bien lo plantea Prades
J, (1996), “(...) son de orden tedrico (definicion de una problematica), de orden
empirico (verificacién de hipétesis), de orden critico (evaluacién normativa) y de
orden hermenéutico (busqueda de sentido)”.

4.9.4 Prae significativo. Los PRAE significativos®® son proyectos que en sus
desarrollos muestran “indicios” de una escuela reconocedora del contexto
ambiental local, desde sus aproximaciones conceptuales y proyectivas en el
marco de los lineamientos de las Politicas Nacionales Educativas y Ambientales.
Estos PRAES deben contener:

v" Una visién sistémica del ambiente: “interacciones de los sistemas naturales y
socioculturales”.

v" Una concepcién de formacion integral: “interaccion de las dimensiones del
desarrollo humano en los procesos de comprension de las realidades
ambientales (ser, saber y saber hacer en contextos locales, regionales y
nacionales)”.
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v" Una concepcion pedagogica centrada en: “la construccion del conocimiento
significativo de la realidad ambiental”.

v" Una concepcion didactica centrada en: “El didlogo de conocimientos y saberes
(Competencias de pensamiento cientifico, y ciudadanas)”

v' Una visién de escuela abierta e interdisciplinaria que busca: “rescatar el
caracter de la escuela como institucion social (participacion ciudadana, gestion
y proyeccion comunitaria)”.

Los factores de sostenibilidad hacen relacion a las herramientas, instrumentos,
eventos y procesos, entre otros, que han contribuido a la vigencia y la
permanencia de los PRAE en espacio y tiempo. En éste contexto se puede afirmar
qgue los PRAE son sostenibles porque:

Estan ubicados en la Politica Nacional de Educacion Ambiental del Sistema
Nacional Ambiental — SINA, como la estrategia fundamental de incorporacién de la
Educacion Ambiental en el sector formal de la Educacion.

Los equipos de docentes y/o dinamizadores que los lideran se han venido
acompafiando a través de procesos sistematicos y secuenciales, de capacitacion-
formacion que reconocen las problematicas ambientales y educativas del contexto
local.

Han logrado incorporar la problematica ambiental de contexto como eje
transversal de las propuestas formativas de los PEI.

Han construido propuestas pedagogico-didacticas que favorecen el conocimiento
significativo, desde las competencias ciudadanas y de pensamiento cientifico.

Se han posicionado como estrategias de articulacién del trabajo interinstitucional,
en los planes, programas y propuestas de las Secretarias de Educacién y de las
Corporaciones Autbnomas Regionales, fundamentalmente.

Se han venido consolidando y proyectando su accion, a través de la organizacion
de redes — REDEPRAE.

Han sido permanentemente acompafiadas, tanto en lo técnico como en lo
financiero, por los Comités Técnicos Interinstitucionales de Educacién Ambiental —
CIDEA.

Han contribuido a promover los procesos de gestion sistémica de los Comités
Interinstitucionales de Educacién Ambiental (CIDEA) para la incorporacion de la
educacion ambiental en los planes y esquemas de ordenamiento territorial, en los
planes de desarrollo, entre otros.
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La importancia de abordar la educacion en tecnologia como elemento constitutivo
de la educacién bésica y media de nifios, nifias y jovenes, se ha vuelto lugar
comun en los estudios de prospectiva nacionales e internacionales.

La manera como se estructuran las relaciones entre los hombres, con el mundo
natural y con el acelerado desarrollo del mundo artificial, como resultado de la
produccion humana, hacen imprescindible la preparacion de los ciudadanos para
interactuar critica y productivamente con una sociedad cada vez mas inmersa en
la tecnologia.

La alfabetizacion de los ciudadanos ya no se restringe solamente a la lectura y
escritura. En el mundo actual se sefiala la alfabetizacion cientifica y tecnoldgica
como un logro inaplazable; se espera que todos los individuos estén en capacidad
de comprender, evaluar, usar Yy transformar artefactos, procesos y sistemas
tecnolégicos para la vida social y productiva y, ademas, como requisito
indispensable para el desarrollo cientifico y tecnoldgico del pais, y posibilitar su
insercion en el mundo globalizado donde estos desarrollos se constituyen en
factores de competitividad, productividad e innovacion.
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5. LA EDUCACION AMBIENTAL, LA ESCUELA Y EL ENTORNO

La educacion relativa al ambiente se concibe como un proceso permanente, en el
cual los individuos y la colectividad toman conciencia sobre éste y sobre los
conocimientos, los valores, las competencias, la experiencia y la voluntad que les
permiten actuar, individual o colectivamente, para resolver los problemas actuales
y futuros del ambiente.

Asi mismo, la Ley General de Educacién® junto a la Constitucién Politica de
Colombia establecen que la educacion es un proceso de formacién permanente,
personal, cultural y social que propende la adquisicion de una conciencia para la
conservacion, proteccion y mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de
vida, del uso racional de los recursos naturales, dentro de una cultura ecologica;
en este caso, enmarada hacia la proteccion y valoracion del recurso hidrico.

Ciertamente, no es nada nuevo encontrar en los discursos pedagdgicos actuales,
serias criticas al papel que juegan la escuela y el maestro en la comunidad. Estos
discursos plantean, a diferentes niveles, la fuerte desvinculacién de la escuela con
la realidad econdémica, politica, cultural y social en la cual estd inserta que, por
ende, la descontextualizacion del quehacer escolar.

La Ley General de Educacion, Titulo II, Articulo 14, numeral c, establece en todos
los establecimientos oficiales o privados que ofrezcan educacion formal es
obligatorio en los niveles de la educacion preescolar, basica y media, cumplir con:
la ensefianza obligatoria de la proteccion del ambiente, la ecologia y la
preservacion de los recursos naturales. En la época actual, la educaciéon también
representa una alternativa ante la realidad ambiental, porque se considera que si
no se educa oportunamente a la poblacion acerca del peligro que representa
continuar deteriorando el ambiente, en poco tiempo estaremos enfrentando
situaciones mas dolorosas que pongan en riesgo la preservacion de mdultiples
formas de vida, entre ellas, la humana.

La educacion se concibe asi, como una opcién que contribuye a la superacion de
las crisis; sin embargo, la educacion ha olvidado poner el acento en la importancia
de armonizar la relacion de nuestras sociedades con la naturaleza. Frente a esto,
se conocen situaciones en las cuales la escuela se pone de espaldas a la realidad
de la cual hace parte, como por ejemplo, cuando a un nifias y nifilos que vive en
una zona de alta contaminacién, se le “ensefian” en el aula de clase las
definiciones generales de contaminacion, obligandolo a repetirlas y memorizarlas,
sin ninguna contextualizacion, solamente para resolver un examen y ser
promovido de nivel escolar, olvidandose que él hace parte de una comunidad que

% Ley General de Educacion, Articulos 1, 10, 14 (Numeral c), 21 (Numeral h), 204. Constitucién
Politica de Colombia, Articulo 67, 79.
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sufre el problema y negandole la posibilidad de influir sobre él para contribuir en su
transformacion.

La vinculacion de la escuela en la comunidad es importante, porque desde esta
relacion se pueden generar procesos de transformacién que incidan en el
desarrollo individual y comunitario desde referentes contextuales particulares.

El desarrollo de practicas Iudicas que parten del conocimiento del medio y del
manejo del mismo, dentro de unos criterios que permitan una interaccion dinamica
acorde a las necesidades actuales, una necesidad de proteger un recurso muy
valioso para toda la humanidad. Esto se construye dentro de un proceso formativo
el cual debe estar intimamente relacionado con la familia, la escuela y todos
aguellos que de una u otra manera hacen parte de la comunidad. Tal y como el
Articulo 204 (Educacion del Ambiente) de la Ley General de Educacion lo estipula:
“El proceso educativo se desarrolla en familia, en el establecimiento educativo, en
el ambiente y en la sociedad”.

La educacioén ambiental es importante en la formacion del individuo, porque abre
una expectativa vital a través del manejo de las diversas variables de la dinamica
de la vida y logra ubicar al individuo como un ser natural y a la vez como un ser
social. Esta doble vision es la que le va a permitir al individuo ser consciente de su
realidad y dinamizar sus procesos de cambio, buscando siempre un equilibrio en
el manejo de su entorno (dimension ambiental).

Vale la pena preguntar qué tipo de escuela se requiere y cual concepcion de
apropiacion del conocimiento debe estar implicita en ella para lograr vincular, de
manera eficaz, al individuo con su propia realidad. Por supuesto no puede ser la
escuela tradicional, memoristica, repetitiva, verbalista y muy poco reflexiva,
producto del paradigma instruccional, que por mucho tiempo la ha venido
acompafando y cuya base era una relacibn de ensefianza — aprendizaje, en
donde es el maestro el que “ensefa” y el alumno el que “aprende”.

Se requiere una escuela que permita la participacion de las nifias y nifios, en
primera instancia, y de toda la comunidad en la construccion del conocimiento
para encontrar alternativas de solucién acordes con su problemética ambiental
particular. La salida de la escuela de su entorno, tiene un especial significado para
los estudiantes, pues es la oportunidad de ponerlos en contacto con realidades
muchas veces desconocidas que golpean duramente las conciencias y que los
confronta con la realidad socioecondmica, cultural, natural y artificial de la region.

El sistema educativo nacional considera que la inclusion de la educacion
ambiental en el curriculo se debe realizar a partir de la implementacién de los
Proyectos Educativos Ambientales para todos los niveles de educacion formal, se
fijan criterios para la promociéon de la educacion no formal e informal y se
establecen los mecanismos de coordinacion entre el Ministerio de Educacion

63



Nacional y el Ministerio de Medio ambiente a través del decreto 1743 donde a
partir del Mes de Enero de 1995, de acuerdo a los lineamientos curriculares que
definio el Ministerio de Educacion Nacional y atendiendo a la Politica Nacional de
Educacién Ambiental se incluyé en todos los establecimientos de educaciéon formal
del pais, tanto oficiales como privados en sus distintos niveles de preescolar,
bésica y media dentro de sus proyectos educativos institucionales (PEI), proyectos
ambientales escolares (PRAE) en el marco de diagnosticos ambientales, locales,
regionales y/o nacionales, con miras a coadyuvar a la resolucion de problemas
ambientales especificos.

La politica ambiental se entiende como el conjunto de reglas establecidas para
disipar los conflictos y regular las interacciones entre la sociedad civil, la empresa
privada y el Estado, en relacién con el uso, conservacion y restauracion del medio
ambiente. En otras palabras, es “el conjunto de objetivos, principios, criterios y
orientaciones generales para la proteccion del medio ambiente de una sociedad
particular”.

Partiendo del hecho de que la actuacion publica es imprescindible para regular y
controlar el uso de los recursos naturales y las funciones ambientales, con el fin de
evitar la sobreexplotacion o ineficiente utilizacion de los activos ambientales, es
decir, alcanzar la sostenibilidad ambiental; se expide Ley 99 de 1993 que creo el
Ministerio del Medio Ambiente (MMA), como ente dirigente de la gestion del medio
ambiente y los recursos naturales renovables del pais, ademas organiza el
Sistema Nacional Ambiental (SINA) y en ella se dictan otras disposiciones.

Y en esta direccidn, trata de encontrar arreglos institucionales y medidas de accién
capaces de obtener un objetivo de uso de los recursos naturales y calidad
ambiental a través de las decisiones individuales y racionales de los agentes
usuarios de los recursos.

En el marco de las regulaciones, el Ministerio del Medio Ambiente se convierte en
la entidad responsable del medio ambiente de Colombia y el organismo dirigente
del manejo y aprovechamiento razonado de los recursos naturales. Define también
las politicas y regulaciones acerca de la recuperacién, conservacion, proteccion,
ordenamiento, manejo, uso y aprovechamiento de los recursos naturales
renovables.

El Ministerio de Medio Ambiente debe crear mecanismos eficaces de compilacion,
analisis y sistematizacion de la informacion que sirva por una parte, Como marco
para el futuro diagndstico y formulacién de las politicas y normas en cada uno de
los sectores o componentes ambientales.

El Ministerio tiene para el servicio de los usuarios e interesados en la gestion

ambiental, una compilacién de la normatividad ambiental y técnico-ambiental
existente en Colombia.
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En Octubre de 1996 el Ministerio de Medio Ambiente present6 ante el Consejo
Nacional Ambiental el documento Lineamientos de Politica para el Manejo Integral
del Agua, que contiene conceptos e informacién para promover la coordinacion
intersectorial que el manejo del agua requiere, desde las perspectivas de la oferta
y demanda del recurso, su calidad y los aspectos institucionales pertinentes.

Se hace énfasis en la concepcién de la gestion integral del agua como un proceso
dinamico, donde se establecen los objetivos e instrumentos de tipo juridico,
administrativo, tecnolégico y econdmico necesarios para la implementacion de la
politica. Por tanto, la efectividad de una norma legal depende también de la
voluntad politica para implementarla, al igual que la capacitacion ciudadana para
hacerla cumplir.

5.1 LEYES PARA LA PROTECCION Y LA CONSERVACION DEL RECURSO
HIDRICO

Cdédigo de Recursos Naturales, decreto 2811 del 18 de diciembre de 1974. “De
acuerdo con los objetivos enunciados, el presente Cédigo regula (...) a. El manejo
de los recursos naturales renovables, a saber: (...) 1.Las aguas en cualquiera de
sus estados.”

Ley 99 de 1993; la que sefala las guias de accién del Ministerio del Medio
Ambiente. (...) Ejercer las funciones de evaluacion, control y seguimiento
ambiental de los usos del agua, el suelo, el aire y los demas recursos naturales
renovables (...) **

Proyecto de Ley 365 — Camara de representantes (22 de abril de 2005): “Por la
cual se establecen medidas para orientar la planificacion y administracién del
recurso hidrico en el territorio nacional’.

La Ley 79 de 1986 provee a la conservacion del agua.
La Ley 373 de 1997 establece el Programa para el Uso Eficiente de Agua Potable.

Tasas por uso y las tasas retributivas, segun el Articulo 42 del proyecto de Ley
365: “La utilizacién del recurso hidrico por cualquier persona natural o juridica, ya
sea para aprovecharlo o para introducir o arrojar directamente en él aguas
residuales o servidas de cualquier origen, estara sujeta al pago de tasas por uso y
tasas retributivas, respectivamente, cuyos valores seran determinados vy
recaudados por la respectiva autoridad ambiental competente, entendida esta
tltima como aquella con la facultad de otorgar la concesion o el permiso de
vertimiento correspondiente. Todo lo anterior, de acuerdo con la reglamentacion

°L Ley 99 de 1993 — Art. 31 — Punto 12
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que para el efecto expida el Gobierno Nacional”. Articulo 43 de la Ley 99 de 1993:
“La utilizacion de aguas por personas naturales o juridicas, publicas o privadas,
dara lugar al cobro de tasas fijadas por el Gobierno Nacional que se destinaran al
pago de los gastos de proteccidn y renovacion de los recursos hidricos”

Articulo 80.

El Estado planificara el manejo y aprovechamiento de los recursos naturales, para
garantizar su desarrollo sostenible, su conservacion, restauracion o sustitucion.
Ademas, debera prevenir y controlar los factores de deterioro ambiental, imponer
las sanciones legales y exigir la reparacion de los dafios causados. Entonces es
importante reconocer que esta problematica a llevado a la preocupacion de
nuestro estado y a tomar medidas para la conservacion de todos los recursos
naturales en especial por el recurso hidrico por lo que se ha empezado a tomar
conciencia mediante la creacidén de leyes que ratifican la importancia de este
recurso para la conservacion del planeta, de la vida.
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6. MARCO CONCEPTUAL

6.1 DEFINICION DE EDUCACION

“La educacion es funcional de acuerdo al momento histérico en el cual se
encuentra, por lo tanto, la definicion que se maneje de este concepto estara en

directa relacion con el ideal consensual que la sociedad le otorgue, segun las

caracteristicas de los individuos que la conformen”,

Etimol6gicamente, educacion tiene dos acepciones que pueden parecer contrarias
entre si: del verbo latino Educare significa criar, alimentar, instruir hacer crecer, es
decir, un proceso que va desde lo externo a lo interno, y Educereque tiene un
sentido opuesto al anterior, equivalente a extraer, sacar fuera, hacer salir, es decir,
un proceso que va desde dentro hacia fuera.

De lo anterior, se puede sefialar que la educacién es un proceso de incorporacion
externa de los elementos de la cultura y de expansion de las facultades inherentes
del hombre y la mujer. Una educacion de calidad debe contribuir a la transmisiéon y
el enriguecimiento de los valores culturales y morales comunes, y mas aun, lograr
que los nifios desarrollen su personalidad, sus aptitudes y capacidades
intelectuales para su incorporacion en la sociedad porque se la destaca como un
derecho que tienen todos nifios, jovenes y adultos, en su condicion de seres
humanos en la Declaracion Mundial sobre Educacién para Todos (Jomtien, 1990),
respaldada por la Declaracion Universal de Derechos Humanos y la Convencion
sobre los Derechos del Nifio. Se requiere de una educacion que satisfaga sus
necesidades béasicas de aprendizaje.

Una educacion orientada a explotar los talentos y capacidades de cada persona y
desarrollar la personalidad del educando, con objeto de que mejore su vida y
transforme la sociedad. Por esto, la educacion formal en Colombia se conforma
por los niveles de educacion preescolar, educacion basica, educacion media y de
nivel universitario. El ente encargado de la coordinacion de la misma es el
Ministerio de Educacién Nacional, que delega en las 78 secretarias de educacion
la gestion y organizacion segun las regiones. La educacién estatal es
generalmente mas econdmica que la educacion privada. La educacién esta
reglamentada por la ley 115 de 1994 o Ley General de Educacion. La politica
publica en educacién se define a través de el plan decenal de educacion y los
planes sectoriales de educacion en los niveles nacional, departamental, distrital y
municipal.

2 MINSTERIODEEDUCACION. Reforma en Marcha: buena educacion para todos. [en linea].
Articulo Disponible en Internet:
http://www.mineduc.cl/biblio/documento/Fortalecimiento_de_Centros_d_Padres.doc [Consulta: 13
de Marzo de 2012]
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6.2 EDUCACION EN COLOMBIA

“Frente a esto, la educacion en Colombia se desarrollara atendiendo a los
siguientes fines™>:

v

El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le
imponen los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso
de formacién integral, fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social,
afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

La formacién en el respecto a la vida y a los demas derechos humanos, a la
paz, a los principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia,
solidaridad y equidad, asi como en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad.

La formacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los
afectan en la vida economica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.

La formacion en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura
nacional, a la historia colombiana y a los simbolos patrios.

La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos,
mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo
del saber.

El estudio y la comprension critica de la cultura nacional y de la diversidad
étnica y cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su
identidad.

El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la
cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artisticas en
sus diferentes manifestaciones.

La creaciéon y fomento de una conciencia de la soberania nacional y para la
practica de la solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con
Latinoamérica y el Caribe.

El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacion, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al
progreso social y econémico del pais.

>3 Wikipedia la enciclopedia libre. Educacién en Colombia [en linea]. Articulo disponible en:
http://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n_en_Colombia [Consulta: 23 de Marzo de 2012].
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v' La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccién y
mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de
los recursos naturales, de la prevencion de desastres, dentro de una cultura
ecoldgica y del riesgo y de la defensa del patrimonio cultural de la Nacion. Ver
Decreto Nacional 1743 de 1994 Educacion ambiental.

v' La formacién en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del
desarrollo individual y social.

v' La formacion para la promocion y preservacion de la salud y la higiene, la
prevencion integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica,
la recreacion, el deporte y la utilizacién adecuada del tiempo libre.

v' La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo
del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo. Decreto
Nacional 114 de 1996, la Educacién no Formal hace parte del Servicio Publico
Educativo.

Dentro del marco investigativo, los objetivos de la educacion basica ciclo primaria,
un concepto préximo frente a la valoracion y proteccion del ambiente, se considera
que el énfasis académico no ha fomentado una verdadera expresion en cuanto al
desarrollo de sentidos de pertenencia ante su entorno inmediato, que es muy
evidente que no se puede separar al individuo de su ambiente, por esto, la
relacion de una perspectiva pedagbgica y una perspectiva ambientalista
favoreceria la produccidn cooperativa de un ser critico, significativo, Gtil, con miras
en la resolucién de problemas ambientales.

6.2.1 Educacion formal. La educacion formal en Colombia se conforma por los
niveles de educacion preescolar, educacion basica, educacion media y educacion
superior. La escolaridad normal incluye la educacion basica y la educacion media,
la cual consta en total de 11 afios.

6.2.2 Educacién preescolar. Hay jardines, generalmente privados, que reciben a
bebés de menos de un afio de edad, y existen hogares comunitarios que atienden
desde esta etapa a los estudiantes. Estos hogares son generalmente favorecidos
por el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar. Se caracteriza esta educacion
en las ciudades porque los nifios tienen su primer contacto de socializacion hasta
gue aprenden a leer y escribir. Momento en el cual pueden ser atendidos por la
educacion basica. Los dos ultimos afios de preescolar se denominan, usualmente,
inder (a los 3 0 4 afios) y transicion (a los 4 o 5 afios). En muchas instituciones,
principalmente en todas las privadas, se espera que el nifio aprenda a leer y
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escribir (en espafol) en la etapa de transicion, previa al primer afio de la
educacion bésica primaria.

6.2.3 Educacion basica primaria. Consta de cinco grados, cada uno de un afo
de duracion, nombrado de primero a quinto grado. Anualmente se ha venido
promoviendo la aprobacion por decreto 230 de 2002, el cual indica que maximo el
5% de los estudiantes de una institucion pueden reprobar el afio, lo que ha
incidido en un decaimiento de la calidad de la educacién. La motivacion para hacer
la promocion automatica es que un estudiante no debe tardar mas afios de los
presupuestados, porque es costoso para el pais, y publicamente se indica que la
pérdida de un afio va en contra de la autoestima de los estudiantes. Al finalizar
esta etapa de estudios se pretende que el estudiante tenga las competencias
bésicas para desenvolverse en un mundo laboral en el cual tiene los estandares
minimos para desempefiarse en un cargo que no exija mayores habilidades y
conocimientos.

6.2.3 Educacion secundaria.Consta de seis afios divididos en educacion basica
secundaria y educacién media vocacional. La educacion basica secundaria consta
de cuatro grados, cada uno de un afio de duracion, nombrados de sexto a hoveno
grado. La educacion media vocacional consta de dos grados: décimo y undécimo.
En los grados de la educacién media vocacional se pretende que el estudiante
elija de acuerdo a sus habilidades y preferencias la opcién en la cual desea
profundizar sus estudios. Para acceder a la educacién universitaria se aplican
pruebas de estado por parte del Instituto Colombiano para el Fomento de la
Educacién Superior — ICFES.

6.2.4 Educacion Universitaria. Esta educacion impartida en universidades y otras
instituciones de educacién superior. Se divide en varios niveles, distribuidos entre
pregrado y postgrado.La Educacion Superior esta reglamentada por Ley 30 de
1992.A nivel de pregrado se encuentran las carreras profesionales, usualmente de
5 afos, las licenciaturas, que suelen tomar 4 afos, y las carreras técnicas Y
tecnoldgicas que tienen una duracion media entre 2 y 3 afios.

A nivel de postgrado se reconocen las especializaciones, las maestrias y los
doctorados. Hay adicionalmente una serie de diplomados, seminarios y otros
cursos de educaciéon continua y educacion para el trabajo y el desarrollo humano
gue, en pocas semanas 0 meses permiten al profesional conocer nuevas técnicas
0 mantenerse actualizado.
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6.3 LA ESCUELA

La escuela es una “Institucién social especialmente creada para administrar
conocimientos y habilidades™*, con un espacio fisico concreto, una distribucién del
tiempo particular en su interior y una serie de normas orientadas a la adquisicion
de ciertas pautas de comportamiento socialmente aceptadas, por lo que se
convierte en el lugar de paso obligatorio para constituirse en un “ciudadano
responsable”.

En tanto Institucion, “la escuela es un componente del todo social que tiene una
funcién de conservacion y reproduccion del “equilibrio” del sistema con funciones
manifiestas y latentes”*; por esto, la podriamos considerar, ademas, como un sitio
politico involucrado en la construccion y control de discurso, significado y

subjetividades.

6.4. APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Es cuando el estudio adquiera un sentido y significado, particular en cada caso y
siempre a partir de una asimilacion activa. Este tipo de aprendizaje es capaz de
modificar ideas previas, de ampliar la red de conocimientos e incluso de establecer
nuevas relaciones entre conocimientos. Asi, consiste en revisar, modificar y
enriquecer los esquemas previos y establecer nuevas conexiones y relaciones
entre ellos, en definitiva, consiste en construir aprendizajes.

6.5 PRACTICA PEDAGOGICA INTEGRAL E INVESTIGATIVA

La Practica Pedagogica Integral e Investigativa (PPII) se caracteriza por que es:

a) El eje fundamental que articula la formacion inicial y el desempefio profesional
del futuro Licenciado.

b) Espacio que permite al futuro profesional de la Educacion desarrollar y
fortalecer su personalidad como Educador a partir de principios pedagdégicos,
éticos, estéticos, cientificos y tecnologicos.

' FERNANDEZ, ENGUITA. La cara oculta de la Escuela. Manual de Recreacién Republica de
Colombia. Bogota: Ministerio de Educacion Nacional, Programa Escuela Nueva. 1990. p. 50.

71



c) Un proceso fundamentado en la investigacion interdisciplinaria, donde se
conjugan el componente pedagogico con el saber especifico en contextos
concretos de las instituciones educativas.

d) Oportunidad para el desarrollo de actitudes y competencias en el campo de la
investigacion pedagogica, la docencia y la proyeccion social.

e) Espacio propicio que le permita al futuro Licenciado el conocimiento del entorno
escolar, su problemética, su caracterizacion, con la posibilidad de proponer
soluciones pertinentes a los problemas pedagdgicos y educativos a través de
proyectos de investigacion.

f) Espacio que posibilita la reflexion y el contraste entre teoria y practica,
generando pensamiento critico, constructivo y propositivo como respuesta a la
problemética identificada en las instituciones educativas que sirven de Centros de
Practica.

6.6 HERRAMIENTAS INFORMATICAS.

Los recursos y herramientas informéticas han llegado a constituirse o al menos a
ponerse como un elemento consustancial al hacer educativo en apoyo a la labor
docente de las actividades del aula. >*

6.6.1 Los materiales didacticos. En los entornos virtuales de aprendizaje los
materiales didacticos acostumbran a ser multimedia, es decir, combinan diferentes
tecnologias al alcance (textos, registros, videos) desde una perspectiva de
maximo provecho pedagdgico. Son la guia béasica en el desarrollo de cada
asignatura. Sobre ellos se desarrollaré la accién docente y la evaluacién.®

6.6.2 modelo de aprendizaje.Trabajar en la mejora de los modelos de
aprendizaje aplicados a los nuevos medios como la virtualidad. EI cambio de
medio nos obliga a ser creativos en los planteamientos y a no reproducir
miméticamente lo que hemos ido haciendo hasta ahora.

6.7 AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE

> GASTELU M., ALBERTO. Disefio instruccional para Cursos en Ambientes Virtuales. Mexico: s.n.
2002. p. 66.

** MARQUES, P. Entornos formativos multimedia: elementos, plantillas de evaluacion/criterios de
calidad. Departamento de Pedagogia Aplicada, Facultad de Educacién. Bogota: UAB, 2002.
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Los AVA son espacios educativos disefiados pedagogica y tecnolégicamente para
satisfacer las necesidades actuales de programas académicos concretos
permitiendo el proceso educativo, centrado en el aprendizaje gracias al uso de las
NTE que constituyen el soporte del trabajo académico colaborativo, de alta
interactividad.

La educacion con AVA se caracteriza porque los procesos educativos se realizan
en medio de escenarios ricos en tecnologia a través de los cuales los alumnos y
maestros interactian entre ellos y otras comunidades, incluso virtuales, para
realizar actividades de aprendizaje y de construccion del conocimiento.

“Estas actividades, gracias a las posibilidades que brindan estos espacios, pueden
responden a necesidades e intereses diferenciados, producto de las demandas

individuales y sociales y asi conformar escenarios innovadores de educacién”.>®

6.8 ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

Un entorno virtual de aprendizaje es un espacio educativo alojado en la web,
conformado por un conjunto de herramientas informéticas que posibilitan la
interaccion didactica. De acuerdo con esta definicion, un entorno virtual de
aprendizaje (EVA) posee cuatro caracteristicas bésicas:

v" Es un ambiente electrénico, no material en sentido fisico, creado y constituido
por tecnologias digitales.

v Esta hospedado en la red y se puede tener acceso remoto a sus contenidos a
través de algun tipo de dispositivo con conexion a Internet.

v Las aplicaciones o programas informaticos que lo conforman sirven de soporte
para las actividades formativas de docentes y alumnos.

v' La relacion didactica no se produce en ellos “cara a cara” (como en la
ensefianza

v" Presencial), sino mediada por tecnologias digitales. Por ello los EVA permiten
el desarrollo de acciones educativas sin necesidad de que docentes y alumnos
coincidan en el espacio o en el tiempo®’.

6.9 FORMACION INTEGRAL

% SHIRLEY, K. y VARGAS, G. Temas sobre Informatica Educativa.Divisién de Estudios para
Graduados de la Facultad de Humanidades y Educacién de la Universidad del Zulia. 2002.

> GARCIA, F.; PORTILLO, J.; ROMO, J. y BENITO, M. Nativos digitales y modelos de aprendizaje.
Ponencia presentada en el IV Simposio Pluridisciplinar sobre Disefio, Evaluacion y Desarrollo de
Contenidos Educativos Reutilizables. Bilbao, Espafia: s.n. 2007. Pp. 19-21.
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Es un proceso continuo que busca que todos los seres humanos se desarrollen en
todos los aspectos de su vida. Con el fin de alcanzar una realizacion plena de la
sociedad. Inclusive los jesuitas hablan de 8 dimensiones (ética, espiritual,
cognitiva, afectiva, comunicativa, estética, corporal y socio-politica. Las cuales no
deben entenderse como partes del hombre si no como lineas de desarrollo de
cada ser humano, las cuales se pueden y se deben desarrollar armoénicamente
para lograr una formacion integral en cada individuo. (Manuel Madrid)

6.10 LA ENSENANZA

Implica la interaccion de tres elementos: el profesor, docente o maestro;
el alumno o estudiante; y el objeto de conocimiento. La tradicion
enciclopedista supone que el profesor es la fuente del conocimiento y el alumno,
un simple receptor ilimitado del mismo. Bajo esta concepcion, el proceso de
ensefianza es la transmision de conocimientos del docente hacia el estudiante, a
través de diversos medios y técnicas.

Sin embergo, para las corrientes como la cognitiva, el docente es un facilitador del
conocimiento, actua como nexo entre éste y el estudiante por medio de un
proceso de interaccion. Por tanto el alumno se compromete con su aprendizaje y
toma la iniciativa en la busqueda del saber.

La enseflanza como transmicién de conocimientos se basa en la percepcion
principal a través de la oratoria y la escritura. La exposicion del docente, el apoyo
en textos y las técnicas de participacién y debate entre los estudiantes son
algunas de las formas en que se concreta el proceso de ensefianza.

“Con el avance cientifico, la ensefianza ha incorporado las nuevas tecnologias y
hace uso de otros canales para transmitir el conocimiento como el video e internet.
La tecnologia también ha potencializado el aprendizaje a distancia y la interacion

mas alla del hecho de compartir un mismo espacio fisico™.

'> Disponible en Internet: http/definicion de ensefianza/3ixzz2BOFIPXKY.
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7. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion se enmarca en una investigacion cualitativa con un
enfoque descriptivo, de ésta forma es necesario tener claridad en el tipo de
investigacion, de ahi se puede obtener una definicion tal como: “La Investigacién
Cualitativa °® es un proceso permanente de produccion de conocimiento, donde los
resultados son momentos parciales que se integran constantemente con nuevos
interrogantes y abren nuevos caminos a la produccién de conocimiento”.

Este tipo de investigacion permite realizar una descripcion detallada del problema
que se quiere analizar, dando oportunidad de mostrar mayor profundizacién de la
realidad. La investigacion cualitativa en el campo de la educacion, es decir
investigaciones en educacién, entendida como: “aquellas adelantadas por los
docentes y/o directivos docentes que toman como objeto de estudio la realidad
escolar o un aspecto de la misma”, es sin duda una ayuda para transformar la
cultura escolar, el hecho de poder investigar sobre la propia practica, implica un
compromiso y una vision critica para comprender la realidad que se observa en los
entornos escolares.

Teniendo en cuenta que la investigacion cualitativa “no exige la definicién de
hipotesis formales, pues no esta orientada a probar ni a verificar, sino a construir,
y no requiere explicitar lo que va a ser probado, pues frecuentemente esto no se
conoce al comienzo, no quiere decir que en su curso no se verifiquen y prueben
determinadas cosas, sino que estos objetivos aparecen como momentos del
proceso de investigacion y no representan instantes analiticos establecidos como
el fin de la investigacion”, ésta caracteristica permite que la docente investigadora
se enfoque un poco mas hacia tomar una actitud critica y reflexiva sobre el tema
de investigacion. Lo cualitativo, es una forma de actividad que combina la forma
de interrelacionar la investigacion y las acciones en un determinado campo
seleccionado por el investigador, con la participacién de los sujetos investigados.
El fin dltimo de este tipo de investigacion es la busqueda de cambios en la
comunidad o poblacién para mejorar las condiciones de vida.

También es importante aclarar el enfoque de la presente investigacion, identificado
como la investigacién descriptiva® permitira a la investigadora partir del hecho del
que hay una cierta realidad que resulta insuficientemente conocida y, al mismo
tiempo, relevante e interesante para su estudio. El objetivo central de estas

*® KERLINGER, F. Investigacion del comportamiento. México: Trillas, 1975. p. 80.
% Tesis y monografias, Metodologia de la investigacion. [en linea]. Articulo Disponible en Internet:

http://www.mistareas.com.ve/tipo-de-investigacion/investigacion-descriptiva.htm. [Consulta: 18 de
Marzo de 2012].
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investigaciones esta en proveer un buen registro de los tipos de hechos que tienen
lugar dentro de esa realidad y que la definen o caracterizan sisteméaticamente.

El trabajo de la investigadora y del estudiante en clase, permitié desarrollar una
propuesta pedagodgica, tendiente a dinamizar las clases, mediante unas
estrategias ludicas, con el fin de generar un proceso transformador dentro de la
Institucion Educativa Municipal Ciudad de Pasto Sede Miraflores en cuanto al
contexto del recurso hidrico.

7.1 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

7.1.1 Unidad de anélisis, universo y muestra. La presente investigacion se llevo
a cabo con un universo de nifios y nifias que cursan el grado quinto de Basica
Primaria de la Institucion Educativa Municipal CIUDAD DE PASTO SEDE
MIRAFLORES.

JORNADA DE LA MANANA

GRADO N° DE ALUMNOS
Quinto - 1 44
Quinto-2 43

87 Alumnos en total

La muestra de estudio para la ejecucion de las encuestas fue seleccionada de
forma aleatoria por el investigador. Esta muestra estuvo conformada por 8
estudiantes de cada curso, para un total de 16 estudiantes de ambos sexos de
educacion bésica, de la escuela antes mencionada.

7.1.2 Técnicas e instrumentos de recoleccién de informacion. Puesto que el
disefio de investigacion del presente proyecto es cualitativo de corte descriptivo,es
necesario mencionar que los procedimientos de recoleccion de datos y los
instrumentos de evaluacién han sido seleccionados para cada una de las etapas
metodoldgicas de la investigacion respondiendo a los objetivos y caracteristicas
particulares de cada una de ellas.

Es asi como, en el “estudio descriptivo”, se utilizara los procedimientos de
observacion de fendmenos, encuestas, test, y analisis estadistico de datos. Los
instrumentos disefiados fueron destinados principalmente a los educandos,
educadores y padres de familia, permitiendo recolectar datos de tipo cualitativo.

La investigacion cualitativa, esta orientada al estudio en profundidad de la
compleja realidad social, en este caso en la Institucién Educativa Municipal Ciudad
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de Pasto sede Miraflores, por lo cual la investigadora recolecté y acumulé textos
provenientes de diferentes técnicas.

El analisis de esta informacion, se constituye en un camino para llegar de modo
coherente a la teorizacion.

v Observacion.®

Se ha elegido la observacion como técnica de recoleccion de datos debido a que
el profesor y los alumnos interactian: hablan, escriben, gesticulan, manifiestan
emociones y sentimientos. Si observamos a los alumnos es por una razén: a
través de su comportamiento vemos reflejada la conducta docente del profesor.

Este no actda sino interactlia o interacciona con los alumnos, en el proceso de
ensefianza/aprendizaje.

El profesor provoca con sus palabras y acciones, las experiencias que iran
transformando el aparato conceptual de los nifios, desarrollando, al mismo tiempo,
las capacidades cognitivas y las actitudes ante los valores que se les inculquen.

% ANGUERA, M2 TERESA. Metodologia de la observacién en las ciencias humanas. Madrid:
Catedra, 1978. p. 50.
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INSTITUCION EDUCATIVA MUNICIPAL CIUDAD DE PASTO
SEDE “MIRAFLORES”
REGISTRO DE OBSERVACION

FECHA:

HORA INICIAL.: HORA FINAL.:

TEMATICA: Manejo Adecuado del Recurso Hidrico.

SUB TEMA: Importancia del Agua.

OBJETIVO: Describir al estudiante la importancia del recurso hidrico, y generar un
compromiso por parte de los estudiantes en cuanto al manejo adecuado del
recurso hidrico.

EL ENCUENTRO ¢ Grado? Quinto 1 Quinto 2

LA VIVENCIA. ¢Qué actividades se realizaron en la escuela hoy?

EL SIGNIFICADO ¢ Qué fue lo que mas me sorprendio?

¢ Qué actitudes se reflejaron en los nifios?

ECOLOGIA ¢Se encuentra alguna relacion entre lo observado y el entorno que
nos rodea?
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SUBJETIVIDAD ¢ “Los alumnos participaron en la clase”?

Nada Poco Mucho

¢, COmo se sintieron los nifi@s con las actividades propuestas?

¢, Qué aprendieron los nifi@s con las actividades propuestas?

Encuestas®’

Se considera a la encuesta como un método de investigacién, ya que se
encuentra conformada por un grupo de preguntas las cuales seran dirigidas a los
estudiantes de grado quinto 1 y quinto 2 de la Institucibn Educativa Municipal
Ciudad de Pasto Sede “Miraflores” las cuales nos permitiran conocer sus
opiniones, inquietudes, expectativas y preferencias. La encuesta se encontrara
conformada por preguntas cerradas con respuestas de opcion mdultiple que va a
permitir contabilizar los resultados de manera mas confiable y oportuna.

®. El método de la encuesta [en linea]. Articulo disponible en: http://www.mistareas.com.ve/el-
metodo-de-la-encuesta.htm [Consulta: 13 de Marzo de 2012].
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INSTITUCION EDUCATIVA MUNICIPAL CIUDAD DE PASTO
SEDE “MIRAFLORES”
ENCUESTA

TEMA: Manejo Adecuado del Recurso Hidrico

Dirigido a: Estudiantes de la Institucion Educativa Municipal Ciudad de Pasto Sede
“Miraflores”

OBJETIVO: Determinar que grado de respeto y cuidado tienen los nifios frente al
recurso hidrico.

PREGUNTAS: Cerradas de Unica respuesta.

1. ¢Cuantos minutos tardas aproximadamente en bafarte?
a) Menos de 5 minutos.
b) Entre 5y 10 minutos.
c) Entre 11y 15 minutos.
d) Entre 16 y 20 minutos.
e) Mas de 20 minutos.
2. ¢Cuantos minutos tienes abierta la llave al lavarte los dientes?
a) Menos de un minuto.
b) 1 minuto.
C) 2 minutos.
d) Mas de 2 minutos

3. ¢Tienes plantas en casa?
a) Si
b) No

4. ¢Cuéantas veces riegas las plantas a la semana?
a) Una vez.
b) Entre 2y 3 veces.
c) Entre 4y 5 veces.
d) Mas de 5 veces.

5. ¢Tiene en el barrio donde vive problemas de abastecimiento de agua?
a) Siempre.
b) Muy frecuente.
c) A veces.
d) No muy frecuente.
e) Nunca.

6. ¢Habias escuchado sobre actividades de concientizaciéon de ahorro del
agua?
a) Si.
b) No.

80



7. ¢En su barrio existe algun plan para cuidar el agua?
a) Si.
b) No.

8. ¢ Sives que alguien esta desperdiciando el agua?
a) Lo reportas a las autoridades.
b) Le dices terminantemente que no lo haga.
c) Sutilmente le siguiere que no lo haga.
d) No hace nada.

9. ¢Consideras que en tu casa se desperdicia agua innecesariamente?
a) Definitivamente de acuerdo.
b) Muy de acuerdo.
c) Nide acuerdo, ni en desacuerdo.
d) Muy en desacuerdo.
e) Definitivamente en desacuerdo.

10. ¢ Consideras que es mejor tomar conciencia por nosotros mismos en vez
de que haya una ley que obligue a que racionalicemos mas el agua?
a) Si
b) No
c) Test®

Se determino utilizar este instrumento ya que permitirA medir situaciones
concretas en los estudiantes de la Institucion Educativa Municipal Ciudad de Pasto
Sede “Miraflores” para lograr determinar en que estado se encuentran los nin@s
antes y después de la aplicacion del pre test y el pos test

Sabemos que no hay vida sin agua y la poca que disponemos debemos cuidarla.
Una encuesta es algo muy atil para saber mas de nosotros mismos, de nuestra
familia, amigos y conocidos.

Es interesante que conozcamos nuestras actitudes y habitos de consumo. Por eso
te invitamos a responder unas sencillas preguntas para saber cémo contribuir,

®2 Test [en linea]. Articulo disponible en:_http://www.es.wikipedia.org/wiki/Test [Consulta: 23 de
Agosto de 2012].
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desde nuestras posiciones y formas de vida, a que el llamado “Planeta azul” no
cambie su maravilloso color y deje de ser habitable.

Las preguntas se puntdan de uno a once y, por supuesto, con la mayor sinceridad.
Piensa que las opciones a (nunca) y e (siempre) se dan en raras ocasiones. Al
finalizar, sumaremos el total de las elegidas y sabremos si somos buenos o malos
consumidores ecologicos.

1.

¢, Qué tipo de agua consume?
a) Compra agua potable.

b) De pozo.

c) De lallave.

d) Mineral.

De acuerdo con la pregunta anterior porgue la consumes.
a. Mas accesible.

b. Mas econdmica.

c. Mas confiable.

¢En qué condiciones esta el agua en el barrio donde vive?
a. Mala.

b. Regular.

c. Buena.

¢En tu casa se colocan pequefas rejillas en los agujeros del lavaplatos,
ducha y fregadero de la cocina, para que no se cuelen objetos por el
desague?

a. Nunca.

b. Pocas veces.

c. En ocasiones.

d. Muchas veces.

e. Siempre

¢ Cierras el grifo mientras te cepillas los dientes?
Nunca.

Pocas veces.

En ocasiones.

Muchas veces.

Siempre

T T

¢Sueltas el agua del bafio Unicamente cuando es necesario (10/15 litros
cada vez?

a. Nunca.

b. Pocas veces.

c. En ocasiones.
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10.

11.

d. Muchas veces.
e. Siempre

¢ Cierras el grifo de la ducha mientras te pones jabén?
a. Nunca.

b. Pocas veces.

c. En ocasiones.

d. Muchas veces.

e. Siempre

¢Aprovechas el agua de lluvia para regar las plantas?
Nunca.

Pocas veces.

En ocasiones.

Muchas veces.

Siempre

®op o

¢ Eres consciente que haces uso del agua desde que te levantas por la
mafana?

a. Nunca.

b. Pocas veces.

c. En ocasiones.

d. Muchas veces.

e. Siempre

¢Intentas ahorrar agua cuando sales de casa (tiempo libre, lugar de
vacaciones, etc.)?

Nunca.

Pocas veces.

En ocasiones.

Muchas veces.

Siempre

®copoTp

¢, Qué haces tu para evitar que se siga produciendo la contaminacion y mal
manejo del agua?

a. Cierro la llave cuando me estoy enjabonando y me cepillo los dientes.

b. Utilizo la manguera para regar las plantas.

c. Comentar y estimular a mas personas sobre como ahorrar el agua.

d. Todas las anteriores.
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Después de haber conocido actitudes, habitos, cuidados que debemos tener con
el recurso hidrico contesta unas preguntas sobre el cuidado del recurso hidrico.
Las preguntas se puntdan de uno a once y, por supuesto, con la mayor sinceridad.
Piensa que las opciones a (nunca) y e (siempre) se dan en raras ocasiones.
Al finalizar sabremos si aprendiste sobre los cuidados que hay que tener con el
recurso hidrico.

12.

13.

14.

15.

16.

¢ Es vital el recurso hidrico para la vida?
a) Si.

b) En alguna forma.

c) De repente.

d) No.

¢Cuando se lava los platos que cuidados se deben tener para cuidar el
agua?

a) Cerrar la llave.

b) Dejar abierta la llave.

c) Enjabonar primero.

Cuando se lava el carro que cuidados se deben tener para cuidar el agua.
a) Utilizar manguera.

b) Utilizar balde.

c) Iraun riachuelo a lavarlo.

¢,Qué haces para ayudar a cuidar el agua en tu casa?
a) Cierras las llaves del agua.

b) Riegas las plantas con manguera.

c) Utiliza dosificador de agua.

d) Esta pendiente de fugas.

¢ Cierras la llave del agua mientras bafias a tu mascota?
a) Nunca.

b) Pocas veces.

a) En ocasiones.

b) Muchas veces.

c) Siempre
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7.2. METODOLOGIA DE ANALISIS

Para introducir este capitulo, que implica la presentacion propiamente de la
investigacion se aclara que para la interpretacion de los resultados, que es uno de
los problemas iniciales que afronta la investigacion cualitativa, se asume la
propuesta de Alvarado S.V®’. Se expone en el capitulo de andlisis de la
informacion una serie de pasos légicos y secuenciales, que permiten ir
progresivamente dando sentido a la informacion bruta que la investigadora tiene
registrada fruto de la experiencia de la articulacion de actividades ladicas.

Se proponen 3 pasos:

v Seleccion de categorias de asignacion de codigos

v Clasificacion de la informacion: Subcategorias de asignacién de codigos

v" De la clasificacion al ordenamiento: la blisqueda de tendencias y asignacion de
cadigos

Veamos en que consiste cada uno de esos pasos:

a. Seleccién de categorias de asignacion de cdodigos: Una vez obtenida la
informacion cualitativa, debe organizar la informacién alrededor de unas
categorias que pueden estar dadas a partir de la implementacién del proyecto
“Ecoplanet”’. Se expone a continuacion una parte de la categorizacién que la
investigadora utilizo para el respectivo andlisis:

Tabla 2. Categorizacién utilizada para el respectivo analisis

CATEGORIA CODIGO SUBCATEGORIA CODIGO TENDENCIA CODIGO

BUENA Dla

ALCANCES D1 REGULAR D1b

ECOPLANET D MALA Dlc
LIMITACIONES D2 D2a

Fuente. Este estudio

Aqui el cédigo usado se deriva de la naturaleza de la implementacion de la unidad
evaluativa Ecoplanet. Como se observa, la categoria incluye tiene un codigo con
letra mayuscula (D); la subcategoria incluye la letra que incluye la categoria a la
cual pertenece (D) y un digito que la identifica (1) y la tendencia como cédigo la
letra mayudscula de la categoria, el numero de la subcategoria y una letra
minuscula que le da su especificidad (D1a).

® ALVARADO, Op. Cit., p. 50.
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Y ahi se iran registrando las nuevas categorias, que pueden ir apareciendo en el
proceso a medida que avanza el andlisis y las tendencias que se van encontrando
al interior de las diversas categorias. El ejemplo que se propone esta dentro de los
posibles, pero pueden aparecer muchas mas categorias como tendencias.

b. Clasificacion de la informacién: Subcategorias de asignaciéon de cédigos

Se procede a elaborar unas subcategorias que permitieron a la investigadora
indagar sobre el comportamiento que los estudiantes de la Institucion Educativa
Municipal Ciudad de Pasto Sede “Miraflores” demostré durante la ejecucion del
proyecto. Se plante6 alcances y limitaciones con su respectivo codigo y
tendencia. Se entiende como actitud®a: "La actitud es nuestra respuesta
emocional y mental a las circunstancias de la vida". “Las actitudes son
resimenes valorativos de las diferentes creencias de una persona acerca de un

objeto o concepto”. “Es la tendencia del individuo a reaccionar, ya sea positiva 0
negativamente, a cierto valor social”

En cuanto a la limitacién®, se define como impedimento, defecto o restriccién que
reduce las posibilidades o la amplitud de algo.

c. De la clasificacion al ordenamiento: la busqueda de tendencias y asignacion de
codigos: Una vez que se tiene la suficiente informacién de cada categoria y
subcategoria la investigadora empez6 a buscar tendencias que permitieron la
organizacion de una estructura o esqueleto para la descripcion.

Las tendencias surgieron a partir de la identificacion de los elementos que la
investigadora planted en la ejecucion de las actividades para luego ir construyendo
las pistas necesarias para acercarse al sentido propio que le dan los investigados
a la categoria particular a la cual se esté refiriendo. Una vez identificada la
tendencia, se procedio6 a codificar cada tendencia con la letra mindscula.

En cuanto al procesamiento y analisis de la informacion es posible mencionar
que, en el “estudio descriptivo”, los datos obtenidos por medio de las
observaciones y las encuestas, distinguiendo unidad de andlisis, categorias y sub-
categorias propias de cada instrumento de evaluacién. Posterior a esto, se analiza
el contenido que permitira obtener inferencias validas y confiables de acuerdo al
contexto en que se desarrolla en el proyecto: “Ecoplanet”, dando la posibilidad de
identificar los diversos aspectos que son parte de los mensajes y acciones de los
educandos con relacion al juego y el recurso hidrico.

® DEFINICION ABC: una guia Unica en la red: Definicién de actitud [en linea]. Articulo disponible
en: http://www.definicionabc.com/general/alcance.php. [Consulta: 13 de Marzo de 2012].

®* WordRefence.com: Diccionario de la Lengua Espafiola: Limitacion [en linea]. Articulo disponible
en: http://www.wordreference.com/definicion/limitaci%C3%B3n [Consulta: 13 de Marzo de 2012].
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8. FORMULACION PLANES DE ACCION

A partir de los resultados obtenidos en el primer y segundo momento, la
investigadora se prepar0 para el cambio: Disefiar con la participacion de la
Comunidad Educativa las acciones conducentes a la posible solucion de los
problemas planteados en el proyecto de investigacion lo cual permitié hacer
ajustes, correcciones, validar instrumentos, determinar tiempos, recursos,
espacios y participantes en el desarrollo de las acciones.

Al término del tercer momento se present6 el PLAN DE ACCION que garantizo el
desarrollo del proyecto. Se sugirido desarrollar talleres, dindmicas, observaciones
dentro y fuera del aula, socializaciones con estudiantes y profesores, entre otras.
A continuacion se presenta el plan de accion:

8.1 “LA TECNOLOGIA Y LA LUDICA UN BINOMIO EXCEPCIONAL AL
SERVICIO DEL RECURSO HIDRICO”

A partir del plan de objetivos se realizaron diferentes actividades ludicas con el fin
de generar sentidos de pertenencia ante el manejo adecuado del recurso hidrico.

87



8.2 PROPUESTA
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Figura 2. Estructura de la propuesta
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TITULO: La Tecnologia y La Ludica Un Binomio Excepcional Al Servicio Del
Recurso Hidrico.

8.2.1 Presentacion. En el ambito escolar se reflejan los intereses y las
necesidades de la vida social del nifio, puesto que en este espacio se acogen
estilos de vida diferentes, lo que significa que los problemas, dificultades e
interrogantes de cada uno se materializan en la escuela. Y es en ella, donde el
trabajo pedagogico no puede ni debe estandarizar a los estudiantes, ni mucho
menos establecer comparaciones entre el infante y el adulto, debido a las
observaciones de hechos y acontecimientos que se dan desde diferentes puntos
de vista.”

Este aspecto implica una tarea mas para el docente, quien en el aula de clases
puede encontrar diferentes maneras de pensar, por ende no debe negar al
estudiante la oportunidad de preguntar, debido a que cada uno tendra sus propias
inquietudes, y por lo tanto deberan conducir de la manera mas adecuada para
desarrollar sus potencialidades.

Asi pues la amenidad de las clases es un objetivo docente, de modo que la
actividad ludica es atractiva y motivadora, capta la atencibn de nuestros
estudiantes, en este caso en particular hacia la educacion ambiental. “La
Tecnologia y La Ludica Un Binomio Excepcional Al Servicio Del Recurso Hidrico.”,
se convierte en el elemento fundamental dentro de esta propuesta pedagdgica
alejandonos de la vision reduccionista tradicional de las teorias conductistas-
positivistas que se limitan a considerarlo dentro de lo meramente didactico,
observable y mensurable, permitiéndonos entonces entender la ludica como un
“‘comportamiento” o una “actitud”.

Es por eso que en las escuelas se debe promover la interaccion entre los
educadores y los educandos, dejando a un lado los contenidos ambientales, e
invitar a tomar una postura critica y participativa desde la cual se puedan abordar
los temas ambientales, que redunden en términos de calidad de vida. La actitud
lGdica permitira contemplar las causas y posibles soluciones a los problemas y las
necesidades, desde una perspectiva de libre expresion. La actitud ludica hace
parte del bagaje intelectivo y emocional del ser humano y, como tal, le es natural.
La busqueda de esta actitud se hace necesaria en el contexto de esta propuesta
pues, siendo su eje central, fue necesaria una motivacibn permanente en este
sentido para el logro de los objetivos planteados.

*

PACHAJOA, LEIDY y Otras. Proyectos de Aula desde La Perspectiva de la Ensefianza
Problémica: Alternativa para Potencializar Actitudes Cientificas. San Juan de Pasto: s.n. 2006.
p. 206.
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Por ende la propuesta pedagdgica “La Tecnologia y La Ludica Un Binomio
Excepcional Al Servicio Del Recurso Hidrico.” permito en los estudiantes el
desarrollo de habilidades y destrezas potencializadas en las competencias “el
saber” y “el hacer” en situaciones concretas y reales que pueden ser abordadas
desde la actitud ludica, estimulando el desarrollo cognoscitivo, el desarrollo
afectivo, y el desarrollo psicomotor. En términos académicos, permito fortalecer su
desarrollo; y en términos ambientales hace posible aplicar modelos de gestion que
garanticen un ambiente sano, una relacion amigable con el entorno.

8.2.2. justificacion. El comportamiento de la mayoria de los integrantes de la
comunidad de la Institucibn Educativa Municipal Ciudad de Pasto Sede
“‘Miraflores”, en la que se han venido presentado una serie de situaciones
problematicas ligadas a la ausencia de formacién en Educacién Ambiental en el
Nivel de Quinto de primaria , posiblemente a consecuencia de la no utilizacion de
estrategias ludicas de parte del maestro.

En este sentido se pueden sefalar las siguientes:

No existe conciencia en lo relativo al ahorro del agua potable. Los nifios y las
nifias dejan los chorros abiertos y juegan con el vital liquido al ir al bafio. Botan en
la basura las botellas de agua que llevan a la escuela y no toman. Se nota que en
la Institucion no se disefian ni ejecutan camparfas basadas en estrategias Iudicas,
orientadas a lograr concientizacion en los estudiantes acerca de la necesidad de
uso racional del recurso. Existen escasos o nulos trabajos o salidas de campo,
visitas 0 paseos hacia ambientes naturales que provoquen en los nifios y las nifias
experiencias significativas que les induzcan a observar, analizar y discutir
aspectos, como el ahorro del agua, el cuidado y no desperdicio del agua.

De esta manera, los distintos cambios que se generan en los entornos educativos,
requieren de docentes que sean conocedores de su materia, ansioso de aprender
nuevas cosas, receptivo al cambio debido a que ellos seran los Unicos
responsables de la formacion integral de sus estudiantes.

En los sistemas tradicionales el estudiante es un recipiente de informacién. El
profesor decide qué informacion le da, el estudiante demuestra lo que sabe con un
examen para ser recompensado con una nota. Esta ensefianza esta llena de
problemas que todos conocemos Yy nos quejamos:. muchos estudiantes
desmotivados en las clases, no asimilan bien, no cumplen con ciertas exigencias y
reglas que se le imponen, no asisten, no hacen bien los trabajos, no rinden en los
tradicionales exdmenes. Cuando buscamos al culpable siempre aparece el mismo:
el estudiante porque no estudia. El problema se vuelve un circulo vicioso porque
se da la repetidera en la forma de ensefar y de nuevo se encuentran los casos de
desastre.

91



Por lo tanto se busca que el profesor supere las practicas pedagoégicas
tradicionales planteando y llevando a la préctica nuevas propuestas a los
problemas pedagogicos. Para poder plantear nuevas propuestas, el docente
tendra que tener, ademéas de conocimiento y experiencia acerca de su disciplina,
una formacion que le habilite para proponer cambios, cambios basados en dotar
de herramientas al alumnado que le ayuden en el principio de “aprender a
aprender”, asi como estrategias didacticas, una actividad educativa atractiva y
eficaz para con ellos. Este tipo de actividades ayudan considerablemente a relajar,
desinhibir e incrementar la participacion de los estudiantes, sobre todo la
participacion creativa, ademas de poder ser utilizadas como refuerzo de clases
anteriores.

Es asi que la investigadora ha comprobado que con un planteamiento adecuado
hecho en el momento oportuno de la clase, considerando con rigor el tiempo a
invertir, hasta la actividad ludica aparentemente mas insignificante funciona y tiene
sentido incluso con el grupo mas dificil.

Entonces, es con la ludica que se enriquece el aprendizaje por el espacio
dindmico y virtual que implica, como espejo simbdlico que transforma lo grande en
pequefio, lo chico en grande, lo feo en bonito, lo imaginario en real y a los alumnos
en profesionistas. El elemento principal, del aprendizaje ludico, es el juego,
recurso educativo que se ha aprovechado muy bien en todos los niveles de la
educacibn 'y que enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Puede emplearse con una variedad de propésitos, dentro del contexto de
aprendizaje, pues construye autoconfianza e incrementa la motivacion en el
alumno. Es un método eficaz que propicia lo significativo de aquello que se
aprende.

Lo ludico es instructivo. ElI alumno, mediante ludica, comienza a pensar y actuar
en medio de una situacion determinada que fue construida con semejanza en la
realidad, con un propésito pedagdgico. El valor para la ensefianza que tiene la
lidica es el hecho de que se combina la participacion, la colectividad, el
entretenimiento, la creatividad, la competicién y la obtencién de resultados en
situaciones problematicas reales.

Mejor aun, como dice Ernesto Yturralde "Es evidente el valor educativo, que el
juego tiene en las etapas pre-escolares y en la escuela en general, pero muchos
observadores han tardado en reconocer al juego como detonador del aprendizaje.
Para muchos el jugar equivale a perder el tiempo, y no estan equivocados si en la
aplicacion del juego no hay estructura, sentido y contenido. Las actividades
lidicas pueden estar presentesinclusive en la edad adultay ser muy
constructivos, conscientes de que los seres humanos nos mantenemos en un
continuo proceso de aprendizaje desde que nacemos Yy permanentemente
mientras tenemos vida", todo esto a fin de contribuir al desarrollo de las
habilidades y competencias de los individuos involucrados en los procesos de
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aprendizaje y lograr una atmosfera creativa en una comunion de objetivos, para
convertirse en instrumentos eficientes en el proceso de aprendizaje.

8.2.3. Objetivo General. A través de la propuesta pedagdgica “La Tecnologiay La
Ladica Un Binomio Excepcional Al Servicio Del Recurso Hidrico.”, promover el uso
adecuado del recurso hidrico en los estudiantes de el grado quinto de primaria de
la Institucion Educativa Municipal Ciudad de Pasto Sede “Miraflores” a fin de
cambiar sus relaciones con el medio ambiente.

8.2.4. Objetivos Especificos.

v

Mediante la aplicacion de encuestas a estudiantes y docentes, establecer la
problematica en torno al recurso hidrico en la Institucion Educativa Municipal
Ciudad de Pasto Sede “Miraflores”.

Mediante el desarrollo de talleres ludicos, generar practicas amigables con el
uso del agua.

Mediante la utilizacion de la “Ruleta ambiental” reforzar conocimientos y
actitudes frente al uso del recurso hidrico, logrando Compromisos consigo
mismos y con los demas en la conservacion del agua.

Mediante la participacion de los estudiantes en la pagina web “Ecoplanet’,
establecer los alcances y limitaciones identificadas luego del desarrollo del
proyecto "La Tecnologia y La Ludica Un Binomio Excepcional Al Servicio Del
Recurso Hidrico”.

8.2.5 Metodologia. La metodologia que se desarroll6 en la propuesta “La
Tecnologia y La Ludica Un Binomio Excepcional Al Servicio Del Recurso Hidrico”
se dio mediante las siguientes fases:

Fase I: Desarrollo de encuestas para estudiantes y docentes.
Fase II: Implementacion de talleres ladicos

Fase lll: Desarrollo de la actividad con la: “Ruleta ambiental”
Fase IV: Evaluacion Integral: “Ecoplanet”

A continuacién se explica cada una de las fases:

Fase |: Desarrollo de encuestas para estudiantes y docentes.

Estas encuestas fueron realizadas con el fin de que la invsetigadora no se guie
solo por las suposiciones y observaciones, si no por el contrario conozcan las
opiniones, actitudes, preferencias, conocimientos y sentimientos que esta
comunidad Educativa tiene frente a la problematica ambiental del recurso hidrico.
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Fase Il: Implementacion de talleres ladicos

Los talleres ludicos estan presente en la creacion de una atmosfera que envuelve
el ambiente del aprendizaje desde lo afectivo entre  maestros vy
alumnos, entre docentes y discentes, entre facilitadores y participantes, de esta
manera es que en estos espacios se presentan diversas situaciones de manera
espontanea, las cuales generan gran satisfaccion Las actividades Iudicas son
acciones que ayudan al desarrollo de habilidades y capacidades que el alumno
necesita para apropiarse del conocimiento. El salén es un espacio donde se
realiza una oferta ludica, cualitativamente distinta, con actividades didacticas,
animacion y pedagogia activa. Es facil la comprension de un contenido cuando el
alumno esta en contacto con el mundo que lo rodea de una manera atractiva y
divertida. Estos talleres fueron muy a menudo utilizados para justificar una
propuesta didactica recordando que el objetivo primordial es aprender a utilizar
adecuadamente el recurso hidrico partiendo primordialmente de lo que significa
medio ambiente, seguido de los componentes del ambiente (agua, aire, suelo); y
agui por supuesto enfatizandonos en el componente “agua”, la problematica que
presentan los estudiantes de el grado quinto de primaria De La Institucion
Educativa Municipal Ciudad De Pasto Sede “Miraflores”. por el uso indiscriminado
que se le hace, y claro esta y valga la redundancia, como hacer un manejo
adecuado de este componente.

Fase |ll: Desarrollo de la actividad con la: “Ruleta ambiental”

Esta Ruleta ambiental fue disefiada para concienciar a los estudiantes de el grado
quinto de primaria De La Institucion Educativa Municipal Ciudad De Pasto Sede
“Miraflores” acerca de los muchos y muy importantes usos del agua en nuestra
vida diaria. La idea fue forjar en ellos la capacidad de asombro ya que se
generaban preguntas y problematicas asociadas al manejo inadecuado del
recurso hidrico. Logrando en mayor o menor grado que los nifios sean conscientes
de que el agua es imprescindible y de que cada uno de ellos es importante a la
hora de ayudar a conservarla, y sobre todo cuanto mas importante es también su
participacion y liderazgo en temas ambientales de su escuela, aportando e
influyendo con sus conocimientos adquiridos a sus estudiantes.

Fase IV: Evaluacioén Integral: “Ecoplanet”

Ecoplanet es la herramienta ladica que permito el despliegue mas amplio de todas
las potencialidades de la situacién ludica para el aprendizaje y por esto la
investigadora elaboro un énfasis en su produccién y validacion. A través de su uso
planificado y creativo, se integré al proceso educativo con el fin de generar
aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos situados como de
habilidades y practicas.
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9. IMPLEMENTACION DE PLANES DE ACCION

Consiste en la Ejecucion del Proyecto de Investigacion: La investigadora miro la
necesidad de intervenir frente a los problemas planteados en el proyecto
mediante el desarrollo de las actividades ludicas previstas en el plan de accion.

La estudiante — practicante debe asumir actividades de docencia (trabajo en el
aula); teniendo en cuenta su énfasis desarrollara estrategias de ensefianza, con el
propoésito de adquirir habilidades y destrezas en el manejo de grupo, manejo de
contenidos, evaluacidn de procesos, asesorias a estudiantes, elaboracion de
materiales de apoyo, entre otros.

Paralelamente a las actividades de docencia, la estudiante — practicante,
mostraran al final los resultados del Plan de Accion, describiendo los cambios o
logros mas significativos obtenidos en este fase de proceso.

Las actividades planteadas por la investigadora se plantean en el Anexo A.
“PROMOVER EN LOS ESTUDIANTES DE QUINTO DE PRIMARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA MUNICIPAL CIUDAD DE PASTO SEDE

“MIRAFLORES” EL RESPETO FRENTE AL MANEJO DEL RECURSO HIDRICO
A TRAVES DE LA RULETA AMBIENTAL”
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9.1 OBJETIVO GENERAL

Forjar en los estudiantes del grado quinto de primaria de la Institucion Educativa
Municipal Ciudad De Pasto Sede “Miraflores” la capacidad de asombro por el
respeto que hay que tener hacia el recurso hidrico a través de La Ruleta Ambiental
teniendo en cuenta los estandares basicos de competencias en el &rea de ciencias
naturales emitidos por el Ministerio de Educacion Nacional para la formacion de
una cultura ambiental enfocada hacia la proteccién del recurso hidrico, logrando
en mayor o en menor grado despertar conciencia y respeto en los estudiantes del
grado quinto 1 y quinto 2 y sobre todo la importancia de su participacion y
liderazgo en temas ambientales de su Institucion Educativa, para
indispensablemente aportar e influir con sus conocimientos hacia los demas
estudiantes de la misma.

9.2 JUSTIFICACION

En un entorno cada vez mas complejo, competitivo y cambiante; se ve la
necesidad de formar ciudadanos y ciudadanas capaces de razonar, debatir,
producir, convivir y desarrollar al maximo su potencial creativo. Promover sentidos
de pertenencia constituye un puente para crear comunidades con lazo de
solidaridad y responsabilidad frente a su entorno inmediato.

Las actividades planteadas durante el desarrollo de la Ruleta Ambiental
permitieron que los estudiantes del grado Quinto de la Institucion Educativa
Municipal Ciudad De Pasto Sede “Miraflores” comprendan, comuniquen y
compartan experiencias y hallazgos ademas, del reforzamiento de las teméticas
desarrolladas con ellos.

9.3 PLAN DE ACCION

Para alcanzar los objetivos propuestos, se presentara en tablas los estandares
basicos de competencias (bajo un énfasis de las ciencias naturales) con sus
respectivos ejes teméaticos. (Ver Anexo B)

¢ QUE SON LOS ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS?

Son criterios claros y publicos que permiten conocer lo que deben aprender
nuestros nifios, nifias y joévenes, y establecen el punto de referencia de lo que
estan en capacidad de saber y saber hacer, en cada una de las areas y niveles.
Por lo tanto, son guia referencial para que todas las instituciones escolares,
urbanas o rurales, privadas o publicas de todo el pais, ofrezcan la misma calidad
de educacion a los estudiantes de Colombia.
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La estructura se desglosa en tres columnas en las cuales se conectan los
conocimientos propios del tema a desarrollar, asi:

La primera columna, me aproximo al conocimiento como cientific@ natural o
social, se refiere a la manera como los estudiantes se acercan a los conocimientos
del medio ambiente (en este caso en particular: el agua), de la misma forma como
proceden quienes las estudian, utilizan y contribuyen con ellas a construir un
mundo mejor.

La segunda columna, manejo conocimientos propios de mi entorno natural, tiene
como proposito crear condiciones de aprendizaje para que, a partir de acciones
concretas de pensamiento y de produccion de conocimientos, los estudiantes
logren la apropiacion y el manejo de conceptos propios de su localidad.

Y la tercera columna, desarrollo compromisos personales y sociales, indica las
responsabilidades que como personas y como miembros de la sociedad se
asumen cuando se conocen y valoran criticamente los descubrimientos y los
avances de las ciencias.

ESTO PERMITIRA A LOS ALUMNOS ACERCARSE A LA COMPLEJIDAD
DEL TEMA “EL RECURSO HIiDRICO”, TOMAR POSICIONES Y
COMPROMETERSE EN LA MEDIDA DE SUS POSIBILIDADES

RESPECTO AL MANEJO ADECUADO DEL AGUA.

La Ruleta Ambiental esta disefiada para concientizar a los estudiantes del grado
quinto de primaria de la Institucion Educativa Municipal Ciudad De Pasto acerca
del respeto, de los muchos y muy importantes usos del agua en la vida diaria. A
indicarles cdmo es de facil desperdiciarla o contaminarla muchas veces sin
darnos cuenta.

La idea es que los nifios sean conscientes de que el agua es vital, e irremplazable
y de que ellos también son importantes a la hora de ayudar a conservarla.

9.3.1 Objetivo general. Conocer por medio de la Ruleta Ambiental diferentes
actitudes, comportamientos, conocimientos desarrollados por los nifios de el grado
quinto de primaria de la Institucién Educativa Municipal Ciudad De Pasto Sede
“Miraflores”.
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9.3.2 Objetivos especificos:

v' Ayudar a que los nifios de el grado quinto de primaria de la Institucion
Educativa Municipal Ciudad De Pasto Sede “Miraflores” entiendan la
importancia de proteger los recursos hidricos en nuestra comunidad.

v" Reforzar conceptos sobre la importancia del cuidado y proteccién del agua
como un bien para todos.

v' Comprender la importancia de respetar el recurso hidrico.

Actividad: “Imaginando voy ahorrando”

Lo que debes hacer es muy sencillo pero es necesario que utilices tu imaginacion.
Mientras miras y escuchas el cuento “Glu y el ciclo del agua”, de la misma manera
en que te concentras cuando utilizas tu imaginacion para otras actividades.

Pasos a seguir para el desarrollo de la actividad:

v" Lee con mucho cuidado el cuento “Glu y el ciclo del agua”, y realiza un dibujo
con la ensefianza que te dejo el cuento.

v' Realiza una pequefia descripcién sobre el agua a través de un cuento y
coloréalo.

v Realiza un dibujo con un mensaje alusivo al tema tratado en el cuento.
Datos Curiosos del Agua:

v' El 70% de la Tierra esta cubierto de agua. Sin embargo s6lo un 3% es agua
dulce, y la mayoria de ese agua dulce (2%) esta congelada.

v" El agua supone el 55% del peso de un humano adulto. Y necesitamos ingerir
en torno a dos litros de agua al dia.

v' Una persona puede sobrevivir un mes sin alimentarse, pero sélo siete dias
como maximo sin beber agua.

v' La mayoria del agua que consumimos a diario procede de los alimentos. El

95% de un tomate es agua. También tienen un alto contenido de agua las
manzanas (85%), las espinacas (91%) o las patatas (80%).
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Compromiso:

Cuidar el agua y evitar su desperdicio es compromiso de todos, por esta razén,
tomar parte en, campaiias o participar en ellas para el cuidado del agua, se debe
Realizar de manera conjunta y organizada para asi ahorrarla, aprovecharla, no
contaminarla y conservarla.

La guia de el cuento se muestra como Anexo C.

Los cuentos y los dibujos elaborados por los estudiantes se muestran como
Anexo D.

9.4 ECOPLANET

9.4.1 Presentacion:

Figura 3. I.E.M Ciudad de pasto sede Miraflores

“ECOPLANET” es una pagina Web para que los nifios del grado quinto de primaria de la
Instituciéon Educativa Municipal Ciudad de Pasto Sede “Miraflores "puedan tomar actitudes,
generen conocimientos, y por lo tanto comportamientos en el tema del recurso hidrico y
también sobre las alteraciones negativas que el ser humano ha realizado. Incluye varios

Jjuegos, mensajes educativos, actividades, diapositivas las cuales se podran observar en

la pagian atraves de diferentes links.

Fuente. Este estudio
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La escuela es el instrumento con el que una sociedad proporciona y trata de
garantizar los conocimientos y aprendizajes que la definen. Por ello, las profundas
transformaciones que ha experimentado nuestra sociedad en las uUltimas décadas
(telecomunicaciones, transporte, globalizacion de la economia, etc.) tienen,
necesariamente, una repercusion en la escuela®.

Por esta razon, al implementar lo lidico como una estrategia adecuada para
facilitar el proceso de ensefianza — aprendizaje, permite ensayar conductas,
imaginar soluciones y crear nuevas alternativas de accion dentro de la seguridad y
la magia que crea el universo ludico.

La ludica®” es una via natural de aprendizaje que entusiasma a nifios y
adolescentes, en ella se integra conocimiento y formacion en valores desde una
manera activa.

El nifio o adolescente es protagonista de su propio aprendizaje, discute, organiza,
colabora, lo que permite afianzar su autoestima y la mirada que tiene el grupo
hacia él. Es capaz de investigar, aportar ideas y hasta equivocarse sin temor
porque el error esta aceptado en el &mbito Iudico y el docente puede trabajar con
ellos realmente.

Sin embargo esta alternativa solo tiene sentido de transformacion cuando esta
unido al reconocimiento del afecto y el amor como emociones basicas humanas,
que permiten la convivencia, la cooperaciéon y la aceptacion del otro (Verdenn-
Zoller y Maturana 1997.

9.4.2 .Justificacién. La pagina Web puede tener una finalidad puramente
recreativa 0 ser utilizada como una herramienta util para la tarea educativa. En
este ultimo caso la aplicacion de la pagina Web debe enmarcarse en una actividad
planificada, cualquiera sea el lugar o el formato de la intervencion.

Se requiere por tanto de una secuencia temética consistente y una configuracion
didactica coherente. La planificacion llevada adelante con flexibilidad, delicadeza y
escucha activa de los nifios, adolescentes o jovenes permite crear las condiciones
para obtener todas las potencialidades de lo ludico.

% Guifas pedagogicas, El juguete en laescueladel2000. Articulo disponible en:

http://www.ludomecum.com/guias-educadores/guias-pedagogicas.php [Consulta: 3 de Marzo de
2010].

%" Ministerio de Medio Ambiente y Medio Rural y Marino, Gobierno de Espafia. Articulo disponible

en: http://www.mma.es/portal/secciones/formacion_educacion/reflexiones/2005_10pulido.pdf
[Consulta: 3 de Marzo de 2010].
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La Estrategia Ludica facilita la comunicacion asertiva y el intercambio entre los
participantes, promoviendo el didlogo y la argumentacion en un clima distendido y
de confianza.

Por ende Ecoplanet es una herramienta lidica que permite el despliegue mas
amplio de todas las potencialidades de la situacion ludica para el aprendizaje y por
esto la investigadora elaboro un énfasis en su produccion y validacion. A través de
su uso planificado y creativo, se integré al proceso educativo con el fin de generar
aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos situados como de
habilidades y practicas. La efectividad de esta herramienta ludica soOlo puede
obtenerse si por un lado se prioriza siempre a los participantes, sus intereses y
expectativas, experiencias y realidades y por otro lado, si se tiene bien claro qué
objetivos de aprendizaje (metas) se quieren alcanzar. Ecoplanet promueve
fundamentalmente, el descubrir diferentes alternativas para que los estudiantes
generen actitudes positivas frente al uso del recurso hidrico.

9.4.3 Objetivo general. Fortalecer los conocimientos por medio de la
implementacion de las actividades didacticas pedagogicas articuladas en la pagina
web para el manejo adecuado del recurso hidrico en la Institucion Educativa
Municipal Ciudad de Pasto Sede Miraflores.

9.4.4. Objetivos especificos referidos a conceptos, procedimientos, vy
valores. El alumnado sera capaz de:

v Reflexionar sobre los aspectos ecolégicos, medioambientales y de respeto a la
naturaleza.

v' Reflexionar sobre textos y frases relativas al tema de los recursos naturales y
sera capaz de argumentar sobre las reflexiones.

v' Ampliar el vocabulario con términos del campo semantico del "entorno y
recursos naturales".

v Debatir sobre las posibles causas que originan conflictos entre algunos pueblos
del mundo por la escasez de los recursos naturales.

v Reflexionar sobre catastrofes naturales, relacionadas con su entorno local y
estudiar su impacto en la vida diaria.

v' Respetar y valorar el patrimonio natural y artistico relacionado con el agua de
manera que se cree una sensibilizacion que permita vincularlo al uso cotidiano.
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v" Reflexionar sobre la importancia que tiene para la paz, la salud, la produccion
de alimentos y la supervivencia de personas, animales y plantas el que las
personas se conciencien de manera activa en fomentar una gestion sostenible
del agua.

v' Ayudar a entender la importancia de proteger los recursos de naturales en
nuestra comunidad y en el resto del mundo.

v Estudiar diferentes medidas para solucionar el problema de la sequia y debatir
sobre las ventajas e inconvenientes que tienen cada una de ellas.

9.4.5 Naturaleza de la propuesta. El proyecto desarrollado por la investigadora
es de naturaleza eminentemente educativa, considerando que una funcién
esencial de ésta es la de potenciar las capacidades mentales, motoras y afectivas.
En este sentido, la propuesta pretende ser una alternativa para atender las
necesidades socio- cultural de los nifios y nifias de las Instituciones Educativas
Urbanas, en este caso, la de la Institucién Educativa Municipal Ciudad de Pasto
sede “Miraflores”.

Aunque casi todos los programas de atencién a menores tienen similar atencion,
Ecoplanet se trata de una innovacion, por las siguientes razones:

e Ecoplanet fue una estrategia evaluativa que se materializé en una metodologia
producto de la experiencia practica de la investigadora durante el afio lectivo
2011 — 2012 que dinamiza lo ludico de las actividades planteadas para el
proceso de ensefianza — aprendizaje en cuanto a la proteccion y cuidado de
recurso hidrico. Disefiada para el trabajo con nifios y nifias, integradora y
reflexiva conceptual con técnicas participativas y vivenciales.

e Constituye una  doble oportunidad de desarrollo de conocimientos y
habilidades sociales, combinando maneras de vincularse y aprender
cooperativamente.

e Los nifios y nifias se constituyen en creadores de su propio aprendizaje, al
igual del fomento y el compartir de experiencias con sus congéneres.

e Ecoplanet es una propuesta educativa que refuerza las cualidades de los
estudiantes (Indicadores de Logro). Estas cualidades son dinamicas y se
fueron construyendo durante la ejecucion de las actividades ludicas dentro del
afio lectivo 2011-2012.

e Entre las cualidades estudiantiles que el proyecto reforzé estan:
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v' Cognitiva: Capaz de comprender y aplicar creativamente los saberes en la
interaccion consigo mismo, los demas y el entorno inmediato.

v’ Afectiva: Construye relaciones de amistad a partir de diversos intereses que le
permiten identificar y aceptar las diferencias.

v' Comunicativa: Capaz de interactuar significativamente e interpretar mensajes
con sentido critico.

v Estética: Capaz de desarrollar y expresar su sensibilidad para apreciar y
transformar el entorno.

v' Corporal: Capaz de valorar, desarrollar y expresar armoénicamente su
corporalidad.

9.4.6. Metodologia:

PASOS PARA REALIZAR LA PAGINA WEB “ECOPLANET”: EIl programa por
medio del cual se realizo la pagina se llama web creator pro para empezar se
debe instalar el programa en el computador luego se abre el programa y este le
indica que si es un proyecto nuevo hay de darle en aceptar luego se va mirando
las indicaciones, como el tema que se va a escoger, por tema me refiero a la
forma de las paginas luego de eso tipo de fuente, tamafio etc. después este
permite escoger la pagina con la se va a comenzar en este caso se elijo la pagina
de inicio se da click en siguiente y finalmente comenzar lo mas importante de esto
es que se debe tener claro ya el tema a trabajar, en este caso el cuidado y
proteccibon de el recurso hidrico se  buscan imagenes,  se
escribié una introduccién y se va dando la estructura de como se quiere la pagina
las imagenes que se utilizaron fueron gif animados para que sea mas llamativa ya
gue esta dirigida a nifios de primaria en la parte superior se coloco el nombre de
la institucion , el menud y el nombre de la pagina, al lado izquierdo se coloco unas
noticias referentes al agua, en la parte centrar va la presentacion de la pagina, los
objetivos tanto especificos como el general y en la parte inferior se coloco un link
gue lleva directamente a la pagina oficial de la Institucion Educativa Municipal
Ciudad de ciudad de pasto.

en cuanto al menu tiene enlaces con todas las paginas en la pagina de la teméatica
se coloco los temas a trabajar en cuanto al recurso hidirico, en la pagina de
la galeria encontramos dos enlaces el primero es de la feria ambiental que se
realizo con los quintos para cuidar el medio ambiente y el segundo es de la ruleta
ambiental un juego didactico que se reallizo pensando en el recurso hidrico y el
respeto hacia el mismo en la pagina de los juegos que tienen sopas de letras,
laberintos, rompecabezas encontramos diversos juegos didacticos con referencia
al agua en la pagina del contacto pueden contactarse directamente con la
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profesora en este caso maria fernanda matbanchoy por si tienen sugerencias o
preguntas.

Para que la pagina funcione primero que todo se debe estar conectado a internet
lugo abrir la carpeta de web creator entrar en la carpeta proyecto 2 lugo en la
carpeta la web y en el enlace de Etematica y permitir contenidos bloqueados, y a
la ventana que se abre dar si y la pagina empieza a funcionar con todos sus
enlaces.

Ecoplanet es una pagina Web que se propuso con el fin de desarrollar diferentes
actitudes, comportamientos que pueden tener los estudiantes frente al recurso
hidrico, facilitando la retroalimentacion de todas las clases que se plantearon con
los estudiantes durante los afios lectivos 2008 a 2012.

Para empezar, es importante mencionar que esta pagina web se aplico en los
grados quinto 1 y quinto 2 de la Institucion Educativa Municipal Ciudad de Pasto
Sede “Miraflores” . Se acordd con el coordinador facilitar el aula de informatica y
se realizo el procedimiento intranet colocando en cada uno de los computadores la
pagina Web Ecoplanet para Luego llevar a cada uno de los grupos de los grados
quintos a que realizaran las diferentes actividades que se proponen como uS0S
gue tiene el agua, estados del agua, problematica ambiental, escases de el agua,
juegos como sopa de letras, rompecabezas, laberintos,y diferentes tematicas en
las cuales los estudiantes poeden observar como se derrocha el agua, como se la
contamina y muchas cosas mas.

El estudiante que realice todas las actividades en menor tiempo obtendra un
reconocimiento en su nota en el area de ciencias naturales al igual que un
diploma meritorio que lo reconocia como protector del medio ambiente y el recurso
hidrico.

PRINCIPALES PRODUCTOS DE LA EXPERIENCIA: La investigadora inmersa
en esta experiencia, en este proyecto educativo, vio la importancia de implementar
un nuevo enfoque ludico para la ensefianza y la preparacion de los estudiantes
con base al cuidado y proteccién del recurso hidrico, mas alla de una educacién
tradicional. La Estrategia Ludica, tuvo como meta promover de manera sistematica
la busqueda de nuevos abordajes y soluciones para enfrentar las necesidades y
problemas identificados en la Institucién. Apunta a crear en los nifios y nifias
sentidos de pertenencia responsables con su entorno. Desde sus propias
perspectivas, los estudiantes implicados en esta experiencia (Grados quinto 1 y
quinto 2) demostraron su interés, apoyo y sobre todo una buena participacion, que
permitio alcanzar el objetivo del proyecto.
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Entre los aspectos que se pudieron destacar al implementar el proyecto estan:

v

Sensibilizacion: Se estimulo al participante a utilizar todos sus sentidos para
explorar su ambiente y a expresar sus sentimientos, ideas y opiniones con
respecto a éste. Es decir, hacerlos tomar conciencia de su ambiente y de si
Mismos.

El proceso de aprendizaje es vivencial: Se aprende haciendo, los objetos y
procesos naturales son descubiertos y explorados a través de la observacion y
manipulacion directa de los mismos.

Enfoque creativo: La creatividad y el asumir riesgos se proponen como vias
para solucionar problemas. Las actividades creativas son utilizadas para que
los participantes expresen sus pensamientos y sentimientos.

El juego y la diversiébn como recursos didacticos: Las experiencias divertidas y
agradables tienen un mayor impacto que las formales y aburridas.

El guia es un facilitador: Facilitar un proceso educativo implica tener una
actitud de empatia. Significa escuchar y, partiendo de esa escucha, formular un
mensaje teniendo en cuenta el destinatario. Un facilitador promueve el
desarrollo personal y la toma de conciencia de los participantes estimulando su
autoestima. Un facilitador también es un compafero.

Se enfatiza el aprendizaje de aspectos significativos: Aprender a conocer lo
cercano y lo necesario, sin conceptos abstractos que se encuentran fuera de la
realidad cotidiana de los participantes.

Se fomenta el trabajo cooperativo: Se mitiga la tension y el rechazo a participar
al eliminar la competencia, la comparacion y la premiacién a un Unico ganador.
Se favorece la integracion de la comunicacion y el uso de las habilidades
individuales y grupales en la resolucién de problemas y en el asumir retos.

Los docentes se dieron cuenta de la necesidad de implementar didacticas y
metodologias de ensefianza-aprendizaje donde utilicen valores como el afecto y la
recreacion, pues los participantes de cualquiera de estas estrategias y alternativas
de ensefianza, aprecian de su facilitador su capacidad de demostrar el afecto y la
y valoracién hacia su persona e ideas.

Y por ultimo, los participantes en general quieren hacer una educacion ambiental
gue interese y motive a nuestros educandos; desean ahondar en estas estrategias
de aprendizaje ambiental; demandan continuidad; y lo mas importante, quieren
sacudir el polvo acumulado sobre el sistema educativo en general y participar en
su transformacion.
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10. CONSTRUCCION TEORICA (SISTEMATIZACION)

Presentacion de los resultados finales. La Estudiante, ademas de asumir
actividades de docencia, debe consolidar los resultados de los momentos
anteriores; construye tedricamente el trabajo de grado, en el cual integra sus
experiencias investigativas y presenta la socializacion del mismo demostrando los
aportes mas significativos a la institucién educativa donde desarroll6 su préctica.

Lo cualitativo, es una forma de actividad que combina la forma de interrelacionar la
investigacion y las acciones en un determinado campo seleccionado por el
investigador, con la participacion de los sujetos investigados. El fin dltimo de este
tipo de investigacion es la busqueda de cambios en la comunidad o poblacion para
mejorar las condiciones de vida.

10.1 PRESENTACION Y ANALISIS DE LA INFORMACION

Cuadro 2. Andlisis de la informacién

CATEGORIA CODIGO | SUBCATEGORIA | CODIGO | TENDENCIA | CODIGO
BUENA Ala
ALCANCES Al REGULAR Alb
PROBLEMA “AGUA” A MALA Alc
LIMITACIONES A2 A2a
BUENA Bla
OPINIONES Bl REGULAR B1b
ACTIVIDADES B MALA Blc
LIMITACION B2 B2a
BUENA Cla
ACTITUDES c1
PAGINA WEB ECOPANET C MALA Cib
LIMITACIONES c2 C2a
BUENA Dla
COMPROMISOS D1 REGULAR D1b
POST TEST D MALA Dic
LIMITACIONES D2 D2a

Fuente. Este estudio
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Cuadro 3. Problema “AGUA”

ALCANCE BUENO
“‘Consumo agua potable”’A1a
“El agua potable es mas confiable’A1a

“Para evitar que se produzca mas contaminacion comento a mas personas
sobre como ahorra el agua” A1a

“Consumo agua de llave pero la hiervo’A1a
“El agua de la llave es mas accequible’A1a

“La contaminacion es producto de la mala utilizaciéon de los desechos tanto
organicos como inorganicos” A1a

ALCANCE MALO

“Consumo agua de la llave”A1c

“El agua de la llave es mas econdmica’A1c

“‘El agua de la llave es mas exequible” A1c
“Consumo agua de la llave porque no es mala’A1c

“El agua de la llave es buena y no tengo plata para comprar agua de bolsa”
Alc
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LIMITACIONES

“‘Consumo agua de la llave porque mis papas tomaban de la llave y no se
murieron” A2a

“Es por cultura que consumo agua de la llave y no voy a cambiar” A2a

“‘Mis hijos si se han enfermado del estomago pero no es por el agua sino
porque comen mucho dulce” A2a

“Tomamos agua de la llave porque es mas barata y nosotros solo pagamos
una vez en el afo” A2a

Fuente: Encuestas. Padres de familia y estudiantes de la institucién

Alrededor del 80 por ciento de todas las enfermedades y mas de una tercera parte
de todas las muertes en los paises en desarrollo estan relacionadas con el agua.
Cada ocho segundos muere un nifio por una enfermedad relacionada con el agua.
Cada afio, mas de cinco millones de personas fallecen por dolencias vinculadas a
su consumo, la falta de higiene en el hogar o defectos en la canalizacion. Y la
diarrea, originada en un 30 por ciento de los casos por el agua causando una
grave deshidratacion y malnutricion, mata cada afio a casi 3 millones de nifios
menores de cinco afnos, lo que representa la cuarta parte de muertes en este
grupo de edad.®® Con relacion a esto, el desconocimiento o la falta de informacion
con respecto al recurso hidrico generaron respuestas tales como: “Mis hijos si se
han enfermado del estomago pero no es por el agua sino porque comen mucho
dulce”.

A pesar de la situacion anterior el cuerpo humano tiene un 75% de agua al nacer y
cerca del 60% en la edad adulta, por eso que es de vital importancia en la vida del
ser humano y tiene que ser consumida®, de ahi que es responsabilidad del ser
humano que las fuentes hidricas de consumo sean adecuadas como consumir el
agua hervida o agua de bolsa, pero esto no es de gran importancia para los
habitantes del barrio Miraflores ya que la mayoria de ellos que fueron
encuestados en representacion de la comunidad toman agua de la llave como lo
notifican ellos mismos “Consumo agua de la llave”, “El agua de la llave es mas

% Articulo disponible en: http://www.sagan-gea.org/hojared_AGUA/paginas/CAgua.html Consulta:
13 de Mayo de 2012].

% Articulo disponible en: http://ctsyvuno.blogspot.com/2010/08/el-agua.html. Consulta: 13 de Mayo
de 2012].
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economica” o “El agua de la llave es mas exequible” desconociendo su proceder y
las consecuencias que se presentan como enfermedades gastroenteritis, diarrea
y deshidratacion que se presenta con mayor frecuencia en nifios de 6 afios, a
pesar de que hay canalizacion la potabilizacion del agua no es lo
suficientemnente buena para ser consumida desde la llave provocando las
enfermedades mencionadas anterior mente.

Durante los ultimos afios, se ha visto una disminucion considerable del agua
potable a nivel mundial, debido a la tala de bosques, utilizacion de fungicidas, a los
fenémenos climaticos que en la actualidad afectan el planeta, como también a la
falta de una educacion en la conservacion de los recursos naturales.

Lo anterior, no es ajeno a la situacion que presenta el barrio Miraflores ya que
ellos también se ven afectados porque utilizan el agua de la llave muy
frecuentemente, esta situacion sugiere que el conocimiento de las personas
encuestadas frente a la situacion ambiental del Barrio es muy escaso, tal
afirmacion hace énfasis a la informacion que se ha venido presentando en cuanto
a los efectos que ocasiona el consumo de agua contaminada, tales como las
enfermedades. Sumandole a la situacién ambiental también se presenta que los
habitantes de la comunidad del barrio Miraflores generalmente devengan bajos
ingresos econdmicos de pequefias actividades como albafieria, carpinteria entre
otras; para complementar el sustento, por eso las familias de este sector
devengando un sueldo de jornaleros, sin ninguna prestacion social, condicion por
la cual se los cataloga en el estrato social bajo, es por esta razén que ellos pagan
el servicio del agua muy bajo, consumiéndose el agua de la llave porgue es mas
econdmica para ellos como lo menciona uno de los encuestados “El agua de la
llave es buena y no tengo plata para comprar agua de bolsa”.

Lo mencionado anteriormente es el motivo por el cual el investigador opto por
implementar actividades que dejen un mensaje y despierten la conciencia
ambiental en los estudiantes de la basica primaria para que ellos apliquen los
conocimientos en sus hogares y sus familias y de esa manera aporten a disminuir
la contaminacion hidrica y eviten las enfermedades producidas por esta; para las
actividades que el grupo elijo esta como herramienta pedagdgica la
implementacion de una pagina web porque es considerado como parte de una
experiencia humana que deja un mensaje significativo y aunque este sea un
sinbnimo de recreo, diversion, alborozo, esparcimiento, el nifio también juega
para descubrir, conocerse, conocer a los demas y a su entorno y esto fue el
principal motivo que tuvo la investigadora para que ellos despierten su conciencia
ambiental y la de sus familiares, fortaleciendo sus conocimientos ambientales.
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A continuacidon se muestra el formato de la encuesta con la cual se elaboro el
andlisis de la categoria A:

UNIVERSIDAD DE NARINO
FACULTAD DE EDUCACION
LIC.EN EDU. BASC. CON ENF. EN CIENCIAS NATURALES Y EDUCACION
AMBIENTAL
INSTITUCION EDUCATIVA MUNICIPAL CIUDAD DE PASTO SEDE
MIRAFLORES

GRADO:

1. ¢ Qué tipo de agua consume?
a) Compra agua potable.
b) De pozo.
c) De lallave.
d) Mineral.

2 .De acuerdo con la pregunta anterior porque la consumes.
a) Mas accesible.
b) Més econdmica.
c) Mas confiable.

3. ¢ En qué condiciones esté el agua en el barrio donde vive?

a) Mala.
b) Regular.
c) Buena

4. ¢ Usted sabe cudl es la causa que produjo contaminacion del agua en su
comunidad?

a) Botar basura.

b) Tala de arboles.

c) Utilizacion de quimicos.

d) Todas las anteriores.

5. ¢ Qué haces tu para evitar que se siga produciendo la contaminacion y mal
manejo del agua?

a) Cierro la llave cuando me estoy enjabonando y me cepillo los dientes.
b) Utilizo la manguera para regar las plantas.

c) Comentar y estimular a mas personas sobre como ahorrar el agua.

d) Todas las anteriores
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Cuadro 4. Concientizacion ambiental

CATEGORIA CODIG | SUBCATEGO | CODIG | TENDEN | CODI
@) RIA ) CIA GO
CONCIENTIZACI B ALCANCES B1 ALTA Bla
ON AMBIENTAL
BAJA Bilb
DESCRIPCION
CATEGORIA B CONCIENTIZACION AMBIENTAL
Estudiantes de grados Quinto 1 y
POBLACION Quinto 2 de la IEM Ciudad de Pasto

Sede “Miraflores”

TECNICA DE RECOLECCION

Talleres, diarios de  campo,
observacion y contacto directo.

ALTA (Bla)
“No hay que contaminar el agua porque si contaminamos el agua ya
no tendriamos que tomar ni con que asearnos”.
‘Hay que ser mas Responsable con el agua, quererla y a cuidarla
porque se esta acabando y nosotros no podemos vivir sin ella”.
“Cuidemos el Agua’.
“Aprendi que hay paginas sobre como cuidar el agua como no cuidarla
que es malo desperdiciar el agua’.
“Hay que cuidar el agua y no contaminarla porque el agua es la cual
tambien hace parte de nuestro vida y nuestra salud tambien tenemos
que cuidar los rios no dejarlos contaminar por nosotros la personas,
las personas que votan basura las personas las que tiran cascaras las
que tiran piedras las que tiran tierra e.t.c. por eso ami me da rabia que
no cuiden el medio ambiente que es como un abitad. Mensaje
tenemos que cuidar el agua y no ensuciarla para un acto de vida de
nosotros aprovechemosla no desperisien hay que cuidarla y
protegeria”.
“Hay que cuidar el agua no malgastarla dejando: las llaves del agua
abiertas no dejando mientras bafiamos a nuestros perros el agua
regandose, etc”.
“Cuidar el agua no contaminandola, no hechar escombros de basura a
los rios, no dejar abierto el grifo del agua, no malgastar el agua
lavando carros con manguera, tenemos que ser responsables con lo
que hacemos”.
‘Debemos preservar y cuidar el entorno y nuestro medio ambiente, po
gue ya este Recurso que es el agua esta muy escasa como muchos
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recursos de flora y fauna. Entonces devemos cuidar nuestro recursos
naturales y No utilizarlos para cosas “innesesarias™.

¢ ‘sierra las llaves del agua cuando te cepilles, NO desperdiciemos el
agua por que es necesaria para la salud’.

¢ “En muchas ocaciones los colombianos des perdiciamos el agua no
creen que se ba acabar el agua. A prender a es perimentar cosas
como cuydar el agua y como no desperdiciarla’.

¢ “El agua es fundamental para la vida “Cuidala” Todos sabemos que
sin agua no hay vida y no hay halgo que no haya nesecitado de agua”.

¢ “Todos los seres humanos debemos cuidar el agua pero sobre todo
los nifios”.

¢ “Yo aprendi que tenemos un compromiso muy grande con el planeta
en nuestras manos esta cuidarlo o destruirlo yo no quiero que nunca
desaparezca cuidemos el agua que gota a gota el agua se agota”.

¢ El agua es muy importante por que ella es parte de nosotros con ella
acemos todo”.

¢ ‘pedirles a las personas que no hay que malgastar el agua es un
recurso natural y no hay que votar vasura a los rios”.

¢ “Cuando me bafio tengo que cerrar la llave y salir rapido para ayudar a
cuidar el agua”.

¢ “El agua es bien importante para la vida de todos los seres vivos.
Debemos cuidar el agua. No la contaminemos. Cuidemos el agua”.

¢ “Profesora yo mire a mi mama que estaba lavando los platos y tenia la
llave del lavaplatos abierta mientras enjabonaba los platos y tasas y
yo fui y le dije que era mejor que la cerrara porque despues ya no iba
haber mas se iba acabar’.

+ “Profesora yo aprendi a que cuando me bafio hay que cerrar la llave
para no acabar el agua, que hay que votar la vasura en su lugar para
gue no baya a contaminar”.

BAJA (B1b)
“No malgastar el agua”
“Que el agua es importante”
“El agua es vida y salud”
“Hay que conservar mucho el agua, cuidarla y no contaminarla”
“El agua es la naturaleza del mundo”
“Por una basura contaminamos todo el océano y los mares”
“tener mas precauciones con el agua”
“El agua nos da la vida”
“todos los dias hay que echarle agua a la naturalesa para que no se secan”
“no votar los arboles y cuidar las plantas y no votado vasura y sebrar arboles y cuidar y proteger la tierra”
“Hay que ofrecer ayuda al planeta para cuidarlo y también ayudar aunque cea imnecesario sobre todas
las cosas a cuidar el agua”
“Por favor los mas grandes nos ayuden a ayudar al agua para que no se valla y nos deje sin ella”.
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La vivencia con los estudiantes de los grados Quinto 1 y Quinto 2 de primaria de la
Institucion Educativa Municipal Ciudad De Pasto Sede “Miraflores”, durante tres
afos, permitio identificar cual era la problematica ambiental que se presentaba en
esta comunidad educativa y por supuesto poder disefiar una propuesta ludica
pedagogica que buscara mitigar esta problematica y fomentar en los estudiantes:
sentidos de pertenencia frente al cuidado y proteccion del recurso hidrico.

Esta propuesta se desarroll6 en cuatro fases que se mencionan a continuacion:

Fase I: Desarrollo de encuestas para estudiantes, docentes y padres de familia.
Fase Il: Implementacion de talleres ladicos

Fase lll: Desarrollo de la actividad con la: “Ruleta ambiental”

Fase IV: Evaluacion Integral: “Ecoplanet”

Es asi entonces, que desarrollando actividades, talleres individuales y grupales,
juegos, la investigadora busco generar en los estudiantes de la Institucién
Educativa Municipal Ciudad De Pasto Sede “Miraflores”,un grado suficiente de
conciencia ambiental, es decir, que conozcan su entorno para que aprendan a
valorarlo, respetarlo y cuidarlo.

Con todo esto, el grado de concientizacibn ambiental de la poblacién escolar
tiende a una elevada y ascendente sensibilidad, aunque todavia no la
necesaria;como puede mirarse en algunos casos, las respuestas de los nifios aun
son muy ligeras por los valores, creencias y costumbres: “Por favor los mas
grandes nos ayuden a ayudar al agua para que no se valla y nos deje sin ella”,;
‘todos los dias hay que echarle agua a la naturalesa para que no se secan’, entre
otras.Todo esto no permite que ellos acaten completamente otra vision fuera de la
conservadora.

Pese a lo anterior, la inquietud por hacer algo por el medio ambiente en algunos
niflos es de rescatar y resaltar, tienen la conciencia aunque todavia no tiene la
autonomia para tomar las acciones y las responsabilidades que esta conlleva, esto
es evidenciado cuando ellos afirmaron: “Todos los seres humanos debemos cuidar
el agua pero sobre todo los nifios”, “Hay que cuidar el agua no malgastarla
dejando: las llaves del agua abiertas no dejando mientras bafiamos a nuestros
perros el agua regandose, etc”; “Debemos preservar y cuidar el entorno y nuestro
medio ambiente, po que ya este Recurso que es el agua esta muy escasa como
muchos recursos de flora y fauna. Entonces devemos cuidar nuestro recursos

0

naturales y No utilizarlos para cosas ‘innesesarias™.

“El agua es fundamental para la vida “Cuidala” Todos sabemos que sin agua no
hay vida y no hay halgo que no haya nesecitado de agua”; “Cuando me bafio
tengo que cerrar la llave y salir rapido para ayudar a cuidar el agua”; entre otras.
Estos nifios, representan solo una parte, de aquellos que en su momento han
hecho algun comentario en sus casas respecto al cuidado del medio ambiente,
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conocimiento adquirido en clases, pero han sido ignorados; criticados; y algunos
de ellos, callados por sus padres.

Como docente-practicante, se pudo observar a diario el encantamiento con que
maravillados nuestros estudiantes del grado Quinto iban descubriendo la
naturaleza en toda su expresion por medio de las diferentes actividades realizadas
y por esta razon es necesario seguir explotando al maximo esta capacidad que
aparece en nuestros nifios desde pequefios para que puedan ir incorporando
habitos y toma de consciencia, e igualmente sean consecuentes con esa
imperativa necesidad de proteger la flora, la fauna, el suelo, el aire y sobre todo y
en este caso en particular “el agua”.

Cuando los niflos dicen: “Profesora yo mire a mi mama que estaba lavando los
platos y tenia la llave del lavaplatos abierta mientras enjabonaba los platos y tasas
y yo fui y le dije que era mejor que la cerrara porque despues ya no iba haber mas
se iba acabar”; “Profesora yo aprendi a que cuando me bafio hay que cerrar la
llave para no acabar el agua, que hay que votar la vasura en su lugar para que no
baya a contaminar”; entre otras premisas,es posible demostrar que se alcanzo el
logro esperado de crear ciertas actitudes para el respeto del recurso hidrico en los
nifios de grado Quinto 1 y Quinto 2 de la Institucién Educativa Municipal Ciudad
de Pasto Sede “Miraflores”, todo esto se alcanzé también gracias a la disposicion
alegria y emocion que ellos tenian para realizar las clases, desarrollar las
actividades los juegos y claro esta el interés por ayudar en la solucion de aquel
problema ambiental que les afecta en su calidad de vida y el desarrollo normal de
todas sus actividades escolares y demas, ya que en muchas ocasiones perdieron
clases por la falta del recurso hidrico, por los malos olores que los sanitarios
pudieron ocasionar, por evitar infecciones, enfermedades o afecciones a causa de
este problema.

Con todo esto no debemos olvidar que el fin dltimo de la Educacion Ambiental es
resolver los problemas ambientales que el mismo hombre causa sobre su propio
planeta, ya que la educacion es un acto que requiere intencion, fuerza y conducta
hacia la consecucion de unos objetivos que de no plantearse no se lograrian.

Por ello es importante que desde los primeros afios escolares eduquemos a
nuestros nifios acerca de la importancia del cuidado del medio ambiente.
Aprovechar desde la escuela la capacidad de asombro y de descubrimiento frente
a la naturaleza que ellos poseen. Hacer intervenir a la familia y a otros agentes de
su entorno para fomentar conductas acordes, dejando de lado el desinterés
general que se puede ver actualmente de algunos actores sociales.*

“° TABORDA, ANDREA BIBIANA. Especialista en Investigacion Educativa. Articulo Disponible en
Internet:http://portal.educ.ar/debates/eid/docenteshoy/debates/la-educacion-ambiental-y-la-
escuela.php. [Consulta: 23 de Octubre de 2012].
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Aprovechar estos temas, que son contenidos de la ensefianza escolar pero con un
fin, que no sea solo el de la informacion, o el de cumplir con los estandares sino
qgue por el contrario. Se llegue hasta la formacion de un ciudadano consciente e
involucrado en esta problematica ambiental.

Desde el Estado es necesario la incorporacién con carécter obligatorio de la
materia "Educacion ambiental” en favor de las generaciones futuras y una
adecuada calidad de vida.Todo esto porque debemos crear no solo una cultura
ambiental si no también una faceta civica en los nifios que les permita cuidar su
entorno

“Los nifios y adultos de Hoy, ya no podemos esperar al mafiana, se nos termina el
tiempo. Se requiere crear, en todas las edades la conciencia ambiental, para que
cada uno de nosotros realicemos una accion en beneficio a nuestro medio
ambiente, sin importar que tan compleja o sencilla sea esta”. Celia Pérez Capetillo

Cuadro 5. Ruleta ambiental

Actitud Buena
“Lo que me gusto fue la salida al patio y no solo estar en el salén.” (C1a)
“A mi me gusto la ruleta ya que fuimos a jugar y todo me encanto, porque hay
que cuidar y proteger la naturaleza, que respeten el agua no la desperdicien,
ni botar basura al agua” (C1a)
“Esas preguntas si me las sé porque si preste atencién en clases”(C1a)
“Lo unico que me importa es que no quiero que se acabe nuestra agua porque
sin ella nosotros y todos moriremos y de todos modos yo voy a tratar de que
no boten basura al agua y ni menos al rio ni a la carretera porque me duele
qgue nuestro planeta se acabe” (C1a)
“Juegos asi es que necesita la escuela, porque promueve el aprendizaje y la
imaginacion de los nifios.” (C1a)
“‘Que interesante esta ruleta ambiental, los estudiantes aprenderan mucho
sobre la proteccion del agua” (C1a)
“‘Me encanto este juego, recordar lo aprendido y sobre todo las sorpresas.”
(Cla)
“‘Nosotros les decimos, no boten basura que a nosotros mismos nos hace
dano’(C1a)
“No boten basura en la calle, eso es malo por favor’(C1a)
“Ya no volveré a tirar basura en la calle ni en ninguna otra parte” (C1a)
“fue una experiencia muy chévere.” (C1a)
“‘Excelente fomentar en los estudiantes la observacién y el andlisis de la
contaminacion del agua.” (C1a)
‘En mi casa y en la escuela yo no desperdicio el agua porque es muy
necesaria para poder vivir’ (C1a)
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Actitud Mala

“‘No me gusto que a pesar de tantas frases bonitas para salvaguardar el
agua no la ayudemos” (C1b)

‘Lo que no me gusto y lo que observe fue que la ruleta era muy pequena”
(C1b)

“Los nifios desperdician mucho el agua.” (C1b)

“Que mal porque algunos no entienden realmente la importancia el tema.”
(C1b)

Limitacion

‘Mmm que pena necesitan el patio para educacion fisica y nos toca ir al
salén.” (C2a)

Fuente: Observacion Directa +Elaboracion Cuento y/o Frases

Se anexan algunos de los cuentos que los estudiantes del grado Quinto 1 y Quinto
2 de la Basica Primaria elaboraron al finalizar la Ruleta Ambiental.

EL PATRON DE LAS AGUAS.

Un dia el patrén de las agua decidio dejar de llover en un pueblo muy lejano al rio,
gue tenia muchos cultivos como no habia agua empezaron a dafiarse muy rapido,
un niflo que vivia en ese pueblo desidio ir a buscar agua con su mama entonces
llegaron al rio y miraron que hay nabia mucha agua pero estaba muy sucia,
despues decidieron volver muy decilucionados por que ellos querian agua y
estaba muy sucia, el nifio se acost6 a dormir y sofio que muy pronto iba a llover es
ese pueblo al otro dia se lavanto muy alegre y miro que loscultivos habian
empezado a mejorar y a dar frutos. Desde eso decidieron cuidar mas el agua.

FIN.
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EL AGUA.

Habia una vez en el pueblo llamado jongobito que la gente contaminaba el agua
despies llagaron una familia que se llamaba la familia Santiago que decian que
contaminada que esta el agua y ellos empezaron a hacer una campafa cuiden el
agua y todo el pueblo empezarén con palas que limpiara el agua por que iban a un
rio muy sucisimo y nadie se acercab hasta que el agua estaba limpia y todo el
pueblo iva a visitar al rio felices.

FIN
CUIDANDO EL AGUA.

En un pueblo muy lejano vive un nifio llamado David el era un nifio muy bien
educado y le gustaba cuidar el agua un dia sus padres desidieron enviarlo a la
escuela y David estaba muy emosionado al otro dia David miro que los nifios
dejavan abierto las llaves del bafio y David se molestava mucho y las serraba
después al otro dia lo insultaban a David porqu le gustaba cuidar el agua y David
se puso muy triste luego mas tarde llegaron unos sefiores llamdos Maria Juan
fueron a ensefarles a los nifilos a cuidar el agua y David estabe muy contento
después al otro dia los nifios del colegio ya no gastan agua ya no lo insultan a
David y todos sierran la llave del bafio y todos los nifios y profesores y hasta el
rector cuidan el agua.

FIN

Tal como aparece en la tabla de codigos y en los cuentos o expresiones que los
estudiantes elaboraron, se evidencié una buena actitud frente a la ejecucién de la
Ruleta Ambiental, fortaleciendo en ellos el conocimiento como cientificos
naturales: Haciendo preguntas, analizando su informacion en conjunto, poniendo
en practica las frases propuestas y a la vez, desarrollando compromisos
personales y sociales porque escucharon activamente a sus comparferos
reconociendo sus puntos de vista, valorando la importancia del agua y
proponiendo estrategias para cuidarla cumpliendo asi la funcién de trabajar en
grupo, respetando las funciones de otros y contribuyendo a lograr productos
comunes frente al cuidado y proteccién del recurso hidrico.

Lo anterior se plasma en algunos apartes: Lo que me gusto fue la salida al patio y
no solo estar en el salon”; “A mi me gusto la ruleta ya que fuimos a jugar y todo
me encanto, porque hay que cuidar y proteger la naturaleza, que respeten el agua
no la desperdicien, ni botar basura al agua”; “Lo unico que me importa es que no
guiero que se acabe nuestra agua porque sin ella nosotros y todos moriremos y de
todos modos yo voy a tratar de que no boten basura al agua y ni menos al rio ni a
la carretera porque me duele que nuestro planeta se acabe” ;“Juegos asi es que
necesita la escuela, porque promueve el aprendizaje y la imaginacion de los
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nifios”; “Que interesante esta ruleta ambiental, los estudiantes aprenderan mucho
sobre la proteccion del agua”; “Me encanto este juego, recordar lo aprendido y
sobre todo las sorpresas”; “Nosotros les decimos, no boten basura que a nosotros
mismos nos hace dafno”;“No boten basura en la calle, eso es malo por favor”; “Ya
no volveré a tirar basura en la calle ni en ninguna otra parte”;“fue una experiencia

muy chévere.”

“‘Excelente fomentar en los estudiantes la observacion y el analisis de la
contaminacion del agua”; “En mi casa y en la escuela yo no desperdicio el agua
porque es muy necesaria para poder vivir’; las dos ultimas frases fueron
comentarios que las docentes Magola y Anita encargadas del area de Ciencias
Naturales de la Béasica Primaria expresaron porque vieron en este juego “La
Ruleta Ambiental” una gran oportunidad para que los estudiantes conozcan
diferentes conceptos, aspectos relacionados con el recurso hidrico y como ellos
pueden actuar para mitigar el problema de la contaminacion de su recurso hidrico..

El juego es utilizado como herramienta privilegiada para facilitar y dinamizar
procesos de ensefianza y de aprendizaje individuales y grupales. El juego rompen
con la rutina habitual de las clases y trasladan el aprendizaje y el conocimiento al
mundo real, por lo que son muy motivadoras para el educando. Mejoran el
aprendizaje al facilitar la adquisicion de habilidades y al relacionar los aprendizajes
con su aplicacién inmediata para explicar la realidad. en este caso, en el cuidado y
proteccion del recurso hidrico.

La importancia de el juego para el alumnado radica en su potencial para:

* Incrementar la motivacion del alumnado y mejorar la asimilacion de los
conceptos expuestos en clase. Es decir, contribuir a un aprendizaje significativo.

* Como experiencia cultural, es determinante en la formacion de un ser integral:
cuando se liga al amor potencia la creatividad, si se vincula a lo cognitivo potencia
la inteligencia.

* Promover las capacidades de observacion y andlisis

* Comprender de un modo integrado la realidad que nos rodea, fomentando en el
educando la capacidad de interrelacionar hechos y procesos.

A continuacion, se expondra los pasos de la Ruleta Ambiental que permitieron
obtener en los estudiantes una buena y gran acogida ante las actividades que se
plantearon:

* Se organizo a los estudiantes del grado Quinto en pequefios grupos de tres o

cuatro personas como maximo, acordando las pautas de comportamiento porque
como lo es cierto que el cambio que supone en el alumnado una salida del salén
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respecto a su rutina diaria, con lleva una emocion inicial que debe ser cuidada por
el profesora. De ahi la importancia de la concienciacion sobre el comportamiento
gue deben tener durante la misma. En esta parte, los estudiantes tuvieron muy en
claro el respeto que se debe tener tanto con los demas estudiantes como con sus
comparfieros en general, sin dejar de valorar el comparierismo en este tipo de
actividades.

* Se planteo realizar el juego con las fichas ya realizadas las cuales contenian
preguntas, frases, reglas de el juego para avanzar y sorpresas.

* Esta actividad, no terminaba con la llegada al salon de clase por parte de los
alumnos, sino que a continuacion habia que estudiar y discutir las observaciones
obtenidas durante la realizacion de la Ruleta Ambiental los estudiantes del grado
Quinto elaborar6n un cuento plasmando ahi su imaginacion, sus suefios y sus
anhelos.

La mayor parte de los alumnos manifestaron su interés por el cuidado y proteccion
de su naturaleza, de su recurso hidrico. Se anexan las fotos de la ruta ambiental.
(Ver Anexo E)
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Cuadro 6. Ecoplanet

Actitud Buena

“Que chévere esta pagina, aprendimos mucho de ella” (D1a)

“Que bonita esta pagina, la pase muy bien porque es muy diferente a las
clases que los otros profesores nos dan” (D1a)

“Esas preguntas si me las sé porque si preste atencién en clases” (D1a)
“Que creativo esta forma de hacer esta evaluacion” (D1a)

‘Esta muy interesante los juegos como una herramienta pedagdgica”
(D1a)

“Que bien que esta disefiada esta pagina” (D1a)

“Profe que rico vamos a jugar y divertirnos aprendiendo sobre el agua”
(Dla)

“‘Nosotros queremos asi este tipo de juegos para aprender mas del
medio ambiente” (D1a)

“‘Nos parece muy interesante y chévere sus clases con la pagina Web”
(Dla)

“Que divertida la pagina me gusto mucho porque aprendimos muchisimo”
(Dla)

Actitud Regular

‘Mmm, esta Actividad no me gusto de a mucho, prefiero estar mejor en
restaurante” (D1b)

‘“Mmm bueno hago rapidito porque tengo que ir a traer a mi hermanita”
(D1b)
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Limitacion

“Profe no prenden unos computadores” (D2a)

“Profe ya no tenemos tiempo para terminar la ultima actividad” (D2a)

Actitud Mala

“Yo hice todas las actividades por la nota no mas” (D1c)

“Ahhh ahi hay juegos malos, porque ganaron los tramposos” (D1c)
“‘“Mmmm que jartera estar aqui” (D1c)

“No profe yo no leo eso porque no quiero” (D1c)

“yo quiero ver otras cosas porque ya acabe” (D1c)

“Puedo ver el facebock” (D1c)

“Entro ami correo y ya” (D1c)

Fuente: Observacion Directa

Este estudio permiti6 establecer que la tendencia de mayor recurrencia con
respecto a la implementacién de la estrategia evaluativa “Ecoplanet” es buena,
demostrando al grupo investigador que la ejecucion de la lidica como parte
evaluativa del proceso de enseflanza — aprendizaje en los estudiantes es una ruta
Optima para lograr un aprendizaje significativo en el campo ambiental, en este
caso, en la proteccion y cuidado del recurso hidrico. Dicha tendencia se logro
porque los estudiantes respondieron de forma acertada a las preguntas de las
actividades realizadas a los juegos que se presentarén, a la comunicacién que
éstos manifestaron con sus compafieros, al intercambio de ideas y de
conocimientos.

Es importante también resaltar que “Ecoplanet” permitio el desarrollo de un trabajo
cooperativo, que favorecio la integracion de la comunicacién y el uso de las
habilidades individuales y grupales en la resolucion de problemas y en el asumir
retos. Otro aspecto relevante en la ejecucion de esta evaluacion y que cabe
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destacar, fue el buen trabajo en equipo que los estudiantes demostraron, su
enorme curiosidad por el juego, el buen comportamiento que asumieron en el
transcurso de la actividad en el aula de informatica y al interés por buscar
soluciones que mitiguen el problema ambiental del recurso hidrico.

Ecoplanet como ludica de grupo, facilité y permiti6 a la gran mayoria de los
estudiantes obtener un aprendizaje significativo por medio de la motivacion,
teniendo en cuenta los conocimientos previos del alumno ayudandolo en la
construccion de sus propios esquemas de conocimiento.

Un aprendizaje significativo para el alumno siempre va a perdurar en su mente,
nunca va a ser olvidado, podra compartirlo con muchas mas personas porque mas
que de tratarse de una simple memorizacion se trata de un aprendizaje
descubierto Eor Su propia experiencia. Bajo este aspecto, segun los estudios de
Kurt Lewin** se fundamenta en haber demostrado que el comportamiento
individual, no debe entenderse tanto como resultado de su propia voluntad
individual, sino mas bien como resultado de la relacion dinamica que cada
individuo mantiene con la situacién social mas cercana, basicamente, con el grupo
y a su vez, que el comportamiento del grupo no se explica por la accion de cada
uno de sus componentes, sino por el conjunto de las interacciones que se
producen entre los elementos de la situacion social en que tienen lugar.

Frente a esto, la razon por la cual se alcanzo el objetivo de la propuesta surgié de
la misma actividad conjunta que los participantes demostraron ante la ejecucion y
solucion de las preguntas. La finalidad de la pagina Web, no fue que se superara
al otro o a los otros, sino en que los estudiantes superaran los elementos no
humanos de la pagina Web. Y este hecho implica que todos los miembros del
grupo estuvieron dispuestos a aportar sus propias capacidades en beneficio propio
y en el de los demas. Es necesario estar prestos para colaborar, para
comunicarse, para dar y recibir ayuda y para coordinar las acciones propias con
las de los comparieros, asumiendo con frecuencia, roles complementarios porque
el resultado es y sera beneficioso para cada uno de los integrantes de cada grupo.

Un aspecto que se puede inferir ante este resultado es: ¢Qué relacion tiene la
ludica y las Tics con el proceso educativo de ensefianza - aprendizaje del
estudiante?

2 Articulo Disponible en Internet: http://www.efdeportes.com/efd126/los-juegos-cooperativos-

dentro-de-la-educacion-fisica.htm [Consulta: 13 de octubre de 2012]
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La ludica*® puede convertirse en ese puente necesario para lograr esa confluencia.
En las corrientes pedagdgicas contemporaneas la ludica es una de las estrategias
mas renovadoras como método efectivo en el proceso de enseflanza y
aprendizaje, permitiendo la integracién en la manipulacién y la experimentacion,
educando los sentidos y promoviendo el desarrollo de competencias y las Tics'®
en la ensefianza son como apoyo al aprendizaje. Las tecnologias asi entendidas
se hayan pedagogicamente integradas en el proceso de aprendizaje, tienen su
sitio en el aula, responden a unas necesidades de formacion mas proactivas y son
empleadas de forma cotidiana. La integracion pedagodgica de las tecnologias
difiere de la formacion en las tecnologias y se enmarca en una perspectiva de
formacion continua y de evolucién personal y profesional como un “saber
aprender.

La ludica y las Tics se convirtieron en el elemento fundamental dentro de la
propuesta evaluativa ““Ecoplanet™, alejandonos de la visién reduccionista
tradicional de las teorias conductistas-positivistas que se limitan a considerarlo
dentro de lo meramente didactico, observable y mensurable, es asi que la ludica
se entiende como un “comportamiento” o una “actitud” que hizo posible contemplar
las causas y posibles soluciones a los problemas y las necesidades de su
Escuela, desde una perspectiva de libre expresion que rompio con la dindmica del
“ganar/perder” para percibir la posibilidad de “ganar todos/as” como puede mirarse
en algunos casos de la actitud buena que los estudiantes manifestaron: “Que
chévere esta pagina, aprendimos mucho de ella”, “Nosotros queremos asi este

tipo de juegos para aprender mas del medio ambiente”.

1143

Contrario a esto, se presentd una cantidad pequefia de estudiantes que
manifestaron su incomodidad en la ejecucion de la evaluacion, existieron motivos
tales como el desanimo, la pereza, el desinterés porque en la ejecucion de
“Ecolanet” un grupo de estudiantes prefirieron estar en la isada de bandera.

Es normal encontrar este tipo de actitudes en algunos estudiantes porque como en
todo Actividad nadie puede ser obligado a realizarla; por lo tanto se permite que
todas las actividades, los juegos sean espontaneas y auténomas, como una
decision personal. En algunas ocasiones las actividades, los juegos puede resultar
una actividad desagradable para el nifio. Ejemplo de estas situaciones pueden ser
cuando se le obliga a aceptar un rol con el que no esta de acuerdo, cuando debe
realizar una actividad que no le causa satisfaccibn o cuando debe continuar

“> MOLANO, CARLOS ALBERTO. Desarrollo de la conciencia ambiental por medio de la ludica.
"una propuesta pedagogica desde la educacién ambiental para el desarrollo rural". Caldas —
Manizales. [en linea]. Articulo Disponible en Internet:
http://lunazul.ucaldas.edu.co/downloads/Revistal8_2.pdf [Consulta: 23 de Octubre de 2012].

' PEREZ, JOSE RAMON. TIC y Educacon [en linea]. Articulo Disponible en Internet:
http://boj.pntic.mec.es/jgomez46/ticedu.htm [Consulta: 23 de Octubre de 2012].
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jugando sin tener deseos de hacerlo. Tal es el caso de algunos estudiantes que
manifestaron su inconformidad con la actividad:

“Yo hice todas las actividades por la nota no mas” “Ahhh ahi hay juegos malos,
porque ganaron los tramposos” “Mmmm que jartera estar aqui” “No profe yo no
leo eso porque no quiero” “yo quiero ver otras cosas porque ya acabe” “Puedo ver
el facebock” “Entro ami correo y ya”

El buen desarrollo de la estrategia evaluativa se dio porgue los estudiantes
demostraron su interés en la evaluacion y por el espacio tan agradable y ameno
en la cual se ejecuto. En este espacio, se establecié un dialogo permanente y
organizado donde los estudiantes se expresaron, se liberaron de las tensiones, de
las preocupaciones del diario vivir, disfrutaron con las ocurrencias de sus
compainieros, del tipo de respuestas que manifestaron, entre otras.

Se encontraron personitas llenas de sencillez, dinAmicas, amigables, llenas de
amor y sobre todo responsables con la evaluacion, es asi que algunos nifios
manifestaron: “Que chévere este juego, aprendimos mucho de él”, “Que bonita
esta pagina, la pase muy bien porque es muy diferente a las clases que los otros
profesores nos dan ”, y, “Profe que rico vamos a jugar y divertirnos aprendiendo
sobre el agua”, esto permitié considerar que la ladica tiene un gran valor educativo
que favorece el proceso de aprendizaje en los estudiantes, convirtiéndolos en
protagonistas de su desarrollo integral, estimulando su disciplina vy
autodeterminacion; es decir, no solo propicia la adquisicién de conocimientos y el
desarrollo de habilidades, sino que ademas contribuye al logro de la motivacion
por las asignaturas; o sea, constituye una forma de trabajo docente que brinda una
gran variedad de procedimientos para la preparacion de los estudiantes en la toma
de decisiones para la solucion de diversas problematicas.
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11. CONCLUSIONES

Al culminar el presente estudio se puede concluir que:

Los alumnos se encuentran muy motivados al utilizar los recurso TICs en este
caso la pagina web y la motivaciéon (el querer) es uno de los motores del
aprendizaje, ya que incita a la actividad y el pensamiento.

Las TICs se han convertido en una herramienta indispensable en el trabajo de
aula en la educacion basica ya que facilita los procesos de ensefianza-
aprendizaje. La creacion de herramientas interactivas, las plataformas virtuales, de
aprendizaje, las redes sociales pueden ser usadas por las instituciones educativas
como herramientas comunicativas y de educacion tanto para padres de familia
como para estudiantes.

Aprender los conceptos en cualquier area requiere de conocimientos previos y de
deseo de aprender de cada estudiante, es por esto que se debe seguir el trabajo
con las herramientas TICs en el aula, ya que se ha generado motivacion en el
estudiante y se ha mostrado otra manera de utilizar las paginas web en beneficio
de cada uno de los estudiantes. Como esta estrategia ha generado un impacto
positivo, seria bueno seguirla utilizando en cursos posteriores para continuar con
la secuencia y aprovechar la motivacién de los Estudiantes hacia las ciencias
naturales y especificamente hacia la proteccion del recurso hidrico.

La implementacion de la propuesta aport6 a la investigadora una experiencia muy
gratificante, debido a que se compartieron espacios que permitieron parcialmente
conocer su mundo y descubrir un sin numero de interrogantes, conocimientos,
dificultades, intereses y motivaciones, que se tuvieron en cuenta e incentivaron a
la investigadora para planear y ejecutar diversas actividades bajo un enfoque
ladico en pro del desarrollo integral de cada estudiante.

La ladica resulta ser una herramienta de gran utilidad para la labor de transmision
educativa, es provechoso para el desarrollo de las potencialidades de los alumnos
y un recurso ineludible, en niflos y adultos, para la canalizacién de las
frustraciones.

La lddica es una via natural de aprendizaje que entusiasma a nifios y
adolescentes, en ella se integra conocimiento y formacion en valores desde una
manera activa.

Al incluirse el juego en las actividades diarias de los alumnos se les va ensefiando

que aprender es facil y que se pueden generar cualidades como la creatividad, el
deseo y el interés por participar, el respeto por los demasy por la naturaleza,
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atender y cumplir reglas, ser valorado por el grupo, actuar con mas seguridad e
internalizar los conocimientos de manera significativa.

Ecoplanet permiti6 redimensionar la relacién individuo-sociedad-naturaleza al
involucrar a los participantes en la exploracion, la generacion de alternativas para
la solucion de problemas ambientales, buscando promover en los individuos y las
comunidades un empoderamiento de su situacion real y las posiciones posibles de
adoptar, con respecto al uso equitativo y sostenible de el recurso hidrico.

El fortalecimiento del sentido de pertenencia en los estudiantes nos permite
aportar al cuidado y conservacion del medio ambiente y en este caso en particular
del recurso hidrico, al fomentar desde edades tempranas, valores ambientales
gradualmente de una forma natural y espontanea que se convertirdn en
convicciones, creando asi una personalidad constructiva que necesita nuestro
mundo para poder vivir mejor.

No basta con planear, sino que es necesario ejecutar y evaluar constantemente

para estar en mejoramiento continuo y asi lograr cambios permanentes y
favorables en los individuos.
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12. RECOMENDACIONES

La Institucion Educativa Municipal Ciudad De Pasto Sede Miraflores en el aspecto
de cuidado y manejo del recurso hidrico y segun los conocimientos adquiridos a
través de este trabajo la investigadora brinda algunas recomendaciones que si se
tienen en cuenta podria ayudar a mejorar el ambiente escolar, las relaciones
interpersonales, estas se plantean asi:

* Los docentes de la Institucion Educativa Municipal Ciudad De Pasto Sede
Miraflores continden aplicando la propuesta que planteamos en este proyecto
como fortalecimiento al sentido de pertenencia y la conciencia ambiental de los
estudiantes y se convierta en una guia de trabajo institucional.

* Los docentes deben aprovechar el conocimiento y la experiencia que tiene cada
uno ellos para brindar espacios y ambientes agradables a los educandos y a los
padres de familia para que asi se apropien de su institucién y de las actividades
que en ella se realizan y estas no se conviertan en una obligacion sino que hagan
de ellas algo agradable.

* A las Instituciones Educativas cambiar paradigmas tradicionales reconociendo
que el conocimiento no se recibe en forma pasiva, es construido
permanentemente con la interaccion de saberes, donde se logra un producto
colectivo con la colaboracién de la comunidad educativa dejando a un lado la
inflexibilidad del sistema, por ello es necesario acoger el proyecto “la tecnologia y
la ludica un binomio excepcional al servicio del recurso hidrico” mediante el
enfoque de estdndares de competencias en ciencias naturales, como una
estrategia que pretende fortalecer las cualidades cognitivas, afectivas,
comunicativas, estéticas y corporales, con el fin de que los nifios y las nifias
adquieran un desarrollo integral.

* A la Comunidad Educativa de la Institucion Educativa Municipal Ciudad De Pasto
Sede Miraflores, frente al proyecto “la tecnologia y la ludica un binomio
excepcional al servicio del recurso hidrico” hacer una critica constructiva que
permita detectar sus posibles falencias y aportar de alguna manera en el
mejoramiento de dicha propuesta, con el proposito de lograr mayor fortaleza en
éste, haciendo de ella una verdadera herramienta que aporte a la Institucion y a lo
gue respecta a los estudiantes, a su formacion y al conocimiento de su entorno.

* Al estudiante dentro del enfoque ludico, y de las Tics que fue el planteamiento de
la propuesta, debe ser el actor principal del proceso de ensefianza — aprendizaje,
dando a conocer sus ideas, sus interrogantes y sus necesidades, transformando el
rol tradicional del aula de clase en un lugar en donde los miembros que la
conforman compartan intereses, pensamientos, informaciones y sentimientos de
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una manera equitativa y bajo las mismas condiciones en donde el aprender sea
una construccién amena, colectiva y significativa.

* A las docentes del area de Ciencias de Basica Primaria, fortalecer lo que
concierne a los Estandares Basicos de Competencias buscando la transversalidad
de saberes con el fin de que el aprendizaje se lleve de una forma dindmica,
coherente, transformador, y flexible.

* A las docentes de el area de Ciencias Naturales de Basica primaria, permitir que
cada estudiante tenga la alternativa de planificar y ejecutar su propio estilo de
aprendizaje. Ya que no son solo los libros de texto y clases magistrales las Unicas
opciones para que el estudiante adquiera conocimiento, pues existen otras fuentes
de informacion de mayor dinamismo que le permiten continuar aprendiendo como
son las Tics asumiendo un nuevo rol para orientar adecuadamente a sus
estudiantes a tomar la mejor decision ante la abundancia de informacion
disponible dentro y fuera del aula.
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DIBLég? SOBRE
AGUAII

OBJETIVO: Describir al estudiante el significado del termino
“AGUA” para que adquieran un grado de concientizacion y
familiarizacion con el termino.

AGRUPACION: Individual.
ESPACIO: Aula de clase.
MATERIAL: Papel, lapiz y colores.

DESCRIPCION: Se realizara una actividad de reconocimiento
y apropiacion del significado de la palabra “agua” a travez de la
expresién artistica como es el dibujo desarrolladndo asi sus
habilidades v plasmando sus ideas.
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OBJETIVO: Generar un compromiso por parte de los
estudiantes de la Institucién educativa Municipal Ciudad de
Pasto sede Miraflores frente al manejo, cuidado y proteccion del
recurso hidrico.

AGRUPACION: Individual.
ESPACIO: Aula de clase.
MATERIAL: compromiso, lapiceros, colores.

DESCRIPCION: Una actividad interesante en la cual cada
estudiante genera un compromiso consigo mismo y con los
demas, ha esforzarse al maximo para cuidar nuestro vital
recurso hidrico.
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OBJETIVO: Lograr que los estudiantes por medio de su
creatividad argumenten una historieta acerca del recurso hidrico
comprendiendo el cuidado que se debe tener

AGRUPACION: Individual.
ESPACIO: Aula de clase.
MATERIAL: Guias, lapices, colores.

DESCRIPCION: Con esta actividad se busca que los estudiantes
lean primero el ejemplo que se les ha facilitado en la guia y luego
generen una historieta en la cual se fomente la importancia del
recurso hidrico tanto para ellos como para todos los seres vivos



CUENTOS DE AGUA

OBJETIVO: Generar un
espiritu imaginativo en los
nifos por medio de
realizacion de cuentos
acerca del agua.

AGRUPACION:
Individual.
ESPACIO:Aula de clase.
MATERIAL: ojas,lapices,
lapiceros, colores.

DESCRIPCION: La actividad
se desarrollara mediante la
concientizacién de los
estudiantes primero que todo
realizando una introduccién
hacerca de los cuidados del
agua luego se deja alos nifios
gue desarrollen su imaginacion
y escriban un cuento.
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CUENTO: "EL SENOR
DEL AGUA"

OBJETIVO: Buscar que los
estudiantes del grado quinto de

LIC.EN EDUCACION BASICA CON

primaria de la institucion ENFASIS EN CIENCIAS RATURALES
Educativa Municipal Ciudad de CHUDAD b2 PASTD SEBE AMRAFLOHES:
Pasto sede “Miraflores”

comprendan y saquen sus "EL SENOR DEL
propias conclusiones de la AGUA"

lectura realizada dibujando y
escribiendo un mensaje de lo
gue escucharoén.

AGRUPACION: Individual
ESPACIO: Aula de clase.
MATERIAL: Cuento,
lapices, hojas, colores.

DESCRIPCION:  Despés
de realizar la lectura “EL
SENOR DEL AGUA’ se
invita a los estudiantes a
que dibujen lo que mas les
impato de la lectura
generando asi una
comprension de lectura y
que lo socialicen con lo
que esta pasando.



AGRUPACION: Individual.
ESPACIO: Aula de clase.
MATERTIALES: Guia, colores, ldpices, lapiceros.

DESCRIPCION: Se presento a los estudiantes una guia en la

CUID cual se describe como Juanito va de pesca y necesita de la

ANDO EL ayuda de los estudiantes para llegar a encontrar el sitio de

pesca y la otra parte de la guia consiste en que ellos deben

nombrar para que tantas actividades se utiliza el recurso

hidrico para que ellos se den cuenta de la importancia que
tiene el agua y porque hay que cuidarla.

OBJETIVO: Propiciar en los estudiantes pequefias y
grandes iniciativas sobre como se puede utilizar el
agua y para que seres vivos es vital y que sin ella no
vivirian.
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DESCRIPCION: Se explicara a los estudiantes el cilo
del agua en el tablero y se les facilitar una guia para
que segun la explicacion ellos coloquen los nombres
correctamente de cada uno de los pasos del ciclo del
agua y que entiendan la importancia que tiene el
ciclodel agua en la vida de todos los seres vivos.

TIPO DE JUEGO: Habilidad.

OBJETIVO: Conocer que el agua cambia de lugar constantemente
y de estado y que a esto se le llama Ciclo Del Agua

AGRIPACION: Individual.

ESPACIO: Aula de clase.

MATERIALES: Tablero, guia, colores,
lapiceros,marcadores.
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TIPO DE JUEGO: Conocimiento.

OBJETIVO: Sencibilizar a los estudiantes del grado
quinto de primaria de la Institucion Educativa
Municipal Ciudad de Pasto Sede “"Miraflores” sobre la
importancia del agua como un bien escaso y por lo
tanto aprender a valorarla.

AGRUPACION: Individual.
ESPACIO: Aula de clase.
MATERIALES: Hojas, ldpices, laiceros, colores.

DESCRIPCION: Despues de que los estudiantes han
tenido cierto acercamiento con la realidad de que el
agua se esta acabando poco a poco se les pidié que
realizaran un dibujo para generar concincia frente a
la escaces del agua.
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AGRUPACION: Grupal.
ESPACIO: Aula de clase.
MATERTIAL: Hojas, graficas, ldpices, boligrafos,colores.

A Gu A DESCRIPCION: Con esta actividad diddctica se busca que los

estudiante del grado quinto 1 y quinto 2 de la Institucidn
Educativa Municipal Ciudad de Pasto Sede “Miraflores” se
OBJETIVO: Incentivar la creatividad y concienticen sobre el uso que se le da al recurso hidrico y como

raciocino de los estudiantes de la Institucién este liquido vital podria acabarse debido a las sequias que se

Educativa Municipal Ciudad de Pasto Sede estdn presentando.
“Miraflores" comprometiéndolos para que

desarrollen una capacidad auténoma para la

utilizacién racional del agua.
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AGRUPACION: Individual.
ESPACIO: Aula de clase.
MATERIAL: hoja, ldpices, lapiceros, colores.

DESCRIPCION: Se realizo una pequefia infroduccidn
sobre la problemdtica que se esta viviendo en el
momento en los barrios donde viven los estudiantes
de quinto 1 y quinto 2 de primaria la Institucidn
Educativa  Municipal Ciudad de Pasto Sede
"Miraflores” para que los nifios realicen una
ilustracién con mensajes para valorar el recurso
hidrico.

MPORTANCTA e AGuA

OBJETIVO: Dar a conocer y crear conciencia en los estudiantes
del grado quinto 1y quinto 2 de la institucion Educativa Municipal
Ciudad de Pasto Sede “Miraflores” sobre la importancia del
recurso hidrico para los seres humanos.
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OBJETIVO: Los estudiantes de el grado
quinto 1 y quinto 2 de la Institucién
Educativa Municipal Ciudad De Pasto Sede
"Miraflores” desarrollarran y ampliaran su
conocimento acerca del uso y el abuso que
se realiza con el recurso hidrico.

AGRUPACION: Individual.
ESPACIO: Aula de clase.
MATERIAL: Hoja de papel, ldpiz, boligrafos,colores.

DESCRIPCION: Se realizo una introduccién de como se utiliza
el recurso hidrico en casa analizando como en la casa de los
nifios se da un buen uso o si existia un abuso luego se les pidié
que dibujaran lo que ellos hacian en sus casas.
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LA CARTELERA AMBIENTAL

OBJETIVO: Los estudiantes del grado quinto 1y quinto 2 de la Institucién
educativa municipal Ciudad de Pasto sede “Miraflores “crearan y presentaran
una pequefia cartelera ambiental sobre el cuidado del agua.

AGRUPACION: Grupal.
ESPACIO: Aula de clase y posteriormente patio escuela.
MATERIAL: papel bond, marcadores,colores, laminas.

DESCRIPCION: Se realizo una breve introduccién luego se pidié a los
estudiantes que realizaran una pequefia cartelera ambiental la cual la
hibamos a colocar en el patio de la institucion para que los demds nifios de la
misma la observaran y también tfomaran conciencia.
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OBJETIVO: poner en prectica e
incentivar a los estudiantes de quinto de
primaria de la Institucién educativa
Municipal  Ciudad de Pasto Sede
Miraflores para que ahorren agua en sus
casas.

AGRUPACION: Individual.

ESPACIO: Aula de clase.

MATERIAL: Hoja de papel, ldpiz,
boligrafos, colores.

150

DESCRIPCION: Describir el
uso que se le da al agua
seguidamente la foema como
este vital liquido  podria
ahorrarse en casa para que asi
ayuden al medio ambiente.
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OBJETIVO: Buscar que los estudiante hagan
comprensidn de lectura mediante las aventuras que
cuenta la gotica de agua.

AGRUPACION: Individual.
ESPACIO: Aula de clase.
MATERIAL: Cuento, ldpiz, boligrafos, colores.

DESCRIPCION: Se busaca que los estudiantes
hagan comprensién de lectura del cuento Aventura
De Una Gotica De Agua y hagan un dibujo de lo que
mds les llamo la atencidon y respondan algunos
interrogantes.
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TUVIERAS acua?

OBJETIVO: Comenzar a construir en
los estudiantes del grado quinto de
primaria de la Institucién Educativa
Municipal Ciudad De Pasto Sede
"Miraflores”el valor del agua como un
bien escaso e importante para la vida.

DESCRIPCION: Se pide a los
estudiantes del grado quinto de
primaria  de la Intitucién
Educativa Municipal Ciudad De
Pasto  que  después de
presentar una pequefia
reflexién acerca de que
sucederia si no hubiera agua,
realizaran  una  ilustracién
referente a la temdtica
tratada.
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AGRUPACION: Individual.
ESPACIO: Aula de clase.

MATERIAL:
colores.

hojas,

ldpiz,

boligrfos,



HABITOS SALUDABLES.

OBJETIVO: Conocer la importancia
del agua para el cuidado de la salud,
la alimentacién, la higiene y otras
actividades humanas.

AGRUPACION:Individual.
ESPACIO: Aula de clase.
MATERIAL: Guia, colores, ldpiz,
boligrafos.

DESCRIPCION: Se pide a los estudiantes que encuentren la splucién del cuadro de los habitos de higiene para
los cuales se utiliza el agua, y en la otra guia se pide que pinten las imdgenes en las que ahorras agua y cumplen

con el habito de higiene.
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OBJETIVO: Incentivar a los estudiantes de el
grado quinto de la Institucién Educativa
Municipal Ciudad De Pasto Sede "Miraflores” a
cuidar el recurso hidrico mediante actitudes
féciles de hacer pero muy dtiles.

AGRUPACION: Individual.
ESPACIO: Aula de clase.
MATERTIAL: Guia, ldpiz,  marcadores,

DESCRIPCION: Se
invita a que realicen una
ilustracién en la cual
ellos inviten a realizar
actividades  para el
cuidado del agua.
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DOCENTE RESPONSABLE:
MARIA FERNANDA MATABANCHOY TORRES:
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*Observo el mundo en
donde vivo.

*Formulo preguntas
sobre objetos,
organismos y

fenémenos de mi
entorno y exploro
posibles respuestas.

*Selecciono la
informacion que me
permite responder a mis
preguntas y determino si
es suficiente.

*Analizo si la informacion
que he obtenido es
suficiente para contestar
mis preguntas o]
sustentar mis
explicaciones.

*Analizo, con la ayuda
del profesor, si la
informacion obtenida es
suficiente para contestar
mis preguntas.

Anexo B. Manejo conocimientos propios de las ciencias naturales

Expongo el papel
que juegan los
organismos Vivos en
el mantenimiento vy
conservacion del
medio ambiente.

Identifico y describo
la flora, la fauna, el
agua y el suelo de mi
entorno.

Explico la
importancia del
“Agua” en las
diferentes actividades
del ser humano. Al
igual de su interaccion
con el medio.

Identifico e investigo
los diferentes
causantes de la
contaminacion del
“Agua”.

Describo la
importancia de los
componentes del
medio ambiente

(agua, suelo, clima,
forma del relieve, rios,
entre otras).

Establezco
relaciones entre: agua
— hombre - medio
ambiente.

Hago wuso de las
diferentes
herramientas
tecnoldgicas y

cientificas, teniendo en
cuenta su utilidad en la
sociedad.

Analizo el potencial
de los recursos
naturales de mi
entorno e indico sus
posibles usos.

Analizo
caracteristicas
ambientales de mi
entorno y peligros que
lo amenazan.

Identifico factores de
contaminacién en mi
entorno y sus
implicaciones para la
salud (en este caso, la
contaminacion del

activamente a mis
comparieros, reconozco puntos de
vista diferentes y los comparo con los
mios.

*Escucho

* Reconozco y acepto el escepticismo
de mis compafieros ante la
informacién que presento.

*Valoro la importancia de animales,
plantas, agua y suelo de mi entorno y
propongo estrategias para cuidarlos.

*Respeto y cuido los seres vivos y los
objetos de mi entorno.

*Reconozco y respeto mis semejanzas
y diferencias con los demas en cuanto
a género, aspecto y limitaciones
fisicas.

*Propongo alternativas para cuidar mi
entorno y evitar peligros que lo
amenazan.







Anexo C. Actividad didactica






Anexo D. Cuentos
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Anexo E. Ruleta ambiental.
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