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GLOSARIO

Plan de estudios. Es el esquema estructurado de las &areas obligatorias y
fundamentales y areas optativas con sus respectivas asignaturas que forman parte
del curriculo de los establecimientos educativos.

Curriculo. El curriculo es un proceso de investigacion que define una planeacién
estratégica de los contenidos tematicos de las diferentes areas, las metodologias
gue se van a utilizar para impartir conocimientos.

Principios curriculares. Son los elementos que deben orientar un Plan de
estudios, acorde a las necesidades del medio y de proyeccion al futuro.

Interdisciplinariedad. El conocimiento interdisciplinar, no se trata de un
conocimiento fragmentado y que procede por ampliacion de distintos
compartimientos en un saber previamente establecido.

Proyectos pedagdgicos. Son proyectos que se desarrollan dentro del aula de
clase, en los cuales participan procesos, recursos, personas dentro de contextos
especificos, para lograr objetivos propuestos.

Nucleos tematicos. Son los contenidos que seran tenidos en cuenta para ser
implementados en cada grado, segun un orden l4gico.

Metodologia. Es el camino que se va a utilizar para cumplir las metas u objetivos
que se hayan propuesto.



RESUMEN

En el presente plan de estudios se hizo un analisis de las necesidades educativas
en cuanto a la informatica se refiere en la Institucion Gualmatan, lo cual dio origen
a aspectos que posteriormente darian un fundamento tanto legal como teérico del
proyecto.

Se hizo una investigacion de caracter cuantitativo, cualitativo, descriptivo vy
propositivo, tomando como referencia de andlisis el problema central encontrado
en el Colegio, el cual carecia de un plan de estudios.

Para la definicibn de objetivos del presente proyecto se tom6é como punto de
partida los siguientes aspectos que al mismo tiempo son componentes del plan de
estudios los cuales son: principios curriculares, nucleos tematicos, secuencia
l6gica, metodologia, establecer recursos a utilizar, proponer estrategias de
evaluacion, plantear estrategias para integracién de areas; al mismo tiempo se
elaboro unas cartilas en las cuales se proponen actividades para que el
estudiante se divierta aprendiendo y descubriendo el conocimiento.

De forma general las conclusiones a que se llegd son las siguientes:

Tanto profesores como alumnos contestaron afirmativamente a que sea tenida en
cuenta la participacion del alumno formulando sus necesidades intereses y
problemas para que sean solventadas en el plan de estudios, lo cual es
beneficioso a la hora de implementarlo.

Se determina que la informatica es una herramienta de apoyo en el desarrollo del
proceso ensefianza-aprendizaje del educando.

La interdisciplinariedad aplicada al plan de estudios es un elemento esencial que
permite integrar diferentes areas del conocimiento lo que deja ver a la informética
no solo como un elemento tecnoldgico de aprendizaje sino integral.

La evaluacion es un mecanismo que permite determinar si un plan esta
cumpliendo los objetivos propuestos y hasta qué punto se deben tomar estrategias
de solucién. Se cuenta con el apoyo de profesores, padres de familia y directivos
de la Institucion para implementar un plan de estudios de Informética.



ABSTRAC

In the present study plan, an andlisis of educative need was carried out in relation
to computing science. Analysis was made on Gualmatan Institution. This resulted
in some aspects which later would give a legal and theory support of project.

A type of quantitative, qualitative, descriptive and proposal research was executed
bay taking into account as analysis reference the central problem found in tha
school which lacks of a study plan.

It was considered as started point to objective definition the following aspects
which, at the same time, are components of study plan adn which are: curricular
principies, thematic aspectos, logical sequence, and methodology, to establish
recourses to be used, to propose evaluation strategies, to plan strategies of areas
integration. At the same time, some booklets were elaborated in which are
proposed some activities focused on student in order to get he/she gain learning
through funny ways and knoweledge discovery.

In general way, conclusions resulting are the following:

Both teachers and learners answered affirmatively that learner’s participation must
be considered though their needs, interests, and problems which must be included
in study plan resulting in a benefit when it si implemented.

It is determined computing is a developing support foot of learner’'s teaching
analearning process.

The interdiciplinary aspect applied to study plan is an essential element which
allows integrating differente areas of knowledge, so that computing canbe seen not
only as a technological element of learning but also integral.

Evaluation is a mechanism which allow determining if a plan is reaching proposed
objectives and up to where strategies of solution must be inclused. Teachers’
parents’ and institution staff's support is given to computing study plan.



INTRODUCCION

En la actualidad resulta variado el abanico de realidades en que se desenvuelven
los establecimientos educacionales, desde los que realizan denodados esfuerzos
por mantener sus puertas abiertas brindando un irremplazable servicio, hasta
aguellos que han logrado evolucionar a tono con los modernos avances
tecnoldgicos, sin olvidar una significativa mayoria de los que diariamente llevan a
cabo una silenciosa e invalorable tarea en el seno de la comunidad de la que se
nutren y a la que sirven. Estas realidades comprenden también en muchos casos
la escasez de docentes debidamente capacitados, las dificultades relacionadas
con la estabilidad del personal disponible, la persistencia de problemas de
infraestructura y las limitaciones econémicas que conllevan a que no que se brinde
un ambiente adecuado a la hora de impartir educacion.

En efecto, la mera incorporacion de las nuevas tecnologias informaticas a las
diversas actividades que se desarrollan habitualmente en los establecimientos
educacionales no logra satisfacer las expectativas creadas, si no se tiene en
cuenta la indispensable necesidad de capacitar simultdneamente los escasos
recursos humanos disponibles a través de un permanente plan de formacién y
capacitacion que incluya el desarrollo de cursos, la realizacion de seminarios,
encuentros y talleres, que contemple no sélo los aspectos informaticos sino
también los pedagdgicos.

La evolucion experimentada durante los ultimos afios en la implementacién de
proyectos de informatica educativa, promueve el desarrollo de diversas acciones
entre las cuales es necesario destacar la disponibilidad de equipamiento
informatico adecuado, la utilizacién del software mas conveniente, el debido
mantenimiento y asistencia técnica de ambos y por Ultimo, pero no menos
importante, la vigencia de un proyecto institucional promovido por las autoridades
educativas del establecimiento que vaya encaminado a una orientacién y manejo
adecuado de los implementos que en la Institucion se ofrezcan.

Teniendo en cuenta los aspectos anteriores este trabajo posibilita una propuesta
de plan de estudios para la Institucibn Educativa Gualmatan encaminado a
orientar a los estudiantes en el desarrollo de sus potencialidades y destrezas,
generando un ambiente educativo de aprendizaje permanente que proveera un
significativo mejoramiento eficiencia y eficacia en la educacion.
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1. ASPECTOS CIENTIFICO TECNICOS
1.1TITULO.

PROPUESTA DE UNA PLAN DE ESTUDIOS EN EL AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA PARA LA BASICA SECUNDARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA GUALMATAN (N).

1.2 EL PROBLEMA DE INVESTIGACION.

1.2.1 Descripcion del problema. En el articulo 23 de la Ley General de
Educacién, se establece la educacién en Tecnologia e Informatica como un area
obligatoria, una alternativa que permita la formacion del ciudadano que requiere
Colombia, que mediante la educacion desarrolle una capacidad innovadora, de tal
forma que ofrezca alternativas de solucion a los problemas cotidianos.

Con relacion a lo anterior se observa que en el Colegio Institucion Gualmatan no
se cuenta con un aula de informatica ni con el personal capacitado en el area 'y por
ende, también carece de un plan de estudios para la misma, haciéndose necesario
gue los estudiantes tengan que desplazarse otras Instituciones de la Ciudad de
Pasto para recibir las clases de informatica, las cuales son desarrolladas en
algunas ocasiones por personal que varia continuamente segun la disponibilidad
de tiempo.

Debido a que el Corregimiento de Gualmatan no se encuentra a la vanguardia de
la tecnologia, los habitantes aun no toman conciencia de su importancia. Lo
anterior ocasiona el ausentismo de los alumnos, la falta de motivacion e interés
gue se observa en el area, ya que no le brindan la importancia necesaria. Ademas
los conocimientos que poseen los profesores del Colegio es muy limitado con
respecto al area. Esto trae como consecuencia que los alumnos no elaboren los
conocimientos de una manera apropiada, porque no hay una organizacion
tematica de los contenidos que le permita a los estudiantes prepararse de acuerdo
a un orden preciso que se adapte a sus requerimientos académicos y que permita
el desarrollo del area de Tecnologia e Informatica.

El rector de la Institucion Educativa Gualmatan muestra interés y adelanta
gestiones para la consecucion de un aula de informatica; y por lo tanto plantea la
necesidad de estructurar un plan de estudios en esta area.

1.2.2 Lapreguntade Investigacion. ¢Cuales son las  caracteristicas = mas
importantes que debe tener un Plan de Estudios para mejorar la calidad de la
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educacion en el area de Tecnologia e Informatica y en general de todas las
areas?.

1.2.3 Sub - preguntas de investigacion.

» ¢ Cuales son los principios curriculares necesarios para implementar un plan de
estudios en el area de Tecnologia e Informética para la basica secundaria de la
Institucion Educativa Gualmatan?

> ¢ Qué nucleos tematicos se podria plantear para el plan de Estudios?

» ¢Cual seria la secuencia adecuada para desarrollar el plan de estudios en la
Basica Secundaria de la Institucion Educativa Gualmatan?

> ¢Cudl seria la metodologia adecuada para el desarrollo del area de Tecnologia
e Informatica integrada a las demas areas?

> ¢ Que recursos se van a utilizar para la implementacion y desarrollo del plan de
estudios?

» Cuales serian las mejores estrategias de evaluacién al integrar el area de
tecnologia e Informética con las demas areas.

1.3 OBJETIVO GENERAL.

Disefiar y proponer un plan de estudios en el area de Tecnologia e Informatica
para la basica secundaria de la Institucion Educativa Gualmatéan.

1.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS.

» Proponer los principios curriculares que deben orientar un Plan de estudios en
Tecnologia e Informatica, acorde a las necesidades del medio y de proyeccion al
futuro.

> ldentificar los nicleos tematicos a implementar en el plan de Estudios.

» Con base en una secuencia ldgica, formular el plan de estudios en la Bésica
Secundaria de la Institucion Educativa Gualmatan.

> ldentificar y plantear la metodologia adecuada para el desarrollo
interdisciplinario del &rea de Tecnologia e Informatica.

> Establecer los recursos que se van a utilizar para la elaboracion y ejecucion del
plan de estudios.
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> Proponer las estrategias mas adecuadas de evaluacién para el area de
tecnologia e Informética.

> Plantear estrategias novedosas para integrar las diferentes areas del curriculo,
al area de Tecnologia e Informatica.

1.5 JUSTIFICACION.

La tecnologia informatica como una herramienta mas en los procesos de
ensefianza y aprendizaje convierte procesos largos, tediosos y repetitivos de dificil
manejo y maniobrabilidad en procesos faciles y accesibles para el estudiante de
manera que logre explotar al maximo sus capacidades.

El presente proyecto denominado “Plan de Estudios para el area de Tecnologia e
Informética en la basica secundaria del Colegio Institucibn Gualmatan” se
constituye en una herramienta tanto de aprendizaje para el estudiante, como de
guia para el maestro, ya que el estudiante estara regido por unos parametros que
se adapten de acuerdo a sus necesidades y que éste de la misma manera pueda
adquirir los conocimientos de forma secuencial y organizada, ya que dicho plan
tendra en cuenta diferentes factores como la edad y el medio en el que se va a
impartir el area de Tecnologia e Informatica; y para los docentes servira de guia
para desarrollar los contenidos tematicos que se impartirdn en cada grado, y de
acuerdo a éstos evaluar las aptitudes y conocimientos que los estudiantes vayan
adquiriendo a medida que se cumplan los objetivos propuestos.

En el pais existen entidades gubernamentales, no gubernamentales y privadas
gue adelantan diferentes proyectos que buscan implementar y ampliar la cobertura
de las tecnologias informéticas. Una politica mundial e iniciada en el actual
gobierno es la AGENDA DE CONECTIVIDAD, la cual busca que el pais entre a
una verdadera era del conocimiento, mediante el uso racional de las nuevas
tecnologias en informética. La presente investigacion aprovechara las diferentes
posibilidades que ofrece este plan.
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2 MARCO EMPIRICO REFERENCIAL
2.1 ANTECEDENTES.

Acerca de elaboracion de planes de estudio en el area de informatica se ha
realizado el analisis de dos de ellas o que resultan mas afines a los propositos de
esta investigacion.

> Una Propuesta Innovadora de Plan de Estudios en el Area de
Tecnologia e Informatica para el Ciclo de Educacion Basica Secundaria.

Autor: ARIEL MARCILLO TORO.
Universidad de Narino.
Afo: 1.998.

Esta propuesta esta disefiada fundamentalmente como una guia general para
todos los Colegios de Pasto en el Ciclo de Educacion Basica Secundaria. Se tuvo
en cuenta que nos encontramos en un época donde proliferan los medios de
comunicacién y por lo tanto la tecnologia juega un papel importante.

Las estrategias metodolbgicas que se utilizaron para la elaboracién del plan de
estudios en el &rea de Tecnologia e Informética fueron las siguientes:

Utilizar una metodologia activa que le permita al estudiante relacionar el contexto
junto al proceso cientifico, donde el docente realiza el papel de orientador vy el
alumno elabora su conocimiento a través de los recursos educativos tales como
las guias, el trabajo con el computador, la consulta, la presentacion de videos
relacionados con el tema, que le permitan al estudiante a través de preconceptos
llegar a la construccion del conocimiento cuando se ha dado una asimilacion
conciente del mismo.

El alumno es quien debe llegar a sus propias conclusiones su propio concepto a
partir de las orientaciones adecuadas que el maestro le brinde, de esta forma se le
infundira un sentido de investigacibn que motivara al alumno a conocer e
interesarse por el area.

Los contenidos tematicos que se formularon son:

Grado sexto.

> Introduccion y generalidades de la Informatica y la Tecnologia.
» Mecanografia.

» Hardware y Software.



» Sistema Operativo.
» Windows.

Grado séptimo.

Principios de Electricidad.
Aplicaciones de la Informatica.
Procesador de Texto.
Graficador.

Grado octavo.
Operaciones con datos.
Bases de datos.

Principios de Programacion.

Grado noveno.

Telematica e inteligencia Artificial.
Conocimientos basicos de Estadistica.
Hoja electrdnica.

Programacion II.

VVVVY VVVV VVVYVY

La anterior teméatica se elaboré teniendo en cuenta una secuencia que inicié con
los contenidos del grado sexto al tener en cuenta que el alumno debe iniciar
aprendiendo unos conocimientos basicos como los conceptos, historia de la
Informética, aspectos generales, que le van a permitir al alumno adentrarse con
mayor facilidad a los contenidos que vendran posteriormente.

La secuencia debe permitir que el alumno no tenga dificultades para avanzar de
acuerdo a lo que se le vaya ensefiando.

De este plan de estudios los aspectos que podrian ser dar ayuda para el plan de
estudios que se pretende elaborar son algunos temas como la historia de la
informéatica desde sus inicios, ya que los alumnos de esta institucién educativa no
tienen mayores conocimientos del tema, también la orientacién sobre el manejo y
funcion de cada uno de los componentes del computador utilizando como
herramienta fundamental el mismo.

> Disefio de un Plan de estudios para la Modalidad de Enfasis en sistemas
en la educacion Media Vocacional para el Colegio Ciudadela Educativa
Sur Oriental Alfredo Paz Meneses.
Autor: ANA BELEN RODRIGUEZ, MAURICO JAVIER CHANAG.
Universidad de Narifio.
Afio: 2002.

Para el disefio del plan se tuvo en cuenta la vision, y los parametros por los cuales
estaba regido el énfasis en sistemas que se ofrece.
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Se realizaron encuestas sobre cual seria segun docentes y estudiantes la manera
adecuada de realizar el plan de estudios.

La estrategia metodoldgica que se utilizdé para elaborar el plan de estudios fue:
Permitir al alumno relacionar el contexto social, real y de la vida cotidiana con el
contenido programatico, donde el docente realice el papel de orientador y el
educando realice la busqueda de conocimientos a través de recursos educativos
como las guias de trabajo, el trabajo con el computador, la consulta, la
presentacion de videos, trabajos complementarios y experiencias.

Una estrategia que enlace los conocimientos previos y la nueva informacién
adquirida de tal manera que los estudiantes sean quienes se documenten,
analicen, y discutan la informacién, logrando construir su propio conocimiento.
Teniendo en cuenta que fue elaborada para la educacién media vocacional con
énfasis en informatica empresarial los contenidos teméticos que se utilizaron son:

Grado décimo.

Asignatura: Turbo Pascal.
Fundamentos de logica.

Algoritmos y programacion.

Clases de algoritmos y programacion.
Estructura de un programa en Turbo Pascal.
Bases de datos.

Generalidades de Acces.

Consulta de datos.

Formularios.

Informes.

VVVVVYVYYVYYVY

Asignatura: Disefio grafico. Programa: Paint— Corel Draw
» Realizacion de graficos.

» Generalidades de Corel Draw.

» Manejo de objetos.

» Manejo de nodos.

» Manejo de texto.

» Utilidades de los objetos. Paint.

» Herramientas computacionales.

Grado once.

Asignatura: Programacion avanzada.
Introduccion a Visual Basic.
Director 8. convertidores de MP3.
Animaciones en dos dimensiones.
3D STUDIO MAX.

Pasos previos.

VVVYYV
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» Modelacién y creacion de objetos.

Este proyecto fue elaborado teniendo en cuenta ndcleos tematicos relacionados
con el Enfasis en Informéatica Empresarial que se ofrece en esta Institucion, los
cuales brindan la posibilidad de desenvolverse adecuadamente en este campo
utilizando eficazmente una herramienta fundamental para ponerlos en practica
como lo es el Computador.

Esta tematica es implementada para grados 10 y 11, la cual esta muy acorde con
el perfil que la Institucion quiere brindar a la comunidad.

De este plan de estudios la asignatura que podria brindar aportes para este plan
de estudios es Disefio Gréafico, ya que este permitiria integrar algunas areas
comunes del plan de estudios entre la cual esta las Artes Plasticas con la
informatica.

2.2MARCO CONTEXTUAL.
2.2.1 Aspectos Geogréficos.

“La vereda de Gualmatan se ubica al Sur Occidente de San Juan de
Pasto a 10 km por carretera destapada a la cual llega el servicio de
buses urbano, posee una superficie de 22 km? a una altura sobre el
nivel del mar de 2.800 mts sentada en las faldas del Volcan Galeras
hacia un lado de Catambuco, al cual pertenecié hasta hace algun
tiempo. Sus limites son:

Norte: Jongovito.
Sur: Vereda la Marquesa.
Oriente: Catambuco.

Occidente: Obonuco™?.

2.2.2 Aspectos Historicos. En cuanto a la historia de Gualmatan no se
encuentran documentos escritos por lo cual se optd por recolectar informacién a
los habitantes de la zona. “Su nombre proviene de un tarima hecha en madera
llamada “Gualmos” la cual es extraida de troncos grandes y gruesos de madera,

los cuales servian para trillar el trigo y cebada”?.

Segun narraciones del sefior ANGEL MAIGUAL habitante autoctono de la region,
“La vereda de Gualmatan fue fundada aproximadamente en el afio de 1586 por el

! COLEGIO LICEO CENTRAL EXTENSION GUALMATAN. Propuesta de Administracion del
Componente Administrativo y de Gestion del P.E.I del Colegio Liceo Central Extensién Gualmatén. 42
Edicion. San Juan de Pasto. p. 23

2 ENTREVISTA con Fausto Malte, Presidente de Institucién educativa. Gualmatan, Abril 20 de 2003.
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sefior ALONSO CARRILLO, oriundo del municipio de Ipiales, sus primeros
habitantes Balerio Maigual, Alejo Maigual y Valentin Maigual quienes fueron las
primeras autoridades”>.

2.2.3 Aspectos Econdmicos.

“La principal fuente econdmica de la region proviene de la agricultura,
esto gracias a que las tierras se caracterizan por ser fértiles, entre los
cultivos mas frecuentes se encuentran las hortalizas las cuales son
cultivadas en mayor cantidad, también se da el cultivo de la papa.

Otra fuente de ingresos son las artesanias, en el momento existen 3
talleres los cuales fabrican utensilios de cocina y dos talleres que
fabrican artesanias decorativas.

También la leche es vendida por los terratenientes de la region”*.

2.2.4 Aspectos Sociologicos.

“Los habitantes de Gualmatdn se caracterizan por ser personas
trabajadoras, de temperamento pasivo, timidos, reservados e
introvertidos, priman las familias numerosas, los que son preparados
desde temprana edad para trabajar en el agro dada la tendencia
agricola de la zona, en el nacleo familiar existe la costumbre de que
los padres entreguen o repartan la tierra entre los herederos como
manifestacion de apoyo y amparo para las nuevas generaciones.

Una de las fortalezas de la vereda es su organizacion comunitaria,
muestra de ello es la existencia de la Junta de Accion Comunal, Junta

de deportes, y Junta de Padres de Familia™®.

2.2.5 Aspectos Culturales.

“Los habitantes de Gualmatan se caracterizan por profesar la religién
catélica muestra de ello son las fiestas patronales destacando como
patron del corregimiento a "San Miguel Arcangel”, la que se celebra los
dias 27, 28, 29 de septiembre de cada afio. El punto central del
homenaje es la celebracién eucaristica, se acompafia de juegos
pirotécnicos, conjuntos musicales y platos tipicos de la region.

3 ETREVISTA con Dolores Hortensia Villota, Directora Plan de Accién para la Escuela de padres en la
extension del Liceo Central de Narifio, 30 de Mayo de 2003.

4 ENTREVISTA con Fausto Malte, Presidente de Institucion educativa. Gualmatan, Abril 20 de 2003..

® COLEGIO LICEO CENTRAL EXTENSION GUALMATAN. Propuesta de Administracion del
Componente Administrativo y de Gestién del P.E.I ¢l Colegio Liceo Central Extensién Gualmatén. 42
Edicion. San Juan de Pasto. p. 25.
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Otra celebracion que se realiza es la Feria de la Ciencia la cual se
lleva a cabo en el Colegio Institucion Gualmatan en el mes de Mayo,
se incluyd a la Secretaria de Educacion y Cultura Sede Pandiaco, la
cual aporta con danzas, papayera; también se exponen algunas
artesanias tipicas de la regiéon, a la vez se celebra un festival

gastronémico™®.

2.2.6 Aspectos Educativos. Actualmente funciona la Institucion Educativa
Gualmatan que como su nombre lo indica es una extension del Liceo Central de
Narifio ubicado en la ciudad de San Juan de Pasto creado mediante ordenanza
No. 045 de Junio 12 de 1947.

El Colegio Institucion Gualmatan tiene licencia de funcionamiento inicial segun
Resolucion No. 230 de septiembre 18 de 1991, es de caracter mixto, naturaleza
oficial y pertenece al ndcleo educativo 13 A de Catambuco.

El Liceo se inicié con 20 estudiantes matriculados desde el grado primero hasta
grado sexto y dos profesores que con grandes esfuerzos han ido ampliando la
cobertura hasta grado once.

Actualmente laboran 7 profesores y un coordinador, cuenta con 322 estudiantes
matriculados; 210 matriculados desde pre-escolar a quinto y 112 en basica
secundaria matriculados desde sexto a once.

El Colegio cuenta con 9 aulas para 12 grupos, a la primaria pertenecen 6 aulas,
mientras que la secundaria solo cuenta con 3 aulas y una sala de profesores que
ha sido adaptada como aula. No existe suficiente espacio fisico ya que la
Secretaria de Educacion unié las jornadas de la mafiana donde funcionaba la
escuela con la de la tarde donde funcionaba el Colegio. El Colegio actualmente
subsiste con las matriculas de los padres de familia y con el empefio que han
brindado para que siga funcionando; ya que debido a que es una extensién no les
llegan fondos econémicos del gobierno.

El Colegio Institucion Gualmatan tiene perspectivas de ampliar las posibilidades

en las modalidades de Ciencias agricolas, Comercio y Mercadeo, y Enfermeria”’.

2.2.7 Aspectos Tecnolégicos. En cuanto a la tecnologia, el Corregimiento de
Gualmatan esta muy atrasado; ya que carece de una red telefénica, computadores
solo existe uno y se encuentra en el Colegio.

® COLEGIO LICEO CENTRAL EXTENSION GUALMATAN. Propuesta de Administracion del
Componente Administrativo y de Gestion del P.E.I del Colegio Liceo Central Extensién Gualmatan. 42
Edicion. San Juan de Pasto. p. 26.

"ENTREVISTA con Sixto Campafia. Profesor Colegio Istitucién Gualmatan. Gualmatan, 12 de Junio 2003.
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Para los procesos Agricolas de cultivo y §iembra se tienen en cuenta las técnicas
utilizadas por la UMATA y CORPONARINO, que han mejorado notablemente las
cosechas.

2.3 MARCO LEGAL.

2.3.1 Constitucién Politica de Colombia de 1.991. En Colombia por medio de
la Constitucion Politica de 1991 se establece en el articulo 67 que:

“La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento,
a la ciencia, a la técnica y a los demas bienes y valores de la cultura.
La educacion formara al Colombiano en el respeto a los derechos
humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la
recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnolégico y para
la protecciéon del ambiente.

El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion,
gue serda obligatoria entre los cinco y los quince afos de edad y que
comprenderda como minimo, un afio de preescolar y nueve de
educacion basica.

La educacién sera gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio
de cobro de sus derechos académicos a quienes puedan sufragarlos.

Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y
vigilancia de la educacion con el fin de \elar por su calidad, por el
cumplimiento de fines y por la mejor formaciébn moral, intelectual y
fisica de los educandos; garantizar el adecuado cubrimiento del
servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su
acceso y permanencia en el sistema educativo.

La Nacion y las entidades territoriales participaran en la direccion,
financiacion y administracion de los servicios educativos estatales, en

los términos que sefialen la Constitucién y la ley”®.

2.3.2 Ley General de Educacion de 1.994.

“Para el afio de 1994 se expide la Ley General de Educacion de
conformidad con la Constitucién Politica la cual define y reglamenta la
educacién formal para los niveles de preescolar, primaria, basica

8 COLOMBIA ASAMBLEA NACIONAL CONSTITUYENTE. Constitucién Politica de Colombia. Santa Fe
de Bogoté Talleres Impresos Mono. p. 27
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secundaria y media. En estas leyes y sus reglamentos se adoptan
conceptos de lo que es la educacion.

Como menciona la Ley General de Educacion, “El proceso educativo es de funcion
permanente, personal, cultural y social, fundamentado en una concepcién integral

de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y sus deberes”.’

Es social en cuanto hace referencia a la condicion historica de este proceso y por
lo tanto a su caracter complejo, determinado por multiples factores que desbordan
lo puramente estatal, la educacion es el resultado independiente de que el
individuo adquiera o no los comportamientos y costumbres formadas y estimadas
por la sociedad, por lo tanto la sociedad civil es la que debe asumir la conduccion
de sus propios proyectos educativos.

También es un proceso personal porque se genera interiormente, desarrollando
una evolucion de dentro hacia fuera; se refiere a que las potencialidades internas
del hombre se exteriorizan, como son la inteligencia, pensamiento, memoria,
aprendizaje, etc; aunque también se abarcan funciones de otros niveles
relacionados con aquellas, tales como el desarrollo de la percepcion, la formacion
de los habitos, buscando perfeccionar las potencialidades del sujeto para
adaptarlo al medio social en que habita.

Para el logro de objetivos de educacidn basica se establece el area de tecnologia
e Informética, como obligatoria y fundamental dentro del conocimiento y de la
formacion del educando. “Esta necesariamente se tendra que ofrecer de acuerdo
con el curriculo y el PEI, las areas fundamentales comprenden un 80% del plan de
estudios.

Las asignaturas tendran un contenido, la intensidad horaria y la duracion que
determine el proyecto Educativo Institucional”.

2.3.3 Decreto 1860 de 1994.

“El plan de estudios debe relacionar las diferentes areas con las
asignaturas y con los proyectos pedagoégicos y contener al menos los
siguientes aspectos pedagogicos.

> ldentificacion de los contenidos, temas y problemas de cada
asignatura y proyecto pedagoégico, asi como el sefialamiento de las
diferentes actividades pedagogicas.

® FUNDACION SOCIAL TERCER MILENIO. Ley General de Educacion. Alcancesy Perspectivas. Santa Fe
de Bogota: Talleres Impresos Print p. 110.
191BID. P4g. 123
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» La distribucion del tiempo y las secuencias del proceso educativo,
sefialando el periodo lectivo y el grado en el que se ejecutaran las
diferentes actividades.

> La metodologia aplicable a cada una de las asignaturas y
proyectos pedagoégicos, sefialando el uso del material didactico, de
textos escolares, laboratorios, ayudas, audiovisuales, la informatica
educativa o cualquier otro medio o técnica que oriente o soporte la
accion pedagogica.

» Los logros para cada grado, o conjunto de grados, segun los
indicadores definidos el PEI.

> Los criterios de evaluacién y administracién del plan™**.

Objetivos Generales de la Educacién Basica.

> “Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera
critica y creativa, al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y
humanistico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza,
de manera tal que prepare al educando para los niveles superiores del
proceso educativo y para su vinculacién con la sociedad y el trabajo.

» Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la
interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia

y de la vida cotidiana”*?.

Objetivos Especificos de la Educacidon Basica.

Entre los objetivos, la ley contempla respecto a la Tecnologia e Informatica los
siguientes:

» La iniciativa en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el
entrenamiento en discig)lina, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de
una funcién social Gtil.*

1 LEY GENERAL DE EDUCACION. Decreto 1860 de 1.994. Art. 38. Santa Fe de Bogota Talleres
Impresos Mono p. 203

12|BID. Art. 20. P4g. 16

131BID. P4g. 19
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2.3.4 Resolucién 2343 de 1996.

Indicadores de logros curriculares para los grados 3,4 5,y 6 de la educacién
basica.

Tecnologia e informatica.

» “Distingue problemas sociales que son objeto de soluciones
tecnoldgicas y propone opciones al respecto.

» Diferencia la funcién tecnolégica que cumplen diferentes espacios
dentro de los ambientes en que se encuentran.

» Efectla reparaciones de objetos sencillos, a partir de un plan que ha
establecido.

» Clasifica y usa materiales basicos para la construccion de diferentes
objetos.

» Desarrolla proyectos sencillos y participa en la gestion colectiva de
proyectos, basado en una metodologia del disefio.

» Interpreta representaciones simbdlicas sencillas de elementos que
conforman sistemas, en campos como la electricidad, la mecanica, la
hidraulica, entre otros, de acuerdo con las culturalmente.

» Utliza de manera apropiada los recursos de su entorno para la
solucion de problemas tecnolégicos.

» Explica funciones de instrumentos tecnoldgicos de su vida cotidiana.

» Obtiene informacién proveniente de diversas fuentes, la procesa y la
relaciona con otros conocimientos y procesos adquiridos.

» Organiza la “informacion adquirida y la procesa con los medios a su
alcance”.

» Establece relaciones con las deméas areas del conocimiento para

explicar y generar soluciones a problemas tecnoldgicos”.**

14 FUNDACION SOCIAL TERCER MILENIO. Ley General de Educacion. Alcances y Perspectivas. Santa
Fe de Bogot&: Talleres Impresos Print p. 279.
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Indicadores de logros curriculares para los grados 7° 8° y 9° de la
educacion bésica.

Tecnologia e Informética.

» “Establece una metodologia propia basada en el disefio para la
solucion de problemas tecnolégicos, teniendo en cuenta implicaciones
éticas, sociales, ambientales, econdémicas, de la alternativa de la
solucién propuesta.

» Reconoce la pertinencia y el significado de los saberes, mediante el
desarrollo y la evaluacién de procesos que integren lo cognitivo, lo
practico y lo valorativo.

» Asume una postura critica, creativa y reflexiva con respecto al uso
de la tecnologia, en la solucion de problemas y en la satisfaccion de
necesidades humanas.

» Maneja de manera apropiada la representacion simbdlica de
elementos que hacen parte de proyectos, en aspectos concernientes a
la normalizacion, codificacion y la decodificacion de la informacién de
caracter tecnolégico, de acuerdo con estandares internacionales.

» Argumenta acerca de problemas y soluciones tecnoldgicas, a partir
de su experiencia y de la apropiacion de saberes.

» Redisefa algunos instrumentos tecnolégicos de su vida cotidiana en
relacion con la forma, la funcion y la estructura, basado en la
decodificacion de los mismos.

» Reconoce los procesos de retroalimentacion y de autorregulacion,
como caracteristicos de las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion y es consciente de sus implicaciones y aplicaciones en la
vida personal y social.

» Procesa datos y navega en la informacién para la resolucion de

problemas y la satisfaccién de necesidades”.®

15 FUNDACION SOCIAL TERCER MILENIO. Ley General de Educacion. Alcancesy Perspectivas. Santa
Fe de Bogoté: Talleres Impresos Print p. 280.
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2.3.5 Estandares Curriculares.
Grado sexto.

Conceptos de Tecnologia e Informética.

La Tecnologia en la vida diaria.

Componentes basicos de la tecnologia y de la informatica.
Partes de un computador.

Componentes basicos de un sistema operativo.
Graficador Paint

VVVYVVY

Grado séptimo.

» Procesador de texto.

» Herramientas basicas de un procesador de texto.
» Aplicaciones de las herramientas.

» Publisher.

Grado octavo.

Hoja de calculo.

Herramientas basicas de la hoja de calculo.
Aplicaciones de las herramientas.

Power Point

Internet.

VVVYVYYYV

Grado noveno.

» Base de datos.

» Herramientas basicas de una base de datos.
» Aplicaciones de las herramientas.

» Internet. * Director.

2.3.6 Ley 715de 2002.

Por lo cual se dictan normas organicas en materia de recursos y
competencias de conformidad con los articulos 151, 288, 356 y 357
(Acto Legislativo 01 de 2001) de la constitucion Politica y se dictan
otras disposiciones para organizar la prestacion de los servicios de

educacion y salud entre otros.
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La ley 715 de 21 de diciembre de 2001: Privatizacion, plantelizacion y
arrasamiento de los derechos del magisterio

Esta ley fue aprobada para reglamentar los nuevos articulos 356 y 357
de la Constitucion Politica. A tono con la reforma del Acto Legislativo
01 de 2001, la ley 715 tiene tres ejes fundamentales:

> El eje financiero, en virtud del cual la bolsa del Sistema General de
Participaciones, convertida en una cifra fija, es recortada de entrada
en 4%.para financiar otras inversiones distintas a educacion y salud.
Ademas, la ley establece un blindaje contra toda posibilidad de que en
el futuro se cree un nuevo Fondo Educativo de Compensacion; se
reglamenta la asignacion por estudiante, como el per capita por
alumno, definido por el Conpes, del cual deben salir todos los
componentes del gasto educativo dandose via libre a la privatizacion
del servicio educativo; no sélo por la contratacion del articulo 27, sino
por la definicion de tarifas y cobros de derechos académicos en todos
los establecimientos educativos.

> El eje administrativo, que apunta a la plena municipalizacion y
plantelizacion de la educacion colombiana. La Nacién ya no es
responsable de la prestacion del servicio educativo, ni tampoco de su
adecuada financiacion, como quiera que sus aportes no pueden ir mas
alld del monto del Sistema General de Participaciones. Ademas, la
expansion de la cobertura educativa es responsabilidad de cada
municipio a partir de su certificacion, fe cha desde la cual ni siquiera los
departamentos tienen responsabilidad alguna en la prestacion del
servicio educativo. El desvertebramiento que se busca con la
municipalizacién se ahonda con la plantelizacion, que otorga nuevas
facultades a los rectores- gerentes y modifica los Fondos de Servicios
Docentes, pretendiendo con ello convertir a los colegios en empresas
regidas por las leyes de la rentabilidad y eficiencia capitalistas.

> El eje laboral, complemento necesario de los dos anteriores. La
desfinanciacibn de la educacién publica y su desvertebramiento
administrativo, no pueden llevarse a efecto sin arrasar por completo
los derechos laborales y prestacionales de los maestros. Esto tiene
que ver con la congelacion, y en muchos casos, con la supresion del
escalafon nacional; la adopcion de un régimen de traslados
discrecionales que rompe cualquier estabilidad laboral; la facultad para
suprimir los cargos de la carrera docente en la formacién y reor-
ganizacion de las plantas de personal; la expedicion de un nuevo
estatuto que desprofesionaliza la docencia, la convierta en un espacio
para el subempleo profesional, y da via libre a una reduccién mayor de
la inversibn en educacion a través de los métodos virtuales y
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tutoriales, que se propone implementar el nuevo gobierno, y que
culmine con una reforma pensional que suprima el régimen especial
de los maestros.

2.3.7 Resolucién 230 de 2002.

Promocién de los Educandos.

“Los establecimientos educativos tienen que garantizar un minimo de
promocién del 95% de los educandos que finalicen el afio escolar en
cada uno de sus grados.

Al finalizar el afio, la Comision de evaluacion y promocion de cada
grado serd la encargada de determinar cuales educandos deberan
repetir un grado determinado.

Se consideraran para la repeticibn de un grado cualquiera los
siguientes educandos:

» Educandos con valoracion final Insuficiente o Deficiente en tres o
mas areas.

» Educandos que hayan obtenido valoracion final Insuficiente o
Deficiente en matematicas y lenguaje durante dos o mas grados
consecutivos de la Educacion Basica.

» Educandos que hayan dejado de asistir injustificadamente a mas
del 25% de las actividades académicas durante el afio escolar.

Es responsabilidad de la Comision de evaluacién y promocién estudiar
el caso de cada uno de los educandos considerados para la repeticion
de un grado y decidir acerca de ésta, pero en ningun caso excediendo
el limite del 5% del numero de educandos que finalicen el afio escolar
en cada grado. Los demas educandos seran promovidos al siguiente
grado, pero sus evaluaciones finales no se podran modificar.

Si al aplicar el porcentaje minimo de promocion, es decir el noventa y
cinco por ciento, al numero de alumnos de un grado y la operacion da
como resultado un numero fraccionario, se tendr& como minimo de

promocién el nimero entero de educandos anterior a la fraccién”.®

16 SISTEMA GENERAL DE PARTICIPACIONES. Acto Legislativo. 58 Edicién. Santafe de Bogota:
Ediciones. Bogota 1991. p. 123.
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CARACTERIZACION DEL DECRETO 230.

“El Decreto 230 expedido el 11 de febrero de 2002 es una expresion
de la politica neoliberal de ajuste y racionalizacién que desarrolla el
gobierno nacional en consonancia con las disposiciones contenidas en
la Ley 715 sobre Recursos y Competencias, aunque
demagodgicamente dice apoyarse en la Ley 115. Al establecer las
“Normas Técnicas Curriculares”, entendidas como “estdndares
curriculares y otros instrumentos de calidad”, se configura una
regresion en aspectos fundamentales de la autonomia, los proyectos
educativos institucionales y la pedagogia progresiva. Por esta via se
impone el curriculo Unico, obligatorio y uniforme, tantas veces cues-
tionado por el magisterio y el pensamiento democratico. Legitima las
competencias como elemento de la evaluacion y las entrecruza con
los logros y los conocimientos. Abre la compuerta para que los
sectores privados hegemonicen las evaluaciones externas. Establece
un sistema de promocion basado en el criterio fiscalista de ahorro por
concepto de estudiantes repitentes y deja un arbitrario 5% de
repitencia. En este contexto, el Decreto 230 responde al calculo
macroecondmico del ajuste fiscal, segun el cual los 431.000 repitentes
le cuestan al Estado $326 mil millones de pesos al afio. Desde esta
variable establece entonces un sistema de evaluacién basado en el
ajuste, sin atencion a la formacion integral.

El Decreto 230 legitima las evaluaciones censales y las metas de
calidad establecidas por las agencias internacionales, las cuales
pretenden homogeneizar, estandarizar e instrumentalizar la educacion.
Legaliza la retencion de los informes sobre el rendimiento de los
estudiantes, si no se encuentran a paz y salvo con el establecimiento
educativo. Desconoce los procesos de autoevaluacion, coevaluacion y
heteroevaluacion dentro de una concepcion democratica de la
educacion. De manera dréstica, se invisibiliza la participacion de los
alumnos y se vulneran principios fundamentales constitucionales y
legales. Si bien incorpora un elemento de participacion de los padres
de familia, no queda explicita la exigencia que dicha representacion
debe dar-se en el marco de la organizacion de los padres de familia,
legalmente constituida.

SOBRE LA FORMACION, LA PROMOCION Y LA REPROBACION.

Toda educacién debe tener como principio si es buena garantizar la
formacion de la totalidad de los estudiantes. El punto central radica en
lograr la formacion integral de los alumnos segun los principios y fines
establecidos en la Ley General de Educacién. Ninguna pedagogia pro-
gresista del mundo reduce la evaluacion de los estudiantes a la simple
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promocion, o, a la mera reprobacion. No obstante, el Decreto 230 dila-
pida la posibilidad historica de orientar el sistema de promocion hacia
la formacién con un alto contenido pedagogico, toda vez que
subordina la promocion a la politica macroecondmica de ajuste fiscal.
De acuerdo con este modelo, la evaluacion es una variable de politica
econdmica y la promocion termina siendo una estrategia de control.
Ahora bien, la inconsistencia de los modelos basados, bien sea, en la
promocion o bien en la reprobacion, radica en que privilegian el
resultado sobre 105 procesos, de un lado; y subordinan la formacion
como centro del acto educativo a la medicién y el control. Los
neoliberales no son muy devotos de la promocion, por el contrario,
defienden la meritocracia, la competencia, el éxito y el rendimiento.
Son obligados por la politica de ajuste a establecer esta medida como
sistema de contencion y control social. Carecen de cualquier
intencionalidad humanista como para creer que se trata de una politica
favorable al bienestar de las comunidades. Resuelta la crisis fiscal —
cosa muy remota—, los neoliberales no dudaran en regresar al
sistema draconiano de la reprobacién a ultranza como en Estados
Unidos y en algunos paises de Europa se quiere implantar. Entre
tanto, los promotores de la reprobacion asocian la reprobaciéon con la
calidad de la educacion, la responsabilidad, el rendimiento y la exce-
lencia; y, descalifican la promocién como “patente de corso” para la
desidia, la pereza y la baja calidad. Esta probado en todo el mundo
gue estos dos sistemas de capacidad de problematizar y de dinamizar
el pensamiento de aquellos a quienes acompaia. La ensefianza es
entonces, al igual que el aprendizaje, una oportunidad para construir el
conocimiento™’

2.4 MARCO TEORICO.

2.4.1 Ciencia. “La ciencia es un conjunto organizado de conocimientos que han
sido adquiridos mediante el método cientifico. Explicacién que se concreta en el
permanente afan por descubrir las leyes de la naturaleza.

Es la construccion conjunta de conocimiento a partir de la interaccion mundial
real de estudiosos procedentes de todos los climas y de todas las perspectivas,
que cortan interdisciplinariamente los objetos de estudio” 8.

1 FECODE. Revista. Edicién 19. Santa fe de Bogota, 2004. p. 54.
18 SUARES, Isabel. Seminariol nformativo.http://venus.ucol.mx/~isabel/documentos. Enero
14 de 2002.
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242 Técnica.

Algunas consideraciones sobre la Técnica son las siguientes:

» La Técnica es propia y peculiar del hombre; es creacién, invencion de
procedimientos y organizacién nueva que tiene como objeto hacer la vida mas
amable y proporcionar felicidad a la humanidad.

» La Técnica es una manifestacion de la Cultura y a la vez contribuye a su
desarrollo. La Técnica no es un fin sino un medio para desarrollar los mas altos
ideales de la Civilizacion y la Cultura.

> Gracias a la Técnica el hombre emplea menos tiempo para la satisfaccion
de sus necesidades, tanto materiales como espirituales®

Por tanto, se puede concluir que la Técnica comprende los instrumentos, las
maquinarias y los equipos que realizan directamente los procesos productivos y de
servicios. La Técnica puede entenderse como la materializacion, la dosificacion
del conocimiento tecnologico.

2.4.3 Tecnologia. “Es el conjunto de conocimientos o estudio de procedimientos

y utillaje de una rama de la industria o de un proceso particular de esta industria”®°.

También puede decirse que consiste en los conocimientos que se relacionan
directamente con la produccion o el mejoramiento de bienes y servicios.

La tecnologia “nace de necesidades, responde a demandas, e implica el planteo y
la solucién de problemas concretos de las personas, empresas, instituciones, o el
conjunto de la sociedad”.

A las puertas del siglo XXI, el nivel de desarrollo nunca antes alcanzado por la
ciencia y la tecnologia esta marcando transformaciones tan significativas en la
sociedad actual como lo hicieron en su momento las dos revoluciones industriales,
de ahi la denominacién de Tercera Revolucion Industrial al cambio cualitativo que
el empalme ciencia — técnica — tecnologia — produccién experimenta sobre la base
del papel protagonico de la ciencia y su conversion en fuerza productiva directa,
proceso que se conoce mas comunmente como Revolucion Cientifico Técnica.

Es preciso tener en cuenta que la influencia de la tecnologia sobre la vida humana
es variada y compleja, extendiéndose sus efectos hacia numerosos aspectos
relacionados directa o indirectamente con el nivel de vida de la poblacién. En el
contexto que se nos avecina, para producir los bienes y servicios que caracterizan
este nivel de vida, serdn necesarios cada vez menos trabajadores y los empleos
requerirdn cada vez mas de conocimientos, habilidades tecnolégicas y creatividad.

22 SUARES, Isabel. Seminario Informativo.http://venus.ucol.mx/~isabel/documentos. Enero 14 de 2002.
Ibid. p.4
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Por tanto, para asumir estos retos, se hace imprescindible elevar el nivel educativo
de la poblacién y conformar su capacidad para autosuperarse a ritmo que lo
imponga el desarrollo cientifico, tecnolégico y social; las fronteras del proceso de
ensefianza aprendizaje tienen que ampliarse y en este sentido, una solucién
importante es la llamada educacion a distancia, hasta la cual también llega la
influencia de las nuevas tecnologias de la informacion.

2.4.4 LaEducacion desde la Tecnologia.

“El desarrollo cientifico y tecnolégico ha cobrado una fuerza que no
podemos eludir la existencia cada vez mas dominante de una cultura
tecnologica en la sociedad moderna, para la cual el sistema educativo
debe formar a los ciudadanos, haciéndolos concientes de su
existencia y preparandolos para enfrentarla creativa, responsable y
éticamente.

En este sentido, la Mision de ciencia, educacion y desarrollo replantea
el esquema de la Educacion Técnica y Tecnoldgica la cual se debe
orientar hacia las compresiones generales y globales de los nuevos
instrumentos, y hacia la formacion en las competencias basicas que se
requieren para conocer las logicas internas y las estructurales de los
sistemas y procedimientos. Tal educacion permite utilizar los modelos
nuevos que se adquieren, su utilizacion para tareas novedosas, su
reparacion y aun su disefio. Para ello, se considera basico garantizar
también que en esta nueva educacién, los aprendices adquieren las
competencias lectoras y logicas necesarias para acceder a los nuevos
cbdigos y lenguajes en los que se fundamenta la tecnologia actual.

Entre las orientaciones para el area de Educacion en Tecnologia dadas por el
ministerio de Educacion se destacan las siguientes:

» Entender la tecnologia como un campo de naturaleza
interdisciplinar que constituye un poderoso factor de integracion
curricular, lo cual se concreta al abordar las actividades tecnoldgicas
escolares que enfrentan a los estudiantes a problemas concretos de
su entorno cuya solucion no puede darse desde el marco de una sola
disciplina.

» Capacitar a los estudiantes en la vida y para la vida, es decir, en el
manejo de principios y valoraciones inherentes a la tecnologia sobre
los que se basan y fundamentan los distintos desarrollos tecnolégicos
como preparacion para el mundo del trabajo en procura de su
desempefio social exitoso.
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» Apuntar a la preparacion de las personas en la comprension, uso y
aplicacién racional de la tecnologia para la satisfaccion de las
necesidades individuales y sociales.

De esta manera el estudiante aprendera a procesar informacién y sera
capaz de ejecutar operaciones basicas en un computador” 2.

2.45 Curriculo.

Concepto.

“El curriculo es un proceso de investigacion que define una planeacién
estratégica de los contenidos tematicos de las diferentes areas, las
metodologias que se van a utilizar para impartir conocimientos.
También se sirve de unos recursos que involucran la parte fisica,
intelectual y humana que contribuyen en conjunto a la obtencion de
individuos capaces de aportar en la construccion de una sociedad
integra” 2.

El curriculo debe ser un elemento cambiante que logre adaptarse a las
necesidades de la época y por ende a las del estudiante que adopta diferentes
criterios de actuacion segun lo requiera su comunidad y para ello el curriculo debe
facilitar unas herramientas 6ptimas a ser utilizadas en el momento indicado.

Debe haber relacion directa entre maestros, alumnos y comunidad. A medida que
vamos pensando en el curriculo, vamos trabajando en términos de actualizacién y
formacion de docentes, no podemos después de haber hecho el curriculo llamar a
los profesores a que lo aprendan o traten de desarrollarlo, debe ser un trabajo
paralelo y simultaneo.

La ley General de la Educacion en su articulo 76 define el curriculo como el
conjunto de criterios, planes de estudio, programas, metodologias y procesos que
contribuyen a la formacién integral y a la construccién de la identidad cultural
nacional, regional y local, incluyendo también los recursos humanos, académicos
y fisicos para poner en practica las politicas y llevar a cabo el PELI.

Algunas Concepciones de Curriculo.

El Curriculo concebido como-Planes y Programas. Predomina dentro de
nuestro sistema educativo y mas concretamente a nivel universitario.

Esta clase de curriculo se compara con el que se presenta aun en algunos

21 MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Areas Especiales. 22 Edicion. Santafé de Bogotéa: Editorial
Voluntad. p.32..
22 NARVAEZ GUERRERO, Oscar Alberto. Autonomiay Curriculo 12 Edicién. San Juan de Pasto. Péag. 6.
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Colegios, Escuelas y Universidades donde los contenidos se muestran a los
estudiantes como piedras ya escritas, como normas que no deben ser
interrumpidas por otra clase de ideas nuevas, sugeridas por modalidades mucho
mas flexibles. Esto genera que no exista ningun tipo de relacion socio cultural
generando un ambiente tenso, por lo tanto no habria rendimiento a niwel
educativo.

Se dice que este enfoque favorece la mecanizacion de procesos, todo para el
estudiante es automatico ya sabe que es lo que debe hacer porque siempre lo ha
hecho, esto hace que no se avance a su propio ritmo, causando desproporcién a
nivel académico, y por consiguiente desmotivacion por aprender. Debido a que es
un proceso mecanico dificulta la atencién de las diferencias individuales lleva a las
siguientes consecuencias:

> La institucion universitaria expone su trabajo para desarrollar las asignaturas,
los profesores estan regidos por un plan curricular y no se atreven a innovar, a
exponer sus ideas y se pierde autonomia su grado de participacién es minima.

» Los alumnos asumen que el trabajo universitario consiste exclusivamente en
la adquisicién de conocimientos, pierden interés por investigar, por ir mas alla de
lo que ya saben o han aprendido, y no tienen en cuenta que no se puede aprender
en cortos lapsos de tiempo. El énfasis en lo cognitivo relega a un segundo plano
factores que son esenciales en la formacion de todo ser humano como lo es el
aspecto el afectivo, el aprender a relacionarse con las demas personas, se deja a
un lado los valores éticos.

El curriculo concebido como producto. Quienes plantean este enfoque,
consideran el curriculo como el producto de la Educacién, las metodologias, los
objetivos y contenidos son elaborados de acuerdo a los resultados que se desean
obtener, basados en una conducta especifica.

El curriculo concebido como proceso. Esta clase de curriculo no se tienen en
cuenta esencialmente el producto final sino el camino que se va a emplear para
llegar a él, es decir, los pasos a seguir, los métodos, los recursos que intervienen
en el proceso de ensefianza— aprendizaje.

El curriculo concebido como educacion. Estos autores consideran el curriculo
como el plano de accion total de la escuela que recoge el conjunto de programas
especiales que se desarrollan alli, tales como programas de estudio, programas
de actividades que la escuela patrocina para alcanzar los objetivos previstos.

El curriculo concebido como disciplina. Existe la tendencia a considerar el
curriculo como una estrategia para organizar el aprendizaje. Se interpretan los
objetivos a través de una cultura filtrada solamente por los especialistas de la
materia. Son dichos especialistas quienes partiendo de unos universales y
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culturales Fines de la educaciéon y saberes dignos de interés y de las variables
culturales (tipo de sociedad existente y tipo de sociedad deseado) definen:

» Lo que se cree valido.
» Lo que se cree pertinente.
» Lo que se cree ensefiable.

El curriculo como factor de transformacion social. Tal como se planteo en el

articulo funcion social de la Universidad, distintos papeles han sido asignadas a
esta:

» Como “conciencia critica” de la sociedad: Debe existir personas dentro de la
sociedad que impartan nuevas ideas, que no sean conformes solamente con lo
gue existe, que opine sobre lo que no esta de acuerdo o lo que esta mal aportando
con nuevas soluciones.

» Contribuyente con sus aportes a la critica, conocimiento y solucion de los
problemas del pais: Que sea un actor del conocimiento que ha adquirido
brindando solucion de alguna forma la crisis que se afronta.

» Como un espacio de reflexiébn donde las ideas son en cierto sentido una forma
de poder contra el atraso, la ignorancia y la subordinacion.

» Como centro de progreso cientifico, tecnologico y cultural que posibilite romper
la dependencia y la subordinacion a los centros donde se producen la ciencia, la
tecnologia y la cultura para ello la Universidad debe intentar la formacion de un
profesional no conformista y comprometido con la solucion de los problemas de la
comunidad.

Factores constitutivos del curriculo concebido como factor de
transformacién social.

PERTINENCIA. Consiste en reivindicar de alguna forma al individuo a su propio

medio a través de la ensefianza, que no deje de lado sus valores culturales que
directa o indirectamente han contribuido a su formacion como persona.

- El curriculo debe contribuir a lograr los fines educativos que la institucién se
proponga.

- Debe ir enfocado a solucionarlas aunque sea en un minimo grado las
necesidades del medio.

- Inculcar buenos habitos de convivencia para con la comunidad.

- El desarrollo individual: Que el individuo logre un buen desenvolvimiento en
determinado lugar.

PARTICIPACION. El curriculo debe estar disefiado para orientar socialmente con
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el proposito de motivar a todos los miembros de la comunidad a pronunciarse a la
hora de tomar decisiones y aportar con sus ideas al mejoramiento de su de esta,
trabajando en equipo y apoyandose unos a otros obtendran buenos resultados.

FLEXIBILIDAD. Se debe tener en cuenta que la ciencia cada dia va descubriendo
nuevos aspectos que pueden ir mejorando nuestras formas de vida por tal razén
generan la necesidad de realizar cambios permanentes en la educacion y por lo
tanto en los curriculos ya que este determina la manera como puede adaptarse al
cambio, cuando asi lo requiera, no debe cefiirse estrictamente a una estructura
convencional puesto que es imprescindible que éste posea una estructura que se
pueda adaptar al cambio y a las necesidades de su entorno.

ENFOQUE SOCIAL. Esta es otra de las caracteristicas que debe desarrollar el
estudiante una capacidad de trabajo por la comunidad, es decir que su
conocimiento adquirido no solamente sirva para un lucro econémico, sino que
vaya mas alla como lo es trabajar para el desarrollo de la comunidad y tener un
sentido de liderazgo para orientar de manera eficaz y organizada a la misma.

ENFOQUE INVESTIGATIVO. Se debe tener siempre presente que el
conocimiento que se brinda en determinadas instituciones nunca va a ser el
suficiente, siempre va a ver algo nuevo por aprender y es por esta razon que el
curriculo debe brindar alternativas para que el educando tenga la posibilidad de
investigar nuevos caminos para lograr los objetivos que se ha propuesto.

PRACTICIDAD. Para poder aplicar los conocimientos en determinadas
situaciones se debe tener una buena base de estas para poder obrar
correctamente esto se logra en la teoria pero no solamente es suficiente adquirir
los conocimientos lo primordial es llevarlos a la préactica cuando la ocasion asi lo
amerite, ya que para tener certeza de que los conocimientos son verdaderos se
debe experimentar y es agui donde tendremos seguridad de que no estamos
errando, de la practica también surgen nuevos conocimientos esto es la practica
como base del conocimiento.

INTERDISCIPLINARIEDAD. EI conocimiento interdisciplinar, no se trata de un
conocimiento fragmentado y que procede por ampliacion de distintos
compartimientos en un saber previamente establecido.

Un conocimiento interdisciplinar es el que se concibe fuera de los conocimientos
ya establecidos por la ciencia, es nuestro propio raciocinio de las situaciones,
nuestro propio analisis de las ideas, fuera de lo comunmente percibido.

ENFOQUE INTERINSTITUCIONAL. La estructura curricular no debe ser algo
aislado dentro de una institucion académica, ya que se debe tener en cuenta que
existen aspectos y necesidades a nivel local que pueden ser suplidos mediante
una estructura curricular organizada, al igual que a nivel regional nacional e
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internacional pueden haber aspectos que se incluyan en el plan curricular para
gue de alguna forma ayudar a solucionar directa o indirectamente las situaciones
gue necesitan ser innovadas.

TOTALIDAD E INTEGRALIDAD. Tres obstaculos presentamos actualmente al
estudiante universitario a saber:

» Comprender
» Integrar
> Aplicar

La integraciébn es un aspecto muy importante al momento de elaborar un plan
curricular ya que las areas no van totalmente aisladas unas de otras puesto que
de cada una de ellas se van a necesitar conocimientos que van a ser necesarios
para las otras, pero esto no siempre se tiene en cuenta ya que desde los mismos
docentes utilizan los conocimientos del area para la misma.

CINCO ORIENTACIONES PARA EL CURRICULO.

» EL DESARROLLO DEL PROCESO COGNOSCITIVO.

Esta orientacion determina la manera como el estudiante desde adquirir sus
conocimientos mediante el afianzamiento de habilidades y destrezas intelectuales
a través del ejercitamiento de practicas mentales.

» CURRICULUM COMO TECNOLOGIA.

Se refiere a la forma cémo el curriculo se puede valer de la tecnologia para hacer
mas facil y completa la adquisicion de los conocimientos en el procesos de
formacion y construccion del conocimiento.

No esta de acuerdo con el proceso del conocimiento o del aprendizaje, sino con la
tecnologia por medio de la cual el conocimiento es comunicador y facilita el
“aprendizaje”; haciendo poca o ningun caso al contenido, se interesa por el
desarrollo de una tecnologia de introduccion.

> AUTOREALIZACION O EL CURRICULUM COMO UNA EXPERIENCIA
CONSUMATORIA.

Dicha orientacién habla acerca de la manera cdmo se debe influenciar al alumno
para que descubra las cosas por si mismo, es decir a inculcar en él un espiritu
investigativo y que no se contente con lo que otros ya han descubierto porque de
esta forma no se estaria innovando.

Esta orientacidon se centra principalmente sobre los conocimientos en si que se
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van a brindar al contrario las posturas del proceso cognoscitivo o de la tecnologia
curricular.

Motiva al nifio a que descubra por sus propios medios el conocimiento.

> RELEVANCIA DE LA RECONSTRUCCION SOCIAL.

“La escuela como un agente para el cambio social”. Esto se refiere a que el
curriculo en su proceso de formacion debe proporcionar a lo estudiantes las
herramientas que le permitan enfrentar los cambios a los cuales se sometan en
una sociedad cambiante que requiera de seres humanos capacitados que
intervengan en ella para un normal desarrollo y no destruccion de la misma.

> RACIONALISMO ACADEMICO.

Esta orientacion hace énfasis en que al estudiante se lo debe preparar para que
no solo se limite a ser un receptor pasivo de la tematica que se imparte en la
escuela puesto que de poco o nada le serviria sino sabe la forma como alcanzar
estos conocimientos por sus propios medios, es por ello que al estudiante se lo
debe preparar para que logre adquirir las herramientas que le permitan alcanzar
nuevos conocimientos.

OTRAS CLASIFICACIONES DE CURRICULO.

» CURRICULO MANIFIESTO O EXPLICITO.

Es aquel mediante el cual se muestran al publico las alternativas de estudio que
se ofrecen en la institucion. Se trata de la oferta educativa cuidadosamente
preparada y que se concretiza en un conjunto de objetivos educacionales, planes
de estudio, programas, textos escolares, gulas didacticas, etc. (E. Eisner.)

» CURRICULO NULO.

Enfatiza en lo que la escuela no ha planeado desarrollar en su plan de estudios
gue algunas veces es considerado mas importante que lo que se ensefa dentro
de ésta, se refiere especialmente a: Todos aquellos procesos intelectuales que la
escuela deja de lado y las materias, los contenidos y las asignaturas que estan
ausentes en el curriculo explicito.

» CURRICULO OCULTO.

Es lo que la escuela transmite como efecto del ambiente o cultura de la escuela.
Se considera también que es el producto de las interacciones que se producen
entre las personas intervinientes en el curriculo (docentes y estudiantes) y entre
éstas y los contenidos culturales que se transmiten.
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(E.Eisner).

El enfoque radical del curriculo oculto da una explicacion de éste desde un punto
de vista politico y econoémico, concibiéndolo como el vehiculo principal para
inculcar en diferentes clases de estudiantes las disposiciones y habilidades que
ellos necesitardn para tomar su puesto correspondiente en la fuerza de trabajo.
(Teoria de la correspondencia. Giroux).

2.4.6 Plan de Estudios. Es el esquema estructurado de las areas obligatorias y
fundamentales y areas optativas con sus respectivas asignaturas que forman parte
del curriculo de los establecimientos educativos.

En la educacién formal dicho plan debe establecer los objetivos por niveles,
grados y areas, la metodologia, la distribucién del tiempo, y los criterios de
evaluacion y administracion, de acuerdo con el Proyecto Educativo Institucional y
con las disposiciones vigentes.

Tanto en la ley como en el decreto reglamentario se concibe el plan de estudios
como la piedra de toque del curriculo. Es alli en donde se concentran todos los
demas elementos: los criterios, los programas, la metodologia, los procesos. El
plan de estudios refleja toda una concepcién, toda una visiéon pedagdgica, todo un
planteamiento en torno a la ciencia, al conocimiento, a la formacion de los
estudiantes.

El aspecto central del plan de estudios en la definicion de las asignaturas, en su
contenido, en su distribucion por grado, asi como en los indicadores de logros
para cada uno. Debe incluir, asi mismo, una forma de evaluacidon en cada
asignatura.

Un punto de referencia obligado de un plan de estudios en el momento actual es el
oficial del Ministerio de Educacién Nacional todavia presente en todas las
instituciones del pais:

» Todo el plan de estudios del Ministerio parte de un principio metodologico, el
de que las disciplinas deben ensefarse en forma integrada. Pero la integracion de
las areas le quita profundidad, especificidad y posibilidad de comprension a las
disciplinas, especialmente en el area de ciencias naturales.

El plan de estudios es una propuesta colectiva de trabajo académico y social, que
busca relacionar, areas, asignaturas y proyectos pedagdgicos en el contexto de
las estructuras curriculares y el proyecto educativo comunitario.

En el plan de estudios, se articulan todas las disciplinas del conocimiento

organizadas como areas de ensefianza, son el objeto de integra e interactuar en la
formacién integral de los nifios, jovenes adultos y ancianos de la comunidad.
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El plan de estudios define:

» Contenidos, temas y problemas de cada area, asignatura y proyecto
pedagdgico.

> Actividades a través de las cuales se desarrolla lo propuesto.

» Metodologias aplicables.

» Recursos a utilizar.

> Logros para cada nivel, ciclo y grado en relacién con el proyecto educativo
comunitario (PEC).

> Distribucién del tiempo escolar.

» Criterios de evaluacion.

2.4.7 Proyectos Pedagogicos. Son proyectos que se desarrollan dentro del aula
de clase, en los cuales participan procesos, recursos, personas dentro de
contextos especificos, para lograr objetivos propuestos. Esto permite que se logre
la integracion colectiva de profesores alumnos y comunidad en general, creando
un ambiente sano. Se debe preguntar que recursos se van a utilizar para tal fin.
Estos proyectos pueden ser:

» Comunitarios: Tratando de cubrir algunas necesidades de que tenga la
comunidad.

» Educativos: Para el estudiante, padre de familia, profesores, comunidad

educativa.

» Culturales, sociales, recreativos, artisticos, ecoldgicos, pedagogicos.

Prerrequisitos:

Preguntarse.

Qué hacer? > NIP’S.

Para qué hacerlo? > Justificacion
Por qué? > Justificacién
Donde y cuando? - Institucion - Cronograma
Quiénes? > Responsables
Caracteristicas.

- Es Continuo

- Un Proceso

- Es una permanente construccion

- Es Colectivo

- Es Investigativo.
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PROCEDIMIENTO OPERATIVO DE LOS PROYECTOS PEDAGOGICOS
a. IDENTIFICACION.
Nombre del proyecto. Refleja la intencionalidad y contextualiza el proyecto.

Tiempo aproximado de consecuciéon. Se refiere al tiempo de formulacion y
ejecucion del proyecto.

Area que coordina el proyecto. Se trata de buscar espacios comunes de
interrelacion del conocimiento, en los cuales posteriormente, cada area contribuya
desde donde esta, y con el soporte de las demas, a un Gnico y multidimensional
propoésito que es el crecimiento humano.

Propositos del proyecto. Se refiere a explicitar los propdsitos del proyecto que
seran las lineas orientadoras del proceso a desarrollar.

b. CONTENIDOS.

Logro(s) que pretende conquistar. Los proyectos de aula pretenden operativizar
la estructura de contenido del plan de estudios. En el proyecto pueden incluirse
uno o varios logros dependiendo de la estructura l6gica que se pretenda
desarrollar.

Temas Nucleados: Es necesario que en este aspecto se realice o se desarrolle la
tematica que alimentara el proceso, comenzando por ubicar los contenidos que se
prevén o se van a tratar en el interior del proyecto. Con la bibliografia pertinente:
documentos, textos, revistas, videos, casetes, folletos. Concretar los contenidos
en mapas conceptuales para mayor apropiacion, preparar ensayos Yy textos
escritos.

Indicadores de Logro y Desempefio. Son pistas que nos indican las metas de
llegada al propdsito final en tomo al cual se desarrolla el proceso que se dinamiza
en el acto pedagdgico.

El estudio e interpretacion que se realice de estas pistas permitiran hacer la
valoracion respectiva del avance del proceso pedagdgico en curso, para tomar las
decisiones a tiempo respecto al quehacer de una situaciéon o fenémeno de apren
dizaje.

¢, Qué son los Indicadores?
Para que la fase de evaluacion y seguimiento se pueda operativizar, el docente

debe fijar unas pautas que le permitan conceptualizar acerca de los procesos de
aprendizaje, los cuales se observan en escenarios concretos y se (leben centrar
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en detallar cambios actitudinales del estudiante de acuerdo con la tematica que se
esté desarrollando y de la manera como el estudiante en forma espontanea aplica
conceptos basicos de lo aprendido. Esas pautas que le permiten al docente
confrontar la teoria y las actitudes humanas son las que se las puede tomar como
indicadores de que el proceso de aprendizaje es efectivo.

c. PROCESO METODOLOGICO.

El proceso metodologico de los proyectos atraviesa por diferentes momentos o
etapas, las cuales tienen un cardcter didactico, puesto que su operatividad se
presenta de manera dialéctica, dependiendo de la dinAmica que se dé en el
desarrollo del proyecto. La metodologia corresponde a las estrategias y los
instrumentos desde las cuales se rigen las actividades que se propongan.

Para el desarrollo del proyecto se propone utilizar las siguientes fases:

»  Fase Conceptual. Es el momento de reflexion teérica del proyecto; se
debaten, se ponen en comun y se confrontan los conceptos, teorias e
informaciones que tienen relacién con el desarrollo del proyecto, recordando las
palabras de Foucault que “La teoria no expresara, no traducira, no aplicara una
practica, es una practica”

» Fase operativa. Tiene que ver con las acciones intencionadas llenas de
teoria que pretenden llevar a efecto los propdsitos y metas que se desean
conquistar por medio de actividades estratégicas conducentes a un resultado
propositivo. Es el momento de darle uso al conocimiento que esta en apropiacion.

Esta fase es el espacio y el tiempo para el disefio, ejecucion y recorrido de la ruta
de construccion, produccion y diseminacion del conocimiento. En la fase operativa
se propone el camino, especificado en las diversas acciones a desarrollar, debe
contener un alto componente tedrico -metodolégico, sera el momento de
establecer unas interrelaciones educando - educador fructiferas que permitan la
construccién del conocimiento.

Es necesario que los conceptos aprendidos e interiorizados por los estudiantes se
apliquen a situaciones o realidades, practicas, para lo cual las variables
metodoldgicas se ponen en accion.

En el transcurso de 203 semanas, dependiendo del tiempo que el grupo que esta
ejecutando el proyecto estipule conve niente, se ejecutaran las variables.

El horario de clases, que hasta el momento venia operando en forma regular,
ahora al pretender desarrollar la fase operativa se modifica sustancialmente.

» Fase de seguimiento y evaluacion. Cuando se habla de progresion y
permanencia, asi como de secuencia, relacién y continuidad, es necesario hacer
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el seguimiento para valorar o evaluar los procesos de la marcha; poder detectar
las dificultades como las potencialidades de los individuos y los equipos de
trabajo, para tomar inmediatamente las decisiones pertinentes que lleven la
consecucién 6ptima de nuestras intenciones.

Su desarrollo también es permanente, requiere de seguimiento continuo a cada
una de las fases anteriores.

> Fase de Sistematizacion. Es la organizacion permanente de la informacion.
Esta es una herramienta para el educador y los estudiantes, que permite teorizar
acerca de la experiencia; intenta ir generando la cultura de la escritura por medio
de la construccion permanente de texto.

Posibilita una mejor comprension de las experiencias realizadas, mejora la
practica. Permite la interrelacion de otras practicas similares es un camino para la
construccion de la competencia interpretativa y argumentativa a partir de la
reflexion y la construccion del conocimiento.

En sistematizacion, lo que interesa es comprender el sentido de la experiencia a
partir de la descripcidbn e interpretacion, hasta llegar al punto nodal de la
construccion del conocimiento; para lo cual se explicitan todos los conocimientos
producidos en la practica y se los confronta con aquellos con que se contaba
inicialmente, y con el conocimiento tedrico vigente. La intervencién que se desea
hacer, se desarrolla de manera permanente. Es necesario articular las
dimensiones objetivas y subjetivas del conocimiento: las sensaciones, senti-
mientos, expectativas, intereses, valores que estan involucrados en la practica.

VARIABLES.

Habian sido muchos los intentos, por entender el sentido de proyectos de aula; en
ocasiones se pensd que su estructura deberia ser un proyecto de investigacion,
fundamentado en el tradicional método cientifico, pero nuestro interrogante de
coémo intervenir en el aula el proceso de aprendizaje nos hizo reflexionar en tomo
a la idea de un proyecto que le sirva al maestro para dinamizar la clase y construir
un discurso pedagdgico que analice los distintos intereses de los estudiantes y
gue permita estructurar estrategias pedagogicas acorde con ellos.

2.4.8 Informética Educativa. Los ordenadores electronicos como comunmente
se les llamaba en un pasado fueron inventados para suplir las necesidades de
indole educativa, A. John Vincent Atanasoff, quien en 1.938 era profesor de fisica
de la Universidad del Estado de lowo, quien se apoyo sobre

Gottfried Wilhelm Von Leibniz quien dijo “que hombres extraordinarios pierden el

tiempo como esclavos realizando calculos que podrian ser relegados con
tranquilidad si se emplease maquinas para hacerlo, motivo por el cual John
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invent6 el ordenador digital eléctrico, para evitar los largos procesos tediosos de
calculo matematicos que les presentaban sus estudiantes al realizar las
investigaciones.

Pero la informética ha ido evolucionando a medida que transcurre el tiempo y la
diferencia se hace notable ya que en un comienzo era una gran novedad para
aguellas personas que no lo conocian aun pero con el paso del tiempo los
computadores se habian implementado tanto en escuelas como colegios vy
universidades segun su capacidad de adquisicion. Entre los elementos de
informatica educativa encontramos los siguientes:

» LOS ENTORNOS INFORMATICOS EDUCATIVOS.

El error que cometen a menudo las instituciones educativas de primero hasta las
universidades es que cuando llega la tecnologia informéatica no utilizan los salones
adecuados no tienen en cuenta donde iran ubicados los enchufes, también si
existe 0 no suficiente luz o espacio, cuantos nifios ocuparan el salén de clase.
Casi siempre se tratan de suplir las necesidades de los administrativos primero y
después se tiene en cuenta la opinion de los profesores y alumnos que son los
directamente afectados.

Todas aquellas personas que trabajan en el campo de la educacién deben ser
conscientes de los riesgos que supone para la salud el uso del computador.

Las consideraciones que se deben tener en cuenta para la instalacion del
computador son:

> Instalacion del equipo sobre una meza movil.

» Asegurese de que no pueda ser sustraido.

> Los aparatos electronicos deben estar enchufados a un regulador de voltaje.
» No consumir alimentos al lado del computador.

La ensefianza gestionada por ordenador (EGO).

Muchos de los docentes en la actualidad no estdn acostumbrados a utilizar el
computador como herramienta de ensefianza, sin tener en cuenta que resultaria
muy eficaz a la hora de planear sus clases y ahorrarles tiempo. Existen
herramientas que les seria de mucha utilidad como son:

El procesador de texto.: Mejora el proceso mecanico de la escritura al presentar la
facilitacion de los documentos, mostrandolos de forma mas ordenada, y mayor
entendimiento.

La base de datos. Esta disefiada para almacenar datos y ponerlos a disposiciéon
del usuario en forma sencilla y flexible.
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La hoja de célculo. Permite el manejo de todo tipo de datos numéricos.

Estos elementos informaticos son muy Utiles ya que permiten al usuario realizar
varias tareas en el computador que antes realizaba manualmente, también ayuda
a realizar procesos matematicos complicados.

La ensefianza asistida por ordenador.

Aprender procesando textos. Los nifios que tienen acceso al computador desde
un inicio prefieren escribir a través del computador que manualmente, esto los
estimula para aprender a comunicarse de manera oral y escrita. Por ejemplo un
buen ejercicio para los alumnos es la gestion de la produccién de una revista de
clase o periédico. Es un ejercicio de utilizacion del lenguaje muy completo y
funciona como centro de todas las actividades de aprendizaje en que los nifios
participan.

La gestidon de una base de datos. estan disefiados para ayudar a crear al usuario
sus propios archivos con miles de registros, quizas capturar la informacion,,
guardarla en un disquete, reordenarla, clasificarla de acuerdo a ciertos campos,
seleccionar subconjuntos de registros y campos dentro de los propios registros y
elaborar informes.

La hoja de calculo. Esta disefiada sobre todo para manejar datos numéricos,
mientras que una base da datos sirve para manejar texto solo, un archivo de hoja
de célculo consiste en cuadriculas de filas y columnas. Tiene la capacidad de
elaborar graficas con datos numéricos, realizar calculos mediante férmulas.

La elaboracién de gréficas y dibujo. permite elaboracién de dibujos con diversas
herramientas que poseen, como lineas, figuras geométricas, circulos, cuadriculas,
triangulos y deméas formas que poseen, también permite imprimir mapas de
colores y mejorarlos.

Clasificaciones de la ensefianza asistida por ordenador.

> Dril and practice o ejercicios de repeticion. Empleado para reforzar el
conocimiento que ya se ha adquirido mediante cuestionarios que muestran las
respuestas si 0 no. Refuerzan las habilidades mentales mediante la respuesta
correcta.

» Tutoriales: Un ejemplo de software tutorial son las series. Explorin lenguajes,
que ensefian a los nifios a hablar en diversos idiomas. Otro ejemplo también son
los tutoriales que ensefian como manejar el sistema operativo Windows y sus
herramientas.
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> El software de simulacién. Introducen al alumno en una experiencia indirecta
de acontecimientos o procesos, en una especie de “ensayo sobre la realidad”, las
simulaciones, informatizadas o no, son estupendas herramientas de aprendizaje,
cuando sittan al alumno en un modo de dimension interactiva, son sumamente
eficaces cuando la interaccibn va acompafiada de un rango realista de
retroalimentacion. Un ejemplo es la realidad virtual, el usuario necesita ponerse
un casco 0 gorro que permite que un conjunto de pantallas de monitores se sitle a
la altura de sus ojos, una minuscula camara situada dentro de la capucha del
gorro o casco sigue la pista de los ojos del usuario a la vez que estos observan la
escena que se desarrolla.

2.4.9 Enfoque Psicopedagogico de Piaget. Segun el aporte de Piaget cuando
la mente aun no ha adquirido conocimientos se encuentra en un estado menor de
estos, y cuando los adquiere pasa a un estado mayor de los mismos.

Las etapas sucesivas del desarrollo cognitivo son el resultado de las vivencias del
nifio que tiene durante sus etapas, éstas actian formando en su mente una
representacion del mundo fisico que se ha idealizado inicialmente.

Para tener un conocimiento concreto se parte de experiencias que se hayan
adquirido con anterioridad, por esto el mismo sujeto es responsable de su propio
conocimiento. Esto depende en gran medida del mundo fisico que lo rodea.

Piaget también habla del papel que desempefia el docente en su tarea de
educador ya que debe ser un orientador en el proceso de formacién y construccion
de conocimiento, y la escuela es el entorno que estimula el aprendizaje del
estudiante. El docente es el ente que debe facilitar la busqueda de herramientas
para que el alumno construya su propio conocimiento y que no se limite al que se
imparte en el aula de clase, debe motivar en él un espiritu analitico que sea capaz
de formular hipotesis llegando a sus propias conclusiones.

El aprendizaje 6ptimo consiste en una buena representacion simbdlica del
conocimiento a impartirse y de la excelente motivacion que tenga el alumno en el
proceso de formacion y construccion del conocimiento.

2.4.10 Enfoque psicopedagogico de Vigotsky. Uno de los aspectos
principales de que trata este enfoque es el hecho de comprender el papel que
juega el ambiente en el aprendizaje del individuo, para ello cita dos componentes
gue tienen un papel primordial en este proceso: los sistemas semidticos, que se
refieren a la escritura, los numeros, el habla que constituyen los instrumentos de la
construccion psicoldgica ya que de una buena asimilacion y comprension de
dichos signos depende que el individuo organice, se exprese y tenga una buena
estructuracion del pensamiento y la interaccion social que indudablemente incide
en el desarrollo del individuo por constituirse en una variable en el proceso de
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aprendizaje del estudiante ya si existe un buen entorno social asi mismo se dara el
desarrollo de las capacidades del alumno.

Vigotsky afirma que las actividades orientadas por el alumno son las que permiten
el aprendizaje del alumno, el ambiente que lo rodea y todos los componentes que
lo rodean son entendidos a través de la mediacion del otro. El desarrollo cognitivo
resulta de la doble formacién que va de lo social donde entra en ambiente que lo
rodea, a lo individual que aprende favorecido por la repeticion de las interacciones
sociales.

A través de la interaccién con el mundo exterior surgen las primeras conductas del
lenguaje, por medio de la comunicacion con los demas el lenguage se ira
perfeccionando.

La tesis Viygotskyana tiene el interés principal de considerar la intervencion social
como el factor predominante del progreso cognitivo. El entorno es de vital
importancia en su aprendizaje ya que cuando se tiene diferentes medios al
alcance sera posible que los conozca mejor, también la motivacion que tenga para
conocer e investigar. Se pueden presentar situaciones problema en donde cada
individuo tiene su propio punto de vista, este conflicto sociocognitivo integra dos
conflictos:

a. El conflicto inte-individual generado por la oposicion de respuestas al
problema y por otra parte;

b. Un conflicto intra-individual, de naturaleza cognitiva generado por la toma de
conciencia de individuo de una respuesta contradictoria, que le incita a dudar de la
suya.

La solucion del conflicto sociocognitivo no implica la adopcion de un punto de vista
diferente. Es importante que cada uno de los participantes argumente su punto de
vista con el propésito de llegar a una respuesta Unica a través de aportes
diferentes.

El aprendizaje en grupo favorece la adquisicion de conocimientos, aunque en
ciertas ocasiones los aportes de cada uno de los integrantes son menores que las
gue se pudiesen realizar individualmente. Esto ocurre cuando al interior del grupo
existen aportes aislados, y no se tiene mayor conocimiento de determinado tema.
Pero esto no debe impedir que el maestro se aleje de ofrecer el tratamiento social
ya que los alumnos menos aventajados pueden beneficiarse del trabajo con los
mas avanzados.

2.4.11 Estandares. Los estandares son criterios claros y publicos para que los

colombianos apenamos que hay que aprender. Son la base para saber y
contender cuales son los conocimientos adecuados que se deben impartir de
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acuerdo al nivel escolar, ya que se debe tener en cuanta que cada nivel es
diferente por diversos factores uno de ellos es la capacidad de comprension y
entendimiento esta difiere teniendo en cuenta la edad, también su capacidad fisica
para elaborar manualidades, y realizar cierto tipo de destrezas. Por lo tanto se
necesita tener un punto de referencia para que sepamos con mayor exactitud
cuales son los conocimientos adecuados y cuando debemos aplicarlos.

Los estdndares no se definieron para que los estudiantes no solamente se limiten
a observar y acumular conocimientos sin ninguna utilidad, su propdsito es que sea
puesto en practica para resolver problemas y enfrentarse a diversas situaciones
gue se presentan a diario en nuestra vida.

Los estandares sirven como guia para que en todos los colegios urbanos o
rurales, privados o publicos del pais se ofrezca la misma calidad de educacion.
Esto propicia la equidad de derechos y oportunidades para todos.

2.4.12 Las Competencias. Las competencias implican el desarrollo de procesos
cognitivos, o sea los procesos mediante los cuales el hombre adquiere la
capacidad para crea conocimiento, para saber aplicarlo en su cotidianeidad, pero
en algunas ocasiones se presentan casos de estudiantes excelentes a nivel
académico que salen de su colegio con las mejores calificaciones pero cuando
todo ese conocimiento que recibieron deben ponerlo en préactica ya no lo pueden
realizar esto debido a que no han sido capaces de analizar y comprender en su
momento su verdadero significado y solamente se han limitado a memorizar, lo
cual les cierra la posibilidad de saber desenvolverse en situaciones. Por lo tanto lo
correcto es tener la capacidad para poner en practica, ejecutar o poner en obra los
conocimientos, habilidades o destrezas cuando la situacion asi lo demande.

El nivel de competencias es funcion de la diversidad y complejidad de las tareas.
La especializacion de las competencias se relaciona con la amplitud de los
conocimientos exigidos, los utiles y maquinas utilizadas, el material sobre el cual
se trabaja o con el cual se trabaja, asi como la naturaleza de los bienes y servicios
producidos.

Podemos decir con Chomsky, que cada vez que hablamos ponemos en uso 0
actualizamos el conocimiento que tenemos de las reglas finitas que rigen el
sistema linguistico que empleamos, en otras palabras la graméatica particular de
nuestra lengua. Ese conocimiento de caracter formal y abstracto que CHomsky
denomina competencia linglistica, el cual resulta de una especializacion de un
conocimiento linguistico aun mas abstracto.
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TIPOS DE COMPETENCIAS.
Competencia interpretativa o hermenéutica.

Comprende las acciones orientadas a encontrar el sentido de un texto, de una
proposicion de un problema, de una gréafica, de un mapa, de un esquema, de los
argumentos en pro o0 en contra de una teoria o de una propuesta, entre otras: es
decir, se funda en la reconstruccion local y global de un texto. Teniendo en cuenta
el criterio de cada persona y el sentido que se le tome.

Se refiere a los actos que realizamos con el propésito de comprender los diversos
Contextos de significacion (sociales, cientificos, artisticos, matematicos...). La
interpretacion alude fundamentalmente a la comprension, esto es, al sentido, la
razén de ser..., pertinente a cada contexto. En consecuencia el sentido de un texto
no es algo univoco y estable que nos permite hablar de interpretacion como un
acto pasivo de aprehension seria justamente de una actuacion que tiene como
caracteristica la participacion en su construccion.

De aqui la imposibilidad que una persona explicite el verdadero sentido de un
texto mucho menos que asuma una posicion critica frente a éste, si no ha
realizado una comprension adecuada del mismo. La competencia interpretativa
entonces, en tanto dominio de las relaciones y ejes significativos de un texto,
comporta la base de las competencias argumentativas.

Competencia argumentativa o ética.

Involucra todas aquellas acciones que tienen como fin dar razon afirmacion y que
se expresa en la explicitacién de los qué de una proposicion, en la articulacion de
conceptos y teorias con el &nimo de justificar una afirmacion, en demostracion
matematica, en la conexion de reconstrucciones parciales de un texto que
fundamenten la reconstruccién global en la organizacibn de premisas para
sustentar una conclusion en el establecimiento de relaciones causales, etc.

Argumentar quiere decir, dar razon y explicacion de las afirmaciones y propuestas,
respetando la pertinencia y la coherencia esencialmente ligadas a juegos de
lenguaje determinados y a formas de vida especificas, Por esto, la competencia
argumentativa debe ser entendida como aquella accién propia del dialogo
personal, de la interrelacion donde se puede explicar el punto de vista y ser
escuchado y valorado.

Cuando se pretende evaluar la competencia argumentativa o ética; no debemos
buscar valorar la opinidbn o concepcién personal que tenga el/la estudiante de
problemas planteados desde determinada disciplina; no se busca evaluar el ser
ético o moral de las personas sino su capacidad de explicar cohe rentemente en
campos significativos particulares.
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Competencia propositiva o estética.

Hace referencia a las acciones de generacién de hipotesis de resolucion de
problemas, de construccibn de mundos posibles a nivel literario, de
establecimiento de regularidades y generalizaciones, de proposiciéon de
alternativas de solucion de conflictos sociales, de elaboracion de alternativas de
explicacion a un evento, a un conjunto de eventos, o a una confrontacion de
perspectivas presentadas en un texto.

Atendiendo al hecho de que estas acciones solo se validan en el contexto de las
disciplinas a evaluar y que adquieren una expresion particular en cada una de
ellas, las competencias pueden ser denominadas de manera diferente en cada
una de las areas y no necesariamente se evalian a través de las mismas
actuaciones. Asi por ejemplo, mientras en el area de idiomas se habla de
“competencia linglistica” en el area de ciencias naturales sé habla de una’
“competencia para establecer condiciones”.

Se trata de una actuacion critica y creativa en el sentido en que plantea opciones
alternativas ante la problematica presente en un orden discursivo determinado. Se
refiere a la posibilidad de crear y transformar significaciones en un determinado
contexto. Sefala la existencia de un saber hacer estético (no exclusivamente
artistico) que circula en la vida cotidiana y que en cuanto tal, puede ser
ampliamente

2.4.13 Indicadores de Logro. Los indicadores de logros es lo que se pretende
gue el alumno realice a lo largo de un determinado periodo o lo que los mismos
guieran alcanza segun el interés y motivacion que posea.

Los indicadores son palabras empleadas al redactar un logro para sefala o indicar
como su nombre lo indica que hace o no hace, qué se acepta y como se realiza
una actividad.

Estos varian de acuerdo al area y nivel de escolaridad, que vaya adquiriendo
dependiendo de los temas que se impartan. Son especies de metas que se
pretenden alcanzar estan basados de acuerdo a los contenidos.

Son una manera de requisitos que el estudiante debe alcanzar para lograr avanzar
a temas mas complejos.
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3. METODOLOGIA
3.1 TIPO DE INVESTIGACION.

El tipo de investigacion que se aplicara sera: cuantitativa y cualitativa, descriptiva y
propositiva.

Cuantitativa. Por cuanto se mediran algunos aspectos relacionados con el
problema de investigacion y se emplearan técnicas de la estadistica descriptiva.

Cualitativa. Porgue se observaran comportamientos y actitudes de la poblacién
objeto de estudio, se realizan entrevistas y se hara su analisis categorial.

Descriptiva. Porque parte de una realidad que se plantea en el Colegio
Institucion Gualmatén, especificando cémo se estd manifestando y describiendo
gué recursos y requerimientos tiene la misma.

Propositiva. Porque se pretende establecer un plan de estudios para el area de
Tecnologia e Informética.

3.2 POBLACION.
La poblacién con la cual se desarrollara este proyecto es:

Cuadro 1 Poblaciéon

Estudiantes 112

Profesores 8

Directivos 2

Padres de familia 112

Autoridades 1
3.3 MUESTRA

Cuadro 2 Muestra

Estudiantes 28
Profesores 8
Directivos 2
Padres de familia 28
Autoridades 1




3.4 OPERACIONALIZACION DE OBJETIVOS

OBJETIVOS DIMENSIONES CRITERIOS ITEMS PREGUNTA
Disefar y proponer | Principios * La informatica | * Aplicacion de los | * Usted considera que el saber
un plan de estudios | curriculares como objeto de | conocimientos. informatica sirve para:
en el area de| (Para gué |conocimiento. * Aprendizaje de las | - Ampliar los conocimientos de
tecnologia e | aprender * Aprendizaje de | diferentes areas del | las personas.
informatica para la | informatica) las diferentes | conocimiento. - Ayuda a comprender las
basica secundaria areas del diferentes areas del

del
Institucion
Gualmatan (N).

Colegio

conocimiento.

conocimiento.

* Como podriamos lograr que el
plan de estudios sea un
elemento cambiante que logre
adaptarse a las necesidades de
la época?

* Considera usted que en la

elaboracibn del plan de
estudios debe tener
participacion el alumno

formulando sus propias ideas?
* Cree usted que la informética

puede ser utilizada en la
solucion de algunos problemas
que se presenten en la
comunidad?

Si_ No___ Porqué?

* COmo se podria motivar al
educando a ser un agente
investigador, y tome decisiones
en el momento adecuado para
la solucion de problemas?.




OBJETIVOS DIMENSIONES CRITERIOS ITEMS PREGUNTA
Nucleos * Historia, | * Conocimiento | * ¢Tiene algin conocimiento
tematicos avances de la| acerca de la | sobre la historia del

Tecnologia e | Tecnologia e | computador?.

Informatica. Informatica. * Cudles son las partes
* Software | * Partes del | fundamentales del
general y | computador. computador?

especifico. * Manejo de | * Alguna vez ha conectado un
* Estructuras del | software. computador.

hardware en|* Conexion del|* Sefiale cuales de los
diferentes computador. siguientes programas maneja?.
niveles. *  Manejo y | - Windows - DOS

*  Hardware y | conexion de | - Procesador de texto.
software de | Internet. - Hoja electrénica.

comunicacion.

- Graficador.

- Base de datos.

* Tiene conocimiento de qué es
Internet y para qué sirve?.




OBJETIVOS DIMENSIONES CRITERIOS ITEMS PREGUNTA
Metodologia Proyectos Interdisciplinariedad. | Sexto:
pedagdgicos. * Cual de los siguientes
proyectos le gustaria

desarrollar?

- Graficar la diversidad de los
seres Vivos.

- Graficar una comunidad
indigena.

- Graficar paisaje geografico.

- Graficar la artesania que mas
te guste.

- Graficar un &omo y sus
partes.

- Graficar el Colegio donde
estudias.

- Graficar un computador.

- Graficar la iglesia de tu
pueblo.

- Graficar la casa donde vives.




OBJETIVOS

DIMENSIONES

CRITERIOS

ITEMS

PREGUNTA

* Qué programas le gustaria
gue fueran ensefados?

Séptimo.
Cual de los siguientes
proyectos le gustaria

desarrollar?

Procesador de texto

- Elaboracion de una carta.

- Elaboracion de un parrafo.

- Elaboracién de un cuento.

- Elaboracién de un poema.

- Elaboraciéon de un dialogo en
inglés o espafol.

- Elaboracion de un trabajo
escrito para tu materia
preferida.

Publisher.

- Elaboracion de tarjetas de
cumpleafios o0 de otras
ocasiones especiales.

- Elaboracion de afiches.

- Elaboracion de pancartas.




OBJETIVOS

DIMENSIONES

CRITERIOS

ITEMS

PREGUNTA

* Qué programas le gustaria
gue fueran ensefados?

Octavo:
Cual de los siguientes
proyectos le gustaria

desarrollar?

* Hoja electrénica.

- Realizar operaciones
algebraicas.

- Elaboracion de graficos de
funciones.

- Realizacion de célculos
matematicos.

- Inicios de contabilidad.

* Power Point.

- Elaboracion de una
presentacion sobre un cuento
utilizando fotos u otros graficos.
- Elaboracion de presentacion
sobre el descubrimiento y la
Conquista.

- Elaboracion de una
presentacion sobre las clases
de triangulos.




OBJETIVOS

DIMENSIONES

CRITERIOS

ITEMS

PREGUNTA

- Elaboracion de presentaciones
sobre las clases de artesanias
gue se elaboran en Gualmatan.

- Elaboracion de presentaciones
sobre las fiestas que se celebran
en Gualmatan.

- Elaboracion de presentaciones
sobre las clases de cultivos de
Gualamatan.

* Qué programas le gustaria que
fueran ensefados?

*Noveno:

- De que area del conocimiento
le gustaria que fuera
almacenada su informacion en
forma estructurada y
organizada?

- Espaniol.

- Ciencias sociales.

- Matematicas.

- Ciencias Naturales.
- Artes plasticas.

- Un tema preferido.




OBJETIVOS DIMENSIONES CRITERIOS ITEMS PREGUNTA
Recursos Recursos * Computador. * Cuales cree usted que serian
adecuados. * Guia. los materiales adecuados para
* Recursos | ensefar informatica?
didacticos. (videos)
Estrategias de | Tipos de | * Aplicacion. Como le gustaria que se
evaluacion estrategias de | * Escrita. evaluara su trabajo.
evaluacion. * Oral.
* En grupo.
* Individual.
* Memoristica.
Integracion de | Tipos de | * Dibujo. * Cree usted que esta
areas estrategias para | * Artes plasticas. estrategia es la mas adecuada
integra la areas. | * idioma. para integrar el area de
* Creatividad. informatica con las demas
* Problemas | areas del conocimiento?
sociales.
Secuencia de | Tipos de a. Principios Cémo le gustaria que se
contenidos secuencias. curriculares. | evaluara el trabajo de los
b. Los nucleos | estudiantes.
tematicos.
c. Metodologia.
d. Recursos.

e. Evaluacion.




3.5 TECNICAS DE RECOLECCION DE INFORMACION.

Las técnicas e instrumentos utilizados para la recolecciéon de informacion fueron:
» Encuestas a estudiantes, padres de familia, profesores.

» Entrevista a Director de la Institucion.

» Observacion directa.

» Consulta de material de la Institucion.

3.6 TECNICAS DE ANALISIS DE INFORMACION.

Se usaran técnicas de estadistica descriptiva y de la investigacion etnogréfica para
el andlisis de las entrevistas.
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4. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS.

4.1 PRESUPUESTO.
Cuadro No.4 Presupuesto

1. Material bibliografico y encuestas (fotocopias) 100.000
2. Bibliografia 100.000
3. Transporte. 400.000
4. Digitacion. 100.000
5. Materiales: Papel, tinta, otras. 100.000
6. Equipos de informatica. 100.000
7. Imprevistos. 180.000
TOTAL 1.080.000




4.2 CRONOGRAMA.

ACTIVIDADES

MESES

FEB

MAR

ABR

MAY

JUN

JUL

AGO

SEP OCT

NOV

DIC

ENE

FEB

MAR

ABR

MAY

[

. Identificacién del

proyecto

N

. Presentacion de aspectos

Cientifico Técnicos.

w

Presentacion Marco

Empirico Referencial.

~

. Presentacién Marco .

Legal

o1

Presentacion Marco

Tebrico

o

Metodologia.

]

. Elaboracioén y aplicaciéon

de encuestas andlisis.

o®

Elaboracién Plan de .

estudios

[

. Revisison de jurados.

10. Sustentacion.
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5.

51 RESULTADOS DE LA ENCUESTA A PROFESORES DE LA

ANALISIS DE LA INFORMACION.

INSTITUCION EDUCATIVA GUALMATAN.

5.1.1 Considera usted que en la elaboracion del plan de estudios debe tener

participacion el alumno formulando sus NIP'S?.

Cuadro 6. Participacion estudiantes.

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 8 100
NO 0 0
Figura 1. Participacion alumnos.
PARTICIPACION ALUMNOS
150
100 sl
50 ENO
0 T T 1
Sl NO

El anterior resultado muestra que para el total de profesores es necesario e
importante que el estudiante intervenga en el proceso de formulacién del plan de
estudios, puesto que dicha intervencion permitira que se obtenga un plan
adaptado a las necesidades del educando para que éstas puedan ser satisfechas,
y que al mismo tiempo sea de mayor interés a la hora de desarrollarlo.

5.1.2 Cree usted que la informatica puede ayudar en la solucién de algunos
problemas que se presentan en la comunidad?

Cuadro 7. Solucion de problemas.

ITEMS FRECUENCIA %
SIEMPRE 1 13
ALGUNAS VECES 7 88
NUNCA 0 0




Figura 2. Solucion de problemas.

SOLUCION DE PROBLEMAS

100 -
80 A
60 O SIEMPRE
40 1 O ALGUNAS VECES
E NUNCA
20 A
0 T T 1

SIEMPRE ALGUNAS VECES NUNCA

Un gran porcentaje de la muestra cree que la informatica puede ayudar algunas
veces en la solucién de problemas que se presenten en la comunidad dado que la
tecnologia informatica en la actualidad ayuda a reducir en gran cantidad los
dificiles procesos de almacenamientos de informacion que anteriormente eran
realizados manualmente, ahora con la ayuda de la informatica se elaboran en el
computador, obteniendo mejores resultados y mas rapidamente.

Un pequefio porcentaje responde que siempre ayuda en la solucién de algunos
problemas, esto quiere decir que solo una minima parte de la muestra esta
convencida de los beneficios que brinda la informatica.

5.1.3 Es importante implementar un plan de estudios para el area de Tecnologia
e Informatica en esta Institucion?.

Cuadro 8. Implementaciéon Plan de Estudios.

ITEMS FRECUENCIA %
SI 8 100
NO 0 0

Figura 3. Implementacion plan de estudios.

IMPLEMENTACION PLAN DE ESTUDIOS

150
100 asi
50 BNO
0 T T 1

SI NO
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Como podemos observar el total de los encuestados responden afirmativamente a
la pregunta de implementar un plan de estudios en esta Institucion, esto reafirma
la gran importancia que tiene la propuesta, ya que en ésta se tiene una
organizacion adecuada de los contenidos, una metodologia estructurada, la
distribucion del tiempo, y los criterios de evaluacion y administracion, de acuerdo
con el Proyecto Educativo Institucional y con las disposiciones vigentes.

5.1.4 Usted considera que el saber informatica sirve para:

Cuadro 9. Conocimiento informatico.

ITEMS FRECUENCIA %
Ampliar los 2 25
conocimientos de las
personas
Ayuda a comprender las 0 0

diferentes  areas  del
conocimiento

Ambas 6 75
Ninguna 0 0
Fuente: Presente investigacion Afio 2003

Figura 4. Conocimiento informéatico.

CONOCIMIENTO INFORMATICO

%0 OAMPLIA
50 CONOCIMIENTOS

%0 OAYUDA A COMPRENDER
20 LAS DIFERENTES

AMPLIA
CONOCIMIENTOY
AYUDAA
COMPRENDER
LAS DIFERENTES
AREAS

AMBAS
NINGUN,

El total de los encuestados reconoce la importancia de tener conocimientos en
informética, tanto para ésta 4rea como para las demas, ya que en la actualidad la
informatica es utilizada en todo tipo de labores en donde se necesite almacenar
grandes cantidades de informacién, como también el reducir los dispendiciosos
calculos matematicos, o a la hora de realizar gréaficos.
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5.1.5 ¢Tiene algun conocimiento sobre el desarrollo histérico de la informatica?

Cuadro 10. Historia de la informatica.

ITEMS FRECUENCIA %
S 5 62
NO 3 38

Figura 5. Historia de la informatica.
HISTORIA DE LA INFORMATICA
80
60
sl
40
ONO
20
0 .
Sl NO

Tener conocimiento sobre el desarrollo histérico de la tecnologia y la informatica,
es basico para la formacion de toda persona.

conoce sobre esta tematica, el 38% no.

desconocimiento de algunos docentes.

En el presente estudio el 62%
El nuevo plan pretende reducir este

5.1.6 Conoce los requisitos minimos para las instalaciones eléctricas de un

computador?.
Cuadro 11. Instalaciones eléctricas.
ITEMS FRECUENCIA %
Sl 4 50
NO 4 50
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Figura 6. Instalaciones eléctricas.

INSTALACIONES ELECTRICAS

60
40
osi
20 ONO
0 . .

SI NO

Las respuestas a esta pregunta se encuentran divididas, ya que el 50% conoce
sobre los requisitos minimos para las instalaciones eléctricas de un computador,
mientras que el restante 50% no. Este aspecto se espera superar con la
implementacion del nuevo plan de estudios.

5.1.7 Cuales son algunas partes fundamentales de un computador?.

Cuadro 12. Partes fundamentales del computador.

ITEMS FRECUENCIA %
CPU 8 100
TECLADO 7 87
MONITOR 6 75
IMPRESORA 3 38
MOUSE 2 25
POCESADOR 1 13
FAX MODEM 1 13
TODO EL SOFTWARE 1 13
TARJETA DE SONIDO 1 13
TODAS SON
IMPORTANTES Y SE 1 13
COMPLEMENTAN
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Figura 7. Partes fundamentales del computador.

PARTES FUNDAMENTALES DEL COMPUTADOR

150
100
50

0

[ ]
]

[ [

MONITO
R
MOUSE ]
FAX
MODEM
TARJETA
DE
SONIDO

Por las respuestas dadas por los encuestados se detecta que se hace necesario
capacitarlos en conocimientos basicos de la informatica.

5.1.8 Sefiale cuales de los siguientes programas informaticos maneja?.

Cuadro 13. Programas informaticos.

Items Avanzado % Intermedio % Basico % No sabe %
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia

WINDOWS 0 0 2 25 3 37 3 38
PROCESADOR 1 12 2 25 2 25 3 38
DE TEXTO
HOJA 0 0 1 12 2 25 5 62
ELECTRONICA
GRAFICADOR 0 0 1 12 3 38 4 50
BASE DE DATOS 0 0 1 12 2 25 5 62
PRESENTADORES 0 0 1 12 2 25 5 62
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Figura 8. Programas informaticos.

PROGRAMAS INFORMATICOS
OCONOCEN
63 WINDOWS Y
g% PROCESADOR
&0 DE TEXTO
59 - - ODESCONOCEN
CONOCEN WINDOWS DESCONOCEN HOJA HOJA
Y PROCESADOR DE ELECTRONICA ELECTRONICA
TEXTO GRAFICADORES BD GRAFICADOR

El 62% de los docentes conoce el manejo de Windows y procesador de texto.

En un porcentaje aproximado de 60% de docentes desconoce el manejo de Hoja
Electronica, Graficadores, Base de datos y Presentadores, aspecto que se puede
superar mediante la capacitacion en informatica como parte del nuevo Plan de

Estudios.

5.1.9 Tiene conocimiento de qué es Internet y para qué sirve?.

Cuadro 14. Conocimiento de Internet.

ITEMS FRECUENCIA %
SI 8 100
NO 0 0

Figura 9. Conocimiento de Internet.

CONOCIMIENTO DE INTERNET

150
100 oSl
50 ONO
0 T T 1

SI NO

Todos los encuestados afirman tener conocimiento de que es Internet y para qué
sirve, esto representa la totalidad de la muestra. Lo cual demuestra que Internet
cada vez brinda mayor utilidad a las personas en los diferentes campos del
conocimiento. Este aspecto favorece la implementacién de algunas estrategias
didacticas fundamentales con ésta herramienta informética.
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5.1.10 Conoce algunos programas de informéatica en su area?.

Cuadro 15. Programas informaticos de cada area.

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 3 38
NO ) 62

Figura 10. Programas informaticos de cada area.

80
60
40
20

PROGRAMAS INFORMATICOS DE CADA AREA

0 -

Sl

NO

asi
ONO

El 62% de la muestra contestd6 que no tiene conocimiento de programas
informaticos en su area, lo cual demuestra que aun no se ha involucrado a la
informatica con las diferentes areas del conocimiento en esta Institucion, de esta
forma la propuesta que se pretende manejar esta encaminada a integrar la misma

con las demés areas lo cual beneficia el aprendizaje de las mismas.

5.1.11 Cuales cree usted que son los elementos mas eficaces en el aprendizaje

de la informética?.

Cuadro 16. Elementos Aprendizaje de la informatica.

ITEMS FRECUENCIA %
MOTIVACION
EDUCACION 3 38
CREATIVIDAD
INFORMATICA 2 25
INTERNET 1 13
EVALUACION 1 13
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Figura 11. Elementos aprendizaje de la informéatica.

ELEMENTOS APRENDIZAJE DE LA

INFORMATICA
40
351 OMOTIVACION EDUCACION
301 CREATIVIDAD
i OINFORMATICA
15 A
10- OINTERNET EVALUACION
5 -

MOTIVACION EDUCACION INFORMATICA INTERNET EVALUACION
CREATIVIDAD

Aspectos como educacién, motivacion y creatividad, se consideran mas
importantes que los recursos informaticos, lo cual no es errobneo puesto que la
tecnologia informatica debe apoyarse en los primeros aspectos mencionados.

Internet y la evaluacién también se consideran importantes aunque en un menor
porcentaje.

5.1.12 Que labor podria realizar usted para ayudar en el desarrollo de este plan
de estudios?.

Respuestas:

- Experiencia.

- En el proceso de motivacion.

- Ayudar al estudiante en el aprendizaje de las matematicas y ciencias fisicas.

- Incorporar en el plan de estudios las necesidades del area y los posibles
programas para solventarlas

- Motivar al estudiante a investigar.

- EI 38% no contesto.

Se observa un espiritu de colaboracion por parte de los profesores, que
beneficiara la implementacion del pan de estudios con el propésito de integrar
cada area con la informatica y asi lograr una educacion de mejor calidad.

5.1.13 Cree usted que los proyectos pedagodgicos son una estrategia adecuada
para integrar el area de informatica con las demas areas del conocimiento?
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Cuadro 17. Estrategia: Proyectos pedagdgicos.

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 7 88
NO 1 12

Figura 12. Estrategia: Proyectos pedagodgicos.

ESTRATEGIA: PROYECTOS
PEDAGOGICOS

100
50
O T T 1
Sl NO

El 88% de la muestra contestd que si cree que los proyectos pedagdgicos son una
estrategia adecuada para integrar el area de informética con las demas areas del

conocimiento, por lo tanto estan de acuerdo con el método principal que se va a
emplear para elaborar el plan de estudios.

5.1.14 Se puede integrar la informatica con su area?

Cuadro 18. Integracion de la informatica.

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 8 100
NO 0 0
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Figura 13. Integracion de la informética.

INTEGRACION INFORMATICA

150
100 asi
50 ONO
O T T 1

Sl NO

El 100% de los profesores contestaron que si se puede integrar la informética con
su area, lo cual representa la totalidad de los encuestados, y ademas permite
identificar la disponibilidad de los docentes de diferentes areas, a integrarse con
la informética.

5.1.15 Teniendo en cuenta las siguientes opciones cual cree que seria el orden
adecuado para formular un plan de estudios.

Cuadro 19. Secuencia del Plan de estudios.

ITEMS No. de FRECUENCIA %
ORDEN
IDENTIFICACION DE NUCLEOS TEMATICOS 1 8 100
PRINCIPIOS CURRICULARES 1 2 25
2 3 75
RECURSOS 1 1 12
3 3 38
4 4 50
SECUENCIA 3 3 38
METODOLOGIA 3 3 38
4 4 50
EVALUACION 5 8 100

Segun las respuestas dadas por los profesores de la Institucion Gualmatan este
seria el orden adecuado para la formulacién de un plan de estudios: Identificar los
nacleos tematicos, Principios curriculares, Secuencia, Metodologia, Recursos,
Evaluacion.
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Teniendo en cuenta el orden que han escogido los profesores de la Institucion
Educativa de Gualmatan, se observa que la identificacion de los nlcleos teméaticos
aun sigue siendo el punto mas importante para elaborar un plan de estudios sin
tener en cuenta el fin o propdsito central por el cual se elabora el mismo, sin tener
en cuenta las necesidades de los estudiantes, se sigue optando por los contenidos
ya establecidos y rigidos que se deben cumplir.

El orden adecuado que se debe cumplir para elaborar un plan de estudios es el
siguiente:

- Principios curriculares.

- Identificacion de ndcleos tematicos.

- Secuencia.

- Metodologia.

- Recursos.

- Evaluacion.

5.1.16 Como le gustaria que se evaluara el trabajo de los estudiantes:

Cuadro 20. Tipos de evaluacion.

ITEMS FRECUENCIA %
AUTOEVALUACION 0 0
COEVALUACION 0 0
HETEROEVALUACION 0 0
TODOS LOS 8 100
ANTERIORES

Figura 14. Tipos de evaluacion.

TIPOS DE EVALUACION

120
100 1
80 1
60 1
40 1
20 1

AUTOEVALUACION COEVALUACION HETEROEVALUACION TODOS LOS ANTERIORES

El 100% de los encuestados contestd que estan de acuerdo con las 3 opciones
gue se presentan para evaluar: autoevaluacion; donde el mismo estudiante a su
criterio y parametros preestablecidos evaluara el trabajo que haya realizado,
coevaluacion; las cual sera realizada entre los compairieros, y la heteroevaluacion,
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gue es la que tradicionalmente se aplica de profesor a estudiante. Se observa un
cambio de actitud en profesores en lo referente a la evaluacién escolar.

5.1.16 Cudles cree usted que serian los proyectos pedagdgicos adecuados
para cada grado, desarrollados con ayuda del computador?

GRADO SEXTO:
GRAFICADOR

Cuadro 21. Proyectos graficos.

ITEMS FRECUENCIA %
La diversidad de los seres vivos. 2 25
Comunidad indigena. 3 38
Paisajes geograficos. 1 13
Las artesanias que mas les guste. 0 0
Un atomo y sus partes. 1 13
El colegio donde estudias. 0 0
La iglesia de tu pueblo. 0 13
La casa donde vives. 1 13

Figura 15. Proyectos pedagogicos.

PROYECTOS GRAFICOS

Por lo anterior el proyecto pedagdgico que seria adecuado desarrollar en este
grado segun la muestra es: Proyecto grafico de una comunidad indigena, con un
38%, y en forma alterna o complementaria el proyecto de Diversidad de los seres
Vivos.



GRADO SEPTIMO.

Cuadro 22. Procesador de texto.

ITEMS FRECUENCIA %
Elaboracion de un ensayos libres. 2 25
Elaboracién de cuentos. 2 25
Elaboracién de poemas. 0 0
Elaboracion de dialogos. 0 0
Elaboracibn de trabajos escritos para tu materia 3 38
preferida.
Figura 16. Procesador de texto.
PROCESADOR DE TEXTO
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Por lo anterior el proyecto pedagodgico que seria adecuado desarrollar en este
grado segun la muestra es: Proyecto de elaboracién de trabajos escritos para la
materia preferida, con un 38%, y en forma alterna 'y complementaria Elaboracion
de ensayos libres.

Cuadro 23. Graficador.

ITEMS FRECUENCIA %

- Elaboracion de tarjetas de cumpleafios o de otras 2 25
ocasiones especiales.

- Elaboracién de afiches. 50

4
- Elaboracion de pancartas. 2 25
- Elaboracion de plegables. 0
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Figura 17. Graficador

GRAFICADOR
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El proyecto seleccionado es: Proyecto Elaboracién de afiches con un 50%, y en
forma alterna y complementaria Elaboracion de tarjetas de cumpleafios o de otras
ocasiones especiales.

GRADO OCTAVO:
Cuadro 24. Hoja electronica.

ITEMS FRECUENCIA %
Aprendizaje del algebra. 1 13
Graficacion de funciones. 1 13
Aplicaciones Aritméticas 2 25
Aplicaciones Contables. 4 50

Figura 18. Hoja electronica.
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Por lo anterior el proyecto pedagdgico que seria adecuado desarrollar en este
grado segun la poblacién encuestada es: Proyecto Aplicaciones Contables con un
50%, y en forma alterna'y complementaria Aplicaciones aritméticas.

Cuadro 25. Presentador.

ITEMS FRECUENCIA %
Elaboracion de una presentacion sobre un cuento 1 13
utilizando fotos u otros graficos.
Elaboracion de wuna presentaciéon sobre 2 25
descubrimiento y Conquista.
Elaboracion de una presentacion sobre la 0 0
geometria.
Elaboracion de presentaciones sobre las clases de 4 50
artesanias gue se elaboran en Gualmatan.
Elaboracion de presentaciones sobre las fiestas que 0 0
se celebran en Gualmatan.
Elaboracion de presentaciones sobre un tema libre. 1 13
Figura 19. Presentador.
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El proyecto a desarrollar en este grado segun los encuestados es: Proyecto
Elaboracién de presentaciones sobre las clases de artesanias que se elaboran en
Gualmatan con un 50%, y en forma alterna 'y complementaria Elaboracion de una
presentacion sobre Descubrimiento y Conquista.
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GRADO NOVENO

De que area del

conocimiento

le gustaria que fuera almacenada su

informacion en forma estructurada y organizada? (sistematizacion).

Cuadro 26. Sistematizacion de informacion.

ITEMS FRECUENCIA %
- Espaiiol. 2 25
- Ciencias sociales. 1 13
- Matematicas. 2 25
- Ciencias Naturales. 2 25
- Artes plasticas. 1 13

Figura 20. Sistematizacion de la informacion.
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SISTEMATIZACION DE LA INFORMACION

ESPARNOL

C. SOCIALES MATEMATICAS NATURALES

A. PLASTICAS

Ciencias Naturales, Matematicas y Espafiol, fueron las areas elegidas por los
estudiantes del grado noveno para sistematizar la informacion.

52 RESULTADOS DE LA ENCUESTA A ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION GUALMATAN.

5.2.1 Consideras que en la elaboracion del plan de estudios debe tener
participacion el alumno formulando sus necesidades, intereses y problemas?.

Cuadro 27. Participacion estudiantes.

ITEMS FRECUENCIA %
SI 27 96
NO 1 4
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Figura 21. Participacién alumnos.
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El 96% de los encuestados contestdé que el alumno si debe tener participacion
formulando sus necesidades intereses y problemas lo que demuestra que el
estudiante desea que sea tenida en cuenta su opinion para la elaboracion del plan
de estudios. Solamente 1 estudiante manifesto su negativa.

5.2.2 Crees gque la informética puede ser utilizada en la soluciébn de algunos
problemas que se presenten en la comunidad?

Cuadro 28. Solucion de problemas.

ITEMS FRECUENCIA %
SIEMPRE 9 32
ALGUNAS VECES 18 64
NUNCA 1 4
Figura 22. Solucién de problemas.
SOLUCION DE PROBLEMAS
80
60 B SIEMPRE
40 OALGUNAS VECES
20 ENUNCA
O T T T 1
SIEMPRE ~ ALGUNAS  NUNCA
VECES

Todos los estudiantes a excepcion de uno, reconocen en la informatica una
herramienta para resolver problemas que se presentan en la comunidad.
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5.2.3 Haz trabajado con un computador?.

Cuadro 29. Participacion estudiantes.

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 10 36
NO 18 64

Figura 23. Participacion estudiantes.

PATTICIPACION ESTUDIANTES
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El 64% de estudiantes no ha tenido acceso a un computador lo cual justifica la
implementacién del nuevo plan de estudios, con el fin de superar esta deficiencia

educativa.

5.2.4 En tu casa tienes computador?.

Cuadro 30. Participacion estudiantes.

ITEMS FRECUENCIA %
SI 0 0
NO 28 100

Figura 24. Participaciéon estudiantes.
PARTICIPACION ESTUDIANTES
150
100 @S|
50 ONO
0 - . .
Sl NO
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El 100% de la poblacién encuestada no tiene computador en su casa, pero se
espera que con la implementacion del nuevo plan de estudios en informatica
aprendan a utilizarlo y asi esté mas al alcance de cada uno.

5.2.5 Te gustaria trabajar con el computador en el Colegio?.

Cuadro No. 31. Intensidad horaria

ITEMS FRECUENCIA %
- 2 horas en la semana. 6 21
- 4 horas en la semana. 5 18
- 6 horas en la semana. 17 61
Figura 25. Trabajar en el Colegio.
TRABAJAR EN EL COLEGIO
80
60 02 HORAS
40 04 HORAS
20 ’—‘ |—| 06 HORAS
O T T 1
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La tabla refleja la disposicion que tienen los estudiantes para trabajar en el Colegio
en los computadores y en las diferentes areas.

5.2.6 Consideras que el saber informatica sirve para:

Cuadro 32. Conocimiento informatico.

ITEMS FRECUENCIA %
Ampliar los conocimientos de las personas 2 7
Ayuda a comprender las diferentes areas del 6 21
conocimiento
Ambas 18 64
Ninguna 2 7
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Figura 26. Conocimiento informatico.

CONOCIMIENTO INFORMATICO
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A excepcion de dos estudiantes, los demas reconocen la importancia de la
informatica en la formacion intelectual de una persona.

5.2.7 ¢Tienes algun conocimiento sobre el desarrollo historico de la informética?

Cuadro 33. Historia de la informatica.

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 24 86
NO 4 14

Figura 27. Historia de la informatica.
HISTORIA DE LA INFORMATICA
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20 sl
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En un menor porcentaje, 14%, manifiestan desconocer sobre este aspecto. En los
dos casos se justifica la implementacion del estudio del desarrollo historico de la

informatica.
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5.2.8 Cudles son algunas partes fundamentales de un computador?.

Cuadro No. 34. Partes fundamentales de un computador.

ITEMS FRECUENCIA %
MONITOR 26 93
TECLADO 24 86

RATON 21 75
CPU 16 57

IMPRESORA 15 54
ESCANER 5 18

PARLANTES 4 14

DISKET 3 32
POWER 3 32

Figura 28. Partes fundamentales del computador.

PARTES FUNDAMENTALES DEL COMPUTADOR
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De las anteriores respuestas acertaron quienes dijeron que entre las partes
fundamentales del computador se encuentran:

- LaC.P.U.
- El monitor.
- El teclado.
- El mouse.

Pero se observa que aun no tienen totalmente claro cuales son, ya que ademas de

las respuestas dadas, incluian en partes fundamentales periféricos y partes
internas.
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5.2.9 Conoces los requisitos minimos de las instalaciones eléctricas para un

computador.
Cuadro 35. Requisitos instalaciones eléctricas.
ITEMS FRECUENCIA %
Sl 6 21
NO 22 79
Figura 29. Instalaciones eléctricas.
INSTALACIONES ELECTRICAS
100
80
60
20 osl
20 ONO
0 - . .
Sl NO

Mas de la mitad de los estudiantes desconocen sobre las instalaciones eléctricas
para un computador, lo cual debe ser subsanado con el nuevo Plan de Estudios
gue se desea implementar.

5.2.10 Senfala cuales de los siguientes programas informaticos manejas?.

Cuadro 36. Programas informaticos.

Iltems Frecuencia | % | Frecuencia| % |Frecuencia| % |Frecuencia|l %
Avanzado Intermedio Basico No sabe

WINDOWS 0 0 1 4 3 11 24 86
PROCESADOR DE 0 0 1 4 1 4 26 93
TEXTO
HOJA 0 0 0 0 0 0 28 100
ELECTRONICA
GRAFICADOR 0 0 1 4 2 7 25 89
BASE DE DATOS 0 0 0 0 0 0 28 100
PRESENTADORES 0 0 0 0 0 0 28 100

La dltima columna de la tabla 31, indica que la mayoria de estudiantes
encuestados desconocen los diferentes programas que debe manejar toda
persona. Lo mismo que en aspectos anteriores, esto nos da razones para
implementar el nuevo plan de estudios de informatica.
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5.2.11 Cuales cree usted que son los elementos mas eficaces en el aprendizaje

de la informética?.

Cuadro 37. Elementos aprendizaje de la informatica

ITEMS FRECUENCIA %
COMPUTADOR 24 86
PROFESORES 15 54

LIBROS 15 54

INTERNET 4 14

CD 2 7
PROCESADOR 1 4
LINEA TELEFONICA 1 4
RATON 1 4

Figura 30. Elementos aprendizaje de la informatica.

ELEMENTOS APRENDIZAJE DE LA INFORMATICA

100

Podemos observar que no existe un conocimiento muy profundo sobre este tema,
ya que un 76% consideran los recursos como lo mas importante a la hora de
aprender informatica, mas no se tienen en cuenta aquellos que encaminaran al
estudiante a su crecimiento personal e intelectual.

Un elemento esencial a la hora de aprender informatica son las orientaciones
dadas por profesores, a través de las cuales se encaminara mejor el aprendizaje.

5.2.12 Tienes conocimientos de qué es Internet y para qué sirve?.

Cuadro 38. Conocimientos de Internet.

ITEMS FRECUENCIA %

Sl 10 36

NO 15 54

NO CONTESTO 3 11
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Figura 31. Conocimientos de Internet.
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La mayoria de la poblacion encuestada no tiene conocimiento de Internet, por
tanto alin no encuentran en éste un elemento importante que puede ayudarles en
su aprendizaje. El plan de estudios a implementar mostrara que esta es una gran
herramienta de trabajo y de investigacion.

5.2.13 Como le gustaria que se evaluara su trabajo:

Cuadro 39. Tipos de evaluacion.

ITEMS FRECUENCIA %
AUTOEVALUACION 5 18
COEVALUACION 9 32
HETEROEVALUACION 5 18
TODOS LOS 9 32
ANTERIORES

Figura 32. Tipos de evaluacion.

TIPOS DE EVALUACION
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AUTOEVALUACION COEVALUACION HETEROEVALUACION TODOS LOS ANTERIORES

Los estudiantes reconocen en las diferentes formas de evaluacion herramientas
importantes para su formacion.
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5.2.14 Seiialatu respuesta preferida.
SEXTO:
* Cual de los siguientes proyectos le gustaria desarrollar?

Cuadro 40. Graficador.

ITEMS FRECUENCIA %
La diversidad de los seres vivos. 0 0
Comunidad indigena. 2 29
Paisajes geograficos. 0 0
Las artesanias que mas le guste. 4 57
Un atomo y sus partes. 0 0
El colegio donde estudias. 0 0
La iglesia de tu pueblo. 1 14
La casa donde vives. 0 0

Figura 33. Proyectos gréficos.
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Con base en los resultados el proyecto pedagdgico que seria adecuado
desarrollar en este grado segun los encuestados es: Proyecto grafico de las
artesanias que mas les guste, con un 57%, y en forma alterna y complementaria la
Comunidad indigena..
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SEPTIMO.

Cuadro 41. Procesador de texto.

ITEMS FRECUENCIA %
Elaboracion de un ensayos libres. 1 14
Elaboracién de cuentos. 0 0
Elaboracién de poemas. 1 14
Elaboracion de dialogos. 0 0
Elaboracion de trabajos escritos para tu materia 5 72
preferida.

Figura 34. Procesador de texto.
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Con base en los resultados el proyecto pedagdgico que seria adecuado
desarrollar en este grado segun la poblacion encuestada es: Proyecto elaboracion
de trabajos escritos para tu materia preferida, con un 72%, y en forma alterna y
complementaria Elaboracion de ensayos libres.

Cuadro 42. Graficador.

ITEMS FRECUENCIA %
- Elaboracion de tarjetas para ocasiones especiales. 5 72
- Elaboracion de afiches. 2 29
- Elaboracion de pancartas. 1 14
- Elaboracion de plegables. 0 0
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Figura 35 Graficador.
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Con base en los resultados el proyecto pedagdgico que seria adecuado
desarrollar en este grado segun las anteriores respuestas es: Elaboracion de
tarjetas para ocasiones especiales, con un 72%, y en forma alterna y
complementaria Elaboracion de afiches.

OCTAVO:

Cuadro 43. Hoja electronica.

ITEMS FRECUENCIA %
Aprendizaje del algebra. 1 14
Graficacion de funciones. 4 57
Aplicaciones Aritméticas 0 0
Aplicaciones Contables. 2 29

Figura 36. Hoja electronica.
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Con base en lo anterior el proyecto pedagdgico que seria adecuado desarrollar en
este grado segun la poblacion encuestada es: Proyecto graficacion de funciones, y
con un 57%, y en forma alterna y complementaria Aplicaciones contables.

Cuadro 44. Presentador.

ITEMS FRECUENCIA %
Elaboracion de una presentacion sobre un cuento 1 14
utilizando fotos u otros graficos.
Elaboracion de una  presentacion sobre 1 14
descubrimiento y Conquista.
Elaboracion de una presentacion sobre la geometria. 0 0
Elaboracion de presentaciones sobre las clases de 4 57
artesanias gue se elaboran en Gualmatan.
Elaboracion de presentaciones sobre las fiestas que se 0 0
celebran en Gualmatan.
Elaboracion de presentaciones sobre un tema libre. 1 14

Figura 37. Presentador.
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Con base en los resultados el proyecto pedagdgico que seria adecuado
desarrollar en este grado segun la poblacién encuestada es: Proyecto Elaboracion
de presentaciones sobre las clases de artesanias que se elaboran en Gualmatan
con un 57%, y en forma alterna y complementaria Elaboracion de presentaciones
sobre un tema libre.
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NOVENO

De que area del conocimiento le gustaria que fuera almacenada su
informacion en forma estructurada y organizada? (sistematizacion).

Cuadro 45. Sistematizacion.

ITEMS FRECUENCIA %
- Espaniol. 1 14
- Ciencias sociales. 0 0
- Matematicas. 1 14
- Ciencias Naturales. 5 72
- Artes plasticas. 0 0

Fuente: Presente investigacion Afio 2003

Figura 38. Sistematizacién de la informacion.
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Con base en lo anterior el proyecto que se desarrollara sera el almacenamiento
sistematico de informacion de Ciencias Naturales.

5.2.15 De todas las areas obligatorias cuél te gusta mas?.

Cuadro 46. Inclinacion por las areas.

ITEMS FRECUENCIA %
Espafiol y Biologia. 5 21
Matematicas e Informatica. 4 18
Ciencias investiga. 3 11
Artes Plasticas. 2 7
Inglés. 1 4
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Figura 39. Inclinacion por las areas.
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Por los resultados anteriores podemos observar que los estudiantes se inclinan
por Espafiol y Biologia. Y resultaria interesante implementar recursos informaticos
para mejorar el gusto por las demas areas.

5.2.15 De todas las areas obligatorias cual te dificulta mas?.

Cuadro 47. Dificultad de las areas.

ITEMS FRECUENCIA %
Matematicas. 14 50
Espariol. 8 29
Inglés. 4 14
Artes plasticas. 2 7

Figura 40. Dificultad de las areas.
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Podemos observar que presenta mayor dificultad Mateméticas. Pero teniendo en
cuenta que la informatica se presta para solventar algunas necesidades basicas
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en cuanto a esta area, el Plan de estudios ofrecera la posibilidad de aprender
aguellos temas en donde se necesita mayor refuerzo, usando asistentes
matematicos, tales como DERIVE, CABRI, etc.

5.3 RESULTADOS DE LA ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA DE LA
INSTITUCION GUALMATAN.

5.3.1 Qué nivel de estudios tiene?.

Cuadro 48. Nivel de estudios.

Items Completo % Incompleto %
Nivel
Primaria 11 39 12 43
Secundaria 2 7 3 11
Universitarios 0 0 0 0
Ninguno 0 0 0 0

Figura 41. Nivel de estudios.
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Lo anterior nos muestra que existe una gran cantidad de encuestados que se
encuentran en el nivel primario de estudios. Mientras que es una pequeiia parte la
gue ha realizado estudios secundarios y ademas completos. Esto brinda la
posibilidad de dar capacitacion en Informatica a los padres de familia que lo
deseen.

5.3.2 Ha utilizado un computador?

Cuadro 49. Utilizacién del computador.

ITEMS FRECUENCIA %
SI 0 0
NO 28 100

Fuente: Presente investigacion Afio 2003
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Figura 42. Utilizacion del computador.
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El 100% de los encuestados contestaron que no ha manejado un computador, por
lo cual existe analfabetismo informatico, y se presenta la necesidad de que la
Institucion ayude a superar esta falencia.

5.3.3 En su hogar tiene computador?

Cuadro 50. Participacion padres de familia.

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 0 0
NO 28 100

Figura 43. Participacion padres de familia.
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La totalidad de los encuestados contesté que no tienen computador en su hogar,
por lo cual es importante capacitar sobre informética para de esta forma tener
acceso a un computador, y percatarse de la importancia que tiene el mismo para

la educacion de sus hijos.
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5.3.4 Cree usted que el computador ayudaria a mejorar la educacion de sus hijos?

Cuadro 51. Utilidad del computador.

ITEMS FRECUENCIA %
S 28 100
NO 0 0

Figura 44. Utilidad del computador.
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El total de la poblacion encuestada contesté que el computador si ayudaria a
mejorar la educacion de sus hijos.

Porqué : Algunas respuestas fueron:

» “Porque cuando lo maneja entra a un nuevo mundo de conocimientos”, “ayuda
a realizar el trabajo mas rapidamente”, “les ayudaria mucho en sus estudios,
ayuda al desarrollo del estudiante”, “les daria mas conocimiento, es muy esencial
y muy sofisticados para estudiar”, “aprende cosas nuevas, ayuda a mejorar la
inteligencia”, “es avanzado en tecnologia, se puede investigar, para buscar
informacion de cualquier area”.

Por lo anterior se puede observar que a pesar de no tener conocimientos sobre
informatica se tiene una gran motivacion para que sus hijos aprendan.

5.3.5 Le gustaria que en la Institucion donde estudia su hijo se implemente el area
de informatica?.

Cuadro 52 Area de informética.

ITEMS FRECUENCIA %
Sl 28 100
NO 0 0
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Figura 45. Area de informatica.

AREA DE INFORMATICA

150
100 oSl
50 ENO
04 . .

SI NO

El 100% de los encuestados contesto que si le gustaria que en la Institucion donde
estudia su hijo se implemente el area de informatica, aspecto que favorece la
oferta del &rea de Tecnologia e Informatica.

Porqué:

“Porque les ayuda a utilizar mejor un computador y saber las partes, estarian
adelante con la ciencia moderna, es importante conocer nuevas cosas COmMo
manejar un computador, se capacitarian mucho mejor, para complementar los
estudios, tengan mas conocimientos, ayudarian a nivelarse con las demas
instituciones, mejor nivel de estudios, poder trabajar, Gtil para la vida”.

5.3.6 Que labor podria realizar usted para ayudar en el desarrollo del plan de
estudios de informatica?.

Los padres de familia en general contestaron que podrian colaborar en lo que se
pueda, como por ejemplo realizacion de actividades y eventos para recolectar
fondos y conseguir los computadores, también para agilizar la construccion del
aula de informatica, colaborar con mano de obra, integrar a la comunidad para
solicitar a la alcaldia que done los computadores, etc.

Podemos observar que los padres de familia muestran interés por colaborar, lo
cual posibilita el desarrollo del plan de estudios.
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5.4 RESULTADOS DE LA ENCUESTA AL SENOR COMISARIO DEL
MUNICIPIO DE GUALMATAN.

5.4.1 Cree usted que el computador ayuda a mejorar la educacion de los
estudiantes?
Si,

Porqué:

- “Los tiempos y la era van cambiando, a medida que nos actualicemos estamos
evolucionando en el sector rural y seria necesario ya que son sectores mas
marginados”.

5.4.2 Le gustaria que en la Institucion Educativa de Gualmatan se implemente el
area de Tecnologia e Informatica?.

Si, Porqué:
- “Los jovenes aprenderian y ademas se involucrarian en esta tecnologia”.

5.4.3 Que labor podria realizar usted para el desarrollo de este proyecto?.

“Participando en las etapas del proyecto y motivando a mis hijos y demas jovenes
en general”.

5.4.4 Considera usted que en la elaboracion del plan de estudios debe tener
participacion la comunidad formulando sus propias ideas?.

- “La participacion de las comunidades y de padres de familia es importante ya que
son ellos quienes ven con preocupacion el desarrollo de su familia y de su
comunidad”.

5.4.5 Cree usted que la informética puede ser utilizada en la solucién de algunos
problemas que se presenten en la comunidad?.

Si.

“Claro ya que a medida que la poblacion se eduque y ocupe su tiempo libre
algunos podran aprovechar sus potencialidades surgiendo sus conocimientos y
divulgando a otros ademas para la comunidad representara un pequefio
porcentaje de su progreso”.

Dadas las respuestas anteriores podemos observar se muestra un gran interés

porque el proyecto se realice teniendo en cuenta la participacion de la comunidad,
ademas se cree en las posibilidades que brinda la informética para progresar.

107



5.5 RESULTADOS DE LA ENCUESTA AL SENOR RECTOR DEL
MUNICIPIO DE GUALMATAN.

5.5.1 Cree usted que el computador ayuda a mejorar la educacion de los
estudiantes?

Si, Porqué.
“A través de él se puede accede a la tecnologia y a la informacion necesaria”.

5.5.2 Que labor podria realizar usted para ayudar en el desarrollo de un plan de
estudios para informéatica?.
“Lo que fuese necesario”.

5.5.3 Cree usted que la informéatica puede ser utilizada en la solucién de algunos
problemas que se presenten en la comunidad?.

“Si porgue es parte de la formacién integral”.

5.5.4 Considera usted que en la elaboracion del plan de estudios debe tener
participacion el alumno formulando sus necesidades, intereses y problemas?.

“Necesariamente en la dimension de sus posibilidades”.

5.5.5 Como podriamos lograr que el plan de estudios sea un elemento cambiante
que logre adaptarse a las necesidades de la época?.

“Siempre y cuando este acorde a la normatividad y al avance tecnoldgico
fundamental para el desempefio del estudiante”.

5.5.6 Cree usted que los proyectos pedagdgicos son una estrategia adecuada
para integrar el &rea de informética con las demas areas del conocimiento?

“Necesariamente”.

Por lo anterior se puede observar el interés que se tiene para que se implemente
el plan de estudios de informéatica, ya que puede brindar beneficios como acceder
a la Tecnologia la cual no se ha hecho presente en este Municipio, tener en
cuenta la normatividad y avance tecnolégico que brinde la posibilidad de estarse
actualizando, y que se de una participacion al estudiante de acuerdo a sus
posibilidades.
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6. PROPUESTA DEL PLAN DE ESTUDIOS DEL AREA DE INFORMATICA
PARA LA INSTITUCION EDUCATIVA GUALMATAN

6.1 INTRODUCCION.

A través de los tiempos el hombre se ha preocupado por investigar diferentes
estrategias metodologicas para que el proceso de formacion y construccion de
conocimientos en el estudiante sea eficaz y en el cual se obtengan resultados
Optimos para que de igual forma redunde en el actuar del estudiante.

Partiendo de lo anterior se opta por escoger un plan de estudios en la presente
propuesta que cumpla unas orientaciones como: el desarrollo del proceso
cognoscitivo, curriculum como tecnologia, autorealizacion o el curriculum como
una experiencia consumatoria, relevancia de la reconstruccion social, racionalismo
académico; todas estas orientaciones retinen condiciones de Optima calidad que
determinan un ambiente educativo propicio para el estudiante.

De esta manera el presente plan de estudios pretende lograr que su estructura se
adapte a las necesidades de la institucion Gualmatan y en particular del cuerpo
estudiantil y de docentes.

Inicialmente se realiz6 un estudio de las necesidades educativas del area de
estudio, para lo cual se utilizaron diferentes instrumentos para la recoleccion de
informacion como: Encuestas, entrevistas, observacion directa y estudio de
documentacion. A través de la aplicacidon de los diferentes instrumentos para la
recoleccion de informacién se pudo determinar una informacion, la cual fue
analizada detalladamente y permitio realizar un diagndstico y determinar las
caracteristicas que debia tener el plan de estudios para la institucion Gualmatan.

El plan de estudios a desarrollar tiene como prioridad elaborar proyectos
pedagdgicos bajo enfoques interdisciplinario que buscan en el estudiante
desarrollar una vision integral de la informatica aplicada a distintas areas del
conocimiento, para esto se tuvo en cuenta como punto de partida que el
estudiante fuese un elemento activo en el desarrollo de actividades, que se
preocupe por investigar a partir de las orientaciones dadas en el plan.

La presente propuesta tiene en cuenta los siguientes aspectos:

- Introduccién

- Areas de interés

- Objetivo general

- Objetivos especificos
- Logros



- Indicadores de logros

- Competencias

- Nucleos tematicos

- Secuencia

- Recursos

- Metodologia: Proyectos de aula
- Evaluacion.

- Plan operativo

6.2  VISION.

Proporcionar una educacion interdisciplinaria donde el alumno acceda al
conocimiento a través de actividades propuestas, logrando de esta manera una
formacion acorde a actuales y futuras expectativas de la sociedad.

6.3 MISION.

Directivos, docentes y padres de familia aunaran esfuerzos para desarrollar una
educacion en Tecnologia e Informatica interdisciplinarias y con una base
humanistica.

6.4 OBJETIVO GENERAL.

Lograr a través de la informatica desarrollar metodologias interdisciplinarias que
integren diferentes areas del conocimiento.

6.5 OBJETIVOS ESPECIFICOS.

» Implementar una metodologia interdisciplinaria que desarrolle en el estudiante
una vision amplia de sus conocimientos.

> Desarrollar en el estudiante la capacidad de investigar y ser artifice de la
construccién de sus conocimientos.

> Desarrollar proyectos pedagdgicos que integren areas del conocimiento como:
Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Castellano, Artes Plasticas, y
Matematicas.

» Motivar a la institucion para que implemente el plan de estudios a través de la
instalacion de recursos educativos adecuados como es un aula de computadores
y capacitacion de personal.
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6.6 PERFILES.

6.6.1 Del maestro. Servir de orientador y guia en la resolucion de actividades y
problemas que se puedan presentar durante el desarrollo del proyecto.

6.6.2 Del estudiante. Debe ser una persona presta y motivada a cumplir con las

diferentes actividades propuestas por el plan, poseer un espiritu de investigacion
que lo conduzca a saber cada vez mas.

6.6.3 Del padre de familia. Servir de apoyo en la busqueda de informacion y
conocimiento necesario para resolver los diferentes problemas planteados dentro
del plan.

6.7 ESTRATEGIAS.

> Elaborar un plan operativo que contenga diferentes actividades con
metodologia interdisciplinaria.

» Plantear actividades mediante las cuales el estudiante adopte el papel de
investigador y sea quien resuelva los problemas planteados con algunas
orientaciones propuestas.

» Motivar a la institucion para la consecucién de aulas de informética.
» Capacitacion de Docentes y Padres de Familia.

6.8 METAS.

» Capacitacion béasica a los docentes de la institucion Gualmatan con una
duracion minima de 6 meses.

»  Capacitacion general a los padres de familia

> Iniciar la aplicacion del plan de estudios a partir del afio 2005.

»  Construccion de un aula de informatica.

6.9 PLAN DE ESTUDIOS.

Desarrollar un plan de estudios que tenga en cuenta como prioridad la elaboracién
de proyectos pedagoégicos basados en una metodologia interdisciplinaria con el fin
de potenciar el aprendizaje y favorecer la labor del maestro en la orientacion del
mismo.

Construir conjuntamente con los estudiantes una propuesta de trabajo en la cual

las dos partes alcancen objetivos propuestos de forma amena y divertida a través
de la realizacién de un conjunto de actividades propuestas.
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PROGRAMAS Y PROYECTOS QUE FORMAN EL PLAN DE ESTUDIOS

Cuadro 53 Intensidad horaria semanal

GRADO | INTENSIDAD

HORARIA
SEMANAL

6° 2 horas

7° 2 horas

8° 2 horas

90 2 horas

10° 3 horas

11° 3 horas

Cuadro 54 Proyectos

GRADO PROYECTO INTENSIDAD
HORARIA
6 |- Conozcamos el computador. Sep — Feb
- Grafiguemos una Comunidad Indigena. Mar - Jun
7 Procesador de Texto:
- Aprendamos a elaborar un trabajo escrito. Sep - Dic
Publisher:
- Disefio de tarjetas a través de Microsoft Publisher. Ene — Mar
8 Hoja Electrénica:
- Aplicaciones contables a través de Microsoft Excel,|Sep — Feb
disefo de facturas.
Power Point: Mar — Jun
- Artesanias del Municipio de Gualmatan.
9 | Almacenamiento sistematico de la informacion de:
- Base de datos en Ciencias Naturales. Sep -Jun
Cuadro 55 Programas
PROGRAMAS INTENSIDAD
HORARIA
Sensibilizacién y capacitacion a profesores. 10 horas
Sensibilizacion y capacitacion a padres de familia. 10 horas
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6.9.1 Programa 12 Componente Pedagdgica.
Proyectos de area.

PROYECTO PEDAGOGICO
GRADO SEXTO
CONOZCAMOS EL COMPUTADOR

INTRODUCCION.

El presente proyecto se ha elaborado con el fin de obtener un conocimiento basico
acerca del computador, identificando el hardware y las diferentes partes que lo
componen, ademas se pretende determinar la importancia que éste posee como
una herramienta util en las distintas fases del quehacer educativo.

También se pretende conocer el sistema operativo como un medio que permite la
interaccion entre el hombre y la maquina, permitiendo de esta manera que exista
facilidad en la comunicacién e intercambio de informacion.

Ademas se va a conocer el acceso con interaccion de Internet, identificandola
como uno de los medios de comunicacion mas util y eficaz que se ha podido crear
para beneficio del ser humano.

OBJETIVO GENERAL.

Comprender el funcionamiento del computador, con sus elementos de
hardware y software.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Comprender la evolucion historica del computador.
Identificar las partes esenciales del computador y su funcionamiento.

Identificar los elementos de entrada y salida de informacion.

YV V V VY

Determinar la funcionalidad del sistema operativo como medio de interaccion
entre el hombre y la maquina.
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» Comprender el funcionamiento y la utilidad de Internet en la comunicacién

mundial.

Cuadro 56 Logros y competencias. Conozcamos el computador

LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
DE LOGRO
Interpretativa | Argumentativa| Propositiva
Los estudiantes Recono Identifica | - Explica Disefa
comprenderan | ce como ha la evolucion las con el material
el evolucionado del cambio caracteristicas |que desee las
funcionamiento | el computador. | desde el gue tuvo cada |diferentes
de las partes del abaco hasta el | avance desde el |clases de
computador computador. | abaco hastael |[maquina que
identificando los computador han
dispositivos de evolucionado
entrada y salida hasta el
de informacion, computador.
](3 onqedera_n el Elabora Identifica | - Explicael| - Con la
uncionamiento . :
de un Sistema | Maduetas el computador | funcionamiento ayuda de_ la
Operativo, y la alusivas a las| y sus partes de las partes del| informacién
utilidad de partes que computador pbteni_da en la
Internet. conforman el investigacion
computador. elabora
maquetas
sobre las
partes del
computador.
Clasifica Identifica | - Explica Investiga
elementos de los elementos | cuales son los |y clasifica
entraday deentraday | dispositivos de | dispositivos de
salida de salida de entrada y salida | entrada y salida
informacion. informacion. de informacion | de informacion.

y su
funcionamiento.
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LOGRO

INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa | Argumentativa| Propositiva
Realiza Identifica Explica Describe
ejercicios para algunas algunas con la ayuda de
identificar el herramientas herramientas carteleras u oto
funcionamiento | del sistema del Sistema material de
de algunas operativo. Operativo. forma clara el
herramientas del funcionamiento
sistema de algunas
operativo. herramientas
del Sistema
Operativo.
Realiza Identificar |- Explicay Realiza
consultas sobre | hardware, entiende la investigaciones
gué es Internety | software de utilidad de sencillas
para qué sirve. Internet. Internet. utilizando
Internet.
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NUCLEOS TEMATICOS

Cuadro 57 Nucleos tematicos. Conozcamos el computador

NUCLEO COMPONENTES
EVOLUCION HISTORICA DEL - Creadores.
COMPUTADOR. . Evolucién.

- Evolucioén de la Informética.

EL COMPUTADOR Y LAS PARTES | - Partes fundamentales: CPU,
QUE LO CONFORMAN. Monitor, Teclado, Mouse.

- Uso adecuado del teclado.
- Uso adecuado del raton.

- Funcionamiento.

ELEMENTOS DE ENTRADA'Y - Elementos de entrada: Teclado,
SALIDA DE INFORMACION. Lapiz optico, escaner.
- Elementos de salida: Monitor,
Impresora.
PARTES DEL ESCRITORIO. - Mis documentos, Mi PC, Papelera

de Reciclaje, Acceso directo. Manejo
de ventanas, Manejo de carpetas.

INTERNET. - Hardware, Software. Navegadores,
sitios y paginas web.
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SECUENCIA.
LOGICA. Orden del area de informatica.

- Dialogo sobre la evolucién histérica del Computador.
- Hardware y software del Computador.

- Hardware y software de Internet.

FENOMENOLOGICA.

Se parte de los problemas detectados por los estudiantes en estos temas ya que

no tienen claridad sobre algunos, y nocidn en otros, segun los resultados de la
encuesta.

METODOLOGIA.

Proyectos de Aula.

RECURSOS.

Aula de informatica.
Videos.

Carton.

Laminas.

Materiales diversos.

EVALUACION.

Exposiciones de los estudiantes sobre la evolucion de la informatica, con sus
respectivas maquetas.

Exposiciébn de maquetas de las partes del computador y su funcionamiento.

Explica la clasificacion de dispositivos de entada y salida de informacion.
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Identificacion de los dispositivos de almacenamiento.

Explica la funcion de los elementos del entono de Windows.

Realizacion de investigaciones en Internet.

PLAN OPERATIVO.

Cuadro 58 Plan Operativo. Conozcamos el computador

ACTIVIDADES OBJETIVO RESPONSABLES| TIEMPO LUGAR
Visita a Investigar sobre | Profesor de 2 horas Bibliotecas de
bibliotecas. evolucion informatica. de clase. |la ciudad de
historica del Pasto.
computador.
Visita a sala de |Conocer mas de | Profesor 2 horas Sala de
informatica. cerca Informatica. de clase. |Informatica
d'Stpoj't'VOS ?g Universidad de
eéntrada — salida. Narifio u otro
sitio cercano
donde se
pueda tener
acceso.
Visita a oficina. |Observar como | Profesor de 2 horas Oficina
es almacenada |informéatica. de clase. |ubicada en
la informacion. Gualmatan.
Visita a Consultar a Profesor 2 horas Sala de
investigacion través de Informatica. de clase. |Informética
sala de Internet. Universidad u
informatica. otra.
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PROYECTO PEDAGOGICO
GRADO SEXTO
GRAFIQUEMOS UNA COMUNIDAD INDIGENA

INTRODUCCION.

El proyecto tiene como fin reforzar la comprension del concepto de Comunidad
Indigena estudiado en el area de Ciencias Sociales, para que el alumno
comprenda cuales han sido sus costumbres y sus principales caracteristicas.

Para esto se tendréd en cuenta la importancia en el manejo de las herramientas del
graficador Paint, las cuales son utiles a la hora de elaborar gréficos.

AREAS DE INTERES. Ciencias Sociales, Artes Plasticas, Informatica.

OBJETIVO GENERAL.

Reforzar el conocimiento de comunidades indigenas a través de las areas de
Ciencias Sociales, Artes e informatica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

» Acceder al programa Paint.
» Comprender la utilidad del graficador “Paint”.

» ldentificar el funcionamiento de las herramientas gréaficas de “Paint” en la
elaboracion de graficas alusivas a las caracteristicas de la Comunidad Indigena.

> Identificar la utilidad y el funcionamiento del menu de “Paint” por medio de
actividades propuestas.

» Impresion de las graficas realizadas en Paint.
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Cuadro 59 Logros y Competencias. Grafiquemos una comunidad indigena.

LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa Argumentativa Propositiva
. Los Accede y Comprende | - Explica Realiza
estudiantes navega sin cuales son los como se gjercicios de
identifican las | problemas en el caminos para navega en paint. | navegacion en
hermramientas | graficador Paint. | entrary salir del paint.
béasicas del graficador.
graficador _ i
“Paint” : Reconoce |- Comprende Explica Investiga y
construyendo | /& utiidad del la utilidad del con sus explica otras
un aspecto graficador “Pal_rjt” graficador “Paint”. palgbrag para utilidades.
importante de | €N la elaboracion qué es Util el
una de los dibujos. graficador.
Comunidad
Indigena.
Refuerza |- Comprende| - Identifica la Explica Elabora
los el funcionamiento | utilidad de las de formaclara | maguetasy dibujos
conocimientos | de las herramientas las relacionadas a las
adquiridos herramientas gréficas de Paint. caracteristicas | caracteristicas de la
acerca de una |graficas de Paint, de una Comunidad
“Comunidad elaborando Comunidad Indigena.
Indigena” a gréficas alusivas a Indigena. Uiliza las
través de su la Comunidad herramientas
respectiva Indigena. . .
graficacion. graficas y el menu.
- Impresion Identifica Reconoce | - Mediante la
del documento. herramientas herramientas de | herramienta adecuada
adecuadas para impresion. imprimir los gréficos.
imprimir.
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NUCLEOS TEMATICOS.

Cuadro 60 Nucleos teméticos. Grafiguemos una comunidad indigena.

NUCLEO

COMPONENTES

UTILIDAD DEL GRAFICADOR
“PAINT".

Para que sirve.

ACCESO A “PAINT".

Abrir desde la ventana de Windows,
Abrir desde explorador.

Salida, Navegacion.

HERRAMIENTAS GRAFICAS
DE “PAINT”"

Cuadro de herramientas graficas:
Elipse, Rectangulo, Poligono, Curva,
Linea, Aerdgrafo, Texto, Lapiz,
Pincel, seleccion de color,
Ampliacion, Borrador, Relleno,
Seleccion.

Archivo, edicion, colores.

CONOZCAMOS UNA
COMUNIDAD INDIGENA “’LOS

Graficar imagenes alusivas a la
“Comunidad Indigena”, utilizando las

INCAS” herramientas graficas.
- Consultas sobre el menu.
IMPRESION. - Menu archivo. Herramienta
IMPRIMIR.
SECUENCIA.

LOGICA. Orden del area de informéatica.

- Navegacion en Paint.

- Dialogo acerca de las utilidades que brinda el graficador.

- ldentificacion de las herramientas graficas de paint.

- Graficacion de las caracteristicas investigadas acerca de la Comunidad

Indigena.

- Impresion de los gréficos.
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FENOMENOLOGICA.

Se parte de los problemas detectados por los estudiantes en estos temas ya que
se encontré que aun no tenian nocidn del manejo de algun tipo de graficador.

METODOLOGIA.

Proyectos de aula.

RECURSOS.

Aula de informatica.
Materiales diversos.
Libros.

Internet.

Laminas.

EVALUACION.

Exposiciones de los estudiantes sobre comunidades indigenas.
Exposicion de maquetas.

Exposicion de gréficas, impresas.
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PLAN OPERATIVO.

Cuadro 61 Plan operativo. Grafiquemos una comunidad indigena.

ACTIVIDADES | OBJETIVO |RESPONSABLES| TIEMPO LUGAR
Visita a Consulta de Profesor de 10 horas. Bibliotecas.
Bibliotecas. informacion. Informatica.
Realizacién de |Realizar Profesor de 1 hora. Aula de
graficos. graficos a Informatica. informatica.

mano para

posteriormente

graficarlos en

Paint.
Realizacion de |Exposicion. Profesor de 5 horas. Casa de
maguetas. informatica. habitacion.
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PROYECTO PEDAGOGICO
GRADO SEPTIMO
APRENDAMOS A ELABORAR UN TRABAJO ESCRITO

INTRODUCCION.

El siguiente proyecto se lo ha elaborado con en fin de motivar a los estudiantes en
la correcta presentacion de los trabajos escritos, mediante la utilizacién de las
herramientas del procesador de texto, ya que se ha podido observar que aunque
se realizan presentaciones de trabajos escritos no los elaboran siguiendo los
pasos adecuados ni tampoco utilizando las normas ICONTEC adecuadas.

Por lo tanto se estudiara el manejo de las herramientas del procesador de texto
“Microsoft Word” utilizadas en la presentacion de trabajos escritos.

AREAS DE INTERES. Espaiiol, Informatica.

OBJETIVO GENERAL.

Mejorar la presentacion de trabajos escritos mediante la utilizacion de un
procesador de texto.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.
Reconocer la utilidad de “Microsoft Word”, en algunas actividades que se
realizan en diferentes areas del conocimiento.
Acceder y navegar adecuadamente al programa “Microsoft Word”.
Consultar principales Normas ICONTEC.
Escribir y borrar texto adecuadamente mediante la realizacion de ejercicios.
Almacenar y recuperar texto utilizando las herramientas adecuadas.
Utilizacién adecuada de las herramientas necesarias para editar el texto.

Utilizacién adecuada de las herramientas necesarias para aplicar formatos al
texto.

Identificar la manera correcta de crear tablas.
Identificar la manera correcta de aplicar la correccion ortografica.

Elaboracién de un trabajo escrito para tu materia preferida.
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Impresion del texto.

Cuadro 62. Logros y competencias. Aprendamos a elaborar un trabajo escrito.

LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa Argumentativa Propositiva

Elaboraciény - Reconocela - Comprende la - Reconoce - Plantea otras
presentacion importanciade importancia del algunas posibles
correctade manejar un procesador de aplicacionesdel | aplicacionesde un
trabajos escritos. | procesadordetexto | texto. procesador de procesador de texto.

para aplicaro enla texto.

vida laboral.

- Navega - Identifica las formas | - Reconoce la - Redliza gjercicios de
carectamente al de accedery salir fomade acceder | navegacionenel
programa. del programa y salir programa.

corectamente del
programa.

- Consuttanommas | - Identifica Normas | - Explicacuéles | - Realiza consulta de
ICONTEC. ICONTEC. son las nomas nomas ICONTEC:

ICONTECysu

utilidad.
. Escibey |- Utiizaeltecladode | - Reconoce cual es| - Realiza ejercicios de
borra texto utiizando | maneracoirecta. laforma escritura y borrado
adecuadamente el adecuadade de texto.
teclado. escribiruntextoy

Si lo necesita

borrar.

Identificala | - Identifica lamanera | - Explicacudlesla | - Realiza ejercicios de
maneracorrectade | decomose importancia de amacenary
Almacenary amacenauntexto | amacenarun recuperar texto.
recuperar texto. para después texto

recuperario. adecuadamente y
posteriommente
recuperario.
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LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa Argumentativa Propositiva

Identifica vl ldentificalas | - Explicalafuncion | - Realiza ejercicios de
manipula las | herramientas utlizadas| de cadaunade aplicacién concada
hemamientas  utiizadas | en la edicion deltexto. | las herramientas | unade las
en la edicion del texto. utizadas enla heramientas

ediciondeltexto. | utiizadas para editar
texto.

Mediante la| - Identifica las - Reconoce las - Investiga cuales
realizacion de ejercicios| hemramientas herramientas para| son las herramientas
aplicaformatos altexto. | utiizadas paradar dar formato al utizadas para dar

formato al texto. texto. formato al texto y las
aplica.
. Crea  tablas| - Identifica las - Reconoce cuales| - investigacudlesla
adecuadamente. heramientas la herramienta herramienta utiizada
necesarias para la que facilita la para crear tablas y
creacion de tablas. creaciondetablas, realiza un ejercicio
de aplicacion.

Corrige - ldentificadonde se | - Explicalautidad | - Comige ortografia al
otografia al texto de| encuentala que proporcionala| documento, conla
manera adecuada. herramienta para herramienta de herramienta

corregir ortografia. correccion apropiada.
ortogréfica.
- El alumno - ldentifica eltemade | - Reconoce - Elabora su trabajo
elabora el trabajo escrito |  su area preferida. heramientas escrhito.
gue desee. necesarias.

Elalumno - Identifica la forma - Reconoce las - Imprime el
muestra el resultadofinal |  adecuadade heramientas para| documento
mediante la impresion. imprimir el imprimir el utiizando las

documento. documento. herramientas ..
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NUCLEOS TEMATICOS.

Cuadro 63. Nucleos tematicos. Aprendamos a elaborar un trabajo escrito.

NUCLEO COMPONENTES

COMO ACCEDER AL - Desde Inicio, desde el Explorador
PROGRAMA, COMO SALIR. de Windows.

- Identificar el Entorno.
UTILIDAD DEL PROGRAMA. - Paraqué sirve.
NORMAS ICONTEC. - Cuéles son las principales.
ESCRIBIR Y BORRAR TEXTO. - Teclado.
ALMACENAMIENTO Y - Guardar, Guardar como.
RECUPERACION DE TEXTO. :

- Abrir.
EDICION DEL TEXTO - Marcar bloques.

- Cortar bloque de texto.
- Trasladar un bloque de texto.
- Copiar un bloque de texto.

- Busqueda y sustitucion de
palabras.

- Insertar pie de pagina.

FORMATOS. - Formato fuente.

- Formato de parrafo.

- Formato general del documento.
- Numeracion y vifietas.

CREACION DE TABLAS. - Insertar.

- Eliminar.

- Seleccionar.
CORRECCION ORTOGRAFICA. - Utilizando el menu

HERRAMIENTAS
- Opciones adecuadas
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NUCLEO COMPONENTES

ELABORACION DE UN - Eleccién del tema.
TRABAJO ESCRITO. Exposicion y analisis.

- Aplicacion de las herramientas
utilizadas anteriormente.

IMPRESION DEL TEXTO. - Desde el menu principal y con la
herramienta imprimir.

SECUENCIA.

LOGICA. Orden del area de informatica.

- Investigacién de normas ICONTEC.

- Identificacion de las herramientas para transcribir trabajos en el procesador de
texto.

- ldentificacién de un tema libre.
- Exposicion sobre el tema.

- Trascripcidn y aplicacion de las herramientas necesarias para presentar el
trabajo escrito.

- Impresion del texto.

FENOMENOLOGICA.

Se parte de los problemas detectados por los estudiantes en el tema, ya que se
encontrd que no se presentaban los trabajos escritos de manera correcta.

METODOLOGIA.

Proyectos de aula.
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RECURSOS.

Aula de informética.

Libros
Internet.

Papel.

EVALUACION.

Exposiciones de los estudiantes sobre las normas ICONTEC.

Realizacion de ejercicios planteados de forma adecuada.

Elaboracion del trabajo escrito.

Interés y perseverancia por aprender.

Exposicion de trabajos escritos.

PLAN OPERATIVO.
Cuadro 64. Logros y competencias. Aprendamos a elaborar un trabajo escrito.

ACTIVIDADES OBJETIVO RESPONSABLES | TIEMPO LUGAR

Eleccion del Identificaciéon del | Estudiantes. 2 horas. Aula de clase.

tema. tema.

Explicacion del | Exposicion del Estudiantes. 4 horas. Aula de

tema. tema. informatica.

Salida a Recolectar Profesor de 4 horas. Bibliotecas

Bibliotecas. informacion sobre | informatica. Ciudad de
normas Pasto
ICONTEC.

Exposicion de | Mirar el resultado | Profesor de 4 horas Aula de

trabajos. final después de |informatica. informatica.

aplicar las
herramientas
adecuadas para
presentar el
trabajo.
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PROYECTO PEDAGOGICO
GRADO SEPTIMO
DISENO DE TARJETAS A TRAVES DE MICROSOFT PUBLISHER

INTRODUCCION.

Este proyecto se lo ha elaborado con el fin de que el alumno explore nuevas
formas de expresion y creatividad mediante el disefio de Tarjetas, elaboradas en
el Programa Microsoft Publisher.

Este programa permite elaborar la tarjeta de dos formas diferentes; la primera es
utiizando es asistente para tarjetas en donde el alumno se limitard a elegir las
opciones que mas se adapten a su gusto personal, y la otra es mediante la
utilizacibn de herramientas que se encuentran en el entorno de Microsoft
Publisher.

Este programa permitira desarrollar su imaginacién y creatividad, ademas servira
para aplicarlo en actividades que desarrolle relacionadas a este tema.

AREAS DE INTERES. Artes plasticas, Espafiol e Informética.

OBJETIVO GENERAL.

Explorar la creatividad que posee el estudiante para disefar tarjetas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Identificar la importancia del programa.

Acceso y navegacion del programa Microsoft Publisher.
Visualizacion y manejo de Microsoft Publisher.
Elaboracién de bosquejos de tarjetas.

Elaborar tarjetas con el asistente y en forma libre.
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Cuadro 65. Logros y competencias. Diseflo de Tarjetas en Microsoft Publisher.

LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa Argumentativa Propositiva

Disefio y desamolio Identifica la Identificala |- Explica la Investiga y
de tarjetas para importanciay utiidad | utiidad del utiidad de Publisher. | explica otras posibles
ocasiones del programa programa. utiidades del
especides. Microsoft Publisher. programa.

: Determina la | Identificala |- Explica la Realiza

manerade acceder | manerade acceder | formade accedery | ejercicios de acceso

adecuadamenteal | al programa. navegar en el y havegacion al

programa. programa. programa.

Determina el |- Identifica Explica las Describe de
entomo de Publisher | las hemamientasde | diferentes fomaclarael
con sus herramientas | Publisher herramientas de funcionamiento de
graficas, meniy Publisher. algunas
demas. herramientas del

Microsoft Publisher
. Elabora Identfica |- Explica que |- Explica las
tanjetas las caracteristicas | clase de tarjeta caracteristicas de la
manualmente. gue desea que desea elaborar. tarjeta.
presente la tarjeta.

Elabora Identificala |- Explica la Explica
tarjetasconel fomaadecuadade | formadeelaborar | como elaborar
asistenteyenmodo | elaborartarjetasde | tajetasdelasdos | tajetas de las dos
auto disefio. las dos formas formas. formas planteadas.

planteadas.
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NUCLEOS TEMATICOS.

Cuadro 66. Nucleos tematicos. Disefio de Tarjetas en Microsoft Publisher.

NUCLEO COMPONENTES
UTILIDAD MICROSOFT - Algunas aplicaciones.
PUBLISHER
COMO ACCEDER AL - Abrir desde la ventana de
PROGRAMA MICROSOFT Windows, y desde el Explorador.
PUBLISHER..

VISUALIZACION Y MANEJO DE - Entorno de Microsoft Publisher.
MICROSOFT PUBLISHER.

ELABORACION DE - Recoleccién y exposicién de
BOSQUEJOS EN FORMA modelos de tarjetas.

MANUAL DE TARJETAS. - Etapas de disefio de Tarjetas.
ELABORACION DE TARJETAS - Utilizando el asistente y un

EN EL GRAFICADOR. autodisefio.
ALMACENAMIENTO Y - ldentificacion de la herramienta
RECUPERAC}ION DE LA guardar como.
INFORMACION.

- Abrir aplicacion existente.

IMPRESION DE TARJETAS. - Pasos y herramientas necesarias
para imprimir las tarjetas.

SECUENCIA.

LOGICA. Orden del area de informatica.

- Recoleccion y exposicion de modelos de tarjetas.
- Seleccion de un tema.

- Disefio en lapiz y papel.

- Disefio en Microsoft Publisher.

FENOMENOLOGICA.

Con base en las encuestas se detecto que los estudiantes desean abordar el
disefio de Tarjetas.
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METODOLOGIA.

Proyectos de aula.

RECURSOS.

Aula de informética.

Tarjetas recolectadas para modelos.

Papel especial para impresion de tarjetas.

EVALUACION.

Elaboracién de la tarjetas por medio del asistente y en modo autodisefio.

Exposicion de la tarjeta elaborada.

PLAN OPERATIVO.

Cuadro 67. Plan operativo. Disefio de Tarjetas en Microsoft Publisher.

ACTIVIDADES OBJETIVO |RESPONSABLES| TIEMPO LUGAR
Recoleccion de Eleccion de Estudiantes. 2 horas |Casas.
modelos de una tarjeta. de clase.
tarjetas.

Disefio en lapizy | Elaborar Estudiantes. 2 horas |Aula declase.
papel de la tarjeta |tarjetas. de clase.

deseada.

Disefio en Elaboracion Estudiantes. 8 horas |Aula de
Microsoft de tarjetas por de clase. |informatica.
Publisher de la medio del

tarjeta.

asistente y en
modo
autodiseno.
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PROYECTO PEDAGOGICO
GRADO OCTAVO
APLICACIONES CONTABLES A TRAVES DE MICROSOF EXCEL
DISENO DE FACTURAS

INTRODUCCION.

El propdsito mediante el cual se elabora el siguiente proyecto es motivar en los
estudiantes el aprendizaje sistematizado de aplicaciones contables sencillas con la
ayuda de la hoja electrénica de Microsoft Excel.

Teniendo como base para éste la recoleccion modelos sencillos de facturas que
serviran para estudiar la aplicacion.

AREAS DE INTERES. Matematicas, Contabilidad, Informatica.

OBJETIVO GENERAL.

Aprender a disefiar algunas aplicaciones contables a través de Microsoft
Excel.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Identificar la naturaleza de la Hoja de Calculo Microsoft Excel.
Identificar la forma correcta de acceder al programa.
Introducir datos correctamente.

Grabacion de datos.

Introduccion de férmulas.

Elaboracion de formatos.

Imprimir aplicaciones contables.
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Cuadro 68. Logros y competencias. Aplicaciones contables

LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa Argumentativa Propositiva
Disefio, desarroloy | - Identificay - |dentifica la utidad | - Reconoce la - Realiza
eecuconde comprende la delahojade funcion que cumple | investigaciones
aplicaciones naturalezade lahoja | célculo. lahojade cllculoen| sobre posibles
contablesbasicas. | de calculo. la vida laboral. aplicaciones de la
hoja de célculo.

- |dentifica laforma | - Identifica los - Explicacudlesson |- Realiza ejercicios
adecuadade caminos posibles | lasformas que sobre diversas
acceder al para acceder a existen para formas de acceder
programa. programa. accederal al programa.

programa.

- Inroduce datosal | - Identificacudlesla| - Explicalospasos |- Elabora ejercicios
programa.. fomadeintroducir | necesarios para para introducir

datos al programa. |  introducir datos al datos.
programa.

- Amacenay - |dentificalaforma | - Explicacudlesla |- Aimacena y
recuperala decomoamacena| heramienta recupera
informacion. y recuperala necesaria para informacion

informacion. almacenary mediante ejercicios.
recuperar datos.

- ldentiica las - Identifica las - Explicalos pasos |- Investiga y explica
herramientas herramientas necesarios para cudes son las
necesarias enla necesarias enla introducirfdrmulas. | heramientas
introduccion de introduccion de utizadas para
formulas. formulas. introducir fdrmulas.
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LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa Argumentativa Propositiva
Disefio,desaroloy | - Elaboraelformato | - Identificala factura | - Explicay andiizala | - Elabora
eecuconde de lafactura que gue desea elaborar| facturaquevaa adecuadamente el
aplicaciones desea realizar. enlahojade elaborarenlahoja | formato de lafactura
contables bésicas. célculo. de célculo. que €ligié utiizando
las  heramientas
necesarias.
- Imprime la - ldentifica la - Investigay explica |- Imprime la
aplicacioncontable | hemamienta de como se debe aplicacion contable
que realizo. impresion. imprimir. que realizo.
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NUCLEOS TEMATICOS.

Cuadro 69. Nucleos tematicos.

Aplicaciones contables

NUCLEO

COMPONENTES

- UTILIDAD MICROSOFT EXCEL.

- Paraque sirve.

ACCESO AL PROGRAMA
MICROSOFT EXCEL.

- Abrir desde la ventana de
Windows, Abrir desde explorador.

- CLASIFICACION E INTRODUCCION
DE DATOS.

- Datos numéricos y alfanuméricos.

- Rangos: filas y columnas.

GRABACION DE DATOS.

- Forma de almacenar y recuperar
la informacion.

INTRODUCCION DE FORMULAS.

- ldentificacion, aplicacion y
construccion de formulas.

- Funciones.

ELABORACION DE FORMATOS DE
FACTURAS.

- Recoleccion de facturas.
- Exposicion y andlisis.

- Selecciéon de un modelo.
- Desarrollo del modelo.

IMPRESION - Pasos y herramientas necesarias
para imprimir la aplicacion
contable.

SECUENCIA.

LOGICA. Orden del area de informatica.

- Recoleccion de facturas.
- Exposicion y analisis.

- Seleccién de un modelo.
- Impresion.

- Exposicion.
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FENOMENOLOGICA.

Se parte de los problemas detectados por los estudiantes, ya que aun no conocen
este tipo de programas y menos su manipulacion.

METODOLOGIA.

Proyectos de aula.

RECURSOS.

Aula de informética.
Formatos de facturas.
Universidad.

Biblioteca.

EVALUACION.

Manejo y aplicacién de ejercicios utilizando las herramientas.
Explicacion del formato a realizar.

Explicacion de la aplicacion contable realizada por los estudiantes.
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PLAN OPERATIVO.

Cuadro 70. Plan operativo. Aplicaciones contables

ACTIVIDADES OBJETIVO |RESPONSABLES| TIEMPO LUGAR
Recoleccion de Elegir un Estudiantes. 2 dias. Casa de
facturas. formato. habitacion.
Exposicién y Elegir Estudiantes. 2 horas |Aula de
analisis de formato. de clase. |informatica.
facturas.

Salida a la Recolectar Profesor aula de |4 horas Universidades

Universidad. informacion. informatica. de clase. | Ciudad de
Pasto.

Salida a Recolectar Profesor aula de |6 horas Bibliotecas

bibliotecas. informacion. informatica. de clase. | Ciudad de
Pasto.
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PROYECTO PEDAGOGICO
GRADO OCTAVO
ARTESANIAS DEL MUNICIPIO DE GUALMATAN

INTRODUCCION.

El propésito del proyecto es motivar a los estudiantes a conocer y explorar una de
las formas de expresién cultural que posee la regién como son las Artesanias, a
través del disefio de presentaciones llamativas utilizando graficos o fotografias que
resaltaran las caracteristicas de las mismas.

Para esto se hara uso del presentador “Power Point” el cual posee herramientas
suficientes para lograr una excelente presentacion, que servira de base para
futuras aplicaciones en otras areas del conocimiento.

AREAS DE INTERES. Artes plasticas, Sociales, Informatica.

OBJETIVO GENERAL.

Valorar la expresion cultural existente en la region, utilizando presentaciones
computacionales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Reconocer la utilidad que proporcionan los presentadores.

Acceso y manipulaciéon de Power Point.

Elaborar adecuadamente una diapositiva.

Almacenamiento y recuperacion de la informacion.

Realizar transicién de diapositivas.

Personalizacion de la animacion de las diapositivas.

Conocer y dar a conocer la forma de expresion cultural de la region.
Exposicion de las presentaciones elaboradas.

Impresién de diapositvas.
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Cuadro 71. Logros y competencias. Artesanias del Municipio de Gualmatan.
LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa Argumentativa Propositiva
Disefio, - Reconoce la Comprende| - Explicalautidad que | - Investiga acerca
desarroloy utiidad de “Microsoft la utiidad de proporcionan los de atras posibles
exposicion de Power Point”. “Microsoft Power presentadores. utiidades de los
presentaciones Point”. presentadores.
ggr:ﬂaz artesar?llgz - ldentficalamanera | - Identificalamanera| - Explicacudlesson | - Investiga como
locales. adecuada de acceder | de acceder a lasformas de accederal
al programa. programa. acceder al programa. | programa..
Comprende | - Identifica las - Explicacuélesla - Investiga cudles
cono seredlizan las herramientas forma correctade son los pasos
diapositva. necesarias para elaborar una necesarios para
elaborar una diapositiva. realizar una
dionosit denosit

- Aimacenayrecupera | - Identificalamanera| - Explicacomo - Investiga como
adecuadamente la de cdmo amacenary amacenary
informacion. amacenary recuperarla recuperar

recuperarla informacion. informacion.
informacion.

- Realiza - Identifica las - Explica comorealizar| - Aplicatransiciona
adecuadamente la herramientas para | latransicion de la las diapositivas.
transicion de una realizar latransicion |  diapositiva.
diapositva. de las diapositivas.

- Personaliza - |dentifica la - Explicacomose - Aplica efectos de
animacion de herramienta para readlizalaanimacion | animaciénpara
diapositva. realizar de diapositvas. diapositivas.

animaciones.
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LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa Argumentativa Propositiva

- Exponeyexplicala | - Daaconocerla - Explicala - Exponey explica
presentacion que formade expresion |  importancia de los la presentacion
realizo. cultural. Existente. | valores culturales. que realizo.

- Imprime las - |dentifica la - Investigayexpica |- Imprimelas
diapositivas herramienta de como se debe diapositivas
elaboradas. impresion. imprmir. elaboradas.
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NUCLEOS TEMATICOS.

Cuadro 72. Nucleos teméaticos. Artesanias del Municipio de Gualmatan.

NUCLEO

COMPONENTES

UTILIDAD MICROSOFT POWER
POINT"..

Algunas aplicaciones.

ACCESO A POWER POINT.

Abrir desde la ventana de
Windows, Abrir desde explorador.

ELABORACION DE LAS
DIAPOSITIVAS.

Texto.
Imagenes.

Fondo.

ALMACENAMIENTO Y
RECUPERACION DE
DIAPOSITIVAS.

Forma de almacenar y recuperar
diapositivas.

TRANSICION DE UNA
DIAPOSITIVA..

Transicion de Diapositiva.

PERSONALIZACION DE LA
ANIMACION DE LAS
DIAPOSITIVAS

Cambiar animacion.

ARTESANIAS DEL MUNICIPIO
DE GUALMATAN.

Presentacion del trabajo.

IMPRESION DE DIAPOSITICAS.

Pasos y herramientas necesarias
para imprimir la presentacion.

SECUENCIA.

» LOGICA. Orden del area de informatica.

Y

Exposicion de la presentacion realizada.

Manipulacion de las herramientas utilizadas en la elaboracién y presentacion
de diapositivas.

Investigacion de las principales artesanias elaboradas en Gualmatan.
Identificacion e investigacion de caracteristicas.




» FENOMENOLOGICA.

Se parte de los problemas detectados por los estudiantes en estos temas ya que
se encontré que aun no tenian nocién del manejo de algun tipo de presentador..

METODOLOGIA.

Proyectos de aula.

RECURSOS.

Aula de informatica.
Materiales diversos.
Libros.

Laminas.

YV V V V V

Bibliotecas.

EVALUACION.

» Utilizacién adecuada de las herramientas.

A\

Exposicién de maquetas.

> Exposiciones de los estudiantes acerca de las principales artesanias que se
elaboran en Gualmatan utilizando la presentacién elaborada..
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PLAN OPERATIVO.

Cuadro 73. Plan operativo. Artesanias del Municipio de Gualmatan.

ACTIVIDADES| OBJETIVO |RESPONSABLES| TIEMPO LUGAR
Manipulacién |Identificar su | Estudiantes. 10 horas de |Aula de
de utilidad. clase. informatica.
herramientas.
Visita a Consulta de Estudiantes. 4 horas. Gualmatan.
artesanos de |informacion
la region. sobre

artesanias

elaboradas en

la region.
Salida a Consulta Profesor de 5 horas. Bibliotecas.
Bibliotecas. sobre Informatica.

procesamiento

de materiales.
Realizacion de | Exposicion. Profesor de 1 hora. Casa de
maquetas. Informética. habitacion.
Presentacion |Exposicion de |Estudiantes. 6 horas de Aula de
del trabajo. la clase. informatica.

presentacion.
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PROYECTO PEDAGOGICO
GRADO NOVENO
BASE DE DATOS EN CIENCIAS NATURALES

INTRODUCCION.

Con la realizacién del proyecto se pretende motivar a los estudiantes a la
identificacibn de una forma estructurada y organizada para la consulta de la
informacion y elaboracion de informes.

Utilizando una herramienta muy eficaz hoy en dia como es la Base de Datos, en
donde se puede organizar la informacién para posteriormente ser consultada mas
factiblemente, servird de base para realizar otras aplicaciones que son accesibles
ala base de datos.

AREAS DE INTERES. Ciencias Naturales e Informatica.

OBJETIVO GENERAL.

Construir una base de datos en el area de Ciencias Naturales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Comprender la utilidad de una base de datos.

Acceso y navegacion del programa.

Identificar y organizar adecuadamente la informacion a ser almacenada.
Determinar las consultas a ser requeridas.

Elaborar adecuadamente tablas.

Elaborar adecuadamente formularios.

YV V. V V V VYV V

Imprimir la base de datos.
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Cuadro 74. Logros y competencias. Base de datos en Ciencias Naturales.

LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa Argumentativa Propositiva
Disefio, desanolloy| - Comprendepara | - Identificala utiidad | - Explica las - Investiga otras
aplicaciondeuna | qué se utizauna de labase de funcionesdela paosibles utiidades
basededatosen | base dedatos. datos. base de datos. parala base de
cualquier area. datos.

- ldentificalamanera | - Identifica como - Explicacudlesla |- Investigacomo
de accedery accederal fomaadecuadade | seaccedeal
navegar en el programa. accederalabase | programa
programa. de datos.

- Identifica la - ldentifica los datos | - Explicacomova |- Organizala
informacion requeridos para organizada la informacion
necesariade estructurar labase | informacion., y la adecuadamente.
determinado tema de datos. funcion que presta
para elaborar la base enunabase de
de datos. datos.

Organiza la Andlizala Expicala [*Atavésdela
informacion consus | informacion estructuracion dela  informacion
coresoorderes temas | recolectadapara | infformacidnenlas  [recolectadala
y subtemas parael | darle unorden. tablas. analiza para darle
disefio de tablas. Una organizacion

estructurada en las
tablas.
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LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa Argumentativa Propositiva

Disefio, desarrolo | * Determina las Identificala | - Explica la Realiza informes
y aplicacion de una | necesidades en informacion Util para |  informacion con ayudadela
basededatosen | cuantoaconsultas | serconsultada. consultadaparaser [heramienta acerca
cualquier area. que puedan ser presentada en de informacion Ui

requeridas al informes. parareportes.

momento de

elaborarias.

Comprende |- Identifica las Explica la Elabora
como se realiza el herramientas utlidad de los formularios para la
disefio de formularios.| necesariasenel | formularios. adicion de datos

disefio de propias del area de
formularios. Ciencias
Naturales.
- Imprime labase de |- Identifica - Explicacdmose |- Imprime labase
datos. heramientas para | imprimeunabase | de datos.
imprimirlabasede | de datos.
datos.
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NUCLEOS TEMATICOS.

Cuadro 75 Nucleos tematicos. Base de datos en Ciencias Naturales.

NUCLEO COMPONENTES

UTILIDAD MICROSOFT ACCES - Paraque sirve.
COMO ACCEDER AL - Abrir desde la ventana de
PROGRAMA MICROSOFT Windows, Abrir desde explorador.
ACCES.
RECOLECCION DE LA - Sobre el Tema que desee.
INFORMACION.
DISENO DE TABLAS - Nombre del campo

- Tipo

- Descripcion

- Clave principal
DISENO DE CONSULTAS - Seleccion de los campos a ser

utilizados en la consulta.

DISENO DE FORMULARIOS - Selecciéon de campos a ser
utilizados en el formulario.

- Determinar el formato del
formulario.

- Estilo a utilizar

IMPRESION. - Herramientas adecuadas para
imprimir informacion requerida.
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SECUENCIA.

» LOGICA. Orden del area de informatica.

Eleccion del tema.

Investigacion de la informacion.

Organizacion de la informacién.

Elaboracion de la base de datos, utilizando las herramientas adecuadas.

YV V.V VYV V

Impresion de la base de datos.

» FENOMENOLOGICA.

Se parte de los problemas detectados por los estudiantes, ya que aun no conocen
gué es una base de datos y cémo funciona.

METODOLOGIA.:

Proyectos de aula.

RECURSOS.

> Aula de informética.
» Libros.

» Cuadernos.

> Bibliotecas..

EVALUACION.

Utilizacion adecuada de las herramientas.
Consultar informacién en la base de datos.
Explicacion sobre la base de datos elaborada.

YV V V V

Exposicion.
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PLAN OPERATIVO.

Cuadro 76. Plan operativo.

Base de datos en Ciencias Naturales.

ACTIVIDADES OBJETIVO |RESPONSABLES| TIEMPO LUGAR
Propuesta de Eleccion del | Profesor de 2 horas |Aula de
temas. tema. informatica. de clase. | informatica.
Visita a Consultar. Profesor 4 horas Bibliotecas.
bibliotecas. Informatica. de clase.

Presentacion de | Organizacion. | Estudiantes. 2 horas |Aula de clase.
la informacion. de clase.
Visita a Consultar Profesor de 4 horas Universidad
especialistas en informatica. de clase |de Narifio.
el tema.
Trabajo en clase. | Elaboracion Estudiantes. 15 horas |Aula de
de la base de de clase |informatica.
datos.
Impresion de la Explicacion. Estudiantes. 4 horas |Aulade
base de datos. de clase. |informatica.
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PROPUESTA PARA LOS GRADOS 10°Y 11°
PROYECTO PEDAGOGICO
GRADO DECIMO

DISENEMOS UNA PAGINA WEB PARA EL AREA DE QUIMIICA

INTRODUCCION.

El presente proyecto se desarrolla con el fin de obtener un conocimiento basico
acerca del uso de Microsoft Front Page reconociéndolo como una herramienta til
en la creacién y administraciéon de sitios Web que no requiere tener conocimientos
de programacion, que ademas contiene todo lo necesario para disefiar y crear
rapida y facilmente un sitio Web facil de explorar y atractivo.

La pagina a elaborarse tiene como tema central el estudio de la Quimica, dicha
pagina contiene todos los aspectos fundamentales del area, su tematica, y
algunas actividades para ser desarrolladas.

AREAS DE INTERES. Quimica e Informatica.

OBJETIVO GENERAL.

Disefiar un pagina Web utilizando como tematica principal temas del area de
Quimica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

» Comprender la utilidad Microsoft Front Page.
» Acceso y navegacion del programa.

» lIdentificar y organizar adecuadamente la informacion a ser utilizada en una
estructura general.

» ldentificar las herramientas del administrador de sitios web.
» Lograr obtener un entorno de navegacion Gtil en el area de Quimica.
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Cuadro 77. Logros y competencias. Disefio de Pagina web.

LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa | Argumentativa | Propositiva
Los estudiantes Comprende Identifica Explica las | - Elabora
comprenderan | la utilidad de la aplicabilidad | caracteristicas modelos
el uso basico del| Microsoft Front de Front Page | fundamentales de |sencillos de
creadory Page. en diferentes Front Page. presentacion
administrador areas. para incluirlos en
de sitios web 'y una péagina web

su aplicabilidad
a diferentes
areas.

Comprende Identifica Explica el Investiga
el uso de las el entorno y funcionamiento | acerca de
herramientas de herramientas de| de Front Page. elementos mas
Front Page Microsoft Front complejos en el

Page. disefo de
paginas web.

Clasifica Identifica Explica Investiga
elementos Utiles los elementos | cuales son los y clasifica
en el disefiode la | necesarios en la| elementos distintas formas

pagina Web.

conformacion
de una pagina.

necesarios en la
elaboracion de
paginas web.

de presentar la
informacion y
navegacion.
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NUCLEOS TEMATICOS.

Cuadro 78. Nucleos tematicos. Disefio de Pagina web.

NUCLEO COMPONENTES
UTILIDADES DE MICROSOFT - Importancia
FRONT PAGE. - Utilidad

DISENO DE LA ESTRUCTURA DE
UNA PAGINA WEB

Pagina principal y paginas
secundarias.

IDENTIFICACION DE
HERRAMIENTAS DE FRONT
PAGE

Titulos

Temas

Elementos graficos
Hipervinculos
Vistas

Menu principal.

DISENO DE PAGINAS WEB.

Agregar titulos.
Agregar temas

Aplicar elementos graficos:
imagenes, fondos.

PUBLICACION

Ubicacién deseada para publicar la
pagina.

SECUENCIA.

» LOGICA. Orden del area de informatica.

YV V V V

Dialogo sobre la importancia y utilidad de Microsoft Front Page.

Menu principal.

Estructura general de una pagina web

Herramientas de disefio, modificacion y publicacion
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» FENOMENOLOGICA.

Se parte de la necesidad de obtener conocimiento de una determinada
herramienta para disefiar paginas web y organizar informacion en la cual se

pueda navegar para el desarrollo de consultas.

METODOLOGIA.

Proyectos de Aula.

RECURSOS.
» Aula de inform
» Laminas.

atica. Videos.

> Materiales diversos.

EVALUACION.

» Exposiciones de los estudiantes sobre la importancia de Front Page.

» Exposicion de disefios sencillos una pagina.

» Explica el entorno de Front Page.

PLAN OPERATIVO.

Cuadro 79. Plan operativo. Disefio de Pagina web.

ACTIVIDADES OBJETIVO RESPONSABLES| TIEMPO LUGAR
Visita a Investigar sobre | Profesor de 2 horas Bibliotecas de
bibliotecas. la utilidad e informatica. de clase. |laciudad de
importancia de Pasto.
Front Page.
Visita a sala de | Conocer acerca | Profesor 2 horas Sala de
informatica. de las paginas | Informética. de clase. |Informética
web en Internet Universidad
de Narifio u
otro sitio
cercano
donde se
pueda tener
acceso.
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PROPUESTA PARA LOS GRADOS 10°Y 11°
PROYECTO PEDAGOGICO
GRADO UNDECIMO

DISENEMOS UNA APLICACION MULTIMEDIAL CON TEMA LIBRE

INTRODUCCION.

El presente proyectos se elabora con el fin de tener un conocimiento amplio del
lenguaje de programacion Visual Basic, utilizandolo como una herramienta para
elaborar una aplicacion multimedial que posee diversos objetos que facilitan el
desarrollo de la programacién a través de un entorno grafico.

Los objetos a utilizarse son de sencilla aplicaciéon donde no se tendra que hacer
uso de programacion compleja.

AREAS DE INTERES. Informética y area de tema libre.
OBJETIVO GENERAL.

Elaborar una aplicacion multimedial haciendo uso de un tema libre.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

» Comprender la utilidad Microsoft Visual Basic.
» Comprender el término y utilidad de la multimedia.
» Acceso y navegacion del programa.

> ldentificar y organizar adecuadamente la informacion a ser utilizada en una
aplicacion multimedial.

» ldentificar las herramientas de Visual Basic.
» Lograr obtener un entorno multimedial con el uso de un tema libre.
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Cuadro 80. Logros y competencias. Aplicacion multimedial.

LOGRO INDICADORES COMPETENCIAS
LOGRO
Interpretativa | Argumentativa | Propositiva
Los estudiantes Comprende Identifica Explica las | - Elabora
comprenderan | la utilidad de la aplicabilidad | caracteristicas modelos
el uso basico del | Microsoft Visual de Visual Basic | fundamentales de [sencillos de
lenguaje de Basic. en diferentes Visual Basic. presentacion
programacion temas. para incluirlos en
Visual Basic . una aplicacion
multimedial
Comprende Identifica Explica el Investiga
el uso de algunos | el entornoy funcionamiento | acerca de
objetos y herramientas de | de Visual Basic. | elementos mas
elementos de Microsoft Visual complejos en el
Visual Basic. Basic. disefo de
aplicaciones
multimediales.
Clasifica Identifica Explica Investiga
elementos Utiles los elementos | cuales son los y clasifica
en el disefio de necesarios en la| elementos distintas formas
una multimedia. elaboracién de | necesarios enla | de uso del
una aplicacion | elaboracion de lenguaje de
multimedial. una multimedia. | programacion.
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NUCLEOS TEMATICOS.

Cuadro 81. Nucleos tematicos. Aplicacion multimedial.

NUCLEO COMPONENTES
UTILIDADES DE MICROSOFT - Importancia
VISUAL BASIC. . Utilidad
COMANDOS SENCILLOS DE - Exit.
VISUAL BASIC. _ Unload me
IDENTIFICACION DE - Barrade menu

HERRAMIENTAS DE VISUAL - Herramientas graficas. (picture,

BASIC. command buton, label, Mmcontrol,
Backolor, Borderstyle, Font,
Forecolor, Windowstate,
StarUposition, Visible).

- Propiedades (Filename, caption, )
- Explorador de proyectos

DISENO DE MULTIMEDIA - Agregar titulos.
- Agregar formas

- Aplicar elementos graficos:
imagenes, fondos, sonido.

EJECUCION - Correr formas

SECUENCIA.

> LOGICA. Orden del area de informatica.

Dialogo sobre la importancia y utilidad de Microsoft Visual Basic.
Barra de mendu.
Entorno general de Visual Basic.

Herramientas de disefio.

V V V VYV VY

Herramientas gréficas. (picture, command buton, label, Mmcontrol, Backolor,
Borderstyle, Font, Forecolor, Windowstate, StarUposition, Visible).

A\

Propiedades (Filename, caption, )
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» Explorador de proyectos

» FENOMENOLOGICA.

Se parte de la necesidad de obtener conocimiento de una determinada
herramienta para disefiar multimedia y algunos comandos sencillos de
programacion.

METODOLOGIA.

Proyectos de Aula.

RECURSOS.

> Aula de informatica.
> Videos.
» Laminas.
» Materiales diversos.

EVALUACION.

» Exposiciones de los estudiantes sobre la importancia de Visual Basic.
» Exposicidén de disefios sencillos de aplicaciones multimediales.

» Explica el entorno de Visual Basic.
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PLAN OPERATIVO.
Cuadro 82. Plan operativo. Aplicacion multimedial.

ACTIVIDADES OBJETIVO RESPONSABLES| TIEMPO LUGAR
Visita a Investigar sobre | Profesor de 2 horas |Bibliotecas de
bibliotecas. la utilidad e informatica. de clase. |la ciudad de
importancia de Pasto.
Visual Basic.
Visita a sala de |Conocer acerca | Profesor 2 horas Sala de
informatica. del lenguaje de |Informatica. de clase. |Informéatica
pr_ogramac_ién Universidad
Visual Basic. de Narifio u
otro sitio
cercano
donde se
pueda tener
acceso.

PROGRAMA 2. COMPONENTE ADMINISTRATIVA.

Proyecto 1. Intensidad horaria
Grados sexto, octavo y décimo 2 horas semanales

Proyecto 2. Construccion aula de informatica
Ya que el aula actualmente se encuentra en proceso de construccién se estima un
tiempo para su terminacion de aproximadamente 4 meses.

La alcaldia proporcionara los elementos necesarios para la dotacion del aula.
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6.9.2 Programa 3. Sensibilizacidén y capacitacién en informéatica

Proyecto 1. Sensibilizacion y capacitacion a profesores.

Cuadro 83. Capacitacion a profesores.

CRITERIOS
DE
ACTIVIDAD RESPONSABLE OBJETIVO LUGAR | TIEMPO | .\ \| UACION
1. Exposicion Marleny Urbano |Sensibilizar al | Institucion Mayo | Aceptacion
de la propuesta | Gonzalez personal : de por los
docente de la Educativa 2004 | docentes.
importancia de | Gualmatan.
la propuesta.
2. Propuesta de | Marleny Urbano | Capacitar a Institucion Junio | Aceptacion
capacitacion Gonzalez docentes de la : de
Institucion. | Zaucativa | 504
Gualmatan
3. Desarrollo Marleny Urbano |Lograr que el | Institucion Septie | Aceptacion
del curso. Gonzélez ggz?nr::l Educativa mdbere tseorggatica
“Conocimien . ;
(;O. ocimientos obtenga los Gualmatan 2004 | dictada.
basicos de conocimientos
Informatica” -
béasicos de
Informética.
Proyecto 2. Sensibilizacion y capacitacion a padres de familia.
Cuadro 84. Capacitacion a padres de familia.
ACTIVIDAD RESPONSABLE OBJETIVO LUGAR |TIEMPO | CRITERIOS
DE
EVALUACION
1. Exposicion Marleny Urbano |Sensibilizar al | Institucién 7Mayo | Aceptacion
de la propuesta | Gonzalez pad_r_es de Educativa de por los
familia acerca 2004 |docentes.
de la Gualmatan.
importancia de
la propuesta.
b. Sensibilizacio | Marleny Urbano |Motivar a los | Institucion Junio | Aceptacion
n a padres Gonzélez padres de : de
de familia. familia en la Educativa 2004
importancia de | Gualmatan
la informatica.
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CONCLUSIONES

> Se observa que tanto profesores como alumnos contestaron afirmativamente a
gue sea tenida en cuenta la participacion del alumno formulando sus necesidades
intereses y problemas para que sean solventadas en el plan de estudios, lo cual
es beneficioso a la hora de implementarlo.

» Se determina que la informética es una herramienta de apoyo en el desarrollo
del proceso ensefianza-aprendizaje del educando.

» La interdisciplinariedad aplicada al plan de estudios es un elemento esencial
gue permite integrar diferentes areas del conocimiento que permite ver la
informatica no solo como un elemento tecnoldgico de aprendizaje sino integral.

> La evaluacion es un mecanismo que permite determinar si un determinado plan
esta cumpliendo los objetivos propuestos y hasta qué punto se deben tomar
estrategias de solucion.

» Se cuenta con el apoyo de profesores, padres de familia y directivos de la
Institucion para implementar un plan de estudios de Informatica.

» Un gran porcentaje de encuestados cree en los beneficios que puede traer la
informatica para solucionar algunos problemas que se presenten en la comunidad.

» Algunos profesores se encuentran poco informados en algunos aspectos de la
informatica mientras que en los alumnos no se observa lo mismo.

> Se debe tener en cuenta que la metodologia es parte esencial en el proceso de
ensefianza aprendizaje ya que el maestro toma el papel de orientador o guia y el
alumno elaborara su conocimiento a través de los recursos educativos que tenga
a su alcance. Este es un aspecto que no es tenido en cuenta como fundamental a
la hora de aprender informatica.

» La mayoria de profesores contestd que si cree que los proyectos pedagdgicos
son una estrategia adecuada para integrar el area de informatica con las demas



areas del conocimiento, por lo tanto estan de acuerdo con la estrategia basica que
se va a emplear para elaborar el plan de estudios.

» Por las respuestas dadas tanto por profesores como alumnos se puede aplicar
las diversas formas de evaluacion.

» Para el grado sexto las repuestas dadas tanto de profesores como de alumnos
difiere, los profesores optan por proyecto grafico de una comunidad indigena, y
estudiantes Proyecto grafico de paisajes geograficos.

» Para el grado séptimo en el procesador de texto las repuestas dadas tanto de
profesores como de alumnos es igual, los profesores y estudiantes optan por
Proyecto elaboracion de trabajos escritos para tu materia preferida. Y en
Publisher difiere la respuesta, Proyecto Elaboracion de afiches para profesores y
Elaboracion de tarjetas de cumpleafios para estudiantes.

» Para el grado octavo difiere en Hoja Electrénica Proyecto Aplicaciones
Contables, y estudiantes Proyecto aprendizaje del algebra. Y Power Point es
igual, Proyecto Elaboracion de presentaciones sobre las clases de artesanias que
se elaboran en Gualmatan para estudiantes y profesores.

» Para el grado noveno las respuestas de los profesores muestran empate
sistematizacion de la informacion en Artes plasticas y Ciencias sociales y
estudiantes sistematizacion del area de Ciencias Naturales por lo tanto la repuesta
difiere.
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RECOMENDACIONES

» Teniendo en cuenta que la informética es una herramienta eficaz que aporta
elementos esenciales para el proceso de formacion y construccion de
conocimiento del estudiante es importante que el plan de estudios desarrollado
sea implementado en la escuela para que de esta manera surta efectos positivos
en el alumno.

> Para el presente plan de estudios se desarroll6 con base en un plan de
estudios que podria renovarse periédicamente de acuerdo a las exigencias del
medio y necesidades del educando.

> La metodologia utilizada para el desarrollo del presente plan de estudios es un
punto de partida que sirve para implementar nuevos planes de estudios.

> Establecer un sistema de evaluacion periédico o permanente que permita
determinar si los resultados son valederos en cuanto a la estructuraciéon del plan
de estudios.

» Como podemos observar en algunos aspectos no se tiene total claridad como
por ejemplo las partes fundamentales del computador, ya que tanto profesores
como alumnos aun las confunden, por lo tanto seria recomendable reforzar en
este aspecto.

» Se puede deducir que existe un alto porcentaje entre los encuestados que no
posee los suficientes conocimientos sobre programas basicos de informatica, por
lo cual es recomendable que se reciban algunas orientaciones si asi lo consideran
pertinente los profesores de la Institucion Gualmatan esto con el fin de que desde
su materia titular ayuden a estimular el manejo del computador.

» Se deberia también reforzar el conocimiento y manejo de Internet para que
aprendan a investigar.

» Seria también recomendable motivar a la comunidad en general por adquirir de
manera rapida los computadores que aun no se encuentran en la Institucion, ya



sea realizando actividades como festivales o hablando con alguna entidad que se
los facilite.

» Segun las respuestas dadas por los padres de familia existe analfabetismo
informéatico por lo tanto seria recomendable implementar algunas orientaciones
para que los padres de familia tengan mejor conocimiento del tema y estimulen el
aprendizaje en sus hijos.
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ANEXO A

UNIVERSIDAD DE NARINO
LICENCIATURA E INFORMATICA
INSTITUCION GUALMATAN

Proyecto: Plan de estudios para la Educacion Basica Secundaria en el area de
Informatica.
Objetivo: Recolectar informacion para formular un plan de estudios en el area de

Tecnologia e Informética.

ENCUESTA PARA SENOR RECTOR

1. Cree usted que el computador ayuda a mejorar la educacion de los
estudiantes?

Si No Porqué

2. Que labor podria realizar usted para ayudar en el desarrollo de un plan de

estudios para informéatica?.

3. Cree usted que la informatica puede ser utilizada en la solucion de
algunos problemas que se presenten en la comunidad?.

4. Considera usted que en la elaboracion del plan de estudios debe tener
participacion el alumno formulando sus necesidades, intereses y problemas?.

5. Coémo podriamos lograr que el plan de estudios sea un elemento
cambiante que logre adaptarse a las necesidades de la época?.




6. Cree usted que los proyectos pedagogicos son una estrategia adecuada
para integrar el area de informéatica con las demas areas del conocimiento?




ANEXO B

UNIVERSIDAD DE NARINO
LICENCIATURA EN INFORMATICA
INSTITUCION GUALMATAN

Proyecto: Plan de estudios para la Educacion Basica Secundaria en el area de

Informatica.
Objetivo: Recolectar informacion para formular un plan de estudios en el area de

Tecnologia e Informética.
ENCUESTA PARA PROFESORES

1. Considera usted que en la elaboracion del plan de estudios debe tener
participacién el alumno formulando sus necesidades, intereses y problemas —
NIP"S?.

Si No
2. Cree usted que la informatica puede ayudar en la solucion de algunos
problemas que se presentan en la comunidad?
Siempre Algunas veces Nunca
3. Es importante implementar un plan de estudios para el area de Tecnologia
e Informatica en esta Institucion?.
Si No
4. Usted considera que el saber informatica sirve para:
a. Ampliar los conocimientos de las personas.
b. Ayuda a comprender las diferentes areas del conocimiento.
C. Ambas.
d. Ninguna.

5. ¢ Tiene algun conocimiento sobre el desarrollo histérico de la informatica?
Si No

6. Conoce los requisitos minimos para las instalaciones eléctricas de un
computador?.
Si No

7. Cudles son algunas partes fundamentales de un computador?.




8. Sefale cudles de los siguientes programas informaticos maneja?.

Programas Avanzado| Intermedio | Basico No sabe

WINDOWS

PROCESADOR DE TEXTO

HOJA ELECTRONICA

GRAFICADOR

BASE DE DATOS

PRESENTADORES

OTROS
CUALES

9. Tiene conocimiento de qué es Internet y para qué sirve?.

Si No

10. Conoce algunos programas de informatica en su area?. Si No
Cuél?

11. Cudles cree usted que son los elementos mas eficaces en el aprendizaje
de la informatica?.

12. Que labor podria realizar usted para ayudar en el desarrollo de este plan
de estudios?.

13. Cree usted que los proyectos pedagogicos son una estrategia adecuada
para integrar el area de informatica con las demés areas del conocimiento?
Si No

14. En qué area trabaja? Se puede integrar la
informatica con su area?

Si No

15. Teniendo en cuenta las siguientes opciones cudl cree que seria el orden

adecuado para formular un plan de estudios.
_____ldentificar los nucleos tematicos.
____Evaluacioén.

_____Principios curriculares.



Secuencia.
Recursos.
Metodologia.

16. Como le gustaria que se evaluara el trabajo de los estudiantes:
Auto evaluacion (individual)

Coevaluacion (entre compafieros)

Heteroevaluacion (del profesor al estudiante)

Todos los anteriores__

cpow

17. Cuales cree usted que serian los proyectos pedagoégicos adecuados
para cada grado, desarrolladas con ayuda del computador?

Sexto:

* Cual de los siguientes proyectos le gustaria desarrollar?
- Proyecto grafico de la diversidad de los seres vivos.

- Proyecto grafico de una comunidad indigena.

- Proyecto grafico de paisajes geogréficos.

- Proyecto grafico de la artesania que mas le guste.

- Proyecto grafico de un atomo y sus partes.

- Proyecto grafico de el colegio donde estudias.

- Proyecto grafico de la iglesia de tu pueblo.

- Proyecto grafico de la casa donde vives.

Séptimo.
Cual de los siguientes proyectos le gustaria desarrollar?

Procesador de texto

- Elaboracion de un ensayos libres.

- Elaboracion de cuentos.

- Elaboracién de poemas.

- Elaboracién de dialogos.

- Elaboracién de trabajos escritos para tu materia preferida.

Publisher.

- Elaboracion de tarjetas de cumpleafios o de otras ocasiones especiales..
- Elaboracion de afiches.

- Elaboracion de pancartas.

- Elaboracion de plegables.

Octavo:
Cual de los siguientes proyectos le gustaria desarrollar?

* Hoja electrénica.
- Aprendizaje del &lgebra.




- Graficacion de funciones.
- Aplicaciones Aritméticas
- Aplicaciones Contables.

* Power Point.

- Elaboracion de una presentacion sobre un cuento utilizando fotos u otros
gréficos.

- Elaboracion de una presentacion sobre descubrimiento y Conquista.

- Elaboracion de una presentacion sobre la geometria.

- Elaboracion de presentaciones sobre las clases de artesanias que se elaboran
en Gualmatan.

- Elaboracibn de presentaciones sobre las fiestas que se celebran en
Gualmatan.

- Elaboracion de presentaciones sobre un tema libre.

*Noveno:
De que éarea del conocimiento le gustaria que fuera almacenada su
informacion en forma estructurada y organizada? (sistematizacion).

- Espaiiol.

- Ciencias sociales.

- Matematicas.

- Ciencias Naturales.
- Artes plasticas.



ANEXO C

UNIVERSIDAD DE NARINO
LICENCIATURA EN INFORMATICA
INSTITUCION GUALMATAN

Proyecto: Plan de estudios para la Educacion Basica Secundaria en el area de

Informatica.
Objetivo: Recolectar informacién para formular un plan de estudios en el area de

Tecnologia e Informética.
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

1. Consideras que en la elaboracion del plan de estudios debe tener
participacion el alumno formulando sus necesidades, intereses y problemas?.
Si No

2. Crees que la informatica puede ser utilizada en la solucion de algunos
problemas que se presenten en la comunidad?
Siempre Algunas veces Nunca

3. Haztrabajado con un computador?. Si No

4. Entu casatienes computador?. Si No

5. Te gustaria trabajar con el computador en el Colegio?.
- 2 horas en la semana.

- 4 horas en la semana.

- 6 horas en la semana.

6. Consideras que el saber informatica sirve para:

a. Ampliar los conocimientos de las personas.

b. Ayuda a aprender las diferentes areas del conocimiento.

C. Ambas.

d. Ninguna

7. ¢ Tienes algun conocimiento sobre el desarrollo histérico de la informatica?
Si No

7. Cudles son algunas partes fundamentales de un computador?.




8. Conoces los requisitos minimos de las instalaciones eléctricas para un

computador.
Si No
9. Sefiala cudles de los siguientes programas informéaticos manejas?.
Programas Avanzado| Intermedio | Basico No sabe
WINDOWS

PROCESADOR DE TEXTO

HOJA ELECTRONICA

GRAFICADOR

BASE DE DATOS

PRESENTADORES

OTROS
CUALES

10. Cuales cree usted que son los elementos mas eficaces en el aprendizaje de
la informatica?.

11. Tienes conocimientos de qué es Internety para qué sirve?.
Si No

12. Como le gustaria que se evaluara tu trabajo:
Auto evaluacion (individual)

Coevaluacion (entre compafieros)
Heteroevaluacion (del profesor al estudiante)
Todos los anteriores

coow

13. Sefala tu respuesta de acuerdo al grado, desarrolladas con ayuda del
computador?

Sexto:

* Cudl de los siguientes proyectos te gustaria desarrollar?
- Proyecto grafico de la diversidad de los seres vivos.

- Proyecto grafico de una comunidad indigena.

- Proyecto grafico de paisajes geogréficos.

- Proyecto grafico de la artesania que mas le guste.

- Proyecto grafico de un atomo y sus partes.



- Proyecto grafico de el colegio donde estudias.
- Proyecto grafico de la iglesia de tu pueblo.
- Proyecto grafico de la casa donde vives.

Séptimo.
Cual de los siguientes proyectos te gustaria desarrollar?

Procesador de texto

- Elaboracion de un ensayos libres.

- Elaboracion de cuentos.

- Elaboracién de poemas.

- Elaboracién de dialogos.

- Elaboracion de trabajos escritos para tu materia preferida.

Publisher.

- Elaboracion de tarjetas de cumpleafios o de otras ocasiones especiales..
- Elaboracion de afiches.

- Elaboracion de pancartas.

- Elaboracion de plegables.

Octavo:
Cuél de los siguientes proyectos le gustaria desarrollar?

* Hoja electrénica.

- Aprendizaje del algebra.
- Graficacion de funciones.
- Aplicaciones Aritméticas
- Aplicaciones Contables.

* Power Point.

- Elaboracién de una presentacion sobre un cuento utilizando fotos u otros
gréficos.

- Elaboracion de una presentacién sobre descubrimiento y Conquista.

- Elaboracion de una presentacién sobre geometria?.

- Elaboracion de presentaciones sobre las clases de artesanias que se elaboran
en Gualmatan.

- Elaboracibn de presentaciones sobre las fiestas que se celebran en
Gualmatan.

- Elaboracion de presentaciones sobre un tema libre.



*Noveno:

De que éarea del conocimiento le gustaria que fuera almacenada su
informacion en forma estructurada y organizada? (sistematizacion).

- Espafiol.

- Ciencias sociales.

- Matematicas.

- Ciencias Naturales.
- Artes plasticas.

14. De todas las areas obligatorias cual te gusta mas?.

15. De todas las areas obligatorias cudl te dificulta mas?.




ANEXO D

UNIVERSIDAD DE NARINO
LICENCIATURA EN INFORMATICA
INSTITUCION GUALMATAN

Proyecto: Plan de estudios para la Educacion Basica Secundaria en el area de

Informatica.
Objetivo: Recolectar informacion para formular un plan de estudios en el area de

Tecnologia e Informética.
ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

1. Qué nivel de estudios tiene?.

Nivel Marque| Completo Incompleto
una x
Primaria
Secundaria
Universitarios
Ninguno
2. Hautilizado un computador? Si No
3. Ensu hogar tiene computador? Si No

4. Cree usted que el computador ayudarla a mejorar la educacién de sus hijos?
Si No Porqué

5. Le gustaria que en la Institucion donde estudia su hijo se implemente el area
de informética®?.
Si No Porqué

6. Que labor podria realizar usted para ayudar en el desarrollo del plan de
estudios de informatica?.




ANEXO E

UNIVERSIDAD DE NARINO
LICENCIATURA EN INFORMATICA
INSTITUCION GUALMATAN

Proyecto: Plan de estudios para la Educacion Basica Secundaria en el area de
Informatica.

Objetivo: Recolectar informacion para formular un plan de estudios en el area de
Tecnologia e Informética.

ENCUESTA PARA EL SENOR COMISARIO

1. Cree usted que el computador ayuda a mejorar la educacién de los
estudiantes?
Si No Porqué

2. Le gustaria que en la Institucibn de Gualmatan se implemente el area de
Tecnologia e Informéatica?.
Si No Porqué

3. Que labor podria realizar usted para el desarrollo de este proyecto?.

4. Considera usted que en la elaboracion del plan de estudios debe tener
participacion la comunidad formulando sus propias ideas?.

5. Cree usted que la informatica puede ser utilizada en la solucién de algunos
problemas que se presenten en la comunidad?.
Si__ No Porquée?






NUCLEOS TEMATICOS

NUCLEO COMPONENTES
EVOLUCION HISTORICA DEL Creadores.
COMPUTADOR. EvolLcion.

Evolucién de la Informética.

EL COMPUTADORY LAS
PARTES QUE LO CONFORMAN.

Partes fundamentales. CPU, Monitor,
Teclado, Mouse.

Uso adecuado del teclado.
Uso adecuado del ratén.

Funcionamiento.

ELEMENTOS DE ENTRADA Y
SALIDA DE INFORMACION.

Elementos de entrada: Teclado, L 4piz dptico,
escéner.

Elementos de salida: Monitor, Impresora.

PERIFERICOSDE
ALMACENAMIENTO.

Disco duro, discos flexibles, discos
magnéticos, unidades removibles, cinta
magnética, Cd Rom.

SISTEMA OPERATIVO.

Mis documentos, Mi PC, Papelerade
Reciclaje, Acceso directo. Manejo de
ventanas, Manejo de carpetas.

INTERNET.

Hardware, Software. Navegadores, sitiosy
péaginas web.
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EVOLUCION HISTORICA DEL COMPUTADOR

L E C T U R

- Las computadoras no han surgido en los ultimos afios,
en realidad el hombre siempre buscé tener dispositivos que le
ayudaran a efectuar calculos precisos y rapidos. Desde la
aparicion de las calculadoras binarias hasta nuestros dias, hay
muy pocas actividades humanas que no estén ligadas en una u
otra forma a las maquinas electronicas. De tal forma podemos
definir a la computadora como un dispositivo electronico capaz
de recibir un conjunto de instrucciones y ejecutarlas realizando
célculos sobre los datos numéricos, o compilando y
correlacionando otros tipos de informacion para obtener otro
conjunto de datos o informacion como respuesta.

La informatica, por su rapidez de crecimiento y expansion, ha
venido transformando rapidamente las sociedades actuales; sin
embargo el publico en general solo las conoce superficialmente.
Lo importante para entrar en el asombroso mundo de la
computacion, es perderle el miedo a esa extrafia pantalla, a ese
complejo teclado y a esos misteriosos discos y asi poder
entender lo practico, lo util y sencillo que resulta tenerlas como
aliado en nuestras vidas.




EL ABACO INVESTIG A Y EL COMPUTADOR
CUENTALEA TUS
COMPANEROS

Quieres saber mas
acerca de cémo el
Abaco evoluciono
hasta  convertirse ‘

en esta maquina
capaz de procesar

MAQUINA datos? IBM 364
Para esto forma

CALCULADORA DE grupos de trabajo |
e Investiga sobre

BLAISE PASCAL IBM 650
cada una de las
| maquinas que se |
encuentran a
MAQUINA DE continuacion y EDVAC
CHARLES elabora  maquetas
o dibujalas.
BABBAGE
MAQUINA DE - MARK - ENIAC

JOSEPH JACQUARD



NUENEDY)
EL COMPUTADOR Y LAS PARTES QUE L CONFORMAN
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(UNIDAD CENTRAL DE PROCESAMIENTO)

Interpreta y lleva a cabo las instrucciones de los programas,
efectia manipulaciones aritméticas y logicas con los datos y se
comunica con las demas partes del sistema. Una CPU es una
coleccion compleja de circuitos electronicos. Cuando se incorporan
todos estos circuitos en un chip de silicio, a este chip se le
denomina microprocesador.

La Unidad Central de Proceso dirige y supervisa el conjunto del
ordenador, es decir, ejecuta operaciones aritméticas y logicas con
los datos.

Esta compuesta por tres partes fundamentales:

| NVESTIGAYCREA SV EMORIA
GICAW, Forzma grupos con tus compafieros, CEN TIRALS

investiga como funcionan, disefia
un esquema. Explicalo ante tus
compafieros. Elige el material que
deseas y disefia un modelo de la
Unidad Central de Proceso.




T L L LIy
N L Ld L LAl 1|
.~ QUE ES EL TECLADO? . Ry
DE CUANTAS TECLAS - # COMO ESTA ™,
ESTA COMPUESTA? " CLASIFICADO
COMO ESTA . EL TECLADO?
CLASIFICADO EL ,
TECLADO?
< DESPUES DE QUE CADA ™,
GRUPO EXPONGA SU ™,

* Forma 4 grupos de trabajo y
elige un grupo del teclado r
N TRABAJO, UNE TODAS
LAS PARTES DEL TECLADO
PARA FORMAR UNO SOLO. __,"-

para el cual investigaras su
o funcionamiento. Explicalo a B
R tus compafieros. Diséfialas en
el material que desesees.



Pantalla en la que se ve la informacion suministrada por el
ordenador. En el caso més habitual se trata de un aparato basado
en un tubo de rayos catodicos (CRT) como el de los televisores,
mientras que en los portatiles es una pantalla plana de cristal
liqguido(LCD). Permite visualizar lo que se ha tecleado.

Investiga cuantas clases de monitores

existen y sus respectivas
caracteristicas.

[NVESTIGA Y CREA

Realiza una maqueta sobre los
monitores, para visualizar con mas
claridad las diferencias.



Dispositivo que convierte el movimiento fisico en sefales eléctricas
binarias que permitan reconstruir su trayectoria con el fin de que la
misma sea repetida en el monitor.

Generalmente, esta formado por dos o tres botones, en pantalla,
puede adoptar varias formas, dependiendo del programa que se
utilice.

I : .
| Investiga cuales son sus partes N

| internas. .
I

I

I

™
>
Con la ayuda del material que A
I . ~ o
| desees, disefia un Mouse ol
ra
ra

NVESTIGA COMO SE:
SCRIBE EN INGLES LAS;

o

ARTES DEL COMPUADOR.

[T]
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ELLEMENTOS DE
ENTRAIDAY SAILIIDA
DE INFORMACIOIN

ACTIVIDAD

Forma grupos de trabajo para que investigues qué son los Dispositivos
de entrada, dispositivos de salida, dispositivos de entrada - salida.

Entre los dispositivos de entrada, dispositivos de salida, y dispositivos
de entrada y salida tenemos:

PARA QUE CONOZCAS EN
FORMA DIRECTA LOS

Investiga sobre cada una de ellas ANTERIORES DISPOSITVOS
y clasificalas en dispositivos de
entrada, dispositivos de salida y

dispositivos de entrada y salida.

VISITA A UNA AULA DE
INFORMATICA DONDE
ENCONTREMOS ALGUNOS

SE REALIZARA UNA i

DE ESTOS ACCESORIOS.
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DISPOSITIVO

CLASE

Raton

Tableta Digitalizadora

Escanner

Monitor

11




DISPOSITIVO

CLASE

Camara digital

Tarjetas graficas

Impresora

Ploter

Modem

12




DISPOSITIVO

CLASE

M

— el

Digitalizador de video

Lapiz optico

Sistema de reconocimiento de
\V(oV4

13




DLz 4
PERIFERICOS DE ALMACENAMIENTO

¢ Qué son los periféricos de almacenamiento?

Se denomina asi a los mecanismos capaces de almacenar, de forma
permanente, gran cantidad de informacion sobre un soporte de
almacenamiento masivo. Es decir, son los que manejan, procesan y
almacenan la informacion en el interior del ordenador.

Para almacenar informacioén utilizan un soporte magnético u éptico
gue hace desplazar una cabeza de lectura/escritura, la cual estéa
compuesta por un diminuto electroiman, sobre la superficie
magnética del medio de almacenamiento.

Un casete musical representa por ejemplo el periférico de
almacenamiento, mientras que la cinta magnética en la cual se graba
la musica constituye el medio de almacenamiento. Es légico pensar
gue no sera posible escuchar o grabar una nueva melodia si no se
dispone de una cinta para ello.

ACTIVIDAD

A continuacién se presentan algunos
dispositivos de almacenamiento y las
funciones en desorden. Investiga
gué nombre le corresponde a cada
grafico y ordénalo con su funcidn.



Disco Duro: Uno de los principales
periféricos de almacenamiento, y mas
comunmente utilizado, compuesto por
uno o0 mas discos metdlicos,
generalmente de aluminio.

Los Discos Flexibles, Illamados
también disquetes, son medios de
almacenamiento muy utilizados dada
su consideraba capacidad y bajo
costo.

Los discos magnéticos: Utilizan una
combinacion entre la tecnologia laser
y los principios magnéticos
empleados en los discos duros.

Unidades Removibles: Utilizan una
tecnologia muy similar a la de los
discos duros, pero separando el disco
de las cabezas de lectura vy
grabacion.

Cinta Magnética: La ventaja que
ofrece este dispositivo al compararlo
con los discos magnéticos, es que
resulta mas econdémico y es posible
almacenar gran cantidad de
informacion.

15



Cd - Rom: Es la wunidad de
almacenamiento mas popular en el
mundo multimedia, y se trata del
mismo soporte utilizado para los
CD” s de musica.

16



NUGEON
SISTEMA OPERATIVO

3

.
(TREFTRyTRY

.
'z
ICONOS F“
)
2
Eah B
ol BARRA
TAREAS

"I ink=ra Lkt

BOTON INICIO

En los afios 80 aparecidé Windows, y a pesar de no ser un sistema
operativo real y tratarse Unicamente de un entorno grafico, fue
abriéndose camino hasta los sistemas operativos Windows actuales.

Activida

Investiga sobre cuéles son los
elementos del entorno de Windows, y

qué funcién cumplen.




COMO CERRAR CORRECTAMENTE EL SISTEMA OPERATIVO.

Para cerrar correctamente el sistema operativo, damos clic en el
botén INICIO y luego damos clic en Apagar el sistema.

Realiza ejercicios hasta que logres cerrarlo correctamente.

IDENTIFICA CUALES SON: LOS ICONOS, LAS BARRAS DE
TAREAS Y EL BOTON DE INICIO.

--------------------------------------------------------
______________________________

_______________

BOTON DE :
INICIO L

18



MANEJO DE CARPETAS DEL SISTEMA OPERATIVO

Para entender mejor este tema, se realzara una
visita a una oficina cercana para observar cémo

se almacena la informacién desde que se
imprime hasta que se archiva.

A continuacion se presentan 3 secuencias de las cuales una tiene
una correcta organizacion para guardar la hoja, elige las que creas
conveniente.

19



Si ya has elegido el orden adecuado, sabras que el sistema
operativo, organiza su informacion de forma similar.

Cuando introducimos informacion que queremos que sea guardada,
esta se guardari en ARCHIVOS.

Estos archivos son clasificados adecuadamente por una
caracteristica especifica que tengan en comun, SUBCARPETAS.

A la ves las subcarpetas para ser guardadas son clasificadas por
caracteristicas generales: CARPETAS.

Actividad

Formula un ejemplo relacionado
con el anterior.

Asi comprenderas los conceptos
gue vienen a continuacion.

20



CREAR Y BORRAR CARPETAS.

Bl rax BB M
Camisor nomi 2

G CorsDRAW LD Grtfca
Frosedaten oy !

g Coesd LA V.E. L0

HEAN * o prepgen Corsl PHDID-PA T DD
i B pocurmeorin do Flroooit, Word
k3 Aooher & Doosmorin do Flooh

= 1 archiacece ] Prowenion de Miroooft Pover Poirk
_—r B Crcumerin de Ficrosch: Pubishar
LD s A Docurenio de Techs s Do e
of buonod ] CoREL Testurs

=L POOFEENE { (] Cosunnanba &b beoito

# 2 the d weoual Baac ProgEect

il aaviewe g rado

WY Faa o= cicul d e PO Eace

& Lmin 1T Copoto coeida don ool

w0 ) PEORTS
) ROCARD O ARICRS
£ ROCK
L0 samE
# 20 SranZof | Documents
£ shrad
= ) ERCH_EE -

Realizo el siguiente ejercicio.

CREACION DE NUEVAS CARPETAS

Para crear la carpeta HOLA, que este contenida en el disco C, hay
que dar los siguientes pasos:

Ubicarnos en la carpeta correspondiente al disco C,
activandola con el raton.

Direccidn |see C:\

Seleccionar la opcion NUEVO del meni ARCHIVO, y
posteriormente CARPETA,
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(B SISTEMA (C:)

..ﬁ.rchiva Edicion  Wer Favoritos  Herramientas  Awuda

@ Accesodirecto

Aparecerda una carpeta en la parte derecha de la ventana, con
el nombre nueva carpeta.

Borraremos este nombre y escribiremos el que deseamos en
este caso HOLA.

Para borrarla: Ubicar el cursor sobre la carpeta que desees
borrar, en este caso HOLA y elegir la opcion ELIMINAR del menu
archivo, aparecerda el correspondiente de aviso al cual pulsaremos
Si.
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ACTIVIDAD

Investigo como crear una subcarpeta.
Crear una carpeta llamada COLEGIO.

Dentro de la carpeta COLEGIO crear las subcarpetas
PROFESORES, ESTUDIANTES.

23
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La red telematica mas utilizada es Internet. Se calcula que dispone
de un ndmero de usuarios que supera ya los cien mil millones de
personas y que crece cada dia de forma espectacular.

Internet no es propiedad de ninguna empresa ni tampoco dispone de
las sociedades que la financien. Carece de directivos que la
gobiernen y no depende de ningun pais. Su Unico organismo de
regulacion es el ISOC (Interner Society Organitation Center) que
se ocupa de supervisar el funcionamiento de los centros servidores
y de otorgarles una direccion de Internet.

Internet nacié en 1.969, afio en el que se unieron las redes del
Ministerio de Defensa de estados Unidos, de algunas grandes
empresas y de varias Universidades.

REQUERIMIENTOS MINIMOS:

HARDWARE:
1 Computador con caracteristicas: Fax MODEM a 56.000 bps.
Tarjeta de red.
Disco Duro 10 GB.
Ram: 256
Procesador PENTIUM 11 1 GHz.

24



Cable telefodnico.

SOFTWARE:
Windows 95 o superior.
Internet Explorer 4.0 o superior, Netscape, NCSA.

Protocolo para comunicacion el la red TCP/IP. (Transmissions
Control Protocol/Internet Protocol).

CONSULTA

POSIBILIDADES QUE OFRECE INTERNET.

Transmision de mensajes (E-Mail).

mmlmml PERSONAL E"" :. :

Important Information aboutyour Emallcom account | _é;mail.com:

Grupo de Noticias USENET.

Usenet

25



Grupos de Debate (NET MEETING).

s Wil

- Netheating

Documentaciin | Newsaroups | NetMeems

Transmision de ficheros.

Vi@tldntico Empresas

—— i ransmision de ficheros = m

Comercio electroénico

Comercio Electronico Global
i LY

Creacion de péaginas WEB.

Para realizar consultas en Internet podemos utilizar:

www.google.com

www. yahoo.com

26



A CONTINUACION REALIZAREMOS UNA CONSULTA
UTILIZANDO GOOGLE

Escribimos esta direccion e inmediatamente nos aparcera una
ventana donde nos ofrecera la posibilidad de introducir la
consulta que deseamos realizar.

Eﬁm:ml-!_ il venam ke coNn Coé "_'i [-

C()ug 4

| tovies DY (GHUpE Dradlons Baws flesn!

|eoamo bumang i
Biisguads en Googa oy a Termr Siere e evatie idind

Bispieds © laweh F péginas en esparnl © pdges ds Colanbis

Cuando ya aparezca las opciones sobre la consulta que
deseamos obtener, leemos detenidamente la que mas nos llame la
atencion, posteriormente damos doble clic.

La FHed de lcanto - El euerpe humana

Enciclopedia Yirtual, Archivog, El Cab, Profesores, Especiales,

Suscnpoiones. El cugrpoe huwmana. Sistema Digesten. Elgran procasador ..,
Uegcnipoiin: Sistema digastiva, respirstona, circulatono, nemioso, 080 § rapoducton
Calagoris Kids and Teens = Infematior . Ciapeiz ¥ tecnolonia

icaito tercers. clfenc_wriualicnatdndes3 hir - 36k - Encache - Péginas similars:

ICARMTC-Cuerpe Humano E| sisteme respiratono
-, Sistama circulatorio. - La Céluls. - Bistema reproductor, - Sistarma inmunalGgico
Eustema erdocian - Siatema muzcular Cuerpe humano E| alstema tespiralona. .
icanto tercara. clficari 2001808/ - 18k - Encachi - Pagings similam:
|~.|..-== lladus daicanln larcara.cl |

Cuerpo humana
Farduran muchos manuales y textos de higisne, y quedan tambisn algunas
laminas. Pem lo qua memca la pana resaltar ara la stencicn ...

i, et ies corrfSoHoCafeBE30 cuerpal kiml - 4k - En cachié - Paginas similanas
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Creamos una carpeta en la unidad C, luego vamos al menu
ARCHIVO, y elegimos la opcion GUARDAR COMO, aparecera una
ventana donde nos ubicaremos en la carpeta que creamos,
daremos un nombre que deseamos y marcamos GUARDAR.

Si solo queremos seleccionar una parte de la consulta nos
ubicamos en el archivo, damos clic sostenido sobre la parte que
queremos llevar, luego vamos al meni EDICION marcamos la
opcion COPIAR, lo pegamos en el procesador de texto.

Si queremos imprimirlo elegimos la opcion IMPRIMIR del
mend ARCHIVO.

ACTIVIDAD

Visita a sala de informatica donde se
pueda consultar Internet.

Realizar una consulta sobre el tema que
desees y presenta un informe escrito sobre
ella.
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NUCLEO

NUCLEOS TEMATICOS

COMPONENTES

UTILIDAD DEL GRAFICADOR
“PAINT”.

Paraquesirve.

ACCESO A “PAINT".

Abrir desde laventana de Windows,
Abrir desde explorador.

Salida, Navegacion.

HERRAMIENTAS GRAFICAS DE
“PAINT”

Cuadro de herramientas gréficas:
Elipse, Rectangulo, Poligono, Curva,
Linea, Aerografo, Texto, Lépiz, Pincel,
seleccion de color, Ampliacion,
Borrador, Relleno, Seleccion.

Archivo, edicion, colores.

ALMACENAMIENTOY
RECUPERACION DE

Qué herramientas debo utilizar para
guardar.

INFORMACION. Qué herramienta debo utilizar para
abrir.
CONOZCAMOS UNA Graficar imagenesalusivasala

COMUNIDAD INDIGENA “"LOS
INCAS’

“Comunidad Indigena’, utilizando las
herramientas gréficas.

Consultas sobre el mend.

IMPRESION.

Menu archivo. Herramienta
IMPRIMIR.




UCLEQ
e LDAD DEL GRATICADOR

Dialogo sobre la importancia y la utilidad que tienen los
graficadores.

Paint es una herramienta de dibujo que puede utilizarse para crear
dibujos sencillos o complicados. Estos dibujos pueden ser en blanco
y negro o en color, y pueden guardarse como archivos de mapa de
bits. Puede imprimir su dibujo, usarlo como fondo del escritorio o
pegarlo en otro documento. Incluso puede usar Paint para ver y
modificar fotografias digitalizadas.

$ag o
w - -

También puede utilizar Paint para trabajar con imagenes, como
archivos .jpg, .gif o .omp. Puede pegar una imagen de Paint en otro
documento que haya creado o utilizarla como fondo del escritorio.

—dar o em [P CFYEY TR |
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Investiga qué
otras utilidades
puede tener
Paint.
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COMO ACCEDER AL PROGRAMA PAINT

Abrir desde la ventana de Windows:

uuuuuu

> Ubicarse en Ila .
ventana principal de g
Windows.

> Presionamos
INICIO, seleccionamos
ACCESORIOS, y
posteriormente damos
clic en PAINT.

| Aindows WP #pless s -n

Identifica el entorno de Paint.

= NEEEEEgEER=ERE

Qué debes hacer si
en el entorno grafico
de Paint no se
encuentra la barra de
herramientas?.

R R
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/ INVESTIES

Avengua como acceder aI
~ programa desde el
" Explorador de Windows.
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Entre las herramientas graficas de Paint encontramos:

INVESIGA

Escribe
el
respectivo
nombre
a cada herramienta

Qué debes

hacer sino te -
aparece en o
pantalla las

herramientas

graficas?

» %~/ R 00O
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- INEORMAEION

No olvides que cuando estés trabajando en cualquier tipo de
documento debes guardar la informacion necesaria por si quieres
volver a utilizarla o sequir trabajando en ella.

- Qué pasos debo seguir - Cémo recupero la |
- para guardar la informacion Y« informacion guardada. '
: que deseo?

__________________________________________________________
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CONOZCAMOS UNA COMUNIDAD INDIGENA

La actividad que se desarrollara a continuacion servira de base para
la futura realizacion de los graficos:

En grupos de trabajo investigar los siguientes aspectos
relacionados con la Comunidad Indigena de los INCAS.

> Composicion
social.

Cada grupo realizara una » Caracteristica
maqueta puede ser en del Inca y
plastilina, barro o cualquier vestuario.
otro material que se le > Agricultura
facilite, la caracteristica que > Ceramica
haya investigado y la > Quipus
expondra frente a sus > Pintura
compafieros. »  Tecnologia
hidraulica
> Textiles.



LECTURA

Uno de los principales mitos sobre el origen de los incas
fue el de los hermanos Ayar, salidos de una cueva llamada
Pacaritambo, Posada de la Produccion, Posada del
Amanecer o Casa del Escondrijo. Dicho lugar se encontraba
en el cerro Tambotoco, el mismo que tenia tres ventanas.
De una de estas ventanas, Maras Toco, procedia "sin
generacion de padres”, a manera de generacion
espontanea, el grupo de los maras Sutic. De otra ventana,
Capac Toco, salieron cuatro hermanos cuyos nombres eran
Ayar Uchu, Ayar Cachi, Ayar Manco y Ayar Auca.

Ellos estaban acompafnados por sus cuatro hermanas, Mama
Ocllo, Mama Huaco, Mama lIpacura o Cura y Mama Raua.
Cada cronista, segun las referencias de sus informantes,
cuenta con pequefias variantes estos episodios.

Los legendarios Ayar con sus hermanas iniciaron un lento
andar por punas y quebradas cordilleranas, con el propésito
de encontrar un lugar apropiado para establecerse. Es
interesante anotar que en la version de Guaméan Poma Mama
Huaco es mencionada como madre de Manco Capac y se
alude a una relacioén incestuosa entre ellos.




EJEMPLO

-

La musica forma parte estrecha de la vida del
antiguo peruano, las mas diversas fases del
desarrollo de sus habitantes se acompafaban
con musica alegre o triste, solemne o festiva.
Cada region y cada ocasion poseia sus propios
cantos y bailes que no se podian trocar ni
cambiar.

Las flautas eran uno de los instrumentos més
populares. Las quenas por lo general, eran
confeccionadas con huesos humanos mientras
que otras flautas eran de arcilla, plata o, las
mas comunes, de carrizos.

En cuanto a las trompetas halladas en las
tumbas de la costa, pertenecian a uno de los
tributos de los sefiores yungas.

Un instrumento musical basico fue el tambor.
Este podia ser de diversos tamarios y sonidos, y
se utilizaba para marcar el ritmo en las danzas
y bailes colectivos. Los habia pequefios,
ilustrados por Guaman Poma, que eran tocados
por mujeres; grandes, que eran confeccionados
con piel de puma u otorongo y llamados poma
tinya 'y finalmente, los runa tinya,
confeccionados con piel humana.

V )




1. PRESENTO Ml MAQUETA A MIS COMPANEROS Y EXPONGO SUS
CARACTERISTICAS

2. ELABORO M1 DIBUJOA MANO




3. ELABORO M1 DIBUJO EN PAINT.
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1. Investiga y comenta a tus comparieros.

Encontramos:
La Elite, los sacerdotes, los

mercaderes, y clases populares

Qué

tienen,

2. Muéstrales tu maqueta.
3. Dibujala a mano.

son vy

caracteristicas

dibuja

ejemplo.

qué

un

4. Graficala en Paint.

1]

LEE

Si deseas deshacer la
dltima parte que hayas
graficado, das clic en
el mentd EDICION vy
eliges la opciodn
Deshacer 0
simplemente  oprimes
ctrl. + z.

10
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1. Investiga y comenta a tus comparieros.

. Dibuj indi
Cuéles eran las buja un_ |n<,j|gena y
. su vestuario tipico.
caracteristicas mas
importantes de los INCAS.
2. Muéstrales tu maqueté(

3. Dibujala a mano.

4. Graficala en Paint.

Qué pasos debes seqguir
HNV]ESHGA para CORTAR, COPIAR

y PEGAR una gréfica.

11



1. Investiga y comenta a tus companeros.

Qué son y qué
caracteristicas
tienen, dibuja un
ejemplo.

Porqgue crees que los
Incas tuvieron que
construir andenes?

2. Muéstrales tu’maqueta.
3. Dibgjala a mano.

4. Graficala en Paint.

INVESTIGA

Qué debes
hacer para guardar tus graficos en una nueva carpeta
gue crearas llamada
LOS INCAS

12



GERANNEEN

1. Investiga y comenta a tU's comparieros.

Se encuentran dibujos
geométricos con un marcado
gusto por los tonos y gamas de
marron y sepia.

Qué dibujos
realizaban en
ceramica?. Realiza el
que mas te guste.

2. Muéstrales tu maqueta.
3. Dibujala a mano.

4. Graficala en Paint.

Que debes hacer
para seleccionar
todos los graficos que

][N-VEST][GA se encuentren en la

ventana de Paint.

13




QUIPYS,

1. Investiga y comentg\a tus compafieros.
Qué son los quipus de Dibui ) I
gue estaban hechos, para ibuja un ejemplo.
qué servian?

2. Muéstrales tu maqueta.
3. Dibujala a mano.

4. Graficala en Paint.

INVESTIGA

Como debes hacer para
VOLTEAR O GIRAR una imagen.

14



1. Investiga y comentg\a tus compafieros.
Sobre qué pintaban, cual Dibui ) I
era su técnica, donde se tbuya un eyemplo.
la utilizaba mas.

2. Muéstrales tu maqueta.
3. Dibujala a mano.

4. Graficala en Paint.

INVESTIGA

Cémo debes hacer para
EXPANDIR O CONTRAER una imagen.

15



1. Investiga y comentg\a tus compafieros.
Qué conocimientos Dibui ) I
hidraulicos tenian, donde tbuya un eyemplo.
los aplicaron.

2. Muéstrales tu maqueta.
3. Dibujala a mano.

4. Graficala en Paint.

INVESTIGA

Como debes hacer para
BORRAR una imégen.

16
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1. Investiga y comenta a tus compafieros.

Quien se dedicaba a

confeccionar las telas, Dibuja un ejemplo.
cuél fue la especialidad

textil Inca?

2. Muéstrales tu maqueta.
3. Dibujala a mano.

4. Graficala en Paint.

17



Para imprimir el trabajo que
has realizado con tanto

ey

Donde encuentras
la opcion de
imprimir?

esfuerzo,

debes responder
las siguientes preguntas.

- Que opciones
- debes elegir de
“  este ventana?

2 Imprimir,

General |

Seleccionar impresora

@ Agregar impresora
S APOLLO PRS00 2600 Series
25 Epson LX-300

Eztado: Lizto
Ubicacian:

Comentario;

Intervalo de paginasz

) Toda

Seleccion Faagina actual

[ tmprimir & un archivo

Faginas:

Preferencias

[ Buscar impresora... ]

Mumero de copias: n
Intercalar ! !
: D .2 .3

[, Irprirnie J

[ Cancelar ] Aplicar

18
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NUCLEOS TEMATICOS

NUCLEO

COMPONENTES

COMOACCEDERAL
PROGRAMA, COMO SALIR.

Desde Inicio, desde el Explorador de
Windows.

Identificar el Entorno.

UTILIDAD DEL PROGRAMA.

Paraquésirve.

NORMAS ICONTEC.

Cudles son las principales.

ESCRIBIR' Y BORRAR TEXTO.

Teclado.

ALMACENAMIENTOY
RECUPERACION DE TEXTO.

Guardar, Guardar como.
Abrir.

EDICION DEL TEXTO

Marcar bloques.

Cortar bloque de texto.

Trasladar un blogue de texto.
Copiar un bloque de texto.
Busqueday sustitucién de pal abras.

Insertar pie de pagina.

FORMATOS.

Formato fuente.
Formato de parrafo.
Formato general del documento.

Numeracién y vifietas.

CREACION DE TABLAS.

Insertar.
Eliminar.

Seleccionar.

CORRECCION ORTOGRAFICA.

Utilizando el menu
HERRAMIENTAS

Opciones adecuadas

ELABORACION DE UN TRABAJO
ESCRITO.

Eleccion del tema.
Exposiciény andlisis.
Aplicacion de las herramientas
utilizadas anteriormente.

IMPRESION DEL TEXTO.

Desde el menu principal y con la
herramienta imprimir.
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LECTURA

Es uno de los programas de aplicacion mas utilizados y estan
pensados para facilitarnosla tarea de escribir.

T
| I
I
L
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Una de sus principales ventajas es que permiten realizar primero la
edicion de un texto, es decir, su escritura y correccion en la
pantalla del monitor y, solo cuando el texto esta totalmente a
nuestro agrado, se pasa a la impresion del mismo sobre el papel.

Facilitan labores de trabajo que antiguamente se realizaban
manualmente, y permite la buena presentacion de trabajos.
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COMO ACCEDER AMICROSOFT WORD

Presiona
INICIO, elige

E

MICROSOFT
Microsaft Waord WORD, y ya te
encontraras

Barra de
estado.

Barra de
titulo

dentro.

sﬁ"“gﬁ W
Aewewal?

ENTORNO DE MICROSOFT WORD
Identifica las siguientes herramientas

Barra de
herramientas

T e
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Barra de

rapido

Barra de
menus
desplegables.

desplazamiento
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Para la correcta presentaciéon de trabajos escritos debemos tener
en cuenta unas normas baésicas, las cuales
siguientes:

investigaras las

Margenes.

Puntuacion.

Tamafo de
letra.

Tamafio letra
de titulos.
Interlineado.
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Escribe el texto
todo seguido

Utilizo
Backspace para

HISTORIA DE DOS QUE SONARON
Cuentan los hombres dignos de fe que hubo en EIl Cairo un hombre poseedor de
riquezas, pero tan magnanimo y liberal que todas las perdié, menos la casa de
su padre, y que se vio forzado a trabajar para ganarse el pan. Trabaj6 tanto
gue el suefio lo rindi6 debajo de una higuera de su jardin y vio en el suefio a un
desconocido que le dijo: -Tu fortuna esta en Persia, en Isfajan; vete a buscarla.
A la madrugada siguiente se desperto y emprendio el largo viaje y afronto los
eligros de los desiertos, de jos idolatras, de los rios, de las fieras y de los
ombres. Llego al fin a Isfajan, pero en el recinto de esa ciudad lo sorprendio la
noche y se tendi6 a dormir en el patio de una mezquita. Habia, junto a lo
mezquita, una casa y por el decreto de Dios Todopoderoso una pandilla de
ladrones atravesoé la mezquita y se metio en la casa, y las personas que dormian
se despertaron y pidieron socorro. Los vecinos también gritaron hasta que el
capitdn de los serenos de aquel distrito acudié con sus hombres y los
bandoleros huyeron por la azotea. El cai)itén hizo registrar la mezquita'y en
ella dieron con el hombre de El Cairo y lo llevaron a la carcel. El juez lo hizo
comparecer y le dijo: _
- ¢Quién eres y cual es tu patria?
El hombre declar6: - Soy de la ciudad famosa de El Cairo y mi nombre es Yacub
El Magrebi.
El juez le pregunt6: - Qué te trajo a Persia?
El hombre opté por la verdad y le dijo: - Un hombre me ordend en un suefio que
viniera a Isfajan, porgue ahi estaba mi fortuna. Ya estoy en Isfajan y veo que la
fortuna que me prometio ha de ser estar en la carcel.
El juez echd a reir. - Hombre desafinado -le dijo-, tres veces he sofiado con
una casa en la ciudad de El Cairo, en cuyo fondo hay un jardin yen el jardin, un
reloj de sol y después del reloj de sol, una higuera, y bajo la higuera un tesoro.
No he dado el menor crédito a esa mentira. TU, sin embargo, has errado de
ciudad en ciudad, bajo la sola fe de fu suefio. Que no vuelva a verte en Isfajan.
Toma estas monedas y vete. El hombre las tomo ?/ regreso a la patria. Debajo
de la higuera de su cosa (que era la del suefio del juez) desenterro el tesoro.
Asi Dios le dio bendicion y lo recompensé y exaltd. Dios es el Generoso, el
Oculto.

Gustav Weil (aleman)
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Es conveniente, de ves en cuando, guardar el trabajo en el disco
duro. Si no lo hacemos y se produce un corte de energia eléctrica o
cometemos un error involuntario, perdemos todo lo que hayamos
escrito desde la ultima grabacion en disco.

PARA ALMACENAR EL TEXTO TENEMOS 2 OPCIONES:

La opcién que

permite elegir
en el cuadro de
dialogo

correspondiente
el nombre que le
daremos al
archivo.

INVESTIGA

Cuédles son? Y Donde las
podemos encontrar?
Guarda tu archivo, con el
nombre TRABAJO

La opcion que
permite
cambiar el
nombre que
tenia el
documento ni su
ubicacion.

Que debhager paracbri el archivn TRABATC?
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Un bloque puede estar formado por una Unica letra, por una palabra,
un grupo de palabras, una linea, varias lineas, una péagina, varias
paginas e, incluso todo el documento.

Para marcar bloques tenemos 2 formas a través del teclado y utilizando el
ratdén. Investiga cuales son. Y realiza el siguiente ejercicio:

Marca blogue a la primera frase del

texto que hayas escrito:

Te que hubo en EIC
Piquezas,

- uentan los hombres dignos de airo un hombre poseedor de

“i“ Cuentan los hombres dignos de
fe que hubo en El Cairo,

Qué pasos debemos seguir

para cortar un bloque de texto.
Cuentan los hombres dignos de
Recorta el segundo renglon

del texto escrito.



rasLADAR UN BLOQUE DE texro

Si deseamos podemos llevar un blogue de texto de un punto del
documento a otro diferente.

. El juez echo a reir. - -

Hombre desafinado -le dijo-, \‘:;. mi“

: tres veces he sofiado con .-~

e Qué pasos debemos seguir

+ tres veces he sofiado ... 7>~ para trasladar el Gltimo renglén
: El juez echo a reir. - \:‘:. al primero?.

Hombre desafinado -le dijo-,--"

copAR UN BLOQUE DE Texto

Si deseamos copiar un blogue de texto, este aparecera tanto en
lugar donde lo copiamos como en lugar de origen.

Qué debes hacer para copiar .-"Los vecinos también gritaron
el tercer renglén en varios - hasta que el capitan de los

serenos de Los vecinos aquel
“-._distrito acudio6 con sus hombres y

los_bandoleros Los vecinos

Fy

lugares.



pusUEDA Y SUSTITUCION DE PALABRAS

[investiga y Realizs:

aquel distrito acudi6 con Supongamos que después de

sus  hombres 'y los/ haber introducido el texto en el

3 bandoleros huyeron por * computador, nos damos cuenta

.. laazotea que hemos escrito hombres,
‘_____'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'__f__" cuando en realidad el texto

-7 aquel distrito acudi6 con o original era Policias.

; sus Policias 'y los .‘:

: bandoleros huyeron por Qué  debemos hacer para

5, la azotea. kY BUSCAR la palabra y

e - reemplazarla?

¢Para qué crees que se
utilizan el pie de pagina?.

¢Qué caracteristicas :
poseen los pies de
pagina?

G EE E———--

Cuando se los utiliza?



Investiga cual es la herramienta que
facilita INSERTAR pie de pagina para
qgue lo apliques en tu trabajo escrito.
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El formato es un conjunto de caracteristicas el texto. Segun que
afecte a unos u otros elementos del mismo hablaremos de Formato
de Fuente o Formato de documentos.

Se refiere al tamafio y al tipo de letra que se emplean en las
diversas partes del documento.

+ Lee el cuadro de las normas
qgue consultaste al inicio de la :
cartilla. Investiga a que
% tamafio de letra  debe
presentarse un trabajo, e
investiga con que herramienta
puedes cambiar la letra y el
' tamafio de letra de tu trabajo.

Se refiere al tamafio que debe existir entre renglén y renglon del
texto.

;/ Lee el cuadro de las ;
" normas gue consultaste al

. inicio de la cartilla.
Investiga cual es el ;
- interlineado adecuado vy
: aplicalo a tu texto,

10



COMO COLOCAR NUMERACION Y VINETAS

¢Para qué crees que se utilizan la
numeracién y las vifietas?.

Investiga cuél es la herramienta que
facilita NUMERAR y poner VINETAS.
Y aplicalo a tu trabajo escrito.

¢Quién eres y cual es tu
patria?

El hombre declaro:

Soy de la ciudad famosa de
ElI Cairo y mi nombre es
Yacub El Magrebi.

El juez le pregunto:

Qué te trajo a Persia?

El hombre optd6 por la
verdad y le dijo:

Un hombre me ordend en un
suefio que viniera a Isfajan,
porque ahi estaba mi
fortuna.

El juez le pregunto:
:> - Qué te trajo a Persia?

- ¢Quién eres y cual es tu
patria?

El hombre declaro:

- Soy de la ciudad famosa
de El Cairo y mi nombre es
Yacub El Magrebi.

El hombre optd por la
verdad y le dijo:

- Un hombre me ordend en
un suefio que viniera a
Isfajan, porque ahi estaba
mi fortuna.

11
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La creacion de tablas permite organizar y presentar la informacion
de forma clara.

Crear una tabla que contenga:

NUmero de columnas: 2

NuUmero de filas: 4

Si es necesario la anexas en

datos que desees introducir en
ella.
De lo contrario la ELIMINAS

1 1
: :
1 1
1 1
1 1
: ’ ) :
i tu trabajo escrito con los
1 1
: :
1 1
1 1
1 1
' con la herramienta adecuada.
1 1
1 1
1 1

Inserta 2 columnas mas al lado derecho de la tabla creada, y también 1
fila en la parte inferior de la misma.

12
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Para la correcta presentamon de un trabajo escrito se debe
presentar el texto sin errores ortograficos.

i
HH W
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Para saber si el texto digitado tiene errores el programa subraya
de rojo los errores ortograficos.

Los becinos tambien gritaron
hasta que el capitdn de los
serenos de auel distrito acudio
con sus ombres y los bandoleros
uyeron por la azotea.

Averigua cual es la

Los vecinos también gritaron herramlenta_ empleao!a
hasta que el capitan de los para corregir ortografia
serenos de aquel distrito acudi6 y corrige tu trabajo.

con sus hombres y los bandoleros
huyeron por la azotea.

13
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Para la realizacion de un trabajo escrito debes tener en cuenta los
siguientes elementos.

:"1 Portada Se dividiran los
! 2. Subportada. temas por grupos,
L3, Introduccion. . f:ada _ cual
i 4 Tabla de : investigara las
E contenido : caracteristicas de
! 5. Cuerpo de trabajo. | <= —>—|Cada parte del
' 6. Bibliografia. : trab_ajo,, y las
L7 Conclusiones explicara utilizando
R 3 carteles o laminas

T alusivas.

Para la eleccion del tema puede trabajarlo de forma individual o
reunirse entre grupos e investigar su contenido y comentarlo ante
el grupo.

14



1. Investiga.
Qué datos debe En qué orden se
tener una portada. =7 = deben escribir los

datos.

2. Muéstrala y explica a tus compafieros.

3. Escribe la portada de tu trabajo en el procesador de texto.

15



1. Investiga.

Qué datos debe En qué orden se
tener una 7 = deben escribir los
subportada. datos.

2. Muéstrala y explica a tus compaferos

4. Escribe la portada de tu trabajo en el procesador de texto.

16



INTRODUCCON

Qué datos debe En qué orden se
tener una 7 = deben escribir los
introduccion. datos.

2. Muéstrala y explica a tus compaferos

5. Escribe la Introduccion de tu trabajo en el procesador de texto.

17



1. Investiga.
Qué datos debe En qué orden se
tener una Tabla 7 = deben escribir los
de contenido. datos.

2. Muéstrala y explica a tus compaferos

6. Escribe la Tabla de contenido de tu trabajo en el procesador de
texto.

18



CONTENIDO

1. Investiga.
Como debe ser el Caracteristicas
contenido del 7 = del contenido.
trabajo.

2. Explica a tus comparneros

3. Escribe el contenido de tu trabajo en el procesador de texto.

19



SLIOGRAFIA

1. Investiga.

Qué datos debe En qué orden se
tener una 7 = deben escribir los
bibliografia. datos.

2. Muéstrala y explica a tus compaferos

3. Escribe la bibliografia de tu trabajo en el procesador de texto.

20



CONCLUSIONES

1. Investiga.

Qué datos deben
tener las
conclusiones.

2. Muéstrala y explica a tus compafieros

3. Escribe las conclusiones de tu trabajo en el procesador de
texto.

21
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Con la aplicacion de las anteriores herramientas del procesador de
texto Microsoft Word, tienes tu documento listo para IMPRIMIR.

Cuando te aparezca el cuadro de didlogo IMPRIMIR debes elegir la
opcion INTERVALOS DE PAGINAS, y posteriormente TODO.

De esta forma conseguiras tener el trabajo en tus manos.

Investiga cual es la herramienta que
facilita IMPRIMIR, para que puedas
presentar tu trabajo escrito.

22
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NUCLEOS TEMATICOS
NUCLEO COMPONENTES
UTILIDAD MICROSOFT Algunas aplicaciones.
PUBLISHER
COMOACCEDERAL Abrir desde la ventana de Windows,

PROGRAMA MICROSOFT
PUBLISHER..

VISUALIZACION Y MANEJO DE
MICROSOFT PUBLISHER.

ELABORACION DE BOSQUEJOS
EN FORMA MANUAL DE
TARJETAS.

ELABORACION DE TARJETAS
EN EL GRAFICADOR.

ALMACENAMIENTO Y
RECUPERACION DE LA
INFORMACION.

IMPRESION DE TARJETAS.

y desde el Explorador.

Entorno de Microsoft Publisher.

Recoleccion y exposicion de model os
de tarjetas.

Etapas de disefio de Tarjetas.

Utilizando el asistentey un
autodisefio.

I dentificacién de la herramienta
guardar como.

Abrir aplicacion existente.

Pasos y herramientas necesarias para

imprimir las tarjetas.
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———--—*Publisher

:pueden realizar en:
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MICRQSOET RUBLISHER
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Coémo se accede
correctamente al
programa?
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Actividad
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ELABORACION DE BOSQUEIJOS
- DE TARJETAS MANUALMENTE

’

Recoleccion y exposicién de oo s
modelos de tarjetas, para '
elegir la que mas te guste y la
realices. ;

A quién va
dirigida?

Qué clase de
Tarjeta

deseas hacer?

Deseas

Deseas escribir tu
introducir propia
alguna leyenda?
imagen? A
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ELABORACIC JJ- LMJ-MJ zil ZL GRAFICADOR,

Para la elaboracion de tarjetas podemos utiliza dos métodos:

POR MEDIO DEL ASISTENTE : El cual nos presenta una serie de

preguntas a las cuales iremos respondiendo segun nuestro criterio,
para finalmente elaborar la Tarjeta.

UTILIZANDO LAS HERRAMIENTAS GRAFICAS QUE

ENCONTRAMOS EN EL ENTORNO DE MICROSOFT
PUBLISHER.

Crea  Tarjeta Utilizando el Asistente
y también por medio de lag herramientas
graficas.
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MACENAMIENTO
Y RECUPERACION DE INFORMACION

L
+ Investiga coémo
RECUPERAMOS una

aplicacién existente.

* Actividad /

% elaborando.

:‘n
Investiga como
GUARDAMOS la
tarjeta que estamos
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IMEE SIGN

Para la impresion de la tarjeta escogemos un material especial ya
sea cartulina u otro.

Investiga cuales son

los pasos
necesarios

para imprimir
adecuadamente la tarjeta.







NUCLEOS TEMATICOS

NUCLEO

COMPONENTES

UTILIDAD MICROSOFT EXCEL.

Paraquesirve.

ACCESO AL PROGRAMA
MICROSOFT EXCEL.

Abrir desde laventana de Windows,
Abrir desde explorador.

CLASIFICACION E
INTRODUCCION DE DATOS.

Datos numéricosy alfanuméricos.

Rangos: filasy columnas.

GRABACION DE DATOS.

Forma de almacenar y recuperar la
informacién.

INTRODUCCION DE
FORMULAS.

Identificacion, aplicacion y
construccion de formulas.

Funciones.

ELABORACION DE FORMATOS
DE FACTURAS.

Recoleccion de facturas.
Exposiciony andlisis.
Seleccién de un modelo.

Desarrollo del modelo.

IMPRESION

Pasos y herramientas necesarias
paraimprimir la aplicacion
contable.

4
_a
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Una hoja de calculo tiene que cumplir las siguientes funciones:

>  Almacenamiento de gran cantidad de datos numéricos.
>  Localizacion répida a través de las celdas de los datos

introducidos.

Investiga otras posibles
utilidades de una Hoja de
calculo.

Actividad
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' HAS  ESCUCHADO
. DE  MICROSOFT
. EXCEL? 5

'3

' CALCULO?

I
O
<
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= | Excel2000

MICROSOFT OF

Se autoriza el uso de este producto a:

Edier Gdmez
Personal
Product ID: 51101-005-051 7564-02448

-1999 Microsoft Corporation. Reserrados todos los derechos,
grama estd protegido por |edyes de derechos de autor corno se
mend de awda,

. INVESTIGA COMO :
. ACCEDER A EL :
. CORRECTAMENTE.



Identifica las siguientes partes del entorno de Microsoft Excel:

Barra de

Barra de
menus

formulas desplegables

L ait ot DT EE UMREA DA Sl e MR AR 2 LI
R R IZ . H ¥ 1 == =—F] M & W5 70,1 £ B Adiie e BT A A -
CrE Rl = LT Rk s R e L A I IR A
i =]

# F ] Ir F H !
| ] ;
=x
= 3
& 2
il 5
3
il |+
I
o
i
koAl E P onl e S s | § 1= |
S A N =TS RIS Ry Y

M | [i- co 0 N A T o o B

Barra de
herramientas

Barra de
titulo.
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Los datos se  clasifican en
ALFANUMERICOS.

DATOS NUMERICOS Y

Fl

-

r Identlflca cuales son los datos
numeéricos y alfanuméricos. -

Los datos apareceran en 2 lugares: en la celda activa y en la barra
de férmulas.

E3 Microsoft Excel - FAC
' archivo  Edicion  Mer Insertar Formakto Herramientas Dakos
e 22 | Arial -~ 16 = H i S

iy _:_] » 4/ = | Supermercado

A =3 | c | D
Supermercado

0= O | LD B -

1

- 1
-

1



La tecla intro.

Teclas de movimiento. ~ Identifica cada una

© de ellas y realiza un
Cuadro de aceptacion. »_ respetivo ejemplo.

Introduce los siguientes datos que pertenecen a una factura:

H13 | =
A B C O E

3 SUPERMERCADO LA REBAYSA4

4 FACTURA Mo, 112

5

5 Articulo Precio Cantidad Total

7 |labon Rey Lider 100 Z

g |Acelte en holsa 100 1

g Libra de azucar A0 2

10 Papeleta de Café 450 1

11 |Libra de arroz a0 3

12 Libra lenteja 900 2
13 |Libra frijol 1100 1

14 |Chocolatina Jet 100 4

15 Chicle Mobtas 100 12

16 Galletas Ducales 1000 2/

17 SUMA

18 IVA 18%

19 TOTAL
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FORMULA

Es una secuencia formada por: valores constantes, referencias a
otras celdas, nombres, funciones, u operadores.

Una formula es una técnica basica para el andlisis de datos. Se
pueden realizar diversas operaciones con los datos de las hojas de
célculo.

Cuales son las

operaciones que

La formula se escribe en la barra de formulas y debe empezar
siempre por el signo =

Encontramos distintos tipos de operador:

Aritmeéticos.
Texto. . |
Relacionales. 7 Investiga para
Referencia: ! que se emplean
- Operador de "y cudles son:
rango. L
NinAavadAv AA




Cuando hay varias operaciones en una misma expresion, cada parte
de la misma se evalla y se resuelve en un orden determinado. Este
orden se conoce como prioridad de los operadores.

Se puede utilizar pareéntesis para modificar €l orden de prioridad y forzar la
resolucion de algunas partes de una expresion antes de otras. Las operaciones
entre paréntesis son siempre gecutadas antes que las que estan fuera del
paréntesis, y estos son resueltos de izquierda a derecha.

FUNCION

%Investiga qué es una
Actividad  funcién.

Todas las funciones tienen que seguir una sintaxis y si ésta no se
respeta Excel nos Mostar un mensaje de error.

1. Si la funcion va al comienzo de una
férmula debe empezar por el signo =.
2. Los argumentos o valores va siempre

entre paréntesis, no se dejan espacios
antes o después del paréntesis.

3. los argumentos pueden ser (nUmeros
o texto), formulas o funciones.

4. los argumentos deben ser separados
por comillas *,”

Ejemplo:

=SUMA(A1:B3)



Cuando queremos introducir

una funcién tenemos 2 opciones
para hacerlo. A traves del

Investiga cuales son
estas dos opciones vy

] ] calcula los valores
menu, O COon una herramlenta Correspondientes a la
existente en el mend de factura que digitaste.
herramientas.

H13 | =
& B € O E

3 SUPERMER(ADO LA REBATA

4 FACTLURA Mo, 112

5

6 Articulo Precio |Cantidad Total
7 Jabon Rey Lider 100 2

g Aceite en holsa 100 1

g |Libra de azucar A00 2

10 Fapeleta de Caté 450 1

11 |Libra de arroz a0 3

12 Libra lenteja 900 2
13 |Libra frijol 1100 1

14 |Chocolating Jet 100 9

15 |Chicle Motitas 100 12

16 (Galletas Ducales 1000 2

17 SUMA

18 IVA 18%

19 TOTAL

Calcula mediante férmulas

* Total de cada articulo.

* Suma de los totales

* IVA de la suma multiplicada

por 0.18.
* TOTAL : Sumando suma delos totales
masd IVA.
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.~ Recuerda que siempre
es necesario guardar
informacion.

INVESTIGA

Como debo almacenar la
informacion.

¢Camo puedo abrir ¢l archive?
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Como ya sabemos que cuando trabajamos es conveniente guardar el
trabajo que estamos realizando o ya hemos realizado

Almacena la factura que

realizaste

10
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Busca en tu casa facturas

de compras hayas recibido.

i Explica y analiza las :
» facturas que encontraste.

Selecciona la factura que :
deseas realizar.

Elabora la factura en
» Microsoft Excel.

11
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Investiga qué pasos debes seguir para imprimir
correctamente la factura.

~SIBN

DBYMBIE

Actividad .
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NUCLEOS TEMATICOS

NUCLEO

COMPONENTES

UTILIDAD MICROSOFT POWER
POINT”..

Algunas aplicaciones.

ACCESO A POWER POINT.

Abrir desde laventana de Windows,
Abrir desde explorador.

ELABORACION DE LAS
DIAPOSITIVAS.

Texto.
Iméagenes.

Fondo.

ALMACENAMIENTO Y
RECUPERACION DE
DIAPOSITIVAS.

Forma de almacenar y recuperar
dispositivas.

TRANSICION DE UNA
DIAPOSITIVA..

Transicién de Diapositiva.

PERSONALIZACION DE LA
ANIMACION DE LAS
DIAPOSITIVAS

Cambiar animacion.

ARTESANIAS DEL MUNICIPIO
DE GUALMATAN.

Presentacién del trabgjo.

IMPRESION DE DIAPOSITIVAS.

Pasos y herramientas necesarias
paraimprimir la presentacion.

]

I
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Este programa esta disefiado basicamente para realizar
presentaciones al publico de diversos temas; la presentacion de
Power Point es atractiva ya que utiliza efectos que a la vista de las
personas son llamativos.

m

otras
aplicaciones

A CtiVi d a d puede tener
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INVESTIGA

1 R N

Mjgrosoft’ -

MICROSOFT OFF

Se aukoriza el uso de este producto a:

Edier Gdmez
Personal
Product I0: 51101-005-0517564-02445

£ 1987-1999 Microsoft Corporation, Rezervados todos los derechos,
Este programa estd protegide por leves de derechos de autor corno se
describe en Acerca de, an el rmend de ayda,

:CUAL ES LA FORMA ™,
i CORRECTA PARA ENTRAR ™,
: AL PROGRAMA Y LA FORMA
! DE SALIR.



TEXTO

La mayoria de las veces, la manera mas sencilla de agregar texto a
una diapositiva es escribirlo directamente en cualquier marcador de
posicion de la diapositiva.

_______________ Dar :
: Crear caja ! : f
' ' i formato i
de textn . E
- al '
! Digitar y ! R—
editar
: : . formato
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# Para facilitar tu

trabajo investiga
gué nombre tienen
las Siguientes
herramientas y qué
funciéon? Utilizalas.

Aukaformas -

ENTAS DIBUJO

& -
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IMAGENES

Para que la diapositiva se vea llamativa se pueden INSERTAR
imagenes o CREARLAS.

Cbémo se crean las imagenes? Cémo se insertan las
utilizando AUTOFORMAS imagenes?

FONDO
Es posible cambiar el aspecto del fondo de la diapositiva

modificando el color, el sombreado, la trama o la textura. También
podra utilizar una imagen como fondo.

=

. Cuales son los pasos a .
seguir para cambiar ‘
. FONDO? -

-
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ALMACENAMIENTO Y RECUPERACION

DE DIAPOSITIVAS

INVESTIGA
Cémo almaceno la
diapositiva en la que estoy
trabajando?

¢Como puedo abrir el archive?
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~ DIAPOSITIVA, PARA QUE SE LA
"~ REALIZA?

Donde podémos

encontrar la T
herramienta de e '

TRANCISION DE Cuadros bicolores hacia abajo.
DIAPOSITIVA?

Disolver.

Barras verticales al azar.
Revelar hacia abajo.
Transicion al azar.

Aplica las siguientes
trancisiones a las
diapositivas
realizadas.

Fiata 7 a7 Ripida

Prancy - Sonido

R Al haer che oon ol mouss ||Sl-"-ﬂ"£] E‘
™ Autom dhcanents dewsis de I inpaeh
[ x|
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i En  qué consiste la - <7 Cémo puedo realizar la -
1 - ;- - -7 - .-y *
i animacion de diapostivas? L .. animacion de diapositivas?

1 - -

i - -~ -

Para poder aprovechar estos efectos conviene tener una diapositiva
con varios graficos.

Dénde pOdemos | s

Sy dheeres e Ly Btpetin i*\?ﬂ‘\'
encontrar la [ o S . B ?i
herramienta de i : —
ANIMACION DE e

Crdanis néarvim Efarion cin grifez | Cavigercin s e

’) ity iy ol e sl

DIAPOSITIVA_. _ e = :
Aplica las animaciones e =1 =
que desees a las e =it
diapositivas realizadas.




Para el desarrollo de esta actividad se dividiran en grupos de

trabajo, quines realizaran investigaciones sobre los siguientes
temas:

1. Titulo.

2. Proposito de la
elaboracion de artesanias.

3. Material utilizado.

4, Procesamiento del
material.

5. Pasos para elaborar las
artesanias.

6. Muestra de artesanias.



1.

2.

TITULO

Como deseas que se ' Deseas introducir |
vea el titulo? . gréafico? :

Realiza un bosquejo de la diapositiva que deseas obtener.

Realiza la uidpusIuvd €11 FUWET ruUllit uuiiZdiiuu;

: ANIMACION DE ™. " TRANSICION DE
: DIAPOSITIVA. “... DIAPOSITIVA.

10



PROPOSITO DE ELABORACION
DE ARVESANIAS

I Porqué elaboran ! i+ Para qué elaboran
: artesanias. ' 1 artesanias.

- Fl —_
Fa

1. Realiza un‘bosquejo de la diapositiva qdé deseas obtener.

2. Realiza la diapositiva en Power Point utilizando:

* ANIMACION DE ) -~ TRANSICION DE
: DIAPOSITIVA. “.. DIAPOSITIVA.

11



MATERIAL Unrikizano

Qué clase de material
1 es utilizado para este
.-~ proposito.

- - _

¢
e T TN

1. Realiza un bosquejo de la diapositiva que deseas obtener.

3. Realiza la diapositiva en Power Point utilizando:

* ANIMACION DE ) -~ TRANSICION DE
: DIAPOSITIVA. “.. DIAPOSITIVA.

12



Investiga qué cambios tiene que sufrir el material
utilizado desde que se lo extrae hasta que se lo emplea
en la elaboracion de la artesania.

L

1. Realiza un bosquejo de la diapositiva que deseas obtener.

2. Realiza la diapositiva en Power Point utilizando:

* ANIMACION DE ) -~ TRANSICION DE
: DIAPOSITIVA. “.. DIAPOSITIVA.

13



' artesanias.
1
1
1

Investiga los pasos a seguir para elaborar las

1. Realiza un bosquejo de la diapositiva que deseas obtener.

4.

Realiza la diapositiva en Power Point utilizando:

* ANIMACION DE
: DIAPOSITIVA.

14
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Toma fotos y escanea la artesania para mostrarla.
O elabora las artesanias que deseas mostrar a través
del dibujo.

[ ——

. -
. -

.
PR

1. Realiza un bosquejo de la diapositiva que deseas obtener.

2. Elabora una magueta de la artesania que mas te guste y
muéstrala a tus compafieros.

3. Realiza la diapositiva en Power Point utilizando:

: ANIMACION DE " TRANSICION DE
: DIAPOSITIVA. “.. DIAPOSITIVA.

15



Actividad

E
[
[
Ik
L

IMPRESION

INVESTIGA LOS PASOS
NECESARIOS PARA
IMPRIMIR
CORRECTAMENTE TUS
DIAPOSITIVAS.

16






NUCLEOS TEMATICOS

NUCLEO COMPONENTES
UTILIDAD MICROSOFT ACCES - Paraquesirve.
COMOACCEDERAL - Abrir desde laventana de Windows,
PROGRAMA MICROSOFT ACCES. Abrir desde explorador.
RECOLECCION DE LA - Sobre el Tema que desee.
INFORMACION.

DISENO DE TABLAS - Nombre del campo
- Tipo
- Descripcion
- Clave principal
DISENO DE CONSULTAS - Seleccion delos campos a ser

utilizados en la consulta.

DISENO DE FORMULARIOS - Seleccién de campos a ser utilizados
en el formulario.

- Determinar el formato del formulario.

- Estiloautilizar

DISENO DE INFORMES - Seleccion deinformacion para
elaborar el encabezado, detalley pie
de pagina.

IMPRESION. - Herramientas adecuadas para

imprimir informacion requerida.

/
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Cémo se accede
correctamente al
programa?

MICROSOET BLGHGES
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Se autoriza el uso de este producko &

MICROSOFT OFFICE

Edier Gomez
Personal

Product ID: 51101-005-0517564-02445
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Una base de datos en un conjunto de datos que pueden ser tratados
de forma automatica por una computadora. Los programas de
computacion que permiten instalar una base de datos y trabajar con
ella de forma eficaz reciben el nombre de programas gestores de
bases de datos, aunque se les llama también bases de datos.

Act1v1dad

. Investiga qué son las . S

. bases de datos - < .
. relacionales. e ’



Para empezar a elaborar mi base de datos necesito tener la
informacion con la cual la desarrollaré posteriormente.

Por lo tanto el primer paso seré recolectar la informacion necesaria
sobre la MATERIA QUE DESEE para ser organizada en la base de
datos.

La informacion amerite ser
organizada en wuna base de
datos, para organizarla en

Qué necesito?
Temas y Subtemas.

Actividad

a [

LY
x, "
'l. "y
L Y
-

+ del area de Ciencias ™,
Naturales por temas y

b1
. subtemas. s
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Una tabla es un medio que nos permite almacenar informacion a
través de unos campos.

"mwuﬂ“"'muwﬂt
L e e =
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Para la organizacion de cada una de las tablas se debe primero
asignar un campo el cual tiene como caracteristicas principales:

ACTIVIDAD

_______________________________________

INVESTIGA PARA QUE SIRVEN ESTOS .
Nombre del campo " DATOSY PROPONE UN EJEMPLOCON ;
Tipo . BASE EN LA ORGANIZACION DE LAS :
Descripcion C|ENC|ASNATURALES
Clave principal :




Puedes crear tablas de 2 formas diferentes:

Utilizando Asistente Utilizando vista de disefio

REALIZA EJEMPLOS UTILIZANDO LAS DOS FORMAS

Ahora realiza la adicion de la informacion, introduciendo los
siguientes campos.

Cadigo CODUNI
Nombre de la Unidad NOMUNI
Descripcion DESCRIPCION
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Medio a través del cual se consulta informacion a través de unos

parametros requeridos para ello.
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Para la elaboracion de consultas el asistente de Microsoft Acces te

indicara la forma correcta de hacerlo, de tal manera que primero se
haga un seleccion y adicion de las tablas a ser consultadas, para lo
cual se debe tener en cuenta la importancia de la informacion a ser

consultada.



Posteriormente definir especificaciones de consulta, lo que
quiere decir elegir adecuadamente los campos principales que
apareceran en la consulta.

Puedes crear consultas de 2 formas diferentes:

Utilizando Asistente Utilizando vista de disefio

REALIZA EJEMPLOS UTILIZANDO LAS DOS FORMAS

Ahora realiza la consulta de la informacién, seleccionando los
campos que desee consultar.
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Un formulario es un medio a través del cual se presenta la
informacion.

GTIID

Investiga la forma adecuada de crear un formulario, para el area .
de Ciencias Naturales, teniendo en cuenta el encabezado, pie de -
pagina y el disefio de la zona de datos. .



Puedes crear formularios de 2 formas diferentes:

Utilizando Asistente Utilizando vista de disefio

REALIZA EJEMPLOS UTILIZANDO LAS DOS FORMAS

ELIGE LOS CAMPOS QUE DESEES



Investiga la utilidad y aplicacion de cada una de las herramientas de
Acces para la elaboracion de formularios
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INSED D2 [1FORMES

En la parte izquierda del entorno de Microsot Acces selecciona
informes, posteriormente crear un informe en vista de disefio

|
:

F———————————— T

SeTTSTooeomooiCon la ayuda del asistente y vista :
:de disefio crea un informe,:
tomando como ejemplo el area de

: Ciencias Naturales. -
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Para acceder a la

informacién se recomienda
realizar la impresion de

ACtiVidad informes.

Investiga cual es la herramienta utilizada para IMPRIMIR

los informes.
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