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El Lenguaje visual no es un lenguaje

La anterior frase podrá sonar paradójica, 
no lo es. Aunque la esencia de la 
imagen se puede determinar a partir de 
unidades mínimas denominadas 
elementos básicos como el tono, el 
punto, la línea, el color etc. Y estos 
pueden ser combinados intencional-
mente mediante técnicas de composi-
ción para producir  efectos intencionados 
en los receptores de los mensajes, el 
Lenguaje visual no es un lenguaje.

La explicación es sencilla: los enunciados 
gráficos que tienen algún tipo de 
significado se clasifican en Verbales, 
Simbólicos y cromáticos. Los primeros 
tienen un solo significado que es preciso, 
los segundos los pueden tener múltiples 
y ambiguos y  en los terceros su 
existencia está condicionada por las 
convenciones culturales y las emociones. 

Un lenguaje real permite la combinación 
de los elementos básicos para producir 
significados verbales, hablamos de las 
palabras que a su vez se unen y se unen 
para producir nuevas formas de sentido.  
La presencia símbolos y colores hace 
imposible que el significado de lo visual 
sea exacto, es mas, a pesar de la

inmediatez y universalidad de las 
imágenes siempre existirá en ellas un  
elemento subjetivo, que impide hablar 
de la existencia de un lenguaje visual 
con estructuras mas grandes y exactas. 

Desde este punto de vista quiero que se 
mire el trabajo de grado de Liliana: 
Nunca se esperó crear un nuevo 
lenguaje a partir de las combinaciones 
entre letras, símbolos y colores, porque 
es imposible, repito el lenguaje visual no 
es un lenguaje. Lo que se presenta es un 
intento de facilitar la lectura a niños con 
discapacidad a partir de la adaptación 
de estructuras existentes diseñadas para 
el mismo fin, adaptándolas al contexto 
regional y a la historia del soldadito de 
plomo, elegida por que aparece un 
personaje discapacitado, con el cual los 
niños se pueden sentir identificados. 

Los verdaderos valores del libro se 
centran en: El trabajo gráfico que es 
bastante detallado,  La aplicación de una 
técnica innovadora en el contexto en el 
que aparece,  Que va a cumplir la doble 
función de facilitar la lectura y divertir y 
en que resulta de un proceso bastante 
cuidadoso y responsable, en donde lo 
que mas admiro como amigo diseñador 
es el gusto con que fue realizado.

Ramiro Viveros



 JORGE Ricardo. Resurge el interés por los libros para niños como 
espacios para la fantasía. Página la jornada. 23 de julio de 2006. 
Dir.: Http://www.jornada.unam.mx/2006/07/23/a04n1cul.php
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En los recientes 10 años los libros 
ilustrados para niños han sido reva-
lorados como un lugar para sor-
prenderse, sentirse cómplices y 
crecer. Los niños “Leen historias que 
les interesan, que estén escritas con 
un lenguaje directo, sin englosa-
mientos prosódicos”.  ¿Pero que 
sucede cuando se trata de niños 
con necesidades especiales?, las 
cosas varían un poco ya que su 
aprendizaje requiere de más cuida-
do y mientras otros niños disfrutan 
de lecturas que tienen a su alcance, 
éstos niños hacen un esfuerzo por 
adaptarse a textos que no cumplen 
con sus necesidades básicas.
Teniendo en cuenta los factores que 
se necesitan tanto del material edi-
torial como del niño para acceder 
de forma práctica a la lectura se

hace necesario un proyecto que 
maneje simultáneamente los dos 
códigos presentes: la imagen y el 
texto, en donde ambos tendrán la 
misma importancia a la vez que se 
complementan,  facilitando la 
lectura y permitiendo que disfruten 
al igual que otros niños de la 
fascinación de los cuentos clásicos.

El desarrollo del trabajo se contex-
tualiza en Pasto, en un grupo de 
personas en situación de discapa-
cidad cognitiva asociada a trastor-
nos de la comunicación y que en la 
interacción con el entorno escolar, 
se han encontrado con dificultades 
en el aprendizaje de la lectura y la 
escritura y requieren didácticas es-
peciales para el pleno desarrollo y 
fortalecimiento de sus capacidades. 

introducción
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En la educación de niños en situación 
de discapacidad cognitiva y trastornos 
de la comunicación se debe tener en 
cuenta las potencialidades de cada 
niño, sus actitudes y capacidades re-
ales a fin de implementar actividades 
reforzadas con métodos que faciliten 
su aprendizaje.
 
Teniendo en cuenta que en la ciudad 
de Pasto a pesar de tener sitios 
adecuados para éstos niños hay una 
carencia de material editorial en las 
instituciones debido a su costo y al 
escaso manejo que se trabaja en la 
nación, además de la falta de aten-
ción a la población en situación de 
discapacidad en éste ámbito; lo que 
se busca con el proyecto es  desarro-
llar material de lectura fácil en donde 
no solo disfruten de un libro propio 
para sus destrezas sino que les 
permita acceder a los cuentos clásicos 
de una manera clara y divertida como 
el resto de la población infantil.

toplanteamien  d
e
l p

ro
b

l e
m

a

M
R

D
L

N
 

C

A
TE

IA
L 

E
IT

O
R
IA

 P
A

R
A

 N
IÑ

O
S
 E

S
IT

U
A

IÓ
N

P
ID

A
O

G

 D
E 

D
S
C

A
A

C
D

 C
N

IT
IV

A

I
 T

T
R

D
 

U
N

C
IÓ

Y
R
A

S
O

N
O

S
 

E 
LA

C
O

M
IC

A
N

1

p
la

n
te

a
m

ie
n

to

8 9



o
b

je
ti
vo

s

*
 A

ue
o

o

i

 
da

a
 un c

nt
 

lásic 
a l

 neces
dades de

los niños 

pt
r

c

as

 

i
i

 d

    en s
tuac

ón d
iscapacid

d cogn
tiva y

rastornos de 

e

a

i

 t

    la com
uni

ació
c

n.

General

a
zar 

 d

lec
a 

a

i
o

 en
it

 de
 

 Re
li

un libro
e fácil 

tur
p

ra n
ñ

s
 s

uación
  

   
ap

i
va

y r
to

no
d

a

ni
a

ión

 
D

isc
acidad cogn

ti
 

ta
s

r
s 

e l
 com

u
c

c
.

* 

* 
e

at
r

l ed
t

r
cc

s
b

 

s
a

s

 D
is

ñar m
e

ia
io

ial a
e

i
le

para los niño
 

 lo
 

  

i

c

ane

c
t

s.

  cuales se d
rige el proyecto en 

uanto a m

jo y 
os

o

* 
r 

e
si

a
S

p
ea

s
a

m
e

s

 D
a

a conocer 
l 

stem
 

PC y em
l

r lo
 p

rá
tro

 

elm

o
p

ra
d

p

 f
n

i
s

req
eri

a
n  

    d
 

ism
 

a
 a

a
tarlo a las

u
c

one
 

u
d

s e
 

   
h

a

 
La 

istori
.

*
A

aptar l
is

r
l

l
a

t
de

plo
o

au
as 

 ácil

  
d

 a ht
o

ia e
 so

d
dio

 
 

m
 a p

t
de

f
 

   ectu
a y al s

e
a

spc. 

 
l

r

ist
m

 

E ec i ssp íf co

2

10 11

b et v
 : : ob

t v
s :::

ob etiv
:

o
t vo

:

:::
ob e

vo
s

:  
je

i o

j
os :: 

bje
i

s
:  objet

 
 

O
j

i os

  

 :

ivo
s

j ti



ju
st

if
ic

a
ci

ó
n

3

Lo que se busca realizar con este proyecto es la 

realización de un libro sobre un cuento clásico dirigido 

esencialmente a niños en situación de discapacidad 

cognitiva y trastornos de la comunicación para que 

puedan hacer parte del mundo de las fantasías como 

el resto de la población infantil, la idea de ejecutar el 

proyecto por éste camino es por que se busca realizar 

una diseño motivador, novedoso y atractivo con una 

diagramación simultanea entre historias e ilustra-

ciones que logren un buen material editorial para los 

niños, que además pueda estar a su alcance y que sea 

un herramienta para los profesionales de éste ámbito 

con un acercamiento próximo a uno de los sistemas 

con mayor realización en otros países (el sistema spc; 

que intenta la construcción de frases simples), les 

funcionará como material educativo y lo importante es 

que el libro también funcionará para niños que 

comienzan a leer pues será un libro de fácil lectura.

12 13
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“Se conoce como trastorno de la comu-
nicación a toda alteración del código 
lingüístico en cualquier nivel de su 
procesamiento y que afecta a los cana-
les expresivos y/o receptivos.
Suelen  variar ampliamente en severi-
dad, características y tipología, además 

pueden o no dejar secuelas en otras 
áreas del conocimiento tales como los 

procesos de lecto-escritura, sin embargo 
hay factores individuales y del entorno 
que logran variar esta situación”

2

  T. SILVA Daniel. Alteraciones de la Comunicación.Directorio de 
artículos gratis, 22 de sep. del 2007. Dir.: Http://www.articuloz. 
Com/fonoaudiologia-articulos/alteraciones-de-la-comunicacion

2

                              a primera instancia en la que un  
                              niño con dificultades de aprendi- 
                              zaje comienza a comprender lo 
                              que sucede a su alrededor es con   
                              métodos gráficos, luego podrá  
                              aprender a leer y disfrutar de la  
                              lectura, teniendo en cuenta re- 
                              querimientos como:

   Nivel mínimo de atención 
     (suficiente para mirar una ilustración)
   Nivel de memoria a corto plazo 

     (que se irá incrementando poco a poco)
  Nivel mínimo de lenguaje expresivo   

     (que se pueda comunicar con palabras o gestos)
   Discriminación visual para diferencia imágenes
   Discriminación auditiva para diferenciar unas  

     palabras de otras y
   Ciertos hábitos de trabajo que le permitan  

     mantenerse sentado y atender.

*

*

* 

*
*

*

Estas pautas son las primeras normas para 
que el proyecto se lleve a cabalidad y que 
permitirán a los pequeños su integración en el 
mundo de la literatura,  “el problema radica en 
que los niños en situación de discapacidad  no 
están en condiciones de leer o disfrutar de los 
libros comunes debido a la calidad literaria y 
artística que necesitan para satisfacer sus 
necesidades especiales en lo referente a dise-
ño, lenguaje, estructura narrativa e imágenes.”

  ASKVIG Nina y Maisen Leena. Libros destacados para niños y jóvenes con necesidades 
especiales. Revista quincenal Imaginaria Nº 119. Bueno Aires, 7 de ene. 2004. Dirección: 
http://www.imaginaria.com.ar/11/9/ibby.htm
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4.1.1
c ura iLe t fác l

Para los niños en situación de discapacidad es esencial que los 
textos que estén a su alcance se manejen con reglas de fácil 

lectura de lo contrario con anterioridad lo mejor es trabajarlos y 
editarlos; por editar se entiende: «Someter un original de texto (y 

de ilustración en obras ilustradas) a una serie de procesos que 
tienen por objeto darle forma tipográfica, adecuándolo al uso y al 

lector al que irá destinado». 

 
T id s la ho os estos atro es establec os  impleme t do  en  is oria d p n e n a t

n a le  l e it aco t ibu en a un  ctura p ac ntera para los iño  e  s u c n der y n s n ió  
is o d m á q  d cap c ad y rast rn s e la comun a ión y per itir  uea id t o ic c  

c m    u cfun io e pa a niños ue co ienzan a le r p es es ne es rio a la ar n r q  e a  c r
s x n  mqu  el libr  o e  e cluye t  en el ca p  fantil pero si tie e como e o n e  o in n

io a p a u apr rid d s r dise ado ar  na población es ecific .  P ra su e ñ  p a  
o n e p nc mpleto des rrollo, se pr po e ad más rabajar en el ro ec o co  a o t  y t  

é s s nno d  los t do  mas empleado  e  t os paíse  e sistema S C u  e m o o r s l P
e d  que bus a p omo r la e ucación satisf c oria y tiene como objetivo c  r v  a t  

n n rp incipa facilitar la comu ic ción e  ujetos no o ale  conr l a s s  
dificultades mo o as y auditivas. t r

16 17



4.1.2.1
4.1.2El Sistema SPC fue elaborado por Roxana Mayer 
J. en 1980. Consta de pequeñas tarjetas con di-
bujos para el alumno que están acompañados 
de la palabra escrita, su implementación en 
libros es un campo exploratorio reciente que 
busca facilitar la lectura.
Al igual que en las imágenes de los libros para 
los niños en situación de discapacidad, las imá-
genes de éste sistema son lo más sencilla posi-
bles para lograr una adaptación próxima a la 
realidad, lo importante de las imágenes es que 
sus detalles no sean complejos y que permitan 
mostrar con claridad la acción que va a realizar. 

  GUIJARRO María de Isidro. Una aproximación a los sistemas 
Alternativos y complementarios de comunicación. Dir.: 
Http://cprcalat.educa.aragon.es/ aproximacion.htm

4

Sistema SPC
4

  RODRÍGUEZ Daniel. Símbolos pictóricos. Plafones de comuni-
cación SPC. Espacio logopédico.com. Dir.: 
Http://www.espaciologopedico.com/articulos2.php?Id_articulo=1

5
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Éste sistema a  nivel sintáctico no tiene una sintaxis propia, 
se adecua a cada idioma y al carecer de numerosos 

nexos, adverbios y partículas hace que la construcción de 
frases suela ser simple, a demás tiene un código de 

colores que ayuda a estructurar las frases y su sencillo uso 
ha ayudado a muchas personas a comunicarse, los 

pictogramas son manejados además con  claves de color: 
Fórmulas sociales / rosa o morado, verbos / verde, 

personas / amarillo, nombres / naranja, miscelánea/ 
blanco y descriptivos / azul. 

El sistema SPC representa las 
palabras y conceptos más 
habituales en la comunicación 
cotidiana del sujeto, se agrupa 
por categorías y se identifican 
por colores, está indicado para 
diferentes grupos de edad y de 
deficiencias por su fácil 
representación práctica, a través 
de éste sistema, lo que se 
intenta es la construcción de 
frases simples.5

El sistema pictográfico está compuesto  
                              por dibujos de líneas simples, en  
                                               Blanco y negro o color.

Allí Adios

Familia

Ayudar Animales Divertido
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4.2 El cuento infantil puede verse como ese otro que 
incorpora a la vida de los más pequeños las 
novedades, por tal motivo, quienes no accedan 
a ese encuentro con lo diferente, quedan mar-
ginados de la posibilidad de enriquecimiento. 

Para que el niño sienta atracción por la lectura 
es importante los textos que les motive, temas 
cercanos a su mundo, por ejemplo los relatos 
formados por episodios similares a los de la 
vida cotidiana (levantarse, lavarse los dientes, 
comer) y/o cuentos de animales ya que son 
muy especiales para los niños, por eso tienen 
tanta resonancia. En las cosas cotidianas se 
esconden miles de cuentos, se puede hacer un 
libro de cualquier cosa, de hecho si le 
preguntamos a un niño ¿Cuántos ogros has 
visto? Seguro responde que ninguno, pero si le 
preguntas por un plato de macarrones ya 
tenemos un cuento.
Les interesan los cuentos llenos de ilustraciones 
y con una trama sencilla, que no sean excesiva-
mente largos, juegos de palabras y las historias 
afectivas.

LO
S 

CU
EN

S 
N

F
N

LE
S

TO
I

A
TI “Los cuentos son una ocasión que 

permite la instalación de otro tiem-
po en este tiempo: produce un 

cambio y habilitan a la fabricación 
de nuevos mundos.”

Graciela Montes

Los cuentos infantiles forman parte del funcionamiento vital de la 
sociedad; éstos tienen siempre una función; liberar a los seres 
humanos del tiempo riguroso en el que se encuentran mientras 
entretienen con sus narraciones, además satisfacen el deseo de 
placer que sienten tanto escritor como lector al estar frente a un 
enigma y lo mas importante es que “son ideales para entrenar a 
los mas pequeños en el proceso de simbolización; leer les permite 
consolidar la imaginación como desarrollar la capacidad reflexi-
va”(María Eugenia Di Luca). 

Los cuentos infantiles tienen como función enlazar, 
porque dibujan una trama compartida y favorecen 
a que el niño entre a temprana edad en contacto 
con la literatura. Los cuentos en general son pro-
ductores de placer y de felicidad, con espacios para 
la puesta en juego de la imaginación, la creatividad 
y el descubrimiento de nuevos mundos, ofrecen la 
posibilidad de relajarse, desenvolverse, promover la 
concentración y clarificar sus emociones, además 
son una de las grandes bases para el desarrollo 
intelectual del niño ya que gracias a éste se logra 
que los niños entiendan las cosas con mayor ra-
pidez, ofrece la curva cerrada de una vida, de una 
aventura o de una acción que aparece desglosada 
en acciones, conductas o personajes que se repiten 
normalmente y que favorecen al niño a potenciar la 
observación y fomentar su espíritu crítico.

“Aquel que puede escuchar un 
cuento e interpretarlo, está en 

condiciones de manejarse con las 
demás actividades escolares y de 

comprender cualquier lectura”
(María Eugenia Di Luca)
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7  JUGAR con los libros para estimular la lectura. Guiainfantil.com. 
Dir.: Http://www.guiainfantil.com/libros/Lectura/libroJuguete.htm

6

6

Es importante que los cuentos enriquezcan el 
mundo interior del niño, amplíen su vocabulario y 
ante todo mejorarán su lenguaje y su capacidad 
para comunicarse, un libro en manos de un niño 
lo puede llevar a volar por mundos de fantasía, de 
imaginación, de magia... y llegar a transformar 
este encuentro en un verdadero torbellino de 
sensaciones, de voces y ruidos. Un libro es 
también una gran herramienta de juego, y como 
tal, tiene que estar presente en la vida de un niño 
desde su nacimiento. Un gesto tan sencillo como 
leer un cuento a un niño puede eternizar una 
afición enriquecedora durante toda su vida. 

Para llevar a cabo la realización de un libro infantil 
se deben tener en cuenta ciertas pautas, no solo 
para determinar que clase de libro llegará a ser 
sino para establecer prioridades y permitir que la 
obra cumpla la función destinada desde el mismo 
instante en que se piensa en el público objetivo,  
pautas concretas y sencillas pero básicas tales 
como la cubierta del libro, tipo de letra, páginas, 
ilustraciones y teniendo en cuenta los aspectos 
anteriormente nombrados puede hacer una clasi-
ficación según la propuesta y presentación del 
libro, en el caso concreto del proyecto será un 
libro con imágenes, con textos breves (estos 
breves relatos están en estrecha vinculación con 
las ilustraciones) y en una secuencia narrativa. 

  ELORDUI Elvira Jaureguizuría. Cuentos clásicos. Blog sobre 
postadopción. Dirección: http://detodosloscolores. Blogspot.com/ 
2007/08/ los-cuentos-clsicos.html
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Divertir y educar son las dos premisas desde las 
cuales se debe abordar cualquier cuento clásico 
pues cada uno de ellos posee un gran valor 
educativo y tesoro literario, vital para la 
enseñanza de los niños, por tal razón el proyecto 
se ajusta a estas convenciones en las que el 
cuento el soldadito de plomo  del cual se ha 
hecho una adapta-ción de fácil lectura para los 
niños en situación de discapacidad y trastornos 
de la comunicación  busca recurrir al ámbito 
escolar y convertirlo en un recurso didáctico que 
sea de utilidad tanto para el estudiante como 
para el profesorado en donde se enseñe los 
valores y/o antivalores como señala-miento 
pedagógico, partes del cuerpo, oficios, 
comportamientos y todo vocabulario, estructuras 
gramaticales simples (sujeto-verbo-predicado), no 
obstante es importante aclarar que los cuentos 
clásicos no son la panacea de la enseñanza, ni 
tampoco abarcan todos los contenidos, pero sí 
pueden ayudar a reinventar un poco la dinámica 
de las aulas (Eduardo Encabo), no solo en el 
campo lingüístico y literario sino en el de las disci-
plinas artísticas por tal razón la lectura de los 
cuentos en la infancia es una actividad muy bene-
ficiosa para los niños desde todo punto de vista. 

  FERNÁNDEZ Eduardo Encabo. Los cuentos clásicos: 
ars ludendi et ars docendi. Campus digital. 2003. 
Http://www.um.es/ campusdigital/ Cultural/cuentos% 
20clasicos.htm

8

8

“Los cuentos clásicos, en cuanto a su 
estructura, son cortos, claros, de final 
rotundo; se dirigen por igual a ambos 
sexos, habiendo héroes y heroínas; son 
representaciones alegóricas de la 
realidad, sin tiempo ni espacio definido, 
donde las virtudes y defectos aparecen 
en su modalidad extrema: los buenos 
son totalmente buenos, y los malos u 
odiados son criaturas inexistentes: lobos, 
brujas, etc.”  
                                                               
(Pavisic) 

La aportación del autor danés al mundo de los 
cuentos que luego se han transpuesto al mundo 
infantil es notable y decisiva. Si no, remitámonos 
a las pruebas: El patito feo, El soldadito de 
plomo, El traje nuevo del emperador, la niña de 
los fósforos, La Sirenita, etc. 
Todos estos títulos vienen a conformar un 
potente corpus de clásicos que en este caso se 
han orientado hacia el público infantil, y en los 
cuales podémos encontrar diversos valores 
relacionados con la diversidad, con la humildad, 
con la bondad, con la astucia, etc. Y de igual 
manera, hallámos valores menos positivos como 
son la envidia, el egocentrismo, el abandono 
familiar, etc.  
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4.3Muchos niños 
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Muchos niños y jóvenes en situación de discapacidad no están 
en condiciones de leer o disfrutar de los libros comunes ni de 
encontrar libros adecuados para ellos entre la cantidad de 
publicaciones que se ofrecen en el mercado. Por tal motivo, 
requieren libros producidos especialmente o libros seleccio-
nados por su alta calidad literaria y artística que satisfagan 
sus intereses y necesidades en lo referente a diseño, lenguaje, 
estructura narrativa e imágenes. Los libros significativos en 
esta línea incluyen cuentos que abren caminos para la 
comprensión y la aceptación. 

A continuación se presentan algunas reseñas (libros en internet) 
que se han tenido en cuenta para realizar el proyecto debido a 
que sus contenidos se presentan con claridad y en estrecha 
relación con las coloridas imágenes y textos en cuerpo grande 
para facilitar el aprendizaje de la lectoescritura:
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  ASKVIG Nina y Maisen Leena Diez propuestas diferentes en libros 
para niños con necesidades especiales. 
Revista quincenal Imaginaria Nº 119. Bueno Aires, Ene. 2004. Dir.: 
Http://www.imaginaria.com.ar/11/9/ibby. 

11  ASKVIG Nina y Maisen Leena Diez propuestas diferentes en libros 
para niños con necesidades especiales. 
Revista quincenal Imaginaria Nº 119. Bueno Aires, Ene. 2004. Dir.: 
Http://www.imaginaria.com.ar/11/9/ibby. 

9   ASKVIG Nina y Maisen Leena Diez propuestas diferentes en libros 
para niños con necesidades especiales. 
Revista quincenal Imaginaria Nº 119. Bueno Aires, Ene. 2004. Dir.: 
Http://www.imaginaria.com.ar/11/9/ibby. 

10

Este libro es sobre Kristine, una nena 
de cuatro años con Síndrome de Down. 
El lector acompaña a Kristine en un día 
de playa junto a su familia. Los autores 
no puntulizan la discapacidad sino que 
capturan las actividades conjuntas y
 la amistad. El texto es simple y guarda 
estrecha relación con las imágenes, 
sus ilustraciones en lenguaje de señas 
focalizan la atención en palabras 
claves. Es un libro para todos los niños 
y, en particular, para aquellos con 
dificulta-des en el lenguaje.

En este álbum, Lalu, su protagonista, 
contempla nuevamente el cielo  e 
interactúa (cantando y dialogando) 
con el sol. Los luminosos colores y 
expresivas imágenes de fácil lectura 
enmarcan el texto. A los caracteres 
convencionales se han agregado 
símbolos Bliss, todos estos elementos 
lo torna un libro apto para todos los 
lectores al abordar diferentes 
necesidades en múltiples niveles. 

 

Este libro-álbum táctil, está impreso en 
braille y con texto convencional en relieve 
que se puede seguir con los dedos. Los 
divertidos personajes, el diseño en colores 
brillantes y las líneas definidas que facilitan 
la lectura a niños con dificultades visuales, 
así como las sorprendentes posibilidades de 
movimiento ofrecen oportunidades para que 
niños videntes y no videntes disfruten. 

 

Los referentes mencionados anteriormente han sido el primer 
acercamiento para conocer la metodología y el manejo de libros 

dirigidos a niños en situación de discapacidad, rescatando pautas 
esenciales tales como el manejo de color y formas para las imágenes y 
el tratado que recibe el texto, la relación que se mantiene entre éstos y 
los diferentes procedimientos utilizados (SPC, braille, Bliss, etc.) como 
herramienta para la comprensión de las historias dependiendo de la 

situación de discapacidad en cada niño.
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   SAINZ María, CUENTOS INFANTILES (I) Letras y 
símbolos para niños discapacitados.Mundosalud.es. 2 
de abril de 2004. Dir.: 
Http://elmundosalud.Elmundo.es/elmundosalud/2004/
04/02/salud_ personal/1080916019.html

   SAINZ María, CUENTOS INFANTILES (I) Letras y 
símbolos para niños discapacitados.Mundosalud.es. 2 
de abril de 2004. Dir.: 
Http://elmundosalud.Elmundo.es/elmundosalud/2004/
04/02/salud_ personal/1080916019.html
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Las historias están escritas emple-
ando, además del sistema alfabé-
tico, el sistema pictográfico de 
comunicación (SPC) ideado por 
Mayer Johnson. Se trata de una 
serie de pictogramas que represen-
tan, a través de imágenes sencillas y 
claras, las palabras a las que se 
refieren. Cada una de ellas tiene un 
color dependiendo del tipo de 
vocablo del que se trate. Los verbos 
son de color verde, los sustantivos 
naranjas, las actuaciones sociales 
rosa o morado, los adjetivos y ad-
verbios son azules, los pronombres 
y las personas en amarillo, y la 
miscelánea (artículos, conjunciones, 
preposiciones, colores, alfabeto, 
números) en blanco. 

La lectura que ofrece este tipo de 
cuentos se apoya además del texto 
y los sistemas de pictogramas en 
las ilustraciones, que también son 
sencillas y concretas. Alicia Suárez y 
Óscar Villán son los ilustradores. 
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   SAINZ María, CUENTOS INFANTILES (I) Letras y 
símbolos para niños discapacitados.Mundosalud.es. 2 
de abril de 2004. Dir.: 
Http://elmundosalud.Elmundo.es/elmundosalud/2004/
04/02/salud_ personal/1080916019.html
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rac ores En el caso de la historia “la ratita presumida” ilustrada por 
Alicia Suárez, las imágenes que se trabajan contienen cada 
detalle minuciosamente establecido para que puedan ser 
comprendidas y asimiladas con facilidad, las proporciones 
de los personajes son medidas y siempre está presente la 
perspectiva y los escenarios amplios sin importar el lugar en 
el que se desenvuelvan los persona-jes, usa colores planos, 
tonos pastel y juega con elementos oscuros para contrastar 
y resaltar a los personajes, no maneja texturas y su trazo es 
suave, los elementos son delineados con sutileza, sus líneas 
son delgadas pero no del todo disipadas y su ritmo le da 
movimiento a los personajes.

En éste análisis es importante destacar que se destacan los 
gestos de los personajes para que sean reconocibles y ante 
todo “se dibujan a los animales con mucha expresividad 
para que los niños los entiendan mejor. Por ejemplo, el 
perro con un gesto muy fiero o el toro rodeado de moscas" 
(Alicia Suárez) 

t

l
o

d
 

mo n l
s

tan o en os f
n

os co
e

o
 

a
im

s d
e  ue

to
 ut li

 
lo

s

n
ale

l c
n

,
i za

co
re

 

p ano

ama ivo
s s

r  
o l d

e  

l
s y

 ll
t

ob e tod
e

l

f

mor do
ue p

c

us
r

ondo (
a

) q
 are

iera b
ca

 

r 
e

a

e o en real
ad l  

se
d

sta
c

do p
r

 
id

 a

i te
c

s q
u

 p
s

je
 

n
n

ión e

e lo
s

er ona
s

s
re

lg
re

al a n
ta

obra
a

 

ob
sa

an, 
s

t
e

 és
 

  lo
s

pe

j
 e l

tor a co
 un

rso
na es d

 a his
i

n
a 

ra
muy s

ra
r s

t rlo
s

textu
 

 util 
pa

 e
al a

 y 

d
l s v

um
n y

o

id
d y 

s
az

ar e
ol

e
  pr fund

a

u tr
o 

e
 su

e

la

s
av

 e irr
egu

r.

36 73



Á

PR
O
CES

O
 G

R
FIC

O

Pautas del libro

Formato: cerrado: 28 x 34 cm
                 abierto: 56 x 34 cm
                 color interior: 4 x 4
                 color cubierta: 4 x 0  

Margenes: superior: 2 cm
                   inferior: 2 cm
                   interna 2 cm
                   externa 2 cm
     
Fuente: Corporate Rounded

 

 

ABCDEFGHIJKLMNÑOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnñopqrstuvwxyz
1234567890ª”/()¨¿?

un día, el plomo se acabo

un 

día 

el plomo se 

acabo

22 pts

24 pts

12 pts
Puntaje historia

En la elaboración del proyecto se establecieron como 
primera instancia las pautas del libro tales como for-
mato, margenes y fuentes; para tener de ésta manera 
una estructura simula del material de acuerdo a las 
normas de tamaño, extensión y tipografía adecuada 
para personas en situación de discapacidad

El puntaje tanto de la historia como de los pictogramas 
fueron modificados poco a poco hasta encontrar un 
equilibrio dentro del diseño del libro y los parámetros 
de lectura que se requieren para el aprendizaje, 
quedando: texto de la historia 22 pts, nombres de los 
pictogramas 12 pts y pictogramas solo texto 24 pts.
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Continuando on el desarrollo del proyecto, para la rea izació  del texto  
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se hizo una 
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 trabajar a doble página.

d

b

o
e

El li ro se trabajara en cada página c n su r pectiva ilustración, y 
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algunas paginas de descanso; a conti uación se muestra el último 
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o Había una vez… 
 
Un artesano 
que fabricaba soldaditos de plomo; 
un día, el plomo se acabó 
y uno de los soldaditos del ejército 
se quedó sin pierna. 
 
El ejército fue llevado a una tienda 
allí, los compró un señor 
los llevo a su casa 
y los regaló a uno de sus hijos 
 
el niño puso el ejército 
en un castillo de cartón 
y el soldadito de plomo 
conoció allí a una bailarina 
quien tenia una lentejuela 
¡que linda es! Exclamó. 
 
Cada noche los juguetes 
se divierten en el castillo de juguete, 
el duende malo sale  
de su caja de sorpresas y el soldadito de 
plomo y la bailarina se miran. 
 
Al nuevo día, mientras el niño jugaba 
el soldadito de plomo cayó de la 
ventana, 
el niño pregunta: ¿puedo ir a recoger mi 
soldadito? la empleada responde: no  
porque llueve, 
 
en la calle unos niños que juegan 
encuentran al soldadito de plomo 
¡hagámosle un barco de papel! 
el soldadito de plomo se lamenta 
¡a donde iré a parar! 
 
 
 
 
 

 
 
en su camino se encuentra con una rata 
¡págame el peaje! Pero el soldadito de 
plomo no pudo detenerse y el barco de 
papel naufragó en el canal, 
 
el soldadito se hunde en el agua 
y un pez gordo se lo traga… 
¡que oscuro está aquí dentro! 
lloró el soldadito de plomo. 
 
Un pescador atrapó al pez gordo 
y lo vendió en el mercado a la 
empleada:  
¡que buen pescado gordo! Exclamo, 
 
en la casa ella pone el pescado  
sobre una mesa y al abrirlo  
encuentra dentro al soldadito de 
plomo, 
la empleada lo pone en el castillo de 
juguete junto a la bailarina,  
el soldadito dice: ¡uff, estoy en casa! 
 
El hermano mayor 
coge al soldadito de plomo y dice: 
¡este soldadito de plomo  
solo tiene una pierna y huele mal! 
y lo arroja a la chimenea, 
el soldadito de plomo cae sobre las 
llamas y el viento lleva la bailarina 
junto a él. Las llamas los destruyeron. 
 
A la mañana siguiente 
la empleada limpia la chimenea 
y allí encuentra un corazón de plomo 
y a su lado la lentejuela de la bailarina 
negra como el carbón. 
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Después de tener la base de la historia se continuó con la adaptación de 
los pictogramas del sistema SPC (en éste caso los pictogramas reales) 

para valorar su adaptación y ver si se hacia necesario continuar traba-
jando la historia hasta que se encontrára uniformidad entre ambos. 
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y por eso uno de ellos se quedo sin una pierna. 

uno ellos sin pierna. 

El ejercito fue llevado a una tienda 

ejercito 

ejercito 

fue 
llevado 

a 
tienda 

allí los compró un señor 

allí 

los 
compró 

un 
señor 

Un juguetero que fabricó un ejercito de soldaditos de plomo;

juguetero fabricó soldaditos de plomo

se le acabó el material

se 
acabó material

El 

de 

de 

una 

Había una vez …

1

vacio 

construir, hacer
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Había una vez...

Un juguetero que fabricó

Un 

juguetero 

que 

fabricó

un ejercito de soldaditos de plomo

un 

ejercito 

de 

soldaditos 
de plomo

Está es una simulación de 
la técnica,  en caso de que 
hubiera funcionado se to-
marían las fotografías.
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oC nociendo que el istema SPC es como tal señal tico se propuso adaptar 

s

e

i

f

s pictogra
as como un s st ma universal; q

ue uera convenciona , pero 

lo

m

e

l u

también se descarto, en éste caso por ser ta
n acartonado ya que era m
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rígido, no se p estaba para la daptación de ciertos pi t gramas e ir a 

a

 

o

m

c

co
pletamen e desligado con las ilustra

iones. 

t

Los pictogramas anteriormente nombrados serían 
trabajados bajo la técnica de la plastilina. 

Esta fue una simulación de como se trabajarían.
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Después de resolver el esquema de 
los pictogramas se empezó con la 
búsqueda complementaria de la 
técnica, en éste caso se ensayo con 
acuarela, color y vectorización, 
 

escogiendo ésta última debido a su
fuerza, a su manipulación y fácil 
adaptación al tamaño requerido, 
además de la visibilidad que 
permite en sus detalles.  

Acuarela

Color

Vectorización
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e
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Buscando la manera de adapt r las imág nes del sistema n las ilustra-
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Resolviendo el manejo sobre los pictogramas para la historia, 
se realizaron de acuerdo a cada grupo identificandolos por 
color como en el sistema original. 

díanoche

una

dentro junto sobre

sin

allí aquí

pregunta no

nuevo día mañana

1

X

? NO

negro oscuro

acabó

comprar 

p
a

g
a

r 

dar 

ir

arrojafabricar atrapó

pone

vender

encuentran llevo

coge

coge

abrir

PARE

detenerse naufragó

sale

dice

juegan cayó

hunde

destruyeron miranconociótraga

señor 

duende pescador 

niño hijos hermano 
mayor 

empleada 

ejercito bailarina artesano 

soldado 
de plomo 

divierten

mi linda

llueve

malo

viento

lloró lamentó

PARE

pierna pescado gordo

llamaschimenea camino

calle canal

mercado tiendamesa casacastillo 
de juguete

rata peajeagua

barco 
de papel

corazón

ventanacaja de 
sorpresas

juguetes

EN AT DI

personas

verbos

miscelanea

descriptivos

nombres
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noche

noche

noche

noche

 secuencia de modificación 
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Para la adaptación de los pictogramas, se realizaron pequeños 
cambios que permitieran mantener su unimidad  y contraste 

con las ilustraciones a doble pagina. 

oscuro oscuro

linda linda

duende duende 

Resultado

Resultado

Resultado

Resultado

Encuadre.
Se realizan encuadres mas cercanos de 
algunos pictogramas para mantener 
unidad entre los mismos.

Cambio color.
En el caso especifico del grupo de
la miscelánea se optó por utilizar otro color
de identificación.
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chimenea
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encontrar

hacer

coger
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te
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En esta última fase con los pictogramas se realizo un pequeño 
sondeo entre las personas, teniendo  en cuenta varios factores 
tales como:
ü   Tenemos un lenguaje que denota (letras) y otro que           
     connota (figuras).
ü   Solo se muestra al publico la imagen (sin el nombre de lo que  
      representa cada pictograma), por lo que se pueden hacer    
      infinitas interpretaciones.
üEl sistema  es manejado como el sistema spc original (se  
      realiza manejo de ilustración), solo algunos pictogramas son   
      diseñados en su totalidad porque  no se encuentran.



reconocimiento de color

manejo simplificación, similitud sistema original

hacer

PARE

calle

PARE

calle

resultado

resultado
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Se minimizan la ambientación de las 
imágenes para mejorar el reconocimiento 
de color en cada categoría.

Se conserva en algunos casos la mayor 
similitud y simplificación del sistema spc.

comprar

pagar

reconstrucción

comprar

pagar

salir salir

resultado

Se determina como paso final con el 
sistema; que debido al testeo realizado 
hay confusión en los pictogramas de 
comprar, pagar y salir por lo que se 
restructuraron nuevamente.



Muestra de uno de los párrafo de 
“el soldadito de plomo”. 
Integración texto y pictogramas.

y los regaló a uno de sus hijos

los a de sus Y 

hijos regaló uno

1

allí, los compro un señor

los llevo a su casa

El ejercito fue llevado a una tienda

un los 

los a su 

allí señor 

casallevo

compro 

El fue a una 

ejercito tienda

N ATIE D

llevado
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Siguiendo la linea de ilustraciones 
ya mensionadas, se realizan dife-
rentes propuestas para la imagen 
de la portada.
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Ésta historia está basada en la versión original de 
El soldadito de plomo escrita por Hands Christian Andersen, 
mantiene simultáneamente los dos códigos presentes:
la imagen y el texto, en donde ambo tienen la misma 
importancia a la vez que se complementan, facilitando 
la lectura a niños en situación de discapacidad
y trastornos de la comunicación y permitiendo que disfruten 
de la fascinación de los cuentos clásicos. 

Ésta historia está basada en la versión original de 
El soldadito de plomo escrita por Hands Christian Andersen, 
mantiene simultáneamente los dos códigos presentes:
la imagen y el texto, en donde ambo tienen la misma 
importancia a la vez que se complementan, facilitando 
la lectura a niños en situación de discapacidad
y trastornos de la comunicación y permitiendo que disfruten 
de la fascinación de los cuentos clásicos. 
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Ésta historia está basada en la versión original de 
El soldadito de plomo escrita por Hands Christian Andersen, 
mantiene simultáneamente los dos códigos presentes:
la imagen y el texto, en donde ambo tienen la misma 
importancia a la vez que se complementan, facilitando 
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Ésta historia está basada en la versión original de 
El soldadito de plomo escrita por Hands Christian Andersen, 
mantiene simultáneamente los dos códigos presentes:
la imagen y el texto, en donde ambo tienen la misma 
importancia a la vez que se complementan, facilitando 
la lectura a niños en situación de discapacidad
y trastornos de la comunicación y permitiendo que disfruten 
de la fascinación de los cuentos clásicos. 

Imagen establecida
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Para mantener una relación próximo a los pictogramas se opta por mantener la 
imagen de la portada pero realizar un cambio de técnica y ser trabajada como 
ilustración digital.
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Ésta historia está basada en la versión original de 
El soldadito de plomo escrita por Hands Christian Andersen, 
mantiene simultáneamente los dos códigos presentes:
la imagen y el texto, en donde ambo tienen la misma 
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de la fascinación de los cuentos clásicos. 

Pruebas de portadas
en ilustración digital.
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Ésta historia está basada en la versión original de 
El soldadito de plomo escrita por Hands Christian Andersen, 
mantiene simultáneamente los dos códigos presentes:
la imagen y el texto, en donde ambo tienen la misma 
importancia a la vez que se complementan, facilitando 
la lectura a niños en situación de discapacidad
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Diseño: Liliana Marcela Martínez L. 
Liliana=martinez@dgraficos.com

Adaptación texto: Aura Caicedo
Fotografía: Carlos Andres Cruz 

Después de explorar posibilidades de colores, 
formas, personajes y manejo de contorno entre 
otros, se selecciono una a la cual se le hicieron 
algunos pequeños ajustes y quedo como 
posibilidad para la portada del libro, su tamaño 
real será de 34 cm de alto por 60 cm de ancho 
teniendo en cuenta el lomo.

posible portada
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Hasta este punto se tenía una opción de portada; pero 
teniendo en cuenta cambios de doble pagina que serán 
explicados mas adelante se determina que la portada se 
trabajara en fotografía, a continuación se muestra el 
proceso que se realizo para llegar a la portada del libro. 
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escenario pa la foto de la portada

ambientación completa

ajustes de luz y texturas

Se evalúa si el encuadre y la compo-
sición de los elementos que la forman 
logran los objetivos deseados, que son 
primero impactar y luego informar, por 
lo que se trabajan diferentes opciones.
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En el m jo de las dobl s páginas, las il str ones ane  e  u aci
en me instancia i n regidas r el te to, s pri ra ba  po  x e

de r que se trabajarían de a c rdo a a ubicaci  ci   ue l ón
 los raf s y todas mante drían de f do de pár o n  on

un col r plano a  no nt rrum r la ect ra.o par i e pi l u

Es importante aclarar que las imágenes de los pictogramas y de las do-
bles páginas serán con técnicas diferentes, ya que lo que se busca es que 
se estandarice el sistema y en caso de que si alguien ilustre otro cuento lo 
tome como base para su propio trabajo y cree sus propias ilustraciones a 
doble pagina. 

Doble pagina

Había una vez …

Un artesano

que fabricaba soldaditos de plomo;

artesano

fabricaba soldaditos de plomo

Había una vez …

un día, el plomo se acabo

y uno de los soldaditos del ejército

se quedo sin pierna.

día 

uno soldaditos ejército

sin pierna

acabó

fabricar

Simulación doble pagina
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El soldadito de plomo se hunde en el agua

y  un pez gordo se lo traga...

¡que oscuro está aquí dentro!

Lloró el soldadito de plomo

El se en el 

y  un se lo 

que está 

el 

.

pez gordo traga

soldado 
de plomo 

soldado 
de plomo 

hunde agua

oscuro dentroaquí

lloró

Simulación doble pagina

Prueba doble pagina técnica de color
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Escenas establecidas

Es
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n
a

 1

Escena 4
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 2

Escena 5

Escena 3
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Escena 7

Escena 10

Escena 8 Escena 11

Escena 9
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n
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2
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u e i a l ra o s re p c sDesp és de sel cc onar l s i ust ci ne  s e tiva  
 l  h a n  t b rl s b j t é nde a istori , se determi o ra aja a  a o o ra t c ica;  

é e i n o l b   lsta d c sió  se tom  a  observar la prue a de os 
ra a s i st i e  co r d  d b  p n  pictog m s con la lu rac on s a lo e o le ági a

n t r p rt n e  o t st en rey e con ra que era im o a t  realizar un c n ra e t  
 t ri e n n d s, m y u ilos an e orm nte me cio a o a or riq eza v sual  y  

c rca e s na e mi nto a la realidad, ideales para lo iños en 
i u c ó  d p ci a . s t a i n e disca a d d a í c m ién s inEs s  omo ta b e determ a que 

l a manta portad  enga características 
i i , ara d uni  s m lares  p arle dad y que los 

t t e  de o espec adores engan una id a l
q  e n a e r rue n su interior va ncont a .

Ejemplo técnica a trabajar 
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Plastilina
Para el inicio de la técnica se empezaron a hacer pruebas 
sobre los personajes en plastilina, éste material de fácil 
manipulación permitió ser una opción para el desarrollo 
de las imágenes, pero al encontrar que con su continuo 
manejo sobre los personajes ya terminados se deteriora-
ba y deformaba fue descartada. 
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En éste punto se procede con la realización 
de los personajes y a partir del manejo que 
se vio en la anterior escena se tomaron 
decisiones como las de explorar y jugar mas 
con los elementos que se requieren en cada 
escena y acercarnos mucho mas a objetos 
que simulen la realidad.

Se realizo pruebas sobre uno de los personajes hasta 
encontrar gestos y proporciones similares a las de las 
ilustraciones, al igual que el manejo de el vestuario, en el 
cual se determino trabajarlo en tela. 

Prueba 1

Prueba 2

Prueba 3
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Para dar inicio con el desarrollo de las 
escenas se realizan los personajes 
que hacen parte de la historia, en 
total se realizaron 14 personajes. 
Algunas muestras: 

Artesano 

Vendedora 

Duende Bailarina Sold d o a it
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Para la ambientación se ve necesario recurrir 
a objetos trabajados en materiales de vidrio y 
madera ideales para mantener una visión 
próxima a la realidad en las escenas y elevar 
la calidad de las mismas. 

Fonófono en vidrio
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Simulación doble pagina

Simulación doble pagina

También se optó por conseguir 
la mayor cantidad de objetos 
que serian clasificados en 
familias identificados por 
tamaños, formas y texturas, 
que mas adelante serian 
seleccionados de acuerdo a las 
exigencias de cada  escena.
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Simulación doble pagina

 ot os as s a  v  i s b l t a a s ed  deEn r  c o l er mpo i i i ad  l  bú qu a  
l u s e en s, s l b a on i u a o l sa g no  el m to e e a or r  s m l nd a  

 y os m ñ  q e ce ba  pa a  texturas  l  ta a os ue s  ne sita n r  su
d pt i n  e en  A c ti ua i  a g aa a ac ó en las sc as on n c ón l un s 

m tr c o : de os a i nes

Simulación montaje de elementos

La imagen superior es una mue-
tra de como se conjugan todos 
los elementos y la simulación de 
el manejo que se  llevaría en las 
escenas de la historia. 

 100 110



2 10 310

Un artesano

que fabricaba soldaditos de plomo;

Había una vez …

que 

Un 

soldaditos 
de plomo 

artesano 

fabricarba

y uno de los soldaditos del ejército

un día, el plomo se acabó

se quedo sin pierna.

se quedo 

y de los del 

un el plomo se 

día

uno

1

sinX

soldaditos 

ejercito 

pierna

acabó

En esta recta de finalización se tiene en 
cuenta la adaptación de ambientación 
propia para cada escena, descartando 
el uso de lugares o zonas de la vida real 
para ubicar los elementos como en la 
imagen que se mostro anteriormente 
debido a que algunos escenarios eran 
un tanto difíciles de encontrar y adaptar 
a lo que se quería lograr.

y uno de los soldaditos del ejército

un día, el plomo se acabó

se quedo sin pierna.

se quedo 

y de los del 

un el plomo se 

día

uno

1

sinX

soldaditos 

ejercito 

pierna

acabó

y uno de los soldaditos del ejército

un día, el plomo se acabó

se quedo sin pierna.

y uno de los soldaditos del ejército

un día, el plomo se acabó

se quedo sin pierna.

se quedo 

y de los del 

un el plomo se 

día

uno

1

sinX

soldaditos 

ejercito 

pierna

acabó

Para la mayoría de las escenas se realizaron 
varias pruebas, teniendo en cuenta aspectos 
de encuadre, iluminación, ambientación y 
punto de enfoque. 

Prueba 1

Prueba 2

Prueba 3
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para unas escenas
fue necesario usar 
colores mas vivos.p
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paginas de descanso
Establecidas para  

8 10 910



ohhh
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Para algunas escenas se 
realizaron ilustraciones 
vectorizadas que permitieran 
ambientar y contextualizar.   



N
S O E

CO CLU I N S

Para la realización de las ilustraciones en cuanto a decisiones 
de simplificación es importante saber que un niño en situación 
de discapacidad no debe ser subestimado en éste ámbito, si 
no por el contrario estimulado con imágenes sencillas más no 
simples, llamativas y con los detalles esénciales.

*

El sistema SPC permite ser adaptado a cualquier clase de 
texto (historias, cuentos, juegos etc.) siempre y cuando se 
mantenga bajo los parámetros de fácil lectura. 

*

Es n ispen ble e o  cue t s para los iñ s n tuaci n 

i d
sa

qu l s
n o

n o e si
ó

 di
cida se n mu atr

ivos bido a qu  se pue n 

de scapa
d a

y act
de

 
e  

de

a ot r n c l dad y o rar de n e és.

g a co fa i i
m st

si t r

*

Es iable t li  n o ni os n u ón d  scapa dad a 

v
u i zar co l s ñ e sit aci  e di

ci
l

ayor 
dad de ág ne pu se l s faci it su cono -

m
canti

  im
e s es  e

l a  re
ci

mie
y 

ci n objetos, fu
o s, e tad s t  l

nto asocia ó a 
 nci ne  s o e c. de a 

vid coti ana
a di

* co
n

cl
u

si
o

n
e
s

6

112 113



     Imaginaria
     Revista quincenal sobre literatura infantil y juvenil
     N° 8 - Buenos Aires, 22 de setiembre de 1999
     N° 119 - Buenos Aires, 7 de enero de 2004    
     www.educared.com
     Restrepo Laura  Restrepo Carmen
     Las vacas comen espaguetis 
     Editorial planeta colombiana
     Colombia 2001
     El otro camino: cuentos que enseñan a integrar   
     www.mundosalud.es
     Un lenguaje para todo   
     www.mundosalud.es
     Fundación Jhon Langdon down, A.C.
     Espacio logopédico.com.co   
     www.imaginarium.es    
     www.educamadrid.org
     Asociación síndrome de down de baleares
     Letras y símbolos para niños discapacitados  
     www.mundosalud.es
     Jugando con los libros para estimular la lectura     Www.guiainfantil.com
     Libros para los más chicos:
     Autor: Elsa bolaños
     Archivo PDF
     Autor: Beatríz López, Licenciada en Artes
     Página la jornada
     www.educared.org.ar
     Down21.org es una fundación sin ánimo de lucro
     Logopedia
     Fragmento artículo: Addenda & Corrigenda. Silvia
     Senz (Sabadell)
     www.la discapacidad.com
     ESAAP. Comunicadores Fisicos realizados en el 
     centro de Dia L´Hort de Senabre

BI LIOG ÍAB RAF


