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En los recientes 10 anos los libros
ilustrados para nifios han sido reva-
lorados como un lugar para sor-
prenderse, sentirse complices y
crecer. Los nifos “Leen historias que
les interesan, que estén escritas con
un lenguaije directo, sin englosa-
mientos prosédicos”.’ iPero que
sucede cuando se trata de nifios
con necesidades especiales?, las
€Osas varian un poco ya que su
aprendizaije requiere de mads cuida-
do y mientras otros nifios disfrutan
de lecturas que tienen a su alcance,
éstos nifos hacen un esfuerzo por
adaptarse a textos que no cumplen
con sus necesidades basicas.
Teniendo en cuenta los factores que
se necesitan tanto del material edi-
torial como del nifo para acceder
de forma practica a la lectura se

hace necesario un proyecto que
maneje simultGneamente los dos
coédigos presentes: laimagen y el
texto, en donde ambos tendran la
misma importancia a la vez que se
complementan, facilitando la
lectura y permitiendo que disfruten
aligual que otros nifos de la
fascinacion de los cuentos cldsicos.

El desarrollo del trabajo se contex-
tualiza en Pasto, en un grupo de
personas en situacion de discapa-
cidad cognitiva asociada a trastor-
nos de la comunicacién y que en la
interaccion con el entorno escolar,
se han encontrado con dificultades
en el aprendizaje de la lectura y la
escritura y requieren diddcticas es-
peciales para el pleno desarrollo y
fortalecimiento de sus capacidades.

1JORGE Ricardo. Resurge el interés por los libros para nifios como
espacios para la fantasia. Pagina la jornada. 23 de julio de 2006
Dir.: Http://www.jornada.unam.mx/2006/07/23/a04n1cul.php






planteamiento

En la educacién de nifos en situacion
de discapacidad cognitiva y trastornos
de la comunicacion se debe tener en
cuenta las potencialidades de cada
nifo, sus actitudes y capacidades re-
ales a fin de implementar actividades
reforzadas con métodos que faciliten
su aprendizaije.

Teniendo en cuenta que en la ciudad
de Pasto a pesar de tener sitios
adecuados para éstos nifos hay una
carencia de material editorial en las
instituciones debido a su costo y al
€scaso manejo que se trabaja en la
nacion, ademas de la falta de aten-
cién a la poblacion en situacion de
discapacidad en éste ambito; lo que
se busca con el proyecto es desarro-
llar material de lectura facil en donde
no solo disfruten de un libro propio
para sus destrezas sino que les
permita acceder a los cuentos clasicos
de una manera clara y divertida como
el resto de la poblacion infantil.
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e conoce como trastorno de la comu-
nicacion a foda alteracion del codigo
lingUistico en cualquier nivel de su
procesamiento y que afecta a los cana-
les expresivos y/o recepfivos.
Suelen variar ampliamente en severi-
dad, caracteristicas y tipologia, ademas
pueden o no dejar secuelas en otras
areas del conocimiento tales como los
procesos de lecto-escritura, sin embargo
hay factores individuales y del entorno
que logran variar esta situacion”

a primera instancia en la que un
nino con dificultades de aprendi-
zaje comienza a comprender lo
que sucede a su alrededor es con
métodos gréficos, luego podra
aprender a leer y disfrutar de la
lectura, teniendo en cuenta re-
guerimientos como:

Nivel minimo de atencién

(suficiente para mirar una ilustracion)

Nivel de memoria a corto plazo

(que se ird incrementando poco a poco)

Nivel minimo de lenguaije expresivo

(que se pueda comunicar con palabras o gestos)
Discriminacién visual para diferencia iméagenes
Discriminacién auditiva para diferenciar unas
palabras de otras y

Ciertos habitos de trabajo que le permitan
mantenerse sentado y atender.

Estas pautas son las primeras normas para
gue el proyecto se lleve a cabalidad y que
permitirdn a los pequenos su integracion en el
mundo de la literatura, “el problema radica en
que los nifios en situacién de discapacidad no
estan en condiciones de leer o disfrutar de los
libros comunes debido a la calidad literaria y
artistica que necesitan para satisfacer sus
necesidades especiales en lo referente a dise-
no, lenguaje, estructura narrativa e imagenes.”
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=~ - Lectura facil
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los nifos en situacion de discapacidad es esencial que los
féxtos qu

stén a su alcance se manejen con reglas de facil
lectura de lo contrario con anterioridad lo mejor es trabajarlos y
editarlos; por editar se entiende: «Someter un original de texto (y
de ilustracion en obras ilustradas) a una serie de procesos que
tienen por objeto darle forma tipografica, adecuandolo al uso y al
lector al que ira destinados.

Todos estos patrones establecidos e implementados en la historia
contribuyen a una lectura placentera para los nifios en situacion de
discapacidad y trastornos de la comunicacion y permitird que
funcione para niflos que comienzan a leer pues es necesario aclarar
que el libro no es excluyente en el campo infantil pero si tiene como
prioridad ser disefiado para una poblacién especifica. Para su
completo desarrollo, se propone ademas trabajar en el proyecto con
uno de los métodos mas empleados en otros paises el sistema SPC
que busca promover la educacion satisfactoria y tiene como obijetivo
principal facilitar la comunicacién en sujetos no orales con
dificultades motoras y auditivas.
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Sistema SPC o‘)‘;c‘%"

. é@‘o Este sistema a nivel sintactico no fiene und sintaxis propia,
6\ se adecua a cada idioma y al carecer de numerosos
. z\ nexos, adverbios y particulas hace que la construccion de
El'Sistema SPC fée elaborado por Roxana Mayer 6 frases suela ser simple, a demas tiene un codigo de
J. en 1980. Consta de pequenias tarjetas con di- \09 colores que ayuda a estructurar las frases y su sencillo uso
bujos para el alumno que estan acompanados . Qo ha ayudado a muchas personas a comunicarse, los
de la palabra escrita, su implementacion en o pictogramas son manejados ademas con claves de color:
libros es un campo exploratorio reciente que Q Formulas sociales / rosa o morado, verbos / verde,
busca facilitar la lectura. o% personas / amarillo, nombres / naranja, miscelanea/
Al igual que en las imagenes de los libros para Q& blanco y descriptivos / azul.
los nifos en situacion de discapacidad, las ima- '4\

genes de éste sistema son lo mas sencilla posi-
El sistema SPC representa las
palabras y conceptos mas

bles para lograr una adaptacion proxima a la
habituales en la comunicacién

. : o] Allf

realidad, lo importante de las imagenes es que '

sus detalles no sean complejos y que permitan

mostrar con claridad la accién que va a realizar.
por categorias y se identifican
por colores, esta indicado para

cofidiana del sujefo, se agrupa
diferentes grupos de edad y de
deficiencias por su facil
representacion practica, a través

@ de éste sistema, lo que se
intenta es la construccion de

frases simples.

Animales Divertido

Familia El sistema pictografico esta compuesto
O por dibujos de lineas simples, en
Blanco y negro o color.
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e “Los cuentos son una ocasion que ‘ .
«v- permite la instalacion de otro tiem-

po en este tiempo: produce un
cambio y habilitan a la fabricacion

de nuevos mundos.”
Graciela Montes

4uerginfcnﬁles forman parte del funcionamiento vital de la El infanti q
sociedud; éstos tienen siempre una funcion; liberar a los seres El cuento intantil puede verse como ese ofro que
incorpora a la vida de los mas pequenos las

humanos del tiempo riguroso en el que se encuentran mientras

- OQ entrefienen con sus narraciones, ademds satisfacen el deseo de zogseedggcelfégtorgtgérrrlgtz;érctlalﬁteenesug(c)igscnig?-n
e plqcer que 5|ente!1 tanto escritor como Iecjror al estar frente a un nados de | ibilidad d . quedar
\ .&s};«w enigma y lo mas importante es que “son ideales para entrenar a ginados de la posibilidad de enriquecimiento.
- A los mas pequenos en el proceso de simbolizacion; leer les permite . »
Y - consolidar la imaginacién como desarrollar la capacidad reflexi- Para que el nifo sienta atraccion por la lectura
BRI 1 va“{Maria Eugenia Di Luca). es importante los textos que les motive, temas
- {; e cercanos d su mpndq, por e.|emplo los relatos
8 formados por episodios similares a los de la
N vida cofidiana (levantarse, lavarse los dientes,
>Rl . I - comer) y/o cuentos de animales ya que son
Los cuentos infantiles tienen como funcién enlazar, - - _. 84

muy especiales para los nifios, por eso tienen
tanta resonancia. En las cosas cofidianas se
esconden miles de cuentos, se puede hacer un
libro de cualquier cosa, de hecho sile
preguntamos a un nifio 4Cudntos ogros has

porque dibujan una trama compartida y favorecen =~ >
a que el nifio entre a temprana edad en contacto
con la literatura. Los cuentos en general son pro-
ductores de placer y de felicidad, con espacios para -

>~

la puesta en juego de la imaginacion, la creatividad : Aquel que puede escuchqr un 4 visto? Seguro responde que ninguno, pero si le

y el descubrimiento de nuevos mundos, ofrecen la ;. cuento e interpretarlo, esta en preguntas por un plato de macarrones ya

posibilidad de relajarse, desenvolverse, promover la tf condiciones de manejarse con las tenemos un cuento

concentracion y clarificar sus emociones, ademdas demas actividades escolares y de Les interesan los cuentos llenos de ilustraciones
F_l H ”

son una de las g~rondes bases para e:I desarrollo  _ , compren_der cualgwgr lectura” y con una frama sencilla, que no sean excesiva-

intelectual del nifo ya que gracias a éste se logra (Maria Eugenia Di Luca) mente largos, juegos de palabras y las historias

que los nifos entiendan las cosas con mayor ra-
pidez, ofrece la curva cerrada de una vida, de una
aventura o de una accién que aparece desglosada
en acciones, conductas o personajes que se repiten
normalmente y que favorecen al nifo a potenciar la
observacién y fomentar su espiritu critico.

afectivas.




Es importante que los cuentos enriquezcan el
mundo interior del nifio, amplien su vocabulario y
ante todo mejoraran su lenguaije y su capacidad
para comunicarse, un libro en manos de un nifio
lo puede llevar a volar por mundos de fantasia, de
imaginacion, de magia... y llegar a transformar
este encuentro en un verdadero forbellino de
sensaciones, de voces y ruidos. Un libro es
también una gran herramienta de juego, y como
fal, tiene que estar presente en la vida de un nifo
desde su nacimiento. Un gesto tan sencillo como
leer un cuento a un nifio puede efernizar una
aficion enriquecedora durante toda su vida.

Para llevar a cabo la realizacién de un libro infantil
se deben tener en cuenta ciertas pautas, no solo
para determinar que clase de libro llegard a ser
sino para establecer prioridades y permitir que la
obra cumpla la funcién destinada desde el mismo
instante en que se piensa en el pUblico obijetivo,
pautas concretas y sencillas pero basicas tales
como la cubierta del libro, tipo de letra, paginas,
ilustraciones y teniendo en cuenta los aspectos
anteriormente nombrados puede hacer una clasi-
ficacion segun la propuesta y presentacion del
libro, en el caso concreto del proyecto serd un
libro con imagenes, con textos breves (estos
breves relatos estan en estrecha vinculacion con
las ilustraciones) y en una secuencia narrativa.

- «do el \‘\dos |
s nos 1" ool per®d o X wye @ g0
si o\ tan los et g set iAWY ¢ xad
%% on ol' " -‘nc\U\s’ed casoO de de nUes“ O oue an Q\Ob 3 H ans
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4 \\Olf“"f |\<|or'C° Copnodo O ‘“‘i‘;,\w Gam ™ £ U0 O entiSi o g, 1o
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6 JUGAR con los libros para estimular la lectura. Guiainfantil.com. 7ELORDU_I'EIvir_a Jaureguizuria. Cuentos clasicos. Blog sobre
Dir.: Http://www.guiainfantil.com/libros/Lectura/libroJuguete.htm postadopcion. Direccion: http://detodosloscolores. Blogspot.com/
2007/08/ los-cuentos-clsicos.html



La aportacion del autor danés al mundo de los
cuentos que luego se han transpuesto al mundo
infantil es notable y decisiva. Si no, remitdmonos
a las pruebas: El patito feo, El soldadito de
plomo, El traje nuevo del emperador, la nifia de
los fésforos, La Sirenita, efc.

Todos estos titulos vienen a conformar un
potente corpus de clasicos que en esfe caso se
han orientado hacia el pablico infantil, y en los
cuales podémos encontrar diversos valores
relacionados con la diversidad, con la humildad,
con la bondad, con la astucia, etc. Y de igual
manera, hallGmos valores menos positivos como
son la envidia, el egocentrismo, el abandono
familiar, efc.®

. =z
EL PATITO |
FEO

 §

EL SOLDADITO -
DE PLOMO &

Divertir y educar son las dos premisas desde las
cuales se debe abordar cualquier cuento clésico
pues cada uno de ellos posee un gran valor
educativo y tesoro literario, vital para la
ensefanza de los nifos, por tal razén el proyecto
se ajusta a estas convenciones en las que el
cuento el soldadito de plomo del cual se ha
hecho una adapta-cién de facil lectura para los
nifos en situacion de discapacidad y trastornos
de la comunicacion busca recurrir al ambito
escolar y convertirlo en un recurso diddctico que
sea de utilidad tanto para el estudiante como
para el profesorado en donde se ensefie los
valores y/o antivalores como sefala-miento
pedagbgico, partes del cuerpo, oficios,
comportamientos y todo vocabulario, estructuras
gramaticales simples (sujeto-verbo-predicado), no
obstante es importante aclarar que los cuentos
clasicos no son la panacea de la ensenanza, ni
tampoco abarcan todos los contenidos, pero si
pueden ayudar a reinventar un poco la dinamica
de las aulas (Eduardo Encabo), no solo en el
campo linguistico y literario sino en el de las disci-
plinas artisticas por tal razén la lectura de los
cuentos en la infancia es una actividad muy bene-
ficiosa para los nifos desde todo punto de vista.

“Los cuentos clasicos, en cuanto a su
estructura, son cortos, claros, de final
rotundo; se dirigen por igual a ambos
sexos, habiendo héroes y heroinas; son
representaciones alegéricas de la
realidad, sin tiempo ni espacio definido,
donde las virtudes y defectos aparecen
en su modalidad extrema: los buenos
son totalmente buenos, y los malos u
odliados son criaturas inexistentes: lobos,
brujas, etc.”

(Pavisic)

FERNANDEZ Eduardo Encabo. Los cuentos clasicos:
ars ludendi et ars docendi. Campus digital. 2003.
Http://www.um.es/ campusdigital/ Cultural/cuentos%
20clasicos.htm
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4\os§s y jovenes en situacion de discapacidad no estan
en Cofdicones de leer o disfrutar de los libros comunes ni de
encontrar libros adecuados para ellos entre la cantidad de
publicaciones que se ofrecen en el mercado. Por tal motivo,
requieren libros producidos especialmente o libros seleccio-
nados por su alta calidad literaria y artistica que satisfagan
sus infereses y necesidades en lo referente a disefo, lenguaie,
estructura narrativa e imagenes. Los libros significativos en
esta linea incluyen cuentos que abren caminos para la
comprension y la aceptacién.

A continuacién se presentan algunas resefias (libros en internet)
gue se han tenido en cuenta para realizar el proyecto debido a
que sus contenidos se presentan con claridad y en estrecha
relacion con las coloridas imagenes y textos en cuerpo grande
para facilitar el aprendizaje de la lectoescritura:
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llustraciones en lenguaje de™s

En este album, 4su 3%3
contempla nueva effe el cie

interact0a (cantando y dialogando)
con el sol. Los luminosos colores y
expresivas imagenes de facil lectura
enmarcan el texto. A los caracteres
convencionales se han agregado
simbolos Bliss, todos estos elementos
lo torna un libro apto para todos los
lectores al abordar diferentes
necesidades en maltiples niveles.

del s

que se puede seguir con los dedos. Los
divertidos personaijes, el disefio en colores
brillantes y las lineas definidas que facilitan
la lectura a niflos con dificultades visuales,
asi como las sorprendentes posibilidades de
movimiento ofrecen oportunidades para que
nifos videntes y no videntes disfruten.

[ X 4

1Zzacion

ADjEHA DET

Este libro es sobre4re, nen

de cuatro anos con Sindrome de Down.
El lector acompana a Kristine en un dia
de playa junto a su familia. Los autores

no puntulizan la discapacidad sino que
capturan las actividades conjuntas y

R
Z
‘O
%
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Este libro-album t st res O
braille y con texto co eficional & ve S
o=
-
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Util

CLARO QUE NOS ANIMAMOS

la amistad. EIIe xto es S'”.‘F"? y guarda Los referentes mencionados anteriormente han sido el primer
es'rrgcha re!ocuon con las Imagenes, acercamiento para conocer la metodologia y el manejo de libros
SUS |I‘ustraaones en lenguaje de sefias dirigidos a ninos en situacion de discapacidad, rescatando pautas
focalizan la atencion en palabras . esenciales tales como el manejo de color y formas para las iméagenes y
claves. Es un libro para todos los nifios el fratado que recibe el texto, la relacion que se mantiene entre éstos y
Y, en particular, para oqugllos con los diferentes procedimientos utilizados (SPC, braille, Bliss, etc.) como
dificulta-des en el lenguaie. herramienta para la comprensién de las historias dependiendo de la

situacién de discapacidad en cada nifio.

9 ASKVIG Nina y Maisen Leena Diez propuestas diferentes en libros 10ASKVIG Nina y Maisen Leena Diez propuestas diferentes en libros 11ASKVIG Nina y Maisen Leena Diez propuestas diferentes en libros
para nifios con necesidades especiales. para nifios con necesidades especiales. para nifios con necesidades especiales.
Revista quincenal Imaginaria N° 119. Bueno Aires, Ene. 2004. Dir.: Revista quincenal Imaginaria N° 119. Bueno Aires, Ene. 2004. Dir.: Revista quincenal Imaginaria N° 119. Bueno Aires, Ene. 2004. Dir.:

Http://www.imaginaria.com.ar/11/9/ibby. Http://www.imaginaria.com.ar/11/9/ibby. Http://www.imaginaria.com.ar/11/9/ibby.




Las historias estan escritas emple-
ando, ademas del sistema alfabé-
tico, el sistema pictografico de
comunicacién (SPC) ideado por
Mayer Johnson. Se trata de una
serie de pictogramas que represen-
fan, a través de imagenes sencillas y
claras, las palabras a las que se
refieren. Cada una de ellas tiene un
color dependiendo del tipo de
vocablo del que se trate. Los verbos
son de color verde, los sustantivos
naranjas, las actuaciones sociales
rosa o morado, los adjetivos y ad-
verbios son azules, los pronombres
y las personas en amairillo, y la
miscelanea (articulos, conjunciones,
preposiciones, colores, alfabeto,
numeros) en blanco.

La lectura que ofrece este tipo de
cuentos se apoya ademas del texto
y los sistemas de pictogramas en
las ilustraciones, que también son
sencillas y concretas. Alicia Suarez y
Oscar Villan son los ilustradores.”

(o)
((\G\ \\05 12 SAINZ Maria, CUENTOS INFANTILES (1) Letras y 13 SAINZ Marfa, CUENTOS INFANTILES (I) Letras y
(\C simbolos para nifios discapacitados.Mundosalud.es. 2 simbolos para nifios discapacitados.Mundosalud.es. 2
Se de abril de 2004. Dir. de abril de 2004. Dir.:
Http://elmundosalud.EImundo.es/elmundosalud/2004/ Http://elmundosalud.EImundo.es/elmundosalud/2004/
04/02/salud__ personal/1080916019.html 04/02/salud_ personal/1080916019.html
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14SAINZ Maria, CUENTOS INFANTILES (I) Letras y
simbolos para nifios discapacitados.Mundosalud.es. 2
de abril de 2004. Dir.:
Http://elmundosalud.Elmundo.es/elmundosalud/2004/
04/02/salud_ personal/1080916019.html
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En el caso de la historia “la ratita presumida” ilustrada por
Alicia Sudrez, las imagenes que se trabajan contienen cada
detalle minuciosamente establecido para que puedan ser
comprendidas y asimiladas con facilidad, las proporciones
de los personajes son medidas y siempre estd presente la
perspectiva y los escenarios amplios sin importar el lugar en
el que se desenvuelvan los persona-jes, usa colores planos,
tonos pastel y juega con elementos oscuros para contrastar
y resaltar a los personajes, no maneja texturas y su trazo es
suave, los elementos son delineados con sutileza, sus lineas
son delgadas pero no del fodo disipadas y su ritmo le da
movimiento a los personaijes.

En éste andlisis es importante destacar que se destacan los
gestos de los personajes para que sean reconocibles y ante
todo “se dibujan a los animales con mucha expresividad
para que los nifos los entiendan mejor. Por ejemplo, el
perro con un gesto muy fiero o el toro rodeado de moscas”
(Alicia Suarez)
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Habia una vez...

en su camino se encuentra con una ratc
ipdgame el peaije! Pero el soldadito de
plomo no pudo detenerse y el barco de

Un artesano
que fabricaba soldaditos de plomo;
un dia, el plomo se acabd

y uno de los soldaditos del ejército
se quedo sin pierna.

El ejército fue llevado a una tienda
alli, los compré un sefor

los llevo a su casa

y los regal6 a uno de sus hijos

el nifo puso el ejército

en un castillo de cartén

y el soldadito de plomo
conocié alli a una bailarina
quien tenia una lentejuela
ique linda es! Exclamé.

Cada noche los juguetes
se divierten en el castillo de juguete,
el duende malo sale

de su caja de sorpresas y el soldadito de

plomo y la bailarina se miran.

Al nuevo dia, mientras el nifio jugaba
el soldadito de plomo cayé de la
ventana,

el nifo pregunta: spuedo ir a recoger mi

soldadito? la empleada responde: no
porque llueve,

en la calle unos nifos que juegan
encuentran al soldadito de plomo
ihag@mosle un barco de papel!
el soldadito de plomo se lamenta
ja donde iré a parar!

papel naufragd en el canal,

el soldadito se hunde en el agua
y un pez gordo se lo traga. ..
ique oscuro estd aqui dentro!
llord el soldadito de plomo.

Un pescador atrapé al pez gordo

y lo vendi6 en el mercado a la
empleada:

ique buen pescado gordo! Exclamo,

en la casa ella pone el pescado
sobre una mesa y al abrirlo
encuentra dentro al soldadito de
plomo,

la empleada lo pone en el castillo de
juguete junto a la bailarina,

el soldadito dice: juff, estoy en casal!

El hermano mayor

coge al soldadito de plomo y dice:
jeste soldadito de plomo

solo tiene una pierna y huele mal!

y lo arroja a la chimeneaq,

el soldadito de plomo cae sobre las
llamas y el viento lleva la bailarina
junto a él. Las llamas los destruyeron.

A la mafana siguiente

la empleada limpia la chimenea

y alli encuentra un corazén de plomo
y a su lado la lentejuela de la bailarina
negra como el carbén.
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Después de tener la base de la historia se continué con la adaptacion de
los pictogramas del sistema SPC (en éste caso los pictogramas reales)

para valorar su adaptacién y ver si se hacia necesario continuar traba-

jando la historia hasta que se encontrdra uniformidad entre ambos.

Habia una vez ... S
construir, hacer
(" juguetero [ fabrico \/ejercto j p ‘ ('soldaditos de plomo

Un |ugue’rero que fcbrlco un e|ercno de soldodltos de plomo;

- [ acabd l [ material |

J vacio \
\ . N\ /’

se le acabo el material

se

[ uno - ([ ellos [ pierna.

1 de s X N

y por eso uno de ellos se quedo sin una pierna.

— ejercito p

una

Ilevado -~ [ tienda

EI e|erC|’ro fue IIevodo auna hendo

[ sefior

;)

Coalli - ‘compré

&\_ Ios‘g

allilos compré un sefior

- N

un|




44

Habia una vez...

juguetero fabricé

soldaditos
de plomo

un ejercito de soldaditos de plomo

Esta es una simulacion de
la técnica, en caso de que
hubiera funcionado se to-
marian las fotografias.
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Ejercito

Juguetero Sefior Empleada Hermano mayor

O ® O (5
. )
)4 i

0
== = O

Soldadito Bailarina

Los pictogramas anferiormente nombrados serian

trabajados bajo la técnica de la plastilina.
Esta fue una simulacion de como se trabajarian.

v
-
=

: ¥




Después de resolver el esquema de
los pictogramas se empezd con la
bUusqueda complementaria de la
técnica, en éste caso se ensayo con
acuarela, color y vectorizacion,

escogiendo ésta Gltima debido a su
fuerza, a su manipulacion y facil
adaptacion al tamano requerido,
ademas de la visibilidad que
permite en sus detalles.
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Para la adaptacion de los pictogramas, se realizaron pequenos
cambios que permitieran mantener su unimidad y contraste

con las ilustraciones a doble pagina.

”

OSCcuro

Cambio color.

En el caso especifico del grupo de

la misceldnea se opt6 por utilizar otro color
de identificacion.

Resultado

limpia

ajustes.

Resultado

chimenea
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Para algunos pictogramas fue

necesario agregar elementos que

Resultado
duende

Encuadre.

Se realizan encuadres mas cercanos de
algunos pictogramas para mantener
unidad entre los mismos.

permitieran proyectar de forma clara la accion .

Resultado

Se aclaro el tono de fondo para nivelar la gama

con los demas grupos.

manejo de color.




En esta Gltima fase con los pictogramas se realizo un pequefio

sondeo entre las personas, teniendo en cuenta varios factores
tales como:

v

v

Tenemos un lenguaje que denota (letras) y ofro que
connota (figuras).

Solo se muestra al publico la imagen (sin el nombre de lo que
representa cada pictogramal), por lo que se pueden hacer
infinitas interpretaciones.

El sistema es manejado como el sistema spc original (se
realiza manejo de ilustracion), solo algunos pictogramas son
disefiados en su totalidad porque no se encuentran.

hacer
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reconocimiento de color

resultado

Se minimizan la ambientacion de las
imagenes para mejorar el reconocimiento
de color en cada categoria.

manejo simplificacion, similitud sistema original

resultado

Se conserva en algunos casos la mayor
similitud y simplificacion del sistema spc.

58

reconstruccion

resultado

Ry

Se determina como paso final con el
sistema; que debido al testeo realizado
hay confusion en los pictogramas de
comprar, pagar y salir por lo que se
restructuraron nuevamente.



Muestra de uno de los parrafo de
“el soldadito de plomo”.
Integracion texto y pictogramas.

ejercito llevado
- ()
4 8‘ G U n 0 @@@
\ 1

El ejercito fue llevado a una tienda

G compro
T\ los -
e o

alli, los compro un sefor
llevo

|

los llevo a su casa

regald
Y los &% B de Sus

y los regald a uno de sus hijos

un

(%)

U




Primera bocetacion de los personajes
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i

€ soldadito do plomo |

Siguiendo la linea de ilustraciones
ya mensionadas, se realizan dife-
rentes propuestas para la imagen
de la portada.

/mage establecida
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Para mantener una relacion préximo a los pictogramas se opta por mantener la
imagen de la portada pero realizar un cambio de técnica y ser trabajada como

ilustracion digital.

El soldadito de plomo

El soldadifo
plomo.

o
£
o
q|
o
©
2
©
S
R4
]
i

El soldadito de plomo

El soldadito

de plomo.

A

El soldadito de plomo

€l soldadito de plomo

Pruebas de portadas
en ilustracion digital.




posible portada

\ = 7

\‘w
El soldadito
de plomo

Disefio: Liliana Marcela Martinez L. w
Liliana-martinez@dgraficos.com
. Adaptacién texto: Aura Caicedo
' Fotografia: Carlos Andres Cruz . ‘

Después de explorar posibilidades de colores,
formas, personajes y manejo de contorno entre
otros, se selecciono una a la cual se le hicieron
algunos pequefios ajustes y quedo como
posibilidad para la portada del libro, su tamano
real serd de 34 cm de alto por 60 cm de ancho
teniendo en cuenta el lomo.

El soldadito de plomo

69



Hasta este punto se tenia una opcién de portada; pero
teniendo en cuenta cambios de doble pagina que serdn
explicados mas adelante se determina que la portada se
trabajara en fotografia, a continuacion se muestra el
proceso que se realizo para llegar a la portada del libro.

ajustes de luz y texturas )

Se evalda si el encuadre y la compo-
sicion de los elementos que la forman
logran los objetivos deseados, que son
primero impactar y luego informar, por
lo que se trabajan diferentes opciones.




Folografia: Carlos And

o

Adaptacion del cuento: Aura Caicedo
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-Llkana_martinez@dgraficos.com

Esta historia esta basada en Iu vérstonlpli )i
El soldadito de plomo escrita por Hands Chris
; : ey 55 1’

la imagen y el texto, en donde ambo tiener t]qu
importancia a la vez que'se complementan; fq

la lectura a niios en situacion de dlscapoadpd}-,. AP
y frastornos de la comunicacion y permitiendoique d
de la fascinacion de los cuentos clasicos. Wt

=y

o

soldadito
de plomo

Diseforiilidna Mdrcelo Martinez L




En el manejo de las dobles paginas, las ilustraciones
en primera instancia iban regidas por el texto, es
decir que se trabajarian de a cuerdo a la ubicacion
de los parrafos y todas mantendrian de fondo

un color plano para no interrumpir la lectura.

Habia unavez ...

un dia, el plomo se acabo

se quedo x

se quedo sin pierna.

Simulacién doble pagina

Es importante aclarar que las imagenes de los pictogramas y de las do-
bles paginas serdn con técnicas diferentes, ya que lo que se busca es que
se estandarice el sistema y en caso de que si alguien ilustre ofro cuento lo
tome como base para su propio trabajo y cree sus propias ilustraciones a
doble pagina.
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Prueba doble pagina técnica de color
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Escenas establecidas

Escena 1

Escena 6

Escena 2

Escena 5

Escena 3

Escena 4
82




Zl buais3

Escena 10

Escena 11

Escena 9

Escena 8

Escena 7
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Ejemplo técnica a trabajar

Es asi como también se determina que

la portada mantenga caracteristicas

similares, para darle unidad y que los

espectadores tengan una idea de lo

que en su interior van a encontrar. ’




Plastilina

Para el inicio de la técnica se empezaron a hacer pruebas
sobre los personajes en plastiling, éste material de facil
manipulacién permitié ser una opcion para el desarrollo
de las iméagenes, pero al encontrar que con su continuo
manejo sobre los personaijes ya terminados se deteriora-
ba y deformaba fue descartada.
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En éste punto se procede con la realizacion
de los personaijes y a partir del manejo que
se vio en la anterior escena se tomaron
decisiones como las de explorar y jugar mas
con los elementos que se requieren en cada
escena y acercarnos mucho mas a objetos
que simulen la realidad.

7

Prueba 1

Se realizo pruebas sobre uno de los personajes hasta
encontrar gestos y proporciones similares a las de las
ilustraciones, al igual que el manejo de el vestuario, en el

cual se determino trabajarlo en tela.

Prueba 2

Prueba 3
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Para dar inicio con el desarrollo de las
escenas se realizan los personajes
que hacen parte de la historia, en
total se realizaron 14 personaijes.
Algunas muestras:

oe

Artesano

. Vendedora

0D
e
v

we

Duende

Bailarina

Soldadito



Fonofono en vidrio

Para la ambientacion se ve necesario recurrir
a objetos trabajados en materiales de vidrio y
madera ideales para mantener una vision
préxima a la realidad en las escenas y elevar
la calidad de las mismas.
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También se optd por conseguir
la mayor cantidad de objetos
que serian clasificados en
familias identificados por
tamanos, formas y texturas,
gue mas adelante serian
seleccionados de acuerdo a las
exigencias de cada escena.




En otros casos al ver imposibilitada la bUsqueda de
algunos elementos, se elaboraron simulando las
texturas y los tamanos que se necesitaban para su
adaptacion en las escenas A continuacion algunas
demostraciones:

La imagen superior es una mue-
tra de como se conjugan todos
los elementos y la simulacion de
el manejo que se llevaria en las
escenas de la historia.
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En esta recta de finalizacion se tiene en
cuenta la adaptacién de ambientacién
propia para cada escenq, descartando
el uso de lugares o zonas de la vida real
para ubicar los elementos como en la
imagen que se mostiro anteriormente
debido a que algunos escenarios eran
un tanto dificiles de encontrar y adaptar
a lo que se queria lograr.
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Habia una vez AT

que fabricaba soldaditos de plomo; E)

(o)

—

L}

Prueba 1

n di, ol plomo so ocabd

Prueba 2

£1

" Prueba 3

Para la mayoria de las escenas se realizaron
varias pruebas, teniendo en cuenta aspectos
de encuadre, iluminacién, ambientacion y
punto de enfoque.
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escena establecida

manejo de ambientacion
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para unas escenas
fue necesario usar
colores mas vivos.

prueba 2

prueba 3



paginas de descanso

Establecidas para
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Para algunas escenas se
realizaron ilustraciones
vectorizadas que permitieran
ambientar y contextualizar.
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