-un mundo de colores -

¢ ¥
4 X






cplcgivwaps

unmundodecolores



cponcieoams

unmundodecolores

Paola Gomajoa Yessenia Chamorro




Universidad de Narifio

FAcultad de Artes

Programa de Diseno

Diseno Grafico

Proyecto final de grado para optar al titulo de Diseno Grafico
Paola Andrea Gomajoa

Yessenia Elizabeth Chamorro

Aseora: D.G. Mireya Uscategui

San Juan de Pasto

2009

o L

: a2, 7




coipaile

INTRODUCCION

HOJAS DE COLORES
Capitulo 1

1. Tema

Aplicaciones graficas para habita
ciones infantiles Poema
“Canciones” de Aurelio Arturo

2. Titulo
Canciones, un mundo de colores

3. Planteamiento y formulacion
del problema

4. Justificacion

5. Objetivos

5.1 Objetivo General
5.2 Objetivo Especifico

PAISAJES AZULES
Capitulo 2

Los nuevos horizontes del Diseno

AGUAS HECHIZADAS
Gapitulo 3

3.1.1 Habitacién.
3.1.2 La fantasia hecha habitacion

3.1.3 Los objetos magicos dentro
de la habitacion infantil.

3.1.4 Decoracion de Interiores.

3.1.5 Los niflos y sus espacios
magicos

CABALLOS DE COLORES
Capitulo 4

4.1.1 Psicologia infantil.

4.1.2 Teoria del desarrollo en el
nifo segun Piaget

4.1.3 Caracteristicas evolutivas
de ninos e 5 a 7 anos

4.1.2 Teoria del desarrollo en el
niflo segun Piaget

4.1.3 Caracteristicas evolutivas
de nifos e 5 a 7 anos

41.4. El juego en los nifos

4.1.5 La Psicologia del color en
los nifos

VUELO DE LAS AVES
Capitulo 5

5.1.1 La ilustraciéon como ele
mento magico

5.1.2 Antecedentes graficos
5.1.3 Referentes ilustracion
4.1.4. El juego en los ninos

4.1.5 La Psicologia del color en
los nifos

LLUVIA DANZARINA
Capitulo 6

5.1.1 Tendencias artisticas del
siglo XX

o

é

Y BXY 55

il

AURELIO ARTURO Y LAS LETRAS
Capitulo 7

7.1.1 Origines y linajes
71.2 Poema “ Canciones”

7.1.3 Espacios infantiles brillando
de canciones

Capitulo 8

8.1.1 Diseno metodoldgico
81.2 Diseno creativo

8.1.3 Proceso
CONCLUSIONES
BIBLIOGRAFIA

Libros y revistas

Biblioweb




12

El Diseno Grafico dentro de sus funciones busca mejorar desde la comu-
nicacion visual algun aspecto de la vida y hacerlo mas estético y funcional; a
partir de esto se plantea un proyecto enb el cual el principal objeto de estudio
es la habitacion de nifios de 5 a 7 anos, como espacio no solo habitacional
sino comunicacional. en esta perspectiva, el ambiente con sus componentes
fisicos y los objetos (mobiliario y accesorios), constituyen piezas de interven-
cion y desarrollo grafico / visual.

Por ello en el diseno grafico para la ambientacion de un cuarto infantil
se tienen en cuenta cada uno de los elementos que necesita el nino para
desenvolverse en su habiat como: las paredes, los muebles y sus posiciones,
ropa de cama, cortinas, alfombra, iluminacion....

Para el efecto el presente proyecto apropiandose de las nociones de
“linea de diseno” aplicada a disefio de muebles y accesorios se ha desarro-
llado a partir de un poema literario.. El poema “Canciones de Aurelio Arturo”,
bajo dos conceptos que enriquecen el gjercicio grafico como son la magia'y
la fantasia, aspectos inherentes al poema seleccionado.

Lo anterio implica aproximarse a las concepciones contemporaneas del
disefio grafico que trascienden las fronteras tradicionales de las piezas co-
municacionales para ampliar el espectro de las posibilidades de intervencion
del disefio grafico incluyendo todos aquellos objetos y ambientes a través de
los cuales sea posible desarrollar un hecho comunicacional visual.

En tal virtud el proyecto, partié de un proceso investigativo que incluye:
a. un analisis tedrico conceptual de la habitacion y sus componentes

b. La caracterizacion psicoldgica de los sujetos de comunicacion.

c. El estudio de los antecedentes graficos de ilustracion.

d. La identificacion de dos tendencias artisticas del siglo XX pertinentes,
por su concepcion del color y de la forma, al desarrollo psicoldgico y
preceptivo de los nifnos de 5 a 7 anos.

e. El estudio sobre la vida y obra del poeta Aurelio Arturo y la seleccion
del poema “Canciones”.

Concluida la fase de investigacion se adelantd el proceso creativo de
disefo que se realizd en cinco momentos:

a. Referentes tedrico conceptuales.

b. Realizacion de talleres de identificacion grafica.
c. Bocetacion.

d. Resultados graficos.

e. Aplicacion en elementos de cuarto infantil.

Estos procesos investigativos se recogen en las presentes memorias.

13
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d.agme

Aplicaciones gréficas para habitaciones infantiles

Poema “Canciones” Aurelio Arturo

B.iiimlie®

Canciones, un mundo de colores

3.90000REMIiBRAE® [
fegmuleci®n

El disefo grafico en su campo de accion hoy tiene posibilidades diversas
que exigen la exploracion de nuevos formatos y espacios de aplicacion gra-
fica. Es asi como se desarrolla una propuesta para intervenir objetos y ele-
mentos en habitaciones infantiles con caracteristicas creativas que permitan
recrear espacios y mundos magicos.

De igual manera se tiene en cuenta el momento de globalizacion que
lleva al nino a tener una vision y perspectiva diferente del mundo, constitu-
yendo este precedente un reto para los comunicadores visuales, tendiente
a contribuir al conocimiento de valores culturales en la region; en este punto
se toma como referente a un poeta Narifiense reconocido universalmente
Aurelio Arturo, quien a través del poema “Canciones” expresa magia y fanta-
sia en sus versos, elementos que son parte fundamental para el proyecto de
intervencion de objetos para habitaciones infantiles.

En consecuencia el problema de diseno comunicacional se plantea asi:
;Como intervenir objetos para habitaciones de nifios de 5 a 7 arios a

partir del disefo gréfico que comuniquen ludica y creativamente el amor a la
poesia de la region a partir del poema “Canciones” de Aurelio Arturo?

17
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El Disefo Grafico dentro de sus funciones busca mejorar la comunicacion
visual, a partir de esto se plantea un proyecto en el cual el principal objeto
de estudio es la habitacion de nifos de 5 A 7 afos para intervenir grafica y
visualmente objetos y elementos de este espacio.

Teniendo en cuenta que en la ciudad de San Juan de Pasto no existe una
propuesta con caracteristicas especificas para la edad del nifio en cuanto
a la ambientacion de habitaciones infantiles que integren el disefo grafico
y la personalidad del nino de acuerdo con las etapas de crecimiento, se
busca unificar aspectos importantes en la adecuacion de espacios infantiles,
logrando asi que el cuarto infantil sea un espacio que evoque , comunique
y promueva la ilusion, la diversion, la alegria y en general para todo tipo
de sensaciones positivas, consiguiendo esto a través del color, la forma, los
dibujos, las aplicaciones en la pared, en el mobiliario como aspectos mas
representativos de la habitacion.

B. 0bjRuio®s

5.1 Objetivo General

Crear aplicaciones graficas para intervenir elementos en habitaciones de
ninos de 5 a 7 ahos que comuniquen creativamente el amor a la poesia de la
region a través del poema “Canciones” de Aurelio Arturo.

5 .2 Objetivos Especificos

Identificar el tipo de elementos para intervenir habitaciones de nifos de
5a 7 anos.

Realizar talleres de identificacion Grafica a partir del poema “Canciones”
de Aurelio Arturo con nifos y niflas de 5 a 7 anos.

Realizar un analisis grafico-literario del poema “Canciones” de Aurelio
Arturo de forma gréfica y literaria.

Disefar las piezas graficas adecuadas a cada objeto y elemento
a intervenir en las habitaciones infantiles

19
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El ser humano inserto en su medio ambiente y condicionado por el mis-
mo, tiene que satisfacer una serie de necesidades, ya sean materiales o es-
pirituales, que el medio le plantea. En funcién de este fin, se encuentra el
Diseno, para responder a dichas necesidades.

La definiciéon de Gonzalez Ruiz acerca de disefio nos acerca aun mas
al concepto que pretendemos analizar: “Proceso de creacion y elaboracion
por medio del cual el disefador traduce un propdsito en una forma. Aqui se
habla de proceso de creacion, lo cual nos indica que el disefio es un proceso
mental, de imaginar, de proyectar. El disenador identifica el problema vy el
proyecto es la mira, el proposito de hacer alguna cosa, de darle forma a una
funcion. El disefio, como se cree generalmente, no es el objeto creado en si,
sino el proceso mental a través del cual se llega a él.

El campo de accion de disefio es hoy muy amplio ya que existe una so-
lucién para cada necesidad, o por Io menos asi nos gustaria creerlo, y cada
area de nuestro entorno nos plantea una de ellas. El area que abordaremos
es el de la comunicacién, ya que la funcién especifica del disefiador gréfico,
€S comunicar.

Esto queda expresado claramente en la definicion que aporta Jorge Fras-
cara: “El disefiador gréfico trabaja en la interpretacion, el ordenamiento y
la presentacion visual de mensajes. Su sensibilidad para la forma debe ser

paralela a su sensibilidad para el contenido “(1)
(1) www.rrppnet.com.ar, oct 08-09

El disefo grafico no es un arte puro, porque como nos explica este mismo
autor, “El disenador, a diferencia del artista, no es normalmente la fuente de

los mensajes que comunica, sino su intérprete.” (2)
(2) www.rrppnet.com.ar, oct 08-09

De otra parte, factores como los avances de la ciencia y la tecnologia y
los crecientes desarrollos de las teorias de la comunicacion, han afectado
positivamente al disefio ampliando la concepcion de lo meramente gréafico
al ambito de lo visual. Es asi como: “Una de las consecuencias notables de
estas interfluencias en el terreno del disefo, es la evolucién, del concepto ex-
clusivamente grafico, al concepto de visualidad. Es el paso de la mentalidad
grafista a la mentalidad visualista, que abarca las expresiones de la forma en
su sentido amplio y, sobre todo, el concepto y el disefio de programas.

El salto decisivo de una mentalidad a la otra esta en el paso que transcien-
de las dimensiones del plano como soporte grafico a la multidimensionalidad
del espacio visual y de la forma, asi como de la forma audiovisual, orientada
esta mutacion por la légica y las técnicas “comunicacionales”, en el sentido

de la teoria de la informacion”(3)
(8). COSTA J., (1987) Imagen global. Barcelona, Ed. CEAC S.A, p. 189.

Conviene en este marco, precisar también otros términos como el de
imagen y subsidiariamente el de imagen global. “La palabra imagen es tan
polisémica como la imagen misma. Hay imagenes visuales, sonoras, poéti-
cas, literarias; fijas y animadas, materiales y mentales, y también tantas clases

23



24

de imagenes como medios para obtenerlas. La imagen esta fuertemente
ligada a lo visible. [...] La Imagen Global no es una imagen parcial, sino una
imagen psicolégica multiforme pero homogénea e integrada que abarca la
identidad corporativa, el disefio arquitectonico y ambiental, el disefio de pro-
ductos, la senalética, el grafismo de informacion editorial y publicitaria, la
publicidad estatica, los objetos; es decir que abarca todos los elementos
visuales, gréficos, tridimensionales y audiovisuales coordinados ademas de

incluir los aspectos humanos.”(4)
4 www.rrppnet.com.ar, oct 08-09

Volviendo a los campos de aplicacion del disefio en general debemos
reconocer como con el transcurrir del tiempo, éste se ha ido ramificando
en areas especificas de acuerdo con las necesidades del mundo actual: di-
seno grafico/visual, disefio industrial/espacios, disefo textil/vestuario; estas
divisiones hacen que la disciplina como tal se vea afectada y aunque cada
modalidad funcione por separado, esto no es lo ideal ya que la complejidad
de los problemas que el disefio como disciplina debe abordar, hace que las
soluciones planteadas de manera independiente desde cada campo resulten
insuficientes

En consecuencia, la respuesta sea integral, multimodal e interdisciplinaria
y que el proceso comunicacional sea desarrollado a partir de los principios
de universalidad y sinergia, segun los cuales el disefio grafico en particular,
puede expandirse creativamente y de manera simultanea en diversos medios
y variados soportes técnicos como la ambientacion de lugares u objetos y
productos que hacen parte de esos espacios, el disefador grafico puede

operar como un integrador creativo de las operaciones y procesos desarro-
llados desde otras areas..

Estas nociones nos conducen a considerar otro concepto, el de laimagen
global. “La imagen global se constituye en un sistema multi- media, donde
interviene el disefio de programas, del medio ambiente, de los productos y la
comunicacion por mensajes selectivos y colectivos.

Pero sobre todo, la imagen global es el resultado de una mentalidad de
comunicacion. De una idea o concepto original y totalizador. De un conjunto
de de criterios desarrollados a partir de este concepto. De una politica guia-
da por ellos y que se materializa con el conjunto de vehiculos y soportes de
comunicacion.

Los criterios de disefio se desarrollan en forma de pautas y constituyen
en conjunto el esquema vector de la imagen global. Este esquema establece
un mecanismo coordinador entre todos los recursos de comunicacion, que

son todos los soportes de transmision de la imagen.” (5)
5. COSTA JOAN, Imagen Global, Barcelona: Ed CEAC S.A. Pag. 22 (1987).

Desde la nocién de imagen global, y ubicados en los nuevos horizon-
tes del disefno grafico, debemos considerar la necesidad de un cambio de
paradigma en aspectos como sus campos de aplicacion toda vez que hoy
existe una gama tan amplia en estos campos que desborda tanto los sopor-
tes como los materiales y las técnicas tradicionales para abarcar un espectro
mas amplio que va desde los medios ancestrales bidimensionales como el

25
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papel, hasta todo tipo de medios comunicacionales que pueden vehicular
una imagen y una comunicacion.

También en cuanto a los objetos que precisan de una comunicacion gra-
fica o visual y en otras nociones como las de la ilustracion, la concepcion del
diseno limitada al campo editorial se ve rebasada por las posibilidades que
ofrecen otros ambitos como el habitacional, en el que es posible comunicar,
a través de sus componentes fisicos o sus complementos, no sélo como las
de uso y proteccion, ... sino todo un conjunto de sensaciones como las de
reposo, comodidad, intimidad... y de contenidos informativos, persuasivos,
didéacticos, creativos etc.

Es desde esta nocion del disefio desde donde se aborda este proyecto
para el cual, el ambiente de las habitaciones infantiles, constituye un ambito
comunicacional para que el disefiador grafico ilustre, de manera didactica y
creativa, textos literarios que contribuyan a la formacién del sentido de iden-
tidad y pertenencia cultural como es en este caso, el poema “Canciones” del
poeta narinense Aurelio Arturo.
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3.1.1 Habitacion

Un dormitorio, pieza, cuarto o habitacion es usada, sobre todo, para el suefo, el des-
canso. Sin embargo, también puede utilizarse para leer, ver la television, vestirse o realizar
otras actividades.

En algunas culturas, los dormitorios especificos constituyen una parte importante del
hogar. En otros, los espacios usados principalmente para otras actividades por el dia se
convierten en dormitorios durante la noche.

3.1.2 La fantasia hecha habitacion

No hay mejor calificativo para la habitacion de un nifio que la palabra “magica®, el
cuarto infantil debe ser un espacio para la ilusion, la diversion, la alegria y en general para
todo tipo de sensaciones positivas, para conseguir estos efectos podemos servirnos del
color, las formas o los dibujos, aplicados en la pared, en los muebles y en las telas, las
combinaciones posibles son tantas que a veces es dificil elegir.

3.1.3 Los Objetos magicos dentro de la habitacion infantil

Dentro de la habitacidon de niflos estan inmersos todo tipo de elementos que hacen
que esta este llena de magia y fantasia, dentro de los elementos mas funcionales se
encuentran: la cama, ropero, comoda, lugar para guardar sus juguetes, etc. De igual
manera se tiene que adaptar a un escritorio o lugar de estudio el dia de mafnana.

Tiene que tener en cuenta también la ubicacion de las aberturas, para
poder darle una buena distribucion al mobiliario, contar con una buena
ventilacion, detalles que siempre hay que tener en cuenta. Un nifio
necesita espacio para moverse dentro de su habitat.

3.1.4 Decoracion de Interiores

La decoracion de interiores, es la forma de adornar o distribuir, los
espacios internos de un hogar, departamento u oficina. La decoracion
de interiores, se logra por medio, de la colocacion de distintos obje-
tos, los cuales trabajan de forma armdnica, para crear una sensacion
agradable a la vista.

Dentro de la decoracién de interiores, cabe todo objeto utilizable,
para decorar un recinto interno. Estamos hablando de los muebles,
lamparas, tapices, papeles murales, pintura, plantas, pisos de parquet,
etc. En el fondo, todo aquello que se considera mueble. O sea, objeto
inanimado que puede ser trasladado, por medio del hombre u otro
medio.
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3.1.4.1 Equilibrio en la decoracion

Equilibrio y la decoracion. En el disefio y decoracion no se refiere este
principio a la estabilidad sino a la compensacion armodnica que debe existir
entre las partes de una forma y entre estas y el conjunto.

El buen equilibrio crea siempre una impresion agradable y es uno de los
fundamentos mas esenciales en la forma de un objeto, en el adorno de una
superficie y en la agrupacion con otros elemento u objetos y es asi mismo
aquella sensacion de reposo y descanso que se produce cuando las firmas
y los colores estan bien distribuidos alrededor de un centro y de manera que
exista el mismo peso y atraccién a cada lado de este el equilibrio se basa
en el principio del balancin o columpio infantil; en este se equilibran bien los
pesos iguales cuando estan a la misma distancia del centro; dos pesos pe-
quefos equilibran a uno grande dos pesos desiguales se equilibran bien los
pesos iguales cuando estan a la misma distancia del centro; dos pequefios
equilibran a uno grande y dos pesos desiguales se equilibran cuando el mas
pesado esta cerca del centro y el mas ligero muy separado de este.

Una habitacién puede estar ajustada a uno o dos tipos de equilibrios
0 contener a ambos en cada una de sus partes o grupos; de esta manera
puede haber mas variedad en la pieza sin que el conjunto pierda la cualidad
de dignidad.

3.1.4.2 Armonia dentro del espacio en una habitacion

En la armonia coexisten la linea, la forma, el tamano, la textura, el color

y la idea. La armonia lineal mas simple es la de la repeticion, dentro de un
angulo, de una o mas lineas que repiten las de aquel.

La armonia se basa en unidad y variedad; la primera se obtiene unifican-
do todos los factores para que el conjunto forme una organizacién coherente
y armonica; como cada elemento tiene un doble valor de expresion fisica y
psicoldgica, ambos habran de ser unificados, no permitiéndose ningun exce-
so de variedad en lineas, masas, colores y texturas; una habitacion de lineas
reposadas y quietas, pero con colores muy vitales y alegres y texturas muy
variadas y ricas dicen muchas cosas contradictorias y no pueden definir una
concreta; la variedad excesiva destruye la unidad.

3.1.5 Los nifios y sus espacios magicos

Es importante que estos recintos tengan una alta capacidad. Un dia pue-
den ser una isla griega, al otro una carpa gitanay al siguiente un barco pirata
o castillo encantado.

Por lo mismo, es bueno que haya tules, espacios amplios debajo de la
cama, closets comodos y la mayor cantidad de rincones posibles.

“Mientras mas posibilidades y elementos tenga para jugar mas desarrolla
la imaginacion y creatividad. Un mundo mdgico, eso debe ser para un nifio
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su habitacion. Por lo mismo, es importante acondicionar recintos especial-
mente dedicados para ellos, que estimulen su desarrollo y que sean agrada-
bles, espaciosos y comodos” (6).

6. “http;//www.portalinmobiliario.com/Diario/noticia.asp?noticial D=8662
(Marzo 28 de 2009 5:10 pm)”

En la medida que el nifo crece, es bueno tomar en cuenta su opinion:
“Son ellos los que van a dormir, jugar, descansar y utilizar esa pieza. Si no
la sienten suya, puede que vayan a dormir donde sus padres porque le sera
mas agradable”. De esta forma, la experta recomienda escuchar al nifo y sus
intereses, por ejemplo, frente a un color en especial o por algun personaje,
como La Sirenita o Hello Kitty.

El dormitorio infantil debe proporcionar a los nifios un lugar adecuado
para que pueda desenvolverse en sus diversas actividades: descansar, jugar,
hacer las tareas, etc., es un lugar donde pasaran gran parte del dia, por lo
que deben ser comodos, funcionales y agradables.

35
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4.1.1 Psicologia Infantil

Se define a la psicologia infantil, como el estudio del comportamiento
del nifo, desde el nacimiento hasta su adolescencia. Pasando por distintas
etapas, tales como su desarrollo fisico, motor, cognitivo, motoras, linguisticas,
perceptivas, emociones afectivas y sociales.

4.1.2 Teoria del desarrollo en el nifio segtn Piaget

Piaget basa sus teorias sobre el supuesto de que desde el nacimiento los
seres humanos aprenden activamente, aun sin incentivos exteriores. Con-
siderando el pensamiento y la inteligencia como procesos cognitivos que
tienen su base en un sustrato organico - biolégico que va desarrollandose
paralelamente con la maduracion y el crecimiento biolégico. En la base de
este proceso se encuentran dos funciones: asimilacion y acomodacion, que
son basicas para la adaptacion del organismo a su ambiente.

“La asimilacion se refiere al modo en que un organismo se enfrenta a un
estimulo del entorno en términos de organizacién actual, mientras que la aco-
modacion implica una modificacion de la organizacion actual en respuesta a
las demandas del medio.” 7

7.http./www.psicopedagogia.com articulos/?articulo=379 (Marzo 23 2009, 10:30 a.m)

Durante todo ese aprendizaje el desarrollo cognitivo el niflo pasa por cua-
tro etapas; etapa sensomotora de 0 a 2 anos, etapa preoperacional de 2 a 7
anos, etapa de operaciones concretas de 7 a 12 anos, etapa de las opera-
ciones formales 11 afos en adelante.

Teniendo en cuenta en el proceso de investigacion es la segunda etapa,
del pensamiento preoperacional (de los 2 a los 7 afos aproximadamente),
“etapa del pensamiento y la del lenguaje que gradla su capacidad de pen-
sar simbdlicamente, imita objetos de conducta, juegos simbdlicos, dibujos,
imagenes mentales y el desarrollo del lenguaje hablado.” 8

8. http;/www.monografias.com/trabajos16/teorias-piaget/ teorias-piaget.shtm|
(Marzo 23 2009, 10:45 a.m)

4.1.3 Caracteristicas evolutivas del nifio

4.1.3.1 Rasgos generales

En esta edad interiormente se producen cambios de gran importancia.
Gran parte de su energia se orienta a investigar el mundo que lo rodea, a
explicarse y pedir explicaciones.

- El pensamiento magico sufre una inflexion momentanea, aunque llena
todos aquellos huecos a los que no logra acceder con su légica. Esto no
significa que el nifo no disfrute de un cuento, siempre que pueda hacer la
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salvedad interna y /o explicita que deslinde fantasia y realidad. Lo mismo
ocurre con su expresion plastica: ya existe una posibilidad critica que sefala
la diferencia entre aquello que imaginaba, o que debia haber sido el resulta-
do de su esfuerzo, capaz de ser comparado con el trabajo de los demas.

- Es perseverante, le gusta terminar lo que ha comenzado, en el mismo
dia, o en jornadas subsiguientes.

- Reconoce lo propio y lo ajeno, posee mucho amor propio y se esfuerza
para superar dificultades; resuelve sin enojos, sus propias situaciones.

- Sabe que hay limitaciones sociales, tiene nocion de las reglas de lo que
se puede y no se debe hacer.

- Comparte sus pertenencias y espera turno. Juega con grupos mas nu-
merosos y coopera por mantenerlos, aparecen lideres y se forman “grupos”.

- Muestra preferencias por compaferos de su mismo sexo, y le desagra-
dan las actividades que considera propias del sexo opuesto.

- Se halla en la etapa del juego socializado, entonces comparte situacio-
nes de juego y materiales. Juega con grupos numerosos, le gusta participar,
cooperar y mantener la unidad grupal. Respeta los turnos y exige que los
demas hagan lo mismo.

- Escucha atento los relatos de sus compaferos y hace preguntas para
conocer mas detalles.

- Con las letras de su propio nombre tratara de leer el nombre de otras
cosas, esto es una descripcion aguda del lugar que ocupa en el mundo du-
rante esta etapa.

- Su interés por el mundo lo tiene a él como centro. Aquello que hace
mucho lo impulsa a refugiarse en la fantasia ahora lo inclina a buscar explica-
ciones certeras y racionales.

4.1.3.2 Caracteristicas motrices:
En relacién a la motricidad los nifos de esta edad tienen mayor control y
dominio sobre sus movimientos. Manejan el lapiz con seguridad y precision,

al mismo tiempo que manejan la articulacion de la mufieca. La motricidad
fina en esta etapa adquiera un mayor desarrollo.

4.1.3.3 Dibujo
Se puede considerar los dibujos de los nifios de esta edad como el resul-
tado de la evolucion de un conjunto indefinido de lineas hacia una configura-

cion representativa definida.

Durante la etapa de los primeros ensayos de representacion, se despierta
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mas interés y entusiasmo a través de la relacion entre el color elegido para
pintar un objeto y el objeto representado, asi pues, un hombre puede ser rojo,
azul, verde o amarillo, segun como hayan impresionado los colores al nifio.

Los dibujos de un nifio en el primer nivel de la representacion sefialan un
concepto de espacio muy diferente del que tiene un adulto.

Es decir, los objetos apareceran arriba, abajo o uno junto a otro, en la
forma en que el nifo los comprende, lo concibe como relacionado primor-
dialmente consigo mismo y su propio cuerpo.

Dibuja de una manera mas reconocible para el adulto, no necesita acom-
panarlo de una explicacion verbal para que le resulte entendible. General-
mente representa la figura humana de frente. Sus producciones se compleji-
zan, al aparecer por la exploracion y reconocimiento del espacio grafico.

Las representaciones varian, son mas figurativas y se diversifica la forma
de la representacion de un objeto. Modelando los cuerpos en volumen, agre-
ga detalles. Modifica sus producciones de acuerdo a la imagen mental que
ha logrado, de acuerdo a sus posibilidades de accionar con los objetos.

4.1.3.4 Caracteristicas adaptativas

Ordenan los juguetes en forma adecuada. En sus juegos, les gusta termi-
narlo que empiezan, tolerando mejor las actividades.

Puede contar aproximadamente hasta 10 objetos, ademas sigue la trama
de un cuento.

4.1.3.5 Inteligencia

Aqui el nifo suple la légica por el mecanismo de la intuiciéon. La aprehen-
sion de la realidad a través de la percepcion del momento. Atiende a una sola
cosa por vez y tropieza con dificultades.

Progresivamente el pensamiento accede a una forma de intuicion mas
flexible (articulada), esto le permite pasar de una intuicion a otra y volver.

Adopta una actitud de duda; mas adelante afirma la conservacion, aqui
se da paso a la operacioén, que implica la coordinaciéon de las representacio-
nes organizadas en sus temas.

El universo cognitivo se va construyendo con su pensamiento y siguien-
do en relacion con cada uno de los aspectos de la realidad, una secuencia
similar

4.1.3.6 Lenguaje

Su lenguaje es mas amplio y logran expresarse en la mayoria de los casos
adecuadamente, reconociendo gr an variedad de palabras.

La hipdtesis de lecto-escritura es generalmente silabica, sus respuestas
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son ajustadas a lo que se le pregunta, siendo capaz de preguntar el signifi-
cado de una palabra.

4.1.3.7 Conducta personal - social

Es mas independiente en sus necesidades personales, ya no esta tan
pendiente de que este el adulto al lado. Usa el color en ocasiones con la
realidad, y otras de modo subjetivo.

Hay que otorgarle al nino amplia oportunidad para que descubra sus
propias relaciones con el color, pues sélo a través de la experimentacion es-
tablecera una correspondencia entre sus propias reacciones afectivas frente

al color y la organizacién armonica de éste.” 9
9. http,/www.educacioninicial.com/El/ contenidos/00/4350/4352.asp
(Marzo 30 2009, 1:40 p.m)

Amarillo

Es un color célido, es el color de la luz, del sol, de la accién, del poder.
Es excelente para llevar alegria a los ambientes e inspirar a actuar y llevar a
cabo, por esto se recomienda en paredes y espacios que cubren grandes
areas.

Azul
El azul representa la profundidad, por tanto es un tono introspectivo
y sedante. Este color se aconseja, por ejemplo, para materiales de estudio

pues ayuda a la concentracion en las tareas y hace el trabajo agradable por
su efecto sedante.

Rojo
Es excelente para centrar la atencion de las personas. Beneficia a los
nifos depresivos o retraidos pues pone las “energias” en movimiento.

Naranja

Actua como estimulante de las personas timidas vy tristes. Simboliza entu-
siasmo y exaltacion, usado en pequefias cantidades suele ser muy benéfico,
pero en amplias extensiones se convierte en impulsivo y agresivo, por esto es
mejor evitarlo en lugares u ocasiones donde se requiera concentracion.

Verde
Es el color de la vida vegetal y de la primavera, de lo que crece y da
frutos, por tanto ayuda a generar nuevas ideas y a ser creativos.

Rosa
Distrae la mente de trabajos serios y de responsabilidad.

Blanco

simboliza la unidad, el absoluto, la inocencia. Ayudar a despejar la
mente y aunque puede  cansar la vista también activa el intelecto a
la vez que relaja. “10

10. http;/www.eleducador.com/col/documentos/1514_color_2.pdf
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5.1.1 La ilustraciéon como elemento Magico

“La ilustracion no se puede considerar Unicamente como el dibujo que
acompana a un texto, debe significar algo, provocar algun sentimiento en el
observador o lector”

Bertrand, Gerard, Lilustracion de la poési ea | époque de cubisne.

5.1.2 Antecedentes Graficos

A través de los tiempos han sido varios los artistas y disefiadores que han
trabajado para nifios, por esto se toman tres referentes, estos disefiadores
son: Craig McCracken, creador de las Chicas Super poderosas, lkuko Shimi-

zu, creadora de Hello Kitty y Boo Kyoung Kim y Calvin Kim, quienes crearon
a Pucca.

En el plano local se encuentra un referente importante en cuanto a Disefio
se refiere el cual es El trabajo de grado, “Mi amigo el sol” realizado por Leo-
nardo Hidalgo, Disefador Grafico de la Universidad de Narifo.

5.1.3 Referentes de llustracion Infantil

Los referentes de ilustracion infantil son:
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Elisardo Barcala
Cristina Duran
Monica Carretero

llustradores que han contribuido con su representacion gréfica e ilustra-
cion a visualizar el extenso y maravilloso mundo del nifio, asi como también
explorar nuevas fuentes de disefio lo cual es de suma importancia para el
Disefiador Grafico en la actualidad.




(s N 19
llustrador Espafiol. Sus trabajos son de tipo fantasioso evocando una
atmosfera magica, pero al mismo tiempo hiperreal

S5
&
&

llustradora Espanola. Se desenvuelve en lo magico, siempre involucrando la figura
humana con rasgos exagerados que se asemejan a los cuentos de hadas, utilizando
siempre colores suaves, sin saturacion.




[Hrisgioe Hurda

Esta ilustradora Espafola demuestra a través de sus obras la caricatura,
utilizando colores fuertes de contraste que hacen que la ilustracion tenga
iluminacion.
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5.1.1 Tendencias artisticas del Siglo XXI
5.1.1.1 Fauvismo (1905)

El fauvismo fue un movimiento pictorico francés de escasa duracion. Se
desarrolld entre 1904-1908 aproximadamente.

Los fauvistas creian que a través de los colores podian expresar senti-
mientos y este pensamiento condiciond su forma de pintar. No buscan la
representacion naturalista, sino realzar el valor del color en si mismo. Por ello,
rechazaron la paleta de tonos naturalistas empleada por los impresionistas a
favor de los colores violentos para crear un mayor énfasis expresivo.

Emplearon una pincelada directa y vigorosa, con toques gruesos, sin
mezclas, evitando matizar los colores. Las figuras resultan planas, lineales,
encerradas en gruesas lineas de contorno. Sus creaciones respondian a un
ejercicio de sintetizacion, buscan la maxima intensidad emocional combina-
da con la maxima simplificacion de elementos.

Por ello renuncian a la perspectiva clasica, al claroscuro y al modelado
de los volumenes. La luz tiende a desaparecer y con ella la profundidad. Sus
temas son retratos, naturalezas muertas, personajes en interiores, paisajes
hermosos.

5.1.1.2 Cubismo (1906)

El Cubismo es un arte mental, se desliga completamente de la interpreta-
cidn o semejanza con la naturaleza, la obra de arte tiene valor en si misma,
como medio de expresion de ideas. La desvinculacion con la naturaleza se
consigue a través de la descomposicion de la figura en sus partes minimas,
en planos, que seran estudiados en si mismos y no en la vision global de
volumen. Asi un objeto puede ser visto desde diferentes puntos de vista, rom-
piendo con la perspectiva convencional y con la linea de contorno.

Delaunay, Homenaje a Bleriot, 1914. Oleo sobre tela

Le bonheur de vivre.Matisse. 1932 Oleo sobre tela
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7.1.1 Origenes y linajes, Aurelio Arturo

La Unidn es una pequefa ciudad situada al sur de Colombia, en el Depar-
tamento de Narifo. Es esta la “morada al sur” que canta el poeta. De clima
calido y ambiente tropical. Sus habitantes de espiritu amplio, extrovertido, de
talante jacarandoso, franco y cordial. En el verano soles agobiantes que caen
sobre los hombres y la tierra como doradas laminas encendidas

El poeta Aurelio Arturo Martinez nacio en la Union, Narifio. Su padre era el
maestro de escuela Heriberto Arturo Belalcazar y su madre Raquel Martinez
Caicedo. Realizo los estudios de basica primaria en su pueblo natal y, poste-
riormente, viajo a Pasto donde ingreso al colegio San Francisco Javier. Desde
muy joven, y gracias al amor por los libros que sentian su padre y su abuelo,
el poeta del sur adquirio la aficion por el mundo de las letras.

Cuando apenas tenia 18 anos decidid irse para Bogota después de la
muerte de su madre. De esta manera, se inicid una nueva etapa en la vida
del poeta que para esta época ya escribia sus primeros versos. En 1925 ini-
Ci6 sus estudios de Derecho en la Universidad Externado de Colombia; este
medio le abrio las puertas en revistas y suplementos literarios donde publicé
Sus primeros poemas.

En 1929 publico en ‘El Grafico’ el Unico cuento que se le conoce: Deside-
rio Landinez, pero fue en 1930 que realmente se dio a conocer en el mundo
literario gracias a Rafael Maya, quien publicd varios poemas suyos en el su-
plemento Cronica literaria de El Pais de Bogota.

En 1941 contrajo matrimonio con Maria Esther Lucio con la que tuvo 5 hi-
jos. La década de los 40 fue muy importante para Aurelio Arturo que, aunque
no tenia como prioridad la publicacién de su obra, se dio a conocer a través
de la revista ‘Cantico’.

Asi en1963 sale a la luz su Unico libro de Poesia ‘Morada al Sur’, ese
mismo afno recibe el Premio Nacional de Poesia Guillermo Valencia, a partir
de ese momento su nombre paso a ser pieza fundamental de antologias e
historias literarias colombianas.

En la época de 1970 escribié sus cuatro Ultimos poemas, los mas ce-
lebrados de una presunta segunda etapa: “Sequia”, “Tambores”, “Lluvias”
y “Yerba”. Aurelio Arturo murié el 24 de noviembre de 1974 victima de un
aneurisma cerebral.

Juan Gustavo Cobo Borda, sobre la obra del poeta del sur afirma: “La
poesia esta aqui: basta con oirla. (...).
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7.1.2 Poema “Canciones”

CANCIONES

Céantame tus canciones,

tus esbeltas, desnudas canciones,
esas que se visten de menudas hojas verdes
y hojas rojas,
y hojas verdidoradas,
con cortezas resinosas
y pequenas piedras pulidas por el agua.

Céantame tus canciones:
las de los delgados cielos azules,
de las nubes azules,
de las montanas azules.

Y las otras:
las de las aguas hechizadas
que se precipitan gritando por las rocas,
y aquellas en las que bandadas de alondras
levantan la manana.
Y la cancién de los hermosos caballos,

en la que se enumeran los caballos por sus colores,

y sus nombres
y sus origenes y linajes.
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Y la cancion de los pajaros, las aves
que se nombran segun sus plumajes
y sus vuelos y sus melodias.

Y la cancion de las lluvias,
de las lluvias inmemoriales. Y de las otras,
las frivolas y danzarinas.

Y la honda cancién de las noches
que hablan doradas palabras
que rebrillan por instantes,
las pacientes noches de larga memoria
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7.1.3 Espacios infantiles rebrillando de canciones

Aurelio Arturo invoca un pasado que ha vivido y lo eterniza en la fantasia,
no en la historia. Asi, en su mundo de la infancia, cantado en “Morada al Sur”
y otros poemas, surgen a cada instante hadas, camaras hechizadas, anima-
les casi magicos.

Al mismo tiempo, cada elemento de la naturaleza es un cohéroe, un factor
que contribuye a hacer dichoso el mundo cantado, que entonces se convier-
te en paraiso sirviendo de inspiracion en la intervenciéon de espacios infanti-
les con valores culturales de la region.

U,)‘? 0)4‘ -
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Y la cancion de los pajaros, las aves
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y sus vuelos y sus melodias.

Cantame tus canciones,
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Se eligen colores planos por que la informacion
se hace mas atractiva y por lo tanto aumenta
el grado de percepcion y comunicacion.

Se eligen los colores
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Cantame tus canciones:
las de los delgados cielos azules,
de las nubes azules,
de las montanas azules.

9 @

las pacientes noches de larga memoria.
, Rozelie Rrigee

Y las otras:
las de las aguas hechizadas
que se precipitan gritando por las
rocas, y aquellas en las que bandadas
de alondras levantan la manana.
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Y la cancion de las lluvias,
de las lluvias inmemoriales.
Y de las otras, las frivolas
y danzarinas.
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Y la honda cancién de las noches

que hablan doradas palabras
que rebrillan por instantes,
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A partir de referentes fotogréficos se realizan los bocetos
teniendo en cuenta los elementos basicos de la comunicacion
visual, talleres y los referentes de la investigacion.
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Por medio de la técnica vectorial se
define la ilustracién sus caracteristicas y
la paleta cromatica.
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A partir de referentes fotogréaficos se realizan los bocetos
teniendo en cuenta los elementos basicos de la comunicacion
visual, talleres y los referentes de la investigacion.

Por medio de la técnica vectorial se
define la ilustracién sus caracteristicas y
la paleta cromatica.
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Se definen caracteristicas para la ilustracion en el caso de la nube
se decide simplificar sus formas, pensando en las areas de intervencion
en esta propuesta. Teniendo en cuenta que cada boceto realizado

puede generar otras posibilidades de aplicacion e intervencion grafica. nbeg azules
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A partir de referentes fotogréaficos se realizan los bocetos
teniendo en cuenta los elementos basicos de la comunicacion
visual, talleres y los referentes de la investigacion.

Por medio de la técnica vectorial se
define la ilustracion sus caracteristicas y
la paleta cromaética.

. ) B Y la cancien de log hermoges caballos,
Se definen caracteristicas para la ilustracion en el caso del caballo

personaje principal para la intervencion de objetos en esta propuesta. en b que g enoneran log eabeleg por % 5 Y 9% 5
Teniendo en cuenta que cada boceto realizado puede generar otras v 4% origenes v lingies,
posibilidades de aplicacién e intervencién gréfica.
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A partir de referentes fotogréficos se realizan los bocetos
teniendo en cuenta los elementos basicos de la comunicacion
visual, talleres y los referentes de la investigacion.

Por medio de la técnica vectorial se
define la ilustracién sus caracteristicas y
la paleta cromatica.
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Y la cancien de log pjare, lag aves

de objetos en esta propuesta. Teniendo en cuenta que cada boceto realizado e g narrbran gaon 45 plondles
puede generar otras posibilidades de aplicacion e intervencion gréfica. v 4% welog v 4 melodig,

En este caso la ave se elige como personaje principal para la intervencion



- Y la cancién de los péjaros, las aves
3 que se nombran segun sus plumajes

) . @‘ y sus vuelos y sus melodias. ,

BB. R OCcEs® CRERII 0O

Céantame tus canciones,
tus esbeltas, desnudas canciones,
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Céantame tus canciones:
las de los delgados cielos azules,

de las nubes azules, ’

de las montafas azules.

Y la honda cancién de las noches
que hablan doradas palabras
que rebrillan por instantes,
las pacientes noches de larga memoria.

Y la cancién de los hermosos caballos,
en la que se enumeran los caballos
por sus colores, y sus nombres
e y sus origenes y linajes.

Y la cancién de los hermosos caballos,
en la que se enumeran los caballos
e por sus colores, y sus nombres

Y la cancion de los péjaros, las aves
que se nombran segun sus plumajes

y sus origenes y linajes y sus vuelos y sus melodias.

Objetos a intervenir: Cama - mesa de noche - mesa de trabajo - silla - banquiball - triptico - perchero de pie - repisa - lampara de mesa - lampara de techo - mural - tapete - colcha
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Ampliar la nocion del diseno a partir de los nuevos horizontes de su
desarrollo que implica en consecuencia romper los paradigmas y abrir la
mirada hacia las todas formas posibles de la comunicacion visual.

Es fundamental asumir como comunicadores visuales talleres o ejerci-
cios donde intervengan los sujetos de la comunicacion con el fin de que el
disefio sea inter subjetivo.

Es posible abrir nuevos caminos cuando de comunicacion visual se tra-
ta, la clave del éxito esta en saber trabajar en equipo con otras disciplinas.

La intimidad de nuevos elementos depende de las tendemcias por o
tanto se puede disefar e intervenir mobiliario para el televisor, bibiloteca,
entre otros aplicando el mismo concepto grafico.
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