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GLOSARIO

BASE DE DATOS: Coleccion de datos clasificados y estructurados que son
guardados en uno o varios ficheros pero referenciados como si de un unico fichero
se tratara.

JAVA: Lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado por Sun
Microsystems en 1995, el cual permite operar independientemente de la
plataforma y del sistema operativo que se esté utilizando.

JDBC: (Java Data Base Connectivity) brinda una interfaz estandar con el servidor
de base de datos. Provee de un API que puede utilizarse sin importar qué base de
datos se esté usando. Ademas, esta soportado por una cantidad de controladores
JDBC que le permiten conectarse con los diferentes sistemas propietarios.

INTERFAZ: Medio de comunicacién entre el usuario y una aplicacion.

OBJETO: Encapsulaciéon genérica de datos y de los procedimientos para
manipularlos. Es una entidad que tiene unos atributos particulares, las
propiedades, y unas formas de operar sobre ellos, los métodos.

POSTGRES: Sistema Manejador de Bases de datos Objeto — Relacional.
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS: Programacion que utiliza objetos,
ligados mediante mensajes, para la solucion de problemas. Puede considerarse
como una extension natural de la programacion estructurada en un intento de
potenciar los conceptos de modularidad y reutilizacion del cédigo.

SMBD: Sistema Manejador de Bases de Datos.

TABLA: Es una coleccion de datos presentada en forma de una matriz
bidimensional, donde las filas son los registros y las columnas son los campos.



RESUMEN

El manejador de Base de Datos Postgres, a pesar de ser un potente y confiable
motor, las herramientas existentes para su manejo, son basicas y en algunos
casos limitadas, dejando al programador gran parte de la responsabilidad de las
aplicaciones, programacion y seguridad.

La Herramienta Grafica GRF-Postgres es una propuesta para ayudar al usuario
final en la realizacion de proyectos computacionales relacionadas con Bases de
Datos Postgres de forma rapida y facil.

La Herramienta se desarrolld6 usando el Lenguaje Unificado de Modelado UML,
utilizando el lenguaje de programacién JAVA, bajo el sistema operativo Linux y
utilizando el motor de Base de Datos Postgres. Cabe aclarar que la Herramienta,
por ser programada en el lenguaje JAVA, es portable a diferentes plataformas.

La Herramienta Grafica GRF-POSTGRES, disefiada para el trabajo con Bases de
Datos Postgres, esta conformada por tres modulos independientes pero
complementarios:

Editor de Bases de Datos. Permite al usuario final crear, modificar, consultar y
eliminar estructuras de Base de Datos como tablas, llaves primarias y foraneas,
incluso Bases de Datos completas, respetando relaciones y restricciones
especificadas por el usuario, estas Bases de Datos pueden encontrarse en el
equipo local en un equipo remoto al cual se tiene acceso.

Editor de Formularios. Construye a partir de tablas, una interfaz sencilla que
permita al usuario final, realizar operaciones basicas de insercion, modificacion,
eliminacién y consulta de registros, también localizar el registro anterior, siguiente,
primero y ultimo.

Editor de Reportes. Partiendo de ciertos campos de tablas, elabora un reporte, el
cual queda incorporado a una vista grafica que permite imprimir o guardar como
archivo de extension rtf.

La Herramienta trabaja sobre estructuras de Bases de Datos Postgres, que
pueden ser creadas usando la Herramienta o importadas desde el motor con
sentencias SQL estandar.

El codigo fuente programado en el lenguaje JAVA, de los reportes y las formas
generados por la Herramienta, serd suministrado como archivos independientes,



para ser reutilizados en aplicaciones de mayor complejidad, facilmente portables y
compatibles con otras plataformas.

Los reportes y formularios quedan también en formato de la herramienta para
poder ser leidos por la misma en posteriores oportunidades.



ABSTRACT

The Driver of Database Postgres, in spite of being a potent and reliable motor, it
has basic tools for its handling, and in some limited cases it leaves to the
programmer great part of the responsibility of the applications, programming and
security.

The graphic tool GRF-Postgres is a proposal to help the final user developing
computer projects related with databases Postgres in a quick and easy way.

The tool was developed using the Unified Language of Modeling UML, with the
JAVA programming language under the operating system Linux and using the
database motor Postgres. It is necessary to make people understand that the tool,
to be programmed in the language JAVA, is portable to different platforms.

The graphic tool GRF-Postgres, designed for the work with database Postgres, is
conformed by three independent, but complementary modules:

Editor of Database. It allows the final user to create, to modify, to consult and to
eliminate database structures like charts, primary and foreign keys, even complete
database respecting relationships and restrictions specified by the user, these
databases can be in the local computer or in a remote computer with access.

Editor of Forms (Applications). It builds from charts, a simple interface that
allows to the final user to carry out basic operations of insert, modification,
elimination and consultation of registrations, also to locate the previous, following,
first and last registration.

Editor of Reports. From certain fields of charts, it elaborates a report, which is
incorporated to a graphic view that allows to print or to keep like extension file rtf.

The tool works on structure of database Postgres which can be created using the
tool or imported from the motor with sentences standard SQL.

The code source programmed in the JAVA language from the reports and the ways
generated by the tool will be given as independent files, to be reused in
applications of more complexity, easily portable and compatible with other
platforms.

The reports and forms (or applications) are also in format of the tool to be able to
be read by the same one in later opportunities.



INTRODUCCION

Actualmente la tendencia del software libre permite explorar nuevos horizontes
relacionados con el desarrollo de software bajo la licencia de cédigo abierto y es
ahi donde el programador necesita nuevas herramientas que le ayuden de forma
eficiente y eficaz con su trabajo, lamentablemente estas son escasas, estan en
desarrollo o no existe una que se ajuste a lo necesitado. Por otro lado mientras el
mercado de software exige cada vez mas aplicaciones en tiempo récord, trabajar
en software libre tiende a volverse dispendioso.

Un caso particular de este hecho es el del manejador de Base de Datos Postgres,
gue a pesar de ser un potente y confiable motor, las herramientas existentes para
Su manejo, son béasicas y en algunos casos limitadas, dejando al programador
gran parte de la responsabilidad de las aplicaciones, programacién y seguridad.

La Herramienta Grafica GRF-Postgres es una propuesta para ayudar al usuario
final en gran parte con la realizacion de proyectos computacionales relacionadas
con Bases de Datos Postgres de forma rapida y eficiente, en lo que corresponde a
la creacion, modificacién, eliminacion y consulta de estructuras de Bases de Datos
Postgres, la generacion de formas sobre tablas, con operaciones basicas de
insercién, modificacion, eliminacion y consulta, permitiendo avanzar, retroceder, ir
al primero y ultimo registro; la generaciéon de reportes con ciertos campos de
tablas, totalizando o subtotalizando por atributos especificos de forma horizontal o
vertical.

Para el desarrollo de esta herramienta se siguid el Lenguaje Unificado de
Modelado UML, la cual es orientada a objetos, permitiendo de esta forma que se
ajuste al tipo de software grafico que se requiere y al lenguaje de programacion
escogido JAVA.
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1. TEMA

1.1 TITULO
GRF-Postgres — Herramienta Grafica para el motor de Base de Datos Postgres.
1.2 MODALIDAD

El presente proyecto de trabajo de grado corresponde a la modalidad estipulada
como: TRABAJO DE INVESTIGACION.

1.3 LINEA DE INVESTIGACION

GRF-Postgres pertenece a la linea de investigacion definida por el programa de
Ingenieria de Sistemas de la Universidad de Narifio, como: SOFTWARE Y
MANEJO DE INFORMACION.

1.4 ALCANCE Y DELIMITACIONES

La Herramienta se desarrolld6 usando el Lenguaje Unificado de Modelado UML,
programada: con el lenguaje de programacion JAVA, bajo el sistema operativo
Linux y utilizando el motor de Base de Datos Postgres. Cabe aclarar que la
Herramienta, por ser programada en el lenguaje JAVA, es portable a diferentes
plataformas.

La Herramienta Grafica GRF-POSTGRES, disefiada para el trabajo con Bases de
Datos Postgres, esta conformada por tres moddulos independientes pero
complementarios:

Editor de Bases de Datos. Permite al usuario final crear, modificar, consultar y
eliminar estructuras de Base de Datos como tablas, llaves primarias y
foraneas, incluso Bases de Datos completas, respetando relaciones vy
restricciones especificadas por el usuario; estas estructuras pueden ser
importadas y exportadas a través de scripts constituidos de sentencias SQL
estandar.

El trabajo sobre estas bases de datos puede realizarse de forma local al equipo
0 remota a través de una Red, con los permisos correspondientes.

19



Editor de Formularios. Construye a partir de tablas, una interfaz sencilla en
lenguaje Java, que permita al usuario final, realizar operaciones basicas de
insercion, modificacion, eliminacion y consulta de registros, también localizar el
registro anterior, siguiente, primero y Uultimo. Estas interfaces contienen
elementos de uso comun por parte de los programadores, como son: etiquetas,
cajas de texto, cajas de combos, lista, etc. y otras de manejo avanzado como
son el objeto Data.

Los elementos que contienen los formularios (generados o no), pueden ser
manipulados facilmente por medio de una interfaz de disefio que contiene una
ventana de propiedades. Por otra parte, se suministra al usuario una vista
codigo Java del formulario, en el cual, se puede complementar la programacion
del cbdigo, este cbdigo fuente Java, puede ser compilado y ejecutado a traves
de la herramienta.

Editor de Reportes. Debido a la magnitud del proyecto, este médulo se
desarrollo en sus fases de analisis y disefio, incluso se llego a programar
algunas de las interfaces que se utilizarian. EI modulo como tal, esta planeado
para permitir que con ciertos campos de tablas se elabore un reporte, que
puede ser complementado totalizando, subtotalizando, y realizando sumatorias
por atributos, con algunas opciones de formato (columnas, tablas y registro) y
presentacion de la informacion, ademas de etiquetas, imagenes, pie de pagina,
numero de pagina y fecha.

Se pretende que los reportes puedan ser visualizados con opciones de vista
previa, vista preliminar (Zoom), ademas de una vista de disefio, la cual permite
realizar modificaciones basicas sobre el reporte. También se quiere
implementar la opcion de guardarlos ya sea como programas Java 0 como
formato *.rtf o pueden ser enviados directamente a la impresora.

La Herramienta trabaja sobre estructuras de Bases de Datos Postgres, que
pueden ser creadas usando la Herramienta o importadas desde el motor con
sentencias SQL estandar.

El cddigo fuente programado en el lenguaje JAVA, de los reportes y los
formularios generados por la Herramienta, seran suministrados como archivos
independientes, los cuales pueden ser reutilizados en aplicaciones de mayor
complejidad, facilmente portables y compatibles con otras plataformas.

Los formularios pueden ser guardados también en formato de la herramienta para
poder ser leidos por la misma en posteriores oportunidades, esta caracteristica
también se implementaria en reportes una vez este implementado el mdédulo
respectivo.
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2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

2.1 PLANTEAMIENTO

En el mercado se ofrecen una cantidad considerable de motores y manejadores
de Bases de Datos, con diferentes funcionalidades, en diversas plataformas y con
distintos requerimientos, pero en la mayoria de casos, su uso por parte de la
pequefia y mediana empresa no es posible, porque la adquisicion legal de los
mismos representa un alto costo econémico.

Postgres es un robusto motor de bases de datos, licenciado como software libre,
es decir, se puede copiar, distribuir y modificar libremente; incluye el cédigo fuente
y su costo es inferior con respecto a otros motores. Convirtiéndose en una buena
alternativa en motores de Bases de Datos, pero las herramientas que sirven de
interfaz entre el usuario final y el motor, requieren que el usuario posea
conocimientos del lenguaje SQL; estas herramientas tampoco facilitan la
manipulacion de estructuras de Base de Datos, ni la generacién de formas y
reportes a partir de la misma.

Para programar aplicaciones relacionadas con el motor Postgres, el usuario puede
utilizar diferentes lenguajes, que poseen sentencias de conexidn con el motor y la
Base de Datos respectiva, implicando una programacién un tanto extensa y
complicada, pero muchos usuarios desean crear una aplicacion sencilla, que no
requiera profundizar en conocimientos y sin tener que programar algoritmos
dificiles relacionados con el motor, esto motiva a abandonar la idea de utilizar
Postgres.

2.2 FORMULACION

¢ Es posible por medio de un ambiente grafico para Postgres facilitar el desarrollo
de aplicaciones y manipulacion de estructuras de este motor?

2.3 SISTEMATIZACION

¢ Se puede generar y manipular estructuras de Bases de Datos en este motor
desde una aplicacion grafica?

¢ Es posible crear aplicaciones que realicen operaciones basicas, de forma rapida
y eficiente sobre una Base de Datos realizada en el motor Postgres?
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¢, Se lograria la generacion de reportes con informacién perteneciente a Bases de
Datos Postgres, con elementos necesarios y de facil manejo?

¢ Es admisible la construccién de una herramienta que ayude a generar soluciones

computacionales basicas, con los elementos disponibles bajo la licencia de
software libre?

22



3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Analizar, disefiar y desarrollar una herramienta gréafica que facilite la manipulacion
de estructuras de Base de Datos y el desarrollo de aplicaciones bajo el motor
Postgres.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Generar y Manipular estructuras de Bases de Datos Postgres desde una
aplicacion grafica.

(L) Analizar, disefiar e implementar la generacion rapida y eficiente de
aplicaciones con operaciones basicas sobre tablas de una Bases de Datos
Postgres.

Analizar y disefar los elementos necesarios para construir reportes a partir de
la informacién contenida en una Base de Datos Postgres.

Desarrollar la Herramienta usando el lenguaje unificado de modelado UML, el
lenguaje de programacion JAVA, el Sistema Operativo Linux y el motor de
Bases de Datos Postgres.

Realizar los respectivos procesos de implementacion, prueba y evaluacion de
la Herramienta.

Profundizar conocimientos relacionados con el analisis y disefio orientado a
objetos y el lenguaje unificado de modelado UML.

23



4. JUSTIFICACION

Como ya se describio en el planteamiento del problema, se hace evidente la
necesidad de una herramienta que ayude a los usuarios finales con la
manipulacion de estructuras y facilite la generacion de aplicaciones relacionadas
con Bases de Datos Postgres.

Una herramienta grafica, de facil manejo y compresion, que permita a los usuarios
con algunos conocimientos del motor Postgres y el Sistema Operativo Linux u
otro, manipular estructuras de Bases de Datos Postgres de forma eficiente,
generar formas con operaciones béasicas sobre tablas, y reportes con la
informacion contenida en la Base de Datos; esta herramienta motivara a los
usuarios finales a trabajar de una forma dinamica con el motor Postgres.

Las herramientas gréficas existentes en la actualidad, y que trabajan sobre el
motor Postgres, si bien ayudan a manipular estructuras, a construir formas y
algunos reportes basicos sobre Bases de Datos, presentan inconvenientes en
cuanto a la limitacion de resultados porque solo trabajan sobre una tabla o los
productos finales no poseen caracteristicas de reutilizacion en aplicaciones
complejas, sin considerar que el usuario debe poseer cierto grado de conocimiento
en programacién y del lenguaje SQL.

GRF-Postgres al ser licenciado como software libre, igual que el motor Postgres,
se convierte en una alternativa para generar proyectos computacionales
razonables, necesarios en la pequefia y mediana empresa que no cuenta, con
recursos econémicos suficientes para adquirir legalmente una herramienta, ni un
motor de Bases de Datos de alto costo, para desarrollar dichos proyectos, sin
considerar costos de capacitacion, soporte y licenciamiento.

GRF-Postgres se desarroll6 usando el lenguaje JAVA, permitiéndole entonces ser
portable a otras plataformas, puede importar y exportar Bases de Datos, entrega al
usuario el coédigo fuente de las formas y reportes en JAVA como archivos
independientes o como archivos de la herramienta, que pueden ser modificados, si
el usuario conoce el lenguaje, reutilizados en aplicaciones complejas o usados en
otras plataformas.
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5. ANTECEDENTES

El motor de base de datos Postgres, se encuentra dentro de la categoria de
los sistemas de administracién de Bases de Datos relacionales orientadas a
objetos (OR-DBMS), puesto que soporta un modelo de datos que consiste
en una coleccion de relaciones, con caracteristicas adicionales basicas
como son clases, herencia, tipos, funciones, restricciones (constraints),
Disparadores (triggers), Reglas (rules) y la integridad referencial. Es por ello
gue este motor de base de datos Postgres se posiciona como uno de los
DBMS mas robustos y completos del mercado, posibilitando un uso mayor
al pertenecer al software libre.*

Sin embargo las herramientas existentes que permiten trabajar sobre este motor
son limitadas, entre ellas podemos citar:

5.1 PGACCESS

UNA HERRAMIENTA GRAFICA DE USUARIO PARA LA GESTION DE
POSTGRESQL?

PgAccess es un interface Tcl/Tk para PostgreSQL . Como su nombre mismo lo
dice: se trata de una herramienta de gestion Unicamente, mas no de disefio ni
mucho menos de desarrollo.

Caracteristicas de PgAccess
PgAccess para Windows: ventana completa, constructor de tablas, visor de tablas

(query)™.

Tablas:

1 Apertura de tablas para visualizacién, con un maximo de 200 registros
(limitante en vision de registros).

! MOREA, Lucas. Documento COMO para el RDBMS-SQL-Base de datos para Linux (Sistema de
base de datos objeto-relacional Postgresql) Herramientas de Gestién de PostgreSQL (Online).
Disponible en Internet: URL: http://linux.dsi.internet2.edu/docs/LuCaS/Postgresql-
es/web/navegable/Howto/PostgreSQL-COMO-10.html, (Citado 13 de marzo del 2004).
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Reajuste del tamafio de la tabla, desplazando la linea vertical de la rejilla
(mejor en el espacio de la tabla que en la cabecera de la tabla)®
(Visualizacion)Retorno carro en el texto en las celdas. Dibujo salvado para
cada tabla.

Capacidades de ordenacion de registros (introduzca manualmente los campos
a ordenar)?.

Edicion en el sitio®.
Asistente al generador de tablas?.
Edicién de campos?.

Las funciones sobre las tablas son limitadas tratandose en la mayoria de
visualizacion con efecto Unicamente dentro de la herramienta, ademas posee un
limitante en la visualizacion de registros a solo 200 registros, cuando Postgres
posee ilimitado niumero de posibles registros (Se conocen bases de datos de
hasta 60 Gigas)

Consulta:

Define, edita y almacena "consultas definidas por el usuario"?.

Almacena consultas como vistas®.

Ejecucion de consultas®.

Visualizacién de resultados de consultas de tipo select?.
Borrado y renombrado de consultas.

Las consultas solo pueden verse y ejecutarse dentro de la herramienta, ligando
todo el trabajo a la misma y al equipo en donde se este trabajando, no permite una
exportacion de las consultas, tampoco pueden ser tratadas como reportes con
todos los disefios que esto implica, no permite la exportacion fuera de la
herramienta del trabajo que se esta realizando sobre esta base de datos, ni la
independencia de los formatos de insercion de datos. En sintesis el gran problema
de PgAccess es el ligamento que realiza de los elementos trabajados a la
herramienta y al equipo, a tal grado que guarda todos estos elementos en tablas
con datos encriptados indescifrables en los cuales la Unica forma de acceder a
ellos es abriéndolos en la herramienta.

2 MOREA, Lucas. et al.
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Ademas se necesita la libreria de interface de PostgreSQL a Tcl libpgtcl, colocada
en linea como un modulo que se puede cargar en Tcl/Tk. La libreria libpgtcl y la
fuente esta localizada en el directorio /src/interfaces/libpgtcl del PostgreSQL.
Especificamente, se necesita una libreria libpgtcl que se pueda cargar desde
Tcl/Tk. Esto es técnicamente diferente de un fichero objeto que se obtiene de
PostgreSQL ordinario, porque libpgtcl es una coleccién de ficheros objeto. Bajo
Linux, esto se llama libpgtcl.so. Puede descargarse desde la direccion anterior una
version ya compilada para sistemas Linux i386°.

5.2 1SQL 0 PSQL

También llamada PSQL, interfaz texto facil de utilizar, disefiada para terminales de
linea de comando de formato caracter, incluida en la distribucion de Postgres. Es
muy similar al ISQL de Sybase o al SQL*Plus de Oracle. Puede utilizarse en los
scripts de la shell*.

Esta interfaz necesita aprender comandos de sintaxis estricta con modificadores
para obtener diferentes funciones, por ejemplo para obtener ayuda con los
comandos se teclea \h.

El comando psgl proporciona acceso a una terminal interactiva de PostgreSQL.
Suponiendo que se quiera crear una base de datos llamada demodb, los
comandos serian:

$ createdb demodb
$ psql demodb

y el prompt resultante, donde se puede introducir sentencias de SQL, seria:
demodb=#*

Tras ejecutar psgl y obtener el prompt anterior, se puede poner:
\h para obtener ayuda sobre SQL

\? para obtener ayuda sobre comandos especificos de psq|l

\g para ejecutar consultas

\q para salir de psql*

® MOREA, Lucas. et al.

* EFEBER.NET. Clientes: psql en modo texto, PgAccess en modo gréfico (Online). Disponible en
Internet. URL: http://www.efaber.net/formacion/fp/curso_acs/index.html#clientes (Citado 13 de
Marzo del 2004)
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No deja de ser una interfaz de texto en la cual la ayuda para un usuario estandar
sin conocimientos en SQL es casi nula, amenos que este haya realizado un curso
completo de comandos o0 se siente durante horas a tratar de comprenderlos y

aprenderlos.
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6. MARCO TEORICO

6.1 EL MOTOR DE BASE DE DATOS POSTGRES

En los ultimos afios, el software de bases de datos ha experimentado un
auge extraordinario, a raiz de la progresiva informatizacion de casi la
totalidad de las empresas de hoy dia. No es extrafio pues, que existan
multitud de gestores de bases de datos, programas que permiten manejar la
informacion de modo sencillo. De este modo estan Oracle™, Microsoft SQL
Server™, Borland Interbase™ entre otras. Las soluciones software que se
citaron son comerciales. Como siempre, en el mundo del software libre,
siempre que se necesita algo, tarde o temprano se implementa. De esta
forma se tiene MySQL™, gestor muy usado en la Web (combinado con
PHP y Apache) o PostgreSQL™, que sera el gestor que se tratara (Existe
una interesante comparativa de rendimiento entre PostgreSQL y MySQL
(ver tabla 1). Viene a decir que PostgreSQL es superior en BBDD "a lo
grande”, mientras que para conjuntos de datos pequefios o medianos
MySQL funciona mejor.)®

Como se ha comentado, PostgreSQL es software libre. Concretamente esta
liberado bajo la licencia BSD, lo que significa que cualquiera puede
disponer de su cdédigo fuente, modificarlo a voluntad y redistribuirlo
libremente (Es mas, la licencia BSD permite redistribuir el cédigo modificado
0 no como software cerrado, en contraposicion a la licencia GPL que fuerza
a que las modificaciones sean publicadas también bajo la GPL),
PostgreSQL ademas de ser libre es gratuito y se puede descargar
libremente de su pagina Web para multitud de plataformas”.

Tabla 1. Comparativa entre PostgreSQL y MySQL

PostgresSQL

MySQL

Descripcion

Postgres intenta ser un
sistema de base de datos de
mayor nivel que MySQL, a la
altura de Oracle, Sybase o
Interbase

Su principal objetivo de disefio fue
la VELOCIDAD. Se sacrificaron
algunas caracteristicas esenciales
en sistemas mas “serios” con este
fin.

® ROBLES, Tomas J; TURIENZO, Ralil. Introduccién a PostgreSQL (online), Disponible en Internet:
URL.: http://programacion.com/bbdd/tutoriales/PostgreSQL/, programacion en castellano (URL:
http://programacion.com), 11 de marzo del 2003 (citado el 13 de marzo del 2004).
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PostgresSQL

MySQL

Licencia BSD GPL a partir de la version 3.23.19
Mayor rendimiento. Mayor
Por su arquitectura de disefo, |velocidad tanto al conectar con el
escala muy bien al aumentar | servidor como al servir selects y
el numero de CPUs y la demas. Mejores utilidades de
cantidad de RAM. Soporta administracion (backup,
transacciones y desde la recuperacion de errores, etc.).
version 7.0, claves ajenas Aungue se cuelgue, no suele
(con comprobaciones de perder informacion ni corromper
Ventajas integridad referencial). Tiene |los datos. Mejor integracion con
mejor soporte para tigres y PHP. No hay limites en tamafio de
procedimientos en el servidor. |los registros, Mejor control de
Soporta un subconjunto de acceso, en el sentido de qué los
SQL92 MAYOR que el que usuarios tienen acceso a que
soporta MySQL. Ademas, tablas y con qué permisos. MySQL
tiene ciertas caracteristicas se comporta mejor que Postgres a
orientadas a objetos. la hora de modificar o afadir
campos a una tabla “en caliente”
Consume mas recursos y
carga mas el sistema. Limite : y
~ ; No soporta transacciones, “roll -
del tamafio de cada fila de las .
. backs”, ni subselects. No
tablas a 8k (se puede ampliar ) .
. ) considera las claves ajenas.
Desventajas |a 32k recompilando, pero con ) : :
o Ignora la integridad referencial,
un coste afiadido en el S
> dejandola en manos del
rendimiento). Es de 2 a 3 rogramador de la aplicacion
veces mas lenta que MySQL. brog b ’
Menos funciones en PHP.
Tamafio llimitado, actualmente se
o conoce que existen BD con un | llimitado
maximo BD ~
tamafno 60GB
Tamano
maximo de |64 TB 8TB
Tablas
C_onexmnes 32 101
simultaneas
Columnas en 1600 3398
unatabla
Tamafio de |, 4777516 1048574
Query

MELO, Diego Samir. Webs dinamicas utilizando PHP. En: Il CONGRESO INTERNACIONAL SOFTWARE LIBRE

GNU/LINUX. (2°: 2003: Manizales).

Ventana Informatica — Edicién Especial Il Congreso Internacional Software Libre

GNU/Linux: Departamento de Publicaciones Universidad de Manizales, 2003. p 59.
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6.2 LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO UML

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML, Unified Modeling Language) es un
lenguaje gréfico para visualizar, especificar, construir y documentar los artefactos
de un sistema con gran cantidad de software®.

UML proporciona una forma estandar de escribir los planos de un sistema,
cubriendo tanto las cosas conceptuales, tales como procesos del negocio y
funciones del sistema, como las cosas concretas, tales como las clases escritas
en un lenguaje de programacion especifico, esquemas de base de datos y
componentes software reutilizables®.

Los lenguajes de modelado orientados a objetos aparecieron, en algan momento,
entre la mitad de los sesenta y finales de los ochenta cuando los metodologistas,
enfrentados a los nuevos lenguajes de programacion orientados a objetos y a
unas aplicaciones cada vez mas complejas, empezaron a experimentar con
enfoques alternativos al anélisis y al disefio®.

De estas experiencias, comenzaron a aparecer nuevas generaciones de meétodos,
entre los que destacaron de manera muy clara unos pocos métodos, en especial
el método Booch, el método OOSE (Object-Oriented Software Engineering,
Ingenieria del Software Orientada a Objetos) de Jacobson y el método OMT
(Object Modeling Technique, Técnica de Modelado de Objetos) de Rumbaugh.
Otros métodos importantes fueron Fusion, Shlaer-Mellor y Coad-Yourdon. Cada
uno de estos era un método completo, aunque todos tenian sus puntos fuertes y
sus debilidades®.

Una masa critica de ideas comenz6 a formarse en la primera mitad de los
noventa, cuando Grady Booch (Rational Software Corporation), Ivar Jacobson
(Objectory) y James Rumbaugh (General Electric) empezaron a adoptar ideas de
cada uno de los otros dos métodos, los cuales habian sido reconocidos en
conjunto como los tres principales métodos OO2. Del trabajo en conjunto durante
muchos afos surgio lo que se conoce ahora como UML, el cual ha recibido apoyo
de muchas mas corporaciones y reconocimiento de otras como la OMG (Object
Mangament Group)’.

UML es apropiado para modelar sistemas de informacion en empresas hasta
aplicaciones distribuidas basadas en la Web, e incluso para sistemas empotrados
de tiempo real muy exigentes. Es un lenguaje muy expresivo, que cubre todas las
vistas necesarias para desarrollar y luego desplegar tales sistemas.

® BOOCH, G., et al. El Lenguaje Unificado de Modelado: El libro introductorio a UML escrito por sus
creadores. 1 ed. Madrid: Addison Wesley, 1999. p. XIX, XXI, p. 11 - 12
"BOOCH, G., Op cit., p. XXIl — XXIV, p.11 - 15
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UML es solo un lenguaje y por tanto es tan solo una parte de un método de
desarrollo del software. UML es independiente del proceso, aunque para utilizarlo
Optimamente se deberia usar en un proceso que fuese dirigido por los casos de
uso, centrado en la arquitectura, interactivo e incremental’.

UML es un lenguaje que proporciona un vocabulario y las reglas para combinar
palabras de ese vocabulario con el objetivo de posibilitar la comunicacion. Un
lenguaje de modelado es un lenguaje cuyo vocabulario y reglas se centran en la
representacion conceptual y fisica de un sistema’.

El modelado proporciona una compresion de un sistema. Nunca es suficiente un
anico modelo. Mas bien, para comprender cualquier cosa, a menudo se necesitan
multiples modelos conectados entre si, excepto en los sistemas mas triviales’.

Para sistemas con gran cantidad de software, se requiere un lenguaje que cubra
las diferentes vistas de la arquitectura de un sistema mientras evoluciona a través
del ciclo de vida del desarrollo del software’.

El vocabulario y las reglas e un lenguaje como UML indican como crear y leer
modelos bien formados, pero no dice qué modelos se deben crear ni cuando se
deberian crear. Esta es la tarea del proceso del desarrollo del software (Ver
metodologia)®.

Para comprender UML, se necesita adquirir un modelo conceptual del lenguaje, y
requiere aprender tres elementos principales: los bloques de construccion de UML,
las reglas que dictan cémo se puede combinar estos blogues basicos y algunos
mecanismos comunes que se aplican a través de UML®,

Bloques de construccion de UML. El vocabulario de UML incluye tres clases
de bloques de construccién: Los elementos que son abstracciones, que son
ciudadanos de la primera clase en un modelo; las relaciones que ligan estos
elementos entre si; los diagramas que agrupan colecciones interesantes de
elementos®.

1. Elementos. Incluyen los elementos estructurales, elementos de
comportamiento, elementos de agrupacién y elementos de anotacion. Estos
elementos son los bloques basicos de construccion orientados a objetos de
UML. Se utilizan para escribir modelos bien formados®.

2. Relaciones. Hay cuatro tipos de relaciones: Dependencia, asociacion,
generalizacion y realizacion. Estas relaciones son los bloques basicos de

"BOOCH, G., Op cit., p. XXIl — XXIV, p.11 - 15
® Ibid., p. 12, p.15-23
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construccion para relaciones de UML. Se utilizan para escribir modelos bien
definidos®.

3. Diagramas. Un diagrama es la representacion grafica de un conjunto de
elementos, visualizando la mayoria de veces como un grafo conexo de nodos
(elementos) y arcos (relaciones). Un diagrama se dibuja para visualizar un
sistema desde diferentes perspectivas, de forma que un diagrama es una
proyeccion de un sistema’.

UML incluye nueve diagramas: Diagramas de clases, Diagrama de objetos,
Diagrama de casos de uso, Diagrama de secuencia, Diagrama de colaboracion,
Diagrama de estados, Diagrama de actividades, Diagrama de componentes y
diagramas de despliegue®.

Reglas de UML. Los bloques de construccion de UML, no pueden
simplemente combinarse de cualquier manera. Como cualquier lenguaje, UML
tiene un nimero de reglas que especifican a qué debe parecerse un modelo
bien formado el cual debe ser semanticamente autoconsistente y esta en
armonia con todos sus modelos relacionados®.

UML tiene reglas semanticas para:

«» Nombres: Como llamar a los elementos, relaciones y diagramas.

« Alcance: El contexto que da un significado especifico a un nombre.

« Visibilidad: Como se puede ver y utilizar esos nombres por otros.

« Integridad: Como se relacionan apropiada y consistentemente unos elementos
con otros.

6 Ejecucién: Qué significa ejecutar o simular un modelo dindmico®.

Mecanismos comunes en UML. En UML se aplican cuatro mecanismos
comunes a través de todo el lenguaje de forma consistente®:

1. Especificaciones. UML es algo mas que un lenguaje grafico. Mas bien,
detrds de cada elemento de su notacién grafica hay una especificacion que
proporciona una explicacion textual de la sintaxis y semantica de ese bloque de
construccion®.

® BOOCH, G., Op cit., p.15 - 25.
% bid., p. 22-25.
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Las especificaciones de UML proporcionan una base semantica que incluye a
todos los elementos de todos los modelos de un sistema, y cada elemento esta
relacionado con otros de manera consistente. Los diagramas de UML son asi
simples proyecciones visuales de esa base, y cada diagrama revela un aspecto
especifico interesante del sistema®*.

Adornos. La mayoria de los elementos de UML tienen una Unica y clara
notacion grafica que proporciona una representacion visual de los aspectos
mas importantes del elemento™*.

La especificacion de una clase puede incluir otros detalles, tales como si es
abstracta o la visibilidad de sus atributos y operaciones. Muchos de estos
detalles se pueden incluir como adornos graficos o textuales en la notacion
rectangular de una clase™".

Divisiones comunes. Al modelar sistemas orientados a objetos, el mundo
puede dividirse, al menos, en un par de formas™'.

En primer lugar, esta la division entre clase y objeto. Una clase es una
abstraccion; un objeto es una manifestacion concreta de esa abstraccion®™.

En segundo lugar, tenemos la separacion entre interfaz e implementacién. Una
interfaz declara un contrato, y una implementacion representa una realizacion
concreta de este contrato, responsable de hacer efectiva de forma fidedigna la
semantica completa de la interfaz**.

Mecanismos de extensibilidad. UML proporciona un lenguaje estandar para
escribir planos de software; pero no es posible que un lenguaje cerrado sea
siempre suficiente para expresar todos los matices posibles de todos los
modelos en todos los dominios y en todos los momentos. Por esta razén, UML
es abierto-cerrado, siendo posible extender el lenguaje de manera
controlada™”.

Los mecanismos de extensién de UML incluyen:

« Estereotipos.

« Valores etiquetados.

«6 Restricciones™.

' BOOCH, G., Op cit., p. 22-25
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6.3 JAVA

Segun Joyanes Aguilar, et al. **, java desde su lanzamiento se ha convertido en un
lenguaje de programacién tanto de propdsito general como de Internet.

Java, desarrollado por Sun Microsystems en 1995, es un magnifico y completo
lenguaje de programacion orientado a objetos disefiado para distribuir contenidos
a través de una red. Una de sus principales caracteristicas es que permite operar
de forma independiente de la plataforma y del sistema operativo que se esté
utilizando™?.

La idea de Java, es poner una capa sobre cualquier plataforma de hardware
y sobre cualquier sistema operativo que permite que cualquier aplicacion
desarrollada en Java quede ligada Unicamente a Java, independizada por lo
tanto de la plataforma. Esta concepcidn queda recogida en el concepto de
maquina virtual JVM (Java Virtual Machine), un software que interpreta
instrucciones para cualquier maquina sobre la que esté corriendo y que
permite, una vez instalado, que una misma aplicacion pueda funcionar en
un PC o en un Mac sin tener que tocarla. Hoy en dia cualquier sistema
operativo moderno (Windows, Machintonsh, Linux, Unis, Solaris, etc.)
cuenta con una JVM. Asi lo que hace Java en combinacién con esta
<<maquina>> es funcionar como hardware y como sistema operativo
virtual, emulando en software una CPU universal. Al instalar Java esta
actuando como una capa de abstraccion entre un programa y el sistema
operativo, otorgando una total independencia de lo que haya por debajo; es
decir, cualquier aplicacién funcionara en cualquier maquina e incluso
cualquier dispositivo™?.

Java es un descendiente de C++ que a su vez es descendiente de C. Muchas
caracteristicas de Java se han heredado de estos dos lenguajes. De C, Java ha
heredado su sintaxis y de C++, las caracteristicas de programacion orientada a
objetos™?.

El disefio original de Java fue concebido por James Gosling, Patrick Naughton,
Chris Warth, Ed Frank y Mike Sheridan, ingenieros y desarrolladores de Sun
Microsystems en 1991, que tardaron 18 meses en terminar la primera version de
trabajo. Este lenguaje se llamo inicialmente <<Oak>>, y se le cambio el nombre
por Java en 1995%2,

Sun Microsystems es propietaria de Java: sin embargo, numerosos fabricantes
contribuyen a la mejora y desarrollo de las especificaciones del estandar. Sun
proporciona las licencias de esta tecnologia pero ejerce siempre un cierto control

2 JOYANES, Luis, et al. Java 2: Manual de Programacién. 1 ed. Madrid: McGraw-Hill, 2001. p. xiii
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sobre las implementaciones que se hacen de la misma, con el objetivo de
mantener la independencia de plataforma®®.

En sintesis par Joyanes Aguilar®, et al., el significado de Java tal y como se le
conoce en la actualidad es el de un lenguaje de programacion y un entorno para
ejecucion de programas escritos en el lenguaje Java. Al contrario que los
compiladores tradicionales, que convierten el codigo fuente en instrucciones a
nivel de maquina, el compilador Java traduce el cdédigo fuente Java en
instrucciones que son interpretadas por la Maquina Virtual Java (JVM, Java Virtual
Machine). A diferencia de los lenguajes C y C++ en los que esta inspirado, Java es
un lenguaje interpretado.

Aunque hoy en dia Java es por excelencia el lenguaje de programacioén para
Internet y la Web en particular, Java no comenzé como proyecto Internet y por
esta circunstancia es idoneo para tareas de programacion de propésito general y,
de hecho, muchas de las herramientas Java estan escritas en Java™.

Java ha conseguido una enorme popularidad. Su rapida difusion e implantacién en
el mundo de la programacion en Internet y fuera de linea ha sido posible gracias a
sus importantes caracteristicas. Los creadores de Java escribieron un articulo, ya
clasico, en el que definian al lenguaje como sencillo, orientado a objetos,
distribuido, interpretado, robusto, seguro, arquitectura neutra, alto rendimiento,
multihilo y dinamico™.

La programacion orientada a objetos (POO) es la base de Java y constituye una
nueva forma de organizacién del conocimiento en la que las entidades centrales
son los objetos™®.

En un objeto se unen una serie de datos con una relacion logica entre ellos,
a los que se denomina variables de instancia, con las rutinas necesarias
para manipularlos, a las que se denomina métodos. Los objetos se
comunican unos con otros mediante interfaces bien definidas a través de
paso de mensajes; en POO los mensajes asociados con métodos, de forma
gue cuando un objeto recibe un mensaje, ejecuta el método asociado.

Cuando se escribe un programa utilizando programacién orientada a objetos, no
se definen verdaderos objetos, sino clases; una clase es como una plantilla para
construir varios objetos con caracteristicas similares. Los objetos se crean cuando
se define una variable de su clase®®.

En las clases pueden existir unos métodos especiales denominados constructores
gue se llaman siempre que se crea un objeto de esa clase y cuya mision es iniciar

* JOYANES, Op cit., p. 11.
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el objeto. Los destructores son otros métodos especiales que pueden existir en las
clases y cuya mision es realizar cualquier tarea final que corresponda realizar en
el momento de destruir el objeto. Las propiedades fundamentales de los objetos
son; **

El encapsulamiento. Que consiste en la combinacion de los objetos y las
operaciones que se puedan ejecutar sobre esos datos en un objeto, impidiendo
usos indebidos al forzar que el acceso a los datos se efectle siempre a través
de los métodos del objeto™.

En Java la base del encapsulamiento es la clase, donde se define la estructura
y el comportamiento que seran compartidos por el grupo de objetos
pertenecientes a la misma. Para hacer referencia a los componentes
accesibles de un objeto sera necesario especificar su sintaxis™.

La herencia. Es la capacidad para crear nuevas clases (descendientes) que se
construyen sobre otras existentes, permitiendo que estas les trasmitan sus
propiedades. En programacién orientada a objetos, la reutilizacion de codigo se
efectlia creando una subclase que constituye una restriccion o extension de la
clase base, de la cual hereda sus propiedades™®.

[J El polimorfismo. Consigue que un mismo mensaje pueda actuar sobre
diferentes tipos de objetos y comportarse de modo distinto. El polimorfismo
adquiere su maxima expresion en la derivacion o extension de clases; es decir,
cuando se obtienen nuevas clases a partir de una ya existente mediante la
propiedad de derivacion de clase o herencia.

Los programas en Java se dividen en dos grandes categorias: aplicaciones y
applets’*,

Las aplicaciones son programas autonomos independientes (standalone), tal como
cualquier programa escrito utilizando lenguajes de alto nivel, como C++, C, Ada,
etc.; las aplicaciones se pueden ejecutar en cualquier computadora con un
intérprete de Java y son ideales para el desarrollo del software™®.

Los applets son un tipo especial de programas Java que se pueden ejecutar
directamente en un navegador Web compatible Java; los applets son adecuados
para desarrollar proyectos Web**.

Los applets son programas que estan incrustados, <<empotrados>> (embedded)
en otro lenguaje; asi cuando se utiliza Java en una pagina Web, el codigo Java se
empotra dentro del cédigo HTML. Por el contrario una aplicacion es un programa

“ JOYANES, Op cit., 12 -13.
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Java que no estd incrustado en HTML ni en ningan otro lenguaje y puede ser
ejecutado de modo auténomo®.

6.4 SOFTWARE LIBRE

Para entender los beneficios del Software Libre, se empieza explicando que el
software son los programas que permiten que el computador desarrolle funciones
y procedimientos, como es la manipulacion de informacion que el hombre realiza
pero en forma digital, hay software que permite llevar el manejo financiero de un
empresa, suite ofimaticas, juegos, graficadores, visores de dibujo, video, musica
(mp3), virus, antivirus, etc.*

En términos generales, cuando alguien necesita adquirir un software especifico
existen cuatro alternativas del tipo de software:

« Software Comercial.

« Software Shareware.

« Software Freeware.

«6 Software de Licencia Publica General (Software Libre) *°.

6.4.1 El Software Comercial. Es aquel por el que se debe pagar para utilizarlo;
mas que el software, se estd comprando la licencia para poder emplearlo y se
deben comprar tantas licencias como equipos a utilizar dicho software. Ejemplos
de software comercial son los productos de Microsoft, como el sistema operativo
Windows y familia (9x, Me, XP), Sistema Manejador de Bases de Datos,
programas para servicios de Internet y sus productos para el manejo de oficina
(Suite Ofimatica), para el caso Office™®.

En esta region el software comercial mas utilizado es el programa de contabilidad
Apolo. Si una empresa compra estos productos: Sistemas operativos Windows
XP, la suite de Office y el Apolo deberia invertir casi $2’800.000, un valor mayor al
de un computador estandar*®.

Otra de las desventajas del software comercial, es que no se puede modificar el
programa (el codigo fuente no esta disponible) y solo el fabricante puede realizar
modificaciones; los clientes dan sugerencias de nuevas caracteristicas que
desean agregar a los programas y los fabricantes deciden si las hacen (en caso de
considerarlas convenientes) o no™.

> JOYANES, Op cit., p. 12 - 13.

'® GOMEZ, Julio Cesar. Beneficios del software Libre. En: I CONGRESO INTERNACIONAL
SOFTWARE LIBRE GNU/LINUX. (2°: 2003: Manizales). Ventana Informatica — Edicién Especial Il
Congreso Internacional Software Libre GNU/Linux: Departamento de Publicaciones Universidad de
Manizales, 2003. p 14.
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Cuando salen nuevas versiones se debe pagar mas dinero si se desea actualizar
la version del programa adquirido®’.

6.4.2 El Software Shareware. Son los programas que se pueden utilizar
libremente sin ningun problema de licencia por un tiempo determinado.
Normalmente utilizan este sistema las casas productoras de software para que los
usuarios conozcan sus productos y si les gusta lo compren. Estas versiones de
Shareware la mayoria de las veces no viene con todas las funciones activas®’.

Algunos de los sitios donde se puede adquirir este tipo de software son:
http://www.tucows.com y www.download.com.*’

Uno de los programas Shareware mas usados es el ws_ftp, que nos permite
realizar transferencias de archivos por medio de ftp (file transfer protocolo) otro es
el conocido winzip, que ayuda a comprimir / descomprimir en distintos formatos de
compresion de archivos. Winzip tiene un costo de US $29 y el periodo de prueba
es por 21 dias'’.

El software Shareware tiene los mismos intereses que el software comercial, con
la diferencia de que este se puede probar antes de adquirirlo, en caso que el
software no cumpla con las expectativas del usuario final, este se debe eliminar
para no tener problemas de licenciamiento con los fabricantes. De igual forma que
el software comercial, el Shareware no permite modificaciones adicionales de
caracteristicas nuevas por parte del usuario del programa®’.

6.4.3 Software Freeware. Son programas que se pueden utilizar si ningun
problema de licenciamiento, no hay que comprar licencias, pero se sigue limitado
a gue las modificaciones en el software sélo pueden ser realizadas por el
fabricante del producto®’.

Uno de los programas Freeware mas utilizado es la suite ofimatica StarOffice de la
Sun Microsystems que le esta haciendo una fuerte competencia a la suite
ofimatica de Microsoft. Actualmente en el Eje Cafetero, ya hay muchas empresas,
universidades y escuelas que estan utilizando esta herramienta Ofimatica, con la
ventaja de no tener problemas de licenciamiento®’.

6.4.4 Software de Licencia publica general (Software Libre). Las tecnologias
digitales de la informacién contribuyen al mundo haciendo que sea mas facil
copiar y modificar la informacion. Las computadoras prometen hacer testo mas
facil para todos™’.

' GOMEZ, Op cit., p. 16 — 17.
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No todo el mundo quiere que esto sea mas facil. El sistema del copyright
permite que los programas de software tengan “propietarios”, la mayor parte
de los cuales pretenden privar al resto del mundo del beneficio potencial del
software. Los propietarios desearian ser los Unicos que pueden copiar y
modificar el software que se utiliza (http://www.gnu.org/philosophy/why-
free.es.html) 2.

La fundacion de Software Libre (http://www.gnu.org), lucha porque todos los
programas sean libres de utlizar y modificar de acuerdo con las
necesidades del usuario y no estén atados a un fabricante con sus
derechos de autor. Con el software libre ademas del programa, viene con el
cédigo fuente, el cual se puede modificar y adaptar a nuestras
necesidades™®.

Con la distribucion del cdédigo fuente lo que sé esta logrando
verdaderamente es la transferencia del conocimiento, puesto que se utiliza
el aplicativo y al analizar y depurar el codigo se aprende como se pueden
implementar y realizar esos procedimientos e interfaces. El software libre
ayuda al desarrollo de los paises subdesarrollados, debido a que se tiene la
posibilidad de adquirir el conocimiento y hasta en un futuro cercano ser
parte activa de esta comunidad®.

El software libre contribuye con la reduccidon de los gastos de las
instituciones y empresas, puesto que no hay necesidades de comprar
licencias. Una licencia de un sistema operativo para servidor de una
empresa de Software comercial tiene un valor aproximado de $2'500.000.
El programa servidor Web, - este programa atiende las solicitudes de
pagina Web- mas usado del mundo es el Apache (http://www.apache.org),
el cual es usado en el 70% de los servidores Web de Internet y el cual
también es licencia libre y con el cédigo fuente abierto®®.

El sistema operativo GNU/Linux cada vez tienen mas adeptos, inicialmente se
utilizaba como servidor de una red, pero desde hace unos tres afios se ha
trabajado para ser también utilizado como computador cliente (usuario final), y los
avances han sido muy grandes®.

En paises tan desarrollados como Francia y Alemania, por ley, las entidades
gubernamentales tienen que trabajar sélo con software libre. Se cree que en los
paises latinoamericanos para el 2003 de cada tres computadores uno va a trabajar
con GNU/Linux*®.

'®* GOMEZ, Op cit., p. 16 — 17.
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Con el gran auge del software libre las empresas de software comercial, han
rebajado el precio de sus programas y los deben rebajar mas o correr el peligro de
desaparecer, inclusive se habla ya de pagar por demanda, es decir, pagar por el
tiempo que lo utiliza, puesto que no es justo que si alguien lo utiliza poco, pague lo
mismo que alguien que lo usa mucho mas®.

El futuro del negocio del software es cobrar por el soporte, ya existen muchas
empresas de software comercial que regalan sus programas y cobran es por el
soporte. La gran ventaja del software libre es que el soporte lo puede encontrar
con muchas empresas y a precios muy razonables®®

6.4.5 Conclusiones de beneficios del software libre. Entre otras:

Transferencia del conocimiento para el desarrollo de los paises
subdesarrollados.

Contribuye con la reduccion de gastos.

También hay soporte y cursos de entrenamiento y certificacion.

El software comercial ha rebajado el precio de sus programas y los debe
rebajar aun mas.*

Y bid., p. 17 -18.
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7. METODOLOGIA

Para el proceso de desarrollo de esta herramienta computacional se usé el
Lenguaje Unificado de Modelado UML, basandose en la metodologia del Proceso
Unificado de Desarrollo del Software®, expuesta en el libro que lleva el mismo
nombre y complementada en el libro UML y Patrones?.

UML es un lenguaje de modelado visual que se usa para especificar, visualizar,
construir y documentar los componentes del proceso de desarrollo de un software,
dispone de un conjunto de notaciones y diagramas estandar, para modelar
sistemas orientados a objetos, y describe el significado de los diagramas y
simbolos. Estos diagramas son diversos y buscan representar las diferentes
vistas del sistema.

El modelado de sistemas orientado a objetos se basa en el desarrollo de software
modelando situaciones del mundo real, mediante la abstraccion del mismo se
pueden generar modelos simplificados con los cuales se puede interactuar
facilmente, otras caracteristicas son: la uniformidad en la representacion de los
modelos, la independencia entre los componentes, la flexibilidad ante
modificaciones o ampliaciones, la estabilidad para aislar componentes que
permanecen inalterables y la reusabilidad.

UML fue el apropiado para utilizarlo en el proceso de desarrollo de esta
Herramienta, no solo por ser grafico, sino porque de acuerdo al objetivo de la
misma, las formas y reportes entregados, pueden utilizarse en una aplicacién
completa, es decir, se puede reutilizar sin dificultad y eficientemente.

Ademas, el manipular estructuras de Bases de Datos y generar pequefias
aplicaciones a partir de estas, es una situacién propia para modelar con objetos,
puesto los componentes de la Bases de Datos pueden clasificarse, y cada uno
posee caracteristicas y procedimientos que realizan, tratAndose Postgres de un
DBMS Objeto - Relacional.

El proceso de desarrollo de la Herramienta, coherente con el modelado orientado
a objetos, se basé en tres aspectos:

22 JACOBSON, Ivar, et al. El proceso unificado de desarrollo del software. Madrid: Pearson
Educacion S.A., 2000, 464 p.

2L LARMAN, Craig. UML y Patrones. Una introduccién al anélisis y disefio orientado a objetos y al
proceso unificado. Madrid: Pearson Educacion S.A., 2003. 624 p.
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Dirigido por los requisitos de los usuarios. Por lo tanto se hizo un estudio para
conocer que necesitan y desean los usuarios.

Obtener una vista completa del disefio del sistema. Luego de obtener una vista
general de los requisitos que los usuarios presentan se bosqueja el sistema de
acuerdo con los mismos.

Dividir el sistema en partes mas pequefias. Las cuales deben desarrollarse de
forma que cubran los aspectos importantes de las funcionalidades de la
Herramienta.

Es importante aclarar que se pretende obtener la primera version del software, y
gque como ventaja adicional del modelado orientado a objetos, a partir de esta
versidn se pueden generar nuevas versiones con otras funciones importantes.

Para el desarrollo de esta primera version del software, existieron cuatro fases
importantes:

La fase de inicio. Donde se describe el producto final, y como sera el plan de
desarrollo.

La fase de elaboracion. En la cual se detalla que aspectos debe cubrir el software
y se crean los primeros modelos del sistema.

La fase de construccion. Donde se desarrolla el software y terminan de definirse
los modelos.

La fase de transicion. Donde se realizan las pruebas convenientes y se corrigen
algunos defectos.
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Un esquema que representa lo que se realizé es el siguiente:

Fases de Desarrollo
Inicio Elaboracion Construccion Transiciéon
1ra. 2da. 1ra. 2da. 1ra. 2da. 3ra. 1ra. 2da.
Parte | Parte | Parte | Parte | Parte | Parte | Parte | Parte | Parte

Requisitos __—_
Analisis _h
Disefio _*
Prueba _M_

Partes pequefias en las que se divide el Proyecto en cada fase de desarrollo

Tareas Fundamentales

Toda la estructura de como se va a ser el proceso de desarrollo del software de la
Herramienta, es conocida como el proceso de desarrollo unificado de software que
usa el lenguaje unificado de modelado UML.
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8. DESARROLLO DEL PROYECTO

Siguiendo la metodologia propuesta, se desarrollaron los flujos de trabajo
(Requisitos, andlisis, disefio, implementacion y prueba) durante las fases de inicio,
elaboracion, construccién y transicion; tomando hasta dos interacciones en cada
una de las fases.

8.1 FLUJO DE TRABAJO DE REQUISITOS

Durante las diferentes fases (inicio, elaboracién, construccién y transicion) e
interacciones que se realizaron en cada una de ellas.

8.1.1 Captura de Requisitos. Se realizo la captura de requisitos, en la cual se
determind lo que los posibles usuarios de la herramienta esperaban de ella, se
realizo una investigacion sobre algunas propuestas existentes en el mercado (Ver
antecedentes), y se comparo con las herramientas que existen para otros tipos de
bases de datos. De esta forma se identificaron 56 requisitos candidatos para ser
iImplementados y cubiertos por la herramienta.

8.1.2 Funciones del Sistema. Los requisitos candidatos capturados se
clasificaron en las siguientes funciones del sistema (Ver tabla 2).

Tabla 2. Tabla de Funciones del Sistema

RNeof' Funcion Descripcion Categoria
Crear una Crear una base de datos partiendo del nombre .
R.1 Base de : . ) Evidente
de la misma, usuario y maquina.
Datos
R11 |Crear Tabla Crear una tabla con su nombre y los campos Evidente

que componen su estructura.

Crear los campos que componen la estructura
R.1.1.1 | Crear Campo |de una tabla, cada campo tiene un nombre, un |Evidente
tipo y un tamaiio.

Asignar a uno o varios campos de la tabla
Crear Llaves : o .
R.1.1.2 Primaria como pertenecientes a una llave primaria 'y Evidente

asignarle un nombre.

Asignar a uno o varios campos de la tabla
como perteneciente a una llave foranea la cual | Evidente
esta ligada con otra tabla en la misma BD.

Crear Llaves

R.1.1.3 .
Foraneas
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Ref.

NO Funcién Descripcion Categoria
Para validar los datos que se insertan a un
Crear :
I campo de una tabla, estos deben cumplir con .
R.1.1.4 | Restricciones | _. - ~ Evidente
ciertas condiciones, como tamafio y valor por
de Campo - "
defecto, ademas de no permitir campos nulos.
Modificar una Modificar la estructura de una base de datos
R.2 Base de . Oculta
existente
Datos
- Sirve para modificar los atributos de una tabla,
Modificar ) .
R.2.1 tabla como su nombre y los respectivos campos Evidente
gue componen su estructura
Modificar Modificar los campos que componen la
R.2.1.1 estructura de una tabla, como su tipo y Evidente
campo ~
tamafio.
Modificar Consiste en reformar la asignacion de la llave
R.2.1.2 | Llaves primaria de uno o mas campos de la tabla, o Evidente
Primarias cambiar su nhombre.
Modificar Permite modificar atributos de la llave foranea, .
R.2.1.3|Llaves . Evidente
. como campos, nombre y tabla foranea
Foraneas
Modificar , . -
. Sirve para cambiar las restricciones creadas .
R.2.1.4 | restricciones Evidente
para los campos de una tabla
de Campo
Eliminar una Para eliminar la base de datos, con la totalidad .
R.3 Base de ) ) Evidente
de sus tablas y registros contenidos
Datos
. Eliminar la tabla completa incluyendo su
Eliminar . S0 .
R.3.1 estructura y sus registros, advirtiendo la Evidente
Tabla . .
perdida de los mismos.
R311 Eliminar Eliminar un campo existente dentro de una Evidente
Campos tabla
Eliminar Para eliminar la llave primaria de una tabla
R.3.1.2 | Llaves X P Evidente
. . existente
Primarias
Eliminar Sirve para eliminar las llave foranea de una
R.3.1.3|Llaves pa Evidente
. tabla existente
Foraneas
Eliminar
Restricciones | Permite eliminar las restricciones hechas en .
R.3.1.4 Evidente
sobre un los campos de una tabla.
Campo
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Ref.

NO Funcién Descripcion Categoria
Cerrar Una
Cerrar una base de datos dentro de la .
R.3.2 |Base de ) : T Evidente
herramienta, sin eliminarla dentro del motor
Datos
Creary . .
o Generar clases y objetos necesarios para la
disenar . N . )
R.4 , creacion Yy diseio un formulario enlazado a Evidente
formularios
y o una tabla de una base de datos
graficos
Generar Generar el codigo y los objetos necesarios
. para que el formulario creado permita trabajar )
R.4.1 |formularios . Evidente
con los registros de la tabla con la cual se
de tablas
encuentra enlazado.
Area de Generar un espacio de trabajo grafico donde
R.4.2 |trabajo de se pueda modificar y examinar el cédigo y Oculta
formulario disefio de un formulario por parte del usuario
Visor de Generar un visor que permita examinar
R.4.3 - o o que p : y Oculta
codigo modificar el codigo de un formulario
Creacion de |Generar clases de objetos con funciones
R.4.4 |objetos especificas compatibles con la herramienta Evidente
adicionales para usar en el disefio de formularios
Insertar Generar una barra de herramientas donde el
objeto al usuario pueda seleccionar un tipo de objeto .
R.4.5 0J - pu X nip ) ~ y Evidente
disenar luego dibujar e insertar el objeto en el disefio
formulario del formulario.
. Generar el visor de propiedades para modificar
Visor de .. e ) .
R.4.6 . las caracteristicas de disefio de un objeto Evidente
propiedades : )
formulario seleccionado.
.. | Crear el objeto y codigo necesario para realizar
Crear funcién C, . y .
R.4.7 . la funcion de insercion de registros en un Oculta
de Insercién )
formulario.
Crear funcion | Crear el objeto y codigo necesario para realizar
R.4.8 |de la funcién de modificacion de registros en un Oculta
modificacion |formulario.
Crear funcion | Crear el objeto y codigo necesario para realizar
R.4.9 |de la funcidn de eliminacion de registros en un Oculta
eliminacion formulario.
.. | Crear el objeto y codigo necesario para
Crear funcioén |. -, )
implementar la funcién de consulta de registros
de consulta 'y . : o .
R.4.10 con opciones de anterior, siguiente, primero, Oculta

busqueda de
datos

altimo y busqueda de registro por posicion en
la tabla.
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Ref.

NO Funcion Descripcion Categoria
Se permitird guardar el codigo fuente JAVA
Guardar Lo .
R.4.11 . generado y el reporte o el formulario disefiado | Evidente
archivo i
en la herramienta
Compilar y Compilar y ejecutar el cddigo generado por la
R.4.12 |ejecutar herramienta para un formulario o reporte, Evidente
codigo JAVA |usando el interprete y compilador de JAVA
Asistentes - . .
ara la Cons_tr_u,w interfaces para guiar al usuario en la _
R.4.13 |P g definicion de caracteristicas relacionadas con |Evidente
creacion de .
. el formulario a crear
formularios
Abrir Abrir un formulario previamente guardado y
R.4.14 ¢ : vincularlo a una base de datos existente en la |Evidente
ormulario :
herramienta
R 415 Cerrar _ De_svmcular un formula_lrlo a una base de datos Evidente
formulario existente en la herramienta
Modificar Modificar un formulario existente en su disefio .
R.4.16 ) . " Evidente
formularios grafico o en su codigo
Cortar,
Copiar, , i . q .
Pegar y Permite realizar operaciones de cortar,_coglar, _
R.4.17 eliminar pegar y eliminar sobre los objetos de disefio Evidente
. del formulario
objetos del
formulario
Creary
RS disefiar G_engrar objetos y cla§¢s para Ifa creacion y Evidente
reportes disefio de reportes graficos estandar
gréaficos
Asistente
R5q1 |PA@ Const_ruw interfaces hecesarias para guiar al Evidente
generacion usuario en la generacion de un reporte
de reportes
Area de Proporcionar un &rea de trabajo en donde el
R.5.2 |disefio del usuario pueda disefiar la estructura y formato | Evidente
reporte de un reporte
Insertar Generar una barra de herramientas donde el
R53 opjet~o al usuarlo_pu_eda s_elecmonar un tipo de opjetg Y | Evidente
disefiar un luego dibujar e insertar el objeto en el disefio
reporte del reporte
Visor de Generar el visor de propiedades para modificar
R.5.4 las caracteristicas de disefio de un objeto Evidente

propiedades

reporte seleccionado.
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Ref.

NO Funcién Descripcion Categoria
Generar Generar el codigo y los objetos necesarios
R.5.5 |reportes de |para la creacion de reportes vinculados a una |Evidente
tablas tabla de una base de datos especifica
Guardar Obtener y actualizar los datos de un reporte
R.5.6 |resultados de | previamente disefiado y guardarlos en un Evidente
un reporte archivo independiente en formato RTF.
RE7 G_en_erar_ ] Permitir distribuir el reporte de diferentes Evidente
distribucion |formas
Crear una Generar un visor por el cual pueda ser
R.5.8 . . examinados el resultado del disefio y de los Oculto
vista previa
datos de un reporte
R59 Cerrar Desvmcula_r el reporte de la base de datos a la Evidente
reportes cual fue asignado
R 510 Modificar Modificar gl disefio de la estructura de un Evidente
reportes reporte existente
Creacion de |Generar clases de objetos con funciones
R.5.11 |objetos especificas compatibles con la herramienta Evidente
adicionales |para usar en el disefio de reportes
R5.12 Abrir un Abrir un reporte existente previamente Evidente
reporte guardado
Creary Crear conexiones con el motor proporcionando
R.6 cerrar un login, contrasefia y nombres de base de Evidente
conexion datos y Cerrarlas posteriormente
Mantener la | Verificar la conexion con las bases de datos
R.6.1 . . : . Oculto
conexion gue se estén trabajando en la herramienta
Capturar Capturar y actualizar la estructura de las bases
R.6.2 ) . Oculto
estructura de datos registradas en la herramienta
L, Conectar a bases de datos que se encuentran
Conexion en . :
R.7 en un servidor de base de datos instalado en | Oculto
una red LAN
una red LAN
R.8 gc?rri]strsar Generar scripts con sentencias SQL estandar |Evidente
R.8.1 gﬁf&tsar Ejecutar scripts con sentencias SQL estandar |Evidente
R.8.2 |Abrir Script Abrlr un script existente con sentencias SQL Evidente
estandar
R.8.3 |Cerrar Script |Cerrar un script trabajado en la herramienta Evidente
R84 Guz_ardar Guarda_r un script ya existente dentro de la Evidente
Script herramienta
Mostrar las Mostrar de forma répida y facil las estructuras .
R.9 : Evidente
estructuras | capturadas y generadas en la herramienta

49




Ref.

NO Funcion Descripcion Categoria
Mantener al usuario informado de las
Informar al . , . .
R.10 operaciones que se estan realizando en la Evidente

usuario )
herramienta

8.1.3 Diagrama de Casos de uso. En la figura 1, se puede observar el modelo
de Contexto de sistema GRFPostgres y como se relaciona con su entorno.

Figura 1. Diagrama de Casos de Uso - Modelo del Contexto de GRFPostgres
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En la figura 2 se observan los casos de uso del caso de uso Editor de Base de
Datos que interactta con el usuario y con el motor Postgres

Figura 2A. Diagrama de Casos - Casos de uso de Editor de BD
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Figura 2B. Diagrama de Casos - Casos de uso de Editor de BD
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En la figura 3 se observan los casos de uso del caso de uso editor de formularios.

Figura 3. Diagrama de casos de uso - casos de uso Editor de formulario
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Documento numero

Titulo

Tabla 2

Tabla de funciones del sistema

Figura 1

Diagrama de Casos de Uso - Modelo del Contexto de
GRFPostgres
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En la figura 4 se tienen los casos de uso del caso de uso del Editor de Reportes.

Figura 4. Diagrama de casos de uso - casos de uso Editor de reportes

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero Titulo

Tabla 2 Tabla de funciones del sistema

Figura 1 Diagrama de Casos de Uso - Modelo del Contexto de
GRFPostgres
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Encontrar los Actores: Se encontr6 que GRFPostgres interactia tanto con
usuarios avanzados como con un usuario estandar (Sin conocimientos especificos
en Bases de Datos y programacion), ademas de interactuar con el motor Postgres
y con el sistema gestor de archivos del Sistema Operativo en el cual se haya
implementado la herramienta.

Tabla 3. Actores que interactian con la herramienta

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento namero Titulo
Tabla 2 Tabla de funciones del sistema
Figura 1 Diagrama de Casos de Uso - Modelo del Contexto de
GRFPostgres
TIPO PAPEL DEL ACTOR Y QUE USO LE DA A LA
HERRAMIENTA
Representa a la persona que utiliza la herramienta, con sus

Usuario funciones y procedimientos.

Esta persona posee conocimientos necesarios en cuanto a
programacion y bases de datos.
Manejador de Base de Datos Objeto-Relacional, que permite

El motor (El administrar una base de datos.

ORDMBS

Postgres) Postgres utiliza el lenguaje SQL como lenguaje de definicion y
manipulacion de datos de la base de datos, junto a otras
instrucciones propias del manejo del motor.

Cada sistema operativo posee un sistema gestor de archivos

El Sistema gue se encarga de administrar como se va a almacenar los

Gestor de archivos en el medio fisico (Disco duro, disquetes), y le asigna

Archivos (SGA) |que caracteristicas deben poseer para su lectura y escritura.
Este actor proporciona todas sus funciones a la herramienta
para que esta pueda almacenar archivos que produce.

Java El cédigo fuente generado por la herramienta puede ser
compilado y ejecutado en la misma, para ello se hace uso del
compilador e interprete que viene con la version de JAVA
utilizada.
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Encontrar los Casos de Uso: Encontrados los requisitos candidatos y los actores
gue intervienen en el sistema y que interaccion tienen estos con la herramienta, se
determinaron y enumeraron los siguientes casos de uso:

Tabla 4. Casos de Uso encontrados que conformaran la herramienta

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento namero Titulo

Tabla 2 Tabla de funciones del sistema

Figura 1 Diagrama de Casos de Uso - Modelo del Contexto de
GRFPostgres

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de uso Editor de Base
de Datos

Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de uso Editor de
Formularios

Figura 4 Diagrama de Casos de Uso — Casos de uso Editor de
Reportes

No NOMBRE ACTOR REFERENCIA CRUZADA

C1 |Crear Conexion Usuario |R.6, R.6.1, R.6.2, R.7

C2 |Cerrar Conexion Usuario |R.6

C3 |Abrir BD Usuario |R.6, R.6.2

C4 |Crear BD Usuario |R.1

C5 | Modificar BD Usuario |R.2

C6 |Eliminar BD Usuario |R.3

C7 |Cerrar BD Usuario |R.3.2

c8 |Crear Tabla Usuario E;l R.1.1.1,R.1.1.2,R.1.1.3, R.1.1.4,

C9 | Modificar Tabla Usuario E'g’lRf'l’ R211,R212R2.13,

C10 | Eliminar Tabla Usuario g'g’lRf'l’ R3.11,R312R3.13,

C11 | Generar Script Usuario |R.8

C12 | Ejecutar Script Usuario |R.8.1

C13 | Abrir Script Usuario |R.8.2

C14 | Cerrar Script Usuario |R.8.3

C15 | Guardar Script Usuario |R.8.4

c16 | Nuevo Eormulario Usuario 2.2,6R.4.1, R.4.2,R.4.3,R.4.4,R.4.5,
, . |R4.1,R4.2,RA4.3,R.4.4,R.A45,R.4.6,

C17|Generar Formulario  [Usuario | p 42" 46" R 4.9, R.4.10, R.4.13

C18 | Modificar Formulario | Usuario gji7R43 R4.4,R.4.5R4.6 R.4.16,
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C19 | Cerrar Formulario Usuario |R.4.15

C20 | Nuevo Reporte Usuario |R.5, R.5.2, R.5.4, R.5.8

C21 | Generar Reporte Usuario Egé R.5.2, R.5.3,R.5.4, R.5.5, R.5.7,
C22 | Modificar Reporte Usuario |R.5.2,R.5.3, R.5.4, R.5.10, R.5.11
C23 | Cerrar Reporte Usuario |R.5.9

C24 | Mostrar Estructura Usuario |R.6.2, R.9, R.10

C25 | Abrir Archivo Usuario |R.4.14, R.5.12

C26 | Guardar Archivo Usuario |R.4.11, R.5,6

C27 | Guardar JAVA Usuario |R.4.11

C28 | Compilar Usuario |R.4.12

C29 | Ejecutar Usuario |R.4.12

8.2 FLUJO DE TRABAJO DE ANALISIS

8.2.1 Descripcién de casos de uso

CASO DE USO: CREAR CONEXION

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base

de Datos

INFORMACION GENERAL

Actores Usuario

Propdsito | Crear una conexion con el motor de base de datos

El usuario inicia este caso de uso cuando desea crear una conexion

Resumen proporcionando nombre de la conexion, login, ip, contrasefia, puerto

y un listado de base de datos que formaran parte de la conexion.

Tipo Primario

Referencias |R.6, R.6.1, R.6.2, R.7
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario escribe: nombre de la
conexion, login, password, ip, puerto y
las bases de datos de la conexion.

2. Verifica que la conexion sea valida.

3. Capturar las estructuras de las bases
de datos de la conexién

4. Convoca al caso de uso Mostrar
Estructura
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Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcidn)

1. El usuario puede seleccionar una conexion anteriormente trabajada.

3. Ademas de capturar las estructuras captura los formularios que se trabajaron en
esa conexion desde el sistema gestor de archivos

CASO DE USO: CERRAR CONEXION

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero Titulo

Figura 2

Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Base de Datos

INFORMACION GENERAL

Actores Usuario
Propoésito | Cierra una conexion establecida con el motor de base de datos

El usuario cierra una conexion que esta registrada en la
Resumen )

herramienta.
Tipo Primario
Referencias |R.6
Cruzadas

Curso Normal de eventos
Accién de los Actores Respuesta del sistema

1. El usuario selecciona una conexion 2. Termina la conexién con el motor, y la

registrada y solicita cerrarla

elimina del conjunto de conexiones
registradas

3. Llama al caso de uso Mostrar
Estructura

CASO DE USO: ABRIR BD

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero Titulo

Figura 2

Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Base de Datos

INFORMACION GENERAL

Actores Usuario

Propdsito Identificar una base de datos ya existente dentro del motor
Este caso de uso es encargado de identificar una base de

Resumen . L,
datos Postgres ya existente en una maquina.

Tipo Primario

Referencias R.6, R.6.2

Cruzadas
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Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario selecciona una conexiéon
existente en la herramienta. Solicita abrir
una base de datos.

2. La herramienta verifica que la base de
datos exista

3. Captura la estructura de la base de
datos

4. Llama al caso de uso Mostrar
Estructura

Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcion)

2. La base de datos especificada por el usuario no existe o no se puede establecer

una conexioén con la misma.

3. Se muestra un mensaje de error informando al usuario de este hecho

CASO DE USO: CREAR BD

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base
de Datos
INFORMACION GENERAL

Actores Usuario

Proposito | Crear una nueva base de datos dentro del motor con las
especificaciones entregadas por el usuario

Resumen El usuario emplea este caso de uso para crear una Base de Datos
en el motor Postgres.

Tipo Primario

Referencias |R.1

Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario escoge la conexion por
medio de la cual se creara la BD, luego
solicita crear Nueva Base de Datos.

2. La herramienta lanza una interfaz que
le permite al usuario especificar las
caracteristicas de la nueva BD a crear.

3. El usuario proporciona diferentes
caracteristicas de la BD a crear como:
nombre, descripcion y otras
caracteristicas avanzadas que
proporciona el motor.

4. La herramienta verifica los datos
suministrados. También verifica que el
nombre propuesto para la Base de
Datos no este utilizado por una Base de
Datos ya existente en la herramienta o
el motor.
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Curso Normal de eventos

Accidén de los Actores Respuesta del sistema

5. La herramienta crea la base de datos
en el motor

6. Llama al caso de uso Mostrar
Estructura

Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcién)

4. Si los datos corresponden a una base de datos ya existente se informa del error
por medio de un mensaje emergente y del visor de mensajes

CASO DE USO: MODIFICAR BD

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero Titulo

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base
de Datos

INFORMACION GENERAL

Actores Usuario

Propdsito | Modificar pardmetros de una base de datos

Resumen Modificar el nombre y la descripcién de la base de datos

Tipo Primario
Referencias |R.2
Cruzadas
Curso Normal de eventos

Accibén de los Actores Respuesta del sistema
1. El usuario selecciona una base de 2. La herramienta lanza la interfaz de
datos a modificar edicion de base de datos
3. El usuario modifica los parametros 4. La herramienta verifica que los datos
gue desea editar modificados sean validos

5. La herramienta realiza las
modificaciones a la base de datos
dentro del motor

6. Llama al caso de uso Mostrar
Estructura

Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcién)

4. Los datos suministrados por el usuario no son validos en cuyo caso se informa
al usuario por medio de un mensaje de error.
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CASO DE USO: ELIMINAR BD

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base

de Datos

INFORMACION GENERAL

Actores Usuario

Propoésito |Eliminar una base de datos existente en el motor Postgres

El usuario emplea este caso de uso para suprimir una Base de

Resumen Datos existente en el motor. Al eliminar la Base de Datos se borran

tanto la estructura como los registros que contiene.

Tipo Primario
Referencias |R.3
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario selecciona la base de
datos a eliminar

2. La herramienta verifica que no se
trate de la base de datos principal de la
conexion, si no es proporciona la
interfaz correspondiente para realizar la
accion.

3. El usuario confirma la eliminacién
tomando a riesgo la perdida de la
estructura y datos de la misma

4. La herramienta realiza la operacion
dentro del motor

5. La herramienta llama al caso de uso
Modificar Estructura

Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcidn)

3. El usuario decide no eliminar la base de datos y cancela la accion.

La herramienta no logra establecer una conexion con esta base de datos o no
puede eliminarla por encontrarse protegida.
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CASO DE USO: CERRAR BD

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base

de Datos

INFORMACION GENERAL

Actores Usuario

Propoésito | Cerrar una base de datos registrada en la herramienta

Resumen Permite cerrar la base de datos seleccionada de la herramienta, sin

eliminarla ni modificarla dentro del motor

Tipo Primario
Referencias | 3.2
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario selecciona la base de
datos a cerrar e inicia la accion

2. La herramienta verifica que no se
trate de la base de datos principal de la
conexion

3. La herramienta quita la base de datos
del conjunto de bases de datos de la
conexion

4. La herramienta llama al caso de uso
Mostrar Estructura

Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcién)

2. La herramienta determina que la base de datos seleccionada para ser cerrada
es la base de datos principal de la conexién, en cuyo caso informa al usuario y

cancela la operacion.

CASO DE USO: CREAR TABLA

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base

de Datos

INFORMACION GENERAL

Actores Usuario

Propésito | Crear una nueva tabla dentro de una base de datos existente

Resumen

Este caso de uso comienza cuando el usuario decide crear una
nueva tabla, se a determinando con anterioridad una base de datos
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con la cual trabajar.
Tipo Primario
Referencias |[R.1.1, R.1.1.1, R.1.1.2, R.1.1.3, R.1.1.4, R.2
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario inicia este caso de uso con
la opcidn crear tabla y seleccionando la
base de datos en la cual sera creada

2. La herramienta proporciona la interfaz
correspondiente para realizar la accion.

3. El usuario entrega los datos de la
nueva tabla, como minimo el Nombre de
la tabla.

4. Determina la estructura de la tabla,
como son: los campos que componen la
misma, asi como la llave primaria, las
llaves fordneas y restricciones si existen.

5. La herramienta crea la nueva tabla
con las especificaciones entregadas,
ejecutando la sentencia de creacion.

6. Se llama a Mostrar Estructura.

Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcidn)

5. No se puede crear la tabla dentro de la base de datos en el motor, ya sea por
falta de permisos o por caida en la conexién con el motor, en ambos casos se
informa al usuario el problema y se cancela la accion.

CASO DE USO: MODIFICAR TABLA

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base
de Datos
INFORMACION GENERAL

Actores Usuario
Propésito | Modificar una tabla ya existente en su estructura.

Este caso de uso comienza cuando el usuario decide modificar
Resumen .

una tabla ya existente.
Tipo Primario
Referencias |[R.2, R.2.1,R.2.1.1, R.2.1.2,R.2.1.3, R.2.1.4
Cruzadas
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Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario elige la opcion modificar
tabla después de haber seleccionado
una tabla

2. La herramienta proporciona la interfaz
correspondiente para realizar la accion.

3. El usuario entrega los datos de la
Tabla a modificar. Asi como la
informacion que desea cambiar en su
estructura (campos, llave primaria o las
llaves fordneas)

5. La herramienta advierte que esta
operacion puede ocasionar la perdida de
los datos o registros actuales de la
Tabla, y pide confirmacién para realizar
la operacién de modificacion.

6. Se ejecuta las modificaciones
correspondientes en el motor.

7. Llama al caso de uso Mostrar
Estructura.

Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcion)

5. El usuario cancela la operacion por la posible perdida de los datos existentes.
6. No se puede realizar la operacion dentro del motor, en cuyo caso se informa del

error al usuario

CASO DE USO: ELIMINAR TABLA

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base
de Datos
INFORMACION GENERAL
Actores Usuario
Propodsito |Eliminar una tabla ya existente dentro de una base de datos en el
motor
Este caso de uso comienza cuando el usuario decide eliminar una
Resumen X
tabla ya existente.
Tipo Primario
Referencias |[R.2,R.3.1,R.3.1.1, R.3.1.2, R.3.1.3, R.3.1.4
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el
usuario elige la opcioén “eliminar tabla”,
posteriormente de haber seleccionado la
tabla a eliminar.

2. Se le presenta al usuario una interfaz
correspondiente con la accion.
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Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

3. El usuario determina el método de
eliminacién a utilizar con esta tabla y
confirma la eliminaciéon

4. Se elimina la tabla dentro del motor

5. Se llama a Mostrar Estructura

Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcién)

3. El usuario decide no eliminar esta tabla, cancelando la accién a realizar.

4. La herramienta no logra establecer la

conexion o ejecutar dicha sentencia de

eliminacién en cuyo caso se informa al usuario del error y se cancela la accion.

CASO DE USO: GENERAR SCRIPT

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero Titulo
Tabla 2 Tabla de funciones del sistema
Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base
de Datos
INFORMACION GENERAL
Actores Usuario
Propésito | Generar Script con sentencias SQL
En este caso de uso, por solicitud del usuario se genera un script de
Resumen una base de datos o de una tabla, con las sentencias SQL
necesarias para la creacion de las mismas en un motor.
Tipo Primario
Referencias [R.8
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario decide generar un scripty
selecciona una base de datos dentro de
una conexion

2. La herramienta lanza una interfaz
para capturar los datos necesarios en la
generacion de scripts

2. El usuario entrega datos como
nombre del script base de datos o tabla.

3. Partiendo de los datos capturados se
genera un script con las sentencias SQL
necesarias.

4. La herramienta muestra el script
generado en una interfaz

5. Llama al Caso de uso Mostrar
Estructura
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CASO DE USO: EJECUTAR SCRIPT

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Tabla 2 Tabla de funciones del sistema
Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base
de Datos
INFORMACION GENERAL
Actores Usuario
Proposito | Ejecutar un script con sentencias SQL estandar
Resumen El usuario selecciona el script y lo ejecuta.
Tipo Primario
Referencias |[R.8.1
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario elige la opcion
ejecutar script, previamente
seleccionado.

2. La herramienta ejecuta el script sobre la
base de datos y la conexién a la cual estaba
enlazado

3. Llama al caso de uso Mostrar Estructura

CASO DE USO: ABRIR SCRIPT

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero Titulo
Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base
de Datos
INFORMACION GENERAL
Actores Usuario
Propdésito | Abrir un script previamente guardado
Resumen Abre un script con sentencias SQL estandar desde el sistema gestor
de Archivos
Tipo Primario
Referencias |R.8.2
Cruzadas
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Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario selecciona una base de
datos donde serd& vinculado el script y
llama a abrir el script

2. La herramienta lanza la interfaz
correspondiente para esta acciéon

3. El usuario selecciona la ubicacion y el
script a abrir

4. La herramienta muestra el contenido
de este script

5. El usuario acepta la operacion

5. La herramienta crea y vincula el script
a la base de datos seleccionada

6. Muestra el script abierto en una
interfaz

7. Llama a Mostrar Estructura

CASO DE USO: CERRAR SCRIPT

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Base de Datos
INFORMACION GENERAL
Actores Usuario
Propdsito | Cerrar un script registrado en la herramienta
Resumen Cierra un script de sentencias SQL estandar que haya sido creado o
abierto dentro de una base de datos registrada en la herramienta
Tipo Primario
Referencias |R.8.3
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario selecciona el script a cerrar
y inicia la accion

2. La herramienta desvincula el script de
la base de datos

3. Llama al caso de uso Mostrar
Estructura

CASO DE USO: GUARDAR SCRIPT

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 2

de Datos

Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base
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INFORMACION GENERAL

Actores Usuario

Propdsito | Guardar un script existente dentro de la herramienta

Resumen Guarda un script dentro del sistema gestor de archivos, que haya
sido creado o abierto dentro de una base de datos registrada en la
herramienta

Tipo Primario

Referencias |R.8.4

Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario selecciona un script
registrado en la herramienta

2. La herramienta despliega la interfaz
correspondiente

3. El usuario determina la ubicacion y
nombre con los cuales el script sera

guardado

4. La herramienta guarda el script en el
sistema gestor de archivos

CASO DE USO: NUEVO FORMULARIO

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero Titulo
Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Formularios
INFORMACION GENERAL
Actores Usuario
Propoésito |Permite la creacion de un nuevo formulario
En este caso de uso el usuario puede disefiar desde cero su
Resumen formulario. El formulario ya tiene un control enlazado a una tabla de
una BD
Tipo Primario
Referencias |R.4, R.4.2, R.4.3, R.4.4,R.45, R.4.6
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el
usuario elige la opciodn “nuevo

formulario”.

2. la herramienta despliega una interfaz
para capturar los datos
correspondientes al nuevo formulario

68




Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

3. El usuario suministra la conexion, la
base de datos y la tabla relacionada con
el formulario, ademas del nombre del
formulario.

4. La herramienta genera el nuevo
archivo producto de esta operacion, y lo
muestra en una interfaz tanto el disefio
como el codigo fuente generado,
desplegandose los visores de cédigo y
propiedades respectivos.

5. Llama a Mostrar Estructura

CASO DE USO: GENERAR FORMULA

RIO

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento nimero

Titulo

Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Formularios
INFORMACION GENERAL
Actores Usuario
Propdsito Generar un nuevo formulario modelo partiendo de una tabla
Este caso de uso le sirve al usuario para generar el codigo fuente
de un formulario modelo relacionado con una tabla de una BD
Resumen , : - ) .
existente y previamente especificada, este caso de uso interactia
con el usuario capturando las especificaciones del formulario.
Tipo Primario
Referencias |R.4,R.4.1,R.4.4,R.45, R.4.6,R.4.7,R.4.8,R.4.9,R.4.10,R.4.1.3
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Acciéon de los Actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza cuando el
usuario elige la opcion “generar
formulario”

2. La herramienta proporciona al usuario
un asistente para la generacion del
formulario

3. El usuario proporciona la conexion, la
BD, la tabla y los campos sobre los
cuales se realizaran las operaciones
sobre registros. Ademas, el nombre y el
titulo del formulario.

4. La herramienta genera el codigo
fuente y los objetos de disefio del
formulario de acuerdo con los
parametros establecidos y almacena los
datos del formulario en el archivo
producto de la operacion.
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Curso Normal de eventos

Accidén de los Actores Respuesta del sistema

5. La herramienta muestra el archivo
producto de esta operacion en una
interfaz en la cual se puede observar su
disefio y codigo, ademas de lanzar los
didlogos que permiten modificar las
propiedades y el cadigo.

6. Llama al caso de uso Mostrar
Estructura

CASO DE USO: MODIFICAR FORMULARIO

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero Titulo

Figura 3

Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Formularios

INFORMACION GENERAL

Actores Usuario
Propésito | Maodificar un formulario ya existente dentro de la herramienta ya se
en disefio 0 programacion
El usuario inicializa este caso de uso para modificar un formulario
existente ya generado, en el puede cambiar los atributos de los
Resumen componentes del mismo,_y adaptarlo a su g,us_to dentro de la
herramienta con la ventaja de obtener un codigo JAVA generado el
cual puede ser visualizado en cualquier punto de esta modificacion y
obtenerlo en un archivo independiente.
Tipo Primario
Referencias |R.4.2, R.4.3, R.4.4,R.45,R.4.6, R.4.16, R.4.17
Cruzadas
Curso Normal de eventos
Accidén de los Actores Respuesta del sistema
1. El usuario escoge el formulario de 2. La herramienta despliega la interfaz
desea modificar. apropiada del formulario en su vista

disefio y su vista cédigo, asi como los
didlogos para editar propiedades y
codigo.

3. El usuario realiza las modificaciones |4. La herramienta realiza las
necesarias al objeto formulario. modificaciones dentro del cédigo JAVA

y del disefio del formulario.
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Curso Normal de eventos

Accidén de los Actores Respuesta del sistema

5. La herramienta guarda dichas
modificaciones en el archivo producto de
la operacion.

Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcidn)

3. El usuario decide dejar de modificar el formulario, guarda o lo compila para ver
Su ejecucion.

CASO DE USO: CERRAR FORMULARIO

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento niumero Titulo

Figura 1 Diagrama de Casos de Uso — Modelo del Contexto de
GRFPostgres

Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Formularios

INFORMACION GENERAL

Actores Usuario

Propdsito | Cerrar un formulario ya existente dentro de la herramienta

Rosumen El usuario inicia este caso de uso .cuando desea cerrar un formulario

gue se genero o creo con anterioridad.

Tipo Primario

Referencias [R.4.15

Cruzadas

Curso Normal de eventos
Accién de los Actores Respuesta del sistema

1. El usuario selecciona el formulario a | 2. La herramienta verifica se ha

cerrar e inicia la accion. modificado o si el archivo esta
guardado, sino pregunta si desea
guardarlo

3. El usuario confirma que desea 4. Llama al caso de uso guardar archivo

guardarlo

5. La herramienta desvincula el
formulario de la base de datos a la cual
esta enlazado

6. La herramienta llama a mostrar
Estructura
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Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcidn)

3. El usuario decide no guardar el formulario

4. Se salta al paso 5.

CASO DE USO: NUEVO REPORTE

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base
de Datos
INFORMACION GENERAL
Actores Usuario
Prop6sito | Crear un nuevo reporte
Resumen Crear un reporte en blanco que ya se encuentre relacionado con
una tabla de una base de datos registrada en la herramienta
Tipo Primario
Referencias |R.5, R.5.2, R.5.4, R.5.8
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario solicita crear un nuevo
reporte

2. La herramienta lanza la interfaz
correspondiente

3. El usuario proporciona los datos del
reporte (conexion, base de datos, tabla),
ademds del nombre vy titulo del reporte

4. La herramienta genera el archivo
producto de esta operacion

5. Muestra el reporte en la interfaz de
vista de disefio, cddigo y previa, ademas
del dialogo de propiedades

6. Llama a mostrar estructura

CASO DE USO: GENERAR REPORTE

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Reportes
INFORMACION GENERAL
Actores Usuario
Propodsito | Generar un reporte partiendo de una tabla existente
Resumen El usuario emplea este caso de uso para generar el codigo fuente
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de un reporte modelo relacionado con una tabla de una BD
registrada.

Tipo Primario

Referencias [R.5.1, R.5.2, R.5.3, R.5.4,R.5.5, R.5.7, R.5.8

Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario escoge la opcién generar
reporte.

2. la herramienta proporciona el
asistente para la generacion de reportes

3. El usuario proporciona la conexion, la
BD, la tabla, los campos del reporte,
ademas de datos distribucion y formato.

4. La herramienta genera el codigo
fuente y los objetos de disefio del
reporte de acuerdo con los parametros
establecidos y almacena los datos en un
archivo producto, ademas de mostrarlo
en una interfaz que permite una vista de
disefio, previa y codigo.

5. Llama a Mostrar Estructura

CASO DE USO: MODIFICAR REPORTE

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Reportes
INFORMACION GENERAL

Actores Usuario

Propo6sito | Maodificar un reporte existente.
El usuario inicializa este caso de uso para modificar un reporte
existente ya generado, en el puede cambiar los atributos de los
componentes del mismo, y adaptarlo a su gusto dentro de la

Resumen herramienta con la ventaja de obtener un cédigo JAVA generado el
cual puede ser visualizado en cualquier punto de esta modificacion y
obtenerlo en un archivo independiente, ademas de una vista previa
del reporte.

Tipo Primario

Referencias [R.5.2, R.5.3, R.5.4, R.5.10, R.5.11

Cruzadas
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Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario escoge la opcion modificar
reporte, eligiendo el reporte a modificar.

2. La herramienta convoca al caso de
uso mostrar reporte que proporciona las
vistas de disefio, previa y codigo para
gue el usuario pueda realizar sus
modificaciones y verlas reflejadas en el
codigo JAVA.

3. El usuario realiza las modificaciones
necesarias al objeto reporte.

4. La herramienta realiza las
modificaciones dentro del codigo JAVA
del reporte y del objeto.

CASO DE USO: CERRAR REPORTE

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento nimero

Titulo

Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Reportes
INFORMACION GENERAL

Actores Usuario
Propdsito | Cerrar un reporte existente.

El usuario inicia este caso de uso cuando desea cerrar un objeto
Resumen .

reporte que se genero o creo con anterioridad.
Tipo Primario
Referencias |R.5.9
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Acciéon de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario selecciona el reporte que
desea cerrar.

2. La herramienta verifica que el reporte
se encuentra modificado o guardado, de
lo contrario pregunta si desea guardarlo

3. El usuario emite una confirmacion.

4. La herramienta guarda el archivo
producto.

5. Desvincula del conjunto de reportes
de la base de datos a la cual se
encontraba enlazado.

6. Llama a Mostrar Estructura
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CASO DE USO: MOSTRAR ESTRUCTURA

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento namero Titulo
Tabla 2 Tabla de funciones del sistema
Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base
de Datos
Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Formulario
Figura 4 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Reportes
INFORMACION GENERAL
Actores
Propdsito | Mostrar una version de las estructuras que se estdn manejando en
el sistema como conexiones, bases de datos, tablas y de los objetos
gue se estén disefiando scripts, formularios y reportes
Por medio de este caso de uso el usuario tiene una vista rapida y
sencilla de las conexiones, bases de datos y tablas que se estan
trabajando ademas de los scripts, formularios y reportes; ademas de
Resumen . . :
como estan enlazadas estas estructuras entre ellas. Por medio de
esta vista también puede acceder de forma rapida a las opciones
mAas comunes para cada tipo de objeto con un simple clic derecho.
Tipo Primario
Referencias [R.6.2, R.9, R.10
Cruzadas
Curso Normal de eventos
Accién de los Actores Respuesta del sistema

1. Por medio de un arbol ubicado en la parte
izquierda de la ventana principal, muestra al
usuario a través de nodos los elementos
registrados.

2. Pone a disposiciéon del usuario un menu
emergente con las opciones mas comunes en
cada uno de los objetos

3. El usuario pide la ejecucién de |4. Se ejecuta la operacion solicitada

una opcion
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CASO DE USO: ABRIR ARCHIVO

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Base de Datos
INFORMACION GENERAL
Actores Usuario
Propoésito | Abrir un archivo existente
Resumen | Abrir un archivo producto anteriormente guardado que puede ser un
formulario o un reporte
Tipo Primario
Referencias |R.4.14, R.5.12
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario selecciona la base de
datos a la cual desea enlazar el archivo
producto a abrir

2. La herramienta lanza la interfaz
adecuada para esta operacion

3. El usuario entrega datos como
nombre del archivo y su ubicacién
dentro del sistema gestor de archivos

4. La herramienta abre el archivo y lo
vincula a la base de datos seleccionada

5. Muestra el archivo producto en la
interfaz correspondiente

6. Llama a Mostrar Estructura

Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcidn)

4. La herramienta verifica que archivo ya se encuentra abierto en cuyo caso
pregunta si desea volver a la version guardada

CASO DE USO: GUARDAR ARCHIVO

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento Titulo
numero
Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Formularios
Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Reportes
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INFORMACION GENERAL

Actores Usuario
Propdsito | Almacenar un archivo producto ya sea un formulario o un reporte
El usuario inicia este caso de uso cuando desea guardar el cédigo
Resumen ) ) .
fuente de estos elementos de forma independiente a la herramienta.
Tipo Primario
Referencias [R.4.11, R.5.6
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario selecciona el archivo
producto a guardar

2. La herramienta lanza la interfaz adecuada
para esta operacion

3. El usuario entrega datos como
nombre del archivo y su ubicacion
dentro del sistema gestor de

archivos

4. La herramienta guarda el archivo producto
de acuerdo con la informacion suministrada
por el usuario

CASO DE USO: GUARDAR JAVA

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero Titulo
Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de Base
de Datos
INFORMACION GENERAL
Actores Usuario
Propoésito | Guardar el codigo fuente JAVA de un archivo Producto
Resumen Guardar este codigo fuente de un formulario o un reporte
Tipo Primario
Referencias [R.4.11
Cruzadas

Curso Normal de eventos

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El usuario selecciona el archivo
producto a guardar

2. La herramienta lanza la interfaz
correspondiente

3. El usuario entrega datos como
nombre del archivo y ubicacion en el
sistema gestor de archivos

4. La herramienta guarda el codigo
JAVA del archivo producto seleccionado
de acuerdo con los datos suministrados
por el usuario
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CASO DE USO: COMPILAR

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento namero Titulo
Tabla 2 Tabla de funciones del sistema
Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Formularios
Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Reportes

INFORMACION GENERAL

Actores Usuario

Propoésito | Compilar un archivo Java correspondiente a un formulario o reporte

El usuario utiliza este caso de uso para obtener una version
compilada del objeto que esta disefiando ya sea un formulario o un

Resumen reporte, obteniendo un archivo independiente ejecutable de este
objeto.
Tipo Primario
Referencias |R.4.12
Cruzadas
Curso Normal de eventos
Accién de los Actores Respuesta del sistema
1. El usuario escoge la opcion 2. La herramienta verifica si el objeto se
compilar encuentra guardado de lo contrario lanza el

caso de uso Guardar JAVA.

3. La herramienta envia el archivo Java al
compilador de Java para que realice la
compilacién

4. Se ubica el archivo .class con el mismo
nombre del java y en la misma ubicacion

Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcion)

3. Si el compilador Java encuentra un error en archivo java se retorna este error a
la herramienta y esta lo muestra al usuario
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CASO DE USO: EJECUTAR

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento namero Titulo
Tabla 2 Tabla de funciones del sistema
Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Formularios
Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de Uso Editor de
Reportes

INFORMACION GENERAL

Actores Usuario
Propo6sito | Ejecutar un archivo compilado Java (.class) de un formulario o
reporte

El usuario utiliza este caso de uso para obtener una version
Resumen ejecutable del archivo producto que esta disefiando ya sea un
formulario o un reporte.

Tipo Primario

Referencias [R.4.12

Cruzadas

Curso Normal de eventos
Accién de los Actores Respuesta del sistema

1. El usuario escoge la opcion 2. La herramienta verifica la existencia del

ejecutar archivo .class del objeto que se esta
disefiando, el cual puede ser un formulario o
un reporte

3. La herramienta partiendo de este archivo
compilado lo envia a ejecutar al intérprete de
java, mostrando la version en ejecucion del
objeto.

Curso alterno (subflujos) (flujos de excepcidn)

2. Si no se encuentra compilado la herramienta informa al usuario de esta
situacion.

3. Si existe algun problema con el archivo ejecutable (.class) java retorna el error y
la herramienta lo trasmite al usuario
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8.2.2 Modelo Conceptual

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Tabla 2 Tabla de funciones del sistema

Figura 1 Diagrama de Casos de Uso — Modelo de Contexto
GRFPostgres

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de uso Editor de
Bases de Datos

Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de uso Editor de
Formularios

Figura 4 Diagrama de Casos de Uso — Casos de uso Editor de

Reportes

Tabla 5. Listado de conceptos — Modelo Conceptual

Concepto Descripcién

VisorMensajes Es la entidad encargada de servir como interfaz de emision de
mensajes de la herramienta

VisorEstructura Muestra las estructuras actualmente utilizadas en el sistema
(conexiones, bases de datos, tablas, scripts, formularios y
reportes)

AreaTrabajo Representa un area contenedora de diferentes elementos de
trabajo dentro de la herramienta

Interfaz Interfaz principal intermediaria entre el usuario y la

GRFPostgres herramienta, establece una comunicacion constante entre los
mismos, a través de la cual se realizan todas las operaciones
descritas.

GestorConexion |Entidad encargada de gestionar las conexiones que se estén
trabajando en la herramienta.

GestorBD Entidad encargada de gestionar todas las operaciones

relacionadas con las bases de datos dentro del sistema

Gestor Script

Entidad encargada de gestionar los scripts que estén dentro de
la herramienta

GestorFormulario

Responsable de las operaciones y el control sobre los objetos
formularios

GestorReporte Entidad que se encarga de gestionar el manejo y operaciones
gue se realicen sobre los reportes.

Conexion Entidad que guarda y representa la conexion que se establece
con el motor.

BaseDatos Entidad encargada de contener los datos de una base de
datos con la cual se este trabajando dentro del sistema

Tabla Contiene los datos y la estructura de una tabla real en el motor
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Concepto Descripcién

Script Contiene los datos de un script con sentencias SQL estédndar

Formulario Objeto que encapsula todas las caracteristicas, atributos y
métodos de un formulario dentro de la herramienta

Reporte Objeto que encapsula todas las caracteristicas, atributos y
métodos de reporte dentro de la herramienta

VisorDisefo Espacio contenedor del objeto que se este actualmente
disefiando el cual puede ser un formulario o un reporte

VisorCodigo Area donde puede verse el codigo fuente Java del objeto a
modificar, ya sea un formulario o un reporte

VistaPrevia Espacio que permite una vista general de un reporte que se

esta diseflando actualmente dentro del sistema.
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Figura 5. Modelo Conceptual de GRFPostgres

Conexion

=crpt
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8.2.3 Diagramas de Secuencia del Sistema

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Tabla 2

Tabla de funciones del sistema

Figura 1 Diagrama de Casos de Uso — Modelo de Contexto
GRFPostgres

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de uso Editor de
Bases de Datos

Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de uso Editor de
Formularios

Figura 4 Diagrama de Casos de Uso — Casos de uso Editor de
Reportes

Figura 5 Modelo Conceptual GRFPostgres

Figura 6. Diagramas de secuencia del sistema

Caso de Uso. Crear Conexioén

x

- Usuario

- Sisterna

conectar( )

datosConexion{nombre, login, pasword, ip, puerto, basesdatos ]

Caso de Uso. Cerrar Conexion

A

- Usuario

. Sistema

cerrarConexion( )
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Caso de Uso. Abrir BD

X

- Usuario

Caso de Uso. Crear BD

Caso de Uso. Modificar BD

_Sistema
datosBD{nombreBD, usuario,
contrasena, ip, puerto)
identificarBD( )
capturarEstructural )

CUsuario o SIELEmg
datosBO(nambreBD, usuario,
contrasena, ip, puerta)

crearB0O( )
- Sistems

- Usuario

datosBO(nombre | descripcion )

modificar( j
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Caso de Uso. Eliminar BD

A

_Usuario

Caso de Uso. Cerrar BD

Caso de Uso. Crear Tabla

. Sistema
datosBD{nombreBD, usuario,
contrasena, ip, puerto)
confirmar( )
gliminargD( )
- Usuario - Sistema
cerrarBON )
. Sisterna

- Usuario

! datosTabla(nombreTabla, BaseDatos) |

asignarCarmpos(datosCampo)

asignarLlavePrimaria(datosLUlaveP)

i asignarlUavesForaneas{datosllaver)

crearTablal )
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Caso de Uso. Modificar Tabla

X

- Usuario

. Sistermna

datosTakla(nombreT abla, BaseDatos)

asignarCampos(datosCampo)

asignarLlavePrimarialdatasLiaveP)

asignarLlavesForaneas(datosliaveF)

confirmar )

modificarTabla )

Caso de Uso. Eliminar Tabla

A

cUJsuario

datosTabla(nombreT abla, BaseDatos)

. Sistemna

confirmar( )

eliminarTablar )
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Caso de Uso. Generar Script

X

_Lsuario

 Sistema

datosScriptinombre, basedatos)

i QEnErar |

Caso de Uso. Ejecutar Script

A

- Usuario

. Sistema

| datosScript(nombreSeript, basedatos) |

giecutarscript( )

Caso de Uso. Abrir Script

x

c Usuario

. Sisterma

datosScript(nomare, ubicacion

abrirscript( )
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Caso de Uso. Cerrar Script

X

Cerrarscript] )
Caso de Uso. Guardar Script

- Usuario

datosScriptinombre ubicacion )

guardarscripti )

Caso de Uso. Nuevo Formulario

R

_ _ Sistema
- Usuario

crearFormulariof )

mostrarFarmulariof )
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Caso de Uso. Generar Formulario

x

_Usuario

. Sisterna

BaseDatos, Tablas, funciones)

v datosFormulario(nambreFormulario, :

crearFormulariof )

mostrarFormulariof

Caso de Uso. Modificar

A

CLsuario

Formulario

. Sisterna

datosFormulario{nombreFormulario,

BaseDatos, Tablas, funciones)

mostrarFormulariol )

modificarFormulariof )
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Caso de Uso. Cerrar Formulario

X

- Usuario

_ Sistema

BaseDatos, Tablas, funciones)

datosFormulariolnombreF ormulario,

confirmar

elirminarForrnulariog

Caso de Uso. Nuevo Reporte

A

CUsuario

datosReporteinombre, Conexion, BaseDatos, Tabla)

_ Sistema

! crearReportel )

mostrarReporter )
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Caso de Uso. Generar Reporte

X

- Usuario

. Sisterna

datosReporte(nombreReporte,

BEaseDatos, Tablas)

crearReporte( )

mostrarReportel

Caso de Uso. Modificar Reporte

x

- Usuario

. Sistemna

datosReportefnombreReporte,

BaseDatos, Taklas)

mostrarReparte( )

modificarReparte( )

Caso de Uso. Cerrar Reporte

X

- Usuario

datosReporte(nombreReporte,
BaseDatos, Tahlas)

. Sisterna

confirmarg )

eliminarReportel )
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Caso de Uso. Mostrar Estructura

A

_Jsuario

Caso de Uso. Abrir Archivo

Caso de Uso. Guardar Archivo

. Sisterma
verEstructurar )
ejecutarOperacion
- Usuario __oistema
datosArchivoinombre, uhbicacion)
: abrirdrchivol ) ;
_ Gistema

_Usuario

rdatosArchivainombreArchiva, ubicacion) |

almacenar| )
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Caso de Uso. Guardar JAVA

X

- Lsuario

. Sistema

datosArchivo(norire, ubicacion)

almacenardAyal )

Caso de Uso. Compilar

X

L Usuario

compilar( )

. Sisterna

Caso de Uso. Ejecutar

x

- Usuario

gjecutarJavarl )

. Sistema
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Registro de las Operaciones del Sistema

Sistema
datosBDinambreBD, usuario, contrasena, ip, puerto)
identificarB0 O
capturarEstructurag
eliminarB0O0
confirmar

crearTablal

datosTahlainombreTabla, BaseDatos)
asignarLlavePrimarialdatosLliaveP)
asignarCampos(datosCampo)
asignarLlavesForaneas{datosLiaveF)
crearBOO

muodificarTakblad

eliminarTablad

crearFormulariof
datosFormulariofnombreFaormulario, Conexion, BaseDatos, Tablas)
muostrarFormulariof
muodificarFormulariof
eliminarFormulariof)
datosReporteinombreReporte, Conexion, BaseDatos, Tahlas)
muostrarReporte)

muodificarReporte)

eliminarReporter)
datosArchiva(nombrefrchivo, ubicacion)
almacenar)

compilard

gjecutarScriptd

werEstructurad

gjecutardperacion)
datosScriptinombreScript, BaseDatos)
generar

especificacionesScript

gjecutardaval

crearReparted

canectard

datosConexioninarmbre, lodin, password, ip, puerto, basesdatos)
cerrarConexiond

muodificarB00

cerrarBDd

abrirScript

cerrarscriptd

guardarscriptd

abrirArchival)

almacenard AVAD

94



8.2.4 Contratos de operacion

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Tabla 2

Tabla de funciones del sistema

Figura 1 Diagrama de Casos de Uso — Modelo de Contexto
GRFPostgres

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso — Casos de uso Editor de
Bases de Datos

Figura 3 Diagrama de Casos de Uso — Casos de uso Editor de
Formularios

Figura 4 Diagrama de Casos de Uso — Casos de uso Editor de
Reportes

Figura 5 Modelo Conceptual GRFPostgres

Figura 6 Diagramas de Secuencia del Sistema

Tabla 6. Contratos de operacion del sistema

Nombre:

datosBD(nombreBD, usuario, contrasefa, ip, puerto)

Responsabilidades:

Captura los datos de una base de datos (nombre,
maquina y usuario)

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Notas:

Son capturados a través de una interfaz de usuario

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Poscondiciones:

Nombre:

identificarBD()

Responsabilidades:

datos ya existente dentro del motor

Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas: | Funciones del Sistema: R.6, R.6.2, R.7

Notas:

Excepciones: Problemas de conexion con dicha base de datos
Salida:

Precondiciones:

Se debe conocer previamente la base de datos

Poscondiciones:

Una base de datos identificada en el sistema
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Nombre:

capturarEstructura()

Responsabilidades:

Capturar la estructura completa (tablas, campos, llaves
primarias y forAneas) de una base de datos identificada
en el sistema

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.6.2

Notas:

La estructura capturada es guardada en forma de
objetos enlazados de forma légica. Una base de datos
posee un conjunto de tablas las cuales poseen campos,
llaves primarias y foraneas.

Excepciones:

No se pueda establecer una conexién estable con esta
base de datos

Salida:

Precondiciones:

Poscondiciones:

Un estructura capturada y guardada

Nombre:

eliminarBD()

Responsabilidades:

Eliminar una base de datos existente tanto en el motor
como en la herramienta

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.3

Notas:

Excepciones:

Cuando la base de datos ha eliminar se encuentra
protegida o ocupada por otra aplicacion

Salida:

Precondiciones:

La base de datos existe y el usuario tiene permisos para
realizar dicha operacion

Poscondiciones:

Se elimina la base de datos del motor
Se elimina el objeto base de datos de la herramienta
Se elimina toda la estructura de dicha base de datos

Nombre:

confirmar()

Responsabilidades:

Esperar del usuario una confirmacion para la realizacién
de alguna accion critica dentro de la herramienta

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.10

Notas:

Se confirma por medio de una ventana dialogo

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Poscondiciones:
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Nombre:

crearTabla()

Responsabilidades:

Crear una tabla en el motor y en la herramienta

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.1.1, R.2

Notas:

Excepciones:

El usuario no tiene permisos de creacion de tablas

Salida:

Precondiciones:

Existe una base de datos previamente registrada en el
sistema en la cual se creard la base de datos

Poscondiciones:

Se crea la tabla en el motor
Se crea un objeto Tabla

Nombre:

datosTabla(hombreTabla, BaseDatos)

Responsabilidades:

Capturar los datos de una tabla como son su nombre y
la base de datos a la cual pertenece

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Notas:

Son capturados a través de una interfaz de usuario o
una seleccién del objeto

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Poscondiciones:

Nombre:

asignarLlavePrimaria(datosLlaveP)

Responsabilidades:

Capturar la llave primaria que el usuario asigna a una
tabla especifica

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.1.1.2, R.2.1.2, R.3.1.2

Notas:

Lanzando una interfaz, el usuario puede determinar la
llave primaria que desea asignar a la tabla seleccionada

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Se tiene una tabla seleccionada

Poscondiciones:
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Nombre:

asignarCampos(datosCampo)

Responsabilidades:

Capturar tanto los campos como sus caracteristicas, que
pertenecen a una tabla especifica

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.1.1.1, R.1.1.4, R.2.1.1,
R.2.1.4,R.3.1.1,R.3.14

Notas:

Se proporciona una interfaz, en la cual el usuario
entrega los datos de cada uno de los campos

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Se ha seleccionado una tabla

Poscondiciones:

Nombre: asignarlLlavesForaneas(datosLlaveF)

Responsabilidades: Asigna una o varias llaves foraneas a una tabla
especifica

Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.1.1.3, R.2.1.3, R.3.1.3

Notas:

El usuario asigna las llaves fordneas de una tabla a
través de una interfaz en la cual puede determinar las
caracteristicas de las mismas

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Una tabla se encuentra seleccionada previamente

Poscondiciones:

Nombre: crearBD()
Responsabilidades: Crear una nueva base de datos dentro del sistema
Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R1

Notas:

Se crea tanto en el motor como en la herramienta

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Se ha identificado una base de datos previamente

Poscondiciones:

Se crea una base de datos dentro del motor
Se crea un objeto base de datos en la herramienta

Nombre:

modificarTabla()

Responsabilidades:

Modificar una tabla existente dentro de una base de
datos en el motor
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Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas: | Funciones del Sistema: R.2, R.2.1

Notas:

Excepciones: No se puede modificar la tabla por falta de permisos
Salida:

Precondiciones:

La tabla ya existe previamente en el motor

Poscondiciones:

Se modificar la tabla dentro del motor
Se modificar el objeto tabla dentro de la herramienta

Nombre:

eliminarTabla()

Responsabilidades:

Eliminar una tabla existente tanto en el motor como en la
herramienta

Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas: | Funciones del Sistema: R.2, R.3.1

Notas:

Excepciones: La tabla se encuentra protegida dentro del motor
Salida:

Precondiciones:

La tabla ya existe previamente en el motor

Poscondiciones:

Se elimina la tabla del motor
Se destruye el objeto tabla de la herramienta

Nombre:

crearFormulario()

Responsabilidades:

Crear un nuevo formulario dentro de la herramienta

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.4, R.4.1, R.4.7, R.4.8, R.4.9,
R.4.10, R.4.13

Notas:

Este formulario es generado por la herramienta a partir
de especificaciones entregadas por el usuario

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Poscondiciones:

Se muestra este objeto formulario

Nombre:

datosFormulario(nombreFormulario, Conexion,
BaseDatos, tabla)

Responsabilidades:

Recibir los datos de un formulario (hombre)

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Notas:

Son capturados a través de una interfaz de usuario o por
medio de una seleccion del objeto
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Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Poscondiciones:

Nombre:

mostrarFormulario()

Responsabilidades:

Mostrar un formulario existente

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.4.2, R.4.3,R.4.4,R.45, R.4.6

Notas:

El formulario se muestra en dos vistas una de disefo; y
una de cédigo java del mismo

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Existe el objeto formulario previamente

Poscondiciones:

Nombre:

modificarFormulario()

Responsabilidades:

Modificar un formulario existente

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.4.4, R.4.15

Notas:

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Existe el formulario previamente

Poscondiciones:

Se reconstruye el formulario

Nombre:

eliminarFormulario()

Responsabilidades:

Eliminar un objeto formulario en la herramienta

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.4.14

Notas:

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

El formulario ya existe previamente en la herramienta

Poscondiciones:

Se elimina el objeto formulario en la herramienta

Nombre:

datosReporte(nombreReporte, Conexién, BaseDatos,
Tabla)

Responsabilidades:

Captura los datos de una base de datos (nombre,
maquina y usuario)

Tipo:

Sistema
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Referencias Cruzadas:

Notas:

Son capturados a través de una interfaz de usuario o por
una seleccién del objeto

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Poscondiciones:

Nombre: MostrarReporte()
Responsabilidades: Mostrar un reporte existente
Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.5.2, R.5.3, R.5.4, R.5.8

Notas:

Se muestra el reporte en tres vistas: una de disefio; una
vista previa y una vista codigo

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Existe el objeto reporte previamente

Poscondiciones:

Nombre:

modificarReporte()

Responsabilidades:

Modificar un reporte ya existente

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.5.10

Notas:

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Ya existe un reporte previamente en la herramienta que
modificar

Poscondiciones:

Se reconstruye el objeto reporte

Nombre:

eliminarReporte()

Responsabilidades:

Eliminar una reporte existente en la herramienta

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.5.9

Notas:

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Existe el reporte previamente

Poscondiciones:

Se elimina el reporte de la herramienta
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Nombre:

datosArchivo(nombreArchivo, ubicacion)

Responsabilidades:

Capturar los datos de una archivo (nombre y ubicacion
del mismo) que ser& almacenado

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Notas:

Se capturan a través de una ventana de dialogo

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Poscondiciones:

Nombre:

almacenar()

Responsabilidades:

Almacenar un archivo ya sea un script, formulario o
reporte que se este trabajando en la herramienta

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.4.11, R.5.6

Notas:

Se interactta con el sistema manejador de archivos del
sistema operativo en el que se esté trabajando,
emitiendo una ventana tipo dialogo para ubicar el
archivo y asignarle un nombre

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Se tiene un objeto tipo script, formulario o reporte que
guardar

Poscondiciones:

Se almacena este archivo

Nombre:

Compilar()

Responsabilidades:

Compilar un objeto reporte o un formulario (.java)

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.4.12

Notas:

Excepciones:

Se encuentre algun error dentro del cédigo fuente Java
de este objeto a compilar

Salida:

Un archivo .class

Precondiciones:

Existe un objeto reporte o formulario seleccionado

Poscondiciones:

Se crea un objeto ejecutable .class
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Nombre:

ejecutarScript()

Responsabilidades:

Ejecutar un script de sentencias SQL estandar

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.8.11

Notas:

Excepciones:

Existe algun tipo de error en el script

Salida:

Precondiciones:

Poscondiciones:

Nombre:

verEstructura()

Responsabilidades:

Mostrar las estructuras capturadas (bases de datos y
tablas), ademas de las generadas (formularios y

reportes)
Tipo: Sistema
Referencias Cruzadas: | Funciones del Sistema: R.6.1, R.9, R.10
Notas:
Excepciones:
Salida:

Precondiciones:

Poscondiciones:

Nombre:

ejecutarOperacion()

Responsabilidades:

Ejecutar un operacién designada por el usuario sobre un
objeto el cual puede ser una BD, Tabla, Formulario o

reporte
Tipo: Sistema
Referencias Cruzadas:
Notas:
Excepciones:
Salida:

Precondiciones:

Un objeto seleccionado

Poscondiciones:

Nombre:

datosScript(nombreScript, ubicacion)

Responsabilidades:

Captura los datos de una script (nombre y ubicacion)

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Notas:

Son capturados a través de una ventana de dialogo

Excepciones:
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Salida:

Precondiciones:

Poscondiciones:

Nombre:

generar()

Responsabilidades:

Generar un script con las especificaciones previamente
entregadas por el usuario

Tipo: Sistema
Referencias Cruzadas: |R.8
Notas:

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Se entregaron una especificaciones de script

Poscondiciones:

Nombre: ejecutarJava()
Responsabilidades: Ejecutar un objeto previamente compilado
Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.4.12

Notas:

Excepciones:

Existe algun tipo de error en el codigo ejecutable o no se
encuentre

Salida:

Precondiciones:

El archivo . class existe previamente

Poscondiciones:

Se lanza una version ejecutable de dicho cédigo

Nombre:

crearReporte()

Responsabilidades:

Crear un nuevo reporte dentro de la herramienta

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.5, R.5.1, R.5.5, R.5.7

Notas:

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Existe una base de datos previamente identificada

Poscondiciones:

Se crea el objeto reporte en la herramienta
Se muestra el objeto reporte
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Nombre:

conectar()

Responsabilidades:

Iniciar una conexién con el motor

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.6,R.6.1, R.6.2

Notas:

Excepciones:

No se puede realizar la conexion

Salida:

Precondiciones:

Una conexion previamente identificada

Poscondiciones:

Una conexién con el motor

Nombre:

datosConexion(nombre, login, contrasefia, ip, puerto,
basesdatos)

Responsabilidades:

Recibir los datos de un usuario, los cuales son: nombre
o login y contrasefia, ademas de datos de conexion
como su nombre y las bases de datos a las cuales se
conectara.

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Notas:

Son capturados a través de una interfaz de usuario

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Poscondiciones:

Nombre: modificarBD()
Responsabilidades: Modificar una Base de Datos existente
Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.2

Notas:

Excepciones:

No se tiene permisos para realizar la modificacion

Salida:

Precondiciones:

Una base de datos existente registrada en la
herramienta

Poscondiciones:

Una base de datos modificada

Nombre:

cerrarBD()

Responsabilidades:

Cerrar una base de datos de una conexion

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.3.2

Notas:

Excepciones:

Si es la base de datos principal de la conexién
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Salida:

Precondiciones:

Una base de datos identificada en la herramienta

Poscondiciones:

La base de datos se cierra de la conexiéon

Nombre: abrirScript()
Responsabilidades: Abrir un script existente
Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.8.2

Notas:

Excepciones:

El archivo no tiene un formato valido

Salida:

Precondiciones:

Un script existente en el sistema gestor de archivos

Poscondiciones:

Un script abierto en la base de datos

Nombre:

cerrarScript()

Responsabilidades:

Cerrar un script abierto en la herramienta

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.8.3

Notas:

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Un script abierto en la herramienta

Poscondiciones:

Un script cerrado de la herramienta

Nombre:

guardarScript()

Responsabilidades:

Guardar un script existente en la herramienta

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.8.4

Notas:

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Un script existente en la herramienta

Poscondiciones:

El script guardado en el sistema gestor de archivos

Nombre: abrirArchivo()
Responsabilidades: Abrir un archivo producto
Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.4.14, R.5.12

Notas:
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Excepciones:

El archivo ya se encuentra abierto en la herramienta

Salida:

Precondiciones:

El archivo producto ya existe y no esta abierto

Poscondiciones:

El archivo producto abierto en la herramienta

Nombre:

almacenarJAVA()

Responsabilidades:

Guardar el codigo fuente de un archivo producto

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Funciones del Sistema: R.4.11

Notas:

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

Un archivo producto existente y seleccionado en la
herramienta

Poscondiciones:

Un archivo .java guardado en el sistema gestor de
archivo, validar que el archivo java ya se encuentra
guardado

8.3 FLUJO DE TRABAJO DE DISENO

8.3.1 Diagramas de colaboracion

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 5

Modelo Conceptual GRFPostgres

Tabla 6

Contratos de operacion del sistema

Figura 7. Diagramas de colaboracion

datosBD(nombreBD, usuario, contrasefia, ip, puerto)

1: datosBD(nombreBD, usuario,

2: validar( )
—

[

. IUBaseDatos

contrasena, ip, puerto)
—_—

~

S Usuario
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identificarBD()

2 datosBD(nombreBD, usuario,

contrasena, ig, puerto) 9: adicionarBD({BaseDatos)
—— I
(/H\\ 30 identificarBO(namire, usuario, (/ﬁ\\
1. identificar] ) contrasena, ip, puerto)
% = - UBaseDatos — - GestorBD
: Usuario
4 gjecutarsSentencialSentenciasal) \L
8: BaseDatos{nombreBD, usuario, ip, -
puerta, contrasena) = [WICRITTERIETR,
l/ 5. conectar( ) \L
I@ B gjEcuUtar(SentenciaSaL) \L
¥ desconectar( ) \L
. Postgres
capturarEstructura()
QZEEDHNEFDatDSBD[]
—
1. capturarEstructural ) 2 estructura
= L isestorintegridad = . BaseDatos

S Usuario

7 estructurs T \LS: gjecutarsentencialSentenciasCiL)

d: conectar] )
—

8. gjecutar{SentenciasCil)
—

CJConexion

6. desconectar( )
—

- Postgres
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eliminarBD()

2 capturarDatosBOD( ) 9. cerrarBDiBaseDatos)
E—— —

1. eliminar( ) m 3. eliminar(BaseDatos) m
% = CIUBaseDatos = . GestorBD

CLsuario

4 ejecutarSentencia(SentenciaSQL)\L TB: resultados

L UConexion

5. conectar )

6. ejecutarSentenciasCl)

T desconectar )

A

- Postgres

confirmar()

3. retornarconfirmacion{respuesta)

2. confirmar(respuesta)
= ClUmostrariMensaje

_—
1. confirmari )

- Usuario
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crearTabla()

2 capturarDatosTablal )
e

1: crear( )

ma: crear(nombreTakla, BaseDatos,

%i

S UTabla

campos, llavePrimaria,
llavesForaneas)

. BaseDatos

T 10: adicionarTabla(Tabla)

4: ejecutarSentencia(SentenciaSoL)

—

- Usuario

8 Tahla(homhre, BaseDatos, campus,i

L GestorTabla

llzvePrimaria, llavesForaneas)

g resultados T

—Tabla - IUConexion

5 conectar( )

f ejecutar{SentenciaSaL)

T desconectar( )

X

. Postgres
datosTabla(nombreTabla, BaseDatos)
2: validar( )
—
1 datDsTabla(anbreTabla, BESEDatDS:I ﬂ
— _1UTahla

S Usuario
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asignarLlavePrimaria(datosLlaveP)

8: eliminarllaveP(llavePrimaria)

—

& cambiarllaveP(llavePrimaria)

1: camhbiarllaveP{ )

—>

ST ak

4

S5

—
—

7: eliminarLlaveP( )

Hario

L o llavePrimaria

4: cambiar( )
—

3 datosLlaveP(nombre, campos)

—

—

l/z: carnhbiarllaveP(llavePrimaria)

CULlavePrimaria
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asignarCampos(datosCampo)
14 eliminarCampo(campo)
—_—

12 modificarCampo({campo)

J

13 eliminarCampo(campo)
6. almacenarCampofcampo)

7 modificarCampo(campo)
———

O

1: nuevoCampol )
—_—

2 capturariuevaCampal ) 5 campn

==
——

& capturarModificarCampolcampo) 11 campo

Uslario

N
—_—

8 datosCampo(nombre, tino, tamano, valorDefecto)

!

10: modificar( )

3. datosCampoinombre, tipo, tamano, valorDefecto
= CJCampo

asignarLlaveForanea(datosLlaveF)
12 eliminarllaveF (llaveForanea)

10: modificarllaveE{llaveForanea)
11: eliminarLlaveF

6. modificarLlaveF{llaveForanea) m

1. nuevallaveForaneal )
CUTabla

—

llaweForanea) 5 almacenarllaveF( )
—

13

!

4 IIaveFuraneaT l/z: capturarMuevallaveF | )

% } g IIaveFuraneaT l/?: capturartodificarLlaveF(llave
Foranea)

8. datosLlaveF(nombre, tablaOrigen,

- Ushiario
camposOrigen, camposDesting)

3. datosLlaveF{nombre, tablaOrigen,
camposOrigen, camposDesting)
— . IULlaveForanea
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crearBD()

2 capturarDatosBDI )
e

1. crear( ) m
% > L lUBaseDatos

cUsuario

3 crearBD(nombreBD, usuario,
contrasena, ip, puerto)

10 adicionarB0D(BaseDatos)

9 BaseDatos(nombreBD, usuario,
ip, pUEro, contrasena)

. GestorBD - BaseDatos

4: gjecutarsentencialzentenciaz L)
A resultados

2. conectari )
—

f ejecutarSentenciaS oL

CUConexion =
7. desconectar] )
—

- Postgres
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modificarTabla()

2 capturarDatosTablal )
—

1: modificar )

A

CUTablE

X

cUsuario

- GestorTabla

3 modificarinombreTakla, haseDatos,
campos, llavePrimaria, llavesForaneas)

8. modificaricampos,
llavePrimaria, llavesForaneas)

—

S onexion

g conectar( )

7. desconectar( )

X

- Postgres
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eliminarTabla()

1. eliminar( ) 2. eliminar(nombreTabla, BaselDatos)
% = T ahla =

C estorTabla

cUsuario

3. eliminarTablainombreTabla) i

- BaseDatos

crearFormulario()

2 capturarDatosF( ) . . _
g: adicionarF ormulariofformulario)

2. crear(nambreFarmularia,
BaseDatos, tablas,
1. crear ) funciones)

= - IUFormulario = . iGestorFormulario

Lsuario

BaseDatos, Tablas,

4: Fomulariofnombre, l/
funciones)

- Formulario

datosFormulario(nombreFormulario, BaseDatos, Tablas, funciones)

2: validar( )

—
1: datosFormulariofnombreF ormulario, m

BaseDatos, Tahlas, funciones)

% — - IUFarmulario

S Usuario
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mostrarFormulario()

1 mostrar( )

20 actualizar{farmulario)

% - GestorFormulario

S Usuario

modificarFormulario()

6 rmodificacion( )

= “MisorDisefio
3. actualizar{formulario)
> “WisorCodigo

7o modificarFormulariofformulario)

. yisorCodigo

—_—

- Uspario

CMYisorDisefio

—
1. modificacion( )

3. actualizar(formulario)

10 actualizar(formulario) T

4: actualizar{formulario)

2 mu:udifiu:arFDrmuIariD(fDrmulariEjﬂ

<

3. modificarimodificacion)

8. modificarimodificacion)
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eliminarFormulario()

1. eliminarFarrmulariog )

2 CapturarOhjetal )
—

m 3. eliminarFormulariolformulario)

;fié; —

- Usuario

datosReporte(nombreReporte, BaseDatos, Tablas)

. GRFPostgres

o

4. cerrarFormulariofformulario)

=

- GestorFormulario

1: datosReporte(nombre,
BaseDatos, Tablas)

—

2: validar( )

-

S Usuario

mostrarReporte()

1: mostrar( )

“WisorCodigo

T 3 actualizar(reporte)

. GestorReporte

;Eii\ —

S Usuario

L IURepore

2: actualizar({reporte)
—_—

“WisorvistaPrevia
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modificarReporte()

1: modificacion )

= CWisorCodigo

2: modificarReporte(reporte)
—

-

% 10: actualizar(repurtejl/

c U5

Lario

7. modificarReporte(reporte) T 8. modificar{modificacion) \L

6. modificacion( )

—

8 actualizar{repaorte)

9: actualizar(repurtej/r

4: actualizar(reporte)
-

. GestorReporte

MWisorDiseho

EliminarReporte()

x

1: eliminarReporte( )
—

2 CapturarChjetol )
—

3. modificar{modificacion) \L

- Reporte

11: actualizar(reporte)

_WisoryistaPrevia

..-"'#

m 3. eliminar{reporte)
—

- Usuario

. GREFPostores

4: cerrarBeporte(reporte)
—

A
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datosArchivo(nombreArchivo, ubicacion)

1: datosarchivo(nombreArchivo, ubicacion)
—

2: validar( )

N

IGuardar

S Usuario

almacenar()

2 capturarDatosArchivol )

1 alrmacenar( )

=

S IGuUardar

S Usuario

3. almacenar(archivo, ubicacion) \L

X

D HEA
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compilar()

IUvisorMensajes

-
Foresultados

2 CapturarObjeta]
—_—

[

. GRFPostgres

T 6. resultados

E 17 compilar )

S UJsuario

ejecutarScript()

17 Bjecutart ) m
—

g resultaduslr lfﬁ: compilar{objeto)

4 javax(ohjetn)

. Compilador %

CJdava

2 capturarDatosScoript( )
—

USeript

~

- Usuario

7' resultados T 3. gjecutarSentencia(SentenciasSciL)

S IUConexion

4: conectar{ )

5 ejecutar(SentenciaSaL)

f: desconectari )

X

- Postgres
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verEstructural)

2 capturarBD( )
—

1° mostrarEstructurar ) 3 capturarF ormularios]

= CUVisorEstructura = . GRFPostgres
4: capturarReportes( )
—

S Usuario

ejecutarOperacion()

2 ejecutar{operacion, ohjeta)
—

1. operacioniobjeto) m
—

CINIsorEstructura

- LUsuario

datosScript(nombreScript, ubicacion)

2 validar )

—
1: datosScript{nombre, ubicacion) m
% s CIJSeript

CUsuario
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generar()
2 capturarDatossoript] )
—_—

1: generar( /ﬁﬂ\\
% — - UScript

- Usuario
3:ahnacenaﬂarcmvu,umcamunhL
D BGA
ejecutarJava()

2 CapturarObjetol )
—

1. gjecutar] ) /f\\
% —= . GRFPostgres

S Usuario

l{a: java(ohjeto)

X

S dava
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crearReporte()

2: capturarDatosReporte( ) 5. adicionarReporte(reporte)
— —
3: crear(nombre,
1. crear( ) BaseDatos, Takblas)
;% l - IUReporte l . GestorReporte
- Usuario
4. Reporte(nombre,
BaseDatos, Tablas)
- Reporte
conectar()
datosConexion{normbre, login, password, ip,
puerto, basesdatos)
= CIJConectar

- Lsuario

l{ conectar( )

A

- Postgres

datosConexion(nombre, login, password, ip, puerto, basedatos)

walidar()

—=
datosConexionfnombre, login, password,
ip, puerto, basesdatos)

% = UConectar
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cerrarConexion()

CEMrarCanexian)
= . GestorConexion
- Usuario
modificarBD()
2: datosBD{nambreBD, descripcion)
—
1. modificarB0{) m 3. modificarBD(nombre, descripcion)

% _UBaseDatos -

S Usuario

. BaseDatos

cerrarBD()

1. cerrarBDiBaseDatos)
—

l/ & BaseDatos(nombreBD, descripcion)

- GestorBD

4: ejecutarsentencialSentencias0L) l/

CUConexion

6. gjecutarm)

7 desconectar( )

5. conectar( )

X

: Postgres

_GestorBD

S Usuario
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abrirScript()

2 capturarDatosArchivol )

Oy

12 abrir()
;(2\ = - IUGuardar
- Usuario

3 archivu[]T
SGA
cerrarScript()
1. Cerrarscript( )
= . Gestorscript

s Usuario

guardarScript()

2 capturarDatosArchivol )

—
1. almacenar( ) m
% = IUGuardar

“Usuaria

3 almacenar({archivo, ubicacion) l,

x
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abrirArchivo()

2 capturarDatosArchivol )

Dl

1. abrir()

% S UGuardar

S Usuario

3: archival)

Ho——

D SGA

almacenarJava()

2 capturarDatosArchivol )

—
1 almacenar( ) m
% > - IUGuardar

S Usuario

3. almacenar(archivo, ubicacion) l}

A
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8.3.2 Diagrama de Clases

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 5

Modelo Conceptual GRFPostgres

Figura 7

Diagramas de Colaboracién

Figura 8. Diagrama de Clases

IULlavePrimaria UCampo IULlaveFaranesa

S

IUVISOrEStructura

/7/ IUMostrarensaje

Carmpo IUTahla

IUvisoriensajes Guardar

Compilador

\

Tabla GestorTabla

/ \ VisorvistaPrevia
BaseDatos IUCanexion Sentinela GRFPostgres |
—— e
fo——— | visorDisefio
GestarBD IUBaseDatos VisorCodigo
Script Gestorscript GestorReporte
\L GestorConexion
IUFormulario IUReparte Reporte [
IUScript / /
IConectar Conexion GestorFormulario Farmulario
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Detalle del Diagrama de Clases

Figura 9. Detalle del Diagrama de Clases

BaseDatos

@nnmhreEﬂD o String ="
ﬂ}usuariu . String ="

& constrasena - otring =
&ip : String = 127.0.0.1
&puerto ; String = 5432
&tablas - Wector = null

¥BaseDatos(nombreBD : String, usuario : String, ip © String, puerto : String, contrasena : String)
%adicionarTablajtabla : Tabla)
%climinarTabla(normbreTabla : String)

Campo

BonombreCarmpo © String

Ebtipo : String

%tamano : String

&snulo - Boolean = False
EwalorDefecto - Boolean
&sllavePrimaria - Boolean = False
&llaveForanea : Boolean = False

®Campolnombre ; String, Tipo : String, tamano © String, valorD : Boolean, nulo : Boolean, llaveP : Boolean, llaveF : Boolean)

Carmpiladar

&compiladar ; String = javac.exe
&interprete : String = java.exe
&slibrerias - Wector

Scompilar(ohjeto ; Ohject)

Faormulario

&snombre ; String

&:haseDatos ; BaseDatos

&stanlas | Wectar

&sfuncioninsercion - Boolean = false
&funcionConsulta ; Boolean = false
EfuncionmModificacion | Baalean = false
&sfuncionEliminacion - Boolean = false

$Fomulario(nombre ; String, BaseDatos | BaseDatos, Tahlas : Yector, funciones ; String)
*modificar{modificacion ; String)
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SestorBD

'%hases[)atns 2 %ector = null

$GestarBD)

%crearBD(nombreBD © String, usuario : String, contrasena ; String, ip ;. String, puerto © String)
%climinar(BaseDatos | BaseDatos)

*cerrarBD(BaseDatos - BaseDatos)

¥identificarBD(normbre : String, usuario © String, contrasena ; String, ip : String, puerto : String)
¥adicionarBD(BaseDatos : BaseDatos)

SestorFarmulario

¥crear(nombreFormulario © String, BaseDatos : BaseDatos, tablas ; Vector, funciones © String)
adicionarF ormulario(formulario © Faormulario)

eliminarForrmulariofformulario : Forrulario)

%cerrarFormularioiformulario : Formulario)

¥rmodificarF ormulario(formulario © Formulario)

®rrostrar)

Sentinela

SrunConexiones()
SrunED()
*run()

GestorReporte

%crear(nombre ; String, BaseDatos : BaseDatos, Tablas © Vector)
%adicionarReporte(reporte © Reporte)

climinar(reporte : Reporte)

%cerrarReporte(reporte - Reporte)

*rmodificarReporte(reporte © Reporte)

®rmostrar))
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GRFPostgres

&gestor]  GestorBD
&qestorFormulario - GestorForrmulario
&qestorReponte ; GestorReporte
@Furmularins S Nector

&Reportes - Wector
Egestorintegridad | Gestordntegridad
cenB0 : IUBD

gvenTabla ; [UTabla
grenFormulario ; IUFarmulario
gvenReporte : IUReporte
grenGuardar ;- IUGuardar
gvenScript @ IUScript
Ewizomensajes | I0Visoensajes
&scormpilador : Compiladaor

Scompilar)

S CapturarObjetof)
ejecutar)

®climinarF orrmulariof)

SeliminarReportel)

ScapturarBO))

ScapturarF ormularios))

%capturarReportes()

®rraing)

GestorTabla

%crear(nombre : String, BaseDatos © BaseDatos, campos  Vector, llavePrimaria : LlavePrimaria, llavesForaneas @ Vector)
%adicionarTabla(Tabla)

®eliminar{nombreTabla : String, BaseDatos | BaseDatos)

’modiﬂcar(numhre : String, baseDatos : BaseDatos, campos @ Wector, llavePrimana : LlavePrimarna, llavesForaneas : Wector)

ILBaselatos

Screar()

®capturarDatosB0()

“datnsElD(nnmhreElD : 3tring, usuario : String, contrasena : String, 1p @ String, puerto : String)
Syalidar()

climinar()

%identificar()

IUCampo

ScapturarluevoCampal)

®datosCampo(nombre  String, tipo : String, tamano : String, valorDefecto © Boolean)
Serear)

ScapturariodificarCampocampo © Campo)

Srodificar])
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IUConexion

®ojecutarSentencialSentenciaSaL  String)

IUFarmulario

Serear)
ScapturarDatosF()
SdatosFormulationombreF ormulario © String, BaseDatos | BaseDatos, Tablas | Wector, funciones © String)

Palidar)

IUGuardar

®almacenar)

ScapturatDatosArchivol)

SdatosArchivoinombreArchivo © String, ubicacion © String)
Wealidar])

IULlzveForanea

ScapturartuevallaveF()
*datosLlaveF (nombre © String, tablaOrigen : Tabla, camposQrigen © Yector, camposDesting | Wector)
YcapturarodificarllaveF (llaveForanea © LlaveF oranes)

lULlavePrimaria

ScambiarLlaveP(llavePrirmatia ; LlavePrimaria)
®datosLlaveP(nombre : String, carmpos © Vectar)
Pcambiar

[Uktostrariiensaje
_%tipn : String

Sconfirmar(respuesta © int)
$retornarConfitnacion(respuesta © int)

IUReparte

®crear)

%capturarDatosReportal)

®datosReporte(nombre © String, BaseDatos : Vector, Tablas ; YWector)
Byalidar()
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IUScript

®datosScriptfnaombre © String, ubicacion : String)

Byalidar

®datosUsuario(nombre © String, contrasena ; Steing, ip : String, puerto © String)

®ejecutar])

ScapturarDatosScript()

%cspecificacionesScriptiBaseDatos : BaseDatos, Tablas © Yector, Campos © Wector, datos © Boolear)
Sgenerar]

IUTahla

®nuevoCampol)

®almacenarCampoicampo : Carmpa)
*rmodificarCarmpoicampo - Carmpo)
®climinarCampolcarmpo © Carmpo)
®nuevallaveF oraneal)

®almacenarllaveF ()

*rmodificarllaveF (IlaveForanes © LlaveForanea)
®climinarLlaveF{llaveForanea : LlaveForanea)
Screar)

®cambiarllaveP ()
®cambiarllaveP(llavePrimaria : LlavePrimaria)
YeliminarLlaveP()
climinarLlaveP(llavePrimaria : LlavePrimaria)
®capturarDatosTablal)
®datosTabla(nombreTabla ; String, BaseDatos | BaseDatos)
Syalidar])

®climinar

®rmodificar()

IUVisorEstructura

®operacionfobjeto ; Object)
ejecutar{operacion : String, objeto : Object)
rrostrarEstructural)

IUvisarvensajes
&seleccion ; Integer

¥rmostrariensaje(Mensaje | String, tipo © Integer)

Feporte

anmhre ; String
%BasesDatus S Wector
LQ>ta|:u|as S Wector
&codigo © Stirng

$Reportefnombre © String, BaseDatos © Yector, Tablas : Yector)
®rmodificar(modificacion © String)
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Tahla

%nnmhre : String

%campos S Nector
%IIaveF‘rimaria : LlavePrimaria
%IlavesForaneas S Nector

’Tabla(nombre . String, BaseDatos : BaseDatos, campos : Vector, llavePrimaria : UlavePrimarnia, llavesFaraneas : Yectar)
Srodificar(campos  Vector, llavePrimaria © LlavePrimaria, llavesForaneas © Yector)

isorcodigo

Frodificacion()
®actualizar(formulario ; Formuolario)
®actualizar(reporte © Reports)

YisorDisefio

Srnodificacion)
®actualizarfforrmulario ; Formulario)
®actualizarfreporte  Reporte)

YisorvistaPrevia

®actualizar(reporte © Reporte)

Gestorscript

ScorrarSeript()
abrirScript()
®ejecutarSeript])

Script

_l%nnmbre
l%uhicacinn
Econtenido

®Seript(nombre, ubicacion, contenida)
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[UConectar

®datosConexion(nombre, login, password, ip, puerto, basesdatos)))

GestorCaonexion
EvctConexiones

®crearConexion()
®cerarConexion()

Conexion

_l%numbre

usuatio
&password

Ip
Q}puer’[o
ErtBasesDatos

¥Canexion{nombre, usuario, password, ip, puerto, vetBasesDatos)

134



8.3.3 Diagrama de Paquetes de Arquitectura

Figura 10. Arquitectura del Sistema

Documento numero Titulo
Figura 5 Modelo Conceptual GRFPostgres
Figura 7 Diagramas de Colaboracién
Figura 8 Diagrama de Clases

(GUI)

LOGICA DE LA APLICACION

onnectivity
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Esta arquitectura consta de cuatro capas, las cuales son:

INTERFAZ GRAFICA
DE USUARIO

La herramienta proporciona una interfaz
gréfica al usuario de tipo MDI, con ventanas
internas hijas, area de trabajo, arbol de
estructura, visor de mensajes, menus Yy
barras de herramientas; la cual le permite al
usuario una interfaz agradable y de facil
manejo

LOGICA DE LA
APLICACION

Las clases que componen la logica de la
aplicacion permiten el control y gestion de las
Bases de Datos y sus estructuras, asi como
de los formularios, los reportes y el
funcionamiento de la aplicacion en general.

Brinda una interfaz con el servidor de Base
de Datos, en este caso Postgres, para lo cual
se utiliza el drive apropiado para conectarse
con este sistema en particular.
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En esta ultima capa se encuentran sistemas que interactlan en operaciones
diferentes pero complementarias en los distintos modulos que posee la

herramienta.

POSTGRES

Base de
Datos

ARCHIVOS

Archivos

Archivos.java | |Archivos.class

Postgres es el cargado del manejo directo
sobre las bases de datos, la herramienta se
encarga de interactuar con él y suministrarle
al usuario una forma facil y amigable de
interactuar con él, las bases de datos y sus
estructuras.

El sistema gestor de archivos interviene en la
construccion de Scripts, formularios vy
reportes, este sistema varia de acuerdo al
sistema operativo actual en el que esta
instalada la herramienta, ya que Ila
caracteristica de aplicativo Java le permite al
sistema ser instalado en diversos sistemas
operativos.

En la herramienta se permite la compilacion y
ejecucién de los programas java que se
estén construyendo en la misma (formularios
y reportes), en este momento interviene el
compilador y el intérprete de java.
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Figura 11. Paquetes

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Documento numero

Titulo

Figura 5 Modelo Conceptual GRFPostgres

Figura 7 Diagramas de Colaboracion

Figura 8 Diagrama de Clases

Paquete principal GRFPostgres

]

GRFPOSTGRES

1]

1

Editor de Base
de Datos

Editor de
Formularios

Editor de
Reportes

1

Utilidad

]

Interfaces
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EDITOR DE BASE DE DATOS

Carmpo

Tahla

IULIavePrimaria

IUCampo

N

BaseDatos

IUConexion

/N

IULlaveForanea IUTabla ZestorTabla GestarBD ILBaselDatos
GestarCanexion GRFPostgres Gestorscript

SN TN TN

Conexion

IUConectar

IUScript

Script

139




EDITOR DE FORMULARIOS

GestorFormulario Formulario [LUFormulario
YisorCodigo YisorDisefio
GRFPostgres
EDITOR DE REPORTES
SestorReporte Reporte | . IUReporte
YWisorDisefo VisorCodigo YisorvistaPrewvia

GRFPostgres

\&/
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UTILIDAD

Sentinela Compilador
IUConexion GRFPostgres
INTERFACES
IUGuardar
GRFPostgres
IUvisorEstructura Ivisorensajes IUMostrarkensaje
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9. RESULTADOS

Como resultado de este proyecto de investigacién y desarrollo se obtuvo una
Herramienta Gréafica para el motor de Base de Datos Postgres, llamada
GRFPostgres; desarrollada bajo la filosofia de UML, programada en el lenguaje
JAVA, conformada por los siguientes modulos principales: Editor de Bases de
Datos, Editor de Formularios; y dos modulos complementarios: Utilidad e
Interfaces.

La Herramienta esta constituida como un paquete completo, bajo la licencia de
software libre, y puede ser instalado en diversas plataformas gracias a estar
programada en JAVA.

9.1 QUE HACE LA HERRAMIENTA

La version de la herramienta que concluyo con este trabajo, en el modulo
relacionado con la edicién de estructuras SQL sobre el motor de base de datos
PostgreSQL, permite realizar las siguientes operaciones:

Operaciones relacionadas con bases de datos

[ Abrir una base de datos. Seleccionada una conexién establecida en la
herramienta, abrir una base de datos existente en el motor PostgreSQL
escribiendo el nombre de la base de datos respectiva

Crear una base de datos. Seleccionada una conexion establecida previamente
en la herramienta crear una nueva base de datos, suministrando entre otros
datos: el nombre de la base de datos, una descripcion, permitiendo escoger un
espacio de tablas, un juego de caracteres de codificacion, una plantilla de
tablas y escribir el duefio de la base de datos.

Eliminar una base de datos. Seleccionada una base de datos previamente
identificada o creada en la herramienta, eliminarla del motor PostgreSQL,
pidiendo la confirmacion de la operacion por parte del usuario.

Operaciones relacionadas con tablas:

Crear una tabla. Seleccionada una base de datos, previamente identificada en
la herramienta, crea una tabla en el motor postgreSQL y la registra en la
herramienta, entre los datos que el usuario puede manipular al crear una tabla
estan:

El nombre, el manejo de OIDs, el espacio de tablas, la herencia entre tablas
Puede adicionar y eliminar campos con su interfaz apropiada en la cual se
especifica: El tipo, el tipo especifico, dependiendo del tipo escogido, la
precision y la escala, el valor por defecto y si el campo permite valores nulos o
no.
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Puede adicionar y eliminar restricciones, de diferentes tipos como son:

1) Llaves primarias: con una interfaz especifica que permite al usuario escoger
el o los campos que formaran parte de la llave primaria.

2) Llaves foraneas, en su respectiva interfaz el usuario puede ademas de
proporcionar el nombre, escoger la tabla referencia y la concordancia entre
campos de ambas tablas, otras opciones a especificar en esta interfaz
incluyen: el nivel de coincidencia, la accion al eliminar y/o al modificar un
registro

3) indices Gnicos y restricciones de chequeo, cada uno con la interfaz
apropiada para definirlos.

Editar una tabla. Seleccionada la tabla, la herramienta cuenta con la interfaz
apropiada para modificar los campos y las restricciones de la tabla, algunas
caracteristicas de la tabla no se pueden modificar, pero se informan al usuario.

Eliminar una tabla. Seleccionada la tabla, la herramienta presenta una interfaz
gue permite escoger el modo mediante el cual se eliminara una tabla,
restringido o en cascada.

Como se puede apreciar lo que hace la herramienta en el modulo Editor de Base
de datos, es basicamente capturar la informacién de una sentencia SQL especifica
a través de una interfaz grafica apropiada, dicha sentencia puede ser para crear,
modificar o eliminar una estructura de base de datos, después la herramienta la
transforma a una sentencia SQL textual valida, y utilizando el JDBC apropiado
para el motor de base de datos PostgreSQL, ejecuta dicha sentencia SQL
construida. Este mecanismo, implementado en la herramienta, es eficiente porque
efectivamente realiza los cambios necesarios en el motor, pero adicionalmente se
debe tener en cuenta que la herramienta posee el mecanismo apropiado para
conservar la coherencia entre el motor y la informacién relacionada que la
herramienta registra.

La version de la herramienta en el modulo de Formularios permite realizar las

siguientes operaciones:

Crear un nuevo formulario. Seleccionado una conexion, una base de datos y
una tabla, y proporcionando un nombre de formulario y un titulo, se genera un
formulario con un solo control ya incluido, un control que conecta al JDBC de
PostgreSQL, usando los datos de conexion seleccionados por el usuario.

Generar un formulario. Seleccionando una conexion, una base de datos y una
tabla, escogiendo los campos de la tabla cuyos registros se desean manipular
por el formulario y proporcionando un nombre vy titulo para el formulario. Se
genera un formulario con los controles necesarios para manipular los registros
de los campos de la tabla.

Cerrar un formulario. Seleccionado un formulario creado o cargado en una
base de datos en la herramienta al cerrarlo, el formulario se desvincula de la
misma.

Guardar y Abrir un formulario. Un formulario se guarda en lenguaje XML,
referenciado a una base de datos, pero solo queda enlazado a la misma base
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de datos original siempre y cuando la base de datos se cargue en la
herramienta usando una conexién anteriormente realizada y almacenada en la
herramienta. Para abrir un formulario el usuario debe haber seleccionado una
base de datos, en el momento no se hace una verificacion entre la base de
datos seleccionada y la base de datos desde original con la cual se creo el
formulario.

Guardar el codigo JAVA de forma independiente. Permite guardar el codigo
Java generado por la herramienta en un archivo independiente para que el
usuario pueda modificarlo en otra aplicacion.

Compilar y ejecutar el cédigo JAVA. Haciendo uso del compilador e interprete
de JAVA, permitir que el cédigo generado por la herramienta pueda ejecutarse
sobre la misma y que el usuario pueda verificar los cambios realizados

El modulo de formularios fue disefiado para que un formulario ya sea creado o
generado quede enlazado a una base de datos con el propdsito de que los
registros que se manipulen a través de este, estén relacionados por defecto a una
tabla de una base de datos.

Para conseguir tal fin, se disefiaron componentes especiales que controlen la

manipulacion de registros en el formulario, entre ellos estan:

« Un control que establezca la conexion con el motor PostgreSQL a través del
JDBC apropiado con los datos de la conexidn y ejecute una sentencia SQL de
seleccion de todos los registros de una tabla especifica o de acuerdo a la
sentencia de seleccion suministrada por el usuario. Este objeto también
contiene una relacién de cada control del formulario relacionado con un campo
de la sentencia SELECT que origina la coleccion de registros, mediante este
objeto se manipulan el dato del campo en el registro actual, y también se
supervisan el dato mostrado en dicho control de acuerdo con la posicion del
registro en un momento dado.

« Este control tiene ademas una serie de métodos que permiten insertar
modificar y eliminar registros en la tabla seleccionada. Controla si la conexién
con el motor esta abierta o cerrada.

« Las validaciones al insertar, modificar y eliminar un registro son capturadas
directamente desde el motor PostgreSQL.

« Un control con un conjunto de opciones encargado de realizar las operaciones
de insercion, modificacion y eliminacion de registros, este control debe estar
enlazado al anterior y convoca a las operaciones apropiadas para realizar cada
operacion, los mensajes de error que se puedan generar en cada operacion se
obtienen del control enlazado y se muestran al usuario en un cuadro de
dialogo.

« Un control destinado a recibir el dato que se quiere insertar, modificar o
mostrar para un campo de un registro especifico. Este control debe referenciar
al primer control y también debe contener una referencia de un campo que va a
manipular.
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Como aporte adicional al disefio del formulario, se incluyen otros controles que no
estan directamente relacionados con la manipulacion de registros de una tabla,
pero que se pueden programar para realizar otras funciones especificas, y otros
simplemente sirven para el disefio.

El Editor de Formularios se pensé para que pueda incorporar nuevos controles al
disefio de formularios, especificamente controles disefiados por el usuario para la
manipulacion de registros, de esta manera se libera la cantidad de controles que
puede manipular la herramienta. Para realizar esto el usuario debe crear una clase
especial que implemente interfaces de programacion JAVA, ya disefiadas en la
herramienta y que permiten su acoplamiento en la misma. La clase compilada de
dicho componente debe ubicarse en un directorio especifico desde el cual carga
los controles la herramienta.

Otra caracteristica adicional y que permite manipular las propiedades de un control
es el visor de propiedades, que es un cuadro de dialogo mediante el cual el
usuario pueden cambiar las caracteristicas de disefio de un control especifico.
Este visor solo muestra los atributos de disefio de un control de acuerdo a lo
detallado en la clase que carga la herramienta relacionada con el control.

En cuanto a la manipulacion del cddigo JAVA generado, se analizo la estructura
de archivo de programacion realizado en este lenguaje, la estructura un archivo
JAVA es siempre la misma. Una clase publica principal cuyo nombre es el mismo
del archivo JAVA, y opcionalmente una secuencia de clases secundarias no
publicas definidas a continuacion.

Cada clase también posee una estructura definida, unos atributos, un método
constructor y una secuencia de meétodos opcionales. Una clase puede
opcionalmente también tener clases internas declaradas.

La declaracion de una clase en este lenguaje tiene una semantica definida, asi
como la declaracion de un atributo global a la clase, de un método constructor y de
un meétodo especifico, todo esto es parte de las reglas de produccion del
compilador del lenguaje JAVA. Esta semantica se tuvo en cuenta para disefar el
visor de codigo, un cuadro de dialogo mediante el cual se puede modificar el
codigo generado parcialmente.

Todo esto se logro usando la tecnologia Beans, incorporada en la plataforma
JAVA, este conjunto de procesos, proporciona los medios estandar para crear los
componentes de tal forma que JAVA posteriormente, pueda retornar la descripcion
de cada propiedad del mismo, el método de ese componente que permite
modificar dicha propiedad y leer su valor actual. Ademas retorna la descripcion de
cada uno de los métodos que un componente tiene registrados, la descripcion de
cada uno de los parametros que debe recibir dicho método. También retorna la
descripcion del conjunto de eventos registrados para ese componente.

Es conveniente aclarar, que el codigo generado para un control por el editor de
formularios cuando se crea, o se modifica una de las propiedades no se puede
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alterar por el editor de codigo de esta manera se garantiza la coherencia entre lo
gue se muestra en el disefio con lo que se muestra en el cédigo.

Ahora, también se permite guardar el formulario disefiado a través de la
herramienta usando el lenguaje XML, JAVA ofrece la posibilidad de guardar y
posteriormente leer un archivo con este formato, pero ademas permite que un
objeto pueda almacenarse en este formato conservando los valores de las
propiedades del mismo, y luego, al momento de leerlo se pueda reconstruir dicho
objeto con las propiedades almacenada. De esta forma se guardan los formularios
y posteriormente se pueden abrir, siempre y cuando se enlacen a una base de
datos especifica.

El modulo Editor de Reportes, se analizo y disefio, incluso se programaron
algunas interfaces que se utilizarian en la herramienta pero debido a la dimensién
del proyecto, y tras haber cumplido e incluso extendido en mas de una ocasion el
periodo propuesto para el desarrollo del mismo no se logro terminar la
implementacion del modulo. En versiones anteriores de la herramienta el modulo
alcanzo a ser implementado.

Algunos modulos complementarios pero trascendentales involucran la edicion de
scripts, se entiende por un script un archivo con un conjunto de instrucciones SQL,
con operaciones como la generacion de scripts sobre estructuras de la base de
datos registradas en la herramienta, la exportacion de un script en archivos que se
puedan manipular a otros motores y la importacion de un script externo para ser
ejecutado en la herramienta.

La ejecucion de un script utiliza el mismo mecanismo implementado para la
ejecucion de sentencias SQL construidas a partir de interfaces graficas de usuario.

Otro modulo importante es la Gestion de Conexiones, una conexion es un
elemento importante en la herramienta, en ella se obtienen los datos mediante los
cuales se la herramienta se conecta con una o mas bases de datos que se
relacionen con los datos de una conexion.

La herramienta permite crear nuevas conexiones y cerrar conexiones existentes,
ademas con cada operacion realizada verifica la coherencia herramienta — motor
PostgreSQL.

9.2 ESPECIFICACIONES DEL DESARROLLO

Al finalizar este proyecto, la herramienta esta desarrollada, de acuerdo a las
siguientes especificaciones:

Utilizando el lenguaje de programacion JAVA2, utilizando el JDK (Java
Development Kit) versionl.5, utilizando especialmente las librerias:

«6 java.sql;

« java.beans;
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«5 javax.swing: Libreria grafica para la creacion de interfaces de usuario. Entre
las ventajas que posee: un amplio conjunto de controles de disefio, la
navegacion con el teclado entre ellos es automatica, cualquier aplicacion Swing
se puede utilizar sin ratén, sin tener que escribir ni una linea de cdédigo
adicional. Las etiquetas de informacion, o "tool tips", se pueden crear con una
sola linea de cddigo. Ademas, en Swing la apariencia de la aplicacion se
adapta dinamicamente al sistema operativo y plataforma en que esté corriendo.

«% java.io;

« java.lang.reflect;

Utilizando el JDBC (Java Data Base Connectivity) version 3.0, compatible con el
motor de base de datos PostgreSQL.

La l6égica de programacion se desarrollo teniendo en cuenta la compatibilidad con
el motor de PostgreSQL, version 8.0, que trabaja sobre el sistema operativo
Windows en la version XP.

Las pruebas finales se realizaron ejecutandose la herramienta en el sistema
operativo Windows XP.

9.3 REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

La version de la herramienta que se desarrollo con este proyecto, requiere para su

instalacién y funcionamiento:

En el software:

« Instalar el motor de base de datos PostgreSQL versiéon 8.0, sobre la cual fue
probada la herramienta

« Realizar la configuracion necesaria para levantar el demonio postmaster, con la
opcion adecuada para que postgreSQL levante el puerto o socket para hacer
transmisiones via TCP/IP.

« En el momento se entrega la herramienta con su codigo fuente y los archivos
compilados correspondientes, por lo tanto la ejecucion de la herramienta se
debe hacer utilizando el archivo interprete de JAVA, java.exe para la version
SDK 1.5, en futuras versiones se creara el instalador de la herramienta para
usar en su ejecucion la maquina virtual del sistema donde se instale.

En el hardware:

« Un computador con 5 MB disponibles en disco duro para instalar la
herramienta, en memoria RAM minimo 128 MB, pantalla, teclado y Mouse.

9.4 MANUAL DEL USUARIO DE LA APLICACION
La herramienta GRFPostgres, inicia con una interfaz de usuario principal de tipo

MDI, que encapsula las demas interfaces de usuario y cuadros de dialogo,
liderando y controlando las operaciones ha realizar.
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Esta ventana principal se divide en cuatro secciones: Menus y Barra de
Herramientas, Arbol de estructura, Area de trabajo y Visor de Mensajes.

Figura 12. GRFPostgres — Interfaz Principal

GRFPostgres - Herramienta Grafica para el motor de Base de Datos Postgres = x|

Archiva  Mer SQL Script  Base de Datos  Formulario Java  Wentana  Awuda
gd | HBEeHR | DB@B | FES | %

S B LE IS OBEFARMM= | HES |
e EEslructuIa

E-48 Conexiones
EQ Conexionl
= bd
o e Tabls

E t1
=-[55] Formularios
5] FormularioZ. <l
& g Scripts
E & Caonexion2
- colegio
=
L] alurnno
=55 Formularios
[T frndslumno.ml
-] Formulario <l

L g Scripts

Tablas

/% Mensaies GRFPostares | &, Mensajes Compilacién Jav

Sk establecio con exito la conexian: Conexion2, con el motar Postgres
WE| script soipt] ha sido creado con exito

=l
| sciipt 3 ha sida creada con exito
¥E| sciipt 3 ha sido creada con exito

[

“¥El sciipt 3 ha sida creada con exito

A continuacién se explicaran con mas detalle cada una de las secciones del
aplicativo.

1. Menus y Barras de Herramientas. En la parte superior de la ventana principal
se encuentran los menus y las barras de herramientas, cuya funcién es la de guiar
al usuario hacia las funciones y operaciones que realiza GRFPostgres.

Aqui se encuentran ocho menus con sus respectivas operaciones: archivo, ver,
base de datos, tabla, formulario, reporte, herramientas y ventana; y dos barras de
herramientas: principal y de disefo.

En los menus se encuentran:
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Figura 13. Menus y Barras de Herramientas

Archivo  Mer S0L Script  Base de Datos  Formulario Jawa  Yentana  Ayuda

gdg | UpHZHAPr | D@8 | @EFH | 1w
G R Lbn D e 0ORTAREMFM= | BES | [

Menu Archivo. En este menu se encuentran: Conectar, Desconectar, Desconectar
Todo, Conexiones Recientes y Salir.

Menu Ver. Opciones de visibilidad como vista de las diferentes barras de
herramientas y secciones de la herramienta.

Mena SQL Script. Operaciones relacionadas con script como son: Abrir SQL,
Guardar SQL, Nuevo SQL, Exportar SQL, Cerrar SQL, Ejecutar.

Menu Base de Datos. Menu con operaciones sobre las bases de datos como son:
abrir BD, cerrar BD; y operaciones sobre bases de datos y tablas como son: crear,
editar y eliminar.

Mena Formulario. Contiene las operaciones que pueden realizarse sobre los
formularios como son: nuevo, generar y cerrar, ademas de abrir, guardar, guardar
como Yy recientes formularios abiertos.

Menla Java. En este menl estan las siguientes operaciones: Guardar Java,
Guardar como Java, Compilar, Iniciar, Terminar y Configurar.

Menu Ventana. Encapsula las operaciones de vision de ventanas hijas MDI que se
encuentren actualmente visibles en el area de trabajo de la ventana principal.
Estas operaciones son: Cascada, vertical, horizontal, minimizar, cerrar, cerrar
todas y seleccion de ventanas.

Menua Ayuda. Con las opciones de ayuda GRFPostgres y acerca de GRFPostgres.

En las barras de herramientas estan:

~ Barra Base de Datos. Con subgrupos de conexiones, scripts, bases de datos,
tablas y ayuda.

« Barra de Formularios. Las operaciones basicas que se pueden realizar sobre
los formularios.

« Barra de Disefio de Formularios. Con elementos basicos Swing, para disefiar
formularios, ademas de elementos propios de la herramienta relacionados con
el manejo de bases de datos.

2. Arbol de estructura. En el arbol de estructura se pueden observar un nodo
principal del cual se desprenden las conexiones, dentro de cada conexion se
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observan las bases de datos que la componen, en cada nodo base de datos se
tienen tres nodos: tablas, formularios y scripts. En cada uno de los cuales se listan
las tablas, formularios y scripts relacionados con la base de datos
correspondiente.

Cada uno de los nodos proporciona al dar clic derecho un menu emergente con
opciones tipicas de ese objeto. Ejemplo: en el nodo Base de Datos se
proporcionan las opciones de editar, cerrar, eliminar y nueva tabla, ademas de una
opcion de expandir o contraer que permite ver u ocultar los nodos hijos
respectivos.

Figura 14. Arbol de estructura

{.a' E Estructura
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EIEl T ablas
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=5 Farmularios
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- [T Formularial.xml
{ﬂ Scripts

Tablaz

3. Area de Trabajo. En esta area de trabajo se encontraran las ventanas hijas
MDI, sobre esta parte de la ventana principal se aplican las opciones del menu
ventana. Estas ventanas hijas son: la vista de formularios compuesta de vista
codigo y disefio, fichas técnicas de los elementos: conexiones, base de datos,
tabla script.
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Figura 15. Area de Trabajo
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4. Visor de Mensajes. En este elemento constituido por dos interfaces
diferenciadas por pestafias la herramienta emite mensajes de registro de las
operaciones que se realizan. La primera pestafia representa los mensajes propios
de la herramienta, mientras en la segunda se tienen los mensajes emitidos por el
compilador Java en procesos de compilacion y ejecucion.

Figura 16. Visor de Mensajes

/% Wenzaies GRFPostgres | . Menzajes Compilacicn JAva

*PEl script ¢ ha sida creads con exita ;I
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w g g oo g
¥ Se establecio con exito la conexion: Conexion, con el motor Postgres

9.4.1 Editor de Base de Datos. El editor de base de datos esta conformado por
las operaciones basicas que se puedan realizar sobre las bases de datos y sus
estructuras: como son tablas, campos, llaves primarias y foraneas, indices Unicos

y restricciones de chequeo.

Las operaciones que se pueden realizar son: abrir, crear, editar, cerrar y eliminar
sobre bases de datos; crear, modificar, consultar y eliminar sobre tablas, campos,
llaves primarias y foraneas, indices Unicos y restricciones de chequeo.
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Para el manejo de Bases de Datos existen interfaces de tipo cuadro de didlogo, en
la cuales se pueden realizar las operaciones respectivas anteriormente descritas.

Figura 17. Interfaz para crear Bases de Datos
Nueva Base de Datos x|
crear Base < % (Rfrosgre™

de Datos W=

* Avanzadol @ SDLl

Hombre de la Base de Datos: I

Propietario / Maguina {IP): Iadministrador #127.0.0.1

Descripcion de Base de Datos:

Aceptar | LCancelar |

En cuanto a las tablas se tiene interfaces para crear, modificar y eliminar.
Esta interfaz se divide en cuatro secciones:

« Seccion General

« Seccion de Campos

6 Seccion de Restricciones
«% Seccion de SQL
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Figura 18. Interfaz de creacion de Tabla

Mueva Tabla

x|
| —" E— Ve
crear Tabla g\‘ (R prosire®

& Generall [% Camposl Heslriccionesl @ SDLI

Nombre de Tabla: I

Base de Datos/Usuario: Ibd / administradar

[~ Posee OIDS (incluir identificadores de objeto dentro de la tabla)

" Espacio de Tablas: ng_default

[~ Hereda de; [~ Copia de:

e |

| Aceptar | Cancelar |

Para la asignacion y modificacion de campos se tiene el siguiente cuadro de
didlogo que se desprende de la interfaz de tabla, en el cual se pueden entrega
datos del campo como son su nombre, tipo, tamafio si aplica, valor por defecto y

otros datos de informacién como nulos, duplicados.

Figura 19. Interfaz de Campo

Nuevo Campo

x|

AMPO b

GEFPostgresceb

Hombre del campo: |

|

Tipo: Numerico ;I Tipo especifico: |numeric
Tamafio de almat iento; [varable Rango: [5in limite

Descripcion tipo datos: i P ) ;I
[precision hasta de 1000 digitos)
[tipo de datos especificado por 3QL) j

Tamaiio {opt): I Precision {opt): I Escala (opt): I

Valor por defecto del campo: |

[” No permitir insertar valores nulos en este campo

i Aceptar | Cancelar
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En cuanto a restricciones se tiene una interfaz en la cual el usuario define su
nombre y los datos que la componen; esta interfaz es dependiente de la interfaz
de tabla.

Figura 20. Interfaz de Restriccidn

Nueva Restriccion de Tabla x|

RESTRICCION T

Nombre Restriccion: | Tipo: I 'l
Especificaciones Llave Foranea
Tabla de Referencia: ft21 =l

~Campos de la Llave Foranea
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|
=
Campo Local: I hd Campo Referencia: I 'l
[
[
[

Afiadi | Elirninar |
[~ Hievel de Coincidencia de la llave Foranea: |Coincidencia Simple
" Accion al Eliminar un registro relacionado: |Ninguna accion
[~ Accinh al Modificar un registro relacionado: |Ninguna accion
[ Diferir la implementacion de esta Restriccidn Tiempo diferido: IW
Aceptar | Lancelar |

9.4.2 Editor de Formularios. El editor de formularios en cuanto a interfaces se
trata se compone de una estructura mas compleja. En primer lugar se posee un
asistente que guia al usuario para la generacion automatica de formularios
relacionados con una o varias tablas de una base de datos.
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Figura 21. Asistente en la generacion de formularios

Generar Formulario

ﬁ Generar Formu [ario

Genera un formulario deacuerdo con los campos de |a tabla

seleccionada.

Comexion  Campos | Datos del formulariol

E zcoja loz campos de laz tablas seleccionadas.

Loz campos no nulos y llaves ya estan seleccionados.

Mombre

Tipo

|

v

kel alum

Aceptar I

Cancelar I

Luego de este asistente se pasa a dos vistas del formularios: una vista de disefio y
una vista codigo, en estas vistas que se encuentran como ventanas hijas en el
area de trabajo, el usuario puede realizar modificacion a su gusto, guardar el
formulario como archivo independiente JAVA, compilar dicho formulario, e incluso
verlo en ejecucion desde la herramienta.

Vista de disefo. En esta vista se pueden realizar modificaciones de disefio sobre
el formulario. Se presenta una imagen del formulario, sobre la cual el usuario
puede mover elementos como cajas de texto, etiquetas, combos, etc. y modificar
las propiedades de estos elementos a través de una ventana de diadlogo dispuesta
para este trabajo, como son colores de fondo y texto, nombres, ubicacién, tamafo,

etc.
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Figura 22. Vista de disefio de un formulario

EE Base de datos: colegio - Formulario: .\, Formulario2.xml ===l
Dizefia | Cédigo |

narn_alurn: I Insertar
cod_alurn: I Editar
tel_alum: I Beqistrar
L]
Elimirar
LCancelar
[1Paner =l
| Genersls | Informacien|
HSB| REE| =
lignment: CEMTER_ALIGHMENT hd —
alignment’; CEMTER_ALIGHMENT hd
autozcrolls: falze Jid [
Reciente: background: I:‘ |[21 2,208, 200] =
border:
debugGraphicsOpti...|MOME_OPTION hd
dobleBuffered: true hd
enabled: true hd LI

o

Ti
11PN

Wista previa

|Il.§'7 |

5
=]
m

-

D Texto de ejemplo Texto de ejempla

Aceptar I Cancelar | Bestablecer |

Vista codigo. En la vista cddigo el usuario tiene una vision del cédigo Java que se
genera para el funcionamiento de este formulario, también puede adicionar codigo
de eventos y métodos, a través de un cuadro de didlogo dispuesto para eso.
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Figura 23. Vista cédigo de un formulario

iF Base de datos: colegio - Formulario: .\Formulario2.xml

Disefin  Cddigo

===

import javax.swing. *;

import Jjavax.swing.event.w ;

import javax.swing.hborder.*;

import java.awt.¥:

import Jjava.awt.event.®; ” L

import javad. s

Paquetesl Clasel Wariables  Metodos | Evenlosl

public class FormularioZ extends JFrame

{ Madifique laz procesaos de la clase.

Jjawvad.DData DDatal:
javax.swing.JLabel JLabell; etada: Isa\ir j
Jawad.DTextField DTextFieldl:
Javax.swing.JLabel JLabelz:
javad.DTextField DTextFieldz;
javax.swing.JLabel JLakel3: Yisualizacidn: |Dubllc Ll
jawvad.DTextField DTextField3; . .
javax.sving.JPanel JPanslZ; I static [ abstract I final
Jawvax.swing.JScrollPane J3crollPanel:
javad.DOperations DOperationsl;
Jawvax.swing.JButton JButtonl;
Jjavax.sving.JPanel JPanell:

public FormularioZ () Mombre: Isalir
{
inicializaf():
i

|| Parametros | Excepciones I Cédigol

I~ native [~ synchronized

Tipo devvuelta: Ivoid

public void inicializal)
1

Dbatal = new javad.DData(); Sdicionar, Modifizar Reaistrar Elimitiar

Cancelar |

JLabell = new javax.swing.JLabel():
DTextFieldl = new javad.DTextField():;

JLabelZ = new javax.swing.JLabel():

]

A parte de la generacion automatica de formularios por medio del asistente, el
usuario puede generar un nuevo formulario en blanco para ser completamente
disefiado a su gusto en las vistas de disefio y codigo. Para esto esta la opcion

Nuevo en el menu formulario.

9.4.3 Conexiones y Scripts. Estas secciones de la herramienta permiten el
manejo de conexiones y de script de estructuras de bases de datos y tablas. La
seccion conexiones permite operaciones como crear y cerrar conexiones. La
seccion de scripts tiene acciones como: nuevo Script, exportar Script, guardar

Script, y ejecutar.
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Figura 24. Interfaz de conexion

Conectar

X

Conectar gL (Rprosge™

Nombre de la conexion:

Usuario o login:

Contrasefia o password:
Madguina (direccidn IP):
Puerto escucha Postyres:

Base o bases de Datos:

ICnnexiom

[

Iadministrador

I**‘k**

f1z7.0.01

|5432

[

Cancelar |

Figura 25. Interfaz de abrir Script

Abrir Script

x|

C

S

] GEFPostgreﬁ')

Ubicacion del Script:
Hombre del Script:

\fista previa del Script:

Ilocuments and Settings\Burbano'Miz documentoshscrptPrusbal . sql Cambiar |

IscriptF’rueba1 aql

——-GRFPostgres
——Script Generado:
——Chijeto Generado:

now_alum text,

tel alum numweric,

CREATE TABLE alwmnof
cod_alum text NOT NULL,

CONATRAINT alww _pk PRIMARY EEY (cod alum)

scriptl
Takbla aluwno

" heeptar | Cancelar

9.4.4 Utilidad e

Interfaces.

Estos moddulos se componen de utilidades

complementarias a los médulos principales descritos anteriormente, entre las que

encontramos:

Guardar Elemento. Para guardar elementos como scripts, formularios y el cédigo
JAVA, se tiene esta operacion a la cual puede accederse desde el menu archivo,
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opciones guardar o guardar como, o desde la barra de herramientas principal. En
ambos casos se lanza una ventana estandar de guardado en la cual se puede
elegir la ubicacion y nombre del archivo.

Figura 26. Ventana Guardar

| cuardar E
Guardar en: I@ Pruebas LI E 5 E'

i@ Formulariol,=ml

i@ FormularioZ, =ml
i@ frmalumno,xml
i@ FrmAlumnoy, xml

Mombre de archivo: |GG TTR Guardar |
Archivos de tipo: Archivo XML [*.xml) ;I LCancelar |

Compilacion y Ejecucion. Estas operaciones se aplican sobre formularios. Se
accede a estos procedimientos a través de la barra de herramientas principal. Y su
funcidon es vincular el compilador JAVA a los archivos JAVA para obtener una
compilacién o ejecucion de los mismos, si ocurre un error este mensaje es emitido
por medio del visor de mensajes en la pestafia de “Mensajes Compilacion JAVA”.

Configurar. En la opcion de configuracion del menu herramientas, se puede

entregar la ubicacion del compilador e interprete JAVA, por medio de una ventana
de dialogo sencilla.
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Figura 27. Ventana de Configuracion

Configuracion JAYA

é, Configurar Java GRerouge

Realice las configuraciones necesarias para compilar v ejecutar
S archivos java

JorenevaaT 50T bievec.cue
rogranehavati 50,01 biiva.cze

C:\ayrchivos de programatPostgreS QLS. 04dbcpos

CAGRFPostgresijava-data jar

Elirina un archivo
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10. TRABAJOS FUTUROS

Una visién global del desarrollo de la herramienta permite concluir que los
modulos implementados hasta la version actual de la herramienta pueden ser
complementados, y desde luego se puede terminar de implementar el Gltimo
modulo de la herramienta relacionado con la Edicion de Reportes.

Algunas de las propuestas cuya implementacion puede realizarse rapidamente
puesto que se analizaron y disefiaron, pero no se terminaron de hacer son:

« Hay muchas otras sentencias SQL que se pueden implementar en la
herramienta a través de interfaces graficas eficientes, pero siempre se
ejecutaran en el motor usando el mismo mecanismo ya implementado con el
JDBC.

«» La perspectiva para el mecanismo que permite la incorporacion de nuevos
objetos para la manipulacion y consulta de registros, es disefiar nuevos
controles apropiados para cada tipo de datos que puede tener un campo, entre
otros: VARCHAR, CHAR, BOOLEAN, FLOAT, DATE, etc., propios del motor
PostgreSQL. En el momento solo se tiene disefiado un control que permita
recibir el dato de un campo que se quiera insertar, modificar o mostrar que esta
funcionado para los tipos VARCHAR, CHAR, BOOLEAN, NUMERIC, INTEGER
FLOAT y DATE.

~ La implementacion de todo el modulo Editor de Reportes, en una version inicial
la cual ya se ha planeado. Entre las caracteristicas proyectadas desarrollar en
este médulo estan:

& El modulo Editor de Reportes se disefio para reutilizar clases y mecanismos
implementados en el médulo Editor de Formularios. Esto se debe a que
ambos maodulos conservan caracteristicas comunes como la manipulacion
de las propiedades de los controles seleccionados.

& Un reporte también estara ligado a una base de datos especifica, un reporte
debe tener la posibilidad de crear un nuevo reporte en limpio con el objeto
que enlaza a la base de datos ya incorporado, o de generar un reporte de
una tabla con los campos seleccionados que formaran parte del mismo. Se
debe solicitar el nombre del reporte y el titulo del mismo. También se debe
especificar la distribucibn del reporte de acuerdo a esquemas
preestablecidos como tabla, columnas, estandar. Pro dltimo la opcién de
cerrar un reporte que desvincula el reporte elegido de la base de datos
desde la cual se origino.
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& La manipulacion de controles relacionados con el editor de reportes es
similar a la desarrollada en el Editor de Formularios, con la diferencia de
que los controles deben ser generados para desempeiiar funciones
especificas de los formularios, como el objeto que permita totalizar y
subtotalizar por atributos siempre y cuando sean de tipo numérico, el
objeto que permite la incorporacion de algunas formulas como la del pie de
pagina, el numero de pagina y la actualizacion de la fecha actual del
reporte. Los objetos que permitan dibujar lineas, dibujar cuadros e
incorporar imagenes.

& El reporte también sera guardado utilizando el lenguaje XML que facilita la
reconstruccion de un formulario cuando se abre en la herramienta, ademas
debe permitir guardar el cddigo fuente JAVA de la aplicacién del reporte,
todo esto se puede realizar reutilizando varias clases ya implementadas del
moédulo editor de formularios. De la misma forma se puede implementar la
compilacién y ejecucion de reportes.

@ La vista de disefio de un reporte estara conformada por los siguientes
objetos: el objeto hoja, que permite manipular la orientacion del papel y el
tamafio, el objeto seccién, un reporte siempre tendrd tres secciones
definidas, la seccion encabezado, la seccion detalle y la seccion pie de
pagina y el objeto linea sobre el cual se ubica los deméas controles que
conforman el reporte

& El editor de reportes incluira una vista previa del reporte que contendra un
objeto disefiado para mostrar las paginas que forman parte del mismo.

& El resultado de un reporte se podra almacenar en formato RTF, para lograr
esto se tiene pensado hacer uso del proyecto iText, un proyecto software
libre que incluye las librerias y clases necesarias para construir documentos
en formatos HTML, PDF y RTF, mediante instrucciones.

& También se incluira la posibilidad de imprimir el reporte, haciendo uso de la
libreria java.awt.print, que se encarga de controlar la impresora o
impresoras del reporte.

& QOtra de las caracteristicas para manipular el reporte es la implementacion
de la funcidbn zoom o ampliacion sobre las paginas del reporte.

& En el caso de la vista codigo, el codigo fuente generado para un reporte no
se puede editar, la herramienta entregara un formulario con los objetos
necesarios para mostrar el resultado de un reporte que se actualizara de
acuerdo con los datos, la aplicacion como tal también permitird guardar el
reporte en formato RTF, imprimir y la funcién zoom.

Otras propuestas factibles que pueden complementar los médulos hasta ahora
desarrollados, pero que se deben analizar y disefiar para acoplarlas a la l6gica de
la aplicacion hasta ahora realizada, son:

« Un moédulo de seguridad exclusivo para el motor de base de datos
PostgreSQL, que permita controlar el registro de nuevos usuarios, de nuevos
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grupos, las vistas sobre estructuras de bases de datos dadas a cada usuario y
los permisos sobre operacion en esas mismas estructuras.

« Se sabe que el SQL es un lenguaje estandar, que todo manejador de base de
datos que este en el mercado debe implementar ajeno a las demas
caracteristicas que la casa productora del manejador quiera implementar como
valor agregado para la competencia, entonces cabe la posibilidad real que la
herramienta se pueda funcionar con otros manejadores de base de datos,
siempre y cuando exista el JDBC apropiado respectivo, sin que las interfaces
hasta ahora desarrolladas en la herramienta y las futuras, y el mecanismo que
transforma los datos que reciben dichas interfaces en sentencias SQL
textuales validas sufran alguna alteracibn en cuanto al analisis, disefio e
implementacion.

« La implementacion de formularios mas complejos con funciones mas definidas
como la relacién maestro — detalle, donde un formulario esta contenido dentro
de otro, y cada formulario manipula los registros de la tabla respectiva sobre la
cual fue creado. Las tablas de cada uno de los formularios deben tener alguna
relacion de tipo foraneo entre sus campos.

Otras caracteristicas que se pueden implementar, pero que implican médulos mas
complejos, pueden ser:

~ El trabajo orientado a la WEB. Este moédulo permitiria que los formularios y
reportes sean construidos como paginas dinamicas desde el disefio. Para ello
se debe hacer uso del cédigo HTML y de un lenguaje que permita el acceso a
base de datos incrustado en el primero como puede ser JSP.

« El trabajo multiusuario. Puesto que un proyecto puede ser desarrollado por un
equipo de trabajo, se debe permitir que la herramienta trabaje en varios
computadores que accedan a una misma base de datos que se encuentre en
un servidor, La aplicacidbn que se este desarrollando debe tener control de
versiones y atender multiples solicitudes de varios usuarios en una red local.
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11. CONCLUSIONES

Como se explico en este documento, el objetivo del modulo Editor de Base de
Datos era implementar un mecanismo eficiente y sencillo para que el usuario
pudiera especificar los parametros de algunas de las sentencias mas comunes del
lenguaje SQL en un ambiente grafico. Este objetivo se alcanzd, al implementar el
mecanismo ya descrito mediante el cual y usando el JDBC apropiado se puede
convertir los datos obtenidos en las interfaces gréficas en sentencias SQL validas
para posteriormente ejecutarlos en el motor. Este mecanismo, el cual se demostré
que era eficiente porque efectivamente realiza los cambios necesarios en el motor
y considerando la posibilidad de que el lenguaje SQL tiene muchas mas
sentencias cada una semantica definida, permite afirmar que es probable
implementar nuevas sentencias SQL mediante interfaces que cumplan con el
objetivo de la sentencia.

Para alcanzar el objetivo que se perseguia con el médulo Editor de Formularios, el
cual era la generacion de cddigo JAVA de aplicaciones relacionadas con los
campos de una tabla de una base de datos, fue muy importante haber programado
la herramienta en le lenguaje de programacién JAVA, siendo este un lenguaje
orientado a objetos, la versatilidad que ofrece JAVA para manipular todos los
elementos lo que se necesitan y que vienen incorporados en el lenguaje, la amplia
diversidad de librerias que contiene, cada una con funcionalidades especificas
permitieron que las diferentes metas propuestas en este moédulo se alcanzaran,
como en el caso de la creacidon de componentes, usando la tecnologia beans de
JAVA, que facilmente permiti6 manipular las propiedades de cada componente,
que permitieron la generacion eficiente del coédigo respectivo y de la misma
permitié que la herramienta no quedara ligada a unos pocos componentes que ya
se ofrecen en la herramienta sino que se puedan incorporar componentes
disefiados por el usuario, siempre y cuando se implementen respetando algunas
interfaces de programacion ya definidas.

Una de las ventajas de licenciar un proyecto como software libre es la posibilidad
permitir que otras personas puedan intervenir en el desarrollo de un proyecto
computacional de gran dimension, y que beneficie la a comunidad de
programadores que comparte esta manera de desarrollo de software. Para lograr
este objetivo también propuesto en este proyecto y que pueda ser considerado por
otras personas no basta con licenciarlo como software libre, también se necesita
hacer publico el trabajo desarrollado hasta el momento, lo cual implica hacer
disponible toda la informacién necesaria, incluyendo el cédigo fuente de la
aplicacion, a la comunidad de programadores en general. También es importante
hacer un seguimiento y brindar toda la colaboracion necesaria especialmente al
grupo de personas que estén interesadas en continuar con el desarrollo del
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proyecto, siempre dejando en claro cual es la idea principal del proyecto, sin
olvidar que la herramienta debe cumplir con las caracteristicas béasica de
funcionalidad, versatilidad y portabilidad, sobre todo si se trata de una aplicacion
destinada a ayudar al programador en el desarrollo de su cédigo.

Lastimosamente, y por las razones expuestas en este documento, el médulo de
Editor de Reportes no alcanzo su implementacion en la version de la herramienta
entregada. Pero las expectativas para este moédulo son grandes, en este
documento se entrega el analisis y disefio de este mddulo, y como en versiones
anteriores que la herramienta tuvo a lo largo del desarrollo de este proyecto,
incluso hay interfaces ya programadas que surgieron con ese analisis y disefio
expuesto. Lo importante es continuar con el desarrollo del proyecto, encontrar el
apoyo necesario, encontrar las personas interesadas en continuar con el mismo,
de esta forma se abre el proyecto para que sea analizado por otras personas
desde sus puntos de vista y que nuevas ideas puedan surgir en cuanto a analisis,
disefio e implementacién del mismo.
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