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RESUMEN

A lo largo de la practica pedagdgica realizada en le Institucion Educativa El Club
de Barney del Municipio de Tumaco, se vio la necesidad de rescatar el interés por
la lectura para lograr la comprension y asi un aprendizaje significativo en los nifios
y las nifias del grado de tercero de esta institucion a través de la aplicacion de los
juegos que permitan a los estudiantes una actividad amena y agradable que no
solo enriquezca sus conocimientos, sino que ademas permita mejorar su nivel de
vida.

Las estrategias didacticas como el juego favorecen los procesos generales de La
comprension lectora, lo que sirve de base para produccion e interpretacién de
textos. Se implemento una serie de actividades innovadoras que invitan al nifio y a
la nifia a imaginar, crear y disfrutar de la lectura, teniendo siempre en cuenta las
necesidades y caracteristicas de cada estudiante.

La propuesta presentada en este proyecto brinda a los docentes de esta
institucién una serie de juegos, que son estrategias didacticas para que ellos
apliquen y practiquen y de esta manera salir de los métodos tradicionales con los
que hasta el momento se ha estado trabajando.

Palabras claves: juego, comprension lectora, lectura, estrategias didacticas.



SUMMARY

Throughout the practice of teaching done in her educational institution Club Barney
the Municipality of Tumaco, was the need to rescue the interest in reading for
comprehension and thus a significant learning in children grade third of this
institution through the application of games that allow students a fun and enjoyable
activity that not only enrich their knowledge, but also allows to improve their
standard of living.

Teaching strategies as the game favor the general processes of reading
comprehension, which is the basis for production and interpretation of texts. a
number of innovative activities that invite the child and the child to imagine, create
and enjoy reading, taking into account the needs and characteristics of each
student was implemented.

The proposal presented in this project provides teachers of this institution a series
of games, which are teaching strategies that they implement and practice and thus
exit the traditional methods with which so far has been working.

Keywords: game, reading comprehension, reading, teaching strategies.
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1. ELEMENTOS DE IDENTIFICACION

1.1 TITULO DEL PROYECTO

EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA LA COMPRENSION
LECTORA CON ESTUDIANTES DEL GRADO TERCERO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA EL CLUB DE BARNEY DEL MUNICIPIO DE SAN ANDRES DE
TUMACO

1.2 TEMA

EL JUEGO Y LA COMPRENSION LECTORA
1.3 LINEA DE INVESTIGACION

LINEA DE INVESTIGACION: LINGUISTICA

La linea de investigacion de este proyecto es la Linguistica porque tiene que ver
con la lectura y tipologias textuales, con un enfoque hacia la comprensién e
interpretacion de textos mediante la generacion de estrategias pedagdgicas y
ludicas, innovadoras, que solamente el juego puede proporcionar.

El juego constituye un elemento basico en la vida de un nifio, que ademas de
divertido resulta necesario para su desarrollo. Es vital porque les aporta valiosas
herramientas para estar activos, para crecer y desarrollar sus capacidades, el
juego es importante para el aprendizaje y desarrollo integral de los menores
puesto que aprenden a conocer la vida jugando.

Por otro lado, el proceso de adquisicion y desarrollo del lenguaje precisa tener en
cuenta todos los elementos que acompafian al texto y lo dotan de sentido, sobre
todo cuando este proceso esta orientado a la comprension lectora en primaria.
Una vez adquirido este sentido global, se puede llegar a una reflexion basada en
sus convenciones y caracteristicas literarias relacionadas con su finalidad y
elaboracion.

Los juegos de comprension lectora a que se hace referencia en este estudio, se
refieren a dos puntos de vista diferentes. Por un lado, el pedagogico, porque los
juegos son instrumentos que buscan el perfeccionamiento del analisis textual en
situaciones comunicativas diferentes. Por otro lado, estos juegos para alumnos de
tercero de primaria ofrecen una experiencia atractiva y agradable, de tal modo que
es imprescindible abordar el punto de vista lGdicoy recreativo, desde sus
expresiones mas simples, lo que es también algo esencial.
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También es necesario tener en cuenta que el patrimonio literario de Colombia y
sus regiones, estd profundamente influenciado con la realidad social, cultural,
ciudadana y artistica. Es por ello que los juegos de comprension lectora para
tercero de primaria contribuyen al desarrollo de las competencias
lingUisticas del estudiante, mediante una serie de vinculos con la tradicién oral,
las figuras literarias mas importantes, el contexto literario y ciudadano de los nifios.
Por eso, y fomentando la educacién en valores desde un punto de vista
pedagdgico, los juegos de comprension lectora se centran en el entendimiento de
producciones literarias para poder asi mejorar la habilidad lectora del alumno.

Desde pequefios los seres humanos, estan acostumbrados a recibir distintos
estimulos para desarrollar su intelecto y poder aprender a sobrepasar distintas
dificultades, recordando por ejemplo aquellos juegos didacticos en los que se
aprende a diferenciar formas y colores, comenzando a desarrollar las capacidades
cognoscitivas y formando nuestro intelecto y conocimientos basicos.

Posteriormente, llega la educacion inicial donde estos conceptos se refuerzan y es
en la Educacion Basica Primaria donde se comienza a desarrollar las habilidades
de lectura y escritura y a tener una mayor interaccién con el mundo, sobre todo a
la hora de la Literatura.

1.4 JUSTIFICACION

Una de las probleméticas que con mayor frecuencia abordan los docentes de la
basica primaria, son las relacionadas con la falta de estrategias adecuadas para
aumentar las habilidades lectoras, porque existen ciertas dificultades para abordar
el proceso de lectura. Debido a esto, es de gran importancia, que el nifio en la
basica primaria, se aproxime cada dia a la recreacion, no soélo por si misma, sino
como instrumento de aprendizaje. Por lo tanto, en el grado tercero, el estudiante
debe irse entrenando en ejercicios de lectura y comprensidon mas largos y
relativamente mas complejos, que le irdn ampliando su horizonte de comprension
y el gusto por la lectura, asi como la necesidad de expresar por escrito sus
progresos.

En la actualidad, los docentes son conscientes que la Unica via para brindar a los
estudiantes una ensefianza efectiva, es implementando estrategias pedagdgicas
que favorezcan sus procesos de aprendizajes. Por ello, la practica docente, debe
estar permeada por herramientas pedagolgicas tendientes a superar las
deficiencias que surjan en el aula de clase, las cuales deben implementarse desde
el momento en que se detecta la dificultad; por lo tanto, este trabajo sera util en la
medida en que brinde a los docentes las herramientas necesarias para detectar
las dificultades que tienen los estudiantes en lectura y su comprension, permita
describir la forma como ensefan, tratando de entender y analizar los problemas
gue presentan los estudiantes, llevandolos mas alla, hasta la implementacion de
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una estrategia pedagogica que permita superar las deficiencias que existan en
materia de lectura y comprension de la misma.

En consecuencia, el aporte que ésta investigacion hace a la comunidad educativa,
es relevante, toda vez que permite, tanto a los docentes en ejercicio, como a los
futuros docentes que se encuentran en formacion en el area de lengua castellana,
dotarlos de herramientas didacticas para trabajar las habilidades del lenguaje y la
comprension lectora, desde elementos pedagdgicos basados en aspectos étnicos
propios, de un valor incalculable para la reafirmacion de la identidad
afrotumaqueiia.

De ahi que se considera necesario orientar a los estudiantes de tercer grado hacia
la lectura significativa, lo que conlleva a mejorar en los nifios y nifias el
pensamiento critico, creativo y cuidadoso que permite generar saber. Por eso
actividades como los dioramas, cuentos, caligramas, etc. ayudan no solo a
mejorar el habito por la lectura, sino que elevan el nivel intelectual, de esta
manera, seran capaces de construir sus propias creaciones, ser grandes
investigadores y buenos lectores.

Es por tanto, de méaxima utilidad implementar el juego como estrategia ludico-
didactica para que los estudiantes por medio de este, puedan comprender lo que
leen y desarrollar el gusto e interés por la lectura ya que el juego despierta
muchas emociones como son la alegria, el amor, el afecto, etc. este también
ayuda a la sana convivencia, porque se socializa y se comparte.

Ademas el juego desarrolla en los estudiantes su creatividad e imaginacion,
ayudandoles a comprender los significados y la simbologia del mundo que los
rodea.

1.5 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.5.1 Descripcion del problema. Durante la observacién realizada en el grado
tercero de la Institucion Educativa El Club de Barney, se pudo evidenciar el
desinterés que tienen los nifios y nifias por la lectura, ya que la docente ensefia
este proceso con métodos tradicionales, por medio de textos aburridos por su
contenido, poco adecuados a la edad de los estudiantes, sin colorido e
ilustraciones. También se observa con preocupacion, cémo esto afecta al
aprendizaje significativo, ya que algunos estudiantes no leen bien, unen algunas
palabras, confunden algunas silabas, son timidos a la hora de leer, ademas se
aburren con facilidad porgue sienten una gran apatia por los textos que tienen a su
alrededor.

Las deficiencias observadas en la lectura de los nifios del curso tercero,

especificamente, se manifiesta al leer, interpretar, y comprender lo leido. Esto se
nota en las dificultades que presentan en su capacidad de entender lo que leen y
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relacionarlo posteriormente, con el contexto de su vida diaria. Son estudiantes de
escaso vocabulario, lectura lenta, silabeo pronunciado y poca comprension
lectora.

Para narrar por escrito lo leido, las dificultades aumentan, la redaccion es escasa,
son de baja produccién creativa, porque sobre todo de su propia invencion, no
escriben mas alla de tres renglones. Esta dificultad, se aumenta con la falta de
hébito de lectura, porque estos nifios no leen en los ratos libres, ni tienen textos o
libros de lectura, escasamente se acercan a los escritos que realizan durante las
horas de clase. En la familia, tampoco se acostumbra a comprar libros, ni textos
de lectura.

La Institucion Educativa, esta afrontando estas dificultades existentes, a traves de
proyectos pedagogicos y de actividades que los docentes vienen implementando
afio tras afio, sin embargo las deficiencias continian. En algunas ocasiones, los
profesores se sienten desanimados porque pese a los esfuerzos que realizan, no
notan cambios. Al contrario, los estudiantes se desinteresan por el estudio y se
desmotivan cada dia mas. Algunos maestros dicen que se inventan estrategias,
pero segun ellos no son eficaces, porque los resultados siguen siendo los mismos.
Esta fue una de las razones por las cuales el grupo investigador decidi6é indagar,
gué esta pasando en los estudiantes y la manera como aprenden la lectura y su
comprension.

Por otro lado, algunos padres de familia no son de gran ayuda, porque no
muestran interés en el proceso educativo de sus hijos, esto se refleja en las
actividades que se dejan para la casa y se nota poca colaboracion, afectando su
rendimiento académico. Sumado a lo anterior, se da el hecho de que los padres,
tienen poca relacién con ellos debido a sus labores cotidianas, las madres y
padres trabajan todo el dia fuera de casa.

Por tal razén, el grupo investigador, estd convencido que con los juegos
didacticos, se puede construir una estrategia para motivar hacia la lectura,
transformando y recreando esos textos aburridos en divertidos y agradables para
los estudiantes; para lo cual sera indispensable el uso de recursos tales como:
dioramas, cuentos, titeres, dramatizados, comics, historietas, loterias, collage,
caligramas y juegos inventados por los nifios, sus docentes e investigadores.

1.6 ANTECEDENTES

Para establecer los antecedentes acerca de esta tematica de investigacion se
indago en libros y en internet. En tal sentido, se han encontrado diversos trabajos
referidos a la aplicacion de actividades pedagdgicas alternativas para mejorar las
estrategias de comprension lectora en los niflos y nifias de basica primaria.
Merecen resaltarse, los siguientes:
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Jiménez Carlos en el trabajo de grado, titulado: “Pedagogia Ludica, El Taller
cotidiano y sus aplicaciones™, propone el juego en el aprendizaje del nifio y
destaca que éste es una herramienta innata, ideal para transformar el entorno
educativo. Esta propuesta formula estrategias pedagdgicas que consisten en la
conjugacion del juego para mejorar los procesos educativos en los estudiantes, y
la lectura es una de éstas. Para este trabajo, aporta herramientas didacticas que al
ser implementadas, permite lograr aprendizajes significativos en los estudiantes, y
también despertard el interés por la lectura en ellos y en los docentes.

José Antonio Marina y Maria de la Valgoma, en el libro titulado “La magia de
leer’?, este libro es un tratado de magia. Mezcla, pues, recetas y consejos para
lograr encantamientos prodigiosos. Quienes dividen la magia en blanca y negra se
equivocan. Olvidan que la magia mas poderosa y magnifica es la del negro sobre
el blanco. La escritura, y la lectura, claro, que es su complemento. De ella
emergen hadas y dragones, mundos nuevos y mundos antiguos, personajes,
historias, sentimientos, poemas y ecuaciones. Asi es como empieza este brillante
texto que seguro no dejaria ningun lector indiferente. A través de sus siete
capitulos, los autores dan las recetas para crear una confabulacién de
convencidos de la magia de la lectura y consigamos que ésta manifieste su gran
poder. Este libro introduce en los escritos distintos, como la poesia, la novela o las
obras de no ficcion, que proporcionan lecturas diferentes, placeres distintos. Habla
de la fuerte competencia que la lectura tiene hoy en dia debido al cine, la
television, los juegos de ordenador y el ritmo de vida y finalmente da razones para
leer. Ensefia también, como empezar, qué leer, cuanto tiempo, cémo iniciar a los
mas pequefios en la escuela, como hacer que sea un habito agradable y hasta
cOmo conseguir despertar el interés de los adolescentes y llegar a conseguir que
sean lectores por placer.

Zanotto Gonzalez, Mercedes, en su tesis doctoral: “Estrategias de Lectura en
Lectores Expertos para la Produccion de Textos Académicos™, aborda el alcance
que puede representar una gestion estratégica del proceso de lectura en un
contexto situacional. Para este trabajo investigativo, el aporte fue relevante,
porque permitié adquirir informacion acerca de temas como tipos de textos, la
comprension lectora y las diversas formas en que se pueden producir textos con
sentido y significado en esta cultura, que son los que agradan a los nifilos porque
los entienden y tienen sentido para ellos.

! JIMENEZ, Carlos. Pedagogia Ludica. El Taller Cotidiano y Sus Aplicaciones. Trabajo de grado de
Lengua Castellana y Literatura. Pasto: Universidad de Narifio, Facultad de Educacion. 2005.
MARINA, José Antonio y DE LA VALGOMA, Maria. La magia de leer. Barcelona: PLAZA & JANES
EDITORES. 2005

® ZANOTTO GONZALEZ, Mercedes. Estrategias de lecturas en lectores expertos para la
produccion de textos académicos. Tesis doctoral de Lengua Castellana y Literatura Barcelona:
Universidad Autbnoma de Barcelona, Facultad de Educacion, 2007
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Narvaez Coral Yolanda Patricia y Jhonatan Alexander Cisneros, en: “La lectura de
imagenes como estrategia didactica para cautivar la atencidn y mejorar la
lectura™, presenta imagenes llamativas que no descartan el texto escrito,
permitiendo que la palabra y la imagen resignifiqguen la lectura y el proceso de
comprension en el estudiante. Esta obra hace interesantes aportes para esta
investigacion, al dotar de elementos a los docentes para fomentar el habito de
lectura y la comprension de la misma.

El trabajo de grado de Andrade Gomez, Rosa Miriam y Correa Cuéllar, Rosalba:
titulado: “Comprension lectora de textos narrativos™. Esta investigacion trata de
las dificultades que sobre comprension lectora de textos narrativos - fabula,
presentan los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Campo
Lejano — sede La Cristalina, del Municipio de Solita y del Centro Educativo Maria
Auxiliadora —sede Sinai, del Municipio de San José del Fragua. Los objetivos del
proyecto estuvieron orientados a implementar una propuesta tendiente a mejorar
el desempefio de los estudiantes en los niveles literal, inferencial y critico
intertextual de la comprension lectora de dichos textos.

Como aporte relevante para esta investigacion, estan las bondades de la
experiencia investigativa, para los docentes investigadores y los estudiantes, pues
en el caso de los primeros, significara el refinamiento de sus habilidades con el fin
de diseflar e implementar estrategias innovadoras que contribuyan al
mejoramiento de la calidad del servicio que se ofrece en los respectivos centros
educativos. En cuanto a los segundos, el proyecto conllevara a aprendizajes
significativos que contribuyan no solo al desarrollo de sus habilidades para la
comprensién de textos, sino en el desempefio de la competencia comunicativa, la
cual es fundamental en el aprendizaje de todas las areas.

Leila Reyes y Ana Milena Vargas Duefias, en “La lectura como experiencia:
anélisis de cuatro situaciones de lectura de libros album en educacion inicial™,
abordan la lectura como una actividad enriquecedora que propicia emociones
dandole un sentido significativo a lo que el nifio lee, tras las vivencias didacticas
extraidas de diferentes autoras, permitieron constatar que la experiencia que
genera la lectura es fundamental para considerarla como un dispositivo eficaz en
los procesos de aprendizaje formativos. Para este estudio, es relevante este

* NARVAEZ CORAL, Yolanda Patricia y CISNEROS, Jhonatan Alexander. La lectura de imagenes
como estrategia didactica para cautivar la atencion y mejorar la lectura. Universidad de Narifio.
Pasto. 2012.

® ANDRADE GOMEZ, Rosa Miriam y CORREA CUELLAR, Rosalba. Comprensién lectora de
textos narrativos con estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Campo Lejano —sede
La Cristalina, del Municipio de Solita y del Centro Educativo Maria Auxiliadora —sede Sinai, del
Municipio de San José del Fragua. Universidad de la Amazonia, Florencia. Caqueta. 2011

® REYES, Leila y DUENAS VARGAS, Ana. La lectura como experiencia: andlisis de cuatro
situaciones de lectura de libros album en educacion inicial. Trabajo de grado de Lengua Castellana
y Literatura. Bogota D.C: Pontificia Universidad Javeriana, Facultad de Educacion. 2009.
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aporte como forma de brindar elementos para el andlisis de los textos que
producen los nifios y hacer lectura critica de los nifios, mejorando asi su
comprension lectora

De igual manera, Isabel Solé, en el libro: “Estrategias de Lectura™, plantea que
ensefiar a leer es un proceso complejo que requiere una intervencion antes,
durante y después, como también la importancia de plantearse la relacion
existente entre el leer, comprender y aprender. El texto permite al grupo de
investigacion, relacionar y tener en cuenta que la ensefianza de la lectura no es
facil, por el contrario en muy compleja pero con unas buenas estrategias creativas
e innovadoras, se puede lograr que los estudiantes le tengan amor a la lectura y
asi lograr un aprendizaje significativo.

Romero Rodriguez Amparo, en su investigacion, “Estrategias para incentivar la
lectura en nifios de cinco a seis afios del Gimnasio George Berkeley’®, abarca 4
componentes con el propdsito de incentivar una lectura creativa, constructiva y
significativa del educando, el primer componente se constituye en un fundamento
tedrico que provee herramientas cognoscitivas que permiten el acceso factible a la
lectura, el segundo se constituye en la aplicacion de estrategias que se relacionan
con el contexto real del proceso investigativo, claves para los elementos 3 y 4
correspondientes a la produccion eficaz en los elementos interpretativos y el
estimulo en los procesos lectores.

Dora Flor Rojas Coyol: “El rincon de lecturas para promover el gusto por la
lectura™. Trata sobre algunas herramientas innovadoras para docentes, de
manera que por medio de los juegos les permitan a los estudiantes estimular el
habito por la lectura. Para este estudio, permiti6 conocer nuevas estrategias
dindmicas, interactivas e innovadoras para fomentar el gusto por la lectura y el
comportamiento lector.

1.7 FORMULACION DEL PROBLEMA
¢De qué manera el juego como estrategia didactica aporta al desarrollo de la

comprension lectora de los estudiantes de tercero de primaria de la Institucion
Educativa El Club de Barney?

" SOLE, Isabel. Estrategias de lectura. Editorial Grad. Barcelona, 1998. 126 p.

® ROMERO RODRIGUEZ, Amparo. Estrategias para incentivar la lectura en nifios de cinco a seis
afios del Gimnasio George Berkeley. Trabajo de grado de ciencias sociales. Bogota: Universidad
de la Sabana, Licenciatura en ciencias sociales, 2002

® ROJAS COYOL, Dora Flor: El rincon de lecturas para promover el gusto por la lectura.
Guadalajara: Jalisco. 2010
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1.8 PLAN DE OBJETIVOS

1.8.1 Objetivo general. Establecer el nivel de desarrollo de la comprensién lectora
alcanzado, mediante la implementacion del juego como estrategia didactica en los
estudiantes de tercero de primaria de la Institucion Educativa El Club de Barney en
el municipio de Tumaco.

1.8.2 Objetivos especificos.

- Elaborar un diagnéstico de las competencias lectoras presentes en los
estudiantes.

- ldentificar las estrategias utilizadas por los docentes para armonizar la lectura
en el aula.

- Generar y aplicar una propuesta didactica innovadora a partir del juego para
desarrollar la comprension lectora de los estudiantes.

- ldentificar los aportes de la propuesta didactica implementada en los niveles de
desarrollo de la comprensién lectora de los estudiantes.
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2. MARCO REFERENCIAL

2.1 CONTEXTO GENERAL

2.1.1 El municipio de San Andrés de Tumaco. La investigacion se desarrolla en
el casco urbano del municipio de San Andrés de Tumaco. Tumaco es un municipio
ubicado en el suroccidente del Departamento de Narifio, a 300 kms. de San Juan
de Pasto. Su nombre completo es San Andrés de Tumaco, pero también es
conocido como la Perla del Pacifico por ser un importante puerto en el Pacifico
narifiense. Entre sus paisajes maritimos se destacan: Cabo manglares, la Bahia
de Tumacoy la isla del Gallo, La Barra, EI Morro y la ciudad de Tumaco
(Cabecera del municipio que lleva el mismo nombre).

La mayor poblacion del municipio es afrocolombiana, sin embargo estas cifras no
son claras. Por otra parte, el crecimiento poblacional, es lento en comparacion a
otros municipios, pues la situacion de violencia ha hecho que aproximadamente
10.000 familias salieran hacia otros lugares, principalmente a Cali, San Juan de
Pasto y Ecuador.

2.1.2 La Institucion Educativa EI Club de Barney. Asumida como contexto
especifico para esta practica investigativa, se encuentra ubicada en la calle Sucre
diagonal a la iglesia Catedral.

Su nombre se debe al deseo de mostrar un nombre llamativo, acorde a los
intereses de los nifios, encontrando que a los pequefios les encanta Barney,
disfrutan del Programa infantil que lleva este nhombre, lleno de mucha diversion y
entretenimiento, con juegos y actividades para su desarrollo cognitivo y corporal.
Por otro lado, los nifios aman al mufieco llamado Barney, que es un Tiranosaurio
Rex antropomorfico o sea con figura humana, de color purpura y verde que se
asemeja a los animales de peluche, que cobra vida a través de la imaginacion de
un nifo. Su tema musical es "Barney es un Dinosaurio”. Barney cita con
frecuencia cosas como "Super Estupendo”. En los episodios con frecuencia
termina con la cancién "Te Quiero", que pasa a ser la cancion favorita de Barney.

A pesar de ser un dinosaurio de tipo carnivoro, a Barney le gusta muchos tipos de
alimentos como frutas y verduras, pero su principal alimento favorito es un
sandwich de mantequilla de mani y mermelada con un vaso de leche. También le
encanta las bandas de musica y los desfiles que transmiten mensajes educativos
a través de canciones y pequefias rutinas de baile con una actitud amistosa y
optimista. Este tipo de personaje ayuda a crear rutinas y aprendizajes en los nifios
de forma ladica y entretenida, haciendo las delicias de un aprendizaje ludico para
grandes y chicos.

23



Esta Institucidn se caracteriza por tener una biblioteca, un aula de informatica,
escenarios propicios para llevar a cabo este proyecto.

Mision: el trabajo pedagdgico de los docentes de esta IE, centra sus esfuerzos en
ser formadores de nifios y nifias desde la perspectiva ludica de aprender jugando,
logrando el desarrollo de sus capacidades sociales, comunicativas, cognitivas,
artisticas y fisicas, mediante la accion conjunta entre los estamentos que
constituye la comunidad educativa y la familia como nucleo central de la vida
infantil. Nuestro compromiso con los padres de familia es promover una formacion
integral a partir de un equipo docente en permanente aprendizaje y con un alto
sentido de pertenencia con la educacion infanti como proyecto de vida
fomentando el amor y los valores en un ambiente de felicidad (ver figura 1)

Figura 1. Estudiantes de grado 3° de la IE El Club de Barney

Fuente: este estudio 2014

Visién: hacia el afio 2019 la Institucion pretende ser una entidad reconocida que
facilite el desarrollo arménico de los nifios y nifias; de tal forma que adquieran una
formacion integral que fomente su proyecto de vida desde la infancia para que en
un futuro actien como seres autbnomos y transformadores de la sociedad en la
que viven.

Perfil del estudiante: El estudiante de la Institucién Educativa El Club de Barney
sera un nifio dinamico, participativo, respetuoso y tolerante.

Perfil del Docente y grupo de Apoyo: El docente de El Club de Barney, sera una
persona responsable, tolerante, dinamica, carifiosa, con excelente presentacion
personal, actualizada, abierta al cambio, que asimila las innovaciones, ser criticos
y aceptar las criticas; mostrar a los estudiantes las diferentes concepciones
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ideologicas sobre el mundo fisico, social y moral. Y tener entre otros, el siguiente
perfil de formacion:

- Ser Normalistas o Licenciados en educacién preescolar o en otras areas de la
educacion.

- Ser una persona abierta y capaz de adaptarse a las caracteristicas grupales de
cada nifio o nifa.

- Tener buen desarrollo de las habilidades relacionadas con la forma de
expresion, capaz de transmitir seguridad y confianza.

- Capacidad de improvisar y ser creativo en el desarrollo de las actividades.

- Ser una persona responsable y con gran sentido de pertenencia.

Modelo Pedagdgico Histérico-Cultural: El objetivo de este modelo es formar
personas pensantes, criticas y creativas; apropiadas del conocimiento creado por
la humanidad y en constante basqueda de alternativas divergentes y éticas, para
la resolucion de los problemas que afecten a la sociedad.

En el Club de Barney, el docente ejerce el rol de mediador de los aprendizajes, es
decir, establece una relacion intencionada y significativa con los estudiantes,
encargandose de potenciar en ellos, las capacidades que no pueden desarrollarse
de forma autébnoma y se encarga de seleccionar, organizar, planificar los
contenidos, variando su frecuencia y amplitud, para garantizar reflexiones y
procesos de «reorganizacion cognitiva», con el ejercicio y desarrollo de funciones
y operaciones de pensamiento, que orienten la elaboracién de soluciones que el
contexto cambiante, va planteandoles.

2.2 MARCO LEGAL
Esta investigacion se apoya en las siguientes referencias normativas:

La Constitucién Politica de Colombia de 1991'° Titulo I, Articulo 10, que
reglamenta el castellano como el idioma oficial de Colombia. Las lenguas y
dialectos de los grupos étnicos son también oficiales en sus territorios. La
ensefianza que se imparta en las comunidades con tradiciones lingtiisticas propias
serd bilingle.

En el Titulo Il Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio
publico que tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento
a la ciencia, a la técnica y a los demas bienes o valores de la cultura. La
educacién formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y

' CONSTITUCION POLITICA DE COLOMBIA. Tomado de internet.
www.secretariasenado.gov.co/senado/basedoc/cp/constitucién-politica-1991-pr002h. Recuperado
el 12 de septiembre de 2013
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a la democracia y en la practica del trabajo y la recreacién para el mejoramiento
cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

Por lo tanto, la temética relacionada con juegos tradicionales, apunta al
“conocimiento de los bienes y valores de la cultura”, para formar al nifo en su
derecho de conocer su idiosincrasia étnica, lo que generard una educacion
pertinente y contextualizada.

Articulo 27. El Estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje,
investigacion y catedra.

La Ley General de la Educacién o (ley 115 de 1994)**, por su parte, concibe a la
educaciéon como un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social
que se fundamenta en una concepcion integral del ser humano y que debe
ofrecerse con calidad a todos los ciudadanos. Articulo 5°, en lo referente a los
fines de la Educacion:

FIN 1°: Es fin de la educacién el pleno desarrollo de la personalidad sin més
limitaciones que los que imponen los derechos de los demas y el orden juridico
dentro de un proceso de formacion integral, fisica, psiquica, intelectual, moral,
espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

FIN 2°: La formacion en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la
paz, a los principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad
y equidad, asi como en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad.

FIN 5° La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos
mas avanzados, humanisticos, histéricos, sociales, geogréficos y estéticos,
mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del
saber.

FIN 9°: El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica, necesaria para el
fortalecimiento del avance cientifico y tecnol6gico nacional, orientado con prioridad
al mejoramiento cultural y de la calidad de vida de la poblacion, a la participacion
en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas, y al progreso social y
econdémico del pais.

El Plan Nacional de Lectura y Escritura: se corresponde con los fines de la Ley
General de Educacion en la medida en que fomenta el gusto por la lectura,
contribuye al pleno desarrollo de la personalidad, promueve la adquisicién vy

"' LEY GENERAL DE CULTURA DE COLOMBIA. Tomado de internet en:
www.mincultura.gov.colindex.php?idcategoria=5994&download=y Recuperado el 22 de septiembre
de 2014
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generacion de conocimientos, y el desarrollo de la capacidad critica y reflexiva a
partir de la lectura y la escritura.

De igual manera, un referente para el Plan es el documento Conpes 3222, del 21
de abril de 2003, que ha sido hasta el momento la politica social y econémica del
pais, en materia de lectura. En él se busca “hacer de Colombia un pais de lectores
y mejorar sustancialmente el acceso equitativo de los colombianos a la
informacion y al conocimiento”.

El Decreto 1513/2006, del 7 de Diciembre, por el que se establecen las
ensefianzas minimas de la Educacion Primaria. Recoge la importancia de la
lectura, como una de las principales competencias que deben alcanzar los nifios y
nifias al término de esta etapa educativa. De hecho, entre los objetivos de la
Educacién Primaria se pueden destacar la importancia que se le concede a
conocer y manejar de manera apropiada la lengua castellana, asi como fomentar
hébitos de lectura.

Como puede observarse, la Ley General plantea la lectura como un factor
fundamental para el desarrollo de las competencias basicas. De ahi, que los
centros educativos, deberan garantizar la incorporaciéon de un tiempo diario de
lectura, no inferior a treinta minutos, a lo largo de todos los cursos de primaria, y la
implementacion de este tipo de proyectos hard que sea un verdadero goce y
placer que los nifios lean.

También se sustenta en el Cédigo del Menor*? Decreto 2737 de noviembre 27 de
1999 en su articulo 111 cuando dice: todo menor tiene derecho a la proteccion, al
cuidado y a la asistencia necesaria para lograr un adecuado desarrollo fisico,
mental, moral y social, estos derechos se conocen desde la concepcion.

Articulo 2° — los derechos consagrados en la Constitucion Politica, en el presente
cddigo y en las demas disposiciones vigentes seran conocidos a través de todos
los menores, sin discriminacion alguna por razones de raza, color, sexo, idioma,
religion, opinion politica o cualquier otra condicién suya, de sus padres o de sus
representantes legales.

Articulo 4° — son derechos fundamentales de los nifios la vida, la integridad fisica,
la salud, y la seguridad social, la alimentacion equilibrada, su nombre y
nacionalidad, tener una familia y no ser separados de ellos, el cuidado y amor, la
educacion y la cultura, recreacion y la libre expresion de su opinion. Seran
protegidos contra toda forma de abandono, violencia fisica o moral, secuestro,
venta, abuso sexual, explotacion laboral o economica y trabajos riesgosos.
Gozaran también de los demas derechos consagrados en la constitucion, en las

2 Tomado de internet http://www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/Normal.jsp?i=4829.

Recuperado el 30 de noviembre de 2014.
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leyes y en los tratados internacionales ratificados por Colombia. la familia, la
sociedad y el estado tienen la obligacion de asistir y proteger al nifio para
garantizar su desarrollo armonico e integral y el ejercicio pleno de sus derechos.
Cualquier persona puede exigir de la autoridad competente su cumplimiento y la
sancion de los infractores. Los derechos de los nifios prevalecen sobre los
derechos de los demaés.

Todas estas normas protegen los derechos de los menores, lo que es necesario
hacer es que la escuela, la familia y la sociedad creen los espacios necesarios
para su aplicacion y cumplimiento. Esta propuesta apoya a la escuela en la tarea
especial de aplicar las normas creando espacios democraticos, como el gobierno
escolar y el mismo plan de estudios para velar por el cumplimiento de estas leyes
que favorecen en alto grado a los menores.

2.3 MARCO TEORICO - CONCEPTUAL

2.3.1 El proceso de lectura. Saber leer se ha vuelto una habilidad fundamental
en la cultura letrada actual y en el mundo globalizado contemporaneo. Desde este
escenario, el libro Saber Leer, de Geovanni Parodi, plantea que esta destreza se
proyecta orientada a un publico amplio, constituido principalmente por personas
interesadas en los procesos de lectura, comprension y aprendizaje.

También Parodi, hace referencia a la concepcion de lectura asumida como la
capacidad que posee el ser humano de usar signos para comunicarse y de
intercambiar informacion con sus congéneres. Alega que el proceso de
comprension lectora depende de las caracteristicas del sujeto lector; su
funcionamiento biologico, su sistema de lectura de memoria, la capacidad
de atencién, abstraccién, de comparar y relacionar que este posee. Ademas,
destaca las caracteristicas que poseen los signos y la lectura, resaltando la
arbitrariedad de los mismos y el caracter natural y convencional de esta.

Estos planteamientos son de mucha ayuda para este proyecto, porque permiten
visualizar un poco mas y relacionar la lectura con los diversos tipos de textos, no
s6lo verbales sino de mdltiples modos, también a través de él, se dan
herramientas para comprender que la lectura a diferencia de la oralidad no viene
codificada de modo genético en la especie humana y que por tanto, debe ser
ensefada y aprendida en contextos formales.

De la misma forma, Emilia Ferreiro manifiesta en su concepto de Lectura: “Los
seres humanos como seres sociales y culturales, desde antes de su nacimiento
empiezan a leer por medio de sus sentidos, las palabras de sus padres, las
canciones, los distintos sonidos que los rodean; luego al nacer leen los gestos de
su madre, sus familiares y a medida que crecen, crece su capacidad lectora; leen
el mundo y el contexto que los rodea, leen las imagenes, situaciones; es decir
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hacen una lectura de la realidad; posteriormente al ingresar a las instituciones
escolares inician el proceso de aprendizaje de la lectura y leen como tal la palabra.

Leer es un acto complejo que implica mucho mas que la decodificacion. Leer es
un proceso donde el sujeto construye significados a partir de lo que sabe, mas la
informacion visual que encuentra en los textos. Leer es un acto de construccion

activa, donde se lleva a cabo un proceso de interaccion entre el lector y el texto”>.

Lo anterior implica la necesidad de que sea una actividad netamente profesional y
que corresponda a las responsabilidades del ser humano como lector y critico de
un texto, encaminado al simple hecho de encontrar el significado de la palabra
escrita, es decir, la lectura es un acto donde el ser humano acepta la asignacion
de encontrarle sentido y coherencia a lo que el autor refleja en su escrito, por lo
tanto, el lector debe reaccionar al momento de leer, buscando el sentido de lo que
se quiere expresar. Siempre toma en cuenta que la lectura es una actividad que
permite identificar, decodificar y analizar lo que otra persona quiere decir, pero
aceptando que no solo es un acto donde el ser humano decodifica signos graficos,
sino que va mas alla, aceptando la responsabilidad de buscar un sentido del texto
y transformar los conocimientos previos por los conocimientos recientemente
aprendidos.

De igual manera, Ana Teberosky plantea que comenzar a inculcar el habito de leer
a un nifio, es un tema que preocupa mucho en la escuela pero depende en gran
parte también del nivel cultural de los padres. En las aulas también se esta
tratando de favorecer el aprendizaje de la lectura, algo que de todas formas no
acaba tampoco en la escuela, sino que sigue a lo largo de toda la vida. Pero, el
primer campo es la familia. “El nifio comienza a participar de la actividad cultural
gue sus padres hacen en su casa. Si lo ven leyendo o escribiendo, los hijos crecen
con ese ambiente. Los padres deben saber que eso es importante. Pero hay un
momento clave, aquel en el que el nifio se da cuenta que los papeles, un objeto
inanimado, puede decir algo. Es decir, cuando el libro habla, cuando le produce
significado, algo normalmente asociado con los seres vivos. Pero por si solo es
dificil que llegue a eso. Es fundamental que alguien sea capaz de leer delante de
él para que entienda para qué sirven esos papeles. En algunos nifios esto se da a
los dos o tres afios, si hay estimulos. Y en esas edades también llega el factor
clave de la Educacion Infantil, ya que el nivel cultural de las familias puede ser
muy variable”*

De lo anterior, se infiere que el arte de leer no es solo comprender un texto,
parrafo, oracién o frases. Leer es entender todo lo que nos rodea. Para que un

¥ FERREIRO, Emilia. Proceso de aprendizaje de la lectura y la escritura Editorial Siglo XXI. Cuarta
Edicion. México. 2002. 169 p.

" FERREIRO, Emilia y TEBEROSKY, Ana. FERREIRO, E. y TEBEROSKY, A. Los sistemas de
escritura en el desarrollo del niflo. México. Siglo XXI Editores, 1995, pp. 344-351.
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buen lector quede satisfecho con lo leido, debe ser consciente con lo que lee, es
decir tener la capacidad de saber qué fue lo que entendi6 y lo que no, acerca del
texto. Saber leer invita al desarrollo mental y cognitivo del ser humano, a
comunicarse con los deméas de forma abierta y coherente, para entender lo que
lee y escribe de él y de los demas.

En el complejo acto de leer, hay un aspecto de vital importancia que no se puede
dejar de lado y es el contexto familiar del nifio, sus costumbres, cultura, la
educacién de los padres que inciden directamente en el proceso de la lectura.

Sobre el tema, Emilia Ferreiro manifiesta, que el ser humano debe ser lector y
critico de los textos que lee, de manera que le encuentre el significado de la
palabra escrita, es decir, la lectura es un acto donde el ser humano acepta la
asignacion de encontrarle sentido y coherencia a lo que el autor refleja en su
escrito, por lo tanto, el lector debe reaccionar al momento de leer, buscando
sentido de lo que se quiere expresar. Siempre se toma en cuenta que la lectura es
una actividad que permite identificar, decodificar y analizar lo que otra persona
quiere decir, pero se debe tener presente que no solo es un acto donde el ser
humano decodifica signos graficos, sino que va mas all4, aceptando la
responsabilidad de buscar un sentido del texto y transformar los conocimientos
previos por los conocimientos recientemente aprendidos.

Por su parte, Ana Teberosky se refiere a la lectura como un medio a través del
cual el ser humano procesa de manera sistematizada la informacion recibida a
través de cddigos graficos, integrando otros procesos como la comprension y el
andlisis de la informacién; del mismo modo sefiala, que el hombre ha inventado
maquinas para aumentar o disminuir la distancia, como la rueda, la palanca o el
propio automovil, pero seré la lectura la que lo llevard a comprender la ciencia y el
sentido propios de la vida.

Por lo tanto, hablar de lectura y escritura desde una perspectiva constructivista,
implica tener una mirada de nifio y nifia, desde el mismo sentido. Desde esta
mirada, Ferreiro y Teberosky, tomando como base los planteamientos de Piaget,
definen al nifio y la nifia, como ese sujeto activo que compara, excluye, ordena,
categoriza, reformula, comprueba, formula hipétesis, reorganiza, etc., en accion
interiorizada (pensamiento) o en accion efectiva (segun su nivel de desarrollo). En
este contexto, lo que se conoce comunmente como “errores” en realidad son
requisitos para la construccién de conocimiento y que se podria llamar mejor,
errores constructivos. Esta afirmacion resulta contradictoria, cuando aun y en su
gran mayoria se encuentran escuelas donde tratan de eliminar a toda costa los
llamados “errores”, sin tener en cuenta que hacen parte esencial para la
construccion del conocimiento.

Leer entonces, es un proceso de construccion de significados a partir de la
interaccion entre el texto, el contexto y el lector obteniendo como resultado la
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comprension; este es un proceso interactivo en el cual el lector construye una
representacion organizada y coherente del contenido del texto relacionandolo con
los conocimientos previos.

Cada lector hace su propia comprension de un texto de acuerdo con su realidad
interior, con su experiencia previa, con su nivel de desarrollo cognitivo y con su
estado emocional, etc. Como dice Ferreiro “para leer no es suficiente reconocer
las letras, ni su correspondiente valor sonoro (cuando lo hay), pues la lectura es
un complejo proceso de producciéon de sentido. Por lo que se puede deducir que
para formar lectores no es necesario, sino mas bien contraproducente, hacer
enfasis en el descifrado de las letras o en el dominio de la informacion grafo-
fonética”. Lo que quiere decir que toda lectura es interpretacion y lo que el lector
es capaz de comprender y de aprender a través de ella, depende basicamente de
los conocimientos previos. La lectura es un proceso que se da a lo largo de la
vida, pero que se cualifica con el bagaje que la persona va adquiriendo gracias a
Su experiencia.

Los avances de la psicolinguistica y la psicologia cognitiva a finales de la década
del setenta, retaron la teoria de la lectura como un conjunto de habilidades. A
partir de este momento, surge la teoria interactiva dentro de la cual se destacan el
modelo psicolinguistico y la teoria del esquema. Esta teoria postula que los
lectores utilizan sus conocimientos previos para interactuar con el texto y construir
significado. Asi mismo, el autor inscribe la ensefianza de la lectura en un proyecto
curricular de la institucion que consagra la necesidad de la ensefianza en equipo,
del curriculum consensuado. Al respecto, afirma entre otras cosas, que “cae por
su propio peso que la incidencia sobre los alumnos no es la misma cuando
responde a un conjunto de decisiones acordadas por los profesores que
encontraran a lo largo de su historia escolar, que cuando se trata de una serie de
episodios desencadenados, aun cuando algunos de ellos puedan ser de una gran

calidad™®®.

2.3.2 Estrategias para la lectura. Las estrategias de lectura son procedimientos
que pueden servir para que un lector centre su atencidbn en determinada
informacion textual y logre desarrollar mejores procesos de lectura y comprension.
“La adquisicién de la lengua materna, es importante por ser uno de los principales
factores en el aprendizaje de la lectura, en el que se destaca, que el ser humano
necesita primero conocer su lengua de origen oralmente, estar consciente del
aspecto fonologico de la misma, y distinguir el sonido que representa cada
grafema.

También, resalta los objetivos del lector frente a la lectura: leer para informarse,
para pasar el tiempo, aprender o entretenerse. En otro momento, se establece la
comparacion entre la oracion y el texto, destacando Parodi que “la oracion es un

5 |bid.
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constructo de orden gramatical, mientras que el texto va mas alld de la
gramaticalidad, pues no sélo incluye lo gramatical, sino lo Iéxico y lo seméntico y
es producido por un individuo con el fin de satisfacer un propdsito comunicativo
centrado en un contexto.”®

Estrategias para la comprensiéon lectora: “las estrategias que ayudan a
comprender los textos segun el autor, son un conjunto de procedimientos que el
lector pone en juego para construir una representacion mental de lo que va
leyendo y sirven para organizar coherentemente las informaciones contenidas en
un texto. Dentro de las estrategias que menciona estan las siguientes:

- Relacionar una misma expresion.

- Relacionar una expresion con otra diferente.

- Completar espacios vacios. También se aluden a los textos multimodales,
llamados asi porque presentan aspectos tanto verbales como no verbales,
incluyen imagenes y palabras.

Por lo tanto, para saber leer, es de gran importancia conocer las estrategias
didacticas que deben utilizarse en la lectura. Aungue en torno a la lectura se han
suscitado polémicas encendidas y debates apasionados; aunque no todo es
discrepancia. Existe un acuerdo generalizado, al menos en las publicaciones que
se sitlan en una perspectiva cognitivista, constructivista de la lectura, como los
planteamientos de Isabel Solé, en aceptar que “cuando se posee una habilidad
razonable para la descodificacion, la comprension de lo que se lee, es producto de
tres condiciones:

1. De la claridad.

2. Del grado en que el conocimiento previo del lector sea pertinente para el
contenido del texto. Con referencia a la nocion de aprendizaje significativo, esta
condicibn es la que Ausubel y colaboradores denominan «significatividad
psicolégicax.

3. De las estrategias que el lector utiliza para intensificar la comprensiéon y el
recuerdo de lo que lee, asi como para detectar y compensar los posibles errores o
fallos de comprension. Se analizan ademas las relaciones entre leer, comprender
y aprender. Al hacer la referencia al «conocimiento previo adecuado» o0 pertinente
del lector, no se esta aludiendo a que «sepa» el contenido del texto, sino a que
entre éste y sus conocimientos exista una distancia optima que permita el proceso
de atribucion de significados, que caracteriza la comprension” ’.

'® PARODI, Geovanni. Saber leer. Madrid, 2010 pag. 11 en
http://www.santillanaele.com/web/ficheros/catalogo/primeras _paginas saber leer.pdf. recuperado
el 12 de septiembre de 2014

" SOLE, Isabel. Estrategias de lectura. Editorial Graé. Barcelona, 1998. 126 p.
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En otras palabras, de la posibilidad de que el lector posea los conocimientos
necesarios que le van a permitir la atribucién de significado a los contenidos del
texto. Es decir, para que el lector pueda comprender, es necesario que el texto en
si se deje comprender y que el lector posea conocimientos adecuados para
elaborar una interpretacion acerca de él.

Estas estrategias son las responsables de que pueda construirse una
interpretacion para el texto y de que el lector sea consciente de qué entiende y
qué no entiende, para proceder a solucionar el problema con que se encuentra.

La autora distingue ademas, entre procedimiento y estrategia. “El primero alude a
una cadena de acciones necesarias para conseguir una meta. La estrategia, por
su parte, es independiente de un ambito particular y no prescribe todo el curso de
la accion. Implican no solo la existencia, sino también la conciencia de un objetivo;
también el autocontrol, es decir, “la supervision y evaluacion del propio
comportamiento en funcion de los objetivos que lo guian y la posibilidad de

imprimirle modificaciones cuando sea necesario”.

Las estrategias estarian en una linea continua en cuyo polo opuesto se tendrian
procedimientos especificos, de realizacibn automatica y no necesitados de
planificacion, ni control. La estrategia tiene, pues, un caracter meta cognitivo,
implica conocer el propio conocimiento, capacidad de pensar y planificar la accion;
en definitiva, controlar y regular la accion inteligente. En su calidad de
procedimientos elevados que implican lo cognitivo y lo metacognitivo, no pueden
abordarse como técnicas rigidas e infalibles, sino como orientaciones para la
accion, para representarse los problemas y orientar, de forma flexible, las
soluciones. En este caso, las estrategias son ludicas, que si se plantean asi no
soOlo se ensefia a leer, sino que se contribuird al desarrollo intelectual global de los
estudiantes, de una manera agradable, amena y divertida.

Solé también plantea que son imprescindibles “las estrategias que el lector utiliza
para intensificar la comprension y el recuerdo de lo que lee, asi como para
detectar y compensar los posibles errores o fallos de comprension”. La mentalidad
estratégica implica una actitud alerta en la evaluacion de la consecucion del
objetivo, lo cual lleva a variar la actuaciéon cuando parezca necesario. Ensefar
estrategias es ensefiar a aprender y para hacerlo, es necesario conocer los
métodos adecuados para la lectura.

Es importante saber que en la vida cotidiana del estudiante, a través de los afios
de estudio, no se ensefian los seis niveles de lectura existentes, sino que solo se
ensefia la primera forma de lectura basica, conocida como lectura fonética que
consiste en leer las palabras mediante el analisis y sintesis de los fonemas. Esto

18 |bid.
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ocasiona que la persona tenga dificultad en el momento de analizar cualquier tipo
de texto, pues lo Unico que se les ha ensefiado es a leer las palabras y no
comprender lo que se lee, ni como comprenderlo de la forma correcta.

En consecuencia, no se debe dejar de lado que lo principal del proceso lector esta
en la comprension lectora y no en la velocidad, la cual que debe estar siempre
condicionada a la comprension. ¢Qué significa comprender un texto?, significa dar
siempre el sentido del mismo, para lo cual es necesario sus ideas y sefalar, las
formas como se relacionan. En la comprension lectora, se deben tener en cuenta
una serie de factores que pueden incidir en menor o mayor medida a la hora de
extraer y comprender un texto.

Entre ellos, cabe destacar: capacidad de concentracion, atencién, motivacion,
memoria. El lector alcanza su verdadero sentido cuando es capaz de entender el
sentido del mensaje que encierran las palabras, asi como la intensidad que el
autor ha querido expresar en el texto.

Para comprender, hay necesidad de ensefar la comprensién lectora. Al hacer una
revision del concepto, desde Daniel Cassany, se encuentra que: “Leer es
comprender. En la sociedad letrada occidental, la lectoescritura es uno de los
aprendizajes indiscutibles que proporciona la escolarizacion. Leer es
imprescindible para entender facturas, instrucciones de aparatos, firmar contratos,
etc., y, por supuesto, el dominio de la lectura esta detras del éxito o del fracaso
escolar, de la preparacién técnica para acceder al mundo laboral, y de la

autonomia y desenvoltura general de la persona™®.

Entonces, ¢como es posible que alumnos que terminan la educacion Primaria, e
incluso la secundaria no sean en muchos casos capaces de entender las palabras
que si son capaces de reproducir? Y plantea varias causas: En primer lugar, existe
la idea de que es “buena lectura”, la lectura de obras literarias completas, que se
hace en silencio, sentados, etc., pero no lo es el leer publicidad, informes, folletos,
cartas; ni el leerlos de prisa o saltdndose partes que no interesan, dejar cosas por
entender, leer de pie en el bus, etc.

Por otra parte, en muchos casos la lectura, solo se practica desde el area de
Lenguaje. En las restantes areas, los alumnos utilizan la lectura para adquirir otros
conocimientos, pero no la trabajan explicitamente para aumentar sus capacidades.
En tercer lugar, en muchos casos, en la escuela se hace mas hincapié en los
aspectos mecanicos de la lectura (discriminar la forma de las letras, establecer la
correspondencia entre sonidos y grafias, pronunciar correctamente cada palabra,
entender un texto palabra a palabra, etc.), en cambio no se ensefian
explicitamente otras destrezas como: ser conscientes de los objetivos de la
lectura, saber leer a la velocidad adecuada, comprender el texto a distintos

¥ CASSANY, Daniel. Comprension lectora, Barcelona. 1994. 305 p.

34



niveles, inferir significados de palabras desconocidas, etc. De hecho, la
metodologia basica que se usa para ensefiar a leer (sea esta analitica o global)
tiene como objetivo basico el dominio mecéanico del coédigo escrito: deletrear,
silabear, comprender palabras y frases aisladas, etc.”

Hoy en dia es necesario incluir técnicas creativas dentro del aula de clases, de
primaria, debido a que la mente de los nifios es muy imaginativa y es en esta
etapa que se le puede sacar provecho a todas aquellas cosas que surjan de la
mente en un contexto escolarizado. Los nifios de la primaria, no colocan en
marcha su imaginacion y no utilizan la fantasia como opciéon para resolver
problemas que se les pueda presentar en diferentes situaciones. Esto se puede
dar debido a que en grados anteriores no se les estimula la creatividad a los nifios
y la realidad es que no se tiene en cuenta al momento de educar. Es mas, muchas
veces los docentes reprimen los pensamientos imaginativos de los nifios y les
llaman la atencién para que no lo vuelvan a utilizar. Esto restringe el pensamiento
del nifio, evitando que utilice su pensamiento creativo en las diferentes areas de
su vida. Es por este motivo que es necesario incentivar la creatividad de los nifios
desde el preescolar y potencializar todas sus capacidades, para que reciba una
atencion integral.

Por eso, segun lo planteado anteriormente: Daniel Cassany presenta algunos
procedimientos para facilitar la comprension de textos en el aula. Las dos
estrategias basicas son la lectura rapida y general para identificar el tema, el tipo y
las partes del texto, y la lectura exigente que permite profundizar en lo leido y
hacer una interpretacion.

De igual manera, Cassany considera importante que el alumno tenga la
oportunidad de comentar diferentes lecturas y contrastar sus opiniones con las de
sus compafieros para conocer otros puntos de vista. El grupo coincide con
esta idea de comprension, ya que se comparte la finalidad de su proyecto, en
donde basicamente, también hace el mismo enfoque, al dividirlo en dos procesos
formativos, los cuales muestran que su razén de ser es el mismo vinculo que nace
de ellos para llevar a cabo la formacion y aprendizaje integral que se pretende.

Este texto, influye en el trabajo, en el hecho de que su teoria es sistematizada, da
sustento tedrico a lo que se ha venido haciendo cotidianamente frente a la lectura,
empezando de lo simple a lo complejo, por ejemplo ante lectores inexpertos, el
primer paso es preparar la lectura, después para comprender un texto se lo hojea,
se le echa un vistazo, se realiza un test de preguntas, se ordenan las frases, se
relacionan y transfieren datos, posteriormente se pasa a releer e interpretar, donde
surgen preguntas como ¢Quién es el autor?, acuerdos y desacuerdos, textos
paralelos, todo esto para llegar a obtener una verdadera formacion de lectores.
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De igual manera, es importante para la comprension lectora, porque después de
leer, el paso siguiente es llegar al andlisis para colocar lo comprendido frente a lo
que se leyé.

Asi mismo, Cassany, en su libro: “Tras las lineas”, sobre la lectura
contemporanea, dice desde el enfoque sociocultural: “leer implica decodificar las
palabras del texto, exige que el lector aporte conocimientos previos, obliga a inferir
todo lo que se dice. Pero la comprension proviene de la comunidad de hablantes;
el significado nace de la cultura que comparten el autor y el lector. La lectura y la
escritura son construcciones sociales, actividades socialmente definidas.”®

En su libro también explica que hay tres planos de lectura: Las lineas o sea
comprender el significado literal la suma del significado Semantico de todas sus
palabras. Entre lineas, o sea que es lo que se deduce de las palabras, las
inferencias, las presuposiciones, la ironia, los dobles sentidos, etc. y Detras de las
lineas, que es donde estd la ideologia, el punto de vista, la intencion y la
argumentacion, comprender este tipo de texto, es hacer una lectura critica.

De estos tres tipos de lectura, el docente debe apropiarse, para superar lo que ha
sido la lectura a través de los tiempos, o sea la decodificacion literal que ha hecho
gue los estudiantes, soélo repitan sin entender lo que leen. Sin encontrar el
verdadero sentido del texto, o que sélo se queden en los detalles triviales. Los
docentes comparten mayoritariamente la vision de la lectura que corresponde a
los modelos de procesamiento ascendente segun los cuales la comprension va
asociada a la correcta oralizacion del texto. Si el estudiante lee bien, si puede
decodificar el texto, lo entendera; porque sabe hablar y entender la lengua oral.

Esta teoria tuvo tanto arraigo que aun hoy dia los sistemas escolares basan en
ella la ensefianza de la lectura, por ejemplo, basta con sélo echar un vistazo a las
guias curriculares de los programas de lengua castellana en Colombia y a los
libros de texto existentes, y se encuentra un sinnimero de recomendaciones y
ejercicios que solo pretenden que los estudiantes extraigan el significado del texto
y vean la lectura como un proceso interactivo. Por lo tanto, para comprender es
necesario conocer las técnicas de la comprension lectora.

De igual manera, el MEN en los Lineamientos curriculares de Lengua Castellana®,
plantea que para comprender un texto, se requiere un nivel adecuado de
vocabulario, este se adquiere y se mejora precisamente leyendo de un modo
eficaz, lo que implica el uso del diccionario, cuando el sujeto se enfrenta a una

%% CASSANY, Daniel. Tras las lineas Sobre la lectura contemporanea. Ed. Anagrama Barcelona.
2006. cap.1-2. pag. 2, 4,11 en
http://www.inv.communicare.efn.uncor.edu/wp-content/uploads/2013/07/PP-Cassany.pdf. 113-132.
recuperado el 30 de octubre de 2014

2 MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. LINEAMIENTOS CURRICULARES DE LENGUA
CASTELLANA. Serie documentos. Magisterio. Bogota D. C. 2002, 116 p.
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palabra desconocida, utilizacion de sindnimos, creacion de frases con el
vocabulario empleado, confeccion de ficheros con las palabras desconocidas.
Todo ello permite aumentar el vocabulario.

Ademas, para mejorar la comprension lectora, se debe tener en cuenta y poner en
practica los siguientes aspectos con mayor o menor amplitud, dependiendo del
nivel lector:

Retencion: de datos, sucesos, localizacion, personajes, medios.

Organizacion: completar frases, ordenar frases, escribir frases sobre la lectura,
resumir, relacionar datos, explicar diferencias.

Interpretacion: finalidad, razon — consecuencia, motivacion, definicion, seleccion
de palabras, que definan mejor los conceptos hechos. La comprension lectora es
un requisito que permite asimilar los contenidos o la informacion leida, para
entenderlo es necesario analizarlo de manera adecuada.

2.3.3 Tipos y métodos de lectura. Existen tantos tipos y métodos de lecturas,
cuantos objetivos, se tracen los lectores frente a un texto, los cuales pueden ser
muy variados:

- Leer para obtener una informacion precisa: es cuando se lee para localizar
algun dato que interesa: la fecha de nacimiento de un autor, un nimero de
teléfono, etc. en este caso, se realiza una mezcla de “barrido” a través de la
informacion y minuciosidad cuando se encuentra aquella que interesa. La
autora recomienda los periédicos para realizar este tipo de actividad.

- Leer para seguir instrucciones: Hay que leerlo todo y ademas comprenderlo.
Cuando lo que se quiere hacer es colectivo, la comprensiéon debe ser
compartida. La metacomprension se facilita porque el alumno o alumna se ve
obligado a controlar su propia comprension.

- Leer para obtener una informacién de caracter general: Interesa saber de qué
va a tratar un texto. Esta es una lectura muy libre, en la que no se esta
presionado por una busqueda concreta. Es lo que se hace con las noticias y
otros textos periodisticos. El lector va decidiendo si leer sdlo el titular y, en
funcién del interés, seguir con la entradilla, seleccionar parrafos, frases, etc.

- Solé sostiene que este tipo de lectura es muy util para fomentar la “lectura
critica”, ya que “el lector lee segun sus propios intereses y propdsitos
formandose una impresion del texto y sabe tanto lo que tiene que leer en
relacion a ellos como lo que puede obviar”.
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- Leer para aprender: En este caso, se realiza una lectura lenta y repetida en la
que el lector se interroga permanentemente sobre lo que lee, establece
relaciones, revisa términos nuevos, realiza recapitulaciones, redacta
resimenes 0 esquemas, toma notas, etc. Por eso, es esencial que el alumno
conozca con precision los objetivos que se quiere que consiga.

- Leer para revisar un escrito propio: La lectura adopta un papel de control, de
autorregulacion. El lector va de si mismo a la imagen que se hace de otro
lector que lee lo que el lector que revisa ha escrito. Muchos textos escolares
revelan que no se ayudo al escritor a ponerse en el papel de sus lectores.

- Leer por placer: en este caso, el lector es libre. Repite pasajes o se salta otros.

Este aporte, que hace Solé desde la lectura, permite al grupo investigador
sensibilizarse con los modelos de lectura. El nifio adolescente, debe palpar el
placer de leer, para cultivar su conocimiento, para cultivar la inteligencia, su
personalidad, para que se sienta mas seguro. Por otra parte la lectura debe
realizarse en forma natural y agradable, sin prisa, sin angustia, sin evaluacion, sin
correccion, no puede significar una obligacién y menos un castigo. Ademas deben
utilizarse lecturas interesantes, atractivas, cuentos, fabulas, poesias, etc. El tiempo
de lectura lo establece el nifio, el adolescente, el adulto. Es preferible que quede
con hambre y no saturado, lleno; ese vacio es necesario para que se pida mas
hasta saciar el gusto, el placer por leer. Debe leerse en forma dindmica, asi
favorece a la comprensién adecuada de las palabras del texto. Ademas, se cree
gue el peor enemigo de la lectura es el temor, por lo tanto, se debe inculcar desde
la infancia que este es un ejercicio para considerarse, esta actividad como algo
divertido.

2.3.4 Subprocesos de la lectura. Para Solé, la lectura tiene subprocesos,
entendiéndose como etapas del proceso lector: Un primer momento, de
preparacion animica, afectiva y de aclaracion de propdésitos; en segundo lugar la
actividad misma, que comprende la aplicacién de herramientas de comprension en
si; para la construccién del significado, y un tercer momento la consolidacién del
mismo; haciendo uso de otros mecanismos cognitivos para sintetizar, generalizar y
transferir dichos significados.

Solé sostiene que la lectura como proceso de adquisicion de habilidades de
caracter cognitivo, afectivo y conductual, debe ser tratada estratégicamente por
etapas. En cada una de ellas han de desarrollarse diferentes estrategias con
propésitos definidos dentro del mismo proceso lector. Para lo cual divide el
proceso en tres subprocesos a saber: antes de la lectura, durante la lectura y
después de la lectura:

Antes de la Lectura: Como todo proceso interactivo, primero debe crearse las
condiciones necesarias, en este caso, de caracter afectivo. O sea el encuentro
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animico de los interlocutores, cada cual con lo suyo: Uno que expone sus ideas (el
texto), y el otro que aporta su conocimiento previo motivado por interés propio.
Esta es en sintesis la dinamica de la lectura. Dice Solé: “En esta etapa y con las
condiciones previas, se enriquece dicha dindmica con otros elementos
sustantivos: el lenguaje, las interrogantes e hipotesis, recuerdos evocados,
familiarizacion con el material escrito, una necesidad y un objetivo de interés del
lector, no del maestro unicamente”.

Durante la Lectura: Es necesario que en este momento los estudiantes hagan
una lectura de reconocimiento, en forma individual, para familiarizarse con el
contenido general del texto. Seguidamente, pueden leer en pares o pequefios
grupos, y luego intercambiar opiniones y conocimientos en funcion al propdsito de
la actividad lectora. Siendo la practica pedagdgica una funcioén integradora, éste
es un auténtico momento para que los estudiantes trabajen los contenidos
transversales, valores, normas y toma de decisiones; sin depender exclusivamente
del docente. Claro estd que €l, no es ajeno a la actividad. Sus funciones son
especificas, del apoyo a la actividad en forma sistematica y constante.

Después de la Lectura: De acuerdo con el enfoque socio-cultural Vigotsky, L.,
sostiene que “la primera y segunda etapa del proceso propiciara un ambiente
socializado y dialdégico, de mutua comprension. La actividad se convierte asi en
instrumento del lenguaje, como herramienta eficaz de aprendizaje, de carécter
interpsicolégico”. En esta etapa todavia esta vigente la interacciéon y el uso del
lenguaje, cuando se les propone a los estudiantes la elaboracion de esquemas,
resimenes, comentarios, etc. Aqui el trabajo es mas reflexivo, critico,
generalizador, metacognitivo, metalinguistico; o sea que el aprendizaje entra a un
nivel intrapsicolégico.

2.3.5 Teoria de las seis lecturas. Miguel de Zubiria, en su obra: Teoria de las
seis lecturas, plantea un modelo de educacién basica, encaminada a la ensefanza
desde temprana edad, de los hébitos de lecto - escritura para asi desarrollar las
habilidades de expresiéon fundamentales de un buen comunicador. Expresa
ademas, que la lectura de los textos involucra: comprensién, interpretacion e
inferencia. Ella implica un proceso cognitivo muy complejo que incide en el
conocimiento de las estructuras lingtisticas, la cultura y el contexto. En la vida
estudiantil es imposible concebir una actividad académica de aprendizaje sin la
presencia de la lectura. Por lo tanto, ella es la clave para la formacién profesional.

Los materiales escritos (libros, textos, articulos, ensayos, moédulos, manuales,
etc.), son el medio mas empleado en todas las culturas para la adquisicién de los
conocimientos. Por tal razon, la lectura es el medio principal para estudiar y formar
intelectuales. Ahora bien, la comprensién es un proceso personal que implica unas
habilidades, unos procesos y unas competencias.

39



Para Zubiria leer bien significa comprometerse en una actividad compleja en parte
visual y en parte logica. Leer es un proceso de traduccion, en el cual quién lee
traduce los simbolos impresos que estan en el texto y los interpreta. Logrando con
esto que el escrito comunique las ideas y mensajes consignados en él a fin de
comunicar unos pensamientos. Por lo tanto, la lectura es una habilidad que se
puede mejorar. No hay reglas milagrosas para su desarrollo. Leer bien es un
proceso gradual y progresivo, en el cual la practica consciente y la disciplina, es
fundamental. Por lo tanto, esforzarse mas, trabajar y leer mas textos es requisito
para el logro. Los grandes volumenes de informacion, de material profesional,
técnico, cientifico existentes en el mundo de hoy, exigen que el trabajo lector sea
realizado con métodos y técnicas que hagan posible no solo la recreacion visual
del texto con fines informativos, sino también la interpretacion y sobre todo el
desarrollo del pensamiento.

De ahi que concibe la lectura desde seis niveles:

1. Fonética: Es la etapa inicial de aprendizaje de un individuo, se refiere a
pronunciar correctamente las palabras de un texto.

2. Decodificacién primaria: en este nivel, se deja de pronunciar solamente las
palabras para avanzar al siguiente nivel, saber el significado de las palabras, para
su uso adecuado en nuestro léxico.

3. Decodificacion secundaria: Sabiendo ya el significado de las palabras y su uso
en el texto, se pasa a un nivel mas avanzado, la interpretacion de frases y
oraciones para obtener una idea concreta.

4. Decodificacion terciaria: Este nivel se refiere a la comprension de parrafos, el
sacar una idea concreta de cada parrafo a partir de la interpretacion de cada
oraciébn como un todo.

5. Lectura categorial: El nivel que abarca la compresion del texto como tal, su
comprension total y su significado en el mundo real.

6. Lectura metasemantica: Es la categoria final, el maximo nivel, no se limita al
texto como tal, sino que también abarca la opinién del lector y la argumentacion de
este formando un pensamiento critico”. En sintesis los niveles abarcan los logros
basicos de un lector perfecto mostrando el aprendizaje de estos niveles como un
proceso, una evolucion hacia un comunicador completo y exitoso.

Los grandes volumenes de informacion, de material profesional, técnico, cientifico
existentes en el mundo de hoy, exigen que el trabajo lector sea realizado con
métodos y técnicas que hagan posible no sélo la recreacién visual del texto con
fines informativos, sino también la interpretacion y sobre todo el desarrollo del
pensamiento.

Segun esto, leer es un proceso mental, en el que quién lee, debe concentrarse en
lo que el texto esta diciendo, al mismo tiempo que indaga, cuestiona y mantiene

22 DE ZUBIRIA, Ibid.
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una actitud critica frente al texto. El problema es que la mayor parte de la lectura
es acritica, utilitaria, objetivista y sb6lo se la hace para informarnos de las
generalidades del texto. El reto es enfrentar el texto y ganar la batalla de la
comprension, obtener el gozo de expresar que hemos entendido, comprendido,
captado sus tesis y los mensajes que el escrito quiere comunicarme.

Lo anterior da a entender que el trabajo de Miguel De Zubiria Samper, en “Teoria
de las seis lecturas”, es quizas el mas grande intento didactico y metodoldgico de
sistematizacion de técnicas y herramientas para mejorar los procesos de la
lectura.

En dicho estudio, se entregan estrategias para la enseflanza de la lectura y la
escritura de ensayos, fundamentado en estudios cuyo objetivo es aprender a leer
haciendo, comprendiendo, interpretando, a través de la aplicacibn de las
operaciones intelectuales, como: introyeccién, asimilacién, proyeccion,
nominacioén, supraordinacién, infraordinacién, isoordinacion, exclusién, deduccion,
induccion, analisis, sintesis. Y por medio del uso de instrumentos del
conocimiento: nocion, concepto, proposicién, razonamientos, categorias Yy
paradigmas.

Velocidad lectora: Es el nimero de palabras que uno lee por minuto. Asi, un
adulto, con una velocidad minima es capaz de leer aproximadamente 300
palabras por minuto; un lector lento, lee alrededor de 150 palabras y un lector
rapido, en torno a 600 palabras por minuto.

Ademas el MEN plantea que leer rapido o lento, no significa que la persona
entienda, por lo menos la velocidad lectora debe mejorar dos aspectos: la rapidez
y la comprensién. La velocidad lectora esta determinada por el tipo de texto, uno
de los aspectos a tener en cuenta, serda la adecuacion de la rapidez y el tipo de
lectura o texto: de exploracién global, de consulta, de formacion, de informacion,
analitica, de recreo. Teniendo en cuenta los aspectos anteriores; la mayoria de las
personas pueden incrementar su velocidad lectora y como consecuencia, su
comprension.

Por otra parte, en muchos casos, la lectura solo se practica desde el area de
Lengua castellana. En las restantes areas, los alumnos utilizan la lectura para
adquirir otros conocimientos, pero no la trabajan explicitamente para aumentar sus
capacidades.

En tercer lugar, en la escuela se hace mas hincapié en los aspectos mecanicos de
la lectura (discriminar la forma de las letras, establecer la correspondencia entre
sonidos y grafias, pronunciar correctamente cada palabra, entender un texto
palabra a palabra, etc.), en cambio no se ensefian explicitamente otras destrezas
como: ser conscientes de los objetivos de la lectura, saber leer a la velocidad
adecuada, comprender el texto a distintos niveles, inferir significados de palabras
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desconocidas, etc. De hecho, la metodologia basica que se usa para ensefiar a
leer (sea esta analitica o global) tiene como objetivo basico el dominio mecanico
del codigo escrito: deletrear, silabear, comprender palabras y frases aisladas, etc.

Al respecto, sefialan Solé, Colomer y Camps la secuencia didactica tipica con que
se trabaja la ensefianza de la lectura:

1. El maestro escoge una lectura del libro de texto.

2. Un alumno lee un fragmento, mientras el resto sigue la lectura en su libro.

3. Si comete algun error de oralizacién, el maestro lo corrige o pide a otro alumno
que lo haga.

4. Una vez oralizado el texto, el maestro formula preguntas sobre la lectura.

5. Opcionalmente, se realizan ejercicios de gramatica a partir del texto. Lo anterior,

debe ser superado con llevar a los estudiantes a niveles superiores de lectura, que

incluyan los nieles de critica y de inferencia en el significado y comprension del

texto.

2.3.6 Funciones de la lectura dentro del lenguaje. Al respecto, Daniel Cassany,
plantea: “los estudios sobre la comprensidn, revelan que el significado se ubica en
la mente del lector, que se negocia y construye entre los conocimientos previos de
éste y los datos aportados por el discurso, de modo que nunca es unico, cerrado o
estable: cada lector aporta su ‘conocimiento cultural’ y elabora un significado
particular; varios lectores construyen significados diferentes para un mismo texto;
un lector comprende de modo diferente un mismo texto en lecturas sucesivas,
realizadas en épocas diferentes; un discurso adquiere matices diferentes a lo largo
de su ciclo comunicativo, de su historia, con la llegada de nuevos contextos de
lectura y lectores, etc.

Por lo tanto, para cualquier texto no existe un significado o el significado, sino
multiples variaciones interpretativas, cada una con su propia relevancia y
plausibilidad, segun los puntos de vista. Cada una de estas interpretaciones
individuales constituye un porcentaje parcial de ‘verdad’, de manera que la forma
mas completa de comprension radica en la suma de diferentes interpretaciones
potencialzgs, susceptibles de ser generadas por el discurso para variados tipos de
lectores™”.

2.3.7 Tipos de lectura. Para poder gozar del infinito mundo de posibilidades que
brinda la lectura, hay que conocer los diversos tipos que existen, entre ellos
mencionan Santiago y Otros:

“Lectura oral: la lectura oral, 0 en voz alta, es la que se practica cuando se lee en
voz alta. El ritmo de este tipo de lectura es lento y reposado propiciando la

2 Op. Cit. CASSANY
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interiorizacion del tema. A veces se utiliza este tipo de lectura tras una lectura
superficial y el correspondiente subrayado del texto.

Lectura reflexiva: A diferencia de la lectura comprensiva, en este tipo de lectura
mientras se lee, se produce una lluvia de ideas con riqueza de contenido que el
lector va generando, organizando y relacionando.

La lectura reflexiva es quizas el tipo de lectura mas exhaustivo pues exige un
grado de reflexion motivado por el pensamiento creativo del lector, generando asi
imagenes, ideas, proyectos y mucho mas enmarcados en la necesidad de crear
nuevo conocimiento.

Se puede decir ademas que en este tipo de lectura lo que cuenta es la riqueza de
las reflexiones realizadas a lo largo del proceso.

Lectura critica: La lectura critica es la que se realiza cuando se analiza y evalla
la relevancia de lo que se lee lo que implica reconocer la verdad aparente del
contenido del texto e identificar lo que posiblemente se oculta. Asi mismo se busca
el porqué de ciertas premisas del autor. De esta manera, se podrian detectar, si
las hubiere, lagunas, sofismas o errores. Otro aspecto importante en esta lectura,
es el contraste que se hace de lo leido con las experiencias y conocimientos
previos, evaluando lo que se sabe y lo que se lee, precisando y enriqueciendo los
conceptos y las ideas. En este tipo de lectura, el ritmo debe ser lento, brindando
espacio a la evaluacion de la autenticidad y validez del escrito, sus fuentes de
informacion, sus conclusiones, asi como sus intenciones.

Lectura recreativa: La lectura recreativa es la usada cuando se lee un libro por
placer. Se suele realizar a la velocidad que defina el lector y su propdsito principal
es entretenerse y dejar volar la imaginacion.

Por lo general este tipo de lectura se hace con novelas, poemas, ensayos, Yy
escritos similares, aunque cada lector es libre de definir lo que disfruta leer y lo
que no, articula el texto en voz alta, sonoramente. Su objetivo puede ser que otras
personas escuchen el contenido del texto. Actualmente no es muy usado, sin
embargo podemos mencionar algunos argumentos para justificar su uso:

La lectura oral cumple una funcion social en muchos momentos de la vida, como
por ejemplo, para leer en familia 0 como grupo de amigos, para motivar el habito
de la lectura a distintos grupos de personas, para acercar a la literatura a personas
con discapacidad visual, por propio placer, entre otras.

Lectura silenciosa: La lectura silenciosa consiste en recibir mentalmente el

mensaje escrito sin pronunciar palabras, siguiendo con la mirada las lineas del
texto en silencio. Es el tipo de lectura més frecuente y su uso es personal.
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La opinibn mas generalizada es que la lectura silenciosa es mas beneficiosa que
la oral, sin embargo depende de cada uno definir sus preferencias con relacion a
esta actividad.

Lectura superficial: Este tipo de lectura consiste en leer de forma rapida para
saber de qué trata un texto. La finalidad de este tipo de lectura es captar la idea
general de los contenidos fundamentales del texto, sin entrar en los detalles. Por
ejemplo, se utiliza la lectura superficial cuando se comienza a estudiar un tema por
primera vez y el objetivo es hacerse a una idea global del mismo.

Lectura selectiva: Esta lectura permite buscar datos o aspectos muy especificos
de interés para el lector, obviando el resto. Se trata de una lectura de busqueda
donde la vista pasa por el texto a velocidad, como barriéndolo, sin leerlo en su
totalidad en busca de un detalle concreto que constituye la informacién que
interesa.

Por ejemplo, se realiza una lectura selectiva cuando se busca el nhombre de un
hotel determinado en una guia turistica, la fecha de nacimiento de un personaje en
una enciclopedia, una férmula en un libro de texto, el autor de una obra literaria
concreta, un capitulo en una tabla de contenido, etc.

Lectura comprensiva: Es el tipo de lectura que realiza el lector que no queda
tranquilo hasta estar seguro de haber entendido perfectamente todo el mensaje.
Por ello es fundamental que el lector plantee todas las preguntas logicas posibles

sobre el contenido del texto, tratando de obtener alguna respuesta”. #*

2.3.8 El juego como estrategia didactica para la comprensién lectora. Dentro
del ambito de la literatura, no puede faltar la relacionada con el juego, el cual es
considerado como una actividad inherente al ser humano, los seres humanos han
aprendido a relacionarse en el ambito familiar, material, social y cultural a través
del juego. Se trata de un concepto muy rico, amplio, versatil y ambivalente que
implica una dificil categorizacion.

Etimologicamente, los investigadores refieren que la palabra juego procede de dos
vocablos en latin: "iocum y ludus-ludere” ambos hacen referencia a broma,
diversion, chiste, y se pueden usar indistintamente junto con la expresion actividad
ladica.

Se han enunciado innumerables definiciones sobre el juego, asi: el diccionario de
la real academia “lo contempla como un ejercicio recreativo sometido a reglas en
el cual se gana o se pierde”. Sin embargo la propia polisemia de éste y la
subjetividad de los diferentes autores implican que cualquier definicion no sea mas

* SANTIAGO, A; CASTILLO, M. Y Otros. Lectura, Metacognicién y Evaluacion: Alejandria Libros.
Bogota, 2005, 94 p.
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gue un acercamiento parcial al fenbmeno ladico. Se puede afirmar que el juego,
como cualquier realidad sociocultural, es imposible de definir en términos
absolutos, y por ello las definiciones describen algunas de sus caracteristicas.
Entre las conceptualizaciones mas conocidas se apuntan las siguientes:

Huizinga: “El juego es una accidn u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de
unos limites temporales y espaciales determinados, segun reglas absolutamente
obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion que tiene fin en si misma y va
acompafada de un sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de — ser de
otro modo — que en la vida corriente”®.

Gutton, expresa que es una forma privilegiada de expresion infantil.

Bishop citando a Cagigal, J.M. lo conciben como “Accion libre, espontanea,
desinteresada e intrascendente que se efectia en una limitacion temporal y
espacial de la vida habitual, conforme a determinadas reglas, establecidas o
improvisadas y cuyo elemento informativo es la tensién”?®. En conclusién, estos y
otros autores como Roger Caillois, Moreno Palos, etc. incluyen en sus definiciones
una serie de caracteristicas comunes a todas las visiones, de las que algunas de
las mas representativas son:

- El juego es una actividad libre: es un acontecimiento voluntario, nadie esta
obligado a jugar.

- Se localiza en unas limitaciones espaciales y en unos imperativos temporales
establecidos de antemano o improvisados en el momento del juego.

- Tiene un caracter incierto. Al ser una actividad creativa, espontanea y original,
el resultado final del juego fluctia constantemente, lo que motiva la presencia
de una agradable incertidumbre que nos cautiva a todos.

- Es una manifestacion que tiene finalidad en si misma, es gratuita,
desinteresada e intrascendente. Esta caracteristica va a ser muy importante en
el juego infantil ya que no posibilita ningun fracaso.

- El juego se desarrolla en un mundo aparte, ficticio, es como un juego narrado
con acciones, alejado de la vida cotidiana, un continuo mensaje simbalico.

- Es una actividad convencional, ya que todo juego es el resultado de un
acuerdo social establecido por los jugadores, quienes disefian el juego y
determinan su orden interno, sus limitaciones y sus reglas.

Diversos autores, reconocen que hay distintos tipos de juegos, entre ellos PECCI,
reconoce®’:

*® PECCI GARRIDO, Maria Cruz, HERRERO, T., Lépez, M. y Mozos, A. El juego infantil y su
metodologia. Madrid: McGraw-Hill/Interoamericana. 2010. 192 p.

6 BISHOP, A. J., et al. El juego como estrategia didactica. Barcelona: Grad. 2008. 106 p.

" Op. Cit. PECCI
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Juegos populares: Los juegos populares estan muy ligados a las actividades del
pueblo llano, y a lo largo del tiempo han pasado de padres a hijos. De la mayoria
de ellos no se conoce el origen: simplemente nacieron de la necesidad que tiene
el hombre de jugar, es decir, se trata de actividades espontaneas, creativas y
motivadoras. Su reglamento es muy variable, y puede cambiar de una zona
geografica a otra con facilidad; incluso pueden ser conocidos con nombres
diferentes segun donde se practique.

Los juegos populares suelen tener pocas reglas y normalmente sencillas, y en
ellos se utiliza todo tipo de materiales, sin que tengan que ser especificos del
propio juego. Todos ellos tienen sus objetivos y un modo determinado de llevarlos
a cabo: perseguir, lanzar un objeto a un sitio determinado, conquistar un territorio,
conservar 0 ganar un objeto, etc. Su practica no tiene una trascendencia mas alla
del propio juego, no esta institucionalizado, y el gran objetivo del mismo es
divertirse.

Con el tiempo, algunos se han ido convirtiendo en un apoyo muy importante
dentro de las clases de Educacion Fisica, para desarrollar las distintas
capacidades fisicas y cualidades motrices, o servir como base de otros juegos y
deportes.

Los juegos populares pueden servir como herramienta educativa en el aula,
especialmente para la comprension lectora, en diversas materias, debido a que en
sus retahilas, canciones o letras se observan caracteristicas de cada una de las
épocas. Esta tipologia puede ser una estrategia divertida en la que las personas
que los realizan, aprenden al mismo tiempo que se divierten. Es una forma amena
para introducirse en el mundo que plantea el texto, llegan a comprenden los
sentido y significados a los que se refieren, sin siquiera notarlo, nace de una
manera espontanea.

Juegos tradicionales: Son juegos mas solemnes que también han sido
transmitidos de generacion en generacion, pero su origen se remonta a tiempos
muy lejanos.

No solamente han pasado de padres a hijos, sino que en su conservacion y
divulgacién han tenido que ver mucho las instituciones y entidades que se han
preocupado de que no se perdieran con el paso del tiempo. Estdn muy ligados a la
historia, cultura y tradiciones de un pais, un territorio 0 una nacién. Sus
reglamentos son similares, independientemente de donde se desarrollen.

El material de los juegos es especifico de los mismos, y esta muy ligado a la zona,
a las costumbres e incluso a las clases de trabajo que se desarrollaban en el
lugar. Sus practicantes acostumbran a estar organizados en clubes, asociaciones
y federaciones. Existen campeonatos oficiales y competiciones mas o menos
regladas.
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Algunos de estos juegos tradicionales con el tiempo se convirtieron en deportes,
denominados tradicionales, de modo que la popularidad que tienen entre los
habitantes de un territorio o pais compite con la popularidad de otros deportes
convencionales. Algunos ejemplos: los bolos, el sapo, el yeimy, etc. Entre éstos,
se podrian encontrar juegos que con el tiempo se han convertido en verdaderos
deportes ligados a la region, y que sélo se practican en ella, llegando a formar
parte de las tradiciones culturales. El origen de los juegos y deportes tradicionales
esta ligado al propio origen de ese pueblo, por ello, los denominan juegos o
deportes autéctonos. Algunos ejemplos son: la lucha canaria, el silbo, el palo
canario, la soga tira, la pelota mano, el lanzamiento de barra, la chaza, etc.

El juego funcional o de ejercicio: Entre los 0-5 afios. Son propios del estadio
sensorio motor. Consisten en repetir acciones por el placer de obtener un
resultado inmediato. Los beneficios del juego funcional son:

- Desarrollo sensorial

- Coordinacién de los movimientos y los desplazamientos.

- Desarrollo del equilibro estatico y dindmico.

- Comprension del mundo que rodea al bebe.

- Auto superacion.

- Interaccion social con el adulto de referencia.

- Coordinacion 6culo-manual.

- Una modalidad de juego de ejercicio es el juego turbulento. Es un juego motor
gue consiste en carreras, saltos, persecuciones, luchas, etc.

Juegos infantiles exteriores: Los juegos infantiles exteriores se encuentran en
parques 0 centros recreativos, estos juegos tienen la tarea de ser duraderos,
divertidos, resistentes y sobre todo seguros debido al publico al que van dirigidos,
los cuales son nifios menores de 10 afios en su mayoria.

Estos existieron a partir de la necesidad de tener un entretenimiento mas activo y
seguro para los nifios pequefios donde puedan entretener varios nifios a la vez.

La mezcla de materiales es por lo general metal y plastico, pero dependiendo del
disefio tematico podria incluir otros materiales como madera asi como los colores
gue este pudiera contener.

Una de las ventajas mas notables de estos juegos, son:

- Interaccién con otras personas de la misma edad que el nifio
- Promueve la amistad con los demas nifios.

- Demanda de mejoramiento de seguridad

- Cuidados y mantenimientos a parques mas frecuentes

- Mayor numero de personas en los parques
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Estos juegos infantiles pueden tener la combinacién de pequefas resbaladillas asi
como columpios y otros aditamentos como red para escalar, tineles, etc.

Su tamafio y componentes dependeran siempre del tema bajo el que este disefio.
El principal objetivo de este juego es brindar la seguridad necesaria y la diversion
deseada, es por eso que su disefio debe ser funcional, atractivo para los nifios y
sobre todo resistente pero no solo a los nifios sino también a los factores naturales
tales como lluvia, vientos, granizos donde su estructura tiene que mantenerse sin
dafios graves y sobre todo sin grietas por impactos o resequedad por su larga
exposicion al sol.

Asi los juegos infantiles tienen garantia de que gracias a su calidad y disefio
prometen duran varios afios y brindar diversién a una gran cantidad de nifios sin
importar que tanto uso ellos le puedan dar y resistiendo las inclemencias del clima.

El juego simbdlico: Entre los 2-7 afios. Estadio preoperacional. Consiste en
simular situaciones reales o imaginarias, creando o imitando personajes que no
estan presentes en el momento del juego. Los beneficios del juego simbdlico son:

- Comprension y asimilacion el entorno.

- Aprendizaje de roles establecidos en la sociedad adulta.
- Desarrollo del lenguaje.

- Desarrollo de la imaginacion y la creatividad.

El juego de reglas: Tiene un caracter necesariamente social. Se basa en reglas
simples y concretas que todos deben respetar. La estructura y seguimiento de las
reglas definen el juego. Los beneficios del juego de reglas son:

- Se aprende a ganar y perder, a respetar turnos y normas y opiniones o
acciones de los comparieros de juego.

- Aprendizaje de distintos tipos de conocimientos y habilidades.

- Favorecimiento del desarrollo del lenguaje, la memoria, el razonamiento, la
atencioén y la reflexion.

El juego de construccién: Aparece alrededor del primer afio. Se realiza en
paralelo a los demas tipos de juego. Evoluciona con los afios. Los beneficios del
juego de construccion son:

- Potenciacion de la creatividad.

- Desarrollo de la generosidad y el juego compartido.

- Desarrollo de la coordinacién 6culo-manual.

- Aumento del control corporal durante las acciones.

- Incremento de la motricidad fina.

- Aumento de la capacidad de atencién y concentracion.
- Estimulacion de la memoria visual.
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- Mejora de la comprension y el razonamiento espacial.
- Desarrollo de las capacidades de analisis y sintesis.

Juegos de mesa: Los juegos con tablero, que utilizan como herramienta central
un tablero en donde se sigue el estado, los recursos y el progreso de los
jugadores usando simbolos fisicos. Muchos también implican dados o naipes. La
mayoria de los juegos que simulan batallas son de tablero, y éste puede
representar un mapa en el cual se mueven de forma simbolica los contendientes.
Algunos juegos, como el ajedrez que es enteramente determinista, basado
solamente en la estrategia. Los juegos infantiles se basan en gran parte en la
suerte, como la Oca, en el que apenas se toman decisiones, mientras que
el parqués, es una mezcla de suerte y estrategia. Los juegos de mesa, son
antiguos o tradicionales, pero son considerados de la nueva época o actuales
debido a que han ido mejorando su disefio, complementaciones y caracteristicas.
Juegos de naipes: Los juegos de naipes utilizan como herramienta central una
baraja. También hay algunos juegos de magia que utilizan naipes.

Juegos de rol: Los juegos de rol, son un tipo de juego en el que los participantes
asumen el papel de los personajes del juego. En su origen el juego se
desarrollaba entre un grupo de participantes que inventaban un guién con lapiz y
papel. Unidos, los jugadores pueden colaborar en la historia que implica a sus
personajes, creando, desarrollando y explorando el escenario, en una aventura
fuera de los limites de la vida diaria.

Como puede observarse, el juego es una actividad que tiene el fin en si misma, es
decir, el individuo realiza la propia actividad para conseguir el objetivo que es
obtener placer. En este sentido el juego tiene un caracter de finalidad en si mismo,
al interior del individuo que es liberarlo de los conflictos, ya que ignora los
problemas o los resuelve, gracias a una de sus principales caracteristicas, la sobre
motivacion, la cual, pretende hacer de una actividad ordinaria una actividad de
motivacion suplementaria.

El juego temprano y variado contribuye positivamente a todos los aspectos del
crecimiento y estd vinculado a las cuatro dimensiones basicas del desarrollo
infantil que son el psicomotor, el intelectual, el social y finalmente el afectivo-
emocional. Por lo tanto, se convierte en un instrumento completo para el desarrollo
cognitivo, dado que el aprendizaje mediado por el juego, es dinamico, motivador y
altamente significativo.

De igual manera, el juego entré a ser considerado como estrategia didactica, en
la pedagogia aplicada (tradicional) a partir de la creaciéon del kindergarten
froebeliano fundamentado en las concepciones, de Montessori, Decroly, el juego
tenia como centro organizador la accién del maestro que indicaba a los nifios el
manejo de determinados materiales. Los cuales estaban disefiados principalmente
para el desarrollo sensorio motriz.
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Bajo el influjo de la Escuela Nueva, se produce un cambio radical, la didactica del
juego, a diferencia del enfoque anterior, se basa en el nifio, respetando sus
intereses y necesidades. En la actualidad, la pedagogia critica postula que el
juego no solo debe tener lugar en determinado horarios, ni con materiales
especificos sino que debe hallarse integrado a todos los momentos de la accién
educativa, aunque en diferentes momentos, segun sea el tipo juegos orientados al
desarrollo de capacidades, de acuerdo al area curricular respectiva.

Por ejemplo en el Método Montessori, plantea que la maestra interviene en el
proceso como guia, como facilitadora del aprendizaje. Son los nifios los que a
través de la libre exploracion del ambiente y el juego, construyen sus
conocimientos, observando y manipulando objetos. Otros conciben al nifio como
un ser integral, que expresa y desarrolla su ser intelectual, social y moral. Les
otorga las posibilidades de creacién, conocimiento y expresion, por lo que
desarrolla su intelecto a través de la expresion de su pensamiento simbodlico,
siendo el juego una forma de expresion de ello.

Este enfoque plantea ademas que la estrategia del nifio para superar una serie de
ansiedades propias de su edad es el juego. Parte de la idea de que existe una
etapa del desarrollo infantil en la que el nifio forma su pensamiento no solo
“‘intelectual” sino también su afectividad a partir del movimiento y la experiencia
con su cuerpo, en este caso, a través del juego.

El método Waldorf tiene como principal enfoque la educacion integral del nifio y
por tanto desarrollar no solo el intelecto, sino nifios capaces de dar significado a
sus vidas. Promueve el aprender a aprender con creatividad. Toma en cuenta que
a los 3 y 4 afios de edad, afloran en el nifio las capacidades de imaginacion y
fantasia. Las que se desarrollan con el juego.

Sin embargo, para que el juego sea didactico y por tanto educativo, se deben
tomar en cuenta las siguientes condiciones:

- Debe potenciar la creatividad.

- Debe permitir en primera instancia, el desarrollo integral del nifio.

- No se debe poner mucho énfasis en la competitividad, se debe fomentar el
trabajo colaborativo.

- Debe ser gratificante, por lo tanto motivador y despertar el interés del nifio.

- Debe suponer un reto para el alumno.

- Se debe buscar un correcto equilibrio entre la actividad ludomotriz y el
descanso.

De ahi que el juego como forma de trabajo, se basa en la organizacion de
diferentes sectores de juego, en los cuales se desarrollan diversas actividades
tomando en cuenta la programacién de las areas curriculares. Se trata de
canalizar los juegos espontaneos hacia el logro de las capacidades y actitudes,
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respetando las necesidades e intereses de los nifios, sus procesos evolutivos, sus
estilos y ritmo de aprendizaje. Consta de 4 momentos: la planificacién, el
desarrollo, el orden y la evaluacion.

Los sectores del juego — trabajo, son: Dramatizacion, Construccion, Arte, Juegos
matematicos, Biblioteca, Experimentos.

Aunque también el juego libre en sectores implica la posibilidad de desarrollar un
juego utilizando los espacios y elementos de los sectores pero sin ningun tipo de
reglas de trabajo. El juego esta guiado por los intereses de cada nifio o un grupo
de ellos que conforman el sector. Tiene por objetivo el compartir, cooperar e
interactuar en espacios de juegos con sus compaferos, logrando su desarrollo
integral. Este tipo de juego, consta de 6 pasos:

- Planificacién

- Organizacion

- Ejecucién

- Orden

- Socializacion

- Representacion

La maestra es observadora de los juegos de los nifios, puede participar si los
ninos se lo solicitan, sino ird anotando las diversas acciones del nifio en un
cuaderno anecdotario.

2.3.9 Experiencias de la aplicacién de los juegos. Los nifios pueden desarrollar
diversas experiencias utilizando el juego libre en sectores, tales como:

- Lograr el desarrollo de capacidades y actitudes de los nifios, ya que el juego es
la piedra angular de toda actividad de ellos. A veces se confunde la idea de juego,
con la idea que el nifio haga lo que quiera. Lo importante es que nada se deje al
azar, al nifio se le debe brindar un entorno que le permita decidir qué es lo que va
a jugar, cdmo jugar, con qué jugar, pero sin que eso se confunda con dejarlo solo,
sin acompafiamiento. Hay que escuchar al nifio y tomar en cuenta sus ideas. En el
trabajo por sectores, se divide el aula en sectores con diversos elementos y
materiales, la idea es que dé lugar a que el nifio pueda involucrarse en las
actividades e investigue. Los materiales usados son reales o en desuso.

En ellos se siguen las siguientes etapas:
- Enla etapa de planificacién, los nifilos y la maestra dialogan acerca de qué les
gustaria jugar, en qué sector, con quiénes. Les recuerda ademas, el tiempo y

espacio donde van a jugar. Recuerdan las normas de convivencia entre los
nifos.
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- En la etapa de organizacion, los nifios se distribuyen libremente y se ubican
en los diferentes sectores elegidos por ellos. Una vez que se han ubicado,
inician el juego libre de manera autonoma. Se distribuyen de 4 a 5 nifios por
sector.

- Enla etapa de ejecucion o desarrollo. Los nifios interactdan, desarrollan sus
ideas, negocian entre ellos con respecto a los juguetes que utilizaran y los
roles que van a desempeifiar.

- En cuanto al orden, la hora del juego libre concluye con el anuncio anticipado
del final del juego, unos 10 minutos antes, por ejemplo la maestra canta una
cancién “ya es la hora de guardar” y los nifios van guardando sus materiales en
sus sectores.

En la etapa de socializacion, los nifios salen al frente para contar a sus
compafieros, a qué jugaron, quiénes jugaron, cOmo se sintieron y que paso
durante el juego. La maestra aprovecha para reforzar los conocimientos que han
adquirido durante el juego.

- En la etapa de representacion, los nifios en forma individual o grupal libremente
representan, mediante el dibujo, pintura o modelado lo que jugaron en sus
sectores.

En el sector de hogar, los niflos recrean los espacios de la experiencia que viven
en su casa. Representan roles del hogar, lo que permite el desarrollo
socioemocional, la socializacién, resolucion de conflictos y el lenguaje en el nifio.

En el sector de construccion. En este sector el niio muchas veces crea
escenarios de construcciones de casas, puentes, carreteras etc. Entre otras
creaciones espontaneas. Este tipo de juego desarrolla el pensamiento y las
competencias matematicas.

En el sector de dramatizacion, es donde los nifios desarrollan mucho mas que
otros, la funcién simbolica, asumen diferentes roles, dramatizan. Este sector
permite el juego de roles, desarrolla sus habilidades linguisticas, su autoestima, su
autonomia, sus habilidades sociales con otros nifios, todo lo cual es importante
para su desarrollo socioemocional.

El sector de biblioteca, es importante ya que ayuda a desarrollar en los nifios las
habilidades comunicativas, ademas de ser una estrategia del plan lector. Por eso,
es necesario tener en cuenta algunos aspectos para implementar la hora del juego
libre en los sectores:

- EL TIEMPO Y EL ESPACIO: Se dispone de una hora para esta actividad, la
mejor hora es la primera de la mafiana ya que esto les permite a los nifios
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descargar sus tensiones. Se necesita un espacio en donde los nifios se puedan
mover con libertad, por ejemplo en los juegos de representacién simbdlica, donde
los nifios escenifican con los juguetes y materiales situaciones de la vida diaria.

- RECURSOS MATERIALES: Se utilizan diversos juguetes y materiales, muchos
de los cuales pueden ser construidos con cajas de carton o materiales reciclables,
contando con el apoyo de nifios y padres de familia.

- ORGANIZACION DE LOS RECURSOS MATERIALES: Los juguetes y materiales
se ubican sobre estantes en los diferentes sectores del aula, a la vista y alcance
de los nifios. Esta forma de organizacion les ayuda a desarrollar la nocién
espacial, saben que las cosas ocupan un lugar y tienen un lugar en el espacio.

- EL ROL DEL DOCENTE DURANTE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN LOS
SECTORES. El rol que asumen los docentes durante esta hora, es una posicion
no directiva, es decir no tienen el protagonismo, sino que dejan que el nifio vaya
desplegando su juego segun sus intereses y motivaciones. Acoger los juegos de
los nifios, significa que los aceptan con interés y calidez, sin cuestionarlos o
juzgarlos.

- LA OBSERVACION DURANTE EL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES: el rol
mas importante del docente, es el de observadores. La observacion diaria es
fundamental para:

- Conocer mejor a los alumnos.

- Observar sus progresos diarios a través de la conducta.
- Detectar problemas en los nifios.

- Conocer como trabajan los nifios en grupo.

Para llevar a cabo una observacion util y buena hay que tomar en cuenta:

- Observan de manera permanente.

- Describir las acciones tal como se ven que ocurren

- No hacer interpretaciones sobre lo que se observa

- Observar sin prejuicios o ideas previas de lo que se espera que ocurra.
- Lo que observa en un nifio no tiene por qué repetirse en otro nifio.

2.3.10 Ventajas y utilidad del juego. Las ventajas y utilidad del juego, son
multiples, en el caso de ser utilizado para la comprension lectora, existen
diversas posibilidades:

El texto escrito hoy en dia, ha alcanzado una enorme importancia (prensa,
anuncios, mensajes instantaneos, entorno laboral, etc.), en algunos casos
concretos llega a desplazar al lenguaje oral, como ocurre con los nuevos
smartphones y todas sus utilidades de mensajeria.
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Para una alfabetizacion cultural satisfactoria que permita una incorporacion
adecuada a la sociedad y a la vida adulta, la comprensién escrita es una parte
esencial en el proceso. Esta debe presentarse en diferentes contextos y con tipos
de textos diversos, comenzando con la narrativa mas caracteristica de los nifios,
como son el cuento y la poesiay siguiendo con textos mas complejos incluso
cercanos a la ciencia.

El proceso de adquisicion y desarrollo del lenguaje precisa tener en cuenta todos
los elementos que acompafian al texto y lo dotan de sentido, sobre todo cuando
este proceso esta orientado a la comprension lectora en primaria. Una vez
adquirido este sentido global, se puede llegar a una reflexibn basada en sus
convenciones Yy caracteristicas literarias relacionadas con su finalidad y
elaboracion.

Estos juegos de comprension lectora han sido disefiados desde dos puntos de
vista diferentes. Por un lado, el pedagdgico; los juegos son instrumentos que
buscan el perfeccionamiento del andlisis textual en situaciones comunicativas
diferentes. Por otro lado, estos juegos para alumnos de tercero de primaria
ofrecen una experiencia atractiva y agradable, de tal modo que el punto de
vista ludico y recreativo, desde sus expresiones mas simples, es también algo
esencial.

El patrimonio literario hispanoamericano esta profundamente influenciado con la
realidad social, cultural, ciudadana y artistica. Es por ello, que los juegos de
comprension lectora para tercero de primaria contribuyen al desarrollo de las
competencias linglisticas del estudiante, mediante una serie de vinculos con la
tradicion oral, las figuras literarias mas importantes y el contexto literario y
ciudadano.

Por eso, y fomentando la educacion en valores desde un punto de vista

pedagdgico, los juegos de comprension lectora se centran en el entendimiento de
producciones literarias, para poder asi mejorar la habilidad lectora del alumno.
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3. DISENO METODOLOGICO

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

Esta investigacién es de tipo IAP?® porque la metodologia que se empleara
contiene actividades que fomentaran la participacion de los estudiantes a través
del trabajo cooperativo, individual y el intercambio de saberes previos, incluidos
dentro de una secuencia didactica, respetando los ritmos de aprendizaje de los
estudiantes, para un buen proceso y desarrollo del proyecto.

De igual manera, la IAP, como investigacién orienta un proceso de estudio de la
realidad o de aspectos determinados de ella, con rigor cientifico. Como Accion,
conduce al cambio, a la transformacion social. La Participacion, se da por parte
de todos los actores. De esta manera, en la practica investigativa acerca de los
problemas de comprension lectora que tienen los nifios de grado tercero de la
Instituciéon Educativa El Club de Barney, se espera que el analisis de la forma
como ensefan los profesores el proceso de lectura y escritura a los estudiantes,
genere un proceso de reflexion participativa de todos los involucrados
(estudiantes, padres de familia y docentes) hacia la busqueda de los niveles de
compromiso de cada uno, en la necesidad de moverlos a la accion con el fin de
encontrar y proponer una estrategia pedagodgica para el mejoramiento de los
problemas de comprension lectora.

3.2 ENFOQUE

Se escogi6 el Enfoque Cualitativo®®, por considerar que permite la generacién de
nuevos conocimientos tanto al grupo investigador, como a los grupos
involucrados, porque permite la movilizacion y el reforzamiento de las
organizaciones de base y finalmente, el mejor empleo de los recursos disponibles
con base en el andlisis critico de las necesidades y las opciones de cambio.

Como investigacién Cualitativa, permite involucrar a la comunidad, que es sujeto
de estudio (estudiantes de grado 3° de la Institucion Educativa EI Club de Barney),
para descubrir la realidad de sus problemas de lectura. Se escogié este tipo de
investigacion, porque a través de ella, se tiene un trato intensivo con las personas
involucradas en el proceso de investigacion y para entenderlas se desarrollan o
afirman las pautas y problemas centrales del trabajo investigativo, durante el
mismo proceso de indagacion.

? MURCIA FLORIAN, Jorge. Investigar para cambiar. Un enfoque sobre investigacién — accién
E)garticipante. Santafé de Bogota: Magisterio. 1992

BONILLA, E. y RODRIGUEZ, P. Mas alla del dilema de los métodos. Universidad de los Andes.
Santa Fe de Bogotéa. 2000. P. 49
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Este disefio metodoldgico, ademas, permite ademas que los estudiantes de grado
tercero, interactien, conozcan los diferentes comportamientos, permitiendo
describir de manera detallada, situaciones, experiencias, creencias, pensamientos,
que conllevan a participar de manera activa en la realizacion de las diferentes
actividades, y asi poder obtener una informacion precisa acerca del problema de
lectura, de manera que acerque al grupo investigador cada vez mas a su objetivo.

3.3 POBLACION FENOMENO

La poblacién la constituye la comunidad de la Institucion Educativa El Club de
Barney (estudiantes, padres de familia, directivos y docentes), que en total suman
160 estudiantes, 154 padres de familia, 12 docentes y 4 directivos.

La muestra de estudio, la constituyen los nifios del grado 3° correspondientes a 8,
de igual manera se trabaja con los padres de familia de estos nifios y 1 docente
del mismo grado.

3.4 TECNICAS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Para recolectar informacién sobre la manera en que se puede emplear el juego
como estrategia didactica para mejorar la comprension lectora en los estudiantes
de tercero de primaria de la Institucion Educativa El Club de Barney, las autoras
de la investigacion han adoptado por técnicas las siguientes: la entrevista
semiestructurada, la observacion directa, talleres y videos.

3.5 INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE LA INFORMACION

Para la recoleccion de la informacién, se utilizaran los siguientes instrumentos:
Formularios de preguntas, Diario de campo, Guias de trabajo, videos y
grabaciones.

3.5.1 Observacion directa. En el trabajo que se adelanta en la Institucion
Educativa El Club de Barney, mediante la observacion se puede mirar mas alla de
lo requerido en la comunidad; sus condiciones, sus actuaciones, ademas permite
extraer la informacion y hacer el acercamiento hacia el objeto de investigacion.
Mediante la observacion participante, dentro de la accién se involucra a todas las
personas que de una u otra manera tienen que ver con el problema de
comprension lectora. En esta observacion se va a descubrir una apertura hacia la
investigacion, ya que esta mirada iluminara y permitira plasmar toda la
informacion, la cual se retendra minuciosamente en todos esos aspectos y detalles
que permitiran actuar para asi llevar al grupo a la realidad y por lo tanto conseguir
informacion importante y relevante para la busqueda de soluciones.

En el caso de la investigaciébn sobre dificultades de comprension lectora, se
observaron todos los aspectos relacionados con la forma como se manifiestan las
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dificultades en cuanto a la lectura, lo mismo la forma en que los docentes ensefian
a leer y a comprender lo leido. Para eso hubo necesidad de seguir una guia de los
aspectos a observar y un diario de campo donde se anot6 lo observado (ver
anexo A).

3.5.2 Entrevista. La entrevista se hara a través del contacto directo con los
docentes, (ver anexo B), estudiantes (anexo C) y padres de familia (Anexo D). Se
recogera la informacion necesaria sobre dificultades frente a la comprension
lectora que presentan los estudiantes, a través de un formato.

Una vez delimitadas las variables y sus indicadores, se procedera a redactar las
preguntas que sirvieron para formar los cuestionarios dirigidos a los Docentes y
directivos de la institucion, a los cuales se les aplicara en su totalidad, debido a
que la poblacion de maestros que se tomo en cuenta en la mencionada Institucién
es de 3 Profesores y 1 directivo, el segundo cuestionario sera dirigido a la muestra
de Padres de familia.

Este procedimiento se llevard a cabo con normalidad, para su ejecucién se
procedera a reunir a los padres seleccionados, y se les entregara el cuestionario,
se les explicara con claridad los objetivos del trabajo, asi como también cada item
gue comprende la entrevista.

3.6 ETAPAS DE LA INVESTIGACION

Para la ejecucion de esta investigacion se tendra en cuenta los siguientes pasos y
etapas:

1. Fase: Recoleccion de la informacion y datos histéricos y socioculturales de la
Institucion Educativa El Club de Barney, elaboracion del anteproyecto de
investigacion. Revision bibliografica sobre diferentes aspectos del marco
referencial.

2. Fase: Trabajo de campo para recoger los datos acerca de las dificultades de
comprension lectora que tienen los estudiantes de tercero de de la Institucion
Educativa El Club de Barney, a través de la aplicacién de los instrumentos y el
posterior andlisis de la informacién y socializacion de resultados.

3. Fase: Elaboracion de informes o trabajo final de grado anexando evidencias
del trabajo investigativo realizado, para encontrar la forma en que se puede
emplear el juego como estrategia didactica para disminuir o erradicar dicha
deficiencia en los estudiantes.
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3.7 METODOS DE ANALISIS DE LA INFORMACION

Para el tratamiento del problema planteado y la consecucion de los objetivos se disefia una matriz de andlisis
categorial por Objetivos.

3.7.1 Matriz de Analisis categorial de objetivos.

OBJETIVOS CATEGORIA SUBCATEGORIA PREGUNTA CLAVE SUJETOS TECNICAS E
ESPECIFICOS INSTRUMENTOS
Elaborar un diagnéstico | Diagnostico de | -Principales ¢Para Ud. Qué es la lectura? Estudiantes Observacion directa
de las competencias | las dificultades que | ¢(Cudles son las principales | Docentes Entrevista
lectoras presentes en los | competencias tienen en la lectura | dificultades que tiene en la lectura? | Padres de | talleres

estudiantes lectoras de los | - Apoyo brindado | ¢Cémo le apoyan en la familia el | familia

estudiantes por la familia. trabajo sobre lectura?
Identificar las estrategias | Estrategias -Estrategias ¢Para qué le sirve la lectura? Estudiantes Observacion directa
utilizadas por los | utilizadas  por | utilizadas ¢Qué estrategias utiliza para | Docentes Entrevista
docentes para armonizar | los docentes -Practicas ensefar/aprender lectura? Padres de
la lectura en el aula. desarrolladas familia
Generar y aplicar una | Propuesta Estrategias ¢, Qué estrategias didacticas | Estudiantes Observacion directa
propuesta didactica | pedagdgica didacticas contribuyen a mejorar la lectura? Docentes Entrevista
innovadora a partir del ¢,Como diseflar una cartilla con | Padres de
juego para desarrollar la actividades lidico-pedagdgicas, | familia
comprension lectora de para promocionar la lectura?
los estudiantes mediante
la implementacion de
estrategias ludicas.
Analizar y valorar la | Analisis y | Propuesta didactica | ¢Qué impacto ha tenido la | Estudiantes Observacion directa
propuesta didactica | valoracién de la propuesta basada en el juego? Docentes Entrevista
implementada para el | propuesta ¢Como contribuy6 la propuesta en | Padres de
desarrollo de la | didactica el mejoramiento de la comprensién | familia

comprension lectora.

lectora de los estudiantes?




4. INTERPRETACION Y ANALISIS DE LA INFORMACION

MOMENTOS DE LA INVESTIGACION

MOMENTO 1. Diagndstico de las competencias lectoras de los estudiantes
(C1)

El Diagnéstico de las competencias lectoras de los estudiantes como categoria de
analisis se trabajé con estudiantes, docentes y padres de familia, por medio de la
observacion directa, y la entrevista semi-estructurada, con la aplicacion de un
cuestionario guia.

Las competencias lectoras son consideradas en esta investigacion como la
primera categoria de analisis.

Para el caso particular de este estudio, se considerd que lo principal del proceso
lector esta en la comprension lectora y no en la velocidad, la cual debe estar
siempre condicionada a la comprension. “Comprender un texto significa dar
siempre el sentido del mismo, para lo cual es necesario sus ideas y sefalar las
formas como se relacionan. En la comprension lectora, se deben tener en cuenta
una serie de factores que pueden incidir en menor o mayor medida a la hora de
extraer y comprender un texto.

Entre ellos, cabe destacar: capacidad de concentracion, atencién, motivacion,
memoria. El lector alcanza su verdadero sentido cuando es capaz de entender el
sentido del mensaje que encierran las palabras, asi como la intensidad que el
autor ha querido expresar en el texto. Para comprender, hay necesidad de

ensefar la comprension lectora”.

Concepto de lectura (P1)

Para introducir el analisis acerca de las competencias lectoras, se analizé en
primera instancia el concepto de lectura, considerada como “el proceso de
construccion de significados a partir de la interaccién entre el texto, el contexto y el
lector obteniendo como resultado la comprension; este es un proceso interactivo
en el cual el lector construye una representacion organizada %/ coherente del
contenido del texto relacionandolo con los conocimientos previos.”*

Al respecto el directivo de la institucion y el docente del grado tercero,
consideran que la lectura es un medio para adquirir conocimientos, aumentar el
vocabulario y mejorar la capacidad intelectual, de manera dinamica y alegre: “es
un medio por el cual de manera clara y divertida, nos llenamos de conocimientos y

%0 PELIGRIN, Carlos. Lectura y sentido. literatura de tradicién oral. Madrid: ELASA.1997. p, 33.
1 Op. Cit. pag. 27



a la vez, enriquecemos nuestro vocabulario, “es el medio por el cual enriquecemos
nuestro léxico y nuestra capacidad intelectual ™.

Para el 100% de los estudiantes, sujetos de este estudio, la lectura es fg*ente de
aprendizaje y comprension: “leer es aprender y decir lo que se entendio” ¢ ™).

De igual manera, se averigué qué tipos de lectura prefieren, encontrando que
sus favoritas son los “cuentos infantiles y los comics o revistas como de condorito,
Barney, correcaminos, etc.”, de igual manera, mostraron gran atraccion hacia “los
albumes y “revistas de murequitos” ¢ ™.

Mientras que para los padres de familia, es fuente de adquisicion de
conocimientos, comunicacion, y de diversion: “es un medio para ilustrarse, adquirir
conocimientos y ademas divertirse.”, “por medio de la lectura aprendemos a
comunicarnos entre las personas.” ().

Principales dificultades que tienen en la lectura (P>)

Sobre las principales dificultades que tienen los estudiantes en la lectura, Dubois
plantea que “los errores mas frecuentes en el proceso lector, son: la Vocalizacion,
subvocalizacion, las regresiones, la velocidad invariable constante, el hecho de
saltar renglones, asi como el movimiento de cabeza y la escasa superficie de
fijacion”3?

Teniendo en cuenta lo anterior, para los docentes las mayores dificultades de los
estudiantes frente a la lectoescritura, tienen que ver con el mal uso de los signos
de puntuacion, el silabeo y posteriormente, dificultades en la comprension de lo
leido: “Las dificultades de la lectura es que no utilizan al leer la debida puntuacion.
Se omiten los signos de puntuacion, silabean, o lo que se conoce vulgarmente
como cancaneo. Ademas tienen dificultad en la comprension porque generalmente
ellos se ven con muchas dificultades en entender lo que estan leyendo”, para otros
el problema es visual, pegan el libro a los ojos.” ¢ ™

¢ ") RAMOS, Maria Luisa. Entrevista a docentes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta
investigacién
¢ ") soLls, Jeamnpier. Entrevista a estudiantes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta
investigacién

") ROSERO, Francisco. Entrevista a estudiantes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta
investigacion.
( ) SOLIS, William. Entrevista a padres de familia. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta
investigacion
%2 DUBOIS, Maria Eugenia. Lenguaje, lectura y sentido. ESPASA. Madrid. 1991. 139 p.
(") DiAZ, Andrés. Entrevista a docentes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta investigacion
(xx) GONZALEZ, Maria José. Entrevista a estudiantes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta
investigacion.
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Lo anterior, permiti6é a los docentes entender que la comprension lectora de estos
nifios, es aun incipiente, se encuentran en la etapa de decodificacion textual y con
muchas limitaciones.

También se confrontd con lo que sucede en los estudiantes y se encontré que
ellos mismos son conscientes de las dificultades que presentan en el proceso de
lectura: “Que a veces no leo muy bien”. Otros presentan dificultades en el uso de
los signos de puntuacién y en la velocidad al leer: “La dificultad que tengo yo en la
lectura es que cuando yo leo, no uso las comas, y soy muy lenta”. Mientras que
para otros es la lectura silabica, confusion de fonemas, no entender, ni poder
pronunciar algunas palabras y la falta de atencion a los signos de puntuacion: “Las
dificultades que tengo en la lectura es que cuando leo cancaneo y me confundo y
no paro en los signos”, "no entiendo algunas palabras porque no las puedo
pronunciar.”**)

De igual manera, se averigu6 a los padres de familia, las principales debilidades
gue presentan en la lectura, encontrando que son las relacionadas con el habito y
el comportamiento lector: “Que a veces no leen muy bien y no se les entiende
nada de lo que leen. Se saltan las letras”. Otros consideraron que es la forma
como leen y el aprovechamiento que hacen de ella, lo que causa la principal
dificultad: “La dificultad que tienen en la lectura, es que no leen con sentido, no
pausan y no se entiende lo que leen”. Otros la encuentran en los niveles de
comprension de lo leido, debido a que se les dificulta comprender lo que leen: “No
retienen, ni entienden nada de lo que leen, lo hacen como loros y nada mas’.
Otros las atribuyen a problemas visuales: “creo que el asunto es visual, pega los
ojos al libro™™

Como apoya la familia el trabajo sobre lectura (P3)

Frente al apoyo que brinda la familia sobre la lectura, para el docente y directivo,
es bueno, dado que los padres compran los elementos necesarios para la lectura
y ayudan en casa para la adquisicion del habito lector; pero la técnica utilizada
parece ser la dificultad: “compro todo lo que me piden”, “se le da lo que necesita y
le ayudo a hacer las tareas”, “practicamos leyendo revistas, periddicos y sus

k24 3

libros”, “a veces le hago la tarea, para que pueda traerla, porque me canso de
explicarle y no entiende”, “no lo hago como maestra, pero algo ayudo, “no tengo la
técnica, pero lo pongo a leer.* ™).

Para algunos estudiantes el apoyo que brinda la familia es eficaz, porque sienten

que hacen un buen aporte en la consecucioén del habito lector: “Me explican,

“ Ibid. SOLIS. Entrevista a padres de familia. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta
investigacion.

(") |bid, RAMOS. Entrevista a docentes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta investigacion
Gex) | ANDAZURI, Christian. Entrevista a estudiantes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta
investigacién
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revisan la tarea y me ponen a leer”. Otros se sienten satisfechos con el apoyo
material que les brindan al facilitarles los materiales de lectura: “Me compran la
cartilla, me hacen leer”, para otros el apoyo es bueno porque les inician en la
comprension lectora: “Me hacen leer en la cartilla y me preguntan qué entendi”. ()
Los padres de familia, consideran que hacen un buen acompafiamiento a sus
hijos, porque les brindan el apoyo material con la consecucion de los utiles y
materiales escolares y hacerles la invitacion a leer, pero si no obedecen, no
realizan ningun otro tipo de acciones: “Se le compra lo que piden de lectura. Se le
dice que lea, aunque no hacen caso”. También se da el caso de los padres que
por sus bajos niveles de escolaridad, no pueden apoyar a sus hijos: Realmente de
eso no se mucho”..., y de los que delegan sus responsabilidades a terceros y se
desentienden de sus obligaciones: “Se le busco una profesora que le ayude en las
tardes y los fines de semana.(™

MOMENTO 2. Estrategias utilizadas por los docentes (C,)
Para qué le sirve la lectura (Pq)

“‘La lectura es una de las habilidades basicas que permiten acceder al
conocimiento. Hoy mas que nunca, saber leer “mas” y “mejor” es un objetivo
primordial de todas las sociedades modernas. Una buena capacidad lectora
permite al sujeto aprender a aprender, dotandolo de las estrategias necesarias
para obtener resultados positivos en sus tareas como estudiante o persona que

sabe enfrentarse a las demandas del momento que le toca vivir*3,

En la Institucion Educativa El Club de Barney, para los docentes la lectura les ha
servido a los nifios como una forma de comprensién personal y del mundo: “Sirve
para comprender mejor uno sus dificultades y los sucesos del mundo”, mientras
que otros la consideran en si misma una forma de adquisicién y mejoramiento de
ciertas habilidades: “Sirve para mejorar las habilidades lectoras y de produccion
textual”, “Para aprender muchas cosas, a leer y a escribir correctamente”. De igual
manera, sienten que aunque tienen algunas dificultades, los estudiantes han
progresado, han mejorado en la comprension lectora y asi mismo, avanzan en la
adquisicion del comportamiento lector: “ya leen con mayor sentido y obtienen
mejor significado de lo leido”, “poco a poco se van encarifiando con la lectura”, la
consideran un medio de comunicacién: “Es el mejor medio de comunicarnos”( ),
Como puede apreciarse, el docente y el directivo, estan de acuerdo con Carlos
Peligrin que utiliza la lectura como medio para interactuar y adquirir conocimientos.

(***

) BETANCOURTH, Linda. Entrevista a padres de familia. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta
investigacion

* Ibid.

(") PINEDA, Maricela. Entrevista a docentes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta investigacion
(o) |bid. DIAZ. Entrevista a estudiantes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta investigacién
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De igual manera, los estudiantes han encontrado la utilidad de la lectura desde
diversos aspectos. Para algunos, es la forma de aprender correctamente: “Es una
forma para aprender y no equivocarse”, de acuerdo a sus gustos, sentimientos e
intereses: “Es aprender de los libros cosas bonitas e interesantes”, “la lectura sirve
para expresar los sentimientos y para comunicarse”; siendo asi la garantia para
aumentar sus conocimientos: “Sirve para entender y aprender mas las cosas. 7 ()

Mientras que los padres de familia, la utilizan como una forma de aprendizaje;
“Para aprender muchas cosas de los libros”, que les permite guiar sus acciones
con seguridad: “Es lo mejor para que uno no sea engafado”, asi como la forma de
adquirir conocimiento global del mundo: “Es la forma de saber que pasa en todas
partes y poder hacer las cosas bien”. Los testimonios anteriores, sefialan la
importancia que conceden a la lectura, pero realmente, muestran que la
comunidad educativa desconoce la verdadera utilidad que tienen una buena
lectura: “...con la lectura se pone en juego una serie de procesos intelectuales que
permiten al sujeto, entender y extraer la informacién del texto. La base de una
buena lectura, o los aspectos que definen a un buen lector, son fundamentalmente

la velocidad y la comprension lectora”*.

Estrategias utilizadas para ensefiar/aprender lectura (P2)

Los docentes, consideran que para ensefiar a leer la herramienta primordial es la
lectura; “Para mejorar la lectura, se les hace leer mucho, y se los motiva, porque
poco les gusta leer”, con la cual se pueden resaltar diversos aspectos del contexto
que es mas conocido para los estudiantes y por lo tanto de facil comprensién: “Las
dificultades en lectura se superan con ejercicios de contextualizacién, muchos
textos para hacer una buena comprensiéon” y desde lo cual se puede trabajar
diversas maneras de enseflanza de la lectura, mejorando la diccién en las
combinaciones y sus variantes: “En la lectura se insiste en las pronunciaciones
con respecto a lo que son las combinaciones.” ™).

De igual manera, los estudiantes, reconocen en sus maestros como medio de
ensefianza de la lectura, el uso de los libros y los recursos tecnolégicos:
“Hacemos muchas lecturas de fotocopias y libros, de la misma lectura: “Hacemos
lecturas por partes y las analizamos”, y de diversos tipos: “Leemos bastantes
cuentos, historias”. (**)

Para ciertos padres de familia, la forma como ensefian los maestros les es
desconocida. Algunos tienen limitaciones como el bajo nivel de escolaridad que
les impide poder ayudar a sus hijos, de ahi que ceden la obligacién a los docentes,

% Op. Cit. p, 30

(") OROBIO, Stella. Entrevista a docentes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta investigacion
(%) |bid. GONZALEZ, Entrevista a estudiantes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta
investigacion.
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a los cuales consideran los llamados a suplir las carencias que ellos poseen: “Los
maestros son los que saben de esto, yo no se escribir, ni leer, por eso la mando a
la escuela para que aprenda”. Sin embargo, hay otros que en casa apoyan el
cumplimiento de tareas: "Pues, uno poco sabe, pero en la casa, se le dice que
haga las cosas como lo dice la maestra. Otros consideran que aunque poco saben
del tema, sin embargo, es necesario corregirlos cuando hacen las cosas mal: “Se
le Ila(tm)a la atencion por la letra fea. No hay mas que hacer, porque poco se de
eso.

MOMENTO 3. Propuesta Pedagodgica (Cs)
Estrategias didacticas que contribuyen a mejorar la lectura (P,)

Para mejorar la lectura los docentes, coinciden en que hay que leer mucho,
atender el uso de signos de puntuacion, con la debida pronunciacién: “a leer se
aprende leyendo, pues hay que leer ponerle atencion a los SIgnos de puntuacion’,
“lo mejor es hacer las pausas donde conviene y leer mucho™

Para los estudiantes, la maestra usa frecuentemente el libro, realiza lecturas y
corrige errores, pero les llama la atencién los juegos, dibujos e ilustraciones, las
historietas, recortar de periédicos y revistas, crear cuentos animados: “la maestra

usa el libro y leemos”, “?ueremos mas cuentos, juegos, dinamicas, que trabajemos
recortando de revistas.

Para los padres de familia, es vital aumentar el tiempo de lectura, que se les
corrijan los errores que cometen al leer, que se hagan juegos para que no se
aburran, que comenten e ilustren lo leido, y que se les ensefie el adecuado
manejo de los signos de puntuacion: “es bueno dedicar mas tiempo para leer
libros infantiles, y poder interpretar lo que leen”, “que se les de tiempo para el
juego”, “que pinten, escriban y comenten lo que leyeron.”***)

¢,Como disefiar una cartilla con actividades ludico-pedagdgicas, para
promocionar la lectura? (Py)

Para los docentes la mejor manera, es dar las instrucciones pertinentes, ponerlos
a hacer creaciones de diversos tipos, luego recogerlas y organizarlas: “que
aprovechen bien las explicaciones”, “que creen a partir de lo explicado”, de igual

manera, reconocieron el aporte que puede brindar la familia y la investigacion:

(***

MONCADA, Pilar. Entrevista a padres de familia. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta
|nvest|gaC|on
QUINTERO América. Entrevista a docentes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta
|nvest|gaC|on
) ANGULO, Luis Felipe. Entrevista a estudiantes, Tumaco, octubre de 2014.
(***) MOSQUERA, Vanessa. Entrevista a padres de familia, Tumaco, octubre de 2014.
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“apoyandonos en la familia, (para recoger lo que ya existe”, investigar actividades
A *)

*

ludicas, juegos y dinamicas.

Los estudiantes por su parte, consideran que lo mejor es buscar y organizar una
especie de libro que tenga cosas atractivas y dinamicas: “que busquemos juegos,

A1)

cuentos y cosas alegres y divertidas y las pequemos”, “‘que hagamos un librito con

juegos y cuentos”, “crear historietas, ponerlas en practica, recortar de periodicos y
revistas. ™

Para los padres de familia, es bueno que se recoja todo el trabajo que se hace
en el aula en torno a la lectura, se lo organice, se ilustre y se coloque como parte
importante en la cartilla, para que los nifios se sientan estimulados y se impulsen a
leer con gusto: “Tener en cuenta lo que se trabaja en el salon de clases’,
estimularlos a que lean sus producciones”. Otros valoraron la importancia del
juego para generar amor por la escritura y la lectura de lo que se escribe: “que se

hagan juegos y Iue*go se escriba sobre lo que se hizo”, “que ilustren sus lecturas y
luego se peguen”.

MOMENTO 4. Analisis y valoracion de la propuesta didactica (C,)
- ¢Qué impacto hatenido la propuesta basada en el juego? (P1)

La experiencia del grupo de docentes que aplicé la propuesta pedagogica,
permite expresar que haber empleado el juego como estrategia para incentivar la
lectura fue fundamental en los nifios y nifias, ya que estos pequefos eran lentos al
leer, lo hacian con palabras entrecortadas, eran penosos a la hora de hablar frente
a sus comparfieros, pero al realizar con ellos los diferentes juegos, se vieron
reflejados en ellos los adelantos porgue ya leen por su propia iniciativa, escogen la
lectura que mas les agrada, entre otros avances.

De igual manera, se comprob6 que la comprension lectora en nuestros dias se ha
convertido en una de las principales competencias, por lo tanto, los estudiantes
deberan lograr al finalizar su educacién basica, el desarrollo de su habilidad
lectora como parte de sus aprendizajes permanentes, siendo capaces de leer,
comprender, reflexionar e interesarse en diversos tipos de textos, con el fin de
ampliar sus conocimientos y lograr sus objetivos personales.

Por otra parte, es el hecho de que la lectura poco a poco en otros niveles
escolares se convierte en una necesidad urgente, ya que es necesario conocer,
leer y comprender una gran variedad de textos como noticias, novelas, poemas,

(*:) ANGULO, Sandra. Entrevista a docentes. Tumaco, octubre de 2014. Fuente: esta investigacion
() ANGULO. Ibid. Entrevista a estudiantes, Tumaco, octubre de 2014
) MINDINEROS, Javier. Entrevista a padres de familia, Tumaco, octubre de 2014
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reportajes, ensayos, etc., como parte de una cultura y demanda de la sociedad
actual.

Asi mismo, fue posible comprobar que cuando un nifio juega, estd aprendiendo,
roles y valores, y cuando juega con otros se esta centrando en como hacerlo,
cuando y con quién actuar, y cOmo hacer negociaciones con sus compaferos.
Este es el motivo méas fuerte para considerar que dentro de las actividades de
juego (ludicas) hay aprendizaje. Esto facilmente se evidencia, porque, a partir de
los roles que han desempefiado a través de los juegos, son mas despiertos
escogiendo participantes, negociando posiciones, intervenciones, asignando roles
a cada integrante del juego, hacen acuerdos y consensos, hablan acerca de lo que
si 0 no conviene en el desarrollo del juego, reclaman sus derechos si se sienten
agredidos, han aumentado su capacidad de razonamiento a partir de las
exigencias que tiene cada juego y lo aplican en otras situaciones reales, como por
ejemplo en la democracia escolar y en la vivencia de derechos.

De igual manera, las evidencias en lo fisico, son notables: los nifios durante el
juego ponen en actividad todos los érganos del cuerpo, han crecido, se los ve
agiles, saludables, fuertes, razon por la cual siempre estan activos y dispuestos a
participar en todo lo que se programa, especialmente, si tiene connotaciones
lidicas, con soltura, elegancia y agilidad del cuerpo.

En lo interior, el juego fortifica y ejercita las funciones psiquicas: a través de él se
han preparado para la vida social, jugando han aprendido a ser solidarios, han
formado y consolidado el caracter, facilmente ahora se identifican los lideres y se
muestran estimulados en la creatividad, se los ve interactuando e inventando
cosas para el bienestar de los demas.

Esta propuesta generé mucho entusiasmo en los estudiantes y se comprobd que
estos tipos de juegos, tienen un sentido espontaneo e imaginario, porque han
aumentado el poder individual, se los percibe mas desenvueltos en el lenguaje,
despiertos en el ingenio y creatividad, han desarrollado su espiritu de observaciéon
y mantienen ideando formas ludicas de hacer las cosas. Se los ve mas decididos y
firmes en lo quieren y son mas pacientes con los demas, porque entienden el
punto de vista de los otros. También se los nota favorecidos en la agudeza visual,
tactil y auditiva; todo lo que ven, lo tocan, describen, observan, preguntan mas,
aligeran la nocion del tiempo, del espacio.

Una vez iniciada la actividad (juego) motivada por el contenido organizador, se
derivan de éste, otros contenidos tales como saltar, correr, girar, atrapar, etc., al
ser asi todas las demas acciones que el nifio(a) desarrolla, le dan un “significado”
a su movilidad (no es lo mismo correr en solitario, que correr para no dejarse
atrapar por el compariero), por eso se comprueba que hay aprendizaje.
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Por ejemplo: cuando juegan a policias y bandidos, el deseo de reproducir el
mundo del adulto hace que el nifio/a necesite comparferos/as de juego, esta
interaccion facilita el paso del egocentrismo a una mayor colaboracion, ya que
tiene que ponerse de acuerdo con los otros que experimentan y reflejan diversas
formas de relacion emotiva, de percepcion y valoracion de las situaciones, tiene
que coordinar sus acciones con los demas, ayudarse y complementarse con el rol
del compafiero/a, se experimenta la participacion, la competencia, el ser
aceptado/a o rechazado/a...El nifio/a en la representacion de otro, reflexiona
sobre la experiencia del otro y sobre la situacion vivida por él/ella, asume el papel
del otro, tomando su perspectiva y favoreciendo la desaparicion del egocentrismo.

Desde el punto de vista psicomotriz, se nota gran cambio, el juego potencia el
desarrollo del cuerpo y de los sentidos. La fuerza, el control muscular, el equilibrio,
la percepcidn y la confianza en el uso del cuerpo, se sirven para su
desenvolvimiento de las actividades ludicas.

En consecuencia, el disefio de estrategias permiti6 a los alumnos entrar en
contacto con el mundo escrito, leyendo y comprendiendo una variedad de textos
que respondieran a sus intereses y preferencias. Por ejemplo, en los escritos
realizados:

Una vez mas se comprobdé que “la lectura es un proceso constructivo al reconocer
que el significado no es una propiedad del texto, sino que se construye mediante
un proceso en el que el lector le da un sentido. En dicho proceso el lector emplea
un conjunto de estrategias (prediccidén, anticipacién, inferencia, muestreo,
confirmacion, autocorreccion, entre otras) que constituyen un esquema complejo
con el cual se obtiene, se evalla y se utiliza la informacién textual para construir el
significado, es decir, comprender el texto.”®

Los docentes por su parte, también obtuvieron logros significativos a nivel
profesional, tales como: el mejoramiento de las competencias didacticas al
disefiar, aplicar y analizar estrategias congruentes con el enfoque y propdésitos de
la asignatura de lengua castellana, el poder apoyar a los estudiantes a expresar
sus ideas con claridad, sencillez y correccién en forma escrita y oral, el hecho de
poner en juego sus capacidades pedagogicas para (describir, narrar, explicar y
argumentar); adaptandose a las caracteristicas y desarrollo de los alumnos.
Localizar, seleccionar y utilizar la informacion de diversos tipos, en especial que
contribuya al mejoramiento de la actividad profesional. De igual manera, haber
logrado en los estudiantes que aprendan a leer una diversidad de textos para
satisfacer sus necesidades e intereses, que lean textos simples (literarios,

% SOLE, Isabel. Construyendo la comprensién. En Estrategias de lectura (pags. 117-133).
Barcelona: Gra6.1996.
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informativos, instruccionales, etc.) de manera autbnoma, que logren comprender y
no soélo descodificar su contenido.

¢Como contribuy6 la propuesta en el mejoramiento de la comprension
lectora de los estudiantes? (P,)

En cuanto a la parte motivacional, el desarrollo de las diversas estrategias permitio
que la mayoria de los estudiantes estuvieran interesados durante la realizacion de
las mismas. En todas las clases los nifios estaban atentos y dispuestos para
trabajar, analizar y comprender se encontraron algunas dificultades debido a que
sus niveles de lectura, eran bajos. Muchos estudiantes alcanzaron el objetivo
propuesto, el cual era mejorar su comprension lectora y por ende su rendimiento
académico. Lo anterior, se evidencia en el hecho que disminuyé el nimero de
estudiantes que perdieron materias, en los diferentes periodos.

De igual manera, se comprob6 que el juego es un estimulo para la atencion y la
memoria. Las propias condiciones del juego, obligaron a los nifios a concentrarse
en los objetos de la situacion ludica, en el argumento que tenian que interpretar o
en el contenido de las acciones, ya que gquien no seguia con atencion la situacion
ltdica, quien no recordaba las reglas del juego o no asumia el determinado uso
simbdlico de los objetos, era expulsado del juego.

Con la aplicacién de la propuesta se logré hacer un aporte interesante a la
formacion de estudiantes analiticos y creativos, con la intencion de mejorar en
ellos su capacidad de comprension lectora y desarrollar sus habilidades
comunicativas, como son: hablar, escuchar, leer, escribir y comprender. Es decir
formar nifios con habilidades para leer y escribir correctamente, asi como también
estudiantes capaces de producir cuentos y transmitir sus ideas de forma clara y
correcta.

Se logré hacer conciencia en la comunidad educativa que la lectura es uno de los
aprendizajes mas importantes que proporciona la escolarizacion; es un
instrumento potentisimo de aprendizaje: leyendo libros, periddicos o papeles
podemos aprender cualquiera de las disciplinas del ser humano.

Durante la puesta en marcha de esta propuesta didactica se trabajaron distintas
microhabilidades, entre ellas: la memoria, la prediccién, la lectura rapida y atenta,
la inferencia y las ideas principales; utilizando textos principalmente literarios e
informativos. En el caso de las predicciones sobre cualquier texto y cualquiera de
sus componentes es una herramienta Gtil que nos llevara a lograr la comprension,
para realizarlas se basa en la informacidbn que proporciona el texto, en el
conocimiento de la lectura y en el mundo en general.

La comprensién del texto se alcanza a partir de la interaccion entre lo que sabe el
lector y lo que lee, este proceso comienza desde antes de percibir el texto cuando
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se plantea expectativas sobre €él. La capacidad de memoria esta presente en todo
el proceso de la lectura vinculando los conocimientos previos con lo que se lee en
el texto, cuando se identifican algunas palabras o frases que nos recuerdan algo,
se activa la memoria a largo plazo y para descodificar, se emplea la memoria a
corto plazo, relacionando las palabras leidas y permitiendo la construccion del
significado del texto, por ello se considera importante plantear actividades en los
gue los nifilos pongan en juego estas microhabilidades.

Por lo tanto, las estrategias realizadas con base en el juego, permitieron en los

estudiantes:

— Adquirir estrategias basicas para la comprension, tales como el andlisis y la
sintesis de pequefios textos.

— Aplicar las técnicas conocidas a distintos tipos de textos.

— Hacer que a través de la lectura se aumenten los conocimientos, tales como:
los simbolos y sefales que se utilizan en el juego con los otros nifos,
estimulando su progreso y evolucién, dado que al inicio se muestran
egocéntricos y poco a poco van aprendiendo a compartir y a aceptar el punto
de vista de los demas y porque van ampliando su visiébn y comprension de una
representacion cada vez mas cercana a la realidad.

— Ampliaron su vocabulario tanto activo como pasivo incorporando nuevas
palabras y conceptos que iban aprendiendo a través de los juegos, como: la
lleva y corra; el que pierde paga, el que termina primero, le ayuda a su
comparfiero; en el juego y en la guerra, lo acordado vale, penitencia, rescate,
etc.

— Comprender, reconocer y analizar distintos tipos de textos, especialmente los
que contenian ilustraciones basadas en fantasias, cuentos, leyendas, etc.

— Ser conscientes de la importancia de la lectura en la sociedad actual.

— Adquirir un habito lector.

— Disfrutar con la lectura.

— Activar la creatividad y la imaginacion

— Comprender la importancia del juego y de la ludica en la comprension lectora

— Elaborar sus propios textos, tales como fabulas:

EL TIRANOSAURIO Y EL ELEFANTE

El tiranosaurio Rex le dijo al elefante: “vamos al parque a correr bicicleta”, pero el
elefante le contesto: “esta dafiada” y el Tiranosaurio Rex le contesto: “no estés
triste, vamos juntos para arreglarla y mientras tanto vamos al parque a divertirnos”.
El elefante se puso muy feliz y juntos se divirtieron.

MORALEJA: hay que ayudar y compartir con los amigos, sin dejar que los
problemas nos entristezcan.
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AUTOR: MIGUEL ANGEL MOSQUERA SANCHEZ
LA TORTUGA'Y EL CARACOL

En la playa el caracol se burlaba de una tortuga por ser muy lenta y no tener
amigos, por eso vivia una vida muy solitaria y triste; le dijo el caracol: yo seré tu
amigo y juntos nos divertiremos mucho, desde ese dia la tortuga tuvo un amigo y
fue feliz.

MORALEJA: nunca estés solo, encuentra a alguien o espera que €l te encuentre.

AUTOR: MIGUEL ANGEL MOSQUERA SANCHEZ
EL GATO Y EL RATON

Una mafana el gato se levantd y estaba muy hambriento, él paseaba por la casa
para ver que habia de comida y vio a un pequefio ratén, lo estaba persiguiendo
por toda la casa hasta que una vez el gato no tenia que comer y el ratén tenia un
pedazo de queso y le compartié un pedazo.

MORALEJA: no hagas dafio a tus amigos porque ellos te pueden ayudar.

AUTOR: JEAN PIER
EL LOBO Y EL CAZADOR

En un bosque vivia un lobo que se la pasaba comiendo hojas, él estaba tranquilo
hasta que escuch6 un disparo y se levantdé asustado y fue a ver qué pasaba,
cuando vio que era un cazador, el lobo se asust6 y se escondio, el cazador
andaba buscando un lobo pero pasaba el tiempo y no lo encontraba. El lobo se
sinti6 hambriento, vio una hojas y decidio ir a comerlas, era una trampa pero el
lobo se dio cuenta y el cazador cuando vio que se activé su trampa fue tan veloz
que dejo su arma y cuando volvid por su arma ya no estaba, hasta que se
cansaron y el lobo le preguntd: ¢Por qué me persigues?, -porque quiero tu piel,
¢y porque no me adoptas? El cazador dijo que si y se fueron a la ciudad juntos.

MORALEJA: a veces tu peor enemigo puede ser tu mejor amigo. Ver otras fabulas
en (Anexo E)

AUTOR: JEAN PIER
— De igual manera, elaboraron cuentos:

ANIMALES QUE SE QUIEREN
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Habia una vez en la ciudad de México muchos animales de los cuales sobresalia
el leén que lo llamaban rey ledn. Todos los animales pequefios lo llamaban asi
porque los protegia de los animales malos, por eso se sentian protegidos y asi
vivian felices.

AUTOR: FRANCISCO

EL DINOSAURIO SIMON

Habia una vez un dinosaurio llamado Simoén que vivia en el lago donde vivian
muchos més dinosaurios, el rey era muy malo y no los dejaba jugar con los otros
animales del lago. Una tarde Simon conocia un pequefio amigo llamado Trintrin
era un tiranosaurio, a €l le gustaba jugar con su amigo Simon, ellos se fueron a
recorrer el lago en busca de piedras magicas, al dia siguiente encontraron y
pidieron que todos sean amigos. La piedra empez6 a brillar hasta que se volvio
una estrella en el cielo. Y todos fueron amigos y vivieron muy felices.

AUTOR: ANDRES DIAZ
EL PARQUE TENEBROSO

Habia una vez un parque all que los nifios le llamaban “parque tenebroso” y nadie
queria caminar por ahi, un nifio llamado Juan si quiso ir y su mama le dijo: no
salgas Juan, el nifio no dijo nada y sin permiso se fue a caminar al parque
mientras se adentraban en él se acordé de su mama que le decia no vayas al
parque, en la tarde se pone oscuro y los arboles tienen ramas muy grandes y
viejas y se pone el sendero oscuro y peligroso, pero ya era muy tarde, Juan ya
estaba muy adentro del parque asustado y muy confundido, las grandes ramas de
los arboles le asustaban mucho y su imaginacion le hacia ver y escuchar ruidos y
cosas raras. Mientras tanto su mama en la casa, lo buscaba por todas partes muy
asustada, sali6 al parque para ver si él estaba ahi y al llegar al parque escuchd
muchos gritos y chillidos. Pronto se adentr6 en el sendero y lo encontr6 a Juan
encogido al lado de un gran arbusto gritando y llorando, su mama lo abrazé y lo
ayud6 a ponerse en pie y pronto salieron del parque. Al llegar a casa, Juan
prometié no volver a irse sin permiso a ninguna parte, porque si se llevé un gran
susto.

AUTOR: MIGUEL ANGEL MOSQUERA SANCHEZ

— Disfrutar con la lectura. Se mostraron siempre felices cuando de escribir y leer
lo que producian se trataba, sobre todo, cuando eran lecturas que ellos
preferian (ver figura 2).

— Activar la creatividad y la imaginacion: como puede observarse en los dibujos,

a medida que avanzaban en la lectura, plasmaban e ilustraban lo leido con
mayor nivel de detalle.
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— Reconocer la importancia del juego en la comprensién lectora: ya que poco a
poco, se dieron cuenta que leer comprensivamente es indispensable para el
avance en el estudio y era evidente que en los momentos de ausencia de la
maestra, se notd que mas niflos leian voluntariamente, antes que hacer
desorden. Esto fue algo que ellos mismos iban descubriendo a medida que
avanzaban. Al principio el avance era minimo, pero con buena memoria, pero a
medida que avanzaban en la lectura, ya involucraban nuevos conceptos y
palabras, que con frecuencia preguntaban por su significado o las buscaban en
el diccionario.

Figura 2. Textos creados por nifios de tercero

Fuente: este estudio 2015

Se not6 ademas el avance en la comprension lectora, porque al pensar iban
relacionando conceptos, datos e informaciones, estableciendo entre ellos
relaciones causales o comparaciones, clasificandolos, reuniéndolos bajo una
explicacion general que los englobe y supera, etc.

El avance en la lectura comprensiva, mostr6 ademas que empezaron a leer
entendiendo a qué se refiere el autor con cada una de sus afirmaciones y cuéles
son las relaciones que de ahi se desprenden, porque ademas de decir qué
entendian podian agregar un por qué lo entendian asi.
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5. PROPUESTA PEDAGOGICA

5.1 NOMBRE DE LA PROPUESTA: “JUEGO, APRENDO Y COMPRENDO”
5.2 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Una vez que la investigacion, mostro que en la Institucion Educativa EI Club de
Barney, hacen falta elementos ladicos para motivar y dinamizar el aprendizaje, y
que no hay antecedentes de aplicacion de los juegos como estrategia didactica de
aprendizaje y que sin embargo los nifios y nifias desean jugar para sentirse mas
dispuestos a aprender, y de hecho en sus jornadas de descanso mediante rondas
y otras clases de juegos, ejecutan juegos propios de la cultura del Pacifico y es
cuando mas animados se los ve; el grupo investigador asume el compromiso de
tomar estos juegos tradicionales con que se recrean diariamente y otros de la
cultura regional para aplicarlos como estrategias pedagodgicas para la ensefianza
de la lengua castellana, de manera que asi puedan resolver los problemas de
comprension lectora que los nifios presentan.

En consecuencia, ante esta necesidad y la de encontrar estrategias pedagogicas
tendientes a facilitar un aprendizaje significativo en los estudiantes, se disefia la
propuesta “JUEGO, APRENDO Y COMPRENDO?”, la cual permite implementar
diversas estrategias ludico - pedagdgicas y metodoldgicas basadas en el juego, de
manera que se puedan adaptar a diversos temas conocidos y vividos en la regién,
gue luego facilitardn la comprensién de los mismos.

La propuesta tendra varios momentos, entre ellos:

- Sensibilizacion a los padres de familia de los estudiantes de grado tercero,
para hacerlos conscientes de la necesidad de trabajar armoniosamente la
comprension lectora.

- Capacitacion a través de un seminario — taller para docentes acerca de la
tematica “importancia del juego en la actividad pedagdgica”, para que ellos
puedan dirigir a sus estudiantes.

- Recolectar y clasificar juegos tradicionales de la region, para luego, hacer la
comprension e interpretacién de su significado.

- Organizar grupos de trabajo con docentes y estudiantes de la Institucion

Educativa El Club de Barney, para que puedan apoyar el trabajo, con los
estudiantes.
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- Practicar juegos con estudiantes del grado 3° de la Institucion Educativa El
Club de Barney.

5.3 JUSTIFICACION

En el transcurso del proceso de investigacion se ha visto reflejada la necesidad de
tomar como estrategia fundamental los juegos por parte de los docentes, como
una de las mejores formas para tomar conciencia en la comunidad educativa de la
Institucion El Club de Barney y vincular en el PEI los juegos como herramienta
fundamental de aprendizaje.

En la Educacion quien incide para la adquisiciébn consciente de elementos de
aprendizaje, de manera que se busquen posibles alternativas de solucion en los
diferentes problemas de aprendizaje que dia a dia van en aumento: es la
vinculacion activa, dinamica y participativa de cada uno de los sujetos
involucrados. Debido a esto, el grupo investigador ve la necesidad de enfatizar y
profundizar en esta propuesta, ya que la recreacion infantil es fundamental en el
desarrollo y aprendizaje del nifio. El juego es la mejor muestra de la existencia del
aprendizaje espontaneo, se considera el marco ludico como un invernadero para
la recreacion de aprendizajes previos y para la estimulacion para adquirir dominios
nuevos.

En otras épocas el juego era utilizado para salir del estrés, divertirse y pasar un
rato agradable con todos los que hacian parte de los mismos. Hoy en dia el grupo
investigador ve la necesidad de aprovechar este gran recurso y adaptarlo a la
ensefianza significativa de sus educandos, de manera que compartan, convivan y
se recreen aprendiendo por medio de los juegos tradicionales de la regién, que
todos han aprendido en diferentes momentos de sus vidas.

La estrategia pedagogica “JUEGO, APRENDO Y COMPRENDO”, esta centrada
en el juego y brinda la oportunidad de crecimiento personal al grupo investigador,
al vincularlo a esta comunidad, siendo agentes de cambio socio — educativo, con
estrategias dirigidas, constituyéndose en un gran apoyo para el desarrollo de
todas las areas, especialmente de la lengua castellana, de manera que contribuya
a lograr una labor armoniosa del docente y un aprendizaje placentero del
estudiante, creando un ambiente agradable, para que el nifio se sienta motivado y
a gusto en su escuela, y para toda la comunidad educativa, al sentirse parte
integrante del trabajo escolar del nifio.

Esta propuesta es de gran relevancia pedagogica porque, las estrategias Iudicas
que se implementan a partir de juegos conocidos y creados por ellos mismos
gozan de alto nivel de aceptacién, no sélo por parte de los nifios, sino de los
mismos docentes que encuentran en el esparcimiento motivaciones para generar
nuevos aprendizajes. De igual manera, se pretende que los estudiantes y
docentes sientan apego por las rondas y juegos tradicionales y que los docentes
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asuman el compromiso de promover y multiplicar las practicas tradicionales de la
costa Pacifica narifiense, haciendo uso del material didactico que le proporciona el
grupo investigador, esto debido a que se estan perdiendo algunos elementos que
definen la identidad cultural del afrotumaquefio, especialmente la préactica de la
tradicion oral basada en rondas y juegos.

Es de relevancia social porque alrededor del juego es posible vincular activamente
a la familia, que en su mayoria son personas jovenes, que no han tenido la
experiencia de desarrollar proyectos educativos y menos aun, donde sus hijos se
vean involucrados. Con ellos no se habia llevado a cabo un proyecto que parta de
las necesidades e inquietudes de los nifios de primaria y ademas que sirva de
ejemplo para despertar la inquietud de otras personas e instituciones hacia el
manejo de la comprensién lectora.

El interés profesional del grupo investigador es ser consciente que el juego influye
en muchos estados de animos como: serenidad, paciencia, actividad., etc.; en el
estudio: concentracion, relajacion, alegria, aprendizaje, etc.; en las relaciones
sociales: en el compartir, aceptar, en el liderazgo, etc.; en los sentimientos, porque
ayuda a respetar, valorar, en el amor, en las acciones: ayudar, colaborar, etc. Esto
permite que tanto el docente como el estudiante tengan la mejor disposicién hacia
el aprendizaje y tratdndose de la lengua castellana con la cual se relacionan y
actlan, se constituye en una estrategia vital para lograr mejores aprendizajes.

De igual manera, apoya en el logro de una relacion distensionada, en un contacto
fisico cercano, un dialogo amistoso en las relaciones de convivencia, de ahi la
necesidad de implementar este tipo de estrategias para rescatar el verdadero valor
que tiene la ludica y el juego en el desarrollo integral del nifio, generando
ambientes motivadores y amenos.

Esta accion es de interés para esta comunidad porque parte de la necesidad de
concientizar a la Comunidad Educativa del Club de Barney, sobre el papel que
desempenia el juego en el desarrollo cognoscitivo de los estudiantes de grado
tercero, tratando de facilitarles un verdadero ambiente ladico recreativo, para ser
adaptado al aprendizaje de conceptos y practicas lectoras. Asi mismo, es
relevante y de gran utilidad porque la falta de recursos disponibles ha dificultado
adelantar proyectos y desarrollar programas encaminados a fomentar el
aprendizaje significativo y por otra parte, porque teniendo material adecuado, los
docentes pueden llevar a cabo acciones que mantengan animados y motivados a
los nifios.

5.4 OBJETIVOS
5.4.1 Objetivo general. Adaptar juegos propios de la cultura tumaquefa para el

aprendizaje significativo de la comprensién lectora de los alumnos del grado 3°, de
la Institucion Educativa El Club de Barney, para ser anexados al PEI, de manera
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que facilite el trabajo pedagodgico de las diversas areas del conocimiento, en
especial de la lengua castellana.

5.4.2 Objetivos especificos

- Sensibilizacion a los padres de familia de los estudiantes de grado tercero de la
Institucion Educativa EI Club de Barney.

- Capacitacion a través de un seminario — taller para docentes acerca de la
tematica “importancia del juego en la actividad pedagogica”

- Recolectar, clasificar juegos y rondas tradicionales de la region y realizar con
ellos una catrtilla.

- Organizar grupos de trabajo con docentes y estudiantes de la Institucion El
Club de Barney.

- Practicar juegos y rondas con estudiantes de los grados 3° de la Institucién
Educativa El Club de Barney.

5.5 ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

Para la realizacion de esta propuesta se trabajara con la Comunidad Educativa de
la Institucién El Club de Barney realizando las siguientes actividades:

Actividades de sensibilizacion:

- Convocatoria a padres de familia
- Dialogo relacionado con el proyecto
- Conversatorio para adquirir compromisos

Actividades de capacitacion:

- Convocatoria a docentes
- Seminario sobre la importancia del juego en el aprendizaje

Actividades de ejecucién y manejo:

- Seleccién de rondas y juegos
- Conformacion de grupos de apoyo
- Précticas y juegos en los descansos

Actividades recreativas:

Realizacion de juegos con base en actividades ladicas, dindmicas que incluyan
diversos juegos, entre ellos los tradicionales que son propios de la cultura del
Pacifico.
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Todas estas actividades se realizaran con el apoyo de estudiantes y docentes del
grado 3° de la Institucién Educativa EI Club de Barney.

5.6 MARCO TEORICO DE LA PROPUESTA

- EI ambiente escolar: “Se entiende como el conjunto de caracteristicas
psicosociales de un establecimiento educativo, determinado por todos aquellos
factores o elementos estructurales, personales y funcionales de la institucién que,
integrados en un proceso dinamico especifico confieren un peculiar estilo o tono a
la institucion, condicionante, a su vez, de los distintos productos educativos y que
incide en el desarrollo de los procesos académicos y pedagogicos. Se distingue
del clima de clase, en cuanto que ésta, como unidad funcional dentro del centro,
estad influida por variables especificas de proceso que inciden en un contexto
determinado dentro de la propia institucién. Las caracteristicas y conducta tanto de
los profesores como de los alumnos, la interaccion de ambos y en consecuencia,
la dinAmica de la clase confieren un peculiar tono o clima de clase distinto del que
pudiera derivarse variando alguno de estos elementos. Entre el clima institucional
y el clima de clase existe una cierta independencia, dada la naturaleza de las

variables que mas directamente inciden en cada uno de ellos™®.

Para algunos, el clima institucional representa la personalidad de un
establecimiento educativo, en cuanto que es algo original y especifico del mismo
con un cardcter relativamente permanente y estable en el tiempo, cuya evolucién
se realiza lentamente aunque se modifiquen las condiciones. El concepto de clima
institucional tiene un caracter multidimensional y globalizador. En él influyen
numerosas variables: estructura organizativa, tamafo, formas de organizacion,
estilo de liderazgo, caracteristicas de sus miembros (profesores, alumnos, etc.),
comunidad en la que esta integrada el propio establecimiento educativo, etc. Son
éstas las que van a determinar el ambiente. También inciden variables vinculadas
al rendimiento del establecimiento.

- Factores que influyen en el desarrollo cognitivo: Partiendo de la idea de que
la escuela es participativa, democratica, que atiende a la diversidad,
colaborativa,... se puede pensar que en el desarrollo cognitivo de los estudiantes
influyen los siguientes factores:

- El interés: Inclinacion del &nimo hacia algo que lo atrae o conmueve. El joven,
ante las situaciones de la vida se encuentra motivado por variados intereses, que
pueden ser superficiales o fijados con mayor atencion con el proposito de alcanzar
mayor provecho que le permita vivir dignamente satisfaciendo sus necesidades
mas elementales con proyeccion al futuro. Por lo tanto el interés esencial en el
proceso de la formacion intelectual, es el de crear “centros de interés”, que abran

% VILLARREAL SANCHEZ, José Napoleén. Convivencia en Comunidades. Javegraf. 2001
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espacios participativos que ayuden en la educacion de los mas dificiles problemas,
concentrando las limitadas potencias del espiritu.

“El arte como estrategia motivadora es novedosa, para los nifios, nifias y jovenes
porque a través de él, ellos aprenden acerca de casi todos los otros componentes
del desarrollo. Aspectos como la socializacion, el desarrollo motor, matematicas,
lectoescritura y ciencias. En otras areas del aprendizaje, como en las matematicas
y las ciencias, hay un resultado especifico, pero ya que el arte es libre, los nifios
aprenden a pensar por si mismos y encuentran su propia creatividad. A través del
arte, pueden expresar sus sentimientos mientras ellos desarrollan destrezas para
el pensamiento critico. Cuando se les da materiales para el arte, ellos necesitan
descubrir y experimentar sobre qué pueden hacer con esos materiales. Por eso es
tan importante que el arte sea libre. Pueden hacer arte en cualquier momento y
con cualquier condicién, ellos usualmente pueden coger marcadores y pinceles.
Uno necesita articulos muy basicos que se enfoquen en el aspecto sensorial del
arte, con articulos como pinturas para los dedos, plastilina y crayones gruesos.

Se debe tener crayones regulares, papel, pinturas, pinceles, un atril, goma, y
materiales para “collages” simples, como pedazos de papeles de colores, plumas,
lazos, cinta adhesiva y tijeras. Conforme van creciendo y empiezan a explorar
realmente su creatividad, se empezara a afiadir mas articulos a sus materiales
para el arte, como bandejas de lata, medias viejas o retazos de tela™’.

- La ludica: cuando se habla de teoria lidica se habla de un medio que busca la
transformacién social, la humanizacion de la sociedad y el quehacer educativo
basado en los derechos humanos para lograr el bienestar integral de los individuos
en condiciones de una vida favorable y arménica. La ladica se ocupa pues, de la
persona y se interna en la practica pedagdgica, sosteniendo criterios que
proporcionan una visién profundamente diversa del quehacer educativo.

“La teoria ludica es una invitacibn a enriquecernos como personas y cOmo
maestros, destacando el deber hacer para convertirlo en una posibilidad que es
responsabilidad individual: la humanizacion no implica ceder en todo, por el
contrario significa rescatar los derechos que han sido negados cotidianamente. La
ltdica es aprender a gozar de acuerdo a lo vivenciado y en consonancia con las
épocas histérico — generacionales, enriqguece la informacién, la inteligencia y
creatividad junto al proceso deliberante y comprometido. La ludica pedagdgica es
mucho mas que el simple juego escolar para y con los nifios.

- El juego: La mayoria de las actividades y destrezas que tiene el hombre se
adquieren a través de la practica del juego, sobre todo en la nifiez. El juego se
produce desde el nacimiento, por eso se dice que es innato en el nifio, a través de

%" BURON, J. Ensefiar a aprender: Introduccion a la metacognicion y a la motivacion. Ediciones
Mensajeros. Bilbao. 2007
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el aprende muchas cosas, desarrolla su inteligencia y su creatividad, si hay un
adecuado ambiente escolar para favorecerlo.

Con el juego, el nifio demuestra sus cualidades, sus inquietudes, manifiesta su
personalidad. En el juego el nifio es espontaneo, realiza las cosas de acuerdo
como €l las siente y como las ve convenientes; se descubren cosas y se conoce el
mundo. Cuando al nifio se le ha coartado el juego se ven limitadas sus
posibilidades de desarrollo y creatividad, no llega a su plenitud, en el adulto no
enriquece sus vinculos y manifestaciones sociales.

Se cree que para alcanzar la plena realizacion personal y un 6ptimo desarrollo de
facultades mentales y fisicas del ser, al nifio no se le debe prohibir ser
espontaneo, ser original, se le debe permitir expresar lo que es, lo que siente y
como lo siente; es decir se le debe dar libertad en la practica del juego; con el
juego, se forma la responsabilidad, la solidaridad, la lealtad, la alegria, el
bienestar, la libertad, la simpatia, la inteligencia, entre otras.

- Los Juegos Tradicionales: Son los juegos que desde muchisimo tiempo atras
siguen perdurando, pasando de generacidon en generacion, siendo transmitidos de
abuelos a padres y de éstos a sus hijos y asi sucesivamente, sufriendo quizas
algunos cambios, pero manteniendo su esencia.

Son aquellos juegos tipicos de una region o pais. Mediante los mismos, el nifio y
la nifia es socializado e instruido acerca de las raices de sus pueblos, de una
manera amena Yy recreada, siendo esto de mucha importancia para seguir
preservando la cultura de un pais, en suma, constituyen un tesoro nacional de
juegos practicados de generacion en generacion.

Segun Aretz® los define como “juegos folkléricos en donde resumen experiencias
colectivas de generaciones y por ello constituyen un medio precioso de ensefianza
en tanto el nifio se enriquece jugando”. Igualmente, Bolivar los conceptualiza
como "juegos populares, que pertenecen a la cultura popular y constituyen un
elemento esencial para preservacion de nuestras tradiciones, la identidad nacional
y la integracion del nifio al medio en que se desenvuelve™®.

- Ventajas y valores educativos de los juegos tradicionales. El juego en el
nifio satisface las necesidades basicas de ejercicio, le permite expresar y realizar
sus deseos y prepara su imaginacion para el desarrollo de su actitud moral y
maduracion de ideas, pues es un medio para expresar y descargar sentimientos,
positivos 0 negativos, que ayuda a su equilibrio emocional.

% ARETZ, Citado por M2 Esmeralda Guerrero Blanco y M2 de la O. Sanchez Baltasar. Los juegos
populares y tradicionales de ayer y hoy. Barcelona: Paidds. 2006.

¥ BOLIVAR, G.Los Juegos Motrices en el Desarrollo de las Habilidades
Perceptomotoras. Maracay- Venezuela. 2001.
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Mediante el juego se estima el desarrollo de las potencialidades, la independencia
funcional y el equilibrio emocional; por ello, el juego posee valores capaces de
generar consecuencias positivas en el individuo, las cuales se pueden clasificar
en:

Valor fisico: Por medio del juego se descarga energia fisica, aumenta la
flexibilidad y agilidad, como en los juegos de caza, ladron y policia, entre otros. Se
aumenta la resistencia aerdbica y anaerébica en juegos de carreras, saltos y
lanzamientos, ademas, fisiologicamente se desarrollan y fortalecen musculos y
extremidades.

Valor social: Al ofrecer experiencias de relaciones sociales se ayuda a describir el
derecho ajeno, a conducirse dentro del grupo social y aprender compafierismo,
disciplina, cooperacion, liderazgo y comunicacion.

Valor intelectual: Permite su interpretacion mediante la fantasia, creatividad e
imaginacion.

Valor psicologico: Cuando influye en la organizacion de una personalidad
equilibrada, a través de la actividad del juego, el nifio o la nifia tiene la oportunidad
de construir su propio Yo, de experimentar sin trabas sus gustos y aficiones sin la
rigidez del mundo adulto.

- Larecreacion. En cuanto al campo recreativo, se dice que la recreacion es una
necesidad basica de la persona, cualquiera que sea su edad, sexo o condicion
social, se practica con el afan de pasar el tiempo o por entretenimiento diversion o
esparcimiento.

El trabajo, el congestionamiento en la ciudad, las obligaciones en el estudio, el
hogar, el factor econémico, el estado de salud y la escasez del tiempo libre, se
convierten en factores que impiden el esparcimiento del hombre, y por ende su
desarrollo cognitivo, entonces aparece la recreacibn como una alternativa de
utilizacion constructiva del tiempo libre. Son varias las manifestaciones de la
recreacion: deporte campamento, alpinismo, juego, baile, canto, actividades,
culturales, charlas foros, conferencias, teatros, pintura, danza”*.

5.7 PERSONAS RESPONSABLES
Grupo Investigador

AURA DEGNI BUITRAGO NEGRET
GABY LORENA ALBAN HURTADO

““ TORROBA ARROYO, I. “Evaluacion del clima institucional por observacion”. Bordon. 45. (1.993).
101 p.
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MERCEDES ELSY GUZMAN RENGIFO

Estudiantes del grado 3°,

Docentes, Coordinadores, Rectora y comunidad

educativa en general de la Institucion Educativa El Club de Barney

5.8 BENEFICIARIOS DE LA PROPUESTA

Comunidad Educativa de la Institucion El Club de Barney en especial estudiantes

del grado 3° de primaria y todo el alumnado ya que serd una propuesta extensiva

a los demas grados.

5.9 RECURSOS HUMANOS, TECNICAS Y AYUDAS DIDACTICAS

HUMANOS

TECNICAS

AYUDAS DIDACTICAS

Grupo investigador
Docentes y Padres de
Familia

Sensibilizacién

Volantes, proyecto

Grupo Investigador.
Estudiantes grado 3°

Taller de Capacitacion

Libretas de apuntes,
lapices, lapicero,
memoria, CD, videos.

Grupo investigador

Estudiantes grado 3°

Actividades de
creatividad y
recoleccion de Talleres
con base en juegos

Lapices, lapiceros,
cuadernos, textos

Grupo investigador
Estudiantes de grado 3°

Ejecucion de
actividades ltdicas

Juegos, rondas

5.10 EVALUACION Y SEGUIMIENTO

PLANIFICADOR

HACER

VERIFICAR

ACTUAR

Conversatorio y
dialogo sobre el

Sensibilizacion a
padres de familia

Padres de familia
sensibilizados

Convocar padres
y conversar con

proyecto ellos
Reconocimiento Capacitacion a Docentes Capacitar
de la importancia docentes capacitados y docentes
gue tienen los aplicando
juegos, en el estrategias
proceso ludico lGdicas
pedagogico
Charlas y Recoleccion de Juegos Realizacion de
eleccion de diversos juegos recolectados y juegos en los
juegos seleccionados descansos
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Informacion Organizacion de Grupo de los Se daran las
acerca de los grupo de docentes docentes instrucciones
juegos para desarrollar el encargados de pertinentes
tradicionales de proyecto. sensibilizar y
mayor relevancia desarrollar el
proyecto
Fortalecer la jornadas ludicas La realizacion | Aprovechamiento
creatividad y la con diferentes del dia especial del juego en el
comprension juegos para mostrar a la proceso
lectora de los comunidad educativo,
nifios del grado educativa el especialmente
39, a través de avance de la en la
actividades propuesta comprension
ludicas, basadas lectora
en el juego

5.11 INDICADORES DE LOGROS

Una vez realizado el proyecto, se debe verificar si se ha dado solucion a las
dificultades de comprension lectora y cumplimiento a las acciones planeadas.

- Solucion al problema de aprendizaje con la utilizacién del juego en el proceso
de comprensién lectora.

- Organizacion del grupo de apoyo y comunidad educativa en general, como
pilares de esta propuesta.

- Mejoramiento del Sistema de Enseflanza y Aprendizaje de los estudiantes del
grado 3° de la Institucion Educativa El Club de Barney, por medio de juegos
tradicionales.

- Hacer extensiva la propuesta de juegos tradicionales como estrategia
pedagdgica para el aprendizaje de la comprension lectora en los grados que
ofrece la Institucion Educativa El Club de Barney.

5.12 PLAN DE ACCION — CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

No. | Tiempo Actividad Lugar
1 4 al 8 de Juego de los cientificos: con lupa los nifios | Planta fisica del colegio y
marzo de deben buscar animales que vivan debajo de la | parque Colén cercano a la
2013 tierra institucion.
2 11al15de | Pelicula: “La casa de Kerety”, los nifios
abril de 2014 | deben prestar atencién a todas las acciones Aula de clases

realizadas por los personajes, ya que en
cualquier momento la pelicula se detiene y se
preguntara a cualquiera de ellos. Para verificar
la respuesta, se devuelve la pelicula para que
ellos comprueben.

3 6 al 9 de La carrera de la lectura: el estudiante debe Zona recreativa de la
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mayo de
2014

lanzar un dado, sobre una cartulina marcada
con las respectivas casillas y responder a las
preguntas que se hagan, si contesta bien,
avanza; si de lo contrario queda alli, debe
ceder el turno a otro compafiero.

institucién y parque Colon
cercano a la institucién.

7 al 11l de
Mayo de
2012

Una historia a través de ilustraciones:
Descripcién de objetos, laminas y eventos
para diagnosticar los niveles de lectura.

Aula de clases

21 al 25 de
mayo

Un tesoro por descubrir: a los nifios se les
da la primera letra de la palabra y luego el
tiempo en que deben formar las palabras, con
el menor tiempo posible.

Zona recreativa de la
institucién y parque Colén
cercano a la institucion.

Junio 11 al
15 de 2014

Juego con la fantasia: los nifios lanzan un
dado, el cual contiene una palabra a cada
lado: fantasia y realidad. Si le sale fantasia,
deben contar una historia fantastica, que haya
leido o escuchado. Si es lo contrario, 0 sea si
le sale realidad, debe contar una historia real,
que le haya ocurrido a él o a alguna persona
conocida.

Aula de clases

16 al 18 de
julio de 2014

Imitaciéon de animales, con sus sonidos,
Pisotdén: es la historia de un hipop6tamo
egoista que no le gusta prestar lo que tiene.
Con esta actividad se busca que los
estudiantes interpreten a los personajes y
dramaticen la historia sin timidez, ni temor,
para que tengan seguridad en si mismos, se
puedan analizar las diferentes actitudes y
comportamientos negativos, sin herir
susceptibilidades.

Aula de clases

13 al 24 de
agosto de
2013

Diario de vida: narran hechos ocurridos en el
ambito familiar y escolar. Con esta actividad,
se busca motivar a los estudiantes a que
escriban y puedan expresarse sin temor ya
que estan redactando hechos reales de sus
vidas.

Zona recreativa de la
institucion y parque Colén
cercano a la institucion.

9 al 27 de
septiembre
de 2014

Juego de rondas tradicionales: se formaran
grupos de cuatro estudiantes para jugar de
forma competitiva y divertida a los juegos y
rondas tradicionales, autoctonas de la region,
haciendo que recuerden lo que se les ha
ensefiado por parte de sus padres y abuelos.

Zona recreativa de la
institucion y parque Colén
cercano a la institucion.

10

19 al 21 de
septiembre
de 2014

El secreto del globo: se agrupan los
estudiantes de a tres, al frente de una tela
cubierta de globos, para lanzar un dado y
tratar de reventarlo, de éste sale un
cuestionario que el estudiante debe responder
con la mayor habilidad posible.

Zona recreativa de la
institucion y parque Colén
cercano a la institucion.

11

13 al 24 de
octubre de
2014

Las bodas de la mariposa: con esta
actividad, los nifios logran desarrollar algunas
competencias como interpretar, argumentar y
proponer ya que realizan un dramatizado con
titeres gue ellos mismos han creado.

Zona recreativa de la
institucion
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12

27 al 31 de
Octubre

El sombrero magico: La actividad consiste
en que la docente acompafiante sorprendera
al grupo de estudiantes llegando con un traje
llamativo y un sombrero deslumbrante, entrara
diciendo, llego la acompafiante magica, los
estudiantes se sorprenderan y quedaran
impactados, luego se les explicara que ese
sombrero tiene magia para dar inteligencia e
imaginacion a la persona que se lo coloque.
Después la docente iniciard contando su
cuento, historia o lo que desee contar. Al
finalizar le colocarA el sombrero a un
estudiante 'y asi sucesivamente hasta
completar todos los estudiantes donde cada
cual contara su historia.

Aula de clases

13

4 -7 de
noviembre
de 2014

Concéntrese para aprender: En esta
actividad se tiene que hacer un tablero con
palabras en parejas como (sustantivo, verbo,
narracion, partes de la narracién, entre otras) y
cuando los estudiantes encuentren la pareja
debe decir el concepto para ganar y continuar
jugando. El juego termina cuando se hayan
hecho todas las parejas y al final se hace una
mesa redonda. Para evaluar se dice como nos
pareci6 el juego y qué hay que mejorar.

Aula de clases

14

10 - 14 de
noviembre
de 2014

Bingo lector: Esta actividad consiste en
realizar un bingo colocando las fichas con el
nombre de autores de cuentos y en las cartas
nombres de los cuentos; para que cuando se
saque la ficha con el nombre del autor, los
estudiantes sepan a qué cuento pertenece ese
autor y de esta manera se jugara el bingo
normalmente vy al final se leera un cuento entre
todos.

Zona recreativa de la
institucion

15

18-21 de
noviembre
de 2014

Descubriendo la historia: Este se realizé con
un juego tradicional que consiste en que cada
estudiante hard unos zapatos con tapas de
coco Yy le colocardn una soga en el centro de
la tapa para poder caminar con ellos. Luego,
se propone la historia que descubrirdn, por
ejemplo: “El Tumacazo” estara dividido en
vocales vy silabas. EI nombre de la historia, se
corta en pedazos en forma de rompecabezas,
se coloca en el suelo y con ayuda de los
zapatos, los nifios van descubriendo de qué
historia se trata. Un estudiante sera el monitor
0 monitora para ir escribiendo la historia y al
final leerla entre todos.

“El Tumacazo”
Inici6 con un paro por los malos servicios
publicos. Organizado por el Comité de fuerzas
vivas de Tumaco, en vista de los diferentes

Zona recreativa de la
institucion
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también

saquearon

didlogos con la administracion municipal, sin
obtener ninguna solucion.

De esta manera cierto dia a las 2:00 p.m.
organizaron una marcha pacifica por
principales calles del pueblo para finalizar en
la cancha San Judas, la cual termind en una
tragedia causada por personas inescrupulosas
las cuales apedrearon a las autoridades y a
los periodistas que se encontraban en el lugar,
en la noche queddé el pueblo sin energia,
la Caja Agraria y
fue quemada.
resultado un muerto y varios heridos.

las

la alcaldia
Quedando como

5.13 DESARROLLO DE ACTIVIDADES

Actividad No. 1

Objetivo: Incrementar el sentido de observacién en los estudiantes.

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA | FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
Del 4 al 8 de Juego de los | Los nifos | Los No se | Zona
marzo de 2014 | cientificos: salieron del | estudiantes, encontraron recreativa

observacién salén de clases | estuvieron muchos y parque
de animales | a buscar vy | divertidos, animales. Colon.
con ayuda de | observar corriendo  y | Faltaron sitios
una lupa. animales en el | jugando a los | por explorar.

jardin  de la | cientificos.

institucion, con | Interactuaron

ayuda de una | unos con

lupa. Fue una | otros,

gran observando

oportunidad los animalitos

para exploren, | que habian

por si solos, su | encontrado.

entorno. Ya en

el aula, cada
uno conté su
experiencia,
teniendo en
cuenta la
secuencia
narrativa.

EVIDENCIAS

Los nifios observan animales
con avuda de unalupa
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Actividad No. 2

Objetivo: Presentacién de una pelicula. Fijar la atencién de los
actividades y acciones que se presenten en ella.

estudiantes en detalles de

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
Del 11 al 15 de | Pelicula: “La | Los nifios | La actividad | Falt6 tiempo | Aula de
abril casa de | brindaron fue muy | para realizar | clases

Kerety” atencién a | interesante, todas las
todas las | ya que los | actividades
acciones nifios planeadas por
realizadas por | disfrutaron de | la institucion.
los personajes. | la  pelicula.

Luego, se les | Cualquier
pregunté acerca | cosa, les
de los sucesos | causaba risa.
ocurridos en | Estuvieron
ella. muy atentos
hasta
terminar.
EVIDENCIAS Los nifios observan el video: “La

casa de Kerety”

Actividad No. 3

Objetivo: despertar en los estudiantes el interés y el gozo por la lectura.

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA | FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
6 al9de mayo | La carrera de | Los nifios | Todos los | Algunos nifios | Zona
de 2014 la lectura lanzaran un | nifios querian | se recreativa
dado sobre una | participar vy | equivocaban y
cartulina estaban se les notaba
atentos a | la tristeza por
continuar con | no poder
el juego. avanzar.
EVIDENCIAS

Los nifios observan el video: “La

casa de Kerety”

86




Actividad No. 4

Objetivo: Estimular la parte visual del nifio, por medio de la observacion de laminas para iniciarlo
en la lectura y, para que por medio de cuentos, creen

equenfias historias.

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
7 al 11 de mayo | Una historia a | Presentacion de | Participacion | Algunos Aula de
de 2014 través de | laminas, los | activa de | fueron clases
ilustraciones. nifos todos los | superficiales
expresaron nifios. en la
libremente, lo | Mostraron observacion.
observado. entusiasmo No captan los
Lectura de | en la | detalles.
cuentos de | participacion,
diferentes asi como
clases. complacencia
y gusto por la
actividad.
Creando historias
EVIDENCIAS a partir de ilustraciones

Actividad No. 5

Objetivo: Lograr que los nifios tengan rapidez y agilidad mental a partir de una palabra, y busquen
mas utilizando la misma letra.

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA | FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
Del 21 al 25 de | Untesoro por | Dependiendo Los nifios se | Algunos Zona
mayo 2014 descubrir de la primera | mostraron tuvieron recreativa
palabra que se | muy dificultades
le de al | motivados para  formar
estudiante, con esta | las  palabras
tendra 20” para | actividad. en el menor
ubicarse en el tiempo
lugar posible.
correspondiente
y formar las

palabras con las
letras de forma
correcta. Se
evaluaran el
mayor numero
de palabras
completadas
correctamente.
Los nifios
participaron
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activamente con
muchas
palabras de
forma creativa

EVIDENCIAS

Descubriendo el tesoro
escondido en las lecturas

Actividad No. 6

Objetivo: Lograr que los nifios desarrollen su creatividad e imaginacion.

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA | FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
Del 11 al 15 de Juegoconla | Los nifos | Los nifios | Cuando Salén de
junio de 2014 fantasia lanzaran un | contaron contaban sus | clases.
dado y contaran | historias historias se

lo que alli les

sale ya sea
fantasia 0
realidad.

imaginarias y
reales y se
sintieron muy
contentos con
esta
actividad.
Favorecié la
fantasia y
creatividad.

mostraban
desatentos vy
luego
preguntaban
que decia el
compairiero.

EVIDENCIAS

Actividad No. 7

Objetivo: Ampliar el grado de memorizacién y comprension de textos, a través de dramatizados.

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
Del 16 al 18 de | Imitacion de | Dramatizar el | La actividad | Presentaron Aula de
julio de 2014 animales con | cuento de | gusté mucho, | algunas clases

sus sonidos: | pisoton donde | ya que era | sugerencias
“Pisoton.” los estudiantes | nueva para | para mejorar
deberan dejar | ellos, todos | en los
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un mensaje
positivo.

participaron,
rieron, se
divirtieron,
competian
con sus
compairieros,
observaban y
escuchaban
muy bien,
para no
equivocarse.

proximos
procesos, en
las actividades

que no
salieron muy
bien.

EVIDENCIAS

Creando historias
Con hechos narrados

Actividad No. 8

Objetivo: hacer

ue el estudiante comprenda relatos sencillos y narre otros de su propia creacion.

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA | FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
13 al 24 de Diario de vida: | Los estudiantes | Todos Desmotivacion
agosto de 2014 | narracion de | cuentan Sus | mostraron por parte de
hechos historias al | curiosidad por | algunos al
ocurridos en el | grupo, sin pena, | la actividad. | finalizar la
ambito familiar | ni temor alguno. | Algunos actividad. Pero
y escolar. Mostraron  los | estaban se animaron al

diarios para
observar las
ilustraciones.
Respondieron
algunas
preguntas
relacionadas
con
historias.

sus

nerviosos vy
con algo de
pena, pero al
final todos
hicieron

exposiciones
de sus
historias.

anunciarles la
continuidad en
la  siguiente
semana.

EVIDENCIAS

Creando historias
Con hechos narrados
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Actividad No. 9

Objetivo: Lograr que los estudiantes despierten el interés por la lectura

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
Del 9 al 27 de | Juego de | En grupo los | Todos los | Algunos nifios | Zona
sepbre de 2014 | rondas nifios juegan en | nifios no recordaban | recreativa

tradicionales forma participaron y | los juegos vy
competitiva con | se  sintieron | rondas que les
los juegos y | muy habian
rondas motivados en | ensefiado sus
tradicionales de | ganar la | abuelos.
nuestra region. | competencia
lectora.

Recordando y
concertando las

EVIDENCIAS mejores rondas

Actividad No. 10

Objetivo: Lograr que los estudiantes despierten el interés por la lectura

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA | FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
Del 19 al 21 de | El secreto del | Los nifios | Todos Cuando se | Zona
septiembre de | globo utilizaron  una | estuvieron reventaban los | recreativa

2014 tela cubierta de | muy atentos y | globos, todos

globos para | participaron querian saber
lanzar el dardo | de esta | qué salia de
y reventarlos. | actividad. él, sentian
Después se | Finalmente, tristeza y
realiza un | escribieron guerian seguir
ejercicio de | textos jugando.
escritura y | descriptivos

dramatizacion, sobre lo

sobre lo | sucedido

aprendido con

la actividad.

Dramatizando lo aprendido en
el teatro de titeres

EVIDENCIAS
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Actividad No. 11

Objetivo: Ampliar el grado de memorizacién de los estudiantes a través de ejercicios auditivos y
visuales, en los aspectos de evocacién, reproduccion verbal y retencién.

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
Del 13 al 24 de | Las bodas de | Los estudiantes, | A pesar del | EI dia estaba | Zona
octubre la mariposa. se organizan | ruido gue | un poco frio y | recreativa
con su grupo | habia por | no permitio el | y parque
correspondiente | parte de los | desarrollo de | Colén.
y eligen cudl de | demés todas las
los grupos, | estudiantes acciones.
inicia la funcién | que eran los
teatral para | espectadores
todos los | de la funcion,
estudiantes de | estaban tan
la institucién en | interesados
la jornada de la | que pedian
mahfana. que no
finalizara.
Las bodas de la
EVIDENCIAS Ut
Actividad No. 12
Objetivo: utilizar la ladica y la imaginacion en procesos de lectura reflexiva
FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
Junio: 23-27. El sombrero Captar la Los El espacio del
2012 magico atencién de los | estudiantes aula de clase,
estudiantes por | estuvieron fue muy
medio del muy reducido para
vestuario motivados y el desarrollo
llamativo que participaron de la actividad
utilizan para la durante la en clase.
clase. clase.

Escritura de
frases,
oraciones y
cuentos sobre
el tema
trabajado, para
elaborar
posteriormente
su sombrero.
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EVIDENCIAS

Creando historias y
elaborando el
sombrero magico

Actividad No. 13

Objetivo: Proporcionar una experiencia innovadora para que los nifios se motiven por la lectura.

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
Julio 28 de Concéntrese Se realizan A los nifios Como fue un Parque
2012 para aprender | diversos juegos | les gusté espacio Coloén

de mucho la abierto, el
concentracién actividad y ruido de los
utilizando qguedaron con | vehiculos
elementos del ganas de interrumpian
medio, luego se | seguir un poco la
describen e adelante. actividad.
ilustran.
Finalmente, se
comparten
como estrategia
didactica para
incentivar la
lectura de los
estudiantes.

Compartiendo las

EVIDENCIAS S

Actividad No. 14

Objetivo: Utilizar una estrategia ltdica tradicional para fortalecer los procesos de la lectura.

FECHA

| ACTIVIDADES | METODOLOGIA | FORTALEZAS | DEBILIDADES |

LUGAR
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Agosto 6 de Bingo lector Jugar de la Esta actividad | Falta atencién | Aula de la
2012 manera ayudé a los y institucién
tradicional como | estudiantes a | concentracion
se juega el desarrollar un | en el
bingo con fichas | poco mas su | desarrollo de
y cartas. capacidad las
Posteriormente, | intelectual. actividades.
se hizo lectura
individual de
cuentos.
Los nifios realizan
EVIDENCIAS lectura individual

Actividad No. 15

Objetivo: aprender la historia de la ciudad y de manera creativa, incentivar la lectura y escritura de
textos narrativos histéricos.

FECHA ACTIVIDADES METODOLOGIA FORTALEZAS DEBILIDADES LUGAR
18 - 21 de 2014 | Descubriendo | Los estudiantes | Se aprendié | Contaron sus | Aula de
la historia disfrutaron sobre la | experiencias. clases
mucho historia  del
haciendo  sus | lugar.
creaciones.
El

descubrimiento
del nombre del
juego, fue todo
un espectaculo.
Se lograron los
objetivos
propuestos. Se
aprendi6 acerca
de la historia.

EVIDENCIAS

Creando historias y
elaborando un
escrito coherente.
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5.14 DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES (DIAGNOSTICO)

casa de Kerety.”

ACTIVIDAD DESCRIPCION

1. Juego de los | Con la actividad de jugando a los investigadores, los estudiantes utilizaron

cientificos. lupa para descubrir animales que viven debajo de de la tierra.
Todos contaron sus experiencias, eligieron el animalito que mas les gusto,
para investigar sobre él.
Varios decidieron investigar sobre todo, lombrices, babosas, hormigas,
arafas, etc.
Los padres de familia, estaban a gusto porque descubrieron el interés de sus
hijos por los animales y les compraron cuentos para leer con ellos y hacer
lecturas motivadoras.

2. Pelicula: “La | Se encontr6 que la mayoria de los estudiantes, no alcanzan a hacer

profundas descripciones, omiten importantes detalles que estan resaltados
en la pelicula.

Al final se vuelve a repetir la pelicula y lograr hacer las descripciones mas
precisas.

3. La carrera de
lalectura

Con esta actividad los nifios se sintieron muy bien, se mostraron felices y
contentos. Todos querian ganar y llegar a la meta, asi que sabian que tenian
que esforzarse por recordar lo aprendido en las clases anteriores. Esto fue
motivante para ellos, porque si algo se les habia olvidado, fue un excelente
método para recordar lo anterior y aprender algo nuevo.

Algunos nifios no avanzaban se preocupaban mucho, ya que todos querian
llegar a la meta. Al final el ganador fue un nifio que se empefié en responder
bien.

4. Una historia a
través de
ilustraciones.

Esta actividad fue muy positiva, ya que todos describieron muy bien las
imagenes, incluso reconocen y poseen otro vocabulario, enriqueciéndolo con
nuevas palabras, para el uso de su entorno social. Se presenté la
oportunidad de hablar sobre un tema de interés colectivo.

También se crearon pequefias historias.

5. Un tesoro por
descubrir

Con esta actividad, los nifios estuvieron muy contentos, demostraron mucho
interés por descubrir qué palabras formar con la letra que se les daba,
ademas les gusto las palabras porque eran muy llamativas y querian seguir
con la actividad, algunos nifios pidieron que se las repitiera porque les habia
gustado mucho, ya que esto les desarrolla la agilidad mental.

Por otro lado, hubo un nifio que no lograba completar las palabras, asi que
se les coloc6 nombres de personas y asi pudo completar algunos nombres.
Se les daba la primera letra de un autor y él le completaba el nombre.

6. Juego con la
fantasia

Con esta actividad los nifios mostraron mucho interés, ya que a ellos les
gustd contar sus historias y narrarlas de forma divertida. Cuando les salia
fantasia se motivaban més a contar las historias fantasticas y hacian alarde
de sus personajes favoritos. Ademas contaban la importancia que tenian
esos personajes para ellos. Cuando les salia realidad, contaban sucedido
gue les habian ocurridos a ellos, desde nifios y les habia causado alguna
impresion. Recordaban con mucho carifio lo que les habia sucedido y para
ellos era una anécdota que no podian olvidar tan facilmente.

7. Imitacion de
sonidos con
animales:
Pisoton

Con esta actividad los estudiantes se sintieron motivados ya que eran
novedosas para ellos. Luego se afiadieron sonidos de animales, que ellos
imitaban.

Se pudo observar que algunos nifios no retienen la informacion y la actividad
tuvo que realizarse lentamente hasta que ellos relacionaron bien la actividad
y les dio mayor satisfaccion.

8. Diario de

Esta actividad fue muy agradable, se motivaron mucho. El trabajo fue muy

94




vida.

claro, a la hora de narrar una historia de hechos reales.

Mientras hacian la descripcién oral de su diario, mostraban sus dibujos
contenidos en ellos, para que sus comparieros, se hicieran una mejor idea
de lo narrado.

9. Juego de
rondas
tradicionales

Con esta actividad, se formaron grupos de cuatro estudiantes para
desarrollar la actividad, todos querian ganar la competencia, asi que en
cierto momento, fue muy refiido, con mucha disciplina, para elegir el mejor
grupo o al menos el grupo que mejor lo habia hecho. Fue dificil definir el
ganador, por el buen desempefio logrado, ya que todos participaron por
medio de juegos y rondas tradicionales, hubo mucha motivacion y de parte
de ellos, se realiz6 con mucho interés. Al final, contaron lo que habian
aprendido y la forma como desarrollaban los juegos en otras épocas, la de
los padres y abuelos, segun lo que habian escuchado decir a sus mayores.

10. El
del globo

secreto

Con esta actividad, los estudiantes se divirtieron muchisimo, ya que a ellos
les emociona ver globos y cuando los reventaban, era sensacional al salir
del globo, las preguntas, las cuales trataban de responder acertadamente,
para poder volver a lanzar el dado y reventar otro globo. A todos los nifios
les encanté y ellos pidieron que se hicieran mas actividades, como estas, ya
gue ademas de aprender se habian divertido mucho con la actividad.
Ademas dijeron que esta clase, no la iban a olvidar porque se habian
divertido muchisimo.

11. Las bodas
de la mariposa

En esta actividad, se evalla la atencién, interpretacion y comprension de a
obra. Se hacian preguntas sobre los personajes. A los estudiantes les gusto
la actividad porque tuvieron que estar muy atentos.

Nos dimos cuenta que los estudiantes han mejorado su atencion,
comprension y el interés por la actividad, aumento.

Los estudiantes hablaron sobre su participacion en la obra teatral. Se logré
hacerlos sentir importantes y que respeten las ideas de los demas.

12. El sombrero
magico

La actividad permiti6 que los docentes, se integren a las actividades
estudiantiles, mostrando su interés en realizar dramatizados creativos que
sorprendieron al grupo de estudiantes.

Esta accion creativa hizo que todos<los llegando con un traje llamativo y un
sombrero deslumbrante, entrara diciendo, llego la acompafiante magica, los
estudiantes se sorprenderan y quedaran impactados, luego se les explicara
gue ese sombrero tiene magia para dar inteligencia e imaginacién a la
persona que se lo coloque. Después la docente iniciar4 contando su cuento,
historia o lo que desee contar. Al finalizar le colocard el sombrero a un
estudiante y asi sucesivamente hasta completar todos los estudiantes donde
cada cual contara su historia.

13. Concéntrese
para aprender

Al realizar el tablero con palabras, en parejas como (sustantivo, verbo,
narracion, partes de la narracion, entre otras), se vivi6 un ambiente
participativo y dinamico. Al encontrar la pareja, fueron creativos, destacando
la imaginacion al decir el concepto para ganar y continuar jugando.

El juego permiti6 encontrar ciertas habilidades en los nifios, como la
capacidad para dirigir, explicar y conceptualizar.

14. Bingo lector

Esta actividad, fue amena y agradable. Permitié que los nifios desplieguen
su imaginacion al realizar el bingo, conociendo obras y autores. La lectura de
los cuentos fue divertida y capt6 el interés de los nifios.

15.
Descubriendo
la historia

Este se realiz6 con un juego tradicional que consistié en que cada estudiante
hizo unos zapatos con tapas de coco. Fue la sensacion de nifios y nifias, al
sentirse con tacones.

Conocer “El Tumacazo”, permitid entender la dinamica, lucha y resistem}n
estard dividido en vocales y silabas. El nombre de la historia, se corta en
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pedazos en forma de rompecabezas, se coloca en el suelo y con ayuda de
los zapatos, los nifios van descubriendo de qué historia se trata. Un
estudiante sera el monitor o monitora para ir escribiendo la historia y al final
leerla entre todos.

“El Tumacazo”

Inicié con un paro por los malos servicios publicos. Organizado por el Comité
de fuerzas vivas de Tumaco, en vista de los diferentes dialogos con la
administracion municipal, sin obtener ninguna solucion.

De esta manera, cierto dia a las 2:00 p.m. organizaron una marcha pacifica
por las principales calles del pueblo, para finalizar en la cancha San Judas,
la cual terminé en una tragedia causada por personas inescrupulosas las
cuales apedrearon a las autoridades y a los periodistas que se encontraban
en el lugar, en la noche quedd el pueblo sin energia, saquearon la Caja
Agraria y la alcaldia también fue quemada. Quedando como resultado un
muerto y varios heridos.
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6. CONCLUSIONES

Asi con base en lo anteriormente expuesto y observando la informacion
recolectada, se concluye que el nivel de desarrollo alcanzado en la comprension
lectora a partir de la utilizacion del juego como estrategia didactica en los
estudiantes de tercero de primaria de la Institucion Educativa El Club de Barney
del municipio de Tumaco, depende en gran medida de diversos aspectos, tales
como: las debilidades que presentan los estudiantes, las estrategias utilizadas por
los docentes para armonizar la lectura en el aula y la aplicacién de estrategias
didacticas innovadoras a partir del juego por parte de los estudiantes.

Lo anterior, a su vez esta mediado por las diferentes concepciones que maneja la
Comunidad Educativa sobre el proceso de enseflanza y de aprendizaje de la
lectura: la cual es considerada por docentes y directivos como un medio para
adquirir conocimientos, aumentar el vocabulario y mejorar la capacidad intelectual,
de manera dinamica y alegre. Mientras que para los estudiantes, es fuente de
aprendizaje y comprension y para los padres de familia, es fuente de adquisicién
de conocimientos, comunicacién y diversion.

Los docentes reconocen entre las principales dificultades que tienen los
estudiantes en la lectura, las siguientes: el mal uso de los signos de puntuacion, el
silabeo, las dificultades en la comprension de lo leido y los problemas visuales; de
lo cual ellos mismos son conscientes, reconociendo como dificultades: el uso de
los signos de puntuacién, la velocidad al leer, la lectura silabica, confusion de
fonemas, no entender, ni poder pronunciar algunas palabras y la falta de atencion
a los signos de puntuacion.

Para los padres de familia, las principales debilidades que sus hijos presentan en
la lectura, son las relacionadas con el habito y el comportamiento lector, la forma
como leen y aprovechamiento que hacen de ella y los niveles de comprension de
lo leido, debido a que se les dificulta comprender lo que leen.

Al confrontar estos hallazgos con el apoyo que brinda la familia, los estudiantes
consideran que es bueno, porque les compran los elementos necesarios para la
lectura y ayudan en casa para la adquisicion del habito lector y les inician en la
comprension lectora.

Los padres de familia, consideran que hacen un buen acompafiamiento a sus
hijos, porque les brindan el apoyo material con la consecucion de los utiles y
materiales escolares y les hacen la invitacion a leer; pero si no obedecen, no
realizan ningun otro tipo de acciones. También se da el caso de los padres que
por sus bajos niveles de escolaridad, no pueden apoyar a sus hijos y los que
delegan sus responsabilidades a terceros y se desentienden de sus obligaciones.



Los estudiantes han encontrado la utilidad de la lectura desde diversos aspectos
gue van desde una forma de aprender correctamente, de acuerdo a sus gustos,
sentimientos e intereses, hasta la garantia para aumentar sus conocimientos.
Mientras que los padres de familia, la utilizan como una forma de aprendizaje que
les permite guiar sus acciones con seguridad, asi como la forma de adquirir
conocimiento global del mundo. Los testimonios anteriores, sefialan la importancia
gue conceden a la lectura, pero realmente, muestran que la comunidad educativa
desconoce la verdadera utilidad que tiene una buena lectura.

Entre las estrategias utilizadas para ensefar y ante todo, aprender lectura, los
docentes, consideran que para ensefiar a leer la herramienta primordial es la
lectura con la cual se pueden resaltar diversos aspectos del contexto que es mas
conocido para los estudiantes y por lo tanto de facil comprension y desde el cual
se puede trabajar diversas maneras de ensefianza de la lectura, mejorando la
diccion en las combinaciones y sus variantes. De igual manera, los estudiantes,
reconocen en sus maestros como medio de ensefianza de la lectura, el uso de los
libros y los recursos tecnolégicos.

Para ciertos padres de familia, la forma como ensefian los maestros les es
desconocida. Algunos tienen limitaciones como el bajo nivel de escolaridad que
les impide poder ayudar a sus hijos, de ahi que ceden la obligacién a los docentes,
a los cuales consideran los llamados a suplir las carencias que ellos poseen. Sin
embargo, hay otros que en casa apoyan el cumplimiento de tareas y los que
aungue poco saben del tema, los corrigen cuando hacen las cosas mal.

Entre las estrategias para mejorar la lectura, los docentes coinciden en que hay
que leer mucho y atender el uso de signos de puntuacién, con la debida
pronunciacién. Para los estudiantes, la maestra usa frecuentemente el libro,
realiza lecturas y corrige errores, pero les llama la atencion los juegos, dibujos e
ilustraciones, las historietas, recortar periddicos y revistas y crear cuentos
animados. Mientras que los padres de familia, consideran que es vital aumentar el
tiempo de lectura, que se les corrijan los errores que cometen al leer, que se
hagan juegos para que no se aburran, que comenten e ilustren lo leido, y que se
les ensefie el adecuado manejo de los signos de puntuacion.

Por todo lo anterior, los docentes y estudiantes coinciden en que una buena
manera de animar la lectura y mejorar la comprension lectora, es hacer una cartilla
gue contenga estrategias didacticas, con las instrucciones pertinentes, donde se
recopilen y organicen creaciones de diversos tipos, atractivas y dinamicas. Opinion
gue es compartida por los padres de familia, que consideran que es bueno que se
recoja todo el trabajo que se hace en el aula en torno a la lectura, se lo organice,
se ilustre y se coloque como parte importante en la cartilla, para que los nifios se
sientan estimulados y se impulsen a leer con gusto. Otros valoraron la importancia
del juego para generar amor por la escritura y la lectura de lo que se escribe.
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La aplicacion de la propuesta pedagodgica, basada en el juego, como estrategia
para incentivar la lectura fue fundamental en los nifios y nifias, porque ya leen por
Su propia iniciativa, escogen la lectura que mas les agrada, se han acostumbrado
a leer, entre otros avances. Asi mismo, fue posible comprobar que cuando un nifio
juega, estad aprendiendo, roles y valores, y cuando juega con otros se esta
centrando en como hacerlo, cuando y con quién actuar, y cémo hacer
negociaciones con sus compaferos. Este es el motivo mas fuerte para considerar
que dentro de las actividades de juego (ludicas) hubo aprendizaje.

Esta propuesta generé mucho entusiasmo en los estudiantes y se comprobd que
estos tipos de juegos, tienen un sentido espontdneo e imaginario. El juego
orientado, son aquellas actividades en las que los protagonistas son los mismos
nifios, donde el profesor (a) interviene sin ser el protagonista, ni el director de los
mismos. En consecuencia, el disefio de estrategias permitié a los alumnos entrar
en contacto con el mundo escrito, leyendo y comprendiendo una variedad de
textos que respondieran a sus intereses y preferencias.

Los docentes por su parte, también obtuvieron logros significativos a nivel
profesional, tales como: el mejoramiento de las competencias didacticas al
disefiar, aplicar y analizar estrategias congruentes con el enfoque y propdsitos de
la asignatura de lengua castellana, el poder apoyar a los estudiantes a expresar
sus ideas con claridad, sencillez y correccién en forma escrita y oral, el hecho de
poner en juego sus capacidades pedagogicas para (describir, narrar, explicar y
argumentar); adaptandose a las caracteristicas y desarrollo de los alumnos.
Localizar, seleccionar y utilizar la informacion de diversos tipos, en especial que
contribuya al mejoramiento de la actividad profesional. De igual manera, haber
logrado en los estudiantes que aprendan a leer una diversidad de textos para
satisfacer sus necesidades e intereses, que lean textos simples (literarios,
informativos, instruccionales, etc.) de manera autbnoma, que logren comprender y
no solo descodificar su contenido.

En cuanto a la parte motivacional, el desarrollo de las diversas estrategias permitio
que la mayoria de los estudiantes estuvieran interesados durante la realizacion de
las mismas. En todas las clases los nifios estaban atentos y dispuestos para
trabajar, analizar y comprender se encontraron algunas dificultades debido a que
sus niveles de lectura, eran bajos. Muchos estudiantes alcanzaron el objetivo
propuesto, el cual era mejorar su comprensién lectora y por ende su rendimiento
académico, que se hizo evidente, puesto que empezaron a leer periédicamente,
tanto los libros de estudio como de cualquier literatura, que cayera en sus manos,
como revistas, comics, pasatiempos, etc.

De igual manera, se comprob6 que iban adquiriendo mas vocabulario,
ayudandose para ello con el diccionario. Empezaron a ejercitar el pensamiento
l6gico, ya razonaban y hacian preguntas coherentes con el texto leido. Los juegos
empezaron a ser mas estructurados, mas complejos.
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Asi mismo, el avance en las otras areas del conocimiento fue notorio, se empez6 a
ampliar la propia cultura general adquiriendo nuevos conocimientos basicos sobre
la Historia y geografia de su departamento; de igual manera, sobre los problemas
sociales del mundo, etc. En general se empezd a desarrollar el espiritu critico
definiendo la propia escala de valores y juzgando desde ella las afirmaciones de
terceros.

Con la aplicacion de la propuesta se logré hacer un aporte interesante a la
formacion de estudiantes analiticos y creativos, con la intencidbn de mejorar en
ellos su capacidad de comprension lectora y desarrollar sus habilidades
comunicativas, como son: hablar, leer, escribir y comprender. Es decir formar
nifos con habilidades para leer y escribir correctamente, asi como también
estudiantes capaces de producir cuentos y transmitir sus ideas de forma clara y
correcta.

Se logré hacer conciencia en la comunidad educativa que la lectura es uno de los
aprendizajes mas importantes que proporciona la escolarizacion; es un
instrumento potentisimo de aprendizaje: leyendo libros, periddicos o papeles
podemos aprender cualquiera de las disciplinas del ser humano.

Durante la puesta en marcha de esta propuesta didactica se trabajaron distintas
microhabilidades, entre ellas: la memoria, la prediccién, la lectura rapida y atenta,
la inferencia y las ideas principales; utilizando textos principalmente literarios e
informativos y de su propia imaginacién. En el caso de las predicciones sobre
cualquier texto y cualquiera de sus componentes fue una herramienta Gtil que llevo
a la comprension, para realizarlas se baso en la informacién que proporciona el
texto, en el conocimiento de la lectura y en el mundo en general.
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7. RECOMENDACIONES

En consecuencia, se puede sugerir:

Que los docentes de la I. E El Club de Barney del municipio de Tumaco,
reciban formacion pedagogica en estrategias didacticas y metodoldgicas que
les permita el cambio en sus practicas pedagdgicas que realizan, en el proceso
de ensefianza — aprendizaje de la lectura, para poder favorecer la comprension
lectora.

Para superar las debilidades que presentan los estudiantes en el proceso de
lectura, es necesario crear espacios, ambientes y estrategias favorecedoras
del comportamiento lector, para que aprendan a valorar el contenido de un libro
y el valor de la lectura en la vision y comprension del mundo.

Que los padres de familia, se vinculen activamente a todas las estrategias de
lectura y creacion de las mismas que programe la institucion con el fin de que
amplien la vision integrada que tienen del mundo.

Que los docentes continlen desarrollando las clases de lectura a través de
talleres y estrategias ludicas, con muchos juegos reales y fantasticos para que
sean vistos como una herramienta de trabajo dinamica para darle la verdadera
utilidad que tiene una buena lectura.

Transformar la manera como ensefian los maestros a mejorar la lectura,
dotandolos de los materiales y elementos necesarios.

Dotar adecuadamente la biblioteca escolar con libros de lectura agradable y
amena. De manera que entienda la comunidad educativa que para ensefar a
leer la herramienta primordial es la lectura, con la cual se pueden resaltar
diversos aspectos del contexto desde donde se pueden trabajar diversas
maneras de ensefianza de la lectura, mejorando la diccibn en las
combinaciones y sus variantes.

Disefar estrategias de alfabetizacion para las familias de los estudiantes a fin
de vincularlos a su practica y motivarlos en la practica de la lectura, haciendo
gue con goce y placer se acerquen a ella frecuentemente.

A Los docentes, que desarrollen en los estudiantes el nivel de comprensién

lectora, haciendo inferencias, y avances en los niveles de comprension lectora:
inferencial, Critico, Apreciativo y Creador.

101



BIBLIOGRAFIA

ANDRADE GOMEZ, R. M. y CORREA CUELLAR, R. Comprensién lectora de
textos narrativos con estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa
Campo Lejano —sede La Cristalina, del Municipio de Solita y del Centro Educativo
Maria Auxiliadora —sede Sinai, del Municipio de San José del Fragua. Universidad
de la Amazonia, Florencia. Caqueta. 2011. 143 p.

BARTHES, Roland. El placer del texto, Siglo XXI. México: 2000. 138 p.

BISHOP, A. J., et al. El juego como estrategia didactica. Barcelona: Grad. 2008.
106 p.

BONILLA, E. y RODRIGUEZ, P. Mas alld del dilema de los métodos.
Universidad de los Andes. Santa Fe de Bogota. 2000. 49 p.

CASSANY, Daniel. Comprension lectora, Barcelona. 1994. 305 p.

CORREA, Rosalbay GOMEZ, Nicolas Albeiro. Factores que influyen en la
comprension lectora de los estudiantes de cuarto grado de la fundacion colegio
Nifio Jesus De Praga. Trabajo de grado de Lengua Castellana y Literatura Pasto-
Narifio: Universidad de Narifio, Facultad de Educaciéon. 2005. 27 p.

DUBOIS, Maria Eugenia. Lenguaje, lectura y sentido. ESPASA. Madrid. 1991. 139
p.

FERREIRO, Emilia. Proceso de aprendizaje de la lectura y la escritura Editorial
Siglo XXI. Cuarta Ediciéon. México. 2002. 169 p.

JIMENEZ, Carlos. Pedagogia Ludica. El Taller Cotidiano y Sus Aplicaciones.
Trabajo de grado de Lengua Castellana y Literatura. Pasto: Universidad de Narifio,
Facultad de Educacion., 2005. 129 p.

MARINA, José Antonio y DE LA VALGOMA, Maria. La magia de leer. Barcelona:
PLAZA & JANES EDITORES. 2005. 170 p.

102



MEJIA, Lucy. La lingtiistica textual aplicada a la ensefianza del espafiol. En Actas
del VII Simposio Internacional de Comunicacion Social. Santiago de Cuba, 2001,
126 p.

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. LINEAMIENTOS CURRICULARES
DE LENGUA CASTELLANA. Serie documentos. Magisterio. Bogota D. C. 2002,
116 p.

MURCIA FLORIAN, Jorge. Investigar para cambiar. Un enfoque sobre
investigacion — accion participante. Santafé de Bogota: Magisterio. 1992

NARVAEZ CORAL, Yolanda Patricia y CISNEROS, Jhonatan Alexander. La
lectura de imagenes como estrategia didactica para cautivar la atencién y mejorar
la lectura. Universidad de Narifio. Pasto. 2012 135 p.

PECCI GARRIDO, Maria Cruz, HERRERO, T., L6pez, M. y Mozos, A. El juego
infantil y su metodologia. Madrid: McGraw-Hill/Interoamericana. 2010. 192 p.

PELIGRIN, Carlos. Lectura y sentido. Literatura de tradicion oral. Madrid:
ELASA.1997. p, 33.

PUGMIRE-STOY, M. ElI Juego Espontaneo, Vehiculo de Aprendizaje y
comunicaciéon. Nancea. Madrid, Espafia. 1996

REYES, Leila y DUENAS VARGAS, Ana. La lectura como experiencia: andlisis de
cuatro situaciones de lectura de libros album en educacién inicial. Trabajo de
grado de Lengua Castellana y Literatura. Bogotd D.C: Pontificia Universidad
Javeriana, Facultad de Educacion. 2009. 139 p.

RODARI, Gianny. Gramatica de la Fantasia Introduccién al Arte de Inventar
Historias, Editorial Argos Vergara S. A, Barcelona — Espafa. 1983. Pag- 156 - 157

ROJAS COYOL, Dora Flor: El rincén de lecturas para promover el gusto por la
lectura. Guadalajara: Jalisco. 2010. 198 p.

103



ROMERO RODRIGUEZ, Amparo. Estrategias para incentivar la lectura en nifios
de cinco a seis afios del Gimnasio George Berkeley. Trabajo de grado de ciencias
sociales. Bogota: Universidad de la Sabana, Licenciatura en ciencias sociales,
2002. 107 p.

SANTIAGO, A; CASTILLO, M. Y Otros. Lectura, Metacognicion y Evaluacion:
Alejandria Libros. Bogoté, 2005, 94 p.

SOLE, Isabel. Estrategias de lectura. Editorial Grad. Barcelona, 1998. 126 p.

ZANOTTO GONZALEZ, Mercedes. Estrategias de lecturas en lectores expertos
para la produccién de textos académicos. Tesis doctoral de Lengua Castellana y
Literatura Barcelona: Universidad Auténoma de Barcelona, Facultad de
Educacion, 2007. 419 p.

104



NETGRAFIA

CASSANY, Daniel. Tras las lineas Sobre la lectura contemporanea. Ed. Anagrama
Barcelona. 2006. cap.1-2. pag. 2, 4,11 en
http://www.inv.communicare.efn.uncor.edu/wp-content/uploads/2013/07/PP-
Cassany.pdf. 113-132. recuperado el 30 de octubre de 2014

CONSTITUCION POLITICA DE COLOMBIA. Tomado de internet.
www.secretariasenado.qgov.co/senado/basedoc/cp/constitucion-politica-1991-
prO002h. Recuperado el 12 de septiembre de 2013

LEY GENERAL DE CULTURA DE COLOMBIA. Tomado de internet en:
www.mincultura.gov.colindex.php?idcategoria=5994&download=y Recuperado el
22 de septiembre de 2014

PARODI, Geovanni. Saber leer. Madrid, 2010 pag. 11 en
http://www.santillanaele.com/web/ficheros/catalogo/primeras paginas saber leer.
pdf. recuperado el 12 de septiembre de 2014

SOLE, Isabel. ESTRATEGIAS DE LECTURA (1998). Este material es de uso
exclusivamente didactico. Octava edicion: Editorial Grao, Barcelona. pag. 6-7 en:
http://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/4759/mzgldel.pdf;jsessionid=
4CC9392A7B6E1508F4BE7E08C96D0OE20.tdx2?sequence=1

105


http://www.inv.communicare.efn.uncor.edu/wp-content/uploads/2013/07/PP-Cassany.pdf.%20113-132
http://www.inv.communicare.efn.uncor.edu/wp-content/uploads/2013/07/PP-Cassany.pdf.%20113-132
http://www.secretariasenado.gov.co/senado/basedoc/cp/constitución-politica-1991-pr002h
http://www.secretariasenado.gov.co/senado/basedoc/cp/constitución-politica-1991-pr002h
http://www.santillanaele.com/web/ficheros/catalogo/primeras_paginas_saber_leer.pdf
http://www.santillanaele.com/web/ficheros/catalogo/primeras_paginas_saber_leer.pdf
http://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/4759/mzg1de1.pdf;jsessionid=%204CC9392A7B6E1508F4BE7E08C96D0E20.tdx2?sequence=1
http://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/4759/mzg1de1.pdf;jsessionid=%204CC9392A7B6E1508F4BE7E08C96D0E20.tdx2?sequence=1

ANEXOS

106



Anexo A
Guias de observacion directa

UNIVERSIDAD DE NARINO - FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA
SAN ANDRES DE TUMACO

Objetivo: observar diversos aspectos referidos a las habilidades lectoras de los
estudiantes.

Guia de observaciéon de docentes

Observar:

Las estrategias que utilizan los docentes para mejorar la lectura: (materiales
utilizados, motivacién, material complementario, lugar de lectura, tipos de
lectura, como se los motiva)

La forma como ensefian a leer: (métodos, recursos, didactica, estimulos,
sanciones, etc.)

Forma como abordan y corrigen las dificultades que presentan los estudiantes
en la lectura.

. Guia de observacion de Estudiantes

Objetivo: Identificar las dificultades que presentan los estudiantes en la lectura
para disefiar y aplicar una estrategia pedagdgica que sirva como alternativa de
solucion para promocionar el proceso de lectura de los estudiantes de grado
3°de la Institucién Educativa El Club de Barney.

Observar:

Las principales dificultades de los nifios en la lectura: (forma como sostienen el
libro, si sefialan o no con los dedos o con objetos, rapidez, silabeo, “cancaneo”,
calidad y cantidad de tiempo, comprension de lo que se lee, etc.)

Forma como se comportan durante el proceso de lectura: (materiales utilizados,
motivacion, material complementario, lugar de lectura, tipos de lectura, como se
motivan)

La forma como aprenden a leer: (métodos, recursos, didactica, estimulos,
sanciones, etc.)

El nivel de lectura que presentan los estudiantes del grado 3°1 (en el ritmo, en
la vocalizacién, etc.)

[ll.Guia de observacion de padres de Familia
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Objetivo: Identificar la forma como apoya la familia, el trabajo que se hace con
los estudiantes en la lectura para disefiar y aplicar una estrategia pedagogica
gue sirva como alternativa de solucion para promocionarla con los estudiantes
de grado 3° de la Institucion Educativa El Club de Barney.

Observar:

Cémo apoya la familia el trabajo sobre lectura: (quién ayuda al nifio a leer,
cuando, de qué manera, papel de los padres, estimulos al lector, correccion de
la forma como escriben, etc.)

La forma como apoyan la ensefianza de la escritura: (revision de tareas,
escritura modelo, correccion de los trazos, dictados, estimulos, sanciones, etc.)

El nivel de lectura que manejan los padres de familia del grado 3° (Inferencial,
literal, critica, creativo, etc.)

Lo observado se anotara en un diario de campo:

REFLEXIONES Y HECHOS, DICHOS, GESTOS
PREGUNTAS

Las principales dificultades de

los nifios en la lectura: (forma

como sostienen el libro, si

sefialan o no con los dedos o

con objetos, rapidez, silabeo,

“cancaneo”, calidad y
cantidad de tiempo,
comprension de lo que se lee,
etc.)

Cémo apoya la familia el
trabajo sobre lectura: (quién
ayuda al nifio a leer, cuando,
de qué manera, papel de los
padres, estimulos al lector,
correccion de la forma como
escriben, etc.)
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Anexo B
Entrevista a estudiantes

UNIVERSIDAD DE NARINO - FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN LENGUA CASTELLANA'Y LITERATURA
SAN ANDRES DE TUMACO

Objetivo general: Identificar las dificultades que tienen los estudiantes en el
proceso de lectura, para disefiar y aplicar una estrategia pedagdgica que sirva
como alternativa de solucion para promover la lectura de los estudiantes de grado
3° de la Institucion Educativa El Club de Barney, del municipio de Tumaco.

¢ Para usted qué es la lectura?

¢ Para qué le sirve la lectura?

¢,Cuales son las principales dificultades que tiene en la lectura?
¢ Qué le ensefa su maestra para mejorar la lectura?

¢, Qué materiales usa la maestra para ensefarle lectura?

¢, Como le apoyan en la familia el trabajo sobre lectura?

¢, Como se puede mejorar en la lectura?

Noohk~whE
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Anexo C
Entrevista a Docentes

UNIVERSIDAD DE NARINO - FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN LENGUA CASTELLANA'Y LITERATURA
SAN ANDRES DE TUMACO

OBJETIVO: Identificar practicas y estrategias de los docentes para la ensefianza

de la lectura.

1. ¢Para Ud. Qué es la lectura?

2. ¢Cudles son las principales dificultades que tienen los nifios en la lectura?

3. ¢Como le apoya la familia el trabajo sobre lectura?

4. ¢Para qué le sirve la lectura?

5. ¢Qué le ensefa a sus estudiantes para mejorar la lectura?

6. ¢Qué estrategias utiliza para ensefiar/a comprender una lectura?

7. ¢Qué estrategias didacticas contribuyen a mejorar la lectura?

8. ¢Como disefiar una cartila con actividades ludico-pedagdgicas, para

promocionar la lectura?
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Anexo D
Entrevista a padres de familia

UNIVERSIDAD DE NARINO - FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN LENGUA CASTELLANA'Y LITERATURA
SAN ANDRES DE TUMACO

OBJETIVO: Identificar diversos aspectos en el acompafiamiento lector hacia sus
hijos.

ONOORWNE

¢Para Ud. qué es la lectura?

¢,Cuales son las principales dificultades que tiene su hijo en la lectura?

¢, Como le apoyan en la familia el trabajo sobre lectura?

¢ Para qué le sirve la lectura?

¢ Qué le ensefia la maestra a su hijo para mejorar la lectura?

¢, Qué estrategias utiliza la maestra para ensefar lectura a su hijo?

¢ Qué estrategias didacticas contribuyen a mejorar la lectura?

¢,Como diseflar una cartilla con actividades ludico-pedagodgicas, para
promocionar la lectura?
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Anexo E
Fabulas elaboradas por los nifios de grado tercero

EL PERRO Y EL GATO

Habia un perro que era muy amigo de un gato, pero lo que el perro no sabia, era
gue su amigo el gato no era comparieroso, el perro se habia caido a un rio, el
gato lo ayudo y el perro decia ayuda, ayuda y de un momento a otro el gato lo
ayudd. Cuando al perro lo sacaron del rio dijo el perro, tu eres compafieroso y dijo
el gato que no. El perro le ensefi6 a ser comparfieroso y el gato ahora es muy buen
amigo del perro.

MORALEJA: Ser compafieroso con los demas.

Autor: Estudiante CRISTIAN LANDAZURI

EL LEONY EL TIGRE

Un le6n que no respetaba y no valoraba a las demas personas un dia cansado de
estar echado, decide dar un paseo y el ledn sin mirar por donde caminaba cayé a
un pozo. Un tigre lo sacé del pozo, desde ahi el ledn respeta y valora a las demas
personas.

MORALEJA: Ser respetuoso ante las demas personas.

Autor: Estudiante CRISTIAN LANDAZURI

LUIS EL QUE COMPARTE

En una mafiana Luis estaba en el colegio, sus compafieros le pedian a él que le
prestaran lapiz, lapicero, corrector etc.

El amablemente se lo prestaba a sus comparfieros, él era amable con las
personas, también era el mejor del colegio. El compartia con sus comparieros en
clases, en el descanso y en cualquier lugar.

MORALEJA. Que siempre debemos de respetar y de ser compafierisimo con las
personas.

Autora: Estudiante: MARIA JOSE GONZALEZ



LA NINERA MACTAS

Un dia una niflera de mascotas, se levanto de su cama, vio la hora eran las 5:00
de la mafana, se bafio, se vistio y salié para el negocio MASCOTAS a atender las
mascotas, ella siempre era amistosa con las personas y con las mascotas, era
muy feliz de tener unas mascotas muy hermosas como el gatico, el monito, el
perro etc.

Era feliz con los animales.

MORALEJA: Debemos ser honestos con las mascotas amarlas, respetarlas y
ayudarlas.

AUTORA: Estudiante: MARIA JOSE GONZALEZ

LOS DOS CHICOS

Era una vez dos nifios. El uno era obediente y el otro grosero. Un dia al hermano
respetuoso y obediente, la madre le dijo, que trajera madera, el nifio fue por la
madera y le dijo a su hermano desobediente que le ayudara, y él no le ayudo.
Cuando venia cargado con la lefia, el hermano obediente se cay0, entonces al
desobediente, le toco llevar cargado al hermano que se cayd, mas la lefia, por no
ayudarlo cuando la mama le dijo.

MORALEJA: Ayuda a las personas o0 animales o te cae mas peso.

AUTOR: Estudiante: CESAR ANDRES DIAZ CUERO.
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