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Resumen.

El proyecto que se desarrolla con el comic dentro de la produccion literaria logra afectar
de manera positiva tanto el proceso de escritura como el de visualizacion de las diferentes
realidades que guarda cada estudiante, en la primera parte se ejecuta la parte teorica,
acercando y dando a conocer el tema de creacion literaria y la relacion que esta puede tener
con el cémic, en la segunda parte del desarrollo se presentan actividades de practica y se
relaciona al estudiante con la plataforma Pixton. Dentro de los resultados que proporciona
esta segunda parte se hace evidente la falta de nuevas posibilidades para la creacion literaria,
y entra la dificultad de realidad social que vive diariamente, dificultad que se logra superar
encaminando al estudiante hacia el conocimiento de nuevas tecnologias y de aplicaciones que
logran que la tarea de escribir se haga de manera entretenida y eficaz. Si bien la problematica
social es un inconveniente para el desarrollo efectivo de la escritura, fue también un arma
sustancial al momento de la creacion escrita y artistica que se realiz6. Cada una con la
creacion de una estrategia didactica que introducira al estudiante en un mundo de posibles
soluciones frente a la problematica que represente. Cada solucidn sera aplicada a través de las
herramientas teoricas y practicas que se le ensefié durante un afio escolar, se logra obtener
que la cartilla presentada al estudiante, que guarda dentro de si las instrucciones que debe

seguir para la creacién de una historieta haya sido aplicada y entendida.

Como resultado del proceso realizado se obtuvo que un 70% de los estudiantes fueron
receptivos y criticos frente al tema planteado. EI 15% de ellos realizaron talleres y la creacion
de la historieta en la plataforma Pixton, pero no guardaron la formacion para aplicarla

socialmente. El 15% restante, tuvo interés en el aprendizaje de un nuevo tema.

Se concluye con de los datos obtenidos que el proyecto de motivar e incentivar al estudiante
hacia la creacion de textos literarios a través de formas creativas que llaman la atencion de
éste funcionan, abriendo nuevas posibilidades frente al contexto social que vive, y tomando

como salida la creacion artistica-literaria.

Palabras Claves: Pixton, reflexivo, critico, creacion, activa, escuela, nueva.
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Abstract.

The project developed with the comic within the literary production does positively affect
both the writing process as the display of the different realities that saves each student, in the
first part the theoretical part is executed, approaching and giving know the subject of literary
creation and the relationship it can have with the comic, in the second part of development
practice activities occur and is related to the student with the Pixton platform. Among the
results provided by this second part the lack of new possibilities for literary creation is
evident, and enters the difficulty of social reality experienced daily difficulties that can
overcome routing the student to the knowledge of new technologies and applications that
make the task of writing becomes entertaining and effective way. While social issues is a
drawback for the effective development of writing, it was also substantial at the time of
writing and artistic creation held weapon. Each with the creation of a teaching strategy that
will introduce the student in a world of possible solutions to the problems it represents. Each
solution will be applied through the theoretical and practical tools that were taught during a
school year is possible to obtain the primer presented to the student, who kept inside if the

instructions to be followed for the creation of a comic strip has been applied and understood.

As a result of the processing performed it was obtained that 70% of students were
receptive and critical of the proposed topic. 15% of them held workshops and cartoon
creation in Pixton platform, but did not keep training for socially apply. The remaining 15%

was interested in learning a new topic.
It concludes with the data from the project to motivate and encourage the student to the
creation of literary texts through creative ways that draw attention to this work, opening new

possibilities to the social context of living, and taking outputs the artistic and literary creation.

Keywords: Pixton, thoughtful, critical, creation, active, school, new.
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INTRODUCCION

Desde sus origenes y en sus funciones la lectura y la escritura han sido actividades de
naturaleza socio-cultural, que se desarrollan a medida que la sociedad necesita comunicarse a
través del espacio y el tiempo por medio del lenguaje y que se expanden cuando las
sociedades se vuelven més complejas y necesitan de la lectura y la escritura para perpetuar su
historia, su cultura, su economia, su politica, su educacion, su religién, su filosofia, entre
otros.

Pero mas alla del contexto macro indicado anteriormente, la lectura y la escritura son
importantes a nivel micro, es decir, a nivel local y personal, ya que éstas promueven procesos
de pensamiento, imaginacion y creatividad, facilitan la organizacion y comprension de la
informacién, promueven el aprendizaje y la produccion de una gran cantidad de
conocimientos y constituyen una fuente de recreacion.

A nivel escolar, la importancia de la lectura y la escritura son innegables, dado que estas
actividades son materias de instruccion en la educacion preescolar y primaria e instrumentos
0 medios para el aprendizaje de las demas asignaturas en los mismos niveles de bésica
primaria, de secundaria y de educacion superior. Por esta razon, hoy se hace mayor énfasis en
el “leer para aprender”, que en el “aprender a leer”. Estrechamente relacionado con lo
anterior estd la importancia de la escritura para garantizar un buen rendimiento escolar, es
decir, que los estudiantes que han adquirido un alto nivel de escritura, seguramente van a
tener éxito en su formacion escolar futura. Ademas, la escritura no solo contribuye al
enriquecimiento intelectual y social, sino que ayuda a establecer comportamientos y valores
en la formacion de la personalidad de los estudiantes.

En este contexto, la Propuesta Didactica el Comic en el Aula, abre un espacio significativo
para lograr un mayor entendimiento del proceso de aprendizaje de la escritura a la vez que
estimula el deseo de seguir estudiandolo. Al mismo tiempo, se configura su potencial para
convertir a los lectores y escritores en personas reflexivas, criticas y transformadoras de la
realidad social, es decir, lograr empoderarlas para alcanzar la meta de una educacién como

préctica de la libertad.
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PRIMERA PARTE

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION.

1.1 Temay Titulo.

EL COMIC COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL MEJORAMIENTO DE LA
PRODUCCION DE TEXTOS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO 6 DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA MUNICIPAL, ANTONIO NARINO SEDE CAPUSIGRA.

1.2 Formulacién del Problema.

Durante la ejecucion de la practica pedagogica desarrollada en la institucion educativa
Antonio Narifio, se ha observado que la actividad de escribir, realizada por los estudiantes del
grado 6 tiene notorias falencias para ser un proceso adecuado al nivel y necesidades de los
mismos. Se observa que en la produccion textual se presentan deficiencias en los aspectos
lingtistico — textuales del discurso y de la organizacion textual discursiva, por cuanto el uso
reiterativo de modismos, la tergiversacion de los mismos para establecer un lenguaje
universal de comunicacion y la influencia mediética de vicios linglisticos, entre ellos el
parlache ideado por los jovenes adoptados por cantantes populares, que forman una mezcla

que impide articular los mensajes de forma eficaz.

El habla popular narifiense tiene particularidades de entendimiento comunitario, incluso
entre algunas parcialidades son notorias las diferencias linglisticas, pese a la vecindad, y si
ello se da en la oralidad implica que la influencia tiende a ahondarse en la organizacion

textual de tal manera que los mensajes muchas veces se tornan incomprensibles.

Otra de las deficiencias notorias es el dificil acceso social y disponibilidad de la
informacion, por el retraso en la puesta de servicio de las nuevas tecnologias de la
informacidn y comunicacién conocidas como TIC, que siendo elementos importantes para
dinamizar un mundo globalizado pueden abrir nuevas maneras de articulacion de los
mensajes que influyen en el desarrollo econémico y social de las comunidades, sin descuidar
que esta globalizacion ha construido un nuevo esquema que las divide, las estratifica y las
clasifica en estratos de ricos y de pobres, siendo esta Ultima apreciacion la que afecta a la

comunidad educativa de la I. E. Antonio Narifio, pese a su ubicacion urbana.
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El analfabetismo digital se origina por falta de fuentes de practica y ello impide que los
alumnos tengan frecuentemente un contacto con los devenires de la modernidad. Todos estos
factores que partiendo de lo lingiiistico no permiten relaciones frecuentes con otros discursos,
afectan notoriamente la organizacion textual que en el primer aspecto se refiere a los

siguientes niveles:
Gréfico: que corresponde a las normas sobre grafia, la ortografia y uso del codigo.
Morfosintactico: fundamentado en la representacion del saber y la creacion literaria.
Léxico: que tiene como finalidad una escritura basada en el 1éxico estandar normativo.

La Segmentacion: distribuye los enunciados que conforman el texto en temas, subtemas,

cambios de tema y otros.
La puntuacion: como elemento de organizacion gramatical y de la 16gica del sentido.

La titulacién: que cumple con las funciones de adelantar el contenido del texto y atraer la

atencion del lector.

El conjunto de estas falencias origina en los alumnos una especie de impotencia recursiva
para la produccion de textos en el Grado Sexto de la institucion educativa por falta de medios
adecuados para su puesta en escena. Uno de los factores de riesgo mas comun dentro de esta
poblacion se lo relaciona con el aspecto socio-econémico que tienen las familias de los
estudiantes, ya que se comparte dentro de algunas de estas la responsabilidad econémica
entre todos los miembros del nicleo familiar, absorbiendo el tiempo de estudio para enfocarlo
directamente a la produccion econémica, la imperiosa necesidad de colaborar laboralmente,
no da cabida urgente a otra cosa que a la busqueda de la subsistencia familiar que impide que

se desarrollen con atencidn el desarrollo de produccion de textos.

Por lo tanto, el problema puede ser ain mas denso cuando se presenta la falta de
herramientas tecnoldgicas, asi como en las falencias docentes al momento del proceso
ensefianza — aprendizaje, como a la falta de estimulos y a la vision ciega de que cada cual
produce lo que es sin tener en cuenta la orientacion pedagdgica, las dificultades de acceso a la
educacion y la importancia que tiene para la formacién personalizada e integral de los
alumnos, la eficiente produccion de textos como recurso linguistico para que logren

transmitir su pensamiento.
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A partir del problema ya descrito y las circunstancias encontradas en la I.E.M Antonio

Narifio surgen las siguientes preguntas orientadoras:

¢Como se puede contribuir en los nifios para que puedan desarrollar la produccion de

textos escritos mediante el uso del COMIC?

Identificar las dificultades y fortalezas metodoldgicas que han tenido los docentes, asi
como la influencia que han presentado en el proceso de produccion textual de los estudiantes
de grado 6, del I.E.M Antonio Narifio.

Conceptualizar las estrategias didacticas basadas en el comic para la produccion textual en

estudiantes de grado 6 de la Institucion Educativa Municipal Antonio Narifio.
1.3 Justificacion e Impacto.

Saber leer, interpretar y componer escritos es en la actualidad una necesidad vital para los
estudiantes pues de esto depende que se puedan comunicar de manera acertada en un futuro,
ademas de lograr avanzar en sus procesos cognitivos de formacion en la educacion superior y
por lo tanto se ha encontrado en el COMIC una estrategia que permite motivar la creatividad

y la imaginacion activa en los nifios de grado seis de la I.E.M Antonio Narifio.

Se busca ademas identificar los problemas y fortalezas metodoldgicas de los docentes que
han influido en el proceso de ayudar a los estudiantes a producir texto escrito en la I.LE.M.
Antonio Narifio, asi mismo se buscara comprender cuél es la motivacion que se utiliza con
los estudiantes para fomentar el proceso de escritura. Superando esta etapa se pueden trazar
planes de mejoramiento usando el comic como estrategia didactica que permita el
acompafiamiento de los estudiantes en su proceso de redaccion escrita usando tecnologias de

la informacion y la comunicacion de manera activa y creativa.

El interés de este trabajo es la utilizacion del COMIC como herramienta ltdica para la
produccidn de textos ejecutando una simbiosis con la imagen, para que conformen una
manera atractiva en los estudiantes para retratar el mundo en que viven, el entorno social,

familiar, escribir sobre sus suefios, aspiraciones y dar paso a la evolucion de la imaginacion.

Si bien el trabajo con comics para impulsar y despertar la produccion de textos no es una
novedad, su aplicacion a este nivel de ensefianza del grado sexto de la I. E. M. Antonio

Narifio puede y debe generar paradigmas para los que estan en cursos inferiores y la
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recurrencia hacia la utilizacién del habla particular de la comunidad puede y debe facilitar esa
produccion de textos que antes no se habia planteado en la I. E. M. Antonio Narifio.

Los aportes concretos de este trabajo se traduciran en la induccion a los alumnos a la
creacion de los textos, a incentivar su creatividad, al descubrimiento de las potencialidades
imaginativas, a la motivacion del uso del comic como un argumento literario para transmitir
ideas, pensamientos y situaciones particulares o comunitarias. Igualmente, se aportara al
convencimiento de los estudiantes de que son capaces de retratar mediante las imagenes en
correlacion con los textos, el entorno familiar, social y comunitario en que viven, como una

manera de expresion divertida y expedita de sacar a flote sus capacidades creativas.

La presentacion hacia los nifios de las imagenes lograra establecer un reconocimiento por
parte del nifio hacia estas, relacionando su contexto, dando y promoviendo vida en esta
misma, fortificando el ejercicio de provocar primeramente el texto en la imaginacion del
nifio, posibilitando la creacion de historias que después puede llegar a plasmar de manera
escrita en las historietas de los comic, no es un secreto que existen diferentes tipos de
conocimiento y que el &ambito que mas tiene impacto dentro de los nifios es lo visual, todo el
proceso que se puede crear en la mente de un nifio fortalecera el desarrollo de la creacién de
texto, asi como incentivara a estos mismos a seguir observando su entorno y no solamente

quedarse en Ifeo basico que le presenta la vida cotidiana.

Se hara efectiva en los nifios la posibilidad de encontrar en esta practica una salida a su
rutina, el conocimiento de un nuevo ejercicio cognitivo va a provocar que se empiecen a crear
necesidades de mejoramiento a través de diferentes posibilidades que se brinda para la
solucion de eventuales problematicas que se presenta en las historias que se crean, en muchas

situaciones historias que viven en su contexto diario.

No se puede obviar el hecho de que para un estudiante que se desenvuelve en un contexto
complicado como el que se ha tratado, el innovar con un tema nuevo dentro de sus conversas
comunes con sus mismos comparfieros hara que se creen nuevos mundos posibles dentro de
este tan comun para ellos. Sin dejar a un lado el hecho de que el tema del dibujo y las

creaciones artisticas estaran siempre en un nivel de preferencia entre los estudiantes.

Con la estructuracion de esta propuesta se busca generar una estrategia metodoldgica que
sirva como herramienta lGdica y creativa durante los procesos de comprensién de lectura y

redaccion escrita, en los estudiantes de grado sexto de la I.E.M. Antonio Narifio partiendo de
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sus dificultades, sus distintos contextos y experiencias. Sin dudarlo esto se reflejara
notablemente cuando se evalUe la capacidad escritora y creativa de los nifios por parte del

gobierno Nacional, repercutiendo en el buen nombre de la Institucion 1.E.M. Antonio Narifio.
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1.4 Objetivos

1.4.1. Objetivo general

Disefar y fundamentar una estrategia didactica basada en el comic para la produccion de
textos en los estudiantes del grado 6 de la institucion educativa municipal, Antonio Narifio

sede Capusigra.
1.4.2. Objetivos especificos

1. Identificar las dificultades y fortalezas en la produccion de textos en los estudiantes del

grado 6° de la Institucion Educativa Municipal Antonio Narifio sede Capusigra.

2. Revisar las estrategias didacticas aplicadas por los docentes en la produccién de textos
en los estudiantes del grado 6° de la Institucion Educativa Municipal Antonio Narifio sede
Capusigra.

3. Disefiar, aplicar y conceptualizar una estrategia didactica basada en el comic para el
mejoramiento de la produccidn textual en estudiantes del grado 6° de la institucion

municipal, Antonio Narifio sede Capusigra.

4. Revisar el mejoramiento de la produccidn textual a través de la estrategia didactica
basada en el comic en estudiantes del grado 6° de la Institucién Educativa Municipal Antonio

Narifio sede Capusigra.
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1.5. Hipotesis y/o preguntas orientadoras

¢Cudles son las mayores dificultades al escribir y producir textos?

¢ Cuales son sus mayores distractores al momento de escribir?

¢ Qué situaciones desmotivan la escritura?

¢ Cual es la estrategia didactica mas utilizada por los docentes de la institucion?
¢Cuadl es la metodologia con la cual no se siente comodo al aplicarla?

¢Se logro conceptualizar las estrategias didacticas basadas en el comic para la produccion

textual en estudiantes de grado 6 de la I. E.M Antonio Narifio?
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2. Marco Referencial.

2.1. Antecedentes del Problema.

Respecto de la tematica del COMIC como estrategia didactica en el proceso de mejora de
la produccion de textos escritos, en el area de lengua castellana del grado 6 de la I.E.M.
Antonio Narifio, sede Capusigra, jornada de la mafiana, afio lectivo 2015, esta investigacion
tiene como antecedentes otros trabajos académicos realizados en tematicas relacionadas,

como los siguientes:

El proyecto titulado: “El comic como herramienta pedagogica en la escuela basica
primaria” cuyos autores son: Hilda Viviana Galeano y Carlos Duvan Carranza (2011), de la
Universidad Libre de Bogot4, para obtener el titulo de Licenciados en Educacion Bésica,
Enfasis en Humanidades e Idiomas. Este proyecto de investigacion disefi¢ una propuesta
metodologica, a través del cobmic como herramienta pedagogica, orientada a mejorar la
produccidn textual en los estudiantes del grado 10 del Colegio I.T.I. Francisco José de
Caldas, jornada de la tarde. Como principal recurso se utiliz6 el comic, ya que éste ademas de
ayudar a los estudiantes a lograr una mejor comprension e interpretacion global, permite
adaptar talleres de aplicacion ligados a la produccion textual favoreciendo una escritura
creativa, expresiva y coherente con la secuencia de imagenes; promoviendo asi que se genere

una motivacion por elaborar textos originales.

También se encontrd el proyecto titulado: “El comic como estrategia pedagogica para
optimizar los procesos de comprension de textos narrativos en los estudiantes de grado sexto
del colegio Enrique Millan Rubio del municipio de Dosquebradas™ a cargo de los estudiantes
Giovanni Lopez Rengifo y Giovanni Marulanda (2007), estudiantes de la Universidad
Tecnologica de Pereira. Facultad de Ciencias de la Educacion — Escuela Espafiol y
Comunicacion Social. Esta investigacion propone revaluar algunas técnicas de ensefianza que
se vienen implementando en la escuela colombiana y en particular algunos métodos
empleados para desarrollar los procesos de comprension lectora, analisis de obras literarias y
motivacion hacia la lectura. La utilizacion del Comic como lenguaje grafico basado en la
narracion secuencial de imagenes y provisto de una estructura espacio temporal que se

aproxima a los modelos estructurales literarios, pero con un desarrollo mas ludico y creativo
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que, por ser muy cercano a los jévenes, podria derivar en un 6ptimo desarrollo de su proceso
lector.

El proyecto titulado: “La historieta como estrategia didactica para incentivar la lectura de
los estudiantes del grado 402 del I. E. D. Miguel Antonio Caro”, de los estudiantes Sandoval
Eliana Mireya, Barreto Rubiano Elisa Maria, Martinez Diaz Wilson Javier (2011). De la
Universidad Libre de Bogota, Facultad de Ciencias de la Educacion. Departamento de
Humanidades e Idiomas,

“donde se plantea la historieta como una estrategia didactica dentro del aula,
cuyo fin es motivar a los estudiantes hacia la lectura comprensiva a través de
diferentes tipos de textos narrativos. Ademas, se busca que ésta sirva como punto
de partida para motivar a los estudiantes a la lectura de otro tipo de textos que

requieren mayor grado de complejidad y densidad”. (Sandoval y otros, 2011)

El proyecto titulado: “El uso del coémic como medio de interpretacion y producto final de
la lectura y analisis de textos literarios en grados décimo y once”, de la estudiante Angela
Andrea Romero Mendoza de la Universidad Pedagdgica Nacional de Bogota, Facultad de

Humanidades, Departamento de Lenguas Extranjeras que:

“Corresponde a una propuesta de intervencion en el aula para grado décimo
y once en la asignatura de lengua castellana, que consistio en realizar analisis
literarios de diferentes novelas que se trabajaron durante el programa
académico escolar, plasmando dichos analisis en un comic o caricatura que
logré mostrar la interpretacion que hicieron los estudiantes del texto leido y el
contexto en que se desarrollo el mismo, logrando reflejar este todo en un comic,
sin tener que realizar los tradicionales analisis literarios sino que la
interpretacion, las relaciones, el analisis del texto y sus contextos se plasmaron

en un dialogo de imdgenes y textos, como lo es el comic” (Romero, 2011)

El proyecto titulado: “La produccion de textos narrativos de informativos en octavo grado
de educacion media de la institucion educativa municipal Liceo Central de Narifio”, de las
estudiantes Viviana Patricia Cabrera Narvdez y Maria Lidia Mufioz Cabrera de la
Universidad de Narifio en San Juan de Pasto, Facultad de Educacion, Licenciatura en
Educacion Baésica con énfasis en Espafol y Literatura Esta investigacion se realizé con el

propdsito de impulsar la importancia de la produccidn escrita invitando a los estudiantes a
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que intenten narrar e informar sobre lo mas conocido y vivencial, de ahi la importancia de
orientarlos en el disefio de la elaboracidn del texto, describiendo los fundamentos

conceptuales y los pasos generales para la produccion de los mismos.

Se plantea la falencia notoria en el aula escolar resumida en la pasividad del estudiante
quien se ha acostumbrado a copiar del tablero y finalmente entrega un informe que en
ocasiones carece de relevancia para él. También se enfatiza en él la teorias que marcan pautas
esenciales para la produccion de textos, con el proposito de hacer consiente al estudiante que

es necesario tener en cuenta elementos minimos para lograr un buen texto escrito.

El proyecto titulado: “Produccion de textos argumentativos escritos en estudiantes del
sexto grado de la institucion educativa municipal Mariano Ospina Rodriguez INEM”, de los
estudiantes Diego Bastidas et. al (2009), de la Universidad de Narifio, San Juan de Pasto,
Facultad de Educacion, Licenciatura en Educacion Bésica con Enfasis en espafiol y
Literatura. Esta investigacion se realiz6 con el propdsito de presentar la necesidad de
demostrar que una afirmacion es verdad o que cuando no se esta de acuerdo con la opinion o
planteamiento de otras personas se trata por todos los medios de encontrar una serie de
razones a partir de la cuales se puede justificar o rechazar un planteamiento, es decir se

estaria argumentando.

Desde este punto de vista, en el presente trabajo de investigacion se realiz6 un gran
esfuerzo por demostrar las bondades que implica desarrollar las competencia argumentativa
escrita en los estudiantes del grado sexto de la institucion educativa municipal Mariano
Ospina Rodriguez, (en adelante INEM-Pasto) debido a que en los primeros momentos de
practicas pedagogicas se alcanzo a detectar una serie de falencias directamente relacionadas
con el desarrollo de la competencia argumentativa escrita, donde los estudiantes mencionados
anteriormente tenian gran dificultad para expresar sus diferentes puntos de vista y aun més si

se trataba de sostener y defender una idea con razones y argumentos coherentes.



El comic y produccion de textos. 24

3. MARCO TEORICO

2.2.1 El Comic en la Produccion de Textos. Para la sustentacion tedrica de la presente
investigacion se tendran en cuenta algunas teorias: en primer lugar lo concerniente al cémic,
ya que constituye el aspecto basico con el que se trabajard. En segundo lugar es necesario
hacer un recorrido basico sobre teorias referidas a la produccion de textos; se hace especial
mencion al trabajo realizado por las autoras Kaufman y Rodriguez, por cuanto ellas dieron

luces a investigaciones desarrolladas en la temética y en el nivel propuesto.

Por otra parte, no hay que descuidar que la estrategia didactica pertinente es conjugar el
texto con las ilustraciones en sentido de correspondencia légica, porque segin José Rosero
(2010): “Esta categoria le permite al ilustrador un espacio infinito para jugar con
significantes, simbolos y sefiales. Genera el lugar para poner en juego conexiones poéticas o

literarias, que también apuntan a todo lo que el ilustrador sabe y estudia”.

Es decir, que para el efecto positivo del uso del comic, de nada valdria que el texto se
anticipara a la imagen sino que ésta debe estar supeditada al texto para articular el mensaje
que se quiere enviar, sin descuidar que el ilustrador también debe poseer conocimiento y

capacidad interpretativa textual.

Ciertamente que los dos ejercicios deben ir de la mano, no pueden disgregarse en el uso
del comic como estrategia para articular mensajes. Si falta el uno el otro se volveria ineficaz
y en cierta manera controvertiria el pensamiento del escritor antes citado, por cuanto el

ilustrador dentro de ese “espacio infinito” no puede distraer el contenido textual.

Esta relacion entre texto e imagen debe ser coherente, de aproximacion interpretativa
cuando no de igualdad, de correspondencia exacta como si se tratara de una apreciacion del
habla oral con el habla gestual que no pueden contradecirse entre si porque seria propiciar la

ineficacia o la desorientacion del mensaje.

Al efecto, Edison Avalos Florez (2011), dice: “Ahi, la Ginica relacion valida entre texto e
imagen es la que la docente Ainara Erro denomina de “complementariedad”. Esta relacion
consiste en que tanto el texto como la imagen aportan informacion importante para que el
lector pueda configurar la historia; de modo que la Unica forma de entender el libro album es

conjugando los dos lenguajes; si uno falta todo quedara incompleto”.
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En los nifios o estudiantes que se busca que opten por la produccién de textos hay
necesidad de sembrarles la idea de la correspondencia l6gica entre texto e imagen de tal
manera que el mensaje llegue claro y en miras a que la interpretacion de los dos factores en

escena sea adecuada en concordar lo que muestran las imagenes y lo que dicen los textos.

Pues si en la imagen se muestra, por ejemplo, un trazo de boca en arco superior y con
finales inferiores que indicaria tristeza 0 melancolia, el texto debe congraciarse con €l
mediante esta interpretacion y mal podria darse a leer como expresion de jubilosa alegria. A
este respecto Fanuel Hanan Diaz (2007) explica: “Los libros dlbum que no manejan este tipo
de relacion entre texto e imagen sélo han copiado un formato editorial, mientras que

aquellos que si lo hacen demuestran el verdadero concepto del libro dalbum”.

Al respecto, Rosita Catalina Isaza (2010), dice que las férmulas repetitivas constituyen
“una forma de sesgar la vision del nifio y orientarla hacia las imposiciones de una sociedad
donde, més tarde, habra ciertas exigencias que se planteen al nifio (tanto de roles, como de

comportamiento, sentimientos o su apariencia fisica)”.

Indispensable comenzar en la construccion de los textos por la descripcion y la ilustracion
del entorno propio, de la mas cercana y sentida querencia, del circulo social y afectivo en el
que el nifio vive y actla, de la naturaleza circundante, de sus relaciones con esa naturaleza y
de las extendidas hacia sus semejantes y hacia los demas seres (animales o vegetales), que de

una u otra manera inciden en su crecimiento corporal e intelectual.

Respecto a lo que dice la doctora Isaza (2010), es forma repetitiva de apreciacion puede
servir como adiestramiento para enfrentar otras visiones universales que se iran perfilando

poco a poco a medida de su crecimiento corporal e intelectual.

En el aspecto educativo del uso del comic como agente motivador para la creacion y
produccion de textos, se debe recurrir primeramente a la motivacion de los estudiantes sobre
coémo a través de ellos puede mejorarse el lenguaje, y, a manera de laboratorio pre
pedagdgico, se despierta en ellos la curiosidad, el impetu de emprender una aventura en la
medida que la habilidad y destreza del docente pueda despertar emociones en el espiritu de
los nifios de tal manera que los haga pensar en su utilidad, reflexionar sobre su validez,

comprobar la facilidad de hacerlo y motivarlos hacia la persistencia en la produccion de
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textos que cuenten historias de sus propias existencia y de lo que es mas conocido por lo

inmediato.

En una entrevista sobre el tema de la educacion y la didactica, el espafiol Enrique Martinez
(2013) dice que: “La educacion busca que el sujeto crezca, es decir, tenga experiencias de

calidad humana positiva que lo hagan mas rico en su conexion con el medio social”

Lo anterior nos lleva a pensar en la certeza de que el inicio motivador del uso del cémic en
la educacion muy bien podria ser ese entorno social y/o familiar a que nos hemos referido, sin
que esto sea una especie de cortapisa o elemento que esquematice la creatividad, porque la
mirada inicial a su propio universo vivencial hara que el estudiante ya sea por curiosidad o
por impulso espiritual, derive hacia la necesidad de contar o producir textos que hablen de lo
que percibe mas alla del mundo que conoce por la historia o por la socializacion de los

medios de comunicacion.

La conexién con el medio social genera, entonces, una forma de vincular la vida del hogar
con otros espacios uno de ellos es el espacio de la escritura, ya que como se lo menciona
antes se establece una relacion contextual entre lo que se percibe el idioma, la religion, la
gastronomia y otros factores socioldgicos, con lo que se puede escribir y transmitir por el
medio escrito, en otras palabras, se produce una especie de necesidad por interpretar y
apreciar con propias palabras lo descubierto. Igualmente, esa conexion genera sentimientos

diversos.

Cuando un corresponsal grafico norteamericano logré captar con su camara la fotografia
de un nifio desnutrido que agonizaba en un desierto de Africa mientras un ave de rapifia
esperaba su muerte para devorarlo, foto que le merecié el Premio Pulitzer, todos los medios
masivos de comunicacion registraron la historia deprimente y ella generd sentimientos de
piedad, de conmiseracion, de angustia y de rechazo en los lectores y/o oyentes, y muchos
nifios habran preguntado a sus padres sobre el tragico suceso. Pues bien, si el ejemplo parece
que no viniera al caso, se cita lo ocasionado en Ipiales en algunos colegios se reflexiond
sobre ello y los nifios de la I. E. Ciudad de Ipiales crearon textos apreciativos en su mayoria
de incredulidad sobre el terrible suceso acaecido en sitio remoto y desconocido del que las
referencias solamente las proporcionaban los medios masivos de comunicacion,

especialmente la prensa y la television.
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Igual pudo haber pasado cuando el ciclista colombiano Nairo Quintana triunfé en el Giro
de Italia en suceso que merecid las primeras paginas de los periddicos del mundo y titulares
de la television universal, que generd jabilo en cada uno de sus compatriotas. La apreciacion
distinta de la noticia por lo jubilosa en contraposicidn con la anterior, también pudo haber
provocado sentimientos en los nifios que pudieron haberlos invitado a escribir textos de
saludo, como en efecto lo hicieron, por el triunfo en tierras remotas no conocidas sino por lo

mapas Yy los medios.

Lo anterior lo justificamos diciendo que, si bien al inicio el experimento pedagogico con el
comic puede remitirse solamente a lo local, no se puede y, por el contrario, no se debe limitar

la universalizacion o globalizacion de la vision de los estudiantes en la produccion de textos.

El mismo autor Enrique Martinez (2014) dice: “Globalizar es un requerimiento
indispensable en la dindmica de las aulas en todos los niveles. Los términos globalizacion y
trasversalidad mas que términos antagdnicos, son visiones diversas de una misma realidad
pedagdgica que entrafian metodologias diferentes. Lo importante es que el alumno logre su
aprendizaje de forma global y que las estrategias mentales que van adquiriendo sean
integradas, con el fin de que en el futuro adquiera la necesidad de ser creativo, interesado por

la investigacion y responsable de sus propios conocimientos”

Ahora bien, en el &mbito educacional colombiano y mundial, desde hace mucho tiempo se
derivo de una educacion meramente esquematizada en los viejos canones de la “letra con
sangre entra” y del academicismo puro, hacia una personalizacion educativa que lejos de
tomar a los alumnos como recipientes en los que se vierten los conocimientos, los convirtié
en generadores de ideas, en sujetos participativos, en creadores y agitadores de sus propias

conciencias, orientadas si por el docente pero no vedadas al régimen curricular impuesto.

Lo anterior permite concluir que la necesidad de cambiar de estrategias en la estructura
educativa no es asunto nuevo y desde hace mucho tiempo se empez6 a hablar en el pais de

ese imperioso cambio de estudio del nifio desde lo orgéanico, lo social y lo sicoldgico.

Al efecto, el doctor Rafael Bernal Jiménez dijo ya desde 1949: “Las nuevas direcciones
educativas reaccionan contra el concepto intelectualista de los viejos sistemas; quieren sacar
al nifio del terreno de la pura abstraccién para ponerlo en contacto con la realidad viviente;

abandonan el antiguo principio Herbersiano de educacion por medio de la instruccion para
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reemplazarlo por el de la instruccién por la accién. De ahi el sello vitalista de las nuevas

corrientes”.

En relacién con lo anterior, que fue practicamente la implementacion de la escuela nueva en
el régimen educativo colombiano cuya tendencia fue buscar nuevas alternativas en los
métodos de ensefianza activa, el doctor Javier Ocampo Lépez refiriéndose a las ideas escritas

por el doctor

Rafael Bernal (1949) escribio: “.la accion educadora busca motivar el interés de los
educandos, con miras a obtener su actividad y creatividad. La pedagogia moderna de la
Escuela Activa entiende que para ensefiar es preciso interesar y que al nifio solo se le puede
interesar entrando en el pequefio mundo en donde se agitan los motivos de su predileccion,
yendo al punto de convergencia de sus facultades con los objetivos del mundo exterior y no
olvidando la méxima tomista de que nada hay en el entendimiento que no haya pasado antes
por los sentidos. “La Escuela Activa se presenta con un espiritu de investigacion y alegria,
contraria a la pasividad y tristeza de la Escuela tradicional. Y, en la formacién del individuo,
la nueva escuela busca imprimir profundidad en los conocimientos y eliminar la

superficialidad y el diletantismo de los colombianos” (Ocampo, 1978).

En consecuencia de estas apreciaciones de hace muchos afios y aln vigentes en el proceso
educativo colombiano, la tendencia hacia la creatividad y hacia el interés de los estudiantes
para asumir nuevas herramientas de aprendizaje requieren de cualidades especiales de los
docentes, que fuera de estar preparados académicamente para cumplir su misién, deben
hacer acopio de un verdadero interés por innovar métodos y recursos que coadyuven a
cumplir sus metas, sin que el ejercicio magisterial quede nadando en lo superfluo y en el
rezago como negacion de sus potencialidades para enfrentar los retos de la modernidad y todo

su bagaje de tecnologias apremiantes por utilizar.

Para este proposito y a fin de que la educacion no sea solamente un ejercicio laboral para
impartir conocimientos sino un ejercicio de hacer crecer social y humanamente a los
estudiantes descubriendo sus potencialidades creativas a través de la percepcion del mundo
con tendencia critica, consideramos que esa relacion del docente con las modernas
tecnologias de la informacion y de la utilizacion de herramientas pedagodgicas adecuadas,
debe aprovecharse para incentivar en el estudiante la necesidad de comunicarse por diferentes
medios, en este caso el comic, como recurso para articular mensajes textuales en clara

simbiosis con la imagen.
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El mismo autor Bernal Jiménez (1927) al respecto del buen maestro escribid:

“Un buen maestro debe crear el ambiente para la accion educativa,
aprovechando los elementos de la vida cotidiana, principiando por aquellos que
mas directamente llegan a los sentidos externos. EI maestro debe hacer que el
ambiente escolar sea una permanente leccion objetiva de Alegria y Belleza; que las
amarillentas paredes del aula se tornen pulcras y gratas a la vista por la decoracion
artistica y sencilla, trabajada por los mismos nifios para que ademaés del vinculo de

la imagen placentera tengan el placer de la obra propia”.

2.2.2 Metodologia de Talleres y la Autoexpresion Creativa. La autoexpresion creativa
es esencialmente una corriente que aporta elementos de fundamento para las personas
permitiéndoles formar sus propios criterios a la hora de tomar decisiones. En donde se le
ensefia a los estudiantes a potenciar sus propias cualidades y a distinguir que lo
verdaderamente importante es aprender, no es simplemente cumplir con hacer las tareas.
Alrededor de esta idea fundamental se plantean los puntos de vista de varios académicos
lideres de la corriente de la Autoexpresion Creativa, tales como Piaget, Lowenfeld y Read
(Lbpez, M., 2000) y otros lideres importantes.

Leticia Fldrez (2012), en su tesis doctoral se interesa porque los profesores de bésica
primaria y también los de secundaria que se encuentran destinados a la ensefianza de las artes
plasticas, lo hagan de una manera motivadora y creacionista no solo se interesen por hacer
una materia de relleno en “donde los nirios deban hacer un dibujo libre o pintar un frutero”
expresa la autora, ademas invita para que los profesores transmitan un conocimiento acorde a
la actualidad y que no se queden en el arte antiguo. Se muestra ademas los curriculos como
sistemas de representacion. Aporta a este proyecto porque motiva a realizar talleres artisticos
para uso del comic y que rompan los esquemas que se llevan actualmente en la Institucion

Educativa Municipal Antonio Narifio.

Lowenfeld (2015), y su teoria de la Autoexpresion Creativa han sido usados por centros de
ensefianza de la Artistica en donde prima el ciclo de aprendizaje desde los primeros afios de
vida y se direcciona a estudiar de manera detallada la forma de expresion de los nifios, con el
objetivo de desarrollar su creatividad. Se sostiene ademas que: “mediante la expresion
individual se potencia la capacidad de improvisacion e investigacion, la personalidad y la
expresion de sus sentimientos e ideas elementos fundamentales en el desarrollo de la

Autoexpresion creativa”. ESte trabajo aporta a este proyecto de investigacion porque permite
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revisar la importancia que tiene el desarrollo de la autoexpresion artistica desde los primeros

afos de vida.

Con el texto de La Didactica de la Educacion Artistica segun lo afirman Hidalgo Javier y
Pifia Andrea (2012), “se busca mostrar la evolucion que se ha ido desarrollando a lo largo
de la historia en el ambito artistico, ademas de orientar hacia conocer y comprender los
cambios que se producen en la sociedad, sus origenes y sus raices. Se hace especial énfasis
en que todas las ideas que se conocen sobre expresion artistica hicieron que este ambito no
solo se entendiera como metodo de expresion de sentimientos sino también de
pensamientos”. El aporte de este texto para este proyecto de investigacion porque permite

conocer el origen y la evolucion de la Autoexpresion creativa desde sus origenes.

Marin Viadel (2013), muestra aqui como la educacidn artistica en el sistema escolar desde
que se comienza a desarrollar el sistema escolar es incluido como parte fundamental basica
del individuo y el ciudadano a las materias que se ocupan de su formacién artistica. Como se

expresa en el texto:

“El caracter de estas, institucionalizado en los contenidos y metodologias de la
ensefianza ha variado a lo largo del tiempo en funcién basicamente de dos factores.
En consonancia con las teorias educativas y los planteamientos de la educacion
general en cada tiempo o lugar y las concepciones sobre la forma de aprender

individualizada ™

Es importante este articulo para este proyecto de investigacion porque permite identificar
como la educacién artistica se ha vinculado en el sistema educativo y como se ha logrado
desarrollar estos talentos artisticos, lo que es crucial para el desarrollo las guias artisticas a ser

usadas en este proyecto de investigacion.

El profesor Freinet también expone el aprendizaje por medio de la motivacion artistica y
es el comic la herramienta fundamental usada en este proyecto por lo cual sera el fundamento

pedagdgico que liderara esta tesis, asi Freinet expresa:

“Del mismo modo que la vida y el medio motivan la expresion escrita, asi la
expresion artistica, ligada a la vida, constituye la base de esta ensefianza, y en
especial de la pintura. Se ilustran los textos y se multiplican los dibujos mediante
el grabado sobre lino, forma especial de impresion. se pintan cuadros grandes,

individualmente o en grupo. Existe desde luego un estilo propio de las
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producciones Freinet, que figuran en “L'art Enfantin”, publicacion dedicada al
arte pictérico y a la poesia. Hay muchos colores y a menudo se recargan las
tintas. Se ha dicho que este estilo bien caracteristico reflejaba una
manipulacidn inconsciente, que también aparece en la libertad de expresién oral
y escrita. Es indudable que los métodos Freinet suscitan un estilo de expresion,
al igual que lo hacen los métodos tradicionales de aprendizaje sistematico. Pero
las finalidades de los dos tipos de ensefianza son diferentes, asi como el ideal
humano que los inspira. Asi pues, el nifio sera diferente y quizas también lo sea

el adulto futuro. Esta es por lo menos la esperanza del pedagogo innovador”.
(Legrand, L., 1993)

En conclusién, después de analizar cada una de las teorias defendidas y expuestas por cada
uno de los autores se puede ver que todos concuerdan en gque la Autoexpresion creativa y la
imaginacion activa son herramientas que permiten que el individuo pueda adentrarse en su
propio mundo y ser independiente usando un pensamiento socio critico de su realidad o

entorno inmediato.

Para la ejecucion de los talleres de comic de este proyecto de investigacion, se usara la
técnica usada por Celestin Freinet, quien afirma que los nifios deben expresar sus ideas de
manera libre y sin ataduras conceptuales de ningun tipo. El autor en alguna oportunidad
expresa: “La escuela no debe desinteresarse de la formacion moral y civica de los nifios y
nifias pues esta formacion no solo es necesaria, sino imprescindible ya que sin ella no puede

haber una formacion auténticamente humana”.

2.2.3 Escuela Nueva y su ideologia. EI término Escuela Nueva surge a finales del siglo
XIX'y se consolida en el primer tercio del siglo XX como alternativa a la ensefianza
tradicional. Sus principios se derivaron generalmente de una nueva comprension de las
necesidades de la infancia. La Escuela Nueva se plantea un modelo didactico y educativo
completamente diferente a la tradicional: va a convertir al nifio en el centro del proceso de
ensefianza y aprendizaje, lo que se ha denominado paidocentrismo, mientras que el profesor
dejaré de ser el punto de referencia fundamental, magistrocentrismo para convertirse en un
dinamizador de la vida en el aula, al servicio de los intereses y necesidades de los alumnos
(Narvaez, E., 2006).

Cuatro educadores son considerados precursores del movimiento de Escuela Nueva: Jean-

Jacques Rousseau, Pestalozzi, Froebel y Herbart. Estos pedagogos pusieron las bases tedricas
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de la educacién contemporanea que, en buena parte, sigue vigente en la actualidad. Sus
herederos, y muy especialmente el movimiento de Escuela Nueva, reconoceran en todo
momento la autoridad de dichas figuras pedagdgicas como el sustento de su teoria y praxis
educativas. El gran hallazgo de Rousseau (1712-1778) fue entender al nifio como
sustancialmente distinto del adulto y sujeto a sus propias leyes de evolucion, plantea una
nueva pedagogia y una nueva filosofia de la educacion basadas en los intereses y necesidades

del nifio y en el desarrollo natural en libertad (Narvaez, E., 2006).

Pestalozzi (1746-1827) concibe la educacion del pueblo como un mecanismo para
transformar sus condiciones de vida; se convierte asi en un adelantado en la concepcién de la
educacion al servicio de la transformacion social. Para él, la educacion elemental esté basada
en el desarrollo armdnico de las capacidades intelectuales, afectivas y artisticas. El

fundamento absoluto del conocimiento es la intuicion (Narvéez, E., 2006).

Froebel (1782-1849) se apoya en las teorias naturalistas de Rousseau y en la experiencia
practica de Pestalozzi para disefiar un acabado plan de formacion aplicado a la educacién
parvulista (preescolar). Froebel se muestra contrario a la division artificial por materias y
disefia un método integral de ensefianza-aprendizaje mas relacionado con la realidad de las
cosas. Concibe que la educacion debe respetar el libre desarrollo de las capacidades de cada
educando, como si se tratara de las plantas de un jardin, de ahi el nombre genérico de sus
instituciones Kindergarten o jardin de nifios. EI maestro debe tener esencialmente una
funcion orientadora y estimuladora apoyandose en el juego. Ademas de los juegos, Froebel
propone la musica, el dibujo, la conversacion, el modelado y el uso de materiales especificos
creados para la educacion de las manos, los dones, que son objetos destinados a ensefiar al
alumno en la primera infancia la forma, el color, el movimiento y la materia (Narvéez, E.,
2006).

Johan Friedrich Herbat (1782-1852) ha pasado a la historia de la Pedagogia por ser el
primero que elabora una pedagogia cientifica, apoyandose en la filosofia y la psicologia. En
su planteamiento pedagogico, considera que el fin Gltimo es la moralidad y toda la educacion
debe apuntar en ese sentido. En el &mbito didactico desarrolla la teoria de los pasos formales,

utilizada posteriormente por las corrientes educativas mas avanzadas (Narvéez, E., 2006).

(Como funciona la Escuela Nueva? La palabra clave sera “actividad”, aprender haciendo
en un ambiente educativo, en el aula transformada en vida social, en asunto de la sociedad a

la que se pertenece. Mobiliario flexible dentro del aula para adaptarse a situaciones didacticas
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y de aprendizaje diferente; no existen los libros como tales, sino que se dan pautas de trabajo
y de actividad y, con una programacion previa, los maestros y alumnos van construyendo los
contenidos a partir de los intereses y motivaciones de los alumnos, rechazando el
enciclopedismo y el manual escolar de la ET. Existen 4 momentos fundamentales, segun
Luzuriaga, en la constitucion y desarrollo de esta escuela educativa: Primero, de 1889 a 1900,
etapa de ensayos y experiencias; segundo, de 1900 a1907, formulacion de nuevas ideas
educativas y en especial el pragmatismo de Dewey y la escuela del trabajo de
Kerschensteiner; tercero de 1907 a 1918, renovacion metodoldgica, por la creacion y
aplicacion de los primeros métodos activos; y cuarto, a partir de 1918, en que se da la
consolidacién y difusion de las ideas y métodos de la EN. A pesar de la diversidad
metodoldgica que caracteriza este movimiento, todos los métodos tienen algunas
caracteristicas comunes que permiten diferenciarlos claramente de la metodologia de la
escuela tradicional. Estos rasgos comunes surgen de los principios que singularizan la EN y
tienen en el concepto de “activismo” y el respeto a la individualidad dos de sus pilares

basicos (Narvéaez, E., 2006).

Este proyecto de Investigacidn se encuentra direccionado por el modelo de la Escuela
Nueva por lo cual prima el concepto de Investigacidén y Accion y al parecer todo resulta tan
bueno en ella que tuvo detractores en el &mbito de la Iglesia Catolica quien lleg a criticar su
abuso de experimentacion y libertad con los sentidos, asi como el control de la inteligencia y
la voluntad hacia los estudiantes. Aunque en la actualidad, la escuela nueva se ha incorporado

a la mayoria de instituciones politicas y privadas e incluso en las mismas leyes.
Como referente tedrico del comic se toma a Christophe Blain.

Nacido en 1970, es un dibujante y guionista francés formado entre la Escuela
Superior de Bellas Artes de Cherboug-Octeville y la marina francesa omnipresente
en esa zona de la Baja Normandia. Fruto de su experiencia militar, en 1999 publicé
el &lbum EI reductor de velocidad (Norma Editorial, 2003), cuyo éxito le afianzé

como una de las jovenes promesas mas destacadas del pais vecino.

Con un gran sentido del movimiento y la accion, Blain dota a sus dibujos de vida
a través de un acentuado estilo caricaturesco, deudor directo de Gus Bofa. El marco
de influencias e intereses del autor de Gennevilliers es bastante clasico, y en la

mayoria de las ocasiones no se aleja de la Europa francéfona: Hergé, Winsor
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McCay, Morris en la historieta y Louis Malley Truffaut en el ambito

cinematogréfico, por citar algunos ejemplos.

El éxito definitivo de Blain llega conlsaac el pirata (Norma Editorial, 2006) que
gano el premio a la mejor obra del afio en el Salon del Comic de Angouleme de

2002, quedando por delante del Pildoras azules de Peeters.

Isaac el pirata es una buena forma de tomarle la medida a Blain. Se trata de una
clasica y adictiva historia de piratas que consta de 5 nimeros hasta el momento.
Desgraciadamente han pasado 7 afios desde la publicacion del 5° album y todo
indica quge Blain no la va a retomar. Aun asi, se trata de una lectura

imprescindible (Grueso, 201. pag. 1)

2.2.4 Produccion de Textos: segun Paez Urdaneta leer y escribir tiene un significado
relacionado directamente con la transmision del discurso oral a un texto escrito y viceversa.
Este orden plantea unas limitaciones debido a las pocas habilidades comunicativas con que
cuenta el individuo. Segun Péez existe una gran diferencia entre saber “oralizar” 0
“escriturizar” textos y producir textos que es donde se encuentra mayor dificultad. Asimismo
cuando se habla de “texto” se refiere a un acto oral o escrito, ideacional, discursiva e

interpersonalmente coherente. (Paez Urdaneta, 1991, p. 35)

En la Figura 1 se ilustra el mapa conceptual de categorias y subcategorias necesario para
poder hacer una relacion de los principales conceptos que atafien a este proyecto de

investigacion.

Pretendiendo definir el concepto de Expresion plastica nos encontramos ante un término
bastante nuevo en el campo artistico, que invita a los artistas a exteriorizar sus obras, en otras
palabras, a expresar. Si bien el arte ha gozado de cierto estatus a nivel social, no era muy
comun que un artista sintiera satisfaccion al exponerse al publico, pero en la actualidad
observamos que es mucho mas importante lo que un artista diga de su obra que la obra

misma.

Segun Julieta Castro Bonilla (2006), el concepto de expresion corresponde a un acto
compuesto por: una intencion (deseo de expresar), una seleccion de significados (qué
expresar), una seleccion de medios (con qué expresar), un determinado uso de medios (como

expresar). Ademas, sefiala que el arte abre la puerta a un discurso simbélico que permite
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cristalizar en formas visibles los significados de la experiencia humana; por esto es de suma
importancia que los maestros entiendan que una expresiéon es libre cuando partiendo de
herramientas metodoldgicas, el estudiante elige los materiales y el modelo a representar
segun su concepcion de la estética. “Un acto creativo es verdaderamente libre cuando quien

crea es capaz de elegir en funcion de lo que se propone”

Figural. Categoriasy Subcategorias

Fuente: El presente proyecto de investigacion.

Asi Frida Diaz Barriga (2001), ofrece una definicidon de pensamiento critico bastante
representativo de la postura psicoldgica de orientacion cognitiva a la luz de otros autores
reconocidos como Mc Millan quien afirma que el pensamiento critico involucra: “el
reconocimiento y comprension de los supuestos subyacentes a lo que alguien afirma, la
evaluacion de sus argumentos y de las evidencias que ofrece” lo cual ofrece la ventaja de
“realizar una indagacion logica y razonar convenientemente” pPero a su vez obliga al
individuo a adoptar una postura perceptiva y reflexiva. En este sentido, el pensamiento critico
debe estar compuesto de herramientas analiticas que permitan al individuo trascender a un
segundo nivel en el cual la experiencia de los demas juega un papel importante a la hora de

adquirir una vision holistica de la razén.

Comenzando por definir el término de ecuacion se puede describir como
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“el proceso de inquirir y buscar con sabiduria e inteligencia, aumentar el saber,
dar sagacidad al pensamiento, aprender de la experiencia, aprender de otros. Es el
intento humano mas importante entre los hombres para transformarse y mantenerse
unidos siendo parte uno del otro en la estructura de la cultura diferencidndose e

identificandose a través de intercambios simbdlicos y materiales” (Leon, A., 2007).

Aunque en la actualidad el educarse se direcciona mas hacia el hecho de obtener las
capacidades para adquirir dinero y placer sin tener en cuenta la desigualdad social
circundante, es mejor si el concepto se ampliara entre los jévenes en como ayudar a los que
no tienen las condiciones ni intelectuales, fisicas 0 materiales como la orientacién para

progresar.

Un concepto bastante arraigado al de educacion es el de pedagogia que puede definirse
como una manera de pensar respecto a los elementos de la educacion, asi es importante segln
lo enuncia Durkheim, no confundir estos dos términos pedagogia y educacion puesto que la
educacion puede asimilarse a una formacion y la educacion no es mas que una materia de la
pedagogia, en otras palabras la pedagogia son teorias o formas de concebir la educacion,
trazando modelos y métodos para conseguir la obtencion del conocimiento de la manera mas

adecuada posible por medio del uso de la préctica (Pefia y Gaviria, 2012).

Por otro lado existen actividades que colaboran en la estos procesos de formacion tales
como la produccidn de textos y las estrategias didacticas usadas para lograr adentrarse en
algun plano del conocimiento. Asi la produccion de textos se encuentra relacionada con el
hecho de adquirir, elaborar y comunicar de manera efectiva el conocimiento, suponiendo que
los estudiantes se encuentran en la capacidad de localizar, procesar, usar y transferir
informacidn bibliografica ademas de producir textos escritos como cartas, exadmenes,
resumenes, informes, ensayos, monografias, tesis y donde los profesores son responsables del
lenguaje que se usa en ellos. Pero lastimosamente, los nifios y nifias vienen de un proceso
continuo de memorizacion, reproduccion y fragmentacion como acumulacion del
conocimiento y esto los limita sobremanera para realizar sus propias creaciones literarias. Los
profesores se encuentran en la obligacion de usar estrategias de comunicacién con los
estudiantes de tal forma que ellos puedan continuar aprendiendo por su cuenta toda la vida
(Caldera 'y BermUdez, 2007).
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En cuanto a las estrategias didacticas necesarias para la produccion de textos es necesario
sobre todo valerse de la competencia comunicativa con la cual se debe inducir a la
conversacion sobre lo previamente documentado en un area especifica, se pueden elaborar
estas estrategias para cualquier area del conocimiento que se aborde en el aula. Para lograrlo
es necesario que el docente tome en cuenta los objetivos previstos para cada area del
conocimiento, partiendo de sus experiencias propias, asi la comunicacion seria mas asertiva y
espontanea y hara que los estudiantes tengan mas interés en lo que se desea crear y por ultimo
es necesario que el docente use la pizarra para ir anotando conceptos esenciales a manera de

un mapa mental (Fumero, F., 2004).

Una vez que los estudiantes han adquirido los conocimientos necesarios para profundizar
en los temas que se encuentran investigando y han formado sus conceptos para crear ideas, es
necesario que las comuniquen usando la produccion de textos y entre estas herramientas se
encuentra el comic. Se concibe la produccion de textos como la habilidad para producir
enunciados escritos y comunicarlos de manera efectiva y en este orden de ideas, se pueden
clasificar los textos en descriptivos, narrativos, expositivo/explicativo, argumentativo y
conversacional segun sea su funcién predominante y rasgos linguisticos. De esta forma, en
funcion de su concepto y funcién del lenguaje predominante se clasifica a los géneros en
Cientifico y técnico, periodistico y Literario. Para el caso que importa para este proyecto de
investigacion se tiene a produccion de textos literarios clasificados de acuerdo a los géneros
que se usen tales como género lirico, narrativo, y dramatico, para el caso del comic se usa el
género narrativo puesto que se usa para presentar historias realizadas por personajes que
pueden intervenir mediante el dialogo, usando formas de elocucion que van desde la

narracion, la descripcion, la exposicion o la argumentacion (Pérez, A., 2014).

Retomando al cémic como una forma de comunicar pensamientos o ideas se puede definir
como un relato en el que se plantea mediante una 0 mas secuencias un problema que se
argumenta y resuelve de manera graciosa 0 jocosa, y en realidad el efecto comico puede
producirse cuando se trasgrede algo, para el caso especial de este proyecto de investigacion la
trasgresion gira en torno al problema de no querer escribir. Humberto Eco por su parte sefala:
“EIl humor funciona como una forma de critica social. Es meta semidtica porque a través del
lenguaje verbal o un sistema de signos pone en duda otros cédigos culturales. Si existe la
posibilidad de trasgresion, esta mas en el humor que en lo comico” (Djukich de Ny

Mendoza, 2010). En la actualidad, existen mucha produccién de comic y todo gira en torno al
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entretenimiento de los nifios y la acertada transmisién de conocimiento hacia ellos, hasta se
ha llegado a conformar la Asociacion de productores de comic profesional. Un exponente
importante en la produccion de comic es el autor Lewis Trondheim (2009), quien muestra en
su libro como hacer un cémic, la metodologia que se debe seguir para lograr realizar un
comic de manera apropiada y lograr transmitir una idea usar de forma adecuada las diferentes

formas verbales.

4. MARCO CONTEXTUAL.

4.1 Macro-contexto. El presente estudio tiene como escenario de trabajo la institucion
educativa Antonio Narifio Sede Capusigra de la Ciudad de San Juan de Pasto, ubicada en la
calle 4 # 232-70, barrio Capusigra. Se sustenta legalmente en el Decreto 3011 del 1997,
creado por decreto No. 0357 de 26 de agosto de 2003 emanado por la Alcaldia Municipal de
Pasto, se desarrolla en tres ciclos, por medio de campos de formacion para el desarrollo

humano sostenible, estrategia metodoldgica sustentada en Guias Procesuales de Formacion.

La I.LE.M. Antonio Narifio sede Capusigra tiene como principal caracteristica la inclusion
social. Esta institucion presta sus servicios a estudiantes que en su mayoria son personas con
dificultades tanto econémicas como emocionales y sociales. Muchos de ellos no tienen una
familia convencional; otros viven en hogares del bienestar familiar. Esta situacion hace que

los jovenes presenten mucha timidez y en algunos casos rechazo hacia personas nuevas.

Ante esta panordmica, la institucion trata de brindar oportunidades mediante diferentes
actividades en las cuales los estudiantes crean espacios y mundo nuevos ajenos a su realidad.
Los docentes y administrativos entienden la situacion y por tanto comprenden que la manera
de tratarlos debe ser comprensiva respetuosa y con mucho amor ya que muchos alumnos ven

a sus maestros como sus padres.

Esta investigacion se centra especificamente en el grado 6 desde donde se cree que se
puede realizar un estudio continuo ya que si se realiza en un grado mayor se puede correr el
riesgo que no se pueda desarrollar del todo el proceso de investigacion ésta quede cortada.
Por otro lado, los alumnos de grado 6 presentan serias dificultades en su entorno familiar de
tipo economico y social que solo pueden ser combatidas mientras se logre sumergir la mente
de los nifios en la lectura y la redaccion de textos escritos para ser plasmados mediante

historietas con el uso de la estrategia del COMIC.
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El desarrollo de esta propuesta que tiene como primer intermediario el comic, afecta la
vision de una manera positiva, pues si bien la institucion pretende enfocar a los estudiantes
hacia la busqueda de nuevos mundos posibles que difieren en el contexto social en que se
estan desarrollando, el poder pensar en soluciones alternas hacia los conflictos que esta
viviendo logra que se desarrolle en ellos el pensamiento critico- reflexivo que se requiere en

esta sociedad.

Si pensamos en la posibilidad de poder brindar a los estudiantes soluciones a dificultades
que son inherentes a su vida social diaria se debe iniciar con el hecho de no dar la solucién
final, sino de ensefiar que todo tiene un proceso, como en el comic, se inicia con la
observacion del contexto que se tiene a la mano, buscado poder encontrar la posibilidad de
recrearlo a partir de personajes ficticios, pero lo mas importante de esto es poder encontrar
una solucion coherente frente a la historia que se esta desenvolviendo y que ese nuevo
camino se realice en la vida diaria, dejar de buscar las soluciones féciles o la evasion a las
responsabilidades es una parte de lo que se puede mirar reflejado dentro de la practica y la

busqueda de representacion de la realidad dentro de la produccién de textos.

4.2 Micro-contexto. A continuacion se presenta un resumen de los aspectos centrales de la
institucion en donde se realizara la préctica; los cuales fueron tomados del Plan Educativo
Institucional (PEI). La Institucion Educativa Antonio Narifio. Sede Capusigra-forma
ciudadanos con amplio sentido historico y social, capaces de tomar decisiones en forma
responsable, protagonistas de su propio desarrollo y lideres proactivos de sus comunidades;
dotados de pensamiento conceptual, capaces de codificar y decodificar diferentes tipos de
simbolos para establecer comunicacion apropiada con sus semejantes; personas altamente
sensibles frente a las manifestaciones estéticas, tanto de la naturaleza como de la sociedad,
creativas en el campo ldico y artistico; dotadas de una gran productividad y competitividad,
para hacer uso racional y conservativo de los bienes naturales y de una vision cientifica,
tecnoldgica actualizada del mundo; personas poseedoras de don de gentes y calidez humana,
como aspectos importantes para generar ambientes propicios para el afecto, comprension,

concertacion y mutua cooperacion.

El objetivo general de la | E M Antonio Narifio es: Producir cambios contundentes de
mejoramiento continuo de la educacién de nifios, jévenes y adultos, que incidan en el

empoderamiento del proyecto de vida de los estudiantes, basado en la consolidacion del
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modelo pedagdgico constructivista critico social y su estrategia metodoldgica en Campos de
Formacion, que dinamizan y consolidan los procesos directivos pedagégicos.

Es funcion de la | E M Antonio Narifio, promover la formacion integral de nifios, jovenes
y adultos, competentes y autbnomos, apropiados de la ciencia y la tecnologia, con respeto por
la democracia, la equidad social, sustentada en un curriculo flexible y pertinente orientado al
desarrollo humano sostenible una organizacién social de aprendizaje, forjadora de ciudadanos
lideres, emprendedores y productivos, que viven los derechos humanos, la convivencia el
respeto por la diversidad, el ambiente sustentable y la identidad regional. La basica primaria y
el bachillerato para jovenes y adultos se sustenta legalmente en el Decreto 3011 del 1997,
creado por decreto No. 0357 de 26 de agosto de 2.003 emanado por la Alcaldia Municipal de
Pasto, se desarrolla en tres ciclos, por medio de campos de formacion para el desarrollo

humano sostenible, estrategia metodoldgica sustentada en Guias Procesuales de Formacion.

Dentro de los principios institucionales de la | E M Antonio Narifio se tienen los siguientes

a saber:

Humanismo: La educacion de la institucion, se sustenta en el principio que asume:
primero el hombre, sus potencialidades y necesidades prioritarias, sin perjuicio del desarrollo
sostenible y el de satisfacer las necesidades personales y sociales derivadas de los retos

cientifico-tecnologicos y éticos de la época.

Crecimiento integral: La educacién de la persona es un reto permanente, que se aborda en
las maltiples dimensiones humanas; buscando el desarrollo pleno en ambientes de respeto a
los derechos humanos, la diversidad, la justicia, la sensibilidad afectiva, ecoldgica, social y

estética.

Tolerancia y Respeto: Todo individuo en razon de su dignidad merece respeto, y este a su

vez debe respetar las divergencias ideoldgicas y culturales que observe en los demas.

Autonomia, Participaciéon, Democracia: Son componentes esenciales de la persona que no se
decretan, si no que se acreditan y ganan en todos los ambitos de interaccion. La institucion
media, para el desarrollo de las potencialidades y valores humanos; en efecto, cada sujeto es
responsable de sus actos, en todos los escenarios donde actla, ejerce su participacion y asume
sus derechos democraticos. Aspectos que se evidencian en colectivos académicos, grupos y

organizaciones de diferente naturaleza, privilegian la autogestion, los procesos de autonomia
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y liderazgo, para ejercer un mayor impacto social: en la familia, el trabajo y el contexto
social.

Educacion permanente: Toda época es buena para aprender y desarrollar las facultades. La
nifiez, la juventud y la madurez son unas épocas propicias realizar los suefios. Una educacion

desde la cuna hasta la tumba.

Misidn: La Institucion educativa Antonio Narifio promueve la formacion integral de nifios
y jovenes adultos, autdbnomaos, afectuosos, y productivos, apropiados de las ciencias y las
tecnologias con respeto por la democracia la equidad social, sostenida en un curriculo flexible

y pertinente orientado al desarrollo humano sostenible

Vision: En el 2015 la Institucion Educativa Antonio Narifio serd una organizacion social
de aprendizaje forjadora de ciudadanos, emprendedores y productivos que vivencia el respeto

por la diversidad, el ambiente sostenible y la identidad regional.

De la misma forma como se describe el aporte hacia la formacion de un pensamiento
critico, se forma la posibilidad de integracion frente a un grupo social diferente al que tratan
los estudiantes normalmente, la posibilidad que se brinda de poder hablar de un nuevo tema
se hace efectiva al momento de Ilamar la atencion de los estudiantes que estan alrededor del
grupo escogido, motivando la curiosidad hacia nuevas practicas, asi como hacia nuevos temas
que se pueden tener a la mano en la vida diaria y que no son dificiles de conseguir ni de

practicar.

Todo lo anterior para fortalecer el argumento que se presenta respecto a que la innovacion
0 la presentacién de temas que no son cotidianos frente a lo que se estudia durante todo el
afio, ha tenido mayor acogida por parte de los nifios logrando una motivacion para el inicio de
la creacion tanto literaria como artistica. EI descubrimiento de nuevas capacidades puede
llegar a afectar el desarrollo cognitivo del estudiante de manera positiva, pues su tiempo, su
forma de ver el mundo de dar una evaluacion de lo que vive, y la manera en cdmo actla

frente a determinadas circunstancias cambiara inclinandose hacia un pensamiento reflexivo.

5. MARCO LEGAL.

Toda Institucion Educativa en el pais colombiano, asume con fundamentos legales el

establecimiento del PEI, del curriculo, del plan de estudios, disposiciones que se encuentran
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plasmadas en la Ley General de Educacion relacionados con la lengua castellana y en
articulos especificos de la Constitucién Politica de Colombia.

La Constitucion Politica de Colombia (Uribe, A., 1991) en el articulo 67, concibe la
educacion como un derecho de la persona y al servicio publico que tiene como funcion social
buscar el acceso al conocimiento, ciencia, tecnologia y los demas bienes y valores de la
cultura. El gobierno colombiano tiene la responsabilidad de garantizar educacion con
equidad a toda la poblacion infantil, brindando oportunidades de conocer la cultura en
ambientes que faciliten la labor del maestro y la apropiacion del conocimiento por parte del

estudiante.

De igual manera se toma como fundamento la Ley General de Educacion (Pachén, M.,
1994) la cual cita en el articulo 20: “Son objetivos generales de la educacion basica, literal
b; desarrollar las habilidades comunicativas, para leer, comprender, escribir, escuchar,
hablar y expresarse correctamente”. También sefiala, desarrollar las actividades
comunicativas basicas esenciales en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Por otra parte, el
documento resalta la importancia del desarrollo de la capacidad para comprender texto y
escribir correctamente, mensajes complejos, orales y escritos en lengua castellana, asi como
para entender mediante un estudio semantico y sus diferentes elementos constitutivos de la

lengua.

Este marco es el que impulsa esta investigacion para propiciar y garantizar el crecimiento
social y humano de los estudiantes, por cuanto si bien estdn amparados por la Constitucion
Nacional en el sentido de que la educacién es un derecho fundamental de los colombianos,
también, de hecho, se acogen a las disposiciones, lineamientos, visiones y ejecutorias del ente
encargado de velar por la eficacia de la educacion, como es el caso del Ministerio o cartera
correspondiente. Pues si bien es cierto que la Carta Magna que rige a los colombianos sefiala
los derechos fundamentales de los ciudadanos, es al Ministerio de Educacion Nacional a
quien corresponde implementar las directrices establecidas para el proceso educativo en el
territorio patrio, decisiones que necesariamente atienden a la realidad existente y a las
herramientas que se deben utilizar para propiciar una educacion coherente y eficiente que

mejore los lineamientos curriculares pertinentes.

Los lineamientos curriculares de la lengua castellana sefialan caminos posibles en el

campo de la pedagogia del lenguaje y se enmarcan dentro de las orientaciones establecidas
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por la Ley General de Educacion de 1994 y el Decreto Reglamentario 1860 que los contiene.
Destacando la importancia que se ha enfocado sobre las competencias y los actos
comunicativos se han definido cinco ejes que hacen posible pensar en componentes de
curriculo e indicadores de logros de manera analitica, orientados a la construccion de la

significacién y la comunicacion:

1. Eje referido a los procesos de construccion de sistemas de significacion, tiene que ver
con el trabajo pedagogico, el cual corresponde a la construccion de diferentes formas a través
de las cuales se construye la significacidn, se da la comunicacién. Los procesos de

interaccion social dan paso a la construccién de los sistemas de significacion.

2. Eje referido a los procesos de interpretacion y produccion de textos, los diferentes usos

del lenguaje, lo mismo que los diferentes textos.

3. Eje que supone la existencia de diferentes tipos de textos periodisticos, narrativos,
cientificos, explicativos y otros. Los sujetos capaces de lenguaje y accion deben estar en
condiciones de comprender, interpretar, analizar y producir tipos de textos segun sus

necesidades de accion y comunicacion.

4. Eje referido a los principios de interaccion y a los procesos culturales en la ética de la
comunicacion, este eje se refiere al trabajo sobre el reconocimiento de los multiples cédigos
sociales, culturales y linglisticos que circulan, lo mismo que sobre la claridad y el respeto de
los roles y turnos conversacionales. Aqui se resalta el desarrollo de la moralidad. El uso del
lenguaje en el dialogo cotidiano para la construccion de vinculos sociales, reconocer el lugar
cultural del discurso del nifio, frente a los cédigos elaborados que plantea la escuela, o frente
a la propuesta comunicativa de los medios de informacidn, respeto por valoraciones ldgicas y

formas de comprender e interpretar el mundo como puntos centrales del trabajo escolar.

5. Un eje referido a los procesos de desarrollo del pensamiento, existe una estrecha
relacion entre el desarrollo del lenguaje y el desarrollo del pensamiento por tanto es necesario

enfatizar sobre este aspecto en el campo educativo.

Se puede determinar que dependiendo del tipo de proyecto curricular que se quiera
desarrollar y de las caracteristicas del estudiante, la escuela debe ocuparse de habilidades para
comprender los diferentes tipos de textos y asi fortalecer las capacidades del docente y el
estudiante. Es aqui en donde el maestro debe trabajar en su proyecto de aula, poniendo en
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practica contenidos que sean vitales en el desempefio y apropiacion de la escritura por parte
del estudiante, para asi consolidar una cultura de argumentacién que exige una produccion
escrita consistente de los involucrados en la educacién. Creando un puente que permita la

apropiacion del lenguaje, la identidad y la diversidad cultural por parte del sujeto.

En los Estandares Curriculares se hace referencia al tema sefialando que es necesario
contrastar los contenidos del area con los objetivos del curriculo y los criterios de evaluacion
que se proponen. Se debe tener presente no solo los contenidos y la secuencia de temas sino

también la metodologia.

Los anteriores planteamientos muestran que el sujeto tiene la capacidad de comprender,
interpretar, analizar y producir textos, de acuerdo a su nivel y a las caracteristicas del medio
en el que se encuentran aplicando dicho proceso. Se deben tener en cuenta las necesidades e
intereses del estudiante, los alcances del docente y los medios que faciliten su trabajo. La
educacion es una labor de todos, y el compromiso del gobierno es garantizar las condiciones

economicas favorables y difundir los derechos que tienen los nifios en cuanto a su educacion.
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6. METODOLOGIA.

6.1 Paradigma

El paradigma para la realizacion de este proyecto de investigacion es de tipo cualitativo.

Segun se define por el Autor

“[...] La investigacion cualitativa estudia la realidad en su contexto
natural y como sucede, sacando e interpretando fendmenos de acuerdo con las
personas implicadas. Utiliza variedad de instrumentos para recoger
informacidn como las entrevistas, imagenes, observaciones, historias de vida,
en los que se describen las rutinas y las situaciones problematicas, asi como

los significados en la vida de los participantes” (RUIZ, M., 2015).

Para el caso de este proyecto de investigacion se ha catalogado como cualitativo debido a
que segun el parrafo anterior; este estudio se centra en la realidad del contexto de los actores
de la I.E.M. Antonio Narifio (Martinez, M., 2006).

6.2 Enfoque

El enfoque de este proyecto de investigacion es de tipo critico social, que tiene su razon de
ser en la teoria critica, con pensadores como Max Horkheimer y Fredich Pollock. De acuerdo
con Arnal (1992), este tipo de paradigma adopta la idea de que es una ciencia social no
puramente empirica y tampoco solo interpretativa, se origina en estudios comunitarios y de
investigacion activa o participativa, en donde se promueven trasformaciones sociales y se
busca dar respuestas a problemas sociales presentes en el seno de las comunidades, pero con
los miembros participando de forma activa. Este tipo de paradigma se apoya esencialmente

en la critica social con un caracter claramente auto reflexivo.

El paradigma socio critico para el caso especial de este proyecto de investigacion hace
parte fundamental porque permitira que los nifios expresen sus ideas de forma escrita usando
el comic desde una tendencia critica al entorno inmediato que los rodea buscando dar una

solucién a corto plazo (Martinez, M., 2006).
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Mediante esta aplicacion se lograra dejar en la institucion un elemento de estudio social,
puesto que los estudiantes evidenciaran mediante este medio la problematica que vive, si bien
no todos lo realizaran y la mayoria dejara volar su imaginacion, se dejara a la vista que la

aplicacién gue se esta dando, funciona en tanto se practica de manera efusiva.
6.3 Modelo.

La teoria del conocimiento o filosofia de la ciencia en que se apoya la metodologia
rechaza el modelo especular (positivista), que considera al sujeto conocedor como un espejo
y esencialmente pasivo como si fuera una camara fotografica y acepta en cambio el modelo
dialéctico, que considera que el conocimiento es el resultado de una dialéctica entre el sujeto
(sus intereses, valores, creencias etc.) y el objeto en estudio. El objeto es a su vez evaluado

como parte esencial de un todo.

Para el caso puntual de este proyecto de investigacion el modelo dialéctico se toma desde
la mirada en la cual la dialéctica brinda una concepcion totalizadora de la realidad objetiva y
subjetiva en su conjunto, una epistemologia, un modelo de conocimiento y de transformacion
de la realidad concreta. De esta manera la dialéctica permite conocer e interpretar con gran
valor practico, como arma transformadora de la realidad social y se puede expresar en el arte

por medio de la creatividad.

Dentro de este ejercicio el estudiante logra poder observar detenidamente el mundo que lo
rodea para poder crear, tomar cada objeto de su alrededor para poder establecer una relacion
entre lo que quiere dar y lo que se esta dando en realidad y poder tener la posibilidad de
manejar los hechos a su conveniencia, con el modelo que el crea conveniente mostrar,

jugando con las diferentes realidades que puede y vive.
6.4 Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion es IA (Investigacion Accion) el que es el inico mas recomendado
cuando no solamente se requiere conocer un problema sino buscar que sea resuelto. Para este
tipo de investigacion los sujetos investigados participan como co-investigadores en cada una
de las fases del proceso: planteamiento del problema, recoleccién de la informacion,
interpretacion de la misma, planeacion y ejecucion de la accidn concreta para solucionar el
problema, evaluacion sobre lo realizado. El fin principal de estas investigaciones no es ajeno

a la problematica, sino que busca encontrar una solucion (Martinez, M., 2006).
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Dentro de este contexto se puede aplicar haciendo parte del proceso a los estudiantes,
¢como?, desde el momento en que se les empieza a inducir hacia la posibilidad de un nuevo
conocimiento, con la presentacion de tecnologias que no se manejan y que son pocos
conocidas dentro de la institucion, como lo es la plataforma pixtén, en este mismo orden de
ideas se encuentra el desarrollo que tienen a partir de descifrar cual es la mejor manera para

hacer coincidir la imagen con el texto y la circunstancia que se quiere desarrollar.

Todo esto mediante el proceso de investigacion que tiene que hacer cada estudiante,
descifrando los cddigos que se le presentan en la mente, asi como los que obtiene de la

realidad en la que vive.

6.5. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Informacion.

6.5.1 Técnicas. Se usaran la aplicacién de talleres, entrevistas y observacién
respectivamente que se direccionara a los docentes y estudiantes seleccionados del 1.E.M

Antonio Narifio, basandose en los objetivos que se persigue con esta investigacion.

Instrumentos de Recoleccion de Informacion. Para recolectar la informacion se usaran:
La guia de observacion, el cuestionario, la guia de entrevista semiestructurada y los Talleres;

cada instrumento con las siguientes caracteristicas:
Para la observacion se tiene en cuenta la guia segun Rojas (2011, p.294):

“Se centra en la captacion de interacciones linguisticas (no solo
verbalizadas) entre profesores y alumnos en las sesiones regulares de clase.
Asi, toda manifestacion linglistica (incluso gestos y comunicaciones dirigidas
supuesta o realmente de uno a otro lado) se debe reportar por escrito,
atendiendo a la idea de secuencias de sentido, esto es, comunicaciones, por
breves que fueran, que tuvieran un inicio, un elemento ilocucionario
manifiesto pera el observador (de comprension de lo dicho y de puesta en
juicio) y una respuesta. Se eliminaran las acciones en sentido estricto (sujeto-
objeto) que utilizaran medios distintos al lenguaje. Esto es, se registraran solo
actos de habla; manifestaciones dirigidas a personas, con las que se hace
algo. Se excluiran, por tanto, sesiones de revision, o de examen. Se precisa el
significado de la frase entender-se con alguien sobre algo como fondo de la

accion de tipo propiamente humano, comunicativo”
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El cuestionario: como lo plantea Eva Maria Quero Guerra (2015), es definido como una
especie de encuesta que tiene la caracteristica especial de ausencia de encuestador, lo cual
obliga al este a realizar una serie de explicaciones que indiquen o guien en la forma de
encuestar. Es un instrumento usado para la recoleccion de informacion que supone un
interrogatorio en que la serie de preguntas que se plantean giran siempre en el mismo orden y
se formulan con los mismos términos, para Quero el objetivo principal de la encuesta es que
un segundo investigador pueda aplicarla usando los mismos pasos. En otras palabras, tiene un

caracter sistematico.

Para la entrevista cuestionario a partir de la guia de entrevista semiestructurada a
estudiantes, padres de familia y docentes: segun José Vila-Belda Montalt (2015), es donde,

“El entrevistador lleva una pauta o guia con los temas a cubrir, los términos a
usar y el orden de las preguntas. Frecuentemente, los términos usados y el orden
de los temas cambian en el curso de la entrevista, y surgen nuevas preguntas en
funcion de lo que dice el entrevistado. A diferencia de los cuestionarios, se basan

en preguntas abiertas, aportando flexibilidad”

Para la aplicacion de talleres se tendra en cuenta el modelo de Talleres: seguiin Natalio
Kisnerman, citado por (CEO, 2015) “se define Taller como el medio que posibilita el proceso
de formacion profesional. Como programa es una formulacion racional de actividades
especificas, graduadas y sistematicas, para cumplir los objetivos de ese proceso de formacion

del cual es su columna vertebral”. Ver anexo 1
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6.5.2. Categorizacion de aplicacion de instrumentos

OBJETIVO ESPECIFICO UNIDAD TECNICA INSTRUMENTOS
DE
TRABAJO

Identificar las dificultades y

fortalezas en la produccion de Estudiantes | Observacion. Guia de

textos en los estudiantes del 6to grado observacion
grado 6to de la IEM, Antonio

Narifio. Taller diagnostico Taller

Revisar las estrategias didacticas

aplicadas por los docentes en la Entrevista Guia de entrevista
produccion de textos en los Docentes

estudiantes del grado 6to de la
IEM, Antonio Narifio

Disefiar, y aplicar una
estrategia didactica basada en
el comic para el mejoramiento
de la produccidn textual de los
estudiantes del grado 6to de la
IEM, Antonio Narifio.

Estudiantes

Estrategia didactica

Talleres
Juego didéactico

Revisar el impacto de la
aplicacion de la estrategia
didactica “Recreando nuestro
entorno” en la producciéon
textual.

Estudiantes

Revision de produccion

textual (comics)

Textos producidos
por los estudiantes
mediante el
desarrollo del juego
didactico

3.6. Poblacion y Muestra.

3.6.1. Poblacidn. La poblacién de la Institucion educativa Antonio Narifio sede Capusigra

estd conformada por 800 Estudiantes; 10 profesores; 1 coordinadora y el sefior rector.

3.6.2. Muestra. La muestra para la presente investigacion esta conformada por 18

estudiantes del grado 6 jornada de la mafiana, distribuida en 10 mujeres y 8 hombres.
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7. ANALISIS DE RESULTADOS

7.1. Andlisis e Interpretacion de Resultados

Ficha Acumulativa de Informacién 1

TECNICA: Guia No. 1
FECHA: Mayo 11 de 2015
NUMERO DE ESTUDIANTES: 18
LUGAR: COLEGIO ANTONIO NARINO

HORA: 8.40 a.m

OBJETIVO: Disefiar y Fundamentar una estrategia didactica basada en el comic para la

produccidn de textos en los estudiantes del grado 6 de la institucion educativa municipal,

Antonio Narifio sede Capusigra.

OBJETIVO
ESPECIFICO

PREGUNTAS
ORIENTADORAS

EXPRESIONES
ESPECIFICAS

ANALISIS

Identificar las
dificultades y
fortalezas en
la produccion
de textos en
los
estudiantes
del grado 6to
de la IEM,
Antonio
Narifio.

a. Actividades

Basicas

¢El comic debe ser

gracioso?

¢El comic puede ser

critico?

“Si porgue el comic es un
método que se usa para
narrar, una historia de

12

manera graciosa. ,

“El comic en todos los
casos no debe ser gracioso
porque puede tener
diferentes temas”

Uno de los nifios expreso,
“el comic es un problema
para resolver”

“Si porque, puede ser
critico ante una

De los 18 estudiantes, 17
contestaron que el comic
debe ser gracioso, 1 solo
estudiante respondié que en
todos los casos no debe serlo.

14 de los 18 nifios
contestaron que es critico, los
4 restantes no dieron
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¢El comic resuelve
un problema?

b. Actividades
Préacticas

Cual crees que seria
el tema central de

’

problematica.”.

“El comic puede ser
critico, por ejemplo las
calcomanias de condorito
que le hace critica a la
sociedad”.

“si porque, puede ser
critico ante una
problematica.”.

“El comic puede ser
critico, por ejemplo las
calcomanias de condorito
que le hace critica a la
sociedad”.

“No, porque sentimos que
un comic no resuelve un

problema”,

“El comic no resuelve un
problema de narrar”,

“No, es critico ante eso”

“En ocasiones cuando
son bien tratadas”.

“El comic es una

problematica para
resolver”

[z .
Las vacaciones en el

respuesta a la pregunta

5 estudiantes respondieron
que no resuelve una
problematica.

9 estudiantes contestaron que

si resuelve un problema,

4 estudiantes evadieron la
respuesta.
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esta historia, (Anexo
1, Pregunta B)

Piensas que es
gracioso. ¢Por qué?

verano”.
“Estan en verano”,

“Lucia y Mario van a la a

playa”

“las precauciones en
verano”

“El tema central de esta
Historieta es que deben
protegerse de los rayos del
sol.”

“No porque no tiene
sentido del humor”,

“No porque se los mira
preocupados”,

“Yo creo que la historieta
no es graciosa porque esta
hablando de protegerse en
las vacaciones, y si no la
pasamos tristes”

“No me parece gracioso
porgue es un mensaje
serio para protegernos del
sol”

. “todos estan en
diferentes lados”.

“Porque se fueron a ser
moreno”,

“Si, porque a pesar que
dice que tenemos que
cuidarnos en verano, los
cuidados son divertidos.”

5 estudiantes contestaron que
el tema central son las
vacaciones.

1 estudiante evadio la
pregunta.

12 estudiantes enfocaron su
respuesta a la proteccion de
los rayos solares.

5 estudiantes contestaron que
no es gracioso.

10 estudiantes contestaron
que es gracioso.

3 estudiantes obviaron la
respuesta.
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Qué expresiones
identificas en la
anterior figura
(Anexo 1, pregunta
C)

¢Por qué es
importante usar la
emotividad para
transmitir tus
mensajes en la vida
real?

¢Cémo puedes
utilizar el cémic para
solucionar un
problema?

“Expresan cosas que
sucedieron como
explosiones ™

“Golpes”

“Explosion, velocidad,
desaparecer”

. “el poder resolver un
problema, puede
garantizar la obtencion de
alimentos”

“Haciéndolo con
valores”

“Creando uno que hable
de paz y no de guerra o de

violencia”

“Poniendo el en comic un

10 estudiantes expresaron en
la respuesta que, la imagen
que las expresiones que se
observan en la imagen
pertenecen a un campo de
guerra, o estan relacionadas
con un combate.

8 estudiantes, no expresaron
ninguna respuesta hacia la
pregunta realizada.

10 estudiantes, relacionaron
la respuesta con la claridad
que debe ser expresada a
través del mensaje.

6 estudiantes respondieron
que deben expresar las
emociones a través de lo que
se esta diciendo.

1 solo estudiante no contesto
la pregunta.
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C. Actividades
de Profundizacion.

Consideras que fue
complicada la
actividad.

Que fue lo mas
dificil de la actividad

problemay dar una
solucion”

“Enviando mensajes a
una sociedad para que te
entiendas de una manera
mads facil ”.

“Porque se puede enviar
un mensaje de la manera
mas claray dar una
solucién a los problemas

de la vida real”

“Dialogando”

“Si, un poco”

“si, porque no sabemos
muy bien lo que dice”

“No, nada”

“Nada 2

“no se del tema”

“no conocemos muy bien
el tema”

“Es el primer trabajo de
comic que hacemos”

unada i3

5 estudiantes respondieron
que es a través de los valores
como se puede responder un
problema en el comic.

6 estudiantes, que es a traves
del dialogo que se presenta
dentro de este como se puede
enfrentar el problema.

7 estudiantes no contestaron
la pregunta.

13 estudiantes responden que
no fue complicada la
actividad.

2 estudiantes responden que
Si.

3 estudiantes no contestaron
la pregunta
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Que herramienta en
internet conoces que
te pueden servir para
realizar esta
actividad
acompariado de
herramientas
informaticas

“no, nada, muy facil.”

“Internet”
“El internet”

“En el internet se pueden
crear cosas”

“El piston”, haciendo
referencia a la plataforma
pixton

7 nifios contestaron que el
conocer el tema fue lo mas
dificil.

5 estudiantes, no encontraron
ninguna dificultad.

6 estudiantes no contestaron
la pregunta

11 estudiantes evadieron la
pregunta. Lo que dejaala
vista que no conocen a
ninguna.

6 estudiantes contestaron que
el internet mismo era una
herramienta.

1 estudiante afirmo conocer
la plataforma pixton




El comic y produccion de textos. 56

Imagenl 12d
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Imagen 2
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Imagen 3
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Cuando se inicia el proceso de creacion de la idea se piensa en la situacion del contexto en
el que se va a desarrollar, pues la situacion social que viven los nifios de esta institucion ha
influido en el proceso de desarrollo cognitivo de estos mismos. Uno de los factores de riesgo
para que el proceso se pudiese desarrollar con las expectativas que se crearon fue la atencion
y el comportamiento que estos tenian al momento de tocar con personas desconocidas, uno de
los comportamientos que se observo y que fue frecuente en la mayoria de los chicos fue lo
relacionado con la mala pronunciacién, asi como el desconocimiento de palabras y el uso
muy frecuente de otras, haciendo que se dificulte la comunicacion durante los inicios de este

proyecto.

Cuando se avanza se empieza a observar que cambia el comportamiento, la acogida que se
tiene respecto al tema empieza a ser del agrado del manejo de los estudiantes con mas edad,
ya que el comic y los personajes que se involucran en todo este mundo son tocados con
mucha frecuencia en la television, que es uno de los pasatiempos favoritos y en el que méas
tiempo gastan los chicos. Asi que, es un factor importante que los mayores del curso tengan
un poco mas de conocimiento sobre el tema, ya que se eso ayudo a que los mas pequefios se

interesaran y pusieran mas atencion.

Superando las pruebas del comportamiento, inici6é una fase mas problematica, lo
relacionado con la comprensién del tema, la atencidn que se necesitaba era maxima, y el
asombro ante un tema nuevo frente a ellos fue de gran importancia, pero a aparte de esto se
requeria que el estudiante tuviese la capacidad de poder entender, captar y analizar lo que se
estaba proponiendo. Si bien el grupo en un principio tenia la capacidad de asombro y de
imaginacion de un nifio, con el paso al siguiente grado, esta capacidad se fue opacando,
siendo absorbida su atencion y sus prioridades por aspectos que no tienen que ver con el

ambito escolar.

Con la aplicacion de la primera guia después de una serie de introducciones y de practicas
para poder crear y obtener informacion sobre la formacidn que habian tenido respecto a la
creacion de textos, se obtuvo que, la mayoria de los estudiantes presentaron mas inclinacion
hacia un comic divertido que Ilamara su atencion, que resuelva problemas practicos, pero sin

perder su nocion de ficcion y de irrealidad que es lo que transmiten este tipo de historietas.
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Asi que se empezd a observar un cambio hacia la recepcion y transmision de informacion
respecto a la tematica, ya no les era tan indiferente.

Las imagenes formaron en primera instancia la atraccion mayor, lo visual es parte del
aprendizaje, y esta forma de llegar a su proceso cognitivo, formo parte importante en etapas

que se describirdn méas adelante.

De la misma manera el poder analizar la coherencia hacia el tema, que no es del total
desconocimiento, logro que se identificaran cuales podrian ser las falencias que aparecerian
en el camino, una de ellas es la percepcion con que se fueran a tratar los diferentes temas, que
tan aceptados podria ser, cuales podrian ser las recomendaciones que presentarian los
estudiantes. Que tanto podria influir en el desarrollo de las actividades la problematica que
viven dentro y fuera de la institucion. Asi es como el primer analisis arroja que hay una
buena acogida por parte de los estudiantes hacia la tematica, abriendo su mente y

disponiéndose para el proceso que se llevara a cabo.
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Ficha Acumulativa de Informacién 2.

TECNICA: Cuestionario para nifios
FECHA. Mayo 11 de 2015
NUMERO DE ESTUDIANTES: 18
LUGAR: COLEGIO ANTONIO NARINO

HORA: 8.40 a.m

OBJETIVO: Disefiar y Fundamentar una estrategia didactica basada en el comic para la
produccion de textos en los estudiantes del grado 6 de la institucion educativa municipal,

Antonio Narifio sede Capusigra.

OBJETIVO
ESPECIFICO

PREGUNTAS
ORIENTADORAS

EXPRESIONES
ESPECIFICAS

ANALISIS

Identificar las
dificultades y
fortalezas en
la produccion
de textos en
los estudiantes
del grado 6to
de la IEM,
Antonio
Narifio.

1. Queesuna
historieta coOmica
para usted

El comic es un texto
acompafado de dibujos

Se cree que el comic es
gracioso y critico
porque si no tiene
sentido

la historieta comica es
igual a un comic, pero
la historieta tiene
imagenes, signos,
simbolos, puntuacion”

“son igual al comic,
gue son imagenes,
mensajes que contienen
signos de admiracion,
interrogacion, etc”

Para 9 estudiantes,
una historieta se
relaciona con el
comic, en donde la
caracteristica principal
es el enviar un
mensaje comico.
Algunos de los
comentarios que se
escribieron son:

4 estudiantes no
contestaron la
pregunta.

5 estudiantes
contestaron que son
relatos acompafados
de dibujos.
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2. Dibuja las
distintas
expresiones de
emotividad,
tristeza, alegria,
aburrimiento,
sorpresa mediante
la representacion
en los siguientes
circulos y dibuja
otros que tu creas
conveniente, en la
linea consigna la
expresion que
representan (anexo
2, pregunta 2)

3. ¢ Qué
piensas que se
puede expresar por
medio de las
siguientes figuras?

“Es un relato, el cual
expresa personajes
comicos”’

“Texto expresado con
dibujos que representa
acciones comicas”

Ver anexo 2, pregunta
2.

(anexo 2, pregunta 3)

15 estudiantes asocian
y diferencian
claramente los tipos
de gestos que se
pueden presentar en
un rostro para efectuar
un tipo de accion.

3 estudiantes no
realizaron la pregunta.

10 estudiantes,
relacionan el primer
bocadillo con la
palabra IDEA,

4 con
SENTIMIENTO y 4
con saludo.

En la segunda figura,
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13 estudiantes la
relacionan con el
DIALOGO.

3 estudiantes con
SENTIMIENTOS.

2 estudiantes no
contestaron la
respuesta.

En la tercera figura:
13 estudiantes la
relacionaron con el
DIALOGO.

2 estudiantes con los
BUENOS MODALES

3 estudiantes con
PENSAMIENTO.

En la cuarta figura.
11 estudiantes no
contestaron la
pregunta.

3 estudiantes
respondieron “no se”

4 estudiantes, crearon
un dibujo en el
bocadillo

15 estudiantes asocian
y diferencian
claramente los tipos
de gestos que se
pueden presentar en
un rostro para efectuar
un tipo de accioén.

3 estudiantes no
realizaron la pregunta.
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4. Menciona
algunas
caricaturistas que
conozcas

5. Menciona
algunas
herramientas en
internet que te
permitan hacer
caricaturas para
transmitir tus
mensajes.

6. Como
piensas que en tu
escuela se te
motiva a escribir

“Los Simpson,
Sfuturama”

“Condorito y Mafalda™

“Superman y Batman’

“Los pitufos, cuentos de
los hermanos grim”

“Pizton”
“Poin y word”

“Pixton”

“leyendo, viendo
caricaturas, poniéndole
empernio”

Se debe mencionar
gue ningun estudiante
contesto
correctamente a esta
pregunta. Se limitaron
a nombrar caricaturas
mMAas no caricaturistas

11 estudiantes,
mencionan a la
plataforma Pixton
como su Unica opcién
de herramienta en
internet.

1 estudiantes no
responde a la
pregunta.

4 estudiantes
mencionan otro tipo
de programas como
Word y Pain

10 estudiantes
coinciden con que la
motivacion esta en la
manera de leer y
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“Porque es lo mejor de | escribir.
la escuela, leer, dibuja

y pintar” 5 estudiantes

. . relacionan la
leyendo y escribiendo tividad |

libros para conocer emo Ivida an €

mds de un tema”’ dialogo y los juegos.

“mediante didlogos y 3 estudiantes no

diferentes formas de contestan la pregunta
escribir”

El momento de la recepcion de toda la informacion muestra que el proceso es lento pero
que cada vez fue mas el interés que se presento6 por parte de los estudiantes hacia la
formacion de nuevos textos, menos complejos pero que se aplican mas a la realidad que

viven.

El interés hacia el tema presenta una evolucién significativa. La recepcion de la
informacion que se ha presentado durante todo el tiempo de acompafiamiento a los
estudiantes, ha logrado que su interés trascienda las clases y se lleve por fuera del aula, el
cuestionario que se realizo para observar el dinamismo y la recepcion con que el estudiante
estuviese trabajando la tematica arrojo que, la asimilacion de términos, como historieta,
cémic, bocadillos, mensajes, pensamientos, acciones, son asimiladas y comprendidas en su
término completo, todo lo que implica la creacion de una nueva forma de expresion se ha ido
creando en el pensamiento y en vocabulario del estudiante, intentan aplicar la creacion de
textos en su medio social, hablar acerca de la tematica, y desarrollan textos con un avance

lento, pero aplicado a su realidad.

La investigacion del tema se hace por parte individual en cada estudiante, se ha notado que
Ilegan aportes de nuevas formas de caricaturas, y temas nuevos que se pueden plasmar en
estas, el desarrollo de un comic ha empezado a ser coherente, le dan no solo forma fisica en
tanto a los dibujos, sino contenido que va a acorde con este, identifican problemaéticas, pero

aun no las solucionan dentro de este.
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Imagen.4
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TECNICA: ENTREVISTA A DOCENTES
FECHA: MAYO 4 DE 2015

NUMERO DE PROFESORES: 2
LUGAR: |.E.M. ANTONIO NARINO

OBJETIVO: Fundamentar una estrategia didactica basada en el comic para la produccién

de textos en los estudiantes del grado 6 de la institucion educativa municipal, Antonio Narifio

sede Capusigra.

OBJETIVO PREGUNTAS EXPRESIONES ESPECIFICAS
ESPECIFICO ORIENTADORAS
Siempre A menudo
Revisar las Rara vez
estrategias Porque el
didacticas 1. Elaulatiene aula cuenta
aplicadas por los buenas condiciones con clara
docentes en la estructurales boyas

produccion de
textos en los
estudiantes del
grado 6to de la
IEM, Antonio
Narifio.

2. Los nifios lucen
aseados y con
disposicién de
aprendizaje, (pueden
tener hambre, frio,
estar enfermos,
problemas
familiares)

3. Los nifios son
dinamicos y creativos

Se observa en
ellos buena
presentacion
personal.

De acuerdo a
la motivacion
cumplen con
los trabajos
que requieren

Depende del
trabajo del
orientador
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Los nifios se
distraen con
facilidad.

Los nifios prestan
atencion a las
instrucciones y
las ejecutan con
destreza.

Los nifios
disfrutan la
actividad de
escribir.

Usted fomenta la
lecturay la
escritura por
medio de audio
libros en clase.

Les ha motivado
para escribir un
cuento y
participar en
algun concurso
que premie por
esta actividad a
los nifios.

Usted ensefia a
los nifios a
escribir por
medio de
herramientas de
motivacion como
cuentos cortos,
charlas, salidas
de campo o uso
de Tecnologia de
la Informacion y

la Comunicacion.

Demuestran
ganas de

hacer las
cosas y darlas
a conocer

Depende de
lo que se
vaya a
escribir

Se utiliza al
maximo los
materiales
que tiene el
colegio, como
también los
que traen los
estudiantes.

Se puede
comprobar en
ellos que hay
libertad, que
son capaces
de escribir,
especialmente
leyendas y
mitos.

Se les facilita
siempre los
materiales
para que se
conviertan en
escritores.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Existen procesos
de exclusién
(Bullying
Profesoral,
estudiantil)

Le es indiferente
el proceso de
generacion de
conocimiento a
partir de la
escritura

No existen los
medios
audiovisuales
necesarios en la
Institucion como
video beam,
computadores.

No hay conexion
a internet en la
Institucion.

Considera que se
necesitan muchos
recursos para
ensefar a
escribir.

La institucion
apoya procesos
de inclusion de
los padres de
familiaen la
produccién
escrita de los
nifos.

Algunas
veces
porque no
les gusta.

Nunca
porque el
que escribe
aprende.

Silos hay y
son
utilizados en
Su mayoria
por los
estudiantes.

Si hay
conexioén a
internet.

Se ve la
necesidad
de mayor
cantidad de
elementos
para cumplir
con esta.

Se proyecta
pero, se
presenta
dificultad en
el proceso.
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El anélisis realizado a las entrevistas hacia los profesores que estan en constante contacto
con el estudiante arroja que, el contexto en que se desenvuelven diariamente las clases y la

vida social educativa de los chicos, esta bajo condiciones ambientales y sociodemograficas
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que pueden afectar considerablemente el rendimiento académico que se presente. La
posicion, el contexto que se vive por fuera del colegio, la falta de conciencia hacia el cuidado
del plantel y toda la problematica que viven entre los mismos estudiantes, ha hecho que el
aula de clase y las tematicas que resuelven en ese espacio sea para los estudiantes una salida a

todo lo que viven.

La vision que tienen los profesores acerca de los estudiantes y de su &nimo por aprender y
salir adelante motiva a toda la comunidad para empezar a creer en ellos. Si bien no se puede
obviar que la problematica social que viven afecta en gran medida su rendimiento escolar, y
que hay prioridades mas urgentes dentro de la vida de esta poblacién, si se puede presentar

dentro de este mismo contexto la solucién a estas mismas.

La expresion y las ganas que tienen los docentes por ayudarlos mostrando otros caminos
por los que pueden guiar su vida, hace que los estudiantes no desistan en el proceso
educativo. Los resultados de esta propuesta frente a la problematica que viven son
precisamente los anteriores, los estudiantes se motivaron, y encontraron una nueva manera
para expresar su problematica, y poder pensar en una solucion, dentro del comic ficcionario,

pero con un enfoque a poder realizarla en la vida diaria.
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TECNICA: ENTREVISTA A PRACTICANTES
FECHA: MAYO 4 DE 2015

NUMERO DE PROFESORES: 2
LUGAR: I.E.M. ANTONIO NARINO

OBJETIVO: Fundamentar una estrategia didactica basada en el comic para la produccion

de textos en los estudiantes del grado 6 de la institucion educativa municipal, Antonio Narifio

sede Capusigra.

Preguntas Orientadoras,

Observacion.

+« ldentificar las dificultades del
proceso de produccion textual de los
estudiantes de grado 6 de la I.E.M
Antonio Narifio.

e Cuadles son las mayores dificultades
al escribir y producir textos

e  Cuales son sus mayores distractores
al momento de escribir

e Que situaciones desmotivan la
escritura

¢ Analizar las dificultades
metodoldgicas encontradas en la I.LE.M
Antonio Narifio

e  Cudl es la estrategia didactica mas
utilizada por los docentes de la institucion
e Cual es la metodologia con la cual no
se siente comodo a la aplicarla

% plantear la estrategia didactica basada
en el comic para mejorar la produccién
textual en estudiantes de grado sexto de la
I.E.M Antonio Narifio

e el comic es de agrado a los
estudiantes

e el comic motiva la produccién de
textos en los estudiantes

Sus mayores dificultades son el desintereés,
son el desinterés, la falta de vocabulario, la
poca coherencia y la gran desmotivacion por
la escritura.

Las mayores distracciones son sus paredes
escritas, los alumnos de otros grados. La
bulla y el mantener la puerta abierta, la
charla con sus comparieros ya que estadn muy
juntos.

La mayor parte de los alumnos se distrae, y
pierde el interés en la clase por la
contaminacion auditiva que esta por fuera

El tablero y las guias se utilizan de mayor
forma que los demas elementos.

El cémic llama mucho la atencion, ya que
ellos en el dibujo encuentran una fuente de
inspiracion.

Los alumnos se interesan por los dibujos y
por poderlos construir.
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Segun lo observado y teniendo en cuenta como referente lo que se ha dicho del contexto
en el que desenvuelven los estudiantes a través de los comentarios hechos por los docentes
que los ha acompafiado durante todo este proceso, se identificd que, las falencias que
presentan los estudiantes al momento de tener mas precision respecto a la atencion y al buen
manejo en el aula de clase, parte de los distractores que presentan los factores externos, los
gritos de los demas cursos, y el ruido proveniente de la calle afecta el proceso que se puede
desarrollar, asi mismo y como se puede evidenciar a lo largo de este proceso, el factor del
contexto social donde habitan implica que se tengan cierto tipo de conductas que estan
asociadas a las respuestas rapidas y groseras. Sin embargo todos estos factores no fueron
impedimento para que se pudiera desarrollar de manera eficaz y efectiva el proceso del

desarrollo del comic y la creacion de textos.

Situacion y préctica que se mira reflejada en la solucién de problemas tanto a nivel
ficcionario como real. EI impacto que ha tenido este nuevo modelo de aprendizaje basado en
un tema que llama la atencion ha ido supliendo expectativas que van acorde a los resultados

(ue se esperan.
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61. Conclusiones preliminares y recomendaciones

Las dificultades y fortalezas que presentaban los estudiantes fueron parte fundamental en
el proceso, puesto que, a través de su estudio se logré establecer cuales tendrian que ser los
factores que se deberian tocar con mas profundidad. Concluyendo que, es de gran
importancia tener en cuenta las sugerencias que plantean los estudiantes, asi como el proceso
que ha tenido, todo esto para complementar el trabajo que se queria realizar para obtener

mejores resultados.

Con la revision de la produccion textual y practica que se realizd, se concretd que el
proceso de produccién es mejor aceptado cuando son aplicables con métodos que llamen la
atencion y que estén al nivel de la curiosidad de los estudiantes, para que con esto se pueda

lograr que se practique por fuera del contexto escolar lo aprendido.

Cuando se presenta un proyecto institucional dentro del margen de creacidn literaria que
pueda desarrollarse dentro del &mbito de las nuevas tecnologias, abre caminos a posibilidades
en las que no solo la produccidon de textos puede ser valida al momento su aplicacion, sino
que se pueda enfocar a las diferentes areas para que puedan utilizar este método e incentivar a
los estudiantes a que se interesen por descubrir nuevas formas de pensamiento que los lleve a

crear un gusto méas profundo por la investigacion.

Uno de los primeros momentos que se tuvo presente dentro del proceso realizado fue el
hecho de que, el avance que se presentd dentro de la poblacion escogida fue lento, dando a
entender que la aceptacion de los nuevos caminos que se les brindo pasarian por filtros
personales en cada estudiante. Circunstancia que no afecto el dinamismo de la préactica, y
logro en cierta medida el resultado que se obtuvo, favorable y acorde a las expectativas que

se tenian en un principio.

De todo esto nace la propuesta de seguir el proceso y convocar dentro de la institucion y
dentro del gremio de los docentes el &nimo de la creacion de nuevos proyectos, que impacten
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dentro de la realidad social de los estudiantes y sean los estudiantes mismos los que lleven

soluciones efectivas y eficaces.

Una de las primeras recomendaciones que nace es la creacion de una estrategia didactica
que funcione como aplicativo para el desarrollo de todo aquello que se aprendi6 durante todo
este proceso. De igual forma la participacion activa dentro de este proceso de los docentes
que estan implicados en la creacion, todo esto dentro del campo de lo pedagdgico, enfocado
hacia lo social en tanto se ayude a resolver problematicas sociales, e implantando en cada

estudiante el pensamiento critico hacia lo que esta viviendo.

Otra recomendacion que surge a partir de todo lo observado es que, las directivas de los
diferentes colegios que tienen una problematica similar a la que se desarrolla dentro de la
Institucion Educativa Municipal Antonio Narifio, pidan y presenten proyectos que puedan ser
aprobados por la Gobernacién de Narifio y Secretaria de Educacion. Y por qué no, postular
como antecedente este proyecto de formacion literaria y artistica como uno de ellos, teniendo

en cuenta los resultados logrados.

Se habla de formacidn literaria y artistica puesto que, la conclusion méas importante se
desliga de la posicion que tiene la creacién del texto literario y la formacion artistica. D el
ejercicio de escribir, asi como de imaginar historias, que es lo que se busco, primeramente, se
derivo la union de una creacion escrita en tanto a la historia y artistica en cuanto a la imagen,
que resulto en una explosion de aptitudes que los sujetos involucrados dentro de este proceso

no conocian que tenian de si mismos.

Resta por decir que, nunca va a ser suficiente el esfuerzo que se realice para poder sacar
un momento de la realidad que viven los jovenes de hoy en dia, para introducirlos en los
diferentes mundos que se pueden lograr en la literatura sea esta escrita, oral, por medio de
imagenes, en un cuaderno o en frente de un computador. Cada esfuerzo se mira reflejado en

lo que se transmite de uno a otro.

El proyecto no queda cerrado, abrira las puertas para que se siga desarrollando y como

antecedente para aquellos que miran en el comic y en ese mundo fantastico un modelo para
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sobrellevar la realidad que se vive y la posibilidad de postularlo como ejercicio para la

creacion textual literaria.
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8. ESTRATEGIA DIDACTICA.

Las estrategias didacticas se definen como los procedimientos, métodos, técnicas,
actividades por los cuales el docente y los estudiantes, organizan las acciones de manera
consciente para construir y lograr metas previstas e imprevistas en el proceso ensefianza y
aprendizaje, adaptandose a las necesidades de los participantes de manera significativa. Se
puede llegar a una clasificacion de estos procedimientos, segln el agente que lo lleva a cabo,
de la manera siguiente: estrategias de ensefianza, que es donde el encuentro pedagdgico se
realiza de manera presencial estableciendo un dialogo entre docente y estudiante, en donde el

dialogo postula las necesidades que tienen los estudiantes frente a una tematica en especifico.

Dentro de esta investigacion el didlogo se presentd cuando se efectu6 el primer encuentro
con los estudiantes en donde se evidencio la necesidad que tiene los estudiantes de establecer
una relacion con la produccion de textos, ya que su contacto con este medio oscila entre
realizar escritos basicos para las determinadas areas que se requiere y la posibilidad que
tienen de poder describirlos en las exposiciones.

Con la recoleccion de los datos requeridos segun las necesidades que tienen los estudiantes

se inicia a fluctuar un plan de trabajo coherente a las necesidades que se quiere solventar.

El desarrollo de las estrategias de aprendizaje, se realiz6 con la disposicidn que se obtuvo
por parte del estudiante. Después de conocer las necesidades que se presentaban dentro del
grupo respecto a la produccion de texto y al desconocimiento de poder hacer literatura a
partir del comic, se presenta al estudiante la posibilidad de conocer una nueva manera de
poder producir textos a partir de la creacion de la imaginacién, con lo que se obtuvo una

respuesta afirmativamente efusiva.

Se inicia con este proceso en el que se introduce al estudiante al mundo de la creacion del
texto que se acomparfia con un modelo tecnoldgico que esta presto para el fortalecimiento del

ejercicio de la creacion artistica y literaria (iméagenes y creacion literaria).
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Desde el primer momento en que el estudiante logra tener contacto con la plataforma,
empieza a descubrir un nuevo mundo tecnolégico que lo ayudara a crear a partir de lo que
quiere expresar un comic asociado con la creacion de la realidad posible. Cuando el proceso
estad en su auge, y se desarrolla de manera plena, con la motivacién pertinente y el entusiasmo
necesario, y después de llevar a cabo el seguimiento pertinente se inicia el proceso de
evaluacion. La evaluacion se realiza de manera netamente practica, sin utilizar un medio

tecnoldgico sino mas bien fisico.

A través de la creacion de un juego, que consiste en crear una historieta a partir de unos
dibujos que estadn guardados en un cajon al que se llamé “mi baal” en el que estan
representado cada estudiante con su respectivo dibujo que les permiten ser parte de cualquier
historia que los chicos creen, partiendo del movimiento que se le dé desde el texto que tienen
que crear. Se le induce verbalmente hacia un espacio determinado, logrando que el
estudiando se adentre en esa atmosfera, después de esto la guia frente al proceso de creacion
estara limitada solamente a ayudar a ubicar los escritos de los nifios. Con esto incentivando la
creacion libre, de ambientes que estan al nivel de poder ser expresados por el estudiante a

través de la escritura.

Todo este proceso para lograr que el resultado de la historia sea el conjunto de los
estudiantes que la realicen, combinando una serie de posibilidades y de mundos a través de la
escritura, que impactaran el en el ego creacionista que se puede empezar a formar en los

estudiantes.

El resultado de esta practica arrojo que las representaciones que estos hacian iban
directamente a la realidad que estan viviendo, violencia, robos, adopcion de animales,
cuidado del medio ambiente dentro de la institucion, pobreza, bullying, y un sin nimero de
realidades que se presentan en cada nifios, la presentacion de una problematica logro
establecer la solucion de la misma, dentro de este ejercicio se evidencio un problema
determinado y es la falta de atencidn y de escucha que se le presta al estudiantado, no se tiene
en cuenta lo que necesitan, ni las soluciones que ellos mismos pueden dar, se sienten aislados
e ignorados, lo que provoco que dentro de la historia que crearon encontraran la solucién a

todo el problema que plantearon.
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Dando todo esto via libre para que se creen dentro de los proyectos educativos una
estrategia didactica en donde sean los estudiantes los que demuestren los que se aprendio, la
cartilla que se formuld dentro de este proyecto, fue parte fundamental al momento del
desarrollo del juego, ya que esta fue la guia durante todo el proceso, desde el inicio,
indicando las plataformas y el como manejarlas, hasta el final en donde se hace la aplicacion
concreta de todo este camino.



Figura 2. Disefio de la estrategia didactica
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Nombre de los integrantes:
Curso. Grado 6

Asignatura.

Disefio de la estrategia didactica.

Nombre de la estrategia:
Creando mi entorno

Contexto:

Duracion total:

Tema:

Creacion de un texto a partir
de la formacion de un comic

Objetivo:

Analizar el impacto que se
presentd en los estudiantes la
introduccidn y practica de la
creacion de textos a partir del
comic

Descripcion:

Se realizaran ciertos dibujos que
estaran previamente ubicados en la
pared, se escogeran los nifios con la
mejor actitud frente al tema propuesto
durante todo el afio de practica, estos
estudiantes deberan crear una historia y
ubicarla en la medida que se cree una
historieta en con los dibujos. Después
de esto al finalizar se uniran todos los
mundos posibles que dard como
resultado la creacion de un solo mundo
en donde todas las historias son
posibles. Todo esto a partir de la
creacion de textos.

Secuencia didactica.

Creacion de dibujos.
Ubicacion de dibujos.
Creacion de textos por los
estudiantes.

Ubicacion de los textos y
unificacion de las historias

Recursos y medios

Estudiantes para la actividad,
salon de clase, dibujos, nueves
para el texto, marcadores o
l&piz, musica de fondo.

Estrategia de evaluacion

Se evaluara la actitud que se tenga
frente al tema, esto lleva ya un proceso
recurrente, pero se complementara con
lo realizado en la actividad. Asi como
la posicion de compromiso frente a esta
actividad y la coherencia de los textos
escritos, se aclara que no se evaluaréa la
realidad, por tratarse de un comic, pero
si la coherencia con que lo hagan.

Efectos observados: se obtuvo una asimilacion del proceso aceptable por parte de los estudiantes, asi
como en la practica de la actividad.

Observaciones. Se debe seguir el proceso de motivar para la creacion de textos. Y se entregara al final
la cartilla didactica y en la sustentacion se hara una muestra del juego
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Ficha Acumulativa de Informacién 4

TECNICA: Taller final
FECHA: febrero 19 de 2016
NUMERO DE ESTUDIANTES: 18 HORA:8.40 a.m
LUGAR: COLEGIO ANTONIO NARINO

OBJETIVO: Disefiar y Fundamentar una estrategia didactica basada en el comic para la
produccion de textos en los estudiantes del grado 6 de la institucion educativa municipal,

Antonio Narifio sede Capusigra.

OBJETIVO PREGUNTAS ANALISIS
ESPECIFICO ORIENTADORAS

A. Actividades Bésicas
Revisar el impacto de

la aplicacion de la Idea una pequefia historia » ) o
9 nifos realizaron la historieta. 6

ue pienses se pueda : . .
quep P estudiantes no realizaron lo que se pide

re_pres_entar por me‘?"o deuna | o pregunta y 3 no realizaron la
historieta usando Pixton y actividad

produccion textual en | comic, de tal forma que
hagas la historia basada en el
problema de no querer
escribir, debe ademas ser

estrategia “recreando

nuestro entorno en la

estudiantes del grado

6° de la Institucién

Educativa Municipal gracioso y dar una solucion
Antonio Narifio sede | ara ese problema.
Capusigra.

B. Actividades
Practicas

Basandote en el siguiente

. . 15 estudiantes resolvieron la pregunta,
comic identifica el problema preg

pero no resolvieron la problemaética

Ce_nt”_"L los PErsonajes que se pedia solucionar.
principales y la solucion al
problema de tipo social 3 estudiantes no contestaron nada

frente a la pregunta.
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C. Actividades de
Aplicacion

Con base en la historieta que
ideaste en las actividades
Basicas crea una historieta
usando la herramienta

Se realiza la historieta en la
plataforma.

Pixton.
o Se realizan historietas de
D. Acf‘tlw.dades de problematicas como matoneo,
Profundizacion drogadiccion, medio ambiente y

descuido en el estudio por parte de los
Investiga otra problematica | estudiantes.

que desde tu punto de vista
encuentres dentro de tu
institucion y represéntala por
medio de un cémic que
realices en la herramienta
Pixton, recuerda realizar los
mismos pasos que se
ejecutaron en las
Actividades Baésicas.

Enfocando todo este proceso a la préctica de la implementacion de una estrategia didactica
basada en el comic, se tiene como resultado que, a partir de las necesidades que reflejaron los
estudiantes la estrategia funciond, logrando que la atencidn y el interés se enfocara a la
creacion de nuevos textos y la relacion entre imagenes, contextos posibles y lo méas

importante coherencia entre estos y el texto creado.
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Con la revision de la produccion textual y practica que se realizd, se concretd que el
proceso de produccién es mejor aceptado cuando son aplicables con métodos que llamen la
atencion y que estén al nivel de la curiosidad de los estudiantes, para que con esto se pueda

lograr que se practique por fuera del contexto escolar lo aprendido.

Uno de los primeros momentos que se tuvo presente dentro del proceso realizado fue el
hecho de que, el avance que se presentd dentro de la poblacién escogida fue lento, dando a
entender que la aceptacion de los nuevos caminos que se les brindo pasarian por filtros
personales en cada estudiante. Circunstancia que no afecto el dinamismo de la practica, y
logré en cierta medida el resultado que se obtuvo, favorable y acorde a las expectativas que

se tenian en un principio.

De todo esto nace la propuesta de seguir el proceso y convocar dentro de la institucion y
dentro del gremio de los docentes el &nimo de la creacién de nuevos proyectos, que impacten
dentro de la realidad social de los estudiantes y sean los estudiantes mismos los que lleven

soluciones efectivas y eficaces.
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Imagen8
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9. CONCLUSIONES FINALES.

Se habla de formacion literaria y artistica puesto que, la conclusién mas importante se
desliga de la posicion que tiene la creacion del texto literario y la formacion artistica. Del
ejercicio de escribir, asi como de imaginar historias, que es lo que se busco, primeramente, se
derivo la union de una creacion escrita en tanto a la historia y artistica en cuanto a la imagen,
que resulto en una explosién de aptitudes que los sujetos involucrados dentro de este proceso
no conocian que tenian de si mismos. Aplicando lo aprendido en la cartilla y demostrandolo

en el juego propuesto.

Los estudiantes pueden crear una historieta acorde a las necesidades que tienen, con la
respectiva solucion, cada parte descrita hace parte de la vivencia personal, cada solucién una
posibilidad de cambiar la realidad. Resultado que favorece este proyecto, ya que se presento
dentro de todo este proceso la evidencia de que se cred, si bien no en todos los estudiantes, si
en la mayoria un pensamiento critico-reflexivo, que aporta soluciones a un problema
determinada, que permite la creacién de nuevos mundos y que los hace reales. La aplicacion
con las TIC’s formulo para el estudiante un nuevo modelo de escritura, de creacion, de
conocimiento que no se habia presentado, acogiendo los conocimientos que se impartieron y

aplicandolos en la guia final.

Las préacticas sociales que se tienen actualmente han logrado evadir la atencién que
presentan los nifios hacia el estudio y hacia la creacion de nuevos modos de visualizar el
mundo, todo esto va enfocado hacia la posibilidad que han tenido los estudiantes de presentar
su realidad como algo ficcionario, y poder encontrar en todo esto una solucion préctica, a
medida de que la historia fue creciendo, con ella también las nuevas expectativas hacia una
nueva. Modelo que formulo que dentro de si la posibilidad de buscar nuevos caminos y

opciones, uno de esos caminos es la lectura y la escritura.

Resta por decir que, nunca va a ser suficiente el esfuerzo que se realice para poder sacar
un momento de la realidad que viven los jovenes de hoy en dia, para introducirlos en los
diferentes mundos que se pueden lograr en la literatura sea esta escrita, oral, por medio de
imagenes, en un cuaderno o en frente de un computador. Cada esfuerzo se mira reflejado en

lo que se transmite de uno a otro.
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El proyecto no queda cerrado, abrira las puertas para que se siga desarrollando y como
antecedente para aquellos que miran en el comic y en ese mundo fantastico un modelo para
sobrellevar la realidad que se vive y la posibilidad de postularlo como ejercicio para la

creacion textual literaria.
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Segunda parte de la aplicacion

1. Instrumentos

Elaboracidn de la guia de observacion, entrevistas, cuestionarios y talleres.

1.1 Instrumentos para los nifios: Se desarrollara para los nifios, una guia de observacion,

un taller diagndstico inicial, una entrevista y un cuestionario.

1.1.1 Guia de Observacién para los nifios

La siguiente guia de observacion retne todas las preguntas orientadoras del proyecto y se

muestra a continuacion.

Tabla 1. Guia para nifos.

Preguntas Orientadoras Observaciones

¢ Identificar las dificultades del proceso
de produccion textual de los
estudiantes de grado 6 de la I.E.M
Antonio Narifio.

e Cuales son las mayores
dificultades al escribir y producir

textos

e Cuales son sus mayores
distractores al momento de

escribir

e Que situaciones desmotivan la

escritura

«* Analizar las dificultades

metodoldgicas encontradas en la
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I.E.M Antonio Narifio

e Cual es la estrategia didactica
mas utilizada por los docentes de

la institucion

e Cuél es la metodologia con la cual

no se siente comodo a la aplicarla

R/

% plantear la estrategia didactica basada
en el comic para mejorar la
produccion textual en estudiantes de
grado sexto de la I.E.M Antonio

Narifio

e el comic es de agrado a los

estudiantes

e el comic motiva la produccién de

textos en los estudiantes

A continuacion, en la Tabla 6, se muestra una guia de observacion complementaria, mas
detallada que debe ser realizada por las tesistas y que permitira mantener un registro que
visualizara los diferentes estilos de aprendizaje de los nifios y nifias para tenerlos en cuenta a
la hora de emitir una valoracion o juicio valorativo con respecto a los aprendizajes logrados
(Sota Javier, 2006).

Se debe proponer al grupo de nifios organizar una historieta sencilla pre disefiada
totalmente completa, pero se entrega a los nifios en desorden y con mensajes en blanco. Los
nifos se deben organizar en grupos de tres para poder observarlos mejor y deben trabajar
conjuntamente para escribir unos mensajes y darle una secuencia logica a la historieta,
mientras tanto el profesor observa grupo por grupo la manera en que trabaja cada grupo y
consigna sus observaciones en una tabla como la que se muestra en la Tabla 1. (El docente

debe hacer una tabla por grupo)
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Tabla . 2 Observaciones apreciadas en los nifios durante el trabajo de organizacion de
una historieta.

Concepto de grupo | Siempre A menudo Rara vez

El aula tiene buenas
condiciones de
iluminacion y

aireacion

Los nifios lucen
organizados, aseados
y con disposicion de
aprendizaje ( Pueden
tener hambre, frid,

estar enfermos)

Es dinamico,

creativo

Se distraen con
facilidad

Realizan la actividad

con atencion

Disfruta de la

actividad

Comparten haciendo

la actividad

Existen procesos de

inclusion

Existen procesos de

exclusién

Existe desinterés por
parte de al menos un

estudiante

Se logro dar un Si No

mensaje concreto con ¢Por qué?
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la secuencia

ordenada

Se concretd la Si No
actividad ¢Por qué?

completamente

Si la anterior Si No
respuesta es No. ¢Por qué?
Preguntar a los nifios
si les gustaria hacer
esto, pero en

Computador

Fuente: La presente Investigacion.

Se debe tener en cuenta que, si la mayoria de respuestas son siempre 0 a menudo y si, se
puede evidenciar claramente que los nifios que seran sometidos al proceso de realizar un
COMIC (que implica ademas de creatividad, procesos l6gicos y artisticos) ejecutaran la
actividad de una manera espontanea y con optimismo. Por lo tanto, es recomendable observar
quien ejecuta la actividad con la mayor destreza posible para no obligar a los nifios a realizar
actividades que no son de su agrado debido al tipo de inteligencia que cada nifio pueda tener.

Posteriormente se realizara una seleccion de los nifios que ejecutaron la actividad de
manera espontanea y solo se debe realizar con ellos la actividad del COMIC. Otro punto a
tener en cuenta es que los nifios pueden verse motivados mas motivados si se presentara la
posibilidad de que se realizase con un medio tecnoldgico, por lo cual es necesario tener en
cuenta este tipo de motivaciones, si al preguntar a los nifios si afecta el hecho de tener un
computador para la actividad estos responden que no y que no les interesa aplicarla, se debe
tener un segundo grupo de estudiantes con capacidades similares y con la espontaneidad que

requiere la practica de este ejercicio para poder aplicarlo.
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Anexo 1. Taller diagnostico inicial

1.1.2 Taller diagnostico Inicial
Guia 1.

¢ Qué tanto sabes sobre el comic?

Hola amiguitos somos Judith y /
Carolina hoy vamos a averiguar
que tanto sabes sobre el noveno

arte, el comic.

Para poder saber que tanto sabes se debe realizar las siguientes actividades:

E. Actividades Basicas
Realiza la siguiente lectura y responde a las preguntas:
El comic es un método que se usa para narrar una historia de manera graciosa y que tiene una
secuencia, en la cual se transmite un mensaje en forma graciosa, también puede ser critico
ante una problematica.

Responde las preguntas de acuerdo a la anterior lectura:

e (El cdmic debe ser gracioso?

e (El cdmic puede ser critico?
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e El cdmic resuelve un problema?

F. Actividades Practicas

Observa con atencion la siguiente historieta y responde las preguntas:

e Cudl crees que seria el tema central de esta historia?
e ;Piensas que es gracioso? ¢Por qué?
e ;Resuelve algin problema?

G. Actividades de Aplicacion

Revisa con atencion la siguiente figura y responde las preguntas que aparecen a continuacion:
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¢Qué expresiones identificas en la anterior figura?
¢Por qué es importante usar bien la emotividad para transmitir tus mensajes en la vida real?
¢ COomo puedes usar el comic para solucionar un problema?

H. Actividades de Profundizacion

En la siguiente Figura trata de rellenar los espacios en blanco con un pequefio mensaje que

desees transmitir por medio del personaje que ahi aparece.

e ;Consideras que fue complicada la actividad?
e ;Qué fue lo mas dificil de la actividad?
e ;Qué herramientas en Internet conoces que te pueden servir para realizar esta

actividad acompariada de herramientas informaticas?
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Anexo 2 Cuestionario para los nifios.

1.1.3 Cuestionario para los nifios

1. ¢Qué es una historieta comica para ti?

2. Dibuja las distintas expresiones de emotividad tristeza, alegria, aburrimiento, sorpresa
mediante la representacion en los siguientes circulos y dibuja otros que creas conveniente, en

la linea consigna la expresion que representan:

Ejemplo:
__Tristeza_
1. ¢Qué piensas que se puede expresar por medio de las siguientes figuras?

S o

Pensamiento

2. Menciona algunos caricaturistas que conozcas:

3. Menciona algunas herramientas en internet que te permitan hacer caricaturas para

transmitir tus mensajes.
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4.

¢COmo piensas que en tu escuela se te motiva a escribir?
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Anexo 3. Guia de observacion para practicantes

1.1.4. Guia de Observacion para los practicantes.

La siguiente guia de observacion retne todas las preguntas orientadoras del proyecto y se

muestra a continuacion.

Preguntas Orientadoras Observaciones

+¢ Identificar las dificultades del proceso
de produccion textual de los
estudiantes de grado 6 de la I.LE.M

Antonio Narifo.

e Cuales son las mayores
dificultades al escribir y producir

textos

e Cuales son sus mayores
distractores al momento de

escribir

e Que situaciones desmotivan la

escritura

¢ Analizar las dificultades
metodoldgicas encontradas en la
I.E.M Antonio Narifio

e Cual es la estrategia didactica
mas utilizada por los docentes de

la institucion

e Cual es la metodologia con la cual

no se siente comodo a la aplicarla
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% plantear la estrategia didactica basada
en el comic para mejorar la
produccidn textual en estudiantes de
grado sexto de la I.E.M Antonio

Narifio

e el comic es de agrado a los

estudiantes

e el comic motiva la produccién de

textos en los estudiantes
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Anexo 4. Cuestionario para docentes.

1.1.5. Cuestionario para los docentes

Y para complementar este proceso de observacion se ha planteado el siguiente cuestionario
que debe ser respondido por los profesores en los espacios de observaciones y a la vez las
tesistas lo responderan desde su criterio para luego comparar las dos respuestas y hacer una

correlacion entre las respuestas, para posteriormente sacar unas conclusiones al respecto.

Nombre del Profesor de la I.E.M Antonio Narifio: (opcional)

Correo Electronico (opcional)

PRESENTACION

Ensefiar a los nifios a escribir es un desafio para todos los niveles de ensefianza y para todos
los profesores. Ademas supone un largo aprendizaje y permanente porque la escritura atafie
todos los aspectos de la vida del nifio, adolescente y adulto puesto que es una herramienta
indispensable para todos los aprendizajes escolares cuya responsabilidad comparten los
profesores de lengua con los demas profesores de otras areas (CLAVES, 2015). A
continuacion, se presentan varias preguntas que permitiran conocer las dificultades que usted
como profesor de la I.LE.M identifica dentro de la institucién para poder ensefiar a escribir.

Las respuestas son abiertas y puede usar el campo de observaciones.

Concepto Siempre | A Rara Observaciones

menudo vez

El aula tiene
buenas
condiciones de
iluminacion y

aireacion
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Los nifios lucen
organizados,
aseados y con
disposicién de
aprendizaje
(Pueden tener
hambre, frio, estar
enfermos,
problemas

familiares)

Los nifios son
dindmicos y

creativos

Los nifios se
distraen con
facilidad

Los nifios prestan
atencion a las
instrucciones y las
ejecutan con

destreza

Los nifios disfrutan
la actividad de

escribir

Usted fomenta la
lecturay la
escritura por
medio de audio

libros en clase

Les ha motivado
para escribir un
cuento y participar

en algun concurso
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que premie por
esta actividad a los

nifnos

Usted ensefia a los
nifos a escribir por
medio de
herramientas de
motivacion como
cuentos cortos,
charlas, salidas de
campo o0 uso de
Tecnologia de la
Informacion y la

Comunicacion

Existen procesos
de exclusion
(Bullying
Profesoral,

estudiantil)

Le es indiferente el
proceso de
generacion de
conocimiento a
partir de la

escritura

No existen los
medios
audiovisuales
necesarios en la
Institucion como
video beam,

computadores

No hay conexion a
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internet en la

Institucién

Considera que se
necesitan muchos
recursos para

ensefiar a escribir

La institucion
apoya procesos de
inclusion de los
padres de familia
en la produccién

escrita de los nifios




El comic y produccion de textos. 115

Anexo 5. Entrevista Padres de Familia.

1.1.6. Entrevista Semiestructurada para Padres de Familia.

La siguiente entrevista se realiza a los padres de familia de la I.E.M Antonio Narifio con el
fin de lograr identificar las estrategias que usan dentro del hogar para acompafar a sus hijos

en los procesos de escritura. Responda las siguientes preguntas de la manera mas sincera.

Nombre del Padre de Familia

Nombre de su hijo (a)

Teléfono

Sexo M F Edad Ocupacion

Grado de escolaridad

1. ¢Considera que es importante el habito de escribir?

2. ¢Quién se encarga en su hogar de dirigir el proceso de realizar las tareas para sus
hijo(a)s? ¢Por qué?

3. Qué actividades se realizan en su hogar para motivar a su hijo (a) a escribir?

4. ¢Qué tan continua es la comunicacién con la maestra acerca de la actividad de escribir
de su hijo (a)?

5. ¢Cuenta cuentos a su hijo(a) y posteriormente hace que escriba? o usa algin método
similar para que escriba?

6. ¢Presenta alguna dificultad en acompanar a su hijo (a) en las tareas?

7. ¢Lo han invitado por parte de la I. E. M Antonio Narifio a realizar alguna actividad

para motivar a su hijo(a) a escribir?
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Anexo 6. Taller Final

1.1.7. Taller de diagnostico Final

Guia Final.

¢ Qué tanto aprendiste sobre el comic?

Hola amiguitos somos Judith y /
Carolina hoy vamos a averiguar

que tanto aprendiste sobre

escribir usando el comic.

Para poder saber que tanto aprendiste se debe realizar las siguientes actividades:
I. Actividades Bésicas
Idea una pequefia historia que pienses se pueda representar por medio de una historieta

usando Pixton y comic, de tal forma que hagas la historia basada en el problema de no querer

escribir, debe ademas ser gracioso y dar una solucion para ese problema.
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J. Actividades Précticas

Basandote en el siguiente comic identifica el problema central, los personajes principales y la

solucion al problema de tipo social.

K. Actividades de Aplicacion

Con base en la historieta que ideaste en las actividades Basicas crea una historieta usando la
herramienta Pixton.

L. Actividades de Profundizacion
Investiga otra problematica que desde tu punto de vista encuentres dentro de tu institucion y

represéntala por medio de un comic que realices en la herramienta Pixton, recuerda realizar

los mismos pasos que se ejecutaron en las Actividades Basicas.
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Anexo 7. Estrategia Didactica

1.2 Estrategia Didactica
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Nombre de la Estrategias didactica

El comic como herramienta para la
produccidn de textos en los nifios de grado
6 de la I.E. M Antonio Narifio

Ubicacion: ¢;Donde se aplica? Define el
nivel de estudios, carrera, asignatura,

especialidad, etc.

Se aplicard en la I.E. M Antonio Narifio,
desde la Universidad de Narifio por parte
de estudiantes del programa de Lic. En

Lengua Castellana y Literatura.

Autores

Johana Carolina Mejia Valencia y

Jenny Judith Araujo Rosero

Participantes: ;Quiénes? A quienes esta
dirigida, grado escolar, nivel educativo,
etc.

Se encuentra dirigida al grado 6 de la I.E.

M Antonio Narifio

Lugar: (Dénde? Describe el espacio de
intervencion, escuela, aula, laboratorio,

patio, empresa, sala de computo, etc.

Se realizara en las respectivas salas de
informatica y aulas destinadas para el

aprendizaje de los nifios.

Tiempo: ¢Cuéndo? Tiempo en hora'y

minutos que se dedicara a la estrategia

El tiempo que se usara es de 20 horas.

Estrategia general: ;cual enfoque?
determina si la estrategia forma parte de un
proyecto, estudio de caso, solucion de un

problema, etc.

El enfoque es de tipo critico social que
permite a los nifios tener un pensamiento
auto reflexivo evaluando su entorno
inmediato e identificando problemaéticas
para posteriormente crear una posible

solucioén.

Justificacion: ¢Por qué? Por qué se eligio la
tematica y la metodologia de la estrategia

Porque es una estrategia didactica que
permite dejar fluir los pensamientos de
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manera espontanea y libre animados por la

creatividad e imaginacion de cada nifio.

Proposito: ¢Para qué? Para queé los
participantes van a aprender los
contenidos, se sefialan las competencias

que se desean lograr

Se desea que los nifios de grado 6 de la I.E.
M Antonio Narifio, desarrollen sobre todo
la competencia escritora y de transmision
de ideas como solucion de problemas con

una mirada de tipo social.

Contenidos: ¢Qué? Se define la tematica.
Una estrategia puede abordar la misma
tematica en sus 3 aspectos: teorico,

procedimental y actitudinal

La tematica primordial esta orientada hacia
aprender a realizar comic usando la
herramienta TIC Pixton disponible en
Internet para que los nifios puedan realizar

sus historietas.

Conocimientos previos: ¢Qué sabemos?
Los estudiantes recuperan lo que saben y

plantean hipotesis

Para esta parte se realizara un taller de
diagnostico que permitira conocer que
tanto conocen los nifios de grado 6 de la
I.E. M Antonio Narifio del comic.

Actividades para la busqueda y seleccion
de informacion: ¢Qué hay sobre lo que sé?
Los estudiantes investigan sobre el tema en
diferentes fuentes, seleccionando la

informacion relevante.

Se realizaran tres guias orientadas hacia el
aprendizaje de comic, por medio de las
cuales los nifios asimilaran el concepto de
produccion de textos a partir del uso de

historietas con la herramienta Pixton.

Actividades para la recopilacién de la
informacion: ¢Qué voy a aprender? Los
participantes comparten la informacion, la

analizan, la discuten para consensarla.

Para recopilar la informacion se realizara
una cartilla en la cual se consignaran las
experiencias creadas con la herramienta
Pixton por parte de cada uno de los nifios
que participaron de los talleres de
creatividad.

Actividades para la creacion de nuevo
conocimiento: ¢Qué nuevos conocimientos
aporto? Con el conocimiento previo se crea
el nuevo, generando un producto y

auxiliandose de las TIC's.

Las actividades que realizaran los nifios se
organizaron en guias de trabajo de tal
manera que los nifios puedan tener una
mejor asimilacion del concepto de comic

que se pretende transmitir.

Actividades de comunicacioén: ;Cémo lo

Los participantes compartiran una sintesis
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compartimos? Los participantes concluyen,
comunican lo aprendido a través de blogs,

redes sociales, etc.

de todos los conocimientos adquiridos
mediante el desarrollo de una historieta,
tipo comic, usando el programa Pixton y
publicando este material a través una
revista que se compartiré con el publico

interesado.

Actividades de evaluacion: ; Como aseguro
el aprendizaje? Los participantes se
autoevaluan, co -valGan y resuelven
ejercicios practicos, los docentes siguen
una rabrica de evaluacion entregada al

inicio.

Se realizara un Taller de diagnostico Final
por medio del cual se pretenderd evaluar si
el concepto de comic fue asimilado por los
nifios. En el taller se propone una serie de
gjercicios que pondran a prueba las
habilidades adquiridas por los nifios de la
I.E. M Antonio Narifio




