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EVALUACION DEL MATERIAL DIDACTICO “AGROFORESTERIA” CON
AGRICULTORES DE TRES VEREDAS DEL DEPARTAMENTO DE NARINO

ASSESSMENT OF DIDACTIC MATERIAL "AGROFORESTRY" FARMERS
WITH THREE SIDEWALKS DEPARTMENT NARINO

Ana Rocio Yaqueno Ortega

RESUMEN

La insercion de la tecnologia en la educacion en las ultimas décadas, ha generado una
amplia diversidad de materiales educativos didacticos, con estructuras cada vez mas
complejas y una difusién masiva (Aguilar et al., 2014). Sin embargo, la evaluacion de la
pertinencia de dichos materiales en el aprendizaje, aln es escasa. El objetivo fue evaluar el
material didactico “Agroforesteria” en el aprendizaje de agricultores de tres veredas del
departamento de Narifio. La investigacion fue exploratoria, mediante la investigacion
accion participativa con talleres de capacitacion en agroforesteria; se trabajo con un modelo
de evaluacion de Stufflebeam con dos test de evaluacion y una encuesta informal (variables
cualitativas sobre disefio del material); los datos se analizaron a traves de un disefio
experimental de dos factores (material didactico y tiempo) con el programa SPSS version
22.0; se construyo un modelo lineal general con medidas repetidas (ANOVA mixto). Se
obtuvieron diferencias significativas en participantes del grupo control en la prueba intra —
sujetos y para la prueba inter-sujetos se evidencio en el grupo experimental; con el equipo
técnico interdisciplinario, se identificd la necesidad de realizar algunos ajustes al material
en cuanto a imagenes, ideas claves, forma y tamafio. Se concluye que el material didactico

“Agroforesteria” influye positivamente en el aprendizaje agroforestal de la poblacion rural.
Palabras clave: Formacion, ensefianza, aprendizaje, conocimiento, andragogia.

ABSTRACT

The insertion of technology in education in recent decades has generated a wide variety of

educational didactic materials with increasingly complex structures and massive diffusion



(Aguilar et al., 2014). However, the assessment of the relevance of such materials in
learning is still scarce. The objective was to evaluate the teaching material "Agroforestry"
in the learning of farmers in three sidewalks of the department of Narifio. The research was
exploratory, through participatory action research with training workshops on agroforestry;
we worked with an evaluation model Stufflebeam with two assessment test and an
informal survey (qualitative variables material design about); Data were analyzed through
an experimental design of two factors (teaching materials and time) using SPSS version
22.0 program; it was built a general linear model with repeated measures (mixed ANOVA)
They were obtained significant differences in participants of the control group in the test
intra - subject and in test inter-subject is evidenced in the experimental group; with the
interdisciplinary technical team, was identified the need to make some adjustments on the
didactic material in terms of images, key ideas, shape and size. It is concluded that the
teaching material "Agroforestry™" positively influences the learning “ Agroforestry” of the

rural population.

Keywords: Training, education, learning, knowledge.
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INTRODUCCION

El material didactico o educativo, es un medio 0 recurso que sirve para aplicar una técnica
concreta en el ambito de un método de aprendizaje determinado, para obtener un cambio en
el comportamiento de quien aprende, y de esta forma que potencie 0 mejore su nivel de
competencia a fin de desempefiar una funcién productiva; ademés de promover la
estimulacion de los sentidos y la imaginacion, dando paso al aprendizaje significativo.

(Morales, 2012), de nifios, jovenes y adultos.

En los adultos, la andragogia promueve el desarrollo de cualidades, a través de una serie de
elementos flexibles que involucran una practica adherida a la realidad del mundo, la
interaccion entre grupos iguales, consideracion de las experiencias previas y de métodos
que se adapten a su condicién propia de adulto; de la relacion de estos elementos, nacen
diferentes modelos o esquemas que representan un sistema que puede seguirse, con la
intencion de aumentar la probabilidad de aprendizaje en personas adultas para que puedan

ajustarse de mejor forma a las exigencias del mundo globalizado actual (Rodriguez, 2011).

Las estrategias de ensefianza, aprendizaje y didactica facilitan un procesamiento mas
profundo de la informacién, promueven el aprendizaje, permiten aprender, recordar y usar
la informacion, generan habilidades para aprender, solucionar problemas y comparar el
nuevo conocimiento con los previos (Carvajal, 2009). Las herramientas didacticas son
aquellos medios con los que cuenta el facilitador en los talleres de capacitacion para lograr
impartir con éxito conocimientos e informacién (Ministerio de trabajo y promocién del
empleo Perd, 2008); por lo cual las TIC juegan un papel importante, que promueven

diversas actitudes para lograr un rendimiento académico éptimo (Bautista et al., 2014).

Las TIC permiten que los procesos de aprendizaje con personas adultas, ademas del disefio
de recursos asistidos (material didactico), se destaque su uso potencial y adaptacion, segun
las condiciones socioeducativas, econdémicas y culturales de los sujetos de formacion, con
un enfoque educativo que garantice su manejo en entornos de aprendizaje formal y no
formal (CREFAL, 2015). Rojas (2007), afirma que en Colombia la educacién no formal ha

hecho parte integral de la estrategia de desarrollo nacional y de instituciones publicas y/o



privadas que la han incorporado como un complemento a las actividades por ellas

realizadas como: la extension, capacitacion y asistencia técnica.

A pesar de que las TIC son importantes, su evaluacion en cuanto a su injerencia en los
procesos de formacion aun son incipientes, considerando que los adultos aprenden de
manera diferente a los nifios y que los entrenadores en su rol de facilitadores del
aprendizaje deben usar un proceso diferente para orientar el proceso de ensefianza
(knowles, 1975 citado por Caliva, 2009). Por ello, el grupo Plan de Investigacion para el
Fortalecimiento Integral de Las comunidades — PIFIL de la Facultad de Ciencias Agricolas
de la Universidad de Narifio, ha disefilado materiales didacticos, construidos a partir de

procesos de investigacion participativa contextualizada.

Es de gran importancia resaltar que el material didactico “Agroforesteria” conformado por
cinco juegos, que corresponden a cinco tematicas prioritarias para la comprension de la
agroforesteria: “sendero del conocimiento”, “riqueza ambiental”, “clasiSAF”, “arregloton”
y “planifica tu produccion”; los cuales se han validado en cuanto al disefio y ergonomia,

pero no en cuanto a la injerencia en el aprendizaje de los adultos rurales.

En este sentido, la evaluacion de materiales didacticos van desde la observacion de los
estudiantes cuando los utilizan, hasta cuestionarios y entrevistas sobre su uso (basicamente
a alumnos vy tutores) o su calidad (consultando a especialistas en la materia y/o en la
metodologia), pasando por analisis de protocolo (se solicita a los estudiantes que expliciten
sus procedimientos de aprendizaje mientras estudian) o la critica a prototipos a cargo de
especialistas o potenciales usuarios, en lugar de discutir ventajas e inconvenientes de cada

una de estas estrategias y herramientas de evaluacion (Evans, 1995 citado por Ayala, 2014).

Entre los diferentes modelos de evaluacion de programas educativos, uno de los mas
reconocidos es el modelo CIPP (context, input, process, product) de Daniel Stufflebeam
"proceso mediante el cual se proporciona informacién util para la toma de decisiones”
(Mora, 2004); Pérez (2008), infiere que es un modelo bastante completo, dado que consiste
en evaluar antes de iniciar el programa (context), evaluar la identidad y calidad técnica del
programa (input o entrada), evaluar de manera continua (proceso) y evaluar los resultados

(producto)



El objetivo de la investigacion fue evaluar el material didactico “Agroforesteria” en el
aprendizaje de agricultores de las veredas Marqueza, Nueva Campifia y San Felipe del
departamento de Narifio, analizando la pertinencia y proponiendo alternativas de ajuste.

MATERIALES Y METODOS

El estudio se realiz6 con adultos de las veredas: Nueva Campifia y San Felipe del municipio
de Pasto y Marqueza del municipio de Tangua, situadas a 2600 m.s.n.m., con una
temperatura promedio de 12°C. Distan de la ciudad de Pasto a 12, 5 y 10 km
respectivamente; con uso del suelo, principalmente agricola y pecuario y en menor

proporcion al turismo (Ministerio de cultura, 2001 y Cadena, 2013) (Figura. 1).

Figura.1 Mapa Area de estudio



Para el analisis del aprendizaje adquirido con el material didactico “Agroforesteria”, se
realiz6 un disefio experimental de dos factores: tiempo y material usado (Castejon, 2011).
Mediante la Investigacion Accion participativa — IAP planteada por Fals (2008), se
adelantd la socializacién del proyecto a los agricultores, el disefio y validacion de los test
de aprendizaje se realiz6 con un grupo interdisciplinario de profesionales (ingenieros
agroforestales, forestales y agronomos y licenciados en informatica) basandose en lo
planteado por Covacevich (2014).

Para la seleccion de los participantes se consideraron los siguientes criterios: (ocupacion:
agricultor, edad: adultos y/o jovenes mayores a 14 afos, residencia en la zona de estudio,
disponibilidad de tiempo y voluntad para participar en el proceso de formacién y
conocimientos en lecto —escritura). Los participantes se dividieron en dos grupos:
experimental con 14 habitantes de la vereda San Felipe y Marqueza, a los cuales se capacito
con el material didactico “Agroforesteria” y grupo control con cinco habitantes de la vereda
Nueva campifia, capacitados con carteleras, maquetas y presentaciones en power point.

Con el modelo de evaluaciéon Stufflebeam, se consideraron cuatro etapas CIPP (Mora,
2004): a) Contexto, b) Input (entrada), ¢) proceso y d) producto. Para la evaluacién input
(entrada), se plante6 inicialmente una revision de fuentes secundarias, posteriormente se
aplicd la evaluacion del proceso de aprendizaje adaptando lo propuesto por Zaens (2009)
mediante test con preguntas abiertas que se valoraron, siguiendo lo sugerido por por
Aguilar (2011): sabe (5), tiene idea de la temaética (3) y no sabe (0).

En la evaluacion del proceso, se tuvieron en cuenta las tres competencias basicas y
fundamentales (Ministerio de Educacion Nacional, 2014):

Ensefiar: competencia para comprender, formular y usar la didactica de las disciplinas con
el proposito de favorecer los aprendizajes de los estudiantes (en este caso de los

agricultores)

Formar: competencia para reconceptuar y utilizar conocimientos que permitan crear
ambientes educativos para el desarrollo de los estudiantes (agricultores), del docente

(facilitador) y de la comunidad.



Evaluar: competencia para reflexionar, hacer seguimiento y tomar decisiones sobre los

procesos de formacidn, con el proposito de plantear acciones que mejoren el aprendizaje.

Ademas, se considerd la competencia argumentativa, teniendo en cuenta las respuestas de

los agricultores en cuanto a las preguntas planteadas, en donde las ideas se articulan y dan

sentido, claridad, elocuencia y precision (Betancourt y Frias, 2015).

La evaluacion se realiz6 mediante dos test, teniendo en cuenta las variables de evaluacion

(Tabla 1).

Un primer test general para medir los conocimientos previos el cual tuvo seguimiento en

cuatro momentos:

R1. El primero antes de ejecutar los talleres de capacitacion

R2. El segundo una vez terminado todos los talleres de capacitacion (5 talleres)

R3. El terecero tres meses después de la ultima capacitacion

R4. El cuarto seis meses después de la ultima capacitacion.

El segundo test, denominado de conocimientos especificos, se aplico en tres momentos:

R1. Una vez finalizados todos los talleres de capacitacion (5 talleres).

R2. Tres meses después de la ultima capacitacion.

R3. Seis meses después de la Gltima capacitacion.

Tabla 1. Variables de evaluacién

Evaluacion Variables

Variables generales Variables especificas
Test general - Definicién e importancia de la
(Tg) agroforesteria.

- Beneficios del &rbol

- Importancia del arbol dentro de
los sistemas productivos

- Implementacion de la
agroforesteria

Test Especifico
(Te)

- Definicién e historia de la agroforesteria.
- Bienesy servicios del arbol.

- Clasificacion de sistemas agroforestales
- Arreglos agroforestales




- Planificacidn de sistemas agroforestales

Fuente esta investigacion

Los datos se analizaron a través del programa SPSS version 22,0, empleando las siguientes
pruebas estadisticas:

Validacion de datos con pruebas paramétricas (Shapiro-Wilks), para determinar la
normalidad siendo asumida por la cantidad de participantes y la prueba homocedasticidad
(Levence) para comprobar la homogeneidad; igualmente asumida por el tamafio de
muestras similar en los grupos y la prueba U Mann — whitney, para determinar diferencias

significativas en cuanto al rango de edad de los participantes.

Con el modelo lineal general con medidas repetidas, se construy6 una ANOVA mixto
intra-sujetos (tiempo) e inter-sujetos (tipo de material usado), para observar el

comportamiento de los mismos en el transcurso del tiempo.

Para el analisis de la pertinencia del material didactico “Agroforesteria”, se realizo
entrevistas informales de acuerdo a lo planteado por Aguilar et al. (2014), aplicadas al
finalizar cada taller considerando los siguientes aspectos: (disefio grafico, tiempo de juego,
motivacién y claridad en la dindmica), considerando la percepcion de los agricultores y con
un panel de expertos (Licenciados, ingenieros agroforestales, forestales, agrénomos,
electrénicos, disefiadores gréficos e industriales), se analizd la pertinencia de ajustes al

material didactico.
RESULTADOS Y DISCUSION
La poblacion que particip6 en esta investigacion es de origen campesino dedicados a las

actividades agropecuarias, se encuentran en un rango promedio de edad entre 50 -56 afios
y un nivel de escolaridad promedio de tercero de primaria.

La prueba de homocedasticidad (Levence), mostrd que los grupos eran homogéneos, sin

embargo la prueba de Shapiro — Wilks indica que la poblacién en estudio no tiene una



distribucion normal; con la prueba U Mann — whitney en cuanto a edad entre grupos, no

presento diferencias (p = 0,34 y 0,71 > 0,05).

En cuanto al modelo lineal general con medidas repetidas se obtuvo los siguientes
resultados:

Anélisis de prueba intra—sujetos

Referente al factor tiempo, los estadisticos (Traza de Pillai; Lambda de Wilks; Traza de
Hotelling y Raiz Mayor de Roy) mostraron que entre participantes del grupo control existen
diferencias significativas (p = 0,01 < 0,05), por lo que se puede argumentar que el
aprendizaje fue variando al pasar el tiempo, mientras que en los participantes del grupo
experimental (p = 0,272 > 0,05) no se evidencid diferencias significativas, esto puede
suceder debido a que los estilos de aprendizaje son distintos (Tablas 2 y 3). Tal como lo
menciona Smith (1988) citado por Cabrera y Farifias (2005), los estilos de aprendizaje son
“modos caracteristicos por los que un individuo procesa la informacion, siente y se
comporta en las situaciones de aprendizaje”; por otra parte, Felder (1996) citado por
Gonzales (2011), lo define como las diferentes maneras como aprenden los alumnos de
unos a otros con fortalezas, limitaciones y preferencias en la manera en que reciben y

procesan la informacion.

Tabla 2. Pruebas Multivariante® Test General

Efecto Estadistico Valor F Gl de hipotesis gl de error Sig
Puntaje Traza de Pillai 0,649 9,263" 3 15 0,001
Lambda de Wilks 0,351 9,263 3 15 0,001
Traza de Hotelling 1,853  9,263" 3 15 0,001
Raiz mayor de Roy 1,853  9,263° 3 15 0,001
Puntaje * Grupo Traza de Pillai 0,144 844° 3 15 0,491
Lambda de Wilks 0,856 844° 3 15 0,491
Traza de Hotelling 0,169  844° 3 15 0,491
Raiz mayor de Roy 0,169 844° 3 15 0,491
a. Disefio: Interceptacion + Grupo disefio dentro de sujetos: puntaje. b. Estadistico exacto. c. P < 0.05 hay
diferencias significativas.
Fuente esta investigacion
Tabla 3. Pruebas Multivariante® Test Especifico
Efecto Estadistico Valor F Gl de hipotesis gl de error Sig




Puntaje Traza de Pillai 0,15 1,414° 2 16
Lambda de Wilks 0,85 1,414° 2 16

Traza de Hotelling 0,177 1,414° 2 16

Raiz mayor de Roy 0,177 1,414° 2 16

Puntaje * Grupo Traza de Pillai 0,042 0,353" 2 16
Lambda de Wilks 0,958 0,353 2 16

Traza de Hotelling 0,044 0,353" 2 16

Raiz mayor de Roy 0,044 0,353" 2 16

0,272
0,272
0,272
0,272
0,708
0,708
0,708
0,708

a. Disefio: Interceptacion + Grupo disefio dentro de sujetos: factor 2. b. Estadistico exacto. c. P < 0.05 hay
diferencias significativas
Fuente esta investigacion

La prueba de Mauchly (determinar la varianza) para la esfericidad indica que el valor del
nivel critico asociado es (0,935 y 0,932 > 0.05), por lo tanto, se considera que se cumple el
supuesto de circularidad y es factible trabajar con la aproximacion univariada para ambos

Casos.

Para corroborar los resultados anteriores en el test general, se realiz6 la prueba de efecto
intra—sujetos obteniendo la F univariada 10.693 significativa (p = 0.001 < 0.05), lo que
evidencia un efecto de interaccién entre el tiempo y el método de ensefianza aplicado,
mientras que en el test especifico la F univariada 1.438 no es significativa dado que el (p =
2.51 > 0.05), tal como lo explica Hernandez et al.,, (2006), todas las personas,
independientemente de su pertenencia a grupos étnicos o culturales aprenden de forma
diferente unos de otros y de otras personas en el mismo grupo. Revilla, 1998, citado por
Ponce, et al., (2010), afirman que cada alumno aprende de manera distinta a los demas,
utiliza diversas estrategias, con diferentes velocidades e incluso con mayor o menor
eficacia, aun con las mismas motivaciones, similar nivel de instruccion, la misma edad o

asi estudien el mismo tema.
Prueba de analisis inter—sujetos a través de modelo lineal general

Con el andlisis del factor inter—sujetos se rechazé la Ho; dado que el efecto del aprendizaje
es significativo tanto en el test general como en el especifico, es decir, que el aprendizaje

no fue el mismo en los tiempos estudiados.

Lo anterior se respalda con la prueba de efecto inter—sujetos en la que se obtuvo que para
test general la F univariada 809.689 es significativa (p = 0.00 < 0.05); por lo tanto, se



presenta un efecto de interaccion entre el tiempo y el tipo de materiales empleados, lo que

explica parte de la varianza (Figura. 2).

Medias estimada para test general
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Figura 2. Medias estimadas para test general en el tiempo

La significancia encontrada, se puede sustentar en lo que plantea Velandia et al., (2008),
quien afrima que la aplicacion de los materiales didacticos junto con un buen método de
ensefianza-aprendizaje, facilitan la adquisicién del conocimiento, de una manera
participativa y ludica sobre los conceptos que se pretende abordar y también comprobar los
nuevos conceptos y a la vez aprender de los errores, en este sentido cabe resaltar la opinion
de los agricultores ““... uno aprende mientras juega y se divierte...” (Amparo Maigual,
Marzo, 2015).

Por otra parte, Grondona et al., (2012), afirma que los adultos aprenden mejor mediante
experiencias, cuando se les da la oportunidad primero de reflexionar sobre éstas y luego
ejecutar una accion apropiada. Por lo que se necesitan métodos de capacitacion interactivos,
es decir, una comunicacion abierta entre el facilitador y los participantes. Dales (1969),
plantea que existen dos tipos de aprendizaje: Pasivo (actividad verbal y actividad visual) en
el que el aprendizaje adquirido es menor que en el Activo (actividad participativa receptiva

y actividad pura) en donde logra un mayor aprendizaje.

En cuanto al test especifico la F univariada 745.855 es significativa (p = 0.00 < 0.05), por

lo tanto se presenta un efecto de interaccion entre el tiempo y el tipo de materiales para el



aprendizaje, lo que explica parte de la varianza (Figura. 3), lo anterior se respalda con lo
que afirma Bautista, et al. (2014), los materiales didacticos no solamente sirven para
transmitir informacién sino también funcionan como mediadores entre la realidad y los
aprendices, y mediante sus sistemas simbdlicos desarrollan habilidades cognitivas en sus
usuarios, motivan y facilitan la adquisicion de nuevos conocimientos, asi como también
apoyar la evaluacion y el reforzamiento del aprendizaje, tal como lo expresaban los
participantes “... yo quisiera que en mis terrenos hubiera lo que yo arme con el jueguito de

planifica la produccion”... (Fernando Timana, Junio, 2015).

Autores como Holmberg, 1995; Comision Europea, 1998; Hagan, 1995; TEEODE, 1998;
citado por Rodriguez y Ryan (2001), afirman que la introduccion de las nuevas tecnologias
de la informacion y de la comunicacién proporcionan mayor velocidad y eficiencia al
proceso de comunicacion, y permiten el acceso a un numero mas amplio de fuentes de
informacidn, que al incorporarlas a la ensefianza aumenta la flexibilidad del aprendizaje en
términos de espacio, tiempo y oferta de contenidos “Asi como también que los materiales

didacticos constituyen aun un medio dominante para la educacion”.

El grupo control, en R1 obtuvo promedios mas bajos (Figura. 3) esto puede deberse a los
materiales usado en estas capacitaciones dado que segun Moya (2010) plantea que gran
parte de los recursos didacticos se basan en la utilizacion de medios audiovisuales, resalta
la relevancia que tienen las proyecciones de imagenes en los procesos de comunicacion, sin
embrago argumenta que hay mayor capacidad de retencion en lo que se dice y se realiza,
que en lo que se ve, se lee o escucha, en concordancia con lo planteado los agricultores
manifestaron ... “es que yo ya me olvide porque ese dia que hablaron si me acordaba pero
ahora si no se y como poco alcanzo ver”... (Reineria Rivera, Septiembre, 2015) por otra
parte, el ministerio de trabajo y promocion de empleo Perd (2008) afirma que el material
impreso: folletos, hojas técnicas, carteles, entre otras, tienen el objetivo de proporcionar en
forma breve la informacion basica sobre un tema determinado o simplemente reforzar
Conocimientos, el video o las diapositivas, facilitan el tratamiento de temas nuevos y
aunque es un material atractivo y puede ser efectivo en el aprendizaje son una técnica

complicada que se estropea con facilidad.
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Figura 3. Medias estimadas para test especifico en el tiempo

Teniendo en cuenta que el material didactico “Agroforesteria” esta conformado por cinco
juegos que se relacionan con situaciones reales que los agricultores experimentan dentro de
sus sistemas productivos, se puede afirmar que el conocimiento fue més fécil de adquirir
para las personas dado que es mas factible recordar lo que se hace y también porgue se crea
un ambiente més ladico y armonico, por tanto esto conlleva a una apropiacion social del

conocimiento.

Esto se respalda segiin Minerva (2002), el juego es la actividad mas agradable con la que
cuenta el ser humano, desde que nace hasta que tiene uso de razén, es el eje que mueve sus
expectativas para buscar un rato de descanso y esparcimiento. De alli que el juego
desarrolla y fortalece el campo experiencial de las personas, mantiene sus expectativas y

sus intereses se centran en el aprendizaje significativo.

Por otra parte Tobasura, 2002, citado por Espejel y Castillo, (2008) argumenta que los
juegos didacticos aproximan al individuo a la naturaleza, incrementan la sensibilidad y
crean un ambiente de solidaridad y cooperacion entre el maestro y los alumnos, ademas de
ser medios didacticos que influyen favorablemente en la motivacién, la retencion, la
comprension de una realidad, dan claridad, variedad e impacto en el pablico “Ello se
fundamenta en el hecho de que la gente recuerda mejor lo que hace, y para ello se requiere
la participacion activa”.



Por lo anterior el uso del material didactico “Agroforesteria”, se considera que incentiva y
es pertinente para el aprendizaje agroforestal, siendo una alternativa de impartir
conocimientos acerca de esta tematica. Tal como lo manifiesta (Ortega, 1990 citado por
Bautista y Lopez, 2002), quienes afirman que la riqueza de una estrategia como esta hace
del juego una excelente ocasion de aprendizaje y de comunicacion, entendiéndose como

aprendizaje un cambio significativo y estable que se realiza a través de la experiencia.

Chacdn (2008), plantea que el juego debe contribuir a motivar a los participantes para que
sientan la necesidad de aprender; es decir despertar por si misma la curiosidad y el interés,
ademas enfatiza en que los requerimientos entorno a la comunicacion relacionados con los
juegos inducen y activan los mecanismos de aprendizaje, aspectos que se evidenciaron por
expresiones de los agricultures durante el desarrollo de los talleres con el material didactico
“Agroforesteria”, quienes manifestaban ...”a ver yo quiero jugar con estas fichas ”.

(Elibardo Rosero, Abril, 2015) y unos exteriorizaban su alegria con sonrisas mientras otros

formulaban varias preguntas a fin de conocer mas del tema presentado.

Con las entrevistas realizadas se logré evidenciar que el material actual es valioso por sus
aportes, sin embargo, es susceptible de mejorar toda vez que se presentan elementos
importantes para el redisefio del material didactico “agroforesteria”. En este sentido, la
opinion y el sentir de los agricultores respecto a cada uno de los juegos empleados durante
los talleres de capacitacion, contribuyeron a la toma de decisiones con el equipo
interdisciplinario, encontrando que se podria mejorar en los siguientes aspectos: optimizar
el tiempo, aclarar reglas, cambiar el enfoque de algunos juegos para mayor claridad en las
ideas claves de las tematicas agroforestales (”sendero del conocimiento” y “clasi-saf™) y
explorar otro tipo de materiales para su elaboracion, que sean mucho mas livianos y de

menor volumen para su transporte.

En consideracion a lo anterior, Aguilar et al. (2014), afirma que en la evaluacion de este
tipo de recursos, se tiene en cuenta criterios como; sus propiedades fisicas, la calidad de los
materiales, su funcionalidad y la ergonomia adecuada al usuario, entre otros. Chacon
(2008), plantea que una buena parte del éxito en la elaboracion de un determinado juego

radica en la creacién de un entorno que estimule a los aprendices a construir su propio



conocimiento y elaborar su propio sentido, lo que desarrolla independencia, autonomia y

capacidad para aprender.



CONCLUSIONES

Con la aplicacion del material didactico ‘“agroforesteria” se obtuvo un aprendizaje
significativo en los agricultores, dado que el conocimiento se mantuvo en el tiempo, lo que
evidencia que al integrar  graficos y textos contextualizados aplicados a los juegos y
desarrollados en un ambiente ludico, generan un espacio de confianza facilitando la

compresion de las teméticas impartidas.

La contextualizacion y creacion de identidad son elementos fundamentales en el disefio de
materiales didacticos, toda vez que permiten una reconstruccion paisajistica animada,

aspectos que despiertan en la comunidad motivacion y valoracion por su medio de vida.

El uso del material didactico “agroforesteria”, es una gran herramienta para que el
facilitador pueda adelantar su labor de extensionista de una manera mas adecuada y
pertinente en la medida en que los participantes interactian y analizan su entorno a fin de
plantear alternativas productivas sostenibles, logrando asi, que se estimule el

autoaprendizaje para fomentar el desarrollo de sus propios procesos autogestionarios.
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