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RESUMEN

El proyecto desarrollado en la Institucion Educativa Municipal Luis Eduardo Mora Osejo con
los estudiantes de grado décimo salud, electronica y computacion tuvo como objetivo desarrollar
la creatividad a través del dibujo en la clase de educacion artistica, para lo cual se tomd la
creatividad como un aspecto importante para desarrollar la sensibilidad y expresion, de manera
que esto permitié a los estudiantes desarrollar su recursividad, observacion, experimentacion,
imaginacién y su libre expresion creativa.

Asi mismo, la presente investigacion se desarrollé bajo el paradigma cualitativo con enfoque
critico social y se adoptd el tipo de investigacion accién participativa; por esta razén se
menciona la creatividad como personal, Unica e irrepetible, ya que todos los seres humanos se
diferencian entre si por sus sentimientos, pensamientos o actuaciones.

De modo que al identificar el proceso creativo en los estudiantes de grado décimo se encontro
que elaboran sus creaciones desde sus conocimientos o vivencias diarias, porque parten de su
propio contexto a explorar desde su imaginacion; de la misma manera, la observacion es

utilizada por los ellos como una fuente de inspiracion para futuras creaciones.



ABSTRACT

This Project develoved in the Luis Eduardo Mora Osejo school with students of ten level in
the modalities in health, electronic and computation, the objective worked is the creativity’s
develop by means of the drawing in the class of art education, to made this was taken creativity
like a important aspect, to develop the sensitivity and expression at this way, this research
allowed to the students develop their observation sense, experimentation, imagination and their
free expression creative.

At the same way, this research followed the qualitative paradigm, for this reason creativity is
mentioned like a personal skill, unique and unrepeatable because all the people differs with each
other for their feelings, thoughts or acts.

So, creative process identified in the students of ten level allow aknowledge the their creations
come from their knowledge, daily experiences because they realiced as of their environment’s
exploration and imagination; at the same way the observation is used like a sourse of inspiration

for future creations.



CONTENIDO
Pag.
Lo INEFOTUCCION ..ottt 10
2. IMAICO TEOMICO ...tttk b bbbttt 18
2.1, LA CreatiVIOad .......coveieiiieiieeese e 18
2.2, Bl DIDUJOu e esee e es e s s s ee e en e 23
2.3, La EdUCACION AITISTICA .....ocveueiiiieeieiee et 28
3. Creatividad € IMAJENES .......ccoiiiiiiieiie et nes 32
3.1. EIProceso Creativo EN LOS JOVENES ......ccccoviiiiiiirienieiic e 32
3.1.1. Lafluidez generadora de idEaS. .........c.curiririeiierierienie e 39
3.1.2. Laflexibilidad como paso a la transformacion. ............ccccoceeevenieneinicnenssens 46
3.1.3. Laoriginalidad como diferencia del Otro. .........ccccocoviiirininiiniiice e 55
3.2, LA IMAGEN ... 63
3.2.1. Ellenguaje grafico en la comunicacCion. ............ccccoeveeieeiieiie s 64

4.  Proceso de Representacion de los Dibujos y la Contribuciédn a la Educacién Acrtistica. 72

4.1. Proceso de RepPreSeNtaCion ..........ccccviieieeiiiiic it 72
411, MALEIIAIES. .ot 75
4.1.2.  Técnicas del dibBUJO......cc.eiiiiiee e 80
4.1.3.  COmo dibujan 10S eStUIANTES. ........ceccveiiiiieececcee e 83

4.2. La Ensefianza del Dibujo para Contribuir a la Educacion Artistica: desde la

(0] 01571 - T oo SRR 92
4.2.1.  MEL0d0S dE BNSEMAANZA. ......veiveeirerieeieesieeieseeseee e seesee e sraesee e sreesreaneesneeeas 104

4.3.  Sobre [a EAUCACION ANTISTICA. ....ecveiieieciieieeie e ee st nas 109
4.3.1.  ProCes0S PEICEPLIVOS. ....civieiuieiieeiee it esieesteesteesae e esaee e be et eebeesneeebeesraeereeas 112

4.3.2.  ProCeS0S SENSITIVOS. ....coeeeeeeeeeeeeeee e 115



CONCIUSTONES ...ttt bbb r et e 118
RECOMENUACIONES ... ..ttt bttt bbb 122
710 [0 o =1 T USSR 122
ANEXOS . . R e 127



fig.
fig.
fig.
fig.
fig.
fig.
fig.
fig.
fig.
fig.
fig.
fig.
fig.
fig.
fig.
fig.
fig.

fig.

LISTA DE FIGURAS

Pag.
1 EJercicio TECNICA IMIXIA. .....ccviieiieiieeie ettt sre e 20
2 EJErcicio, tECNICA MIXIA ...c.eivveieieieieiesie ettt e et e sresneerean 26
3 actividades durante la clase grado deCimO...........ccceiiiiiiirieiie e 30
4 Estudiante trabajando al @ire lhre .........cccooveiieii i 33
5 EJercicio al @ire HIe........ccoiiiiiee e 34
6 EJErCiCio 1JEAIINEAS ..ot 38
7 Ejercicio RItMO PlaSmado .........ccoveiiiiiiiiiisiieeeee e 39
8 AULONOMIA A8 THBAS ... ..ttt b e sbenreas 40
9 Experimentacion de MaterialeS...........ccveiiieieeie i 41
10 Ejercicio del taller “Libre y CUurios0™ ........cooiviirieiieirienie e 42
11 Ejercicio Taller “AbCAario”..........ooveiiiiiieiiiiicie e 44
12 Ejercicio del taller “Un Animal” .........ccccooiiiiiiiiiii e 45
13 Apropiacion de Un dibUJO .......ooveeiiicccce e 47
14 Ejercicio realizado con elementos NAtUrales............cooovvireieineneineseee s 49
15 E1eMeNntoS NATUFAIES .......c.vecieeie et 50
16 Ejercicio con 0JOS VENUAUODS .......cc.eeivieiiieiiieiie sttt 51
17 Abcdario en el tabIer0..........oovi i 53
18 Dibujo palabra "DUBNGE™..........ooiiere bbb 54



fig. 19 Taller "Un Animal™ — DIDUJO .....ocveiiiieiiee e 57
fig. 20 Ejercicio taller "abCdario™.............oooi e s 58
fig. 21 Apreciacion de UN COMIA..........cov i s 60
ig. 22 DIfErenCia 08 TUBAS ........oiviiiiiiieiieieiee et 61
fig. 23 Estado de animo frente al dibujO ........ccooveii i 65
fig. 24 Actividades del CaraCol............cooiviiiie i 67
Tig. 25 EJerciCio €N tiza PASTEL........coieiiiiieieiese s 69
fig. 26 Ejercicio en 14pices de COIOMES. ..ot 69
fig. 27 EJErciCio €N PIUMONES.......c..ciuiiieieeite ettt te et re et enteeneesaeenas 70
fig. 28 El sentir de 1a MUSICA.........c.coviiiiiice e 71
ig. 29 DiIDUJO ADSTIACTO. .....ceieiieiiieiicieee s 73
F1g.30 EXEIOVEISION. ......eiuiieiiieieieie ettt sttt et ne s 74
Lo TR A L1101V £ [0 o PSPPSR 75
Fig. 32 ESCAlAS tONAIES ......cveeieceieie e e 77
fig. 33 Estudiante IMPrimiendO.........ccoiiieiiiiiiiei e 78
L[ 7 [ T o =] o] o ST SSP 79
ig. 35 TECNICA UE PINTUIG. ....cviiieieieie ettt et be e eaeenas 80
fig. 36 TECNICA U PIUMONES ......oeviiiicc ettt e nas 81
fig. 37 TECNICa de tiza PASTEL........cciiiiieieee s 82

fig.

38 Técnica de tiNtaS AQUAAS .......c.eeeereieieriesiesii sttt et sre e sbesre s 82


file:///D:/Documentos/Trabajos%20Udenar/Trabajo%20de%20Grado/Dibujo%20y%20Educacion%20artistica%20Isbelia%20Luis%20Carlos.docx%23_Toc506372711

fig. 39 Técnica de 1aPIZ de grafitO........cccciveieiieiieie e 83
fig. 40 Dibujo a partir de 1a CalCa.........c.ccoveiiiiieiice e 84
FIg. 41 SOMBIBAGO ...ttt bbbttt b e 86
fig. 42 Creacion a partir del ErTOr..... ... s 87
FiQ. 43 TrazZOS HIDIES.... it sre e 89
fig. 44 Puntos de Vista SODre Un ODJETO ......cc.ecveiieiecc e 90
I 45 SEIPIENTE ... bbbttt 91
Tig. 46 EJErCICIO 0JOS CEITAUDS. .....cueiuieiieuieteie ettt bbbttt bbb 94
fig. 47 Objeto L taller "MIray Cre@™ .......ccovcii i 95
fig. 48. Objeto 2 taller "MIray Cre@™ ........cocoviie i 95
fig. 49. Creacion SiN MIMESIS.......ciiiiiiiirieiei ettt et es 96
fig. 50. HAl0 SOMDIEAT0 ......c.eoiiiiiiiiieee s 97
fig. SL PIAtillo VOIAAOY .....cveeeeeeeeee e 98
fig. 52 diDUJO A€ FECUBIUODS.......cuveeieie ettt nas 99
Fig. 53 PaiSaJ8 NATUIAL.......oiiiiie e 100
Tig. 54 010 grupal de TallT ..o 102
fig. 55 Personalidad CreatiVa...........coveiiiiiii e 104
fig. 56 Ejercicio "Ritmo Plasmado™ .........cccoiiiiiiiiii e 105
fig. 57 Dibujo realizado @ CIBGAS ... ...ueveieiiierie ittt et 106

fig.

58 DIDUJO MEJOTAUO ....cvviiieii ettt 106



Fig. 59 DaANZPINtU tAHIET .....veeeeeeee et 108
L [0 TR GO (o1 o TSSO UR SRS 110
ig. 61 EJErCICIO A& CIASE .....c.viiiiiiiiieee e 111
I 62 FOJO SEINMTIT ...ttt bt b bbb eb e bbb nne e 113

Fig. 63 ADUEIO BNSUBTIO ....eveeiiceie et esre e neeanaenee s 114



Anexo

Anexo

Anexo

Anexo

Anexo

Anexo

Anexo

Anexo

LISTA DE ANEXQOS

Pag.
A Formato de carta de preSentacion ...........cccvevveieiieieeie e 128
B Formato de matriz de organizacion de la informacion ............cccccocevveveieeieennns 129
C Formato de matriz de Operacionlizacion de Objetivos ...........ccoevvvevciineieiiieen, 132
D FOrmato 08 ENCUBSLA ......cveiuieiiieieciie sttt 134
E FOrmato de ENTrEVISTA .......cccviiiieieieiieie st 135
F Formato de Diario de Campo ........cccveiieiieiieiieiie et 136
G Formato de plan de aCCION..........cccoi it 139

H Formato de planeacion de talleres ...........cccovvveeeierene e 140



10

1. Introduccién

El ser humano tiene una libre forma de sentir, pensar o actuar segun corresponda las
circunstancias, en muchas ocasiones el hombre enfrenta variedad de situaciones ya sean
necesidades comunicativas o solucion de problemas; la creatividad es una de las posibilidades
donde el individuo soluciona aquello que se presenta en su diario vivir, entendiéndola como una
habilidad para desenvolverse en su entorno de la manera mas eficaz.

De ahi se infiere que los individuos se diferencian entre si por sus sentimientos, pensamientos,
actuaciones, son extrovertidos, practicos, estables, inteligentes y creativos, por lo tanto, la
creatividad es de cada quien, personal, Unica e irrepetible, dando origen a resultados novedosos,
estos surgen a partir de la asociacion de ideas, imagenes, recuerdos, entre otros. Es asi como
inicia una busqueda constante e insaciable de ideas partiendo de la capacidad de sentir, recordar
y vivir para lograr nuevas creaciones.

Ahora bien, cuando el nifio va creciendo al mismo tiempo va perdiendo su espiritu critico y
creador, gracias a esto, sus producciones poco a poco dejan de ser originales, limitandose a
seguir reglas o leyes; en el caso del dibujo los nifios llegan a copiar exactamente de imagenes
predisefiadas a través de la calca, se puede ver en el apoyo erréneo de los medios tecnoldgicos en
situaciones como el imprimir y utilizar la imagen para calcar, disminuyendo asi sus posibilidades
creativas.

A causa de ello la educacién artistica necesita cambios oportunos para mejorar el aprendizaje
y desarrollar asi la creatividad cuyo propdsito es llevar a cada uno de los estudiantes a motivar su
proceso creativo en el area de educacion artistica y hacer de ésta una pedagogia significativa para
la vida; también surge la recursividad donde se es capaz de resolver cualquier situacion, esta

habilidad es primordial en el diario vivir, porque ademéas de hacer trabajos visuales, también
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ayuda a la persona a desenvolverse en el contexto, por lo mismo el dibujo incidira en ésta, siendo
un campo de accion en el cual la imaginacion vuela, y funciona como base para su desarrollo.

Dicha creatividad se sustenta desde el pensamiento de Samuel Amegan, Lloreng Guilera'y
Howard Gardner quienes mencionan la creatividad no como rasgo simple, sino como capacidad,
habilidad o caracteristica del ser humano, la cual se encuentra en diferente “medida” dentro de
cada individuo, se menciona esto porque algunas personas lo desarrollan méas que otras, esto
debido a las situaciones, necesidades, sentimientos, emociones a las cuales se ven enfrentadas;
las soluciones dadas a estos problemas deben ser originales e innovadoras dentro del contexto
trabajado.

De la misma manera el dibujo en palabras de Rosa Puente, y el sitio web ramona, mencionan
el dibujo como “arte primordial” debido a su presencia en la realizacion de cualquier obra ya sea
como boceto, como guia o0 como obra en si, ademas menciona la facilidad con la cual se puede
realizar un dibujo a tal punto de solo necesitar un lapiz y papel, aunque es posible utilizar
muchos materiales y herramientas; el objeto del dibujo siempre sera la necesidad de expresarse y
comunicarse, por lo cual se convierte en un lenguaje facilmente comprendido por los demas.

Por su parte el Ministerio de Educacion Nacional en los Lineamientos Curriculares y las
Orientaciones Pedagogicas para la Educacion Basica, sustenta que la educacion artistica es
importante por cuanto desarrolla habilidades en el ser humano como la creatividad, expresion,
comunicacion, imaginacion, sensibilidad, entre otros; mediante los diferentes campos del arte
como artes plasticas, disefio grafico, audiovisuales, musica danza, teatro, literatura y
arquitectura.

Asi, la pregunta que motivo el siguiente trabajo fue: (Coémo se puede desarrollar la

creatividad en la clase de educacion artistica a traves del dibujo con los estudiantes de
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grado decimo electrénica, computacion y salud de la Institucion Educativa Municipal Luis
Eduardo Mora Osejo de la ciudad de San Juan de Pasto? Lo anterior condujo a identificar la
dificultad en los procesos creativos de los estudiantes y por tanto se experimentd la busqueda de
nuevas ideas.

Ahora bien, en San Juan de Pasto hay expresiones artisticas recalcando el Carnaval de Negros
y Blancos como principal actividad creativa, porque afo tras afo los artistas entran en un proceso
de una nueva obra para ser presentada cada seis de enero, pero no solo se queda en produccion,
sino mas bien en la generacién de disefios para expresar las vivencias de los Pastusos, teniendo
en cuenta la trasformacién de leyendas y cotidianidades de los antiguos pueblos indigenas. En tal
sentido, los artesanos del carnaval estan en constante busqueda de ideas novedosas para adecuar
en sus carrozas; por ejemplo, los colores fluorescentes, la realizacion de figuras en poliestireno
expandido, el movimiento individual de cada una de sus partes, incluso el movimiento a través
de medios digitales etc.

Continuando con los aspectos creativos de San Juan de Pasto se puede agregar las artesanias
talladas en madera; antes de la colonizacion espafiola, los indigenas pastos utilizaban técnicas
para desarrollar un método decorativo como el Barniz de Pasto, teniendo en cuenta que su
realizacion lleva un proceso muy largo y especifico, ademas las artesanias terminadas logran
disefios impecables y diferentes entre cada artesano; se puede decir que Pasto es una ciudad
artistica y artesanal, teniendo en cuenta el entorno creativo por el cual se ve influenciada.

Vease ahora que la Institucion Educativa Municipal Luis Eduardo Mora Osejo, esta ubicada
en la ciudad de San Juan de Pasto, la cual tiene sedes extendidas entre la comuna cuatro y cinco;
su mision es formar personas integrales llenas de valores educandolos para el trabajo,

brindandoles bases con las cuales pueden comenzar en el ambito productivo, partiendo desde la
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educacion social encaminada a la inclusion y la transformacion del entorno; por otra parte la
vision a futuro es ser reconocida a nivel nacional o incluso internacional por brindar a sus
estudiantes conocimientos significativos pertinentes al campo técnico laboral, aqui se trabaja con
las siguientes modalidades para grados décimo y once: Académico, Salud, Computacion,
Electronica y Disefio Gréfico.

Dentro de este contexto se brinda manifestaciones artisticas como el teatro permitiendo el
desarrollo de la expresion corporal, capacidad de socializacion, fortalecimiento de valores. En el
inicio de esta investigacion se observé la participacion de grado noveno quienes a diferencia de
los estudiantes de décimo podian expresarse con mayor facilidad, perder el panico escénico, ser
sociables, imaginativos y recursivos; a partir de la préactica pedagodgica se trabajé con tres
décimos: salud, computacion, y electronica con los cuales se continué el proyecto de
investigacion.

De todo esto se observé debilidades como la subvaloracion de la asignatura de Artistica frente
a otras, siendo otorgada mayor importancia a las materias evaluadas por el ICFES, la falta de
integracion por la rivalidad, presentada entre modalidades ocasionando asi falta de valores tales
como el respeto, la tolerancia, la puntualidad, el compafierismo, la solidaridad, el compromiso, la
falta de responsabilidad y la desmotivacidn; este proyecto se preocupé por trabajar el desarrollo
de estos aspectos enfatizando la creatividad.

Por lo tanto, el desarrollar la creatividad a través del dibujo en los estudiantes de grado
décimo de la Institucion Educativa Municipal Luis Eduardo Mora Osejo en la clase de
educacion artistica fue el objetivo general de este trabajo. Y en su trayecto el estudio retomo

como horizontes de basqueda, la identificacion del proceso creativo de los estudiantes a traves de
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la elaboracion de iméagenes y analizar el proceso de representacion de los dibujos para establecer
desde su ensefianza la contribucion a la educacion artistica.

Asi, para el desarrollo de los anteriores objetivos se utilizo el paradigma cualitativo, teniendo
en cuenta las opiniones, sentimientos, ideas o pensamientos de los estudiantes de grado décimo
tomandolos como base para el despertar de su pensamiento creador, manejo un enfoque critico
social porque a partir del desarrollo de la creatividad se pudo enfrentar situaciones de su entorno,
y se adopt6 el tipo de investigacion accion participativa porque se disefid y aplico talleres
Ilevados a la experimentacion del dibujo.

Con esto se llegd a la necesidad de investigar otros proyectos afines, como una primera
referencia se utilizé la tesis llamada: “EL DIBUJO: Proceso creativo y resultado en la obra
artistica contemporanea.” Realizado por Pablo Cruz Gastelumendi, la cual se realiz6 en la ciudad
de Lima, Per(, perteneciente a la Pontificia Universidad Catdlica Del Perd, éste trabajo fue
finalizado en el afio 2012, anuncia al dibujo como una herramienta visual propia del ser humano,
se puede ver vestigios realizados hace mas de 15.000 afios, evolucionado hasta hoy en aspectos
como la técnica o el concepto con el cual fue realizado.

Por tanto, la tesis antes mencionada planteo en sus conclusiones algunos aspectos
importantes, en los cuales comento sobre la necesidad del dibujo en las personas como medio de
expresion, ademas la idea de dejar un rastro de su existencia en la humanidad, se mencioné su
evolucion en el paso por las antiguas civilizaciones, y por cada uno de los movimientos, fases y
épocas de los cuales fue protagonista, aunque también menciona su “fin” en el arte con la
llegada de la fotografia, aunque no fue definitivo, porque este nuevo arte llevo al dibujo a
cambiar el como se lo venia trabajando, se vieron interdisciplinariedades, es decir, en la

arquitectura, en la psicologia, en las matematicas, entre otras. Con la aparicion de la fotografia, el
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dibujo perdi6 protagonismo, pero esto no impidié la continuacion del su uso, es aqui donde la
creatividad jugd un papel importante, porque se vio la necesidad de dibujar no solo lo observado,
sino lo imaginado, lo nuevo o diferente.

Es asi como el autor coment6 que a través del dibujo es posible desarrollar la percepcion, la
expresion, la composicion grafica, la experimentacion y la creatividad. Esto se acerco bastante
con la presente investigacion, en la idea de despertar el pensamiento creador a través del dibujo,
una de las mejores opciones a escoger para llegar a la potencializacion de estas habilidades,
teniendo clara la necesidad de ser creativo en la actual sociedad.

Continuando con los antecedentes, se tomo6 el trabajo de grado titulado “Desarrollo De La
Creatividad Por Medio De Experiencias Artisticas En Dibujo Y Pintura Para Estudiantes Con
Discapacidad Cognitiva” realizado por Julian David Matallana Perdomo, realizado en la ciudad
de Bogota, Colombia, este trabajo concluy6 en el afio 2014; el autor coment6 que realizd una
serie de 8 talleres artisticos en los cuales cuatro de ellos se relacionaron con el dibujo, el autor
pretendia desarrollar la creatividad en personas con discapacidad cognitiva.

Tal como lo expuso el autor, se generd unas tablas de porcentaje, evidenciando la aceptacion a
cada taller, en donde se pudo ver como una de las practicas de dibujo fue méas aceptada con
respecto a otras, coment6 la necesidad de estar en constante acompafiamiento de los estudiantes
en cada sesion, porque la motivacion ofrecida a ellos es muy importante para lograr los objetivos
deseados, Asi mismo aportd aspectos importantes al presente, porque en sus conclusiones se
puede ver el desarrollo de la creatividad en personas con discapacidad cognitiva, por lo cual se
afirma que la ensefianza de la educacion artistica es un campo abierto a cualquier tipo de

poblacion y es posible desarrollar talleres relacionando el dibujo a casi cualquier entorno.
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Se agregd una tesis mas cercana al lugar de realizacién de esta investigacion, tomando el
trabajo de grado titulado “Un Camino Hacia el Desarrollo Creativo del Nifo” realizado por
Maria Jimena Moreno Montenegro en la ciudad de San Juan de Pasto, en el afio 2003, la autora
de este proyecto concluyo su trabajo tomando la creatividad como un campo importante para ser
desarrollado en el ser humano a través de la motivacion del arte, la literatura y la mdsica
logrando la estimulacion de la capacidad creadora original e indispensable para la formacion
integral del educando, ademés se buscé que el docente estimule la creatividad en los alumnos
explorando otras formas de ver, sentir, conocer y comprender.

Es asi como la creatividad es un aspecto principal e importante porque de igual forma
consigue desarrollar otros como la sensibilidad o la expresion, teniendo en cuenta la relacién
entre maestro-alumno y la motivacion propiciada en clase otorgandole una clara visién de cémo
ser seres creativos realizando producciones artisticas académicas originales propias de cada
quien.

De acuerdo a éstas situaciones en la clase de educacion artistica se realizaron talleres de
dibujo en los cuales se llevo a pensar e identificar estrategias, permitiendo al estudiante crear un
mundo a partir de la imaginacién, observacion, experimentacion, creacion, teniendo en cuenta el
contexto y la recursividad de cada uno de ellos; estas experiencias por consiguiente hicieron las
clases innovadoras despertando su interés por aprender significativamente, se logré motivar a los
estudiantes a crear sus propios dibujos a la vez incidieron en actitudes de respeto y valoracion
hacia el aprendizaje de las artes, utilizando sus propias creaciones artisticas como medio de
expresion o comunicacion.

En efecto, el dibujo se convirtio en un lenguaje para la expresion de sentimientos, gracias a

esto, el estudiante se expreso sin necesidad de palabras dejando volar su imaginacion, haciendo
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representaciones gréaficas o figuras dibujadas, las cuales tienen un trasfondo conocido por el
autor, desarrollando asi su pensamiento critico y creador.

De aqui se desprende la importancia de éste proyecto porque beneficié directamente a los
estudiantes, permitiéndoles desarrollar la recursividad, observacion, experimentacion,
imaginacion y la libre expresion creativa frente a las situaciones presentadas como dificultades
acontecidas en su contexto educativo, asi el proyecto en su primer capitulo se encuentra ubicada
la formulacién y descripcidn del problema, también se agrega su objetivo general , especificos y
la justificacion de esta investigacion.

Por su parte el segundo capitulo explica el marco de referentes conceptuales, donde se
encuentra la reflexion de los ejes centrales como la creatividad, el dibujo y la educacion artistica
presentes en el marco tedrico; a su vez algunos referentes tales como regional, nacional e
internacional, se contextualiza la ciudad y la institucion donde fue realizado, incluyendo limites
legales.

De la misma manera en el tercer capitulo se encuentra el proceso creativo desarrollado por los
jovenes de grado décimo de la I.LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo, de igual forma la imagen como
representacion del ser.

En el ultimo capitulo aparece el dibujo como representacion visual y su ensefianza como
contribucion a la educacion artistica a través de procesos perceptivos y sensitivos

Mas adelante se presentan las conclusiones obtenidas a partir todo el proceso investigativo,
las recomendaciones dadas por los autores en pro del desarrollo de la creatividad a partir de
actividades realizadas en la clase de educacion artistica, finaliza con anexos comprobando la

veracidad de la informacion.
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2. Marco Tedrico

2.1. La Creatividad

La creatividad es una capacidad, habilidad o caracteristica del ser humano, ésta se encuentra
en diferente “medida” dentro de cada uno, hay quienes a lo largo de su vida desarrollan la
creatividad méas que otros, esto debido a las situaciones, las necesidades, los sentimientos o las
emociones a las cuales la persona se ve enfrentada.

En base a lo anterior la creatividad se desarrolla para cada ser humano de diferente manera y
en diferentes campos, la potencializacion de dicha habilidad es personal, mientras una persona
es muy buena en determinada accion, puede no ser tan buena en las deméas, Gardner habla sobre
las inteligencias multiples en las cuales los seres humanos son aptos para una o varias de ellas
tales como: la logica- matemaética, la linglistica - verbal, musical, Corporal-cinestésica,
intrapersonal, naturalista, intrapersonal y visual — espacial. Asi

Gardner (citado en Esquivias, 2004): “La creatividad no es una especie de fluido que pueda
manar en cualquier direccion. La vida de la mente se divide en diferentes regiones, que yo
denomino ‘inteligencias’, como la matematica, el lenguaje o la musica. Y una determinada
persona puede ser muy original e inventiva, incluso icono clasticamente imaginativo, en una

de esas areas sin ser particularmente creativa en ninguna de las deméas.” (p. 4)

Del mismo modo Ortiz (2003) en su libro Inteligencias multiples en la educacion de la
persona, clasifica las habilidades en tres: basicas, de pensamiento y personales, las cuales se
distinguieron en el desarrollo del trabajo aportando, asi, por ejemplo; dentro de las basicas el
individuo aprendio a escuchar, comunicar, desarrollar actividades, entre otros. Dentro de las
habilidades de pensamiento los jovenes crearon nuevas ideas, resolvieron problemas, tomaron

decisiones, profundizaron informacién y la comprendieron. En las personales, se respetaron asi



19

mismos, a los demas, al entorno, fueron responsables, tuvieron comunicacion efectiva,
participacion. Todas las habilidades mencionadas anteriormente se desarrollan de manera
individual, pero en algunas instituciones se las trabajan conjuntamente sin tener en cuenta
muchas de las afinidades de cada individuo, se piensa que todos los alumnos aprenden de la
misma manera con un solo texto para todos, con las mismas metodologias y estrategias, con un
mismo ejercicio de tablero y tristemente se evalGa lo mismo de la misma manera para todos.
Piaget (citado en Gardner, 1997) sostenia que “el desarrollo debe producirse a su propio
ritmo y que no se lo puede apresurar. De todos modos, ocurren ciertos puntos de

“desequilibrio” en el desarrollo, que son momentos en los que el nifio toma conciencia de

ideas contradictorias, por lo que se vuelve especialmente sensible a los ejemplos que sugieran

una resolucién.” (p. 32)

Asi, en cuanto a las afinidades mencionadas anteriormente se diria que no todos los
estudiantes del grado decimo tienen amplios conocimientos y aptitudes en los mismos campos de
conocimiento, cada quien es creativo en diferentes aspectos ya sea matematicamente,
literariamente o artisticamente; pero para poder reforzar esta habilidad es necesaria una guia que

ayude a desarrollarla.
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fig. 1 Ejercicio Técnica Mixta

Fuente: Esta Investigacion

Es asi como el proceso creativo es una de las posibilidades donde el estudiante soluciona
aquello presentado en su diario vivir por consiguiente ademas de la aptitud, se debe tener actitud
creadora, surgiendo a partir de la necesidad de resolucidn de una problematica y la manera en la
cual la persona afronta tal situacién, para lograr esto, los estudiantes siguieron un proceso en
donde imaginaron, generaron ideas, buscaron materiales necesarios poniendo en practica su idea
inicial, ademds de esto constantemente examinaron su “produccién” corrigiendo errores para
luego ponerla en consideracion frente a conocedores del tema o al entorno para el cual fue
planeada. Por ello:

“Un proceso creativo viene de un individuo que tiene sensibilidad frente a las situaciones

que se le presentan en su contexto, puede observar mas alla en las cosas cotidianas, es decir,
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donde los demas solo ven normalidad el creador gracias a su sensibilidad va desarrollando

todo su proceso o potencial creativo.” (Guilera, 2011, p. 21)

Se debe agregar que, los estudiantes desarrollaron la habilidad y capacidad perceptiva frente a
los acontecimientos de su vida desde algo tan simple como la afectacion de un color, hasta lo
complejo de los sentimientos, sintieron mas intensamente todo lo ocurrido en su contexto siendo
observadores de todos los detalles, en este caso los estudiantes pudieron descubrir los problemas
o dificultades presentados a diario, resolviendo o buscando diferentes soluciones.

De acuerdo a lo anterior los seres creativos nacen a partir de necesidades u obstaculos
presentados, la idea es poder resolver cualquier situacién facilmente, pero ésta se resuelve
momentaneamente y es necesario continuar observando el problema para asi poder seguir
transformandolo hasta descubrir la “solucion definitiva” del mismo.

Como lo dice Gardner, “el creador esta animado por una serie de problemas y proyectos
conscientes que se propone verificar con regularidad y llevar a cabo hasta completarlos de
forma satisfactoria. El individuo determina que capacidades necesita a efectos de lograr sus
propositos y trabaja inalcanzablemente para desarrollarlas y perfeccionarlas (...)” (Gardner,
1997, p. 380)

Por lo cual, el proceso creativo les permitié a los estudiantes de grado decimo llevar a cabo
diferentes pasos para encontrar soluciones aparentemente ocultas, éstas, gracias a la capacidad
sensible, suspicacia, y recepciéon, ademas recurrieron al pensamiento divergente para dar
solucion a las situaciones diarias. Asi lo afirma Amegan (1993): “el proceso creativo de una
persona es personal, siempre estd en una busqueda constante de ideas que lo lleven a un
resultado o solucién de dificultades o necesidades que se le presentan, las cuales sean originales

y estas a su vez tenga utilidad.” (p.28).
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Es asi, como los estudiantes de grado decimo estuvieron siempre en la basqueda constante e
insaciable de ideas para su conocimiento porque la sociedad en la cual viven exige la
competencia, por esto ellos estuvieron insatisfechos buscando satisfacer sus necesidades dando
resultado nuevas creaciones; siendo la creatividad un proceso a seguir a traves de una serie de
pasos realizados especificamente, se logré una innovacién preestablecida, estas fases o procesos
fueron aplicados constantemente en el hacer diario, en la solucion de conflictos de una manera
adecuada y creativa, buscaron ideas partiendo de la capacidad de sentir, recordar y vivir sacando
a la luz diferentes resultados.

“(...) ahora lo habitual es que los nifios limiten sus realizaciones graficas a la copia fiel de
las formas que los rodean. Algunos dejan de dibujar por entero. Su lenguaje también muestra
una veta conservadora. Ya no unen elementos provenientes de dominios distintos para crear
una figura poética.” (Gardner, 1997, p. 109)

Ademas, respecto al proceso creativo se observa como en los nifios no se estimula la
creatividad para poder seguir cultivandola en su personalidad, en algunas escuelas solo se limitan
a “cuadricular” con normas, guias preestablecidas, “verdades absolutas”, como lo manifestado
por el profesor con relacién a cualquier area en un tema en especifico, lo encontrado en libros,
revistas, internet y no permiten al nifio comenzar una busqueda de alternativas diferentes, porque
se utilizan metodologias o practicas tradicionales sin contribuir al desarrollo del pensamiento
creativo para llegar al fin deseado.

Por lo tanto, “la creatividad es una via sin explotar a nivel educativo y que entronca con lo
mas primario y genuino del hombre; porque los creadores de la historia son prototipo de calidad
humana” (Guilera, 2011, p. 27). Asi, la creatividad siendo algo propio en la vida del hombre es

observada desde los primeros afios de vida, las personas tienen la necesidad de desenvolverse en
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diversas situaciones de manera creativa, esta habilidad se la ha visto como protagonista a lo largo
de la historia siendo el medio principal para el avance de la civilizacion, la creatividad esta
ligada al campo de las artes, pero también lo podemos ver desde otros ambitos, como ejemplos a
grandes rasgos en el ambiente mateméatico ha sido fundamental para lograr los avances
tecnoldgicos y disfrutarlos en nuestros dias, en la quimica, se observan los nuevos
medicamentos, y procedimientos para la salud , en la fisica, gracias a ésta, el hombre ha podido
llegar a lugares inimaginables, como lo es el espacio exterior, entre otros.

2.2. El Dibujo

El ser humano tiene maltiples necesidades, entre ellas la de darse a conocer con los demas, es
aqui donde el dibujo juega un papel importante abarcando un sinfin de posibilidades para
expresar todos aquellos sentimientos vividos diariamente, gracias a este, los estudiantes de
grado décimo en ocasiones se expresaron sin necesidad de palabras, sino mas bien con
representaciones grafica o figuras dibujadas, es decir, se le es facilito comunicarse por medio de
graficas. Como bien dice el proverbio chino “una imagen dice mas que mil palabras”

Agregando a lo anterior, el dibujo es aquella imagen grafica realizada a mano, con lapiz,
pluma, pincel, pinturas, tintas, lapiceros, crayolas, colores, marcadores, entre otros y a la vez
realizada con algin otro instrumento que proporcionan las tecnologias. Pero como dice
(Parramon, 1985, p. 50) “...para realizar el mejor de los dibujos solo es necesario lapiz y
papel...” y es asi, cuando los estudiantes dibujaron no necesitaron utilizar materiales complejos o
costosos, debido a que su talento pudo ser expresado de cualquier forma, cualquier técnica

incluso con lo mas minimo, como ya se dijo a veces solo se necesito de un lapiz y un papel.
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Por otro lado, “el dibujo es el arte primordial de todas las artes plasticas, las artes suntuarias,
la arquitectura, la decoracidn, el arte comercial y el publicitario. Es el procedimiento idoneo para
dibujar figura, retrato, tomar apuntes, estudiar la composicion de un cuadro, resolver el carton,
dibujar una ilustracion, proyectar un “spot” de tv, un anuncio o un cartel publicitario.”
(Parramon, 1985, p. 50)

Como se indicd, en los ejercicios de los estudiantes de grado décimo se evidencio el dibujo
como arte principal, debido a que en algunos ejercicios fue la obra final, también en otros fue la
base para realizar la obra de cualquier tipo, como fue: pintura, impresiones, ejercicios realizados
con materiales naturales, incluso para recrear los bocetos de como quedara al final, ademas de
esto ellos lo utilizan en situaciones de su diario vivir, asi como, cuando toman apuntes, explican
situaciones con gréficos, o incluso para dar indicaciones.

Asi, Cecilia Coppo citada en la web Ramona, (2008) en
http://www.ramona.org.ar/node/27777 define “El dibujo, como lenguaje grafico. Puede
comunicar una idea sin fronteras idiomaticas, dogmaticas u de otro tipo.” Refiriéndose al dibujo
como un lenguaje universal entendido por las personas a partir de lo percibido por su sentido de
la vista, lo cual permite generar comunicacion entre ellos aunque tengan diferencias entre
idiomas o ciencias, los estudiantes de grado décimo se comunicaron graficamente mientras
realizdbamos juegos dentro del salén, como fue en algunas ocasiones “Pictionary” en donde uno
de ellos debia hacer entender graficamente una palabra la cual se le habia entregado y solo él
conocia, de acuerdo con lo dicho por (Puente, 2004, p. 21) “el dibujo como medio para expresar,
satisface la necesidad que tiene el individuo de externar su mundo intimo, afectivo y por eso se

convierte en una practica gratificante en si misma”


http://www.ramona.org.ar/node/27777
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Con ello también se llegd a la parte intima de los estudiantes, correspondida por los
sentimientos y pensamientos, estos necesariamente deben expresarse, para ello existen diferentes
maneras, entre las positivas se podrian utilizar: la literatura, la musica, el dibujo, entre otros; por
otro lado, en las negativas se pueden manifestar en el comportamiento del estudiante o en el peor
de los casos podria generar trastornos psicoldgicos, para no salir de la idea principal, el dibujo
fue una buena opcidn, debido al amplio contenido simbdlico que se trabajo en la mayoria de los
ejercicios, durante la realizacién de estos se generaron situaciones altamente expresivas, las
cuales mientras se plasmaban conseguian relajar y generar bienestar a algunos estudiantes.

Los estudiantes afirman dibujar desde sus primeros afios, pero esto solo lo hacian por gusto o
intuicion, sin querer dar a conocer un significado. Algunos psicélogos toman el dibujo como
medio de expresion por el cual se conoce diferentes pautas de comportamiento de la persona,
para muchos otros estudiosos del tema, el dibujo es la expresion del ser humano, y en algunos
casos se mostro graficamente los sentimientos de algunos estudiantes. En el caso de la estudiante
que expreso en su ejercicio su miedo en el cual afirmaba temor a la muerte, ya sea de sus

familiares o de si misma.
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fig. 2 Ejercicio, técnica mixta

Fuente: Esta Investigacién

Con base a lo anterior, se puede decir que a partir del dibujo los jovenes de grado decimo se
expresaron, en algunos casos sin saberlo, esto llevo a pensar en la motivacion, en ocasiones es
solo el gusto de ver el dibujo terminado tal cual como lo habian imaginado, ésta es la situacion
de algunos estudiantes de la Institucion Educativa Municipal Luis Eduardo Mora Osejo, pero hay
otros quienes se motivan a dibujar solo por una buena calificacion. Existen diferentes formas de
estudiar un dibujo, ya sea por su técnica, como lo es el carboncillo, con lapiz de grafito, colores,
plumones, tintas; o por su movimiento, ya sea por su tendencia: realismo, impresionismo,
cubismo, expresionismo, entre otros, dadas estas diferencias cabe recalcar que los estudiantes,
Ilegaron a un mismo fin, el cual fue comunicarse con los demas a través de su dibujo,

Asi mismo, “el artista profesional se vale tambien de este tipo de dibujo para expresarse, la
diferencia es que este lo realiza intencionalmente, aunque en el fondo sigue siendo tan

intraducible la expresion infantil como la adulta. El critico o historiador del arte valora el
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resultado como interpretacion personal y producto cultural de una época precisa.” (Puente,

2004, p. 22)

En otras palabras se continuard afirmando la desintencionada expresion del dibujo, asi por
ejemplo algunos estudiantes realizaron sus dibujos sin la intencion de expresarse o darse a
conocer, pero sin embargo consiguieron hacerlo; otros estudiantes tenian un poco mas de
conocimiento debido al entorno en donde vivian conllevando a caracteristicas, gustos y
disgustos, los cuales se vieron reflejados en sus ejercicios, ya sea en sus trazos, color y el mismo
dibujo. Asi mismo, el artista tiene un amplio conocimiento de ello para expresarse por medio de
éste, algunas cosas quedaran ocultas pero muchas otras saldran a flote, por ejemplo un artista
deja todos sus sentimientos plamados en su obra, el dibujante segun su estado de animo dibujara
si esta lleno de rabia, rencor u odio, se notara en sus trazos fuertes, sin sentido, en colores
oscuros Yy frios, en su mismo dibujo perfectamente puede ser lagrimas, grufiidos o gestos.

Ahora bien, segin Puente (2004) algunos profesores de artistica tienden a llevar a sus
estudiantes a encasillarce en una técnica o movimiento del dibujo solo porque es su fuerte y no
quieren salir de su “zona de confort”, ellos manifiestan que la mimesis es una obra sin escencia
ni verdad. Ademas, es interesante como Rosa Puente nos recuerda este tipo de profesores, donde
se ensefia al nifio su fuerte en el dibujo pero seria ain mas novedoso en los profesores arriesgarse
a experimentar y entrar en un “mundo diferente” al cotidiano, esto, con el fin de transmitir a los
estudiantes otros conocimientos significativos, teniendo en cuenta sus necesidades, sus gustos,
experiencias, sentimientos, para lograr un aprendizaje por conviccion y no por obligacion.
Ademas, “El dibujo aparece asi como un lenguaje que nos dice mas que lo que puede expresar
una proporcion; de este modo se pierde la peculiaridad de los rasgos detras de la generalidad de

los posibles significados”. (Bautista, 2006, p. 9)
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Es asi como la expresion a través del dibujo se convirtio en un lenguaje trabajado a traves de
imagenes, el cual fue més alla de una composicién gréfica con un trasfondo que solo el autor
conoce, cuando ese significado es general se vuelve altamente expresivo y si el estudiante tiene
un concepto claro para transmitir, el docente debe trabajar como guia para motivarlo, buscando
estrategias para posibilitar su expresion, encontrando asi un significado a cada trazo realizado
por el individuo.

2.3. La Educacion Artistica

La educacion artistica es un area fundamental cursada por los estudiantes en Colombia, en la
cual aprenden a expresarse, a ser creativos e imaginativos, con la necesidad de siempre estar en
busqueda de una nueva solucién, dicho lo anterior se puede tomar a la educacion artistica como
medio formador de personas integras y criticas. Por lo cual Ministerio de Educacion Nacional
(MEN, 2000) comenta que dicha materia es importante porque despierta la sensibilidad a través
de las experiencias de su diario vivir, por esto en los estudiantes de grado décimo a través del
juego, se logré expresion, relacion con los demas, potencializar y transformar las relaciones
humanas, sensibles, creativas y dinamicas.

Dicho lo anterior se puede decir que, en el area de conocimiento de la educacion artistica el
punto mas importante a tratar es la sensibilidad a través de experiencias, es decir, los estudiantes
de grado decimo aprendieron a sentir, entender y expresarse de diferentes maneras, en las cuales
cada expresion es una definicién de las vivencias sociales, no solo socialmente hablando, sino en
su diario vivir; se entiende como transformadora, porque permitié al estudiante expresarse con

ayuda de las artes visuales, plasticas, escénicas y musicales; por consiguiente
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“Una educacion que se potencia a través de la ensefianza de las artes contribuye a mejorar
los resultados académicos, reducir la apatia escolar, establecer una relacion de calidad con el
medio ambiente que dificilmente se da en otras materias de conocimiento, e incentivar el
aprecio por la diversidad, la libertad de expresion, la capacidad critica y la tolerancia.
Ademas, ayuda a los procesos de identificacion cultural, al conocimiento y divulgacion de las
obras del patrimonio artistico cultural, nacional y universal; todo con el objetivo de promover
los valores de lo propio y el sentido de pertenencia, asi como la sensibilidad necesaria para
respetar al otro. Incluso algunos educadores de otros ambitos académicos reconocen que este
enfoque resulta valioso para denunciar la destruccién del medio ambiente y desarrollar una
conciencia ambiental que permita subsanar las limitaciones de algunas acciones basadas en
argumentaciones técnicas, cientificas o econdémicas, que producen resultados poco
halagadores” (Hernandez, 2011, p. 29)

Es necesario aclarar la importancia de la educacion artistica en los estudiantes de grado
decimo porque ellos al participar activamente de las actividades propuestas en la clase lograron
diversos aspectos positivos, puesto que dicha materia sera un medio para establecer relaciones
personales; por lo cual la educacion artistica ayudd a los estudiantes en distintos campos
educativos mejorando su expresion hacia quienes los rodean. En esta asignatura se desarroll6 la
sensibilidad para lograr el reconocimiento de si mismo y del otro, ademas el respeto al entorno
en el cual se desenvuelve, como lo menciona MEN (2000): si desde preescolar se desarrolla
ciertos valores, sentimientos e intereses, el nifio puede mejorar académicamente en diversas

asignaturas. Por ello,
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“La educacion artistica estd sometida a una presion cada vez mas fuerte para que cumpla
una diversidad de objetivos, ademas de la ensefianza de las artes propiamente dicha. Los
sistemas educativos reconocen cada vez mas la importancia de desarrollar la creatividad de
los nifios y de contribuir a la educacion cultural, pero no siempre esté claro cuél se espera que
sea la contribucion de las artes, ni como materias individuales, ni en interaccién con otras
areas del curriculo.” Agencia Ejecutiva en el Ambito Educativo, Audiovisual y Cultural,
(AEAEAC, 2009, p. 10)

Siendo la educacién artistica una materia que permitio a los estudiantes desarrollar ciertas
habilidades, ésta tiene cada vez una responsabilidad enorme como el cumplimento de objetivos
para aportar al desarrollo del pensamiento critico y creador, la expresion y la sensibilidad;
ademas el compromiso de ensefiar los diferentes campos del arte encontrando una amplia gama
de posibilidades: artes plasticas, disefio gréafico, audiovisuales, musica danza, teatro, literatura y

arquitectura.

fig. 3 Actividades durante la clase grado decimo

Fuente: Esta Investigacién
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Ahora bien, la educacion artistica es un pilar para el desarrollo de diferentes capacidades
como la creatividad, expresion, comunicacion, imaginacion, sensibilidad, entre otras, las cuales
se las pudo observar en el proceso desarrollado con los jovenes de grado decimo; por lo cual,
debe ser un campo netamente practico porque en esta asignatura el estudiante esta en constante
elaboracion de trabajos ya sean visuales, musicales o escénicos, con la finalidad de llegar a esa
solucion mediante la reflexion junto con el pensamiento critico y creador; por esto el MEN.
(2010) afirma: “(...) en la Educacion Artistica, estudiantes y docentes se concentran
prioritariamente en la realizacién de actividades practicas, en la permanente reflexion sobre ellas
y en el uso de la imaginacion para la resolucion de problemas.” (p. 21)

Esto se puede evidenciar no solamente durante las clases de artes, también pueden ser
observadas en la cotidianidad del estudiante mediante las relaciones interpersonales, y el entorno,
por ejemplo en el taller “Ritmo plasmado” la musica fue la protagonista para despertar la
sensibilidad e imaginacion a través de diferentes melodias, logrando diferentes composiciones
creativas realizadas por los mismos estudiantes; en un siguiente taller las relaciones
interpersonales facilitaron el desarrollo de la imaginacion, generando una lista a partir de lluvia
de ideas donde cada participante aportaba una palabra al azar, la cual se utiliz6 para la creacion

de nuevos dibujos.
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3. Creatividad e Imagenes

3.1. El Proceso Creativo En Los Jbvenes

El proceso de creacién en la mayoria de los estudiantes de grado décimo, parte de la
inspiracion tomada como base para las creaciones graficas, de esta manera, Guilera (2011)
manifiesta que ésta se consigue a través de los sentidos, especialmente lo visual, que retoma lo
grafico, sin menospreciar el oido, el olfato, el gusto y el tacto.

Dicho esto, los estudiantes afirman que “se inspiran para dibujar en sus gustos como el mar o
el rap” E1*20p4gc.

De manera que esto se liga a las sefiales percibidas por todos los sentidos, siendo estas de
gusto de ellos como puede ser musica, imagenes, videos, o situaciones acontecidas en su
contexto y asi concentrarse en aquello para generar imagenes mentales que mas adelante se
convierten en ideas para sus dibujos artistico-académicos.

Ast: ellos “se inspiran para realizar sus dibujos en todo lo que ven o hayan mirado fijamente a
su alrededor, encontrando muchas formas en nubes o paredes, es decir, no tienen una fuente de

inspiracion determinada” E1*3p4ge, E1*7*14p4gc y E1*9*11p4gs
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fig. 4 Estudiante trabajando al aire libre

Fuente: Esta Investigacion

Gracias a esto se puede decir que los estudiantes conocen como su inspiracion llega por una
serie de acontecimientos buscados por ellos mismos, es decir, para crear ellos encuentran
siempre un motivo, puede ser la mdsica, su visita a lugares, programas de television o
experiencias, esto lleva a lo dicho por Guilera,

“Si buscamos la aparicion de la idea feliz sin método, tendremos escasas probabilidades de
éxito. Tenemos que evitar caer en el mito de las musas que aparecen al azar por inspiracion
divina. La inspiracion viene al azar rarisimas veces. Lo normal es que venga de la
transpiracion.” (Guilera, 2011, p. 106)

Es asi como las ideas no se consiguen por azar o “inspiracion divina” sino mas bien, para
Ilegar a ellas es necesario estar en constante busqueda, o como el autor lo dice, “por medio de la
transpiracion”, los estudiantes realizaron este proceso en clase, cuando a partir de sus
experiencias pasadas 0 asociaciones de imaginacion y realidad generaban propuestas graficas de
dibujo. Después de la inspiracion es necesario seguir un proceso para generar una idea, el cual

puede ser “la incubacion”, segun Guilera:
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“La incubacion consiste en relajar la mente cuando ha transcurrido el tiempo de reflexion y
no hemos hallado la solucion deseada a pesar de los esfuerzos realizados. Se trata de dejar
reposar la mente racional para que el inconsciente cognitivo pueda aflorar y nos aporte de
manera subita y en el momento menos esperado la iluminacion (también llamada inspiracion,
comprension subita o insight) que nos hacia falta.” (Guilera, 2011, p. 42)

Asi, dicha incubacion suele llegar después de haber estado pensando y buscando ideas o
soluciones, pero para llegar a la idea final es necesario dejar en reposo la mente para asi llegar a
la “iluminaciéon” generando enlaces entre conceptos, los cuales poco a poco se van
perfeccionando hasta conseguir como resultado, “una obra terminada” dentro de la opinién de
cada uno de los estudiantes.

Por consiguiente, los jovenes afirman que “Se sienten inspirados de acuerdo al momento, es

decir, lo que se encuentran haciendo y/o con quien estan.” E2*13*4p2ge y E2*6*12p2gc

fig. 5 Ejercicio al aire libre

Fuente: Esta Investigacién
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Ahora bien, en cuanto a la imaginacion “(...) Etimoldgicamente, imaginacion proviene de
imagen, de presentacion, de aparicion.” (Ungar, 2001, p. 696), Asi, ésta se la puede definir como
la representacion de imagenes traidas a la mente, segun los jovenes, ellos plasman en un papel
las imégenes presentes en sus pensamientos 0 su cabeza, estos en muchas ocasiones son
originales creados por ellos, pero otras veces son copias ya vistas, las cuales llegan como
recuerdos.

Agregando a lo anteriormente mencionado, la mayoria de estudiantes antes de empezar a
dibujar crean una imagen en su mente, es decir primero generaron la idea, para después
relacionarla con experiencias vividas, mediante recuerdos, sensaciones, gustos o disgustos, y
posteriormente continuar a la practica, en donde consiguen plasmar aquello presente en su
mente. De esta manera Vigotsky (citado en Ribot s/f): “Toda invencion (...) grande o pequefia,
antes de realizarse en la préctica y consolidarse, estuvo unida en la imaginacion como una
estructura erigida en la mente mediante nuevas combinaciones o correlaciones...”

Afadiendo también lo dicho por Garcia del Castillo (1990) “(...) lo imaginado no se atiene a
nada real exterior, es algo ni verdadero ni falso, sino libremente creado por la fantasia” (p. 28) en
donde el ser humano llega a inventar en su mente posibilidades de imégenes sin conexion de la
“verdad”, cabe aclarar que la imaginacion no es verdadera ni falsa simplemente es libre. Es asi
como;

“Algunos estudiantes de grado décimo piensan que deben ser imaginativos con sus propios
dibujos por eso, para ellos no es importante dibujar desde la realidad porque de esa manera se

dedican a copiar.” E2*11*2p8ge y E2*12p8gc
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Por otra parte, la fantasia es importante en la imaginacion y de igual forma en la capacidad
creadora del estudiante; éstas van encaminadas hacia el deseo de conocer o saber algo, es llevado
hacia aspectos desconocidos. Los estudiantes en su mayoria de respuestas afirman que primero
imaginan y posteriormente dibujan o plasman. “Los estudiantes dibujan a partir de su
imaginacién porque les ayuda a crear nuevas cosas lo cual es muy importante debido a que abre
més la mente a nuevas ideas de la vida y mejora la capacidad para crear un dibujo.”
E2*13*9p4ge.

Lo dicho, permite establecer que la aparicion de una propuesta artistica nace del proceso de
imaginacién, donde el estudiante genera su idea y la dinamiza a través de la experiencia. Asi
mismo para la generacion de estas ideas es importante la creatividad la cual se definird a
continuacion:

“La creatividad es la ruptura de limites, la afirmacion de la vida mas alla de la vida, la vida
moviéndose mas alla de si misma. Debido a su propio sentido de integridad, la vida nos pide
que afirmemos nuestra naturaleza intrinseca, nuestra esencia como seres humanos.” (Zinker,
s/f, p.11)

De esta manera, la creatividad es ir mas all& de donde nos encontramos, es decir adelantarnos
al tiempo o “ir al futuro”, buscando siempre nuevas ideas para suplir las necesidades; en el caso
de la educacion artistica dentro del salon de clase, la creatividad se observa en el sentido de no
estancarse en pleno proceso de creacion, es decir siempre buscar una solucién para no quedarse
sin ideas y sin medios para obtener algo propio, Unico o innovador el cual no sea fiel copia de la

realidad.
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Asi mismo, “Llamamos tarea creadora a toda actividad humana generadora de algo nuevo,
ya se trate de reflejos de algun objeto del mundo exterior, ya de determinadas construcciones
del cerebro o del sentimiento que viven y se manifiestan Unicamente en el ser humano”
(Vigotsky, s/f, p. 2)

Fortaleciendo lo anterior, la idea de la creatividad fue siempre estar generando soluciones a
las necesidades del estudiante, ya sea para expresarse de otras maneras, dar a conocer algo o
realizar alguna critica; ésta se ve influenciada por su realidad la cual afecta la imaginacion y por
lo tanto genera nuevas ideas basadas en objetos 0 imagenes ya existentes, pero con la intencion
de cada uno de ellos.

Segln Gardner (1997): es en la nifiez donde mas se desarrolla la creatividad o habilidad
artistica o como lo dice €l “la edad de oro de la creatividad”, cuando la edad va avanzando su ser
creador se puede ir limitando hasta el punto de verse al adulto “atrofiado”, artisticamente,
lamentablemente esto fue evidente cuando se inici0 la practica pedagdgica, al observar los
dibujos de los jovenes donde se podia analizar la falta de creatividad puesto que sus trabajos eran
mimesis de otros, se presentaba mucho la calca o el dibujar lo mismo del compafiero.

Cabe aclarar que, “El creador estd animado por una serie de problemas y proyectos
conscientes que se propone verificar con regularidad y llevar a cabo hasta completarlos de
forma satisfactoria. El individuo determina que capacidades necesita a efectos de lograr sus
propositos y trabaja inalcanzablemente para desarrollarlas y perfeccionarlas (...)” (Gardner,
1997, p. 380)

Por ello, el ser creador nunca se queda quieto, porque estd en constante busqueda de nuevas

soluciones y nuevas creaciones, porque después de crear empieza un estudio de las obras o ideas
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para verificar su funcionalidad o utilidad a través del tiempo, el creador esta constantemente
actualizdndose y actualizando su trabajo final, buscando desarrollo y la perfeccion.

En el caso de los estudiantes de grado decimo de la I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo, en un
principio se conformaban con un dibujo a medio terminar (fig.6), donde los trazos eran los
mismos realizados sobre la hoja, no existia una correccion o un mejoramiento de la obra final.
Pero en los ejercicios finales (fig.7) se puede notar el progreso de los estudiantes como el caso de
Valentina Timana, ella sin necesidad de estar preguntando al profesor seguia perfeccionando

cada vez més su dibujo hasta sentir de verdad su trabajo terminado, diferente y propio de ella.
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fig. 6 Ejercicio “Idealineas”

Fuente: Esta Investigacion
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fig. 7 Ejercicio Ritmo Plasmado

Fuente: Esta Investigacion

Segiin los estudiantes, “el dibujo estimula la creatividad porque a través de su
experimentacién se desarrollan nuevas ideas, y se consiguen creaciones maravillosas
aumentando asi su creatividad” E1*20*14p2gc y E1*9p2gs y E1*3plge

Por lo tanto, se deduce que el estudiante analiza y perfecciona continuamente su idea para
llegar asi a una buena creacién, la cual se ha realizado a traves de un proceso.

Las fases o etapas que a continuacion se describen son parte del proceso creativo observado
en la clase de educacion artistica con los estudiantes de grado décimo salud, electronica y
computacion de la I.LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo.

3.1.1. La fluidez generadora de ideas.

“la «libertad» es una exigencia irrenunciable y responsable, que se mueve en realidades
precisas, que, en ningln caso, deben operar como una «provocacion» para guiar y empobrecer
nuestra propia reflexion.” (Bermudez, Hernandez, & Monleon, 2004, p. 6), Por ello, la creacion

en muchos casos depende del contexto en el cual se quiere actuar o en este caso crear, esta no
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debe ser encaminada por reglas impuestas, porque esto empobreceria un resultado obtenido de un
libre proceso.

En el caso de los estudiantes de grado décimo la I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo, trabajaron
libremente en cuanto al desarrollo de su ejercicio en el taller “Libre y Curioso” donde pusieron
en practica la libre expresion siendo capaces de decidir sobre su proceso creativo, como lo
muestra la siguiente imagen (fig 8), son trabajos realizados con diversos materiales a partir de

ideas originales y autbnomas.

fig. 8 Autonomia de Ideas

Fuente: Esta Investigacion

Asi mismo, ellos generaron sus propias ideas, escogieron los materiales pertinentes; por lo
cual se trabajo con una metodologia creativa-propositiva para conseguir en el estudiante siempre
propuestas originales; de igual manera el resultado de este taller se evidencio muy creativo, hubo
muchos trabajos en los cuales los estudiantes encontraron multiples maneras de expresarse y dar

a conocer lo que querian, resultando asi innovadores.
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Para esto, a lo largo de este proyecto de investigacion, se entenderd una metodologia creativa
como un proceso o actividad desarrollada por el estudiante de manera original, novedosa o una
que implique transformacién. Para Guilford citado por Rosa Galvis es posible una ensefianza o
aprendizaje mediante esta metodologia, en sus palabras “Educar creativamente es educar para el
cambio, capacitar para la innovacion”, (Galvis, 2007, p. 83)

Asi, cuando inicio el taller se recibio a los estudiantes con una mesa redonda en la mitad del
salon en donde estaban diferentes materiales como hojas de block, cartulinas de diferentes
colores, trozos de cartdn, madera, vinilos, pinceles, marcadores, colores, tinta china, lapices,
lapiceros, ecolines, temperas, tizas, crayolas, pinceles, plumillas, (fig. 9), los estudiantes se
ubicaron alrededor de estos materiales, seguidamente se les explico la tematica del taller en
donde la idea principal era utilizar los materiales, realizar ejercicios de rayado cortos, para
conseguir “inspirarse” mientras experimentaban, cada uno ya tenia en mente su idea a plasmar;
debido a que fue un ejercicio de libre expresion donde no se sentian obligados a mirar otros

graficos, o calcar directamente de sus cuadernos, para poder empezar.

fig. 9 Experimentacion de materiales

Fuente: Esta Investigacion
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Durante el proceso, el acompariamiento del profesor fue constante para solucionar dudas
presentadas durante el ejercicio, en un principio las dudas eran en cuanto a formas, pero mas
adelante ellos se dieron cuenta que podian decidir como seria el resultado final de su obra, como

se muestra la figura 10.

fig. 10 Ejercicio del taller “Libre y Curioso”

Fuente: Esta Investigacion

A esto se afiade la declaracion Universal de los derechos humanos la cual apoya la libertad de
expresion en el articulo 19, donde se afirma la prohibicion de impedir a las personas buscar en
que creer y expresarse como ellos desean hacerlo; en las instituciones algunas veces se guia al
estudiante en la realizacién de sus ejercicios, de una u otra manera, es decir, es censurado por el

mismo profesor, pero lo ideal es respetar permitiéndole escoger el “como” y el “que” expresar.
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Como consecuencia, “(...) se podria decir que el arte es un «lenguaje» con el que el
hombre expresa la realidad humana fisica y espiritual captando lo exterior e interiorizandolo,
para luego devolverlo a la exterioridad desde la libertad creadora del artista.” (Mufioz, 2006,
p. 241)

Por esta razon el artista logra expresar lo observado en la realidad, es decir siempre esta
haciendo criticas a los sucesos de su alrededor en todo contexto, gracias a la libertad de
expresion que posee, logra decidir la manera en la cual expresa situaciones no expuestas por
otros, ya sea por no querer hacer o no tener los medios para hacerlo, como lo afirma una
estudiante: “el dibujo estimula la creatividad porque permite actuar con libertad y
espontaneidad” E1*7p2gs

De todo ello resulta que la libertad dada al estudiante al momento de empezar a crear puede
resultar positivo en el sentido de obtener grandes resultados gracias a la espontaneidad que
poseen los jovenes por permitirles su libre expresion.

Asi mismo, la libre expresion se puede asociar a lo extrafio o raro, en el caso de los
estudiantes de grado décimo de la I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo en los ultimos talleres se
obtuvieron resultados extrafios, como el caso de una estudiante quien queria representar el temor
y la muerte, ella lo hizo de una manera poco comun, porque ademas de utilizar muchos colores
vivos realiz6 ciertas figuras que no se conocen en la cotidianidad (fig. 11).

“Un trabajo novedoso es algo que no se habia realizado, donde se unen diversas figuras

formando algo llamativo, ademas este es muy extrafo y raro.” E1*3*5p6ge y E1*20p6gc
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fig. 11 Ejercicio Taller “Abcdario”

Fuente: Esta Investigacion

De los anteriores puntos de vista se desprende la fluidez como una “disposicion receptiva: es
la capacidad de producir ideas asociadas sobre un objeto o situacion” (Marin, s/f, p. 25), es decir,
Es una parte del proceso creativo, en la cual el individuo esta en constante produccion de ideas
fruto de determinada situacién; la fluidez de una persona se evidencia observando la
proporcionalidad existente entre el numero de ideas producidas y las situaciones conllevadas a
estas, con los estudiantes de grado décimo, el taller “Un Animal”, el cual se desarrollo de la
siguiente manera:

Al inicio los estudiantes debian escoger su animal favorito para desarrollar hipotéticamente
diferentes escenarios en donde éste convive, para esto se tuvo en cuenta un método creativo,
propositivo y argumentativo en donde los jovenes debian realizar sus propias creaciones a partir
del animal, asi como las diferentes situaciones en cada recuadro, para mas adelante explicar todo
lo plasmado en su hoja de papel. Los materiales utilizados fueron: lapiz, colores, borrador,

sacapuntas, hojas de block, cartulinas, lapiceros entre otros, la explicacion inicial del ejercicio
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fue el dibujar un animal escogido por cada uno, es ahi donde se produce la primera idea, luego se
da la opcion de pensar en otra situacion en la cual se desenvuelven y asi sucesivamente hasta
completar los seis recuadros (fig. 12), estas pueden ser: dormir, comer, jugar, descansar, cantar,
bailar, caerse, entre otras. Aqui se evidencia la fluidez de ideas al utilizar un limite de tiempo
para pensar y realizarlo, como lo dice arriba la cantidad de ideas es igual a la cantidad de

producciones y mas aun cuando se realizan en la menor cantidad de tiempo posible.
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fig. 12 Ejercicio del taller “Un Animal”

Fuente: Esta Investigacion

“Para un estudiante los talleres permiten que su imaginacion fluya para crear nuevas
cosas.” E1*20plgc
Reafirmando, el desarrollo de la fluidez se basa en la calidad de ideas siendo necesario la
motivacion constante, Guilera (2011) es decir conseguir diferentes perspectivas sobre el mismo
objeto o situacion, en el caso del taller “un animal”, mencionado anteriormente, los estudiantes

estuvieron motivados por el “juego”, porque se trataba de algo conocido por ellos como su
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animal favorito, esto los llevo a pensar en situaciones en las cuales se desenvuelven para
llevarlas a un resultado gréafico.

Es asi como algunos estudiantes estan progresando en su desarrollo creativo con la ayuda de
los talleres, esto demuestra que su pensamiento critico y creador va mejorando y la vez se logra
una mejor fluidez, originalidad y flexibilidad en sus trabajos.” DCZT4-50ct2016, DCRT5-
3oct2016

Como se ve, la generacion de ideas bajo un mismo contexto lleva a obtener diferentes
propuestas artisticas basadas en lo conocido o experimentado por los estudiantes.

3.1.2. Laflexibilidad como paso a la transformacion.

El estudiante tiene la habilidad de cambiar su forma de pensar posibilitando ver las cosas de
manera diferente 0 desde otros puntos de vista, esto con el fin de buscar otras situaciones a
procesos creativos, reinventando, desarrollando o perfeccionando una idea, asi se puede dar
diversas soluciones, respuestas o ideas superando la original, es por esto que los estudiantes de
grado décimo al recurrir a la calca no se quedan en solo la idea ya hecha sino en la busqueda de
otras para aportar al mismo dibujo, de esta manera los jovenes “calcan sus dibujos porque
quieren perfeccionarlos para que se vean mejor, bonitos y les salga bien”. E2*3*6*8*16plgc y
E2*4plgs

Por ello, la mayoria de los estudiantes recurren a dibujos ya hechos a iméagenes bajadas de
internet o impresas, pero siempre buscado ideas para agregar, perfeccionando la original y
convirtiéndola en una nueva imagen, tal como lo muestra la siguiente imagen, es aqui donde
ellos tienen la capacidad de ser flexibles a otras ideas mediante el perfeccionamiento de lo ya

existente, asi.
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fig. 13 Apropiacién de un dibujo

Fuente: Esta Investigacion

“se modifica la idea antigua como resultado de los nuevos conocimientos. Este segundo
caso constituye la base fundamental del proceso evolutivo de la ciencia, que constantemente
reline nueva informacion para perfeccionar una idea ya existente o crear nuevas ideas.” (de
Bono, 1986, p. 11)

Entonces, el perfeccionamiento o creacion de ideas conlleva a la evolucion de la ciencia, es
decir, la mejora constante siempre va a llevar a un fin; en el salén de clases se evidencio cuando
los estudiantes realizaban ciertos trazos y creian haber terminado sus dibujos cuando en realidad
no les habia llevado mucho tiempo hacer algunos trazos sobre la hoja.

De este modo: “El conflicto como método para el cambio y perfeccionamiento de las ideas es
eficaz cuando la informacion puede ser valorada objetivamente; pero carece de efectividad
cuando la nueva informacion ha de ser valorada a través de las ideas antiguas; en vez de ser

cambiadas, éstas adquieren aun mayor fuerza y rigidez.” (de Bono, 1986, p. 11)
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Por lo tanto, es bueno perfeccionar las ideas porque de esta manera se logra avanzar y
mejorar; en los estudiantes se pudo notar el interés por perfeccionar sus trabajos, esto se logro
mediante preguntas tales como: ;Qué le agregarias?, ;Como podrias mejorarlo?, ¢porque no le
agregas mas cosas? o ¢porgue no lo das detalles por esta parte?, o ¢porque no agregas tramas por
este lado?, motivando al estudiante a mejorar su dibujo.

Asi mismo, la idea de perfeccion ocurre cuando la persona se da cuenta de falencias en el
desarrollo de su produccion consiguiendo modificarla hasta lograr la perfeccion en su idea, “La
cuestion consiste en apercibirse de que hay un problema. Reconocer la posibilidad de
perfeccionamiento y definir esta posibilidad como un problema concreto.” (de Bono, 1986, p.
34); Esto se evidencio en los estudiantes de grado décimo cuando ellos dejaron de preguntar al
profesor si “estaban bien”, en vez de esto ellos decidian agregar disefios y formas a sus dibujos
hasta considerar su produccion completa.

Lo dicho, hace notar como el perfeccionamiento de una idea logra el desarrollo de buenos
resultados como las propuestas artisticas académicas basadas en imagenes antes vistas para
modificarlas en busca de una mejoria

Por otra parte, la experiencia juega un papel importante en la perfeccion del trabajo del ser
humano, porque resuelve problemas o situaciones del entorno, de acuerdo con Guilera cuando el
ser humano se encuentra en un momento dificil recurre a experiencias pasadas para asociarlas y
encontrar soluciones, por tanto, la experiencia ayuda al individuo a lo largo de su vida en todos
los aspectos. “Frente a una situacién conflictiva nueva, nuestro hemisferio cerebral derecho
(mente intuitiva) busca instantaneamente patrones de similitud con experiencias anteriores para
establecer asociaciones que permitan determinar urgentemente maneras de afrontar la situacion.”

(Guilera, 2011, p. 37)
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Como se puede evidenciar en los estudiantes de grado décimo el apoyo de circunstancias ya
experimentadas para tomarlas como inspiracion en sus creaciones. “Un estudiante se inspira para
realizar sus dibujos en lo que ha vivido dia a dia, cada nueva experiencia sobre todo en la vida
real”. E1*8p4ge

“asi, la experiencia previa y el dominio de las tecnicas y conocimientos de un campo es
imprescindible para poder aportar ideas originales y novedosas.” (Marin, s/f, p. 39), apoyando a
Teresa Garcia para la creacion de un nuevo dibujo es necesario recurrir a experiencias, esto como
una fuente de inspiracion para empezar un disefio, de esta manera es importante el conocimiento
de técnicas para incluir en una idea original, por ejemplo un estudiante recurri6 a circunstancias
ya vividas para realizar el paisaje de una playa, tal vez porque ya ha estado en ese lugar, ademas
agreg6 materiales naturales como flores, hiervas, tierra o ladrillos para dar forma a su dibujo tal

como lo muestra las figuras 14 y 15.

fig. 14 Ejercicio realizado con elementos naturales

Fuente: Esta Investigacién
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fig. 15 Elementos naturales

Fuente: Esta Investigacion

De ahi se infiere que la experiencia es utilizada por los estudiantes para su proceso de
creacion; recordando momentos, imagenes, circunstancias y demas para empezar a plasmar, por
esto el ser humano siempre asocia lo ya conocido al momento de crear.

como ya se ha dicho el hombre cuando crea no lo hace de la nada. Incluso cuando se habla
de inventar o inventiva se parte siempre de experiencias previas. Estas experiencias estan

ligada a diferentes formas de aprendizaje, sea este consciente o inconsciente. (Marin, s/f, p.

29)

Por todo esto, se deduce que los estudiantes tienen ideas previas las cuales son resultado de
pasar por diferentes experiencias, pueden ser de manera consciente o0 inconsciente.

Ademas, en sus dibujos se puede notar imagenes antes vistas de acontecimientos de su propia
vida, tal vez de momentos sucedidos antes de iniciar el dibujo utilizados como base es sus
producciones, en estas mismas los jovenes también acuden a cosas irreales, en palabras de ellos:
“modifico un dibujo agregando cosas irreales y llamativas” E2*13p5ge, E2*9p5ge.

De ello resulta que “la irrealidad hace parte de sus creaciones, la cual puede ser modificada o
transformada, ésta es parte de la vida del hombre, lo cual fue aprendido a partir de lo sensorio.”

(Martinez, Leyva, & Arellano, 2014, p. 63). Como se ve, la irrealidad depende de la capacidad
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sensoria del cada individuo, ésta no puede ser separada de la propia experiencia real, por ello
cada persona crea su propia irrealidad, es decir, la posibilidad de expandir la mente a nuevas
ilusiones creadas como algo subjetivo, depende de la vida y experiencias del ser humano.
“Pueden existir diversas formas de irrealidad que el sensorio humano puede captar, ya que es
inseparable la experiencia humana de lo real. En este sentido, la experiencia de lo irreal es un
aspecto inseparable de la teoria de la realidad”. (Martinez et al, p. 63)

Por ello, la irrealidad es un “pensar fantastico”, desde la creacion literaria, pensamiento
cientifico y otros, puesto que la fantasia se mueve libremente por la realidad. (Martinez et al,
2014) Tal como lo muestran algunos estudiantes de grado decimo, en sus dibujos agregan cosas
irreales, producto de su imaginacién, segin los anteriores autores esas irrealidades son un
“pensar fantastico”, de acuerdo con ello, dicha fantasia es obtenida de la libertad real,
imaginando cosas existentes e inventadas, y es aqui donde logran nuevas creaciones como lo

muestra la siguiente imagen.

fig. 16 Ejercicio con ojos vendados

Fuente: Esta Investigacion
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De todo ello resulta que la irrealidad hace parte de la imaginacion de cada estudiante, donde
Su pensamiento crea nuevas imagenes para posteriormente llevarlas a la realidad.

Como se indico, la flexibilidad se relaciona con la transformacion, cambio o nuevas ideas por
ello los estudiantes reflejan en sus dibujos diversos pensamientos. Es asi que gracias a las nuevas
ideas es posible avanzar o mejorar en cuanto a soluciones expresivas, comunicativas o de
problemas, es decir la manera en la cual se abordan estas situaciones, esto se da en diferentes
campos de estudio; “Las nuevas ideas son factores de cambio y progreso en todos los campos,
desde la ciencia y el arte, a la politica y la felicidad personal.” (de Bono, 1986, p. 12).

Asi, en el salon de clase se evidencio el progreso en la manera en la cual los estudiantes se
expresaban en sus dibujos, ellos ya no realizaban trazos rectos ni plantillas especificas, sino
exponiendo sus gustos, sentimientos o sensaciones “Un estudiante se inspira para realizar sus
dibujos en todo lo que sucede ya que crea nuevas ideas”. E1*8p4ge.

De Bono (1986) comenta: “A menudo el concepto de nuevas ideas se asocia a las
invenciones tecnoldgicas, ya que sin duda se trata de la forma méas evidente de creatividad.
Sin embargo, las ideas nuevas son propias de otros campos, desde la publicidad a la
arquitectura, desde el arte a la matematica, desde las practicas culinarias al deporte” (p. 42)

Es necesario aclarar que en la busqueda de nuevas ideas surgiran algunas buenas u otras
malas, pero esto es fundamental porque de esta manera sera posible desechar o incluso
transformar; con los estudiantes de grado decimo se evidencio esto en la realizacion del taller
“Abcdario” donde se explord diferentes técnicas en el dibujo, cada estudiante realizé un dibujo
teniendo en cuenta las ideas de sus comparieros; ellos participaron activamente en la actividad,

puesto que la metodologia trabajada fue creativa porque cada estudiante cre6 un dibujo Unico y
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original, ademas realizaron diferentes propuestas a partir de las palabras escritas en el tablero

como se muestra en la siguiente imagen (fig. 17)
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fig. 17 Abcdario en el tablero

Fuente: Esta Investigacién

Ademas, para el taller se ubicaron las sillas y mesas en un circulo con una mesa central donde
se colocaron diferentes materiales como Hojas de block, vinilos, esponjas, pinceles, plumillas,
ecolines, lapiceros, lapices, marcadores, colores, tizas pastel y tinta china, cada estudiante decia
una palabra al azar, con la letra inicial segin el orden del abecedario, con esto se empezé el
proceso de creacion, ellos escogieron una palabra con la cual se identificaban dandole un
significado grafico. La siguiente figura (fig. 18) muestra como idea inicial la palabra "duende" de

ella se desprende el gusto del estudiante por la fantasia y la musica.
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fig. 18 Dibujo palabra "Duende"

Fuente: Esta Investigacion

Para Llorenc Guilera es necesario dejar de pensar en las mismas ideas de siempre, ya
aplicadas, innecesarias y nada funcionales para poder encontrar nuevos puntos de partida
generando nuevas ideas no relacionadas con las anteriores, porque de esta manera se posibilita el
poder pensar en cosas totalmente diferentes asociadas a las situaciones buscadas. Asi:

“Un creador debe vaciar su mente de las ideas superfluas, caducas, superadas, inservibles,
etc. para poder disponer de un hueco mental adecuado para la recepcion de nuevas ideas. Hay
que desaprender todo lo que nos estorba y abrir la mente a nuevas posibilidades.” (Guilera,

2011, p. 110)
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Por ello, cuando una idea surge no estd totalmente “funcional”, porque es necesario estar en
constante evolucién de la misma, modificandola, agregandole cosas, quitdndole otras, para asi
conseguir la novedad, en muchos casos las ideas iniciales son totalmente diferentes de las finales.
“Las nuevas ideas proceden de anteriores ideas, las nuevas soluciones estdn inspiradas en las
pequefias mejoras de las anteriores. A base de mejoras sucesivas, el producto final puede llegar a
diferir enormemente del primer eslabon de la cadena.” (Guilera, 2011, p. 161)

Agregando, para la obtencién de nuevas ideas es necesario estimular el cerebro para su
proceso de ideacion, este estimulo se genera a través de las percepciones sensoriales, porque
cada una de estas recepciones afecta nuestro pensamiento de diferentes maneras, como una
imagen, un sonido, una textura, un aroma o un sabor, estos consiguen estimular el pensamiento
ya sea trayendo recuerdos, proponiendo experiencias base para la generacion de nuevas ideas.
Asi lo afirma Guilera:

“Cada percepcion sensorial funciona en nuestro cerebro como un estimulo que genera
nuevas conexiones neuronales y, por consiguiente, puede ser el camino para proporcionar las
nuevas ideas que estamos buscando para resolver el objetivo creativo que tenemos fijado”
(Guilera, 2011, p. 166).

De todo ello, se afirma que las nuevas ideas surgen a partir de otras anteriores, las cuales son
modificadas y perfeccionadas por los estudiantes mediante el estimulo ofrecido por el entorno.

3.1.3. Laoriginalidad como diferencia del otro.

La innovacion es una habilidad en la cual la persona es capaz de descubrir nuevos usos a
objetos ya conocidos, es necesario realizar modificaciones a estos para mejorar su funcionalidad
o “popularidad” frente al publico en general, es decir, una manera diferente de conocerlo y ser

funcional para mas personas. Por esto:
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“Es la habilidad para cuestionarse el “status quo” de cualquier cosa y redefinir sus
funciones y usos para que mejore, mediante los recursos disponibles. De este modo
conseguimos un rol nuevo para un objeto antiguo. Presentamos nuevas maneras de
visualizarlo y hacemos que crezca el interés de la comunidad hacia el mismo” (Guilera, 2011,
p. 40)

Por lo anterior se puede decir que los estudiantes de grado décimo realizaban sus trabajos en
base a una idea, la cual se iba transformando, ellos generaban nuevas ideas incorporandolas en la
practica, “consideran un trabajo novedoso o propositivo, cuando es muy innovador y atractivo a
lavista." E1*22*23p6gc

Asi, las actividades realizadas por los estudiantes eran llamativos porque no se limitaban a
copiar de otros, sino a generar ideas y transformandolas para plasmarlas en papel, a su vez se
logré dibujar desde sus ideas méas no de algo ya realizado por otras personas; mediante cambios
realizados desde lo observado hacia lo plasmado; la innovacion... “aplicada a conseguir la
aceptacion social de nuevas maneras de ver o utilizar las cosas existentes.” (Guilera, 2011, p. 61)

Por esto algunos estudiantes de grado décimo de la I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo piensan
en cosas extrafas, novedosas, particulares y diferentes entre cada una de ellos, esto logra que sus
dibujos lleguen al punto de ser innovadores”. DCZT3-50ct2016, DCZT4-50ct2016

Como se ve, la innovacion es un tipo de creatividad la cual es utilizada para adaptar o lograr
cambios en ciertas actividades actuales o diarias, es decir conseguir algo totalmente diferente
logrando la acogida de estas ideas por las personas del contexto en el cual se esta desarrollando

la innovacion.
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Por tanto, al transformar las ideas se generaban creaciones desde su mente o imaginacién asi
lo comentan algunos estudiantes de grado décimo: “es considerado un trabajo novedoso y
propositivo porque es una obra propia desde la inspiracion, donde no hay copia de una imagen y
al dibujar se despeja la mente y se crea, ademas, un trabajo novedoso se ve bien dependiendo del
punto de vista que se le dé. E1*12*19p6ge y E1*7p6gc y E1*9*7*13p6gs TES

Como lo dice de Bono, 1986 se exige para la innovacién procesos progresivos, aplicados a la
concepcion de nuevas ideas. En la figura 19 y 20 se muestra esto mediante los ejercicios

realizados por el estudiante Brandon Rivera de grado décimo.

fig. 19 Taller "Un Animal" — Dibujo

Fuente: Esta Investigacién
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fig. 20 Ejercicio taller "abcdario"

Fuente: Esta Investigacién

Dicho esto, se establece que la innovacién es importante en cuanto a la generacién de ideas
originales, porque a partir de la transformacion continua de un ejercicio se consigue que el
estudiante progrese creativamente.

Continuando, la originalidad va de la mano con el inventar algo nuevo, ocasionalmente esto lo
hacen los estudiantes cuando no quieren dibujar a partir de una guia de trabajo o de imagenes
predisefiadas. “los estudiantes de grado décimo prefieren dibujar sin basarse en objetos reales
porque al tenerlo lo haran tal cual, siendo una calca; pero es un nuevo reto tratar de hacer algo
nuevo e inventado. E2*6*8*12p3gc

Como se dijo, “La Inventiva es la capacidad de pensar o idear algo nuevo que antes no
existia (...) Durante un periodo largo de la historia se asocio a la inspiracion y estuvo rodeada
de un cierto misticismo y misterio. Hoy se entiende como la capacidad de construir nuevas

ideas a partir de conexiones y asociaciones de informacién ya conocida.” (Marin, s/f, p. 23)

Por esto, la capacidad de inventar también se la puede denominar como la “imaginacion
productiva” en donde todo lo imaginado se convierte en realidad, pasando la imagen de la mente

al papel, al poner en préactica toda idea relacionada a la solucién de problematicas de manera
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muy eficaz sin necesidad de buscar elementos complicados y dificiles de conseguir, es decir
encontrar maneras de utilizar ciertas herramientas para darle solucidon a diferentes necesidades.

De este modo, la imaginacion y la inventiva son muy importantes porque son la base para
crear diferentes cosas y soluciones, a partir de la imaginacion se tiende a modificar o intervenir
algunos aspectos para una solucion final de la problematica o situacion presentada. “La
imaginacion es la base imprescindible para la inventiva. En 1931 Albert Einstein afirmé que en
momentos de crisis la imaginacion era mas importante que el conocimiento.” (Guilera, 2011, p.
105)

Por tanto, la inventiva o el inventar es generar nuevas ideas a partir de lo existente, ya sea
modificando, asociando o manipulando estas ideas de las cuales nos apropiamos para generar
nuevas, en los talleres realizados en la 1.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo se hace uso constante de
asociaciones al momento de dibujar una idea, por ejemplo, un estudiante realiz6 un dibujo a
partir de un objeto mostrado, él dibujo a partir de sus recuerdos asociandolos a sus experiencias.

(fig. 21)
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fig. 21 Apreciacion de un collar

Fuente: Esta Investigacion
Para algunos estudiantes de grado décimo, el observar un objeto antes de dibujar les ayuda a
hacerlo mejor y diferente a la forma normal teniendo ideas de cdmo hacerlo y a la vez siendo
originales. E2*11p7ge y E2*4p7gs
Asi, “la busqueda de la originalidad proviene de la necesidad psicoldgica de diferenciarse
de los demas, de asumir que todos somos individuos distintos. Aun asi, puede partir de una
imitacion de algo existente pero no se limita ni termina en ello. Busca la produccién de

respuestas atipicas, que se aparten de lo habitual y sean estadisticamente infrecuentes.”

(Guilera, 2011, p. 40)
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Resumiendo lo anteriormente dicho, la inventiva trabaja junto a la imaginacién para innovar
en cuanto a la creacion de un dibujo logrando que los estudiantes plasmen sus propias ideas las
cuales han sido percibidas en la realidad y trabajadas en su imaginacion.

De esta manera, ser una persona original depende de un estado psicoldgico el cual siempre
esta incitando a buscar respuestas o soluciones diferentes a las de los demaés, estas ideas la
mayoria de veces surgen de otras ya creadas, pero estas no solo se limitan a copiar sino méas bien
a modificar o buscar una mayor utilidad en ello. Como se ve en la siguiente figura (fig. 22) En la
ILE.M. Luis Eduardo Mora Osejo se observd como una estudiante se ve “obligada a si misma” a
dibujar algo totalmente diferente a lo de sus compafieros, ella no se limité a dibujar sobre una en
blanco, sino méas bien utilizo una amarilla logrando un dibujo muy diferente al de sus

comparieros.

fig. 22 Diferencia de ideas

Fuente: Esta Investigacion

En otras palabras, lo original se observa por su novedad, porque logra en los espectadores

diferentes emociones, como sorpresa o curiosidad, como en el caso de los estudiantes de décimo
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cuando modificaron un dibujo para que no sea copia fiel del original, de una u otra manera nadie
maés lo realiz6 y eso reflejo la creatividad de cada persona. E2*8*12p5gc T

Ahora bien, cuando hay una creacion original la aceptacion de esta es muy dificil de lograr en
algunos casos, porque a las personas les resulta “inutil” cambiar sus costumbres realizadas desde
siempre por otras nuevas, es decir, salir de su “zona de confort”, ya sea por temor, o porque no
saben como utilizar esa nueva creacion, en el caso del arte podria ser no comprender el resultado
final de una obra original y novedosa. Gardner comenta:

“La habilidad de disefiar un producto poco familiar y sin embargo valioso dentro de una
esfera particular, tratese de una historia innovadora o una danza, de la solucion a un conflicto
personal, o de una paradoja matematica. En lo particular me parece que la originalidad o
novedad en efecto ocurre principalmente, si no en forma exclusiva, dentro de dominios
singulares (...)” (Gardner, 2001, p. 223)

Como se ve, la originalidad es una habilidad de conseguir respuestas o soluciones inesperadas
extrafias y diferentes, estas soluciones pueden ser cuentos, un dibujo, una pintura, una escultura,
una fotografia entre otras, estas pueden aplicarse a situaciones internas o externas al individuo; la
novedad existe en algunas personas, es decir, son pocos los casos en donde se encuentras a
quienes crean cosas originales a partir de las situaciones.

En definitiva, se afirma que la originalidad permite a un estudiante diferenciarse de sus pares,
en cuanto a la realizacion de sus trabajos observando como los materiales utilizados varian al de
sus comparieros, ademas de su proceso Yy resultado es diferente y en la mayoria de los casos se

consiguen dibujos extrafios.
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3.2. La Imagen

El concepto de imagen viene del latin imago lo cual describe una figura, representacion o
apariencia; segun Ilia Lopez, docente de la Universidad de Puerto Rico: “La imagen se puede
dividir en dos dominios. El primero es el dominio inmaterial de las imagenes en nuestra mente...
El segundo es el dominio de las iméagenes como representacion visual”

Por tanto, el primer dominio hace referencia a visiones o fantasias resultado de la imaginacion
y aspectos subjetivos del individuo denominado dominio inmaterial; el segundo dominio Ilamado
representacion visual el cual se acerca a la pintura, fotografias o disefios percibidos del mundo
exterior. Estas Ultimas son imagenes percibidas a traves de los sentidos que existen en el mundo
fisico siendo tangibles y materiales.

Es asi como los dominios de imagenes a los que se hace referencia anteriormente fueron
utilizados por los estudiantes al momento de crear, ellos recurrieron a iméagenes inmateriales o
materiales (representacién visual) como un apoyo para lograr una nueva idea y posteriormente
plasmarla basandose en las formas o figuras que se tiene para reconfigurar o transformar la idea.

Para este trabajo el término figura y forma se tomaron como sinénimos, por tanto, se dice que
es “la silueta” de cada objeto, el contorno delimitante de los extremos del mismo, cada forma
posee ciertas caracteristicas para reconocer unas de otras como el color, la textura o el tamafio.
Algunos estudiantes observan éstas para inspirarse y lograr un dibujo. “Un estudiante se inspira
para realizar sus dibujos en diferentes formas y figuras u otras cosas.” E1*18p4gc. Otro
concepto es:

“Llamamos forma a todo elemento que tiene un contorno y una estructura. El contorno es
lo que nos determina los limites de la figura y la estructura es el esqueleto o armazon de una

forma. Estos dos elementos nos determinan la apariencia externa y estructura de los cuerpos.
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Por medio de la forma obtenemos informacién de todo lo que nos rodea. Cada forma queda

determinada por diferentes cualidades que las diferencia unas de otras: el color, la textura, el

tamafio y la estructura.” Sitio web Educacion plastica 'y visual en

http://www.educacionplastica.net/epvleso/impress/pdfs/las_formas.pdf

Es asi, como al observar un objeto se detalla cada caracteristica para la representacion de un
nuevo dibujo es decir las formas se vuelven mas complejas y ademas no deben representar un
solo objeto sino varios en conjunto. Este fue un ejercicio donde se observé el objeto en cuanto su
forma, color, textura, tamafio entre otros, partiendo de alli hacia la imaginacion para ser
plasmado en un papel. Para los estudiantes del grado décimo de la I.E.M. Luis Eduardo Mora
Osejo el dibujo estimula la creatividad porque piensan en diferentes formas y figuras para
representarlo en cada cuadro. E1*12p2gey E1*18p2gc T

3.2.1. Ellenguaje grafico en la comunicacion.

El arte se presenta en la vida del ser humano desde la nifiez consciente o inconscientemente,
mediante sus trazos el nifio explora, investiga y experimenta, por todo ello se considera al arte
como lenguaje indispensable para el hombre, a su vez el nifio logra espontaneidad y
autenticidad. Ballesta, Vizcaino y Mesas, (2011)

“Para un estudiante de grado décimo el dibujo le ayuda a pensar en lo que vive y siente para
expresarlo y asi dar a entender sus vivencias en su entorno” T4P3*2gs

Por ello, gracias al arte el individuo puede darse a conocer con quienes lo rodean,
expresandose de manera interna para llegar a los otros a través de las emociones, plasmando sus
pensamientos, ideas o formas de ver el mundo, ademés de esta manera se puede lograr un
autoconocimiento puesto que en su creacion estd la esencia del creador “El Arte como un

lenguaje propio que nos hace conocernos y darnos a conocer a los demas desde la valoracion de
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las potencialidades o recursos particulares y no desde las limitaciones y las técnicas
reduccionistas.” (Ballesta et al, 2011, p. 150)

Como se dijo, el arte es la manera de expresarse, pero a veces las palabras no son suficientes
para expresar emociones, sentimientos e ideas; en las creaciones de los estudiantes se puede
notar pequefias cosas que ellos desean expresar, a su vez ayuda en la relacién con el otro y
consigo mismo. “El Arte supone ante todo una forma de expresar, un nuevo lenguaje de
comunicacion...y por definicion el ser humano es ser social, que necesita comunicarse Y

relacionarse con los demas”. (Ballesta et al, 2011, p. 151)

fig. 23 Estado de animo frente al dibujo

Fuente: Esta Investigacion

Lo dicho anteriormente conlleva a decir que los estudiantes se basan en formas o figuras
observadas en la realidad para inspirarse y asi realizar sus ejercicios en donde al mismo tiempo

comunique la manera como ellos ven su entorno.
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Siendo el arte un lenguaje es necesario articularlo al pensamiento para poder expresarlo de
manera grafica, asi “Algunos estudiantes de grado décimo de la I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo
se les dificulta dibujar desde la imaginacion porque muchas veces se les cruzan muchas ideas y
no saben cudl plasmar en un dibujo, ademas tienen muchas ideas y pensamientos “locos” que en
ocasiones no se los puede plasmar en una hoja.” E3*4plgc, E3*18plge y E3*2*8plgs

En ocasiones el pensamiento necesita del entorno fisco para desarrollarse puesto que éste
ayuda en la concentracion del estudiante para la generacion de sus ideas, orientandose hacia una
busqueda de recursos o herramientas para producir una obra a partir de cualquier material.
Guilera comenta:

“El pensamiento es inmaterial, pero requiere un entorno material propicio para
desarrollarse. Las molestias fisicas y la imposibilidad de concentrarse son enemigos mortales
de la creatividad. Las limitaciones en recursos materiales, herramientas o dineros son barreras
bastante dificiles de superar.” (Guilera, 2011, p. 72)

Algunos estudiantes de grado décimo de la I.LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo estan
respondiendo en cuanto al desarrollo de la creatividad con la ayuda de los talleres, esto
demuestra que su pensamiento critico-creador va mejorando, también se logra una mejor fluidez,
originalidad y flexibilidad en los trabajos del estudiante. DCZT4-50ct2016, DCRT5-30ct2016.
Asi piensa De Bono:

“El pensamiento lateral tiene como fin la creacion de nuevas ideas, normalmente se
relacionan las ideas nuevas con el ambito de la invencion técnica; sin embargo, la invencion
de nuevos dispositivos técnicos es solo uno de los mdaltiples aspectos que derivan de la

creatividad.” (de Bono, 1986, p. 12)
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Como se indicd, la meta del pensamiento lateral es la creacion de ideas, producciones las
cuales permiten el progreso, pero estas ideas siempre son asociadas a las nuevas tecnologias, esto
solo vienen siendo una parte del progreso ademés es producto de la creatividad confundida
generalmente con el pensamiento lateral.

Y, ademads, la idea principal del pensamiento lateral es el de buscar siempre nuevos y
diferentes caminos para llegar a soluciones de necesidades planteadas, no necesariamente es lo
ideal cambiar totalmente el proceso, ya sea en materiales, o en finalidades, sino méas bien solo la
manera en la cual se realizan ciertas acciones. Como se lo observd en el ejercicio de la estudiante
Valentina Timana, la idea fue: el caracol, la necesidad: el dibujar cada vez mas rapido y la

solucion: la modificacion del proceso realizando trazos agiles y certeros. (fig.24)

fig. 24 Actividades del caracol

Fuente: Esta investigacion

“Algunos estudiantes de grado décimo modificarian un dibujo para que no sea copia fiel

del original: quitando cosas que no les parecen “bacanas” y afiadiendo lo que les gusta o algun
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personaje que admiren, es decir, un estilo diferente que sea de su agrado y personalmente quede
mejor y haga sentir bien” E2*11p5ge, E2*16*27p5gc y E2*4p5gs

Desde esta perspectiva el gusto es la capacidad o facultad de diferenciar lo “bello” de lo
“feo”, normalmente esto se lo asocia a la experiencia del individuo, para conseguir en la persona
el control de tomar la decision de si algo le gusta o no, en algunas ocasiones no es Gtil ni
practico, pero a veces este gusto conlleva al interés de la persona por estudiarlo o revisarlo
constantemente.

“El gusto es asi, la capacidad de percibir la belleza y el sentimiento de placer ante la
belleza. Las experiencias del gusto son inmediatas y espontaneas y estan dentro no tanto del
ambito de la razon, como de la sensibilidad.” (Pérez, 2008, p. 12)

Como ya se habia dicho es la capacidad de percibir lo bello, a su vez esto genera sentimiento
de placer ante la belleza recibida sensorialmente, la mayoria de veces se expresa
espontaneamente en el momento, generando sentimientos y emociones en la persona.

Por lo cual, “Algunos estudiantes de grado décimo dibujan a partir de su imaginacion porque
asi pueden proyectar con mdas motivacion lo que quieren dibujar y lo que les gusta”
E2*16*27p4gc

Asi, “(...) Es, ante todo, una posibilidad de la naturaleza humana, aunque no todos la
llegan a desarrollar. Con la idea de “gusto”, lo bello se vincula directamente a la subjetividad
humana. Se define por las sensaciones o los sentimientos que suscita en el individuo.” (Pérez,
2008, p.2)

Prosiguiendo, esta posibilidad de gustar o no de algo se desarrolla en las personas, pero hay
quienes lo desarrollan mas, esto se torna subjetivo, porque no todas las personas disfrutan de lo

mismo; el gusto se lo asocia a las sensaciones agradables y a los sentimientos despertados en la
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persona. Un ejemplo podria ser en el aula de clase uno de los estudiantes de grado décimo se
puede notar gustos especificos hacia el uso tiza pastel mientras otros prefieren los colores y otros

solo l&pices. Como se puede observar en las siguientes figuras

fig. 25 Ejercicio en tiza pastel

Fuente: Esta investigacion

fig. 26 Ejercicio en lapices de colores

Fuente: Esta investigacion
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fig. 27 Ejercicio en plumones

Fuente: Esta investigacion

De esta manera, “la persona creativa no solo debe tener un cierto interés o necesidad por
crear, sino que ademas debe sentir un empuje a hacerlo. Para ello, es imprescindible un gusto
en lo que se hace y prestar mas atencion al disfrute en la labor realizada que a la recompensa
final” (Marin, s/f, p. 27)

Es decir, una persona siempre sera mas creativa en aspectos en los cuales le gusta
desenvolverse, sintiendo placer y despertando emociones porque logra estar siempre atento a la
realizacion de su trabajo y asi sera mas efectivo, en el caso de los estudiantes de grado décimo de
la I.LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo, se observo en los talleres cuando los estudiantes preferian
dibujar utilizando siempre los materiales con los cuales se sentian mas comodos, por ejemplo en
la figura 28 se muestra el gusto de una estudiante por la utilizacion de los lapices de color y en su

dibujo el gusto por la masica.
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fig. 28 El sentir de la misica

Fuente: Esta investigacion

“Algunos de los estudiantes de grado décimo se sienten inspirados al dibujar pensando en las
cosas buenas y bonitas que les han pasado y de esa manera hacer algo que sea de su gusto”
E2*3*16p2gc.

Por tanto, se puede decir que el gusto y el pensamiento lateral van de la mano porque siempre
se conseguira respuestas creativas, originales y diferentes sobre aspectos del agrado de cada
estudiante, de esta manera se estara mas pendiente sobre lo que se esté desarrollando y se

conocera como diferir en cuanto al tema trabajado.
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4. Proceso de Representacion de los Dibujos y la Contribucién a la Educacién
Artistica.

4.1. Proceso de Representacion

Para Shorter Oxford English Dictionary el término representacion hace referencia a describir,
dibujar o hacer una semejanza de algo, por otro lado, también significa simbolizar o sustituir. Por
tanto, cuando los estudiantes plasmaban sus creaciones estaban representando, sustituyendo,
describiendo o simbolizando sus imégenes mentales para pasarlas a fisico, las representaciones
mas usuales en sus trabajos académicos eran de vivencias o sentimientos experimentados por los
mismos, estos eran plasmados mediante dibujos figurativos o no figurativos, se apoyaban en el
dibujo como su medio méas representativo al momento de dar a conocer sus pensamientos.

Por otra parte, la Real Academia Espafiola define el termino representacion como accion y
efecto de representar e Imagen o idea que sustituye a la realidad. En las creaciones de los
estudiantes se observé dicha definicion puesto que mediante imagenes daban a conocer sus
pensamientos, los cuales estaban presentes por una realidad o experiencia vivida, sus dibujos
eran la representacion de su mente, ahora es importante tomar las palabras de Javier Bernasconi
haciendo una breve relacion con el dibujo.

“El dibujo es una forma grafica del pensamiento, mejor ain, es la forma escrita del
pensamiento en imagen. Un lenguaje que inventa convenciones y se explica a si mismo. Es un
gesto que simultaneamente crea, recrea y transmite el codigo que lo descifra.” Javier Bernasconi
citado en la web Ramona (2008)

Es asi como cada estudiante hizo diferentes representaciones segin un objeto, hay quienes
plasmaron figurativamente, otros lo utilizaron como fuente de inspiracion, basandose en ciertos

detalles como la forma, los colores o materiales ademas de realizar asociaciones de su vida
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trayendo al presente recuerdos o sentimientos para ser plasmados en sus dibujos como lo muestra
la figura 29.

“De esta manera, un mismo objeto puede tener representaciones muy distintas. ES algo que
depende mucho de cada sujeto pensante, y se ha comprobado que no todas las representaciones

abstractas son igual de ttiles para su manejo en la resolucion de problemas.” (Guilera, 2011, p.

117)

fig. 29 Dibujo Abstracto

Fuente: Esta Investigacién
Es decir, los estudiantes representan en sus creaciones emociones, situaciones, sentimientos o
pensamientos, por tanto, no solo existe la representacion visual de un objeto. También se puede
notar una manera de potencializar el pensamiento creativo mediante las representaciones

(13

visuales, asi lo demuestra Guilera “...Estd ampliamente demostrada la utilidad de buscar
representaciones visuales para estimular el flujo del pensamiento creativo.” (Guilera, 2011, p.

118).
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Por otro lado, “los estudiantes de décimo utilizan la creatividad como medio para comunicar
sus ideas en los dibujos, plasmando sus ideas y su imaginacion; dibujan exactamente lo que hay
en su mente, y a su vez sea extrovertido.” E1*12*19*3*5p7ge, E1*23p7gc y E1*9p7gs

De acuerdo a lo mencionado por los estudiantes anteriormente, la extroversion es una
caracteristica del ser humano para ser sociable, de &nimo fuerte, y dar a conocer sus
sentimientos; algunos estudiantes al momento de dibujar sintieron liberacion de pensamientos
dibujando algo “extrovertido”, es decir con mucha fuerza de colores, expresiones, trazos y
demas. Agregando “El individuo con una tendencia a la extroversidon reaccionara segin los
estimulos que le vengan del entorno en que se encuentra” (Cerro, 2012, p.2)

De esta manera el estudiante reacciond segun el estimulo presentado, siendo una persona
extrovertida generando creaciones dependiendo de su entorno, por ello algunos estudiantes de
décimo grado observaron detalladamente su entorno y a partir de ahi realizaron sus dibujos
(fig.30), esto no se vio en algunos estudiantes considerdndolos de personalidad introvertida, es
decir, menos sociables, miraron hacia si mismos y ademas reaccionaron con estimulos internos

lo cual generé otro tipo de dibujos.

fig.30 Extroversion

Fuente Esta Investigacion
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fig. 31 Introversion

Fuente Esta Investigacion

Con esto se dice que los estudiantes son extrovertidos en el &mbito del dibujo cuando sus
creaciones son resultado de la realidad junto con los sentimientos del creador. Por ello se afirma
que los estudiantes representaron en sus dibujos lo observado en la realidad a lo cual les
agregaron aspectos relacionados a sus sentimientos.

4.1.1. Materiales.

Para comunicar o expresar graficamente algo, es necesario de instrumentos que sirvan para
realizar trazos sobre una superficie, plasmando asi imagenes sobre el espacio. Existen muchos de
estos instrumentos, como pueden ser lapices, colores, marcadores, tinta, boligrafos, carboncillo,
tizas pastel, entre otros, los cuales se los definira méas adelante, como se puede ver el campo del
dibujo es muy amplio y se lo puede realizar basicamente con cualquier material, pero no obstante
el preferido para dibujar es el lapiz de grafito, debido a que con él se puede obtener variadas

intensidades del trazo obteniendo asi lineas mas claras u oscuras dependiendo de la presién que
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se le aplique al lapiz. Esto lleva a lo dicho por Bernardo Romanfaur en su cartilla Dibujo
Artistico, nociones bésicas, “Los materiales que se pueden utilizar para dibujar son muy
diversos, por ejemplo: lapices, colores, marcadores, tinta, boligrafos, carboncillo, gises al pastel,
entre otros, te recomendamos que primero aprendas a utilizar el l&piz, aunque puedes
experimentar con otros materiales.” (Ramonfaur, 2009, p. 5)

Agregando a lo anterior se afirma que los estudiantes de grado décimo prefirieron la
utilizacion del l&piz, porque segun se observd, ellos sentian mayor familiaridad en cuanto a este
instrumento, ademas podian realizar facilmente correcciones con ayuda del borrador; se adjunta
también la opinion de los investigadores de éste proyecto en la cual se afirma que para dibujar no
es necesario materiales complejos o costosos, simplemente es necesario el querer expresar algo
graficamente, en este transcurso se observo la utilizacion de diversos materiales, los cuales ya se
han mencionado y otros que se definiran mas adelante, de los cuales se pude destacar las pinturas
y las tizas pastel, debido a que se tornan mas faciles de aplicar sobre la superficie a dibujar y
proyectan en los dibujos mayor expresividad.

Por consiguiente, los estudiantes en un principio solo optaban por materiales basicos muy
conocidos “Algunos estudiantes de grado décimo de la I.LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo se
limitaron a dibujar sobre papel y a lapiz.” DCZT1-10ago2016, pero esto no fue impedimento
para experimentar con otros materiales, como fue las pinturas, colores, marcadores, tizas entre
otras los cuales se iban explorando en este proceso llegando a estimular sus ideas, su
expresividad y sobre todo creatividad.

Por ello, “Los estudiantes de grado décimo de la I.LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo, solo
utilizan materiales de dibujo muy comunes, como el lapiz, colores, borrador, tajalapiz, regla,

lapiceros, marcadores, crayones hojas también conocen otras superficies de dibujo como
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bastidor, pinceles, plastisol y pintupac.” E1*8*12*19*3*5p3ge, E1*22*20*7*23*14*18p3gc y
E1*7*9*13*18p3gs

* Lapices de dibujo: Es el material méas util y
fundamental en el momento de dibujar, estos se dividen
es escalas tonales segun su dureza u oscuridad, los B
son suaves que los H; la mayoria de estudiantes solo
escogen un lapiz para sus dibujos: el 2B

* Borrador: La goma para borrar es otro material

indispensable para los estudiantes, gracias a este fig. 32 Escalas tonales
pueden eliminar trazos no deseados. Fuente: Internet

* sacapuntas: Es otro elemento infaltable utilizados por los estudiantes en sus dibujos, con el
cual logran obtener una punta mas fina en sus lapices.

* Colores: una vez realizado el dibujo los estudiantes empiezan a aplicar color, la mayoria de
veces recurren a lapices de color, pero otras a lapiceros, marcadores o crayones dando resultados
muy interesantes, cualquier material utilizado es ideal puesto que cada uno tiene diferentes
caracteristicas tanto en grozor, trazo y fuerza.

* Plastisol y pintupac: Estos dos materiales son reconocidos por los estudiantes de grado
décimo por un taller aplicado sobre serigrafia, donde cada uno elaboré su disefio para ser
estampado en camisetas o papel.

* Superficies: en un principio solo se utilizaba papel cartulina, después los estudiantes fueron
explorando otro tipo de materiales como madera, tela, y otros. “Un estudiante de grado décimo

de la I.LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo utiliza prendas de vestir o naturaleza para sus dibujos”
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E1*11p3gs. El formato es importante porque asi se puede observar y experimentar en tamafio,
color, textura, depende del tipo de superficie ellos escogen los deméas materiales.

De acuerdo a lo anterior la utilizacion de diversos materiales se la puede observar en el taller
de serigrafia, del cual surgieron varios ejercicios como, esténcil monocromaético, policromatico,
revelado, y estampado, a continuacion, se puede observar a un estudiante estampando sobre
cartulina (fig 33) y asi mismo el resultado final de otro ejercicio realizado por una estudiante.

(fig 34)

fig. 33 Estudiante imprimiendo

Fuente: Esta Investigacion
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fig. 34 Impresion

Fuente: Esta Investigacion

Por todo ello, los jovenes elaboran sus dibujos desde los conocimientos o vivencias diarias,
partiendo de su propio contexto empiezan a explorar los trazos, aunque hay quienes parten de
iméagenes ya realizadas otros lo hacen desde su imaginacion.

Ademas, es importante para el docente animar y potencializar la creatividad de los
estudiantes, una manera es ofrecerle diversos materiales para descubrir nuevas expresiones asi se
estimula sus ideas, pensamientos y expresividad; asi que, cuando un estudiante siente la
iniciativa por explorar nuevos materiales es bueno orientarlo hacia un mejor aprendizaje de este,
luego con la préactica ellos mismos iran descubriendo su utilidad y técnica en la cual es mejor
aplicada. “Para un estudiante de la I.E.M LEMO las superficies en las que dibuja son las paredes
de su casa, potreros, calles, vidrios de los carros etc.” E1*8p5ge

Por ende, se puede apreciar que con el paso del tiempo y gracias a los talleres aplicados, los
estudiantes lograron expandirse hacia otras maneras de dibujar, ya no solo pensaban en lapiz y
papel sino en la diversidad de materiales encontrados en el dia a dia, “Los estudiantes de grado
décimo de la I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo realizaban el acabado final del dibujo con todo lo
que sea posible o cualquier material como una hoja y un pedazo de carbon”. E3*21p3ge

E3*6p3g
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4.1.2. Técnicas del dibujo.

Para este trabajo de grado se utilizé el dibujo como medio de desarrollo de la creatividad, pero
aplicando ejercicios experimentales con diversas técnicas las cuales eran desarrolladas con el
conocimiento previo de los estudiantes, es decir no se dictaron talleres sobre cada técnica, sino
que mas bien se dejaba a la libre eleccion y manejo de cada uno de los materiales de trabajo
presentados a ellos.

Un ejemplo de las técnicas para dibujar y de las méas acogida por los estudiantes de grado
décimo fue la de pinturas en la cual ellos realizaban trazos de vinilo con sus dedos o con pinceles
sobre la hoja; cada trazo era de un color diferente, unas veces lo mezclaban en una paleta y otras
veces sobre la misma hoja, obteniendo asi su resultado deseado. Asi como lo muestra el siguiente

ejercicio de un estudiante.

fig. 35 Técnica de pintura

Fuente: Esta Investigacion

Asi mismo otra de las técnicas fue la de plumones o marcadores, en donde ellos sentian
mayor temor, porque cada trazo debia quedar definitivo y no podia corregirse, aqui los

estudiantes aplicaban el color en lugares especificos, es decir tenian premeditado su dibujo y la
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posicion de cada uno de los colores y trazos a desarrollar, la mayoria de ellos aplicaba trazos

continuos y repetitivos para mejorar la estética de sus dibujos.

fig. 36 Técnica de Plumones

Fuente: Esta Investigacion

Igualmente, los estudiantes aplicaron otra técnica de dibujo como la tiza pastel, esta técnica
les gusto bastante porque podian trabajarlo como con el lapiz, pero con la facilidad de realizar
difuminados mas facilmente, al igual que la degradacion del color sobre sus dibujos y sobre estos

realizaban trazos legibles con otros materiales. Como se evidencia en la siguiente figura.
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fig. 37 Técnica de tiza pastel

Fuente: Esta Investigacion

también, otros estudiantes realizaron ejercicios con tintas aguadas y pincel, en donde el
resultado de sus dibujos era muy interesante porque como los plumones los trazos realizados no
tenian oportunidad de ser corregidos, de esta técnica surgieron resultados muy interesantes y

espontaneos.

fig. 38 Técnica de tintas aguadas

Fuente: Esta Investigacion
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Agregando también, otra de las técnicas muy comunes utilizadas por los estudiantes de grado
décimo fue el lapiz de grafito en donde ellos se sentian mejor experimentando y realizando
ejercicios a veces solo de contorno y otras con sombreados, algunos se quedaban con esta técnica
por la facilidad de borrar sus trazos no deseados; ademas de ser este el material con el cual habia

trabajado la mayor parte de su vida en la realizacién de dibujos

fig. 39 Técnica de lapiz de grafito

Fuente: Esta Investigacion

4.1.3. Cdomo dibujan los estudiantes.

Al principio de la practica pedagdgica, se pudo notar en la mayoria de estudiantes la copia fiel
del su dibujo. Esta idea la traen desde pequefios segun lo argumentado por Gardner, los nifios
ven al arte como la copia detallada de la realidad y entre méas similar sea, mejor es la obra, por
eso “Algunos estudiantes de la LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo calcan sus dibujos
ocasionalmente porque asi salen mas bonitos y se obtiene la misma imagen como la original.”
E2*13plge y E2*19plgs- Ellos colocaban una hoja en blanco sobre una imagen ya impresa,
luego pasaban el lapiz sobre la linea principal del dibujo para luego empezar a colorear con los

mismos indicados en la imagen original.
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Dado que el calcar dibujos es una técnica tradicional realizada para obtener una copia exacta
del mismo con fidelidad y rapidez se podria tener un resultado positivo porque se ahorra tiempo
pero a la vez se consigue la misma imagen, ademas es muy comun en personas que no les gusta
dibujar pero requieren hacerlo; en la institucion se pudo observar algunas razones por las cuales
recurren a la calca: “Algunos de los estudiantes de grado décimo de la I.LE.M. Luis Eduardo Mora
Osejo calcan sus dibujos porque les da pereza hacerlos” E2*11*2*20plge, “Para ahorrar un
poco de tiempo porque estan de afan y quieren hacer algo mas.” E2*16*9plge - E2*3plgc

Sin embargo, en el avance de los talleres, los jovenes se dieron cuenta que un buen dibujo
depende de la originalidad, innovacién o exploracién, poco a poco se logré minimizar esa copia
cambiandola por dibujos propios de cada quien. “Algunos estudiantes de grado décimo de la
I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo creen que calcar es una solucién facil, simple pero mediocre

para dibujar y muy poco original E2*4*20*9p9ge, E2*27p9gc

fig. 40 Dibujo a partir de la calca

Fuente: Esta Investigacion
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De lo anterior se afirma que los estudiantes dejaron de calcar sus dibujos porque, aunque
obtenian una copia fiel del mismo, este no era original, no era fruto de su esfuerzo ni expresaba
lo que ellos deseaban.

Llegando asi al sombreado siendo una técnica la cual se basa en la ldgica de la luz, y su
explicacion se ve cuando un objeto tridimensional es afectado por un rayo de luz, la parte
contraria a este se vera en sombra porque no tiene ninguna fuente portadora de iluminacion para
lograr uniformidad en el color sobre este objeto; los estudiantes siempre quieren aprender esta
técnica porgue le da un toque de realismo a cada dibujo desarrollado, inicialmente ellos deseaban
realizar sus dibujos lo mas realistas posibles, pero entre mas pasaban las clases, ellos entendian
que la finalidad del dibujo no era el realismo, sino méas bien generar situaciones u objetos
extrafios, ademéas de disfrutar el proceso por sobre el resultado, innovando en cada paso
realizado; en los ultimos talleres se observd la preocupacion por dar a entender algo en sus
dibujos a partir de su imaginacion, expresando de diferentes maneras sus sentimientos,
emociones y experiencias de manera creativa.

Los estudiantes de grado décimo de la 1.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo utilizan para el
acabado final del dibujo diferentes técnicas como el sombreado, reclarado y detallado de cada
parte del dibujo E3*10*18 p3ge, E3*9p3gc y E3*1p3gc. A continuacién, se menciona una
definicion de sombreado:

“Esta habilidad es una de las que més desean aprender los alumnos de dibujo, debido a que
logra hacer que las cosas parezcan tridimensionales mediante la técnica del “sombreado” que
en el idioma del arte se le denomina la logica de la luz, refiriendose a los claros y las sombras

que genera la luz que incide sobre las formas de una manera logica, y esa logica es de la que
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se trata de hacer consiente al aprendiz en este punto, entendiendo que las sombras se forman,

I6gicamente, donde la luz queda bloqueada.” (Segura, 2010, p. 38)

“Para un estudiante de grado décimo el observar un objeto antes de dibujar le ayuda a realizar
correctamente la profundidad de este.” E2*12p7gc. En la figura 41 se puede ver la aplicacion del

sombreado, realizado por una estudiante.

fig. 41 Sombreado

Fuente: Esta Investigacion

Con ello se llega a la afirmacion que los estudiantes ya no se preocupan del todo por el
sombreado porque ahora entienden la importancia de disfrutar el proceso de su dibujo y a su vez
la creacion de nuevos mundos con los cuales consiguen expresar algo.

Por otro lado, al momento de dibujar fueron normales las “imperfecciones”, las cuales se las
trabajé no como obstaculo sino explorando la posibilidad de una nueva idea, por tanto, al
presentarse “defectos” se los utilizd para una nueva creacion. La mayoria de los estudiantes
decian: “se fue mal” y optaban por el borrador para empezar de nuevo; en alguna ocasion se

busco del “error” la capacidad creativa, el rayar con los ojos cerrados y con lapicero, asi los
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estudiantes no tenian opcién para borrar absolutamente nada, sino en vez de eso mejorar e
imaginar las opciones para un nuevo dibujo. De Bono afirma:

“Hay que identificar y enfrentar los defectos. El esfuerzo creativo final consiste en la
superacion de estos defectos modificando la idea para “evitar” los problemas o acometiendo
directamente la resolucion del problema con medios creativos” (de Bono, 1994, p. 317)

Es asi como en un principio los estudiantes no aceptaban el error en sus dibujos, se les hacia
maés facil eliminarlo y continuar con su idea original, esto impedia conocer nuevos rumbos que
posiblemente darian buenos resultados, esto sucede porque el ser humano prefiere estar seguro
con su propia idea, mas no explorar otras; sin embargo, gracias los talleres fue posible explorar
las imperfecciones las cuales dieron resultados como la creacion de diversas figuras como una

hamburguesa (fig. 42)

fig. 42 Creacion a partir del error

Fuente: Esta investigacion
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“Algunos estudiantes de grado décimo casi no utilizan borrador porque piensan que no existen
los errores sino otra perspectiva de la imagen, No lo utilizan constantemente porque comienza
por ambos lados y va calculando con la imaginacion y por lo general cuando se dibuja lo hacen
con lapicero, No les gusta utilizarlo mucho y generalmente poco utilizan el borrador solo tratan
de mejorar el error.” E3*6*1p5ge y E3*4p5gc

De igual modo la palabra “error” no siempre quiere decir que todo va por mal camino, si esto
se ve en el campo del arte el “error” puede brindar caminos por los cuales continuar con el
proceso de una obra, esto se visualizd en la realizacion de los primeros talleres donde los
estudiantes constantemente borraban sus trabajos o cambiaban de hojas, en estos casos se les
hizo la recomendacion de intervenir el “error” para generar otras ideas. “Los errores tienen un
valor positivo en la medida en que funcionan como signos que permiten controlar el proceso de
aprendizaje desde la perspectiva de quien aprende y ensefia.” (Vazquez, 2010, p. 164)

Tal como se lo mencion6 anteriormente, el temor a errar conlleva a dejar de lado una buena
idea; para evitar esto, es necesario arriesgarse a explorar nuevas maneras para crear. “El miedo a
cometer errores y fracasar paraliza y hace que se abandone una buena idea para no asumir
riesgos. La creatividad requiere dar un salto en el espacio desconocido que a menudo cae en el
fracaso.” (Guilera, 2011, p. 89) En un comienzo, los estudiantes temian realizar diferentes trazos
porque segun ellos arruinarian su trabajo, pero en los siguientes ejercicios la mayoria se tornaron
muy aventurados a realizar nuevas cosas, incluso ya realizaban trazos libres sobre el espacio.

(fig. 43)
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fig. 43 Trazos libres

Fuente: Esta investigacion

Por eso “A veces se requiere recorrer una via equivocada para llegar a alguna parte desde
donde puede divisarse la direccion correcta” (de Bono, 1986, p. 147) Es necesario en cada
proyecto a realizar cometer errores, como dicen “de cada error se aprende” y es asi como de esto
puede surgir nuevas ideas u obras.

Esto conduce a afirmar que los estudiantes utilizaron el error como punto clave para cambiar
de perspectiva en la realizacién de sus dibujos llegando asi a mejores resultados.

Por otro lado se menciona la habilidad, ésta proviene del latin “habilitas”, hace referencia a la
mafia, la facilidad, aptitud y rapidez para llevar a cabo cualquier tarea o actividad, es propia de
cada persona, haciendo referencia a las artes hay quienes son mas habiles en determinas areas,
por ejemplo: en danza y no teatro, pintura en vez de dibujo, escultura, pero no en expresion
corporal, asi muchos otros ejemplos, en la misma aula de clase hay diferentes habilidades, cada

estudiante tiene aptitudes diferentes a los demas.
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En este sentido, Elena Maria Ortiz en su libro Inteligencias Multiples En La Educacion De La
Persona plantea tres tipos de habilidades en el ser humano: habilidades basicas, de pensamiento y
personales. En la primera el individuo aprende a leer, escribir, escuchar, comunicar, desarrollar
oficios o profesiones, entre otros. Las habilidades de pensamiento abarcan la creacion de nuevas
ideas, resolucion de problemas, toma de decisiones, profundizar informacién, comprenderla o
aplicarla. Las personales son el respetarse a si mismo, a los demas y su entorno, el ser
responsable, el tener una comunicacion efectiva, participacion, tener conocimiento de un
proyecto de vida. En base a lo anterior se puede decir que la fase creativa se desarrolla dentro de
las habilidades del pensamiento donde el estudiante imaginé e ide6 para la creacion de una nueva

composicion.

fig. 44 Puntos de vista sobre un objeto

fuente esta investigacion

Es asi que no todos tuvieron la destreza de cambiar, transformar o mejorar una idea, se realiz6
un ejercicio donde observaron un objeto (collar) pero la gran mayoria dibujaron un indio como lo

mostro la anterior imagen, solo un estudiante cambio la idea dibujando una serpiente argumento:
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“la serpiente tiene la forma del collar porque es delgada y larga ademas tiene los mismos
colores” (fig. 45) aqui se pudo notar la transformacion de la idea principal, tuvo la habilidad de
observar e ir més alla del objeto, explorando mediante su forma y color, creando asi su propio
disefio, como dice Guilera cuestiono diferentes usos o funciones “Algunos de los estudiantes de
grado décimo de la I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo dibujan basandose en objetos reales porque

mejoran y refuerzan sus habilidades en el dibujo.” E2*16*9p3ge.

fig. 45 Serpiente

Fuente: Esta investigacion

Por tanto, se pudo evidenciar en algunos estudiantes cuando miraban detalladamente algln
objeto, dejaron volar su imaginacion, desarrollaron mayormente su capacidad sensitiva-
perceptiva al observar con minuciosidad cada parte asi sea minima para tenerlo en cuenta como

base en sus creaciones.
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“A los estudiantes de grado décimo el observar un objeto antes de dibujar les ayuda a saber
que otras cosas pueden realizar a partir de esa imagen, miran el objeto lo detallan y del objeto
pueden sacar algo para su dibujo” E2*16*19p7gs

Por su parte, para Howard Gardner los artistas se preocupan por cada detalle en una obra, no
solo el ser una representacion de la realidad sino por su composicién, su textura y expresividad.
“(...) pues ademas de preocuparse por el realismo, los artistas siempre han atendido a la
composicion, a los detalles de textura y a la expresividad.” (Gardner, 1997, p. 96) Asi mismo
algunos estudiantes de décimo en esta institucién se inquietan por ir mas alld de un dibujo
“comun” llevandolos a la observacion detallada de aquello a plasmar.

Lo que lleva a decir que los estudiantes observaban detalladamente la realidad para expresarse
en sus dibujos puesto que se fijaban de cada parte por minima que sea para agregarla a sus
nuevas creaciones.

4.2. La Enseflanza del Dibujo para Contribuir a la Educacion Artistica: desde la
observacion

De acuerdo con Gardner (2001) la observacion es un medio de aprendizaje para el ser
humano, esto no solo sucede en contextos escolares, sino a lo largo de la vida, desde pequefios
se aprende algunas cosas mirando el entorno, los nifios observan a sus padres a hablar, comer,
escribir, aplaudir, bailar, jugar, cantar y otras acciones mas, para después imitar; en el dibujo,
ocurre algo similar, la mayoria de personas para aprender a dibujar buscan a quienes ya manejan
la técnica y a traves de la observacion van apropiando diferentes modelos para después aplicarlas
en sus dibujos, como en el caso de los estudiantes quienes observan un objeto como una manera
para iniciar su creacion “A los estudiantes de grado décimo el observar un objeto antes de

dibujar les ayuda a hacer mejor el dibujo y muy similar.” E2*16*27p7gc
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“Quiza esto es lo mas basico, sea el aprendizaje directo o "no mediatizado": aqui el
estudiante observa una actividad en vivo, como cuando un nifio puluwat observa cémo un
mayor construye una canoa 0 Se prepara para navegar intimamente relacionadas con la
observacion directa, pero involucrando mas participacion abierta por parte del estudiante, se
encuentran varias formas de imitacién, en las cuales el nifio observa y luego imita (ya sea

inmediata o posteriormente) las acciones realizadas por el modelo.” (Gardner, 2001, p. 251)

Se ha podido notar en los estudiantes de grado décimo cuando empiezan su dibujo recurren a
la observacion como medio de inspiracion, aveces miran el ejercicio del compariero para basarse
y empezar el propio, otras veces en su alrededor como afiches, carteleras y el mismo entorno
fisico.

“Para los estudiantes de grado décimo observar un objeto antes de dibujar le ayuda a saber por
donde empezar y asi tener una base, observan detalladamente cada cosa que contenga el objeto
para hacerlo igual.” E2*13*16*9p7ge y E2*6*3p7gc

Agregando, “el don de observacion se debe cultivar en cada parte del cuerpo, no sélo en la
vista y la memoria... Todo se registra anatomicamente en alguna parte del cerebro y por
medio de la practica de recordar y volver a representar, soy diez veces mas alerta de lo que era

antes.” (Gardner, 2001, p. 181)

Como se meciond, la observacion no solo se hace a traves de la vista, tambien con los demés
sentidos y con cada parte del cuerpo, se podria privar la visibn como medio para dibujar, a veces
solo con un papel en blanco y un lapiz es suficiente para lograr buenas creaciones, como se
puede notar en la figura 46 los estudiantes cerraron sus 0jos y con su lapiz empezaron a trazar

lineas en el papel, esto logr6 demostrar que tambien se puede dibujar sin necesidad de observar.
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fig. 46 Ejercicio ojos cerrados

Fuente: esta investigacion

Un ejemplo de ello es el taller “mira y crea” donde los estudiantes imaginaban a partir del
observar un objeto limitadamente. La metodologia de este taller fue propositiva, creativa y efecto
semilla, en donde los estudiantes realizaban ejercicios propios de ellos, originales y diferentes a
los de cada uno de sus comparieros. Para su realizacion fue necesario llevar diferentes materiales
como cartulinas, marcadores, colores, lapices, lapiceros.

Primero los estudiantes llegaron al salén de clase, ahi tenian a su disposicion diferentes
materiales los cuales podian ser utilizados posteriormente; se les indico un collar (fig. 47)
durante 10 segundos para ser observado y detallado rapidamente, el poco tiempo de visualizacion
permitio al estudiante imaginar diferentes cosas, inspirandose en experiencias propias, y asi tener

un resultado original.
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™

fig. 47 Objeto 1 taller "mira y crea™

Fuente: esta investigacion

Luego se mostr6 nuevamente el collar para verificar ciertos detalles finales al ejercicio. Este
proceso se lo repiti6 nuevamente con otro objeto (fig. 48), en este caso se utilizd una caja de

destornilladores, en donde ellos podian imaginar lo que habia en su interior.

fig. 48. Objeto 2 taller "mira y crea"

Fuente: esta investigacion

Con todo esto, el taller aporté una manera diferente de dibujar sin recurrir a mimesis, siendo

cada objeto una fuente de inspiracion para la creacion de un nuevo dibujo, asi afirma un
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estudiante” considero un trabajo novedoso a algo que nace de la nada y se esfuerzan ya que en el

dibujo se puede usar cosas de la realidad en cosas u objetos.” E1*8p6ge

>
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fig. 49. Creacion sin mimesis

Fuente: esta investigacion

De la misma manera los estudiantes se apoyan bastante de las imagenes presentadas en la

television y generalmente sus dibujos van enfocados a personajes de algunos programas, a veces

también a gustos como la naturaleza o el mar o montafas entre otros. Por ejemplo, un estudiante

plasmo un personaje de un videojuego llamado “Halo” (fig. 50) esto demuestra la inspiracion a

través de la observacion de su contexto
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fig. 50. Halo sombreado
Fuente: esta investigacion

De este modo, la realidad pasa a convertirse en ideas en el momento de crear, es decir cuando
la persona percibe algo, es guardado en la memoria como imagen y puesta en practica de la
misma manera 0 con alguna transformacién en el momento necesario, como ejemplo, los
estudiantes en el momento de crear recurren a aquello que han visualizado antes, transforman la
idea inicial y son utilizadas segun la circunstancia; en los dibujos de la mayoria de los
estudiantes se puede evidenciar una representacion de lo visto por ejemplo carros, motos,

personas, animales y demas; son minimo los dibujos fruto de la imaginacion no existente en la
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realidad como monstruos, extraterrestres, fendmenos como se puede observar en la figura 51 en

palabras de un estudiante: “es un platillo volador con su extraterrestre, viajando hacia la tierra”

fig. 51 Platillo volador

Fuente: esta investigacion

Con lo mencionado anteriormente se puede deducir que la realidad y la observacion son
utilizadas por los estudiantes como una fuente de inspiracion para futuras creaciones puesto que
se basan en ello para generar nuevas ideas a ser plasmadas.

Ademas, “Algunos de los estudiantes de la I.LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo se inspiran
dependiendo el lugar, en que parte estan y lo que los rodea” E2*13*4p2ge, E2*8*12p2gc y
E2*19p2gs

Es asi como la mayoria de los estudiantes utilizan su contexto como medio de creacién por
ejemplo sus dibujos o creaciones artisticas se derivan de aquello observado a diario, como redes
sociales 0 medios utilizados en la tecnologia para dar a conocer los sucesos del mundo, por

ejemplo, en Facebook aparecen todo tipo de imagenes, videos, gifs, audios, musica, entre otros, a
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la vez esto ayuda como una pequefa fuente de inspiracion para los estudiantes. Como se muestra

en la foto son dibujos de imagenes vistas anteriormente como barcos, yin yang, ratas, y mujeres

fig. 52 Dibujo de recuerdos

Fuente: esta investigacion

Para Marin el término contexto lo trabaja asi: “es (...) el marco socio-historico en el que
trabaja la persona creativa. Para poder realizar producciones creativas se necesitan unos minimo
recursos adecuados; por eso es fundamental trabajar en un campo determinado” (Marin, s/f, p.
31). Asi, El contexto en el cual se encuentran los estudiantes como las personas con las cuales
conviven, costumbres y aspectos culturales, aportan recursos, ideas o métodos para generar
nuevas creaciones, permitiéndoles tener modelos para crear nuevas obras artisticas académicas.

En la mayoria de los casos los estudiantes representan en sus trabajos un paisaje muy similar
a la ciudad de Pasto, en donde predominan las montafias o la naturaleza como lo muestra la

figura 53, la representacion del su propio contexto.
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fig. 53 Paisaje natural

Fuente: esta investigacion

Con ello se podria inferir que el contexto determina algunas nuevas creaciones esto sucede
porque el estudiante se siente inspirado por su entorno y su diario vivir lo cual genera nuevas
ideas para ser plasmadas.

De la misma manera, si se habla de contexto se puede decir que es la realidad misma del
estudiante por tanto su diario vivir puede llegar a convertirse en rutina, la cual es una accion
realizada por una persona automéaticamente debido a su constante practica, las rutinas se las
puede observar en bastantes ambientes, ya sea laboral, educativo o tiempo libre, por esto, con el
pasar del tiempo las vivencias se tornan monétonas llegando asi a fines poco creativos.

En un principio se corrio el riesgo de hacer las clases monotonas o rutinarias debido a su
repeticion porque algunos talleres tenian la misma distribucién de tiempo, primero la etapa
imaginativa, segundo la etapa de decodificacion y tercero la productiva, en donde ellos debian
realizar casi las mismas acciones en el transcurso de la clase, sin embargo, esto no ocurrio
porque al ser evidente este mismo proceso se cambid la estrategia metodoldgica para los

siguientes talleres.
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De esta manera se pensé en nuevos talleres donde su fin era hacer la diferencia y lograr en los
estudiantes diferentes experiencias para la realizacion de sus obras artisticas académicas, uno de
ellos fue “la caverna” en donde experimentaban sus sentidos para una nueva creacion.

La actividad se la realiz6 de la siguiente manera, primero se adecud el salon de clase
simulando una caverna, es decir, se oscurecio el espacio y se dispuso papel graft arrugado en la
pared, en el piso se coloco arena, aserrin y pinturas, a su alrededor estaban velas iluminando solo
un poco, todo esto con el fin de recrear la piedra, roca y fuego de una caverna, después los
estudiantes entraron al salén con sus ojos vendados, al entrar los sonidos fue lo primero que
Ilamo su atencion, después el aroma que percibieron y luego la textura del piso, ellos
compartieron a través del dialogo sus sensaciones experimentadas como miedo, inquietud,
misterio, curiosidad, otros por su parte seguridad y tranquilidad, para posteriormente ser
utilizarlas como fuente de inspiracion en su nueva creacion, después de un tiempo se quitaron las
vendas y exploraron ain mas el espacio para finalmente tomar la pintura y empezar a plasmar
sus emociones, el resultado fue una creacion colectiva fruto de sentimientos y emociones. (figura

54)
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fig. 54 Foto grupal de taller

Fuente: esta investigacion

Para esto la metodologia utilizada fue creativa y activa, como se menciond en paginas
anteriores una metodologia creativa implica el paso o el proceso de un estudiante hacia su
creacion en algunos casos se puede asimilar a la solucién a un problema, identificar, elegir o
analizar y poner en préactica la accion: en palabras de Simdn citado por Huidrobo:

“la actividad creativa parece ser que consiste simplemente en una actividad de solucion de
problemas de un tipo especial, que se caracteriza por la novedad, la no convencionalidad, la
persistencia y la dificultad en la formulacion del problema... quiza la verdadera creatividad
resida en la seleccion del problema.” (Huidobro, 2004, p. 112)

Como se dijo anteriormente la metodologia utilizada fue activa, para este proyecto se
denominara metodologia activa al proceso de ensefianza-aprendizaje centrado en el estudiante
como personaje principal, en el cual el docente es quien tiene la responsabilidad de buscar las
estrategias mas apropiadas teniendo en cuenta las necesidades. Ausubel (citado por Galvez,
2013) afirma “La metodologia activa es hoy en dia uno de los principales aportes didacticos al
proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que permite al docente asumir su tarea de manera mas

efectiva y a los estudiantes les facilita el logro de aprendizajes significativos.” (p. 5)
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Por tanto, el docente ayuda al estudiante a construir sus propios aprendizajes los cuales deben
tener relacion con el contexto que los rodea, de esta manera dicha metodologia centra al
estudiante a sus propios procesos de aprendizaje en palabras de John Dewey (citado por Galves
2013) dice: “La ensefianza debe estar centrada en el nifio y la mejor manera de aprender es la
practica. La actividad dirigida y la experimentacion deben reemplazar al ejercicio mecanico.
Resalto la importancia del trabajo colaborativo.” (p. 8)

Asi entonces los estudiantes estuvieron en constante movimiento experimentando sensaciones
a través de las texturas, ritmos y olores aplicando la metodologia creativa y activa ya
conceptualizadas. Como se indico, éste fue uno de los talleres en donde los estudiantes
exploraron diferentes maneras de llegar a un dibujo, dejando a un lado la rutina, se logré generar
en los jovenes el desarrollo de su pensamiento creativo; para Ausubel (citado en Esquivias,
2004), “La personalidad creadora es aquella que distingue a un individuo por la calidad y
originalidad fuera de lo comUn de sus aportaciones a la ciencia, al arte, a la politica, etcétera”.
(p.5) Asi, los jovenes de grado décimo mostraron resultados positivos durante su proceso creador
porque cada uno de ellos aportd nuevas ideas para las actividades.

Otro ejemplo para evidenciar al dibujo explorativo-experimental como contribucion al
desarrollo de la personalidad creadora dentro de la clase de educacion artistica es la figura 55 en
donde un estudiante utiliz6 superficies diferentes para la realizacion de sus ejercicios, ademas de
sus colores, forma en sus formatos y sobre todo su composicion la cual esta realizada por partes

para permitir al receptor realizar cambios segun su preferencia.
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fig. 55 Personalidad creativa

Fuente: Esta Investigacion

Como se ve, es evidente cuando los estudiantes plasmaron y recurrieron a elementos
diferentes a los acostumbrado se pudo notar un desarrollo de su personalidad creativa puesto que
la originalidad estaba implicita en sus creaciones.

4.2.1. Métodos de ensefianza.

Es necesario empezar mencionando el taller “Ritmo Plasmado” en el cual se aplicé diferentes
“formas de ensefar a dibujar”. El taller se tornd sensitivo, es decir se privo el sentido mas
importante (segun los estudiantes) al momento de dibujar, es decir, la vista y se utilizo el sentido
del oido como fuente de inspiracion para dejarse llevar por las sensaciones o recuerdos
experimentados a través de la musica. Para esto los estudiantes realizaron diferentes dibujos
teniendo como base las sensaciones experimentadas, participaron activamente en la actividad,

compartieron sus experiencias, sentimientos o recuerdos.
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fig. 56 Ejercicio "Ritmo Plasmado"

Fuente: Esta Investigacion

Por consiguiente, la metodologia utilizada fue creativa porque cada estudiante estuvo en
constante accion hacia nuevas representaciones graficas a través del sonido y ademas propositiva

porque se hizo un dibujo propio y original.

Esta actividad se inici6 con un saludo para hacer mas amena la clase, se colocaron sobre los
escritorios un lapiz y una hoja en blanco para cada uno, luego se cubrid los ojos de todos los
estudiantes y empezd a sonar diferentes canciones, cada uno iba plasmando sensaciones o
recuerdos que traian a la mente al escuchar las diferentes melodias, luego se descubrieron los
ojos continuando el ejercicio mediante la exploracion de materiales para el acabado final de su
trabajo, todos comentaron un poco sobre sus sensaciones a traves de la musica como fuente de

inspiracion para sus creaciones.
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fig. 57 Dibujo realizado a ciegas

Fuente: Esta Investigacion

fig. 58 Dibujo mejorado

Fuente: Esta Investigacion

“Los estudiantes de grado décimo de la .LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo con los talleres han

ampliado conocimientos sobre lineas, trazos, entre otros.” E1*18plgc



107

Por tanto, lo evidenciado en el anterior taller se logré gracias a la aplicacion de diferentes
metodologias dentro de la clase de educacion artistica generando una relacion entre las vivencias
y contextos, empezando desde los conocimientos previos del estudiante, para relacionarlos con
otros nuevos; el docente es quien tiene una gran responsabilidad porque debe despertar en el
estudiante la curiosidad, motivacion e interés por el conocimiento en todas las areas y en la vida
misma. Si el docente aplica una metodologia correcta, genera en los estudiantes comentarios
como:_“los talleres son buenos recreativos, didacticos y distraen la mente, aunque el tiempo es
corto” E1*8*12*19plge y E1*18plgc

Entendiéndose la didactica como “el proceso de ensefanza-aprendizaje que acontece cuando
estan en relacion un docente y un discente (0 mas de uno) en la que el primero selecciona y
utiliza diversos procedimientos” (Waichman, 1993, p. 14). Por tanto, la didactica utiliza
metodologias y herramientas pertinentes a cada etapa en el desarrollo de la misma; También “La
Didactica es la ciencia de la educacion que estudia e interviene en el proceso de ensefianza-
aprendizaje con el fin de conseguir la formacion intelectual del educando.” (Waichman, 1993, p.
5)

De esta manera, la didactica se encarga de plantear y verificar ciertos aspectos en el desarrollo
de la clase que sean pertinentes, Utiles y necesarios para el aprendizaje significativo de los
estudiantes. Por ello durante los talleres las estrategias didacticas utilizadas lograron en los
estudiantes motivacién constante, asi como dibujos muy interesantes sin necesidad de la calca.
“A los estudiantes del grado décimo los talleres les parecen buenos recreativos, didacticos y

distraen la mente, aunque el tiempo es corto E1*8*12*19plge y E1*18plgc
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Dicho esto, los estudiantes de grado décimo consideran recreativos a algunos de los talleres
aplicados durante el proceso, ellos asumen cotidianamente este concepto como algo divertido y
entretenido, también como una actividad voluntaria teniendo en cuenta la expresion de cada uno
en esos espacios de sus pensamientos, sentimientos, problemas o necesidades.

Sin embargo, “la mayor parte de tales aproximaciones estd centrada en el juego y la
diversion, que, como hemos visto, implica, casi siempre, una compensacion (contra funcion) a
las actividades “serias” y rutinarias; el componente bésico es la alegria que en realidad
concluye cuando acaba la actividad organizada.” (Waichman, 1993, p. 153)

De esta manera, recreacion esta de la mano con el juego y la diversion, muy contrario de
actividades rutinarias, fue indudable el desarrollo de este tipo de actividades recreativas, un
ejemplo de esto fue el taller “DanzPintu” el cual consistié en dibujar con el cuerpo, se dispuso
todo el piso con papel blanco y en las esquinas del salén algunas pinturas, mediante las manos,
los pies o cualquier parte del cuerpo se iba manchando el papel (fig 44), el resultado fue una
excelente obra trabajada en equipo por todos los estudiantes de grado décimo; fuera de la obra se

logré comunicacion, expresion, libertad, trabajo en equipo, lazos de amistad, y mucha alegria.

fig. 59 Danzpintu taller

Fuente: Internet
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4.3. Sobre la Educacion Avrtistica.

Para el Ministerio de Educacion Nacional “La Educacioén Artistica en la educacion Basica y
Media, permite percibir, comprender, y apropiarse del mundo, movilizando diversos
conocimientos, medios y habilidades que son aplicables tanto al campo artistico, como a las
demas areas de conocimiento”. (Ministerio de Cultura, 2005, p. 7) en otras palabras, la
Educacion Artistica no solo se queda en el campo netamente artistico, sino que se expande a las
demaés areas de conocimiento aportando las competencias de cada estudiante individual o grupal
las cuales colocan en practica o en accién las mismas, tales como sus conocimientos,
habilidades, actitudes, valores, emociones.

Por tanto, la educacion artistica permite incorporar las competencias del estudiante en todas
las areas, asi por ejemplo la comunicacion oral y escrita, interpretacion y comprension de la
realidad, autorregulacién del pensamiento, las emociones y la conducta, reconocimiento de
simbolos, formas de expresion y razonamiento, resolucion de problemas, participar y tomar
decisiones, entre otros.

La finalidad de la Educacion Artistica es “expandir las capacidades de apreciacion y de
creacion, de educar el gusto por las artes, y convertir a los educandos en espectadores preparados
y activos para recibir y apreciar la vida cultural y artistica de su comunidad y completar, junto a
sus maestros, la formacion que les ofrece el medio escolar” (Ministerio de Cultura, 2005, p. 5).

De acuerdo a lo mencionado anteriormente la apreciacion es una parte fundamental dentro de
la educacion artistica puesto que es una aproximacion al arte, un acercamiento para una
interpretacion o andlisis frente a una experiencia estética, como se pudo observar con los

estudiantes de grado decimo al realizar los talleres, paso a paso se establecia una relacion entre
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estudiante frente a su creacion artistica académica, de esta manera durante el proceso realizado
con los mismos, los talleres fueron el medio para un aprendizaje significativo asi lo comentan.

“Los estudiantes de grado décimo de la I.LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo con los talleres han
aprendido muchas cosas nuevas y les deja la ensenanza que deben aprovechar” E1*5plge, y
E1*11plgs

Con la anterior frase se puede decir que aprendizaje es un proceso por el cual se modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado de su estudio, la
experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion; siendo el aprendizaje un proceso
en el cual se parte de experiencias, estudios, e instrucciones, se pudo notar como los estudiantes
de grado décimo a través de los talleres aprendieron “...que se puede hacer arte con cualquier
cosa.” Es decir, ya no se limitan solo a su lapiz porque ahora conocen y hacen obras artisticas
académicas con cualquier tipo de material; en uno de los ejercicios se puede observar como un

estudiante pint6 con sus dedos sin necesidad de utilizar pinceles, aunque tuvo los recursos frente

a sus manos. (fig. 60 y 61)

fig. 60 Rojizo

Fuente esta investigacion
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fig. 61 Ejercicio de clase

Fuente esta investigacion

Asi pues “un estudiante de grado décimo de la .LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo cree que es
importante dibujar la realidad porque asi puede aprender mucho mas y aprender cosas que a
veces no sabe.” E2*16p8gc Se puede afirmar que, “sin curiosidad, no hay aprendizaje. Los
profesores saben perfectamente que, si quieren obtener la atencion de sus alumnos, tienen que
despertarles su curiosidad. El reto subsiguiente, obviamente, sera saberla satisfacer.” (Guilera,
2011, p. 33)

Por lo cual, es obligacion del profesor mantener la atencién de los estudiantes para lograr un
aprendizaje significativo, motivandolos a seguir indagando e investigando sobre un tema de
interés. De ello se puede inferir que el aprendizaje es desarrollado a partir de la curiosidad e

interés, ademas de estar ligado a la experiencia.
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4.3.1. Procesos perceptivos.

La percepcidn es un proceso realizado justo después de que un estimulo llega al cerebro, pero
cada persona es un mundo totalmente diferente y por ende el cerebro procesa la informacion de
maneras muy diferentes de acuerdo a las experiencias vividas por cada persona es decir viene de
un largo proceso de adaptabilidad a un entorno, costumbre relaciones sociales, deseos o
necesidades, entre otros.

Sin embargo, percepcion es mas que ver, escuchar, saborear, palpar u oler, sino que es un
proceso constructivo que surge a partir de la trasformacién de impulsos nerviosos en informacion
cognitiva que se establece dentro de cada persona, organizando cada sensacion en grupos que
manejan un significado, por ejemplo un estudiante de grado decimo, cuando sinti6 el aroma de
las velas aromaticas de canela, afirmo sentirse mareado y por ende disgustado con tal olor,
porque dice que le recuerda los buses viejos y la manera como siempre se mareaba cuando
viajaba, pero por el contrario otro estudiante dijo que le gustaba el aroma de canela porque era
dulce, agradable y sentia familiaridad porque en la casa de uno de sus familiares siempre sentia
ese aroma. Con lo cual se afirma que depende de la experiencia de cada uno de los estudiantes la
manera en la cual percibe los estimulos sensoriales y la forma como los define

Asi, “Los estudiantes de décimo al dibujar expresan sus ideas en sus dibujos representando
sus sentimientos por ejemplo cuando se sienten contentos expresan la felicidad realizando
circulos y trazando lineas al azar también en los colores porque €stos expresan sentimientos.”
E1*8p7ge y E1*7*20p7gc y E1*13*18p7gs se hara una conceptualizacion sobre la palabra

sentimientos expresada anteriormente por los jovenes
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“Hablaremos de sentimientos para referirnos a estados afectivos relativamente
permanentes, que se instalan en nosotros y tifien con su afecto una situacion o relacion. Los
sentimientos méas basicos son: la tristeza, la alegria, el temor, el descontento, y cuando
algunos de ellos se presentan, afectan la forma en como vemos las cosas.” (Pefafiel &
Serrano, 2010, p. 26)

Agregando, los sentimientos son estados afectivos de las personas establecidos en ellos poco a
poco con cada situacion a la cual se ven enfrentadas, estos sentimientos afectan claramente el
comportamiento de las personas y la perspectiva de ellos sobre la vida. Algunos ejemplos pueden
ser la tristeza, la alegria, el temor, el descontento, el aburrimiento, el amor el odio, entre otros.
Estos sentimientos se vieron reflejados en los estudiantes de grado décimo, por ejemplo, en el
caso de Diana Cabrera quiso representar el temor (fig. 62), puede ser el temor frente a diferentes

situaciones su vida.

fig. 62 Rojo sentir

Fuente esta investigacion
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Reafirmando, “los sentimientos, en funcion de los seres sociales de nuestro contexto social

y cultural, son resultado de la relacion, vivencias y experiencias de nuestra forma de actuar.

Son estados afectivos, mas complejos, més estables, mas duraderos y menos intensos que las

emociones. No hay un estimulo que hace que surja en un momento, sino que es producto de

una situacién progresiva que deja su huella.” (Pefiafiel & Serrano, 2010, p. 33)

Es decir, los sentimientos surgieron a partir de diferentes situaciones y experiencias en las
cuales los estudiantes se vieron rodeados, por ejemplo con quienes conviven o por rutinas
diarias, estos sentimientos no necesariamente aparecen por azar y ademas no se decide si estos
seran positivos 0 negativos, pero es posible saber como reaccionar o exteriorizarlos; los
estudiantes aprovecharon los talleres para expresarse, como el caso de una estudiante recordando

a su abuelo (fig. 63) el cual segun sus palabras habia fallecido hace algunos afios.

fig. 63 Abuelo ensuefio

Fuente esta investigacion
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De lo cual podemos deducir que los sentimientos son resultado de las experiencias vividas
presentes o pasadas, sean buenas o malas siempre existe una reaccion hacia ellas, las cuales
también fueron utilizadas para nuevas creaciones.

4.3.2. Procesos sensitivos.

Los estudiantes siempre estan inmersos en ambiente rodeado de una gran cantidad de
impulsos sensoriales generadas por el contexto, ya sea el hogar, el colegio, la ciudad misma estas
energias son percibidas por los 6rganos de los sentidos siendo el contacto directo de cuerpo con
el mundo exterior, permitiendo asi mantenerlo informarlo y a la vez enriquecerlo gracias a todas
las vivencias, situaciones o experiencias sucedidas a diario; de esta manera se puede decir que la
experiencia esta directamente ligada a los sentidos, es decir lo que vemos, sentimos, olfateamos,
escuchamos y saboreamos lo se convierte en una sensacion que no tiene significado alguno hasta
no ser codificado por el cerebro.

Pero cabe aclarar que la recepcion sensorial es limitada en cada una de las personas generando
asi un umbral sensorial siendo el cual determina los niveles a los cuales una persona recibe las
ondas de su ambiente, por ejemplo, un estudiante en uno de los talleres menciono escuchar voces
en uno de los sonidos que se le hizo escuchar, mientras sus compareros afirmaron no haber
escuchado nada, lo que lleva a afirmar que el umbral auditivo de este estudiante podria ser mayor
al de sus comparieros.

“Sensibilidad perceptiva es la capacidad de captar a traves de los sentidos el mundo que nos
rodea y las distintas situaciones particulares, pero percibiendo detalles y matices que no todo el
mundo ve. Es la capacidad de atender convenientemente los estimulos y alertas sensoriales.”

(Guilera, 2011, p. 36)
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Para Guilera la sensibilidad perceptiva es la capacidad del ser humano para detallar
minuciosamente todo su entorno, asi se pudo apreciar el desarrollo del pensamiento critico y
creador y ademas el despertar de la sensibilidad a través de los sentidos; los talleres “DanzPintu”,
“Ritmo Plasmado” ayudaron al estudiante a experimentar sus sensaciones como Una nueva
manera de creacion ya que dichos talleres requerian de todos sus sentidos como elementos
principales de motivacion.

“Para un estudiante de grado décimo de la .LE.M. Luis Eduardo Mora Osejo el dibujo estimula
la creatividad porque les ayuda a percibir la realidad y a estimular los sentidos que a la vez
desarrolla mucho la creatividad.” E1*7p2gc

Ademas, “también entra en juego la inspiracion porque se consigue mucho mejor con
lenguajes mas directamente vinculados con los sentidos, especialmente los gréficos y visuales,
aunque no debemos descartar los sonidos, los olores, los sabores, la temperatura y el tacto.

Ademas, gracias a la informéatica tenemos poderosas herramientas para representar, gestionar

y controlar imégenes y ni tan siquiera hara falta que seamos buenos dibujantes a nivel

manual.” (Guilera, 2011, p. 117)

Bien lo dice Guilera, una de las mejores fuentes de inspiracion son los sentidos, todos daran
un buen resultado, no necesariamente en el dibujo, también en diferentes tipos de expresiones
artisticas como la masica, danza, teatro, pintura, escultura, entre otras.

Joy Paul Guilford (citado en Guilera, 2011) expres6 que “la creatividad es la inteligencia de
los sentidos jugando un papel importante en la creatividad” (p. 184), en un taller el sentido del
oido fue el inspirador, a través de diferentes ritmos musicales se logré buenas creaciones. La

musica estimulo al estudiante creando una atmdsfera despertando asi el pensamiento creador es
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decir un sentido complementd a otro, por ejemplo, los sonidos y la imagen o el olfato con el
gusto.

De ello podriamos deducir que los estudiantes se sienten motivados e inspirados cuando
involucran sus sentidos como una fuente de inspiracion hacia una nueva creacion ya que
mediante estos experimentan diferentes sensaciones que posiblemente el sentido de la vista no

puede captar.
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Conclusiones

Al identificar el proceso creativo en los estudiantes de grado décimo de la I.LE.M. Luis
Eduardo Mora Osejo a través de la elaboracion de imagenes se encontrd que:

e Permitio establecer que la aparicion de una propuesta artistica nace del proceso de
imaginacion, donde el estudiante genera su idea y la dinamiza a través de la experiencia.

e La libertad dada al estudiante al momento de empezar a crear resulto positiva en el
sentido de obtener grandes resultados gracias a la espontaneidad que poseen los jovenes por
permitirles su libre expresion.

e La generacién de ideas bajo un mismo contexto lleva a obtener diferentes propuestas
artisticas basadas en lo conocido o experimentado por los estudiantes.

e El perfeccionamiento de una idea logra el desarrollo de buenos resultados como las
propuestas artisticas académicas basadas en imagenes para modificarlas en busca de una mejoria

e Los estudiantes tienen ideas previas resultado de pasar por diferentes experiencias, las
cuales pueden ser de manera consciente o inconsciente.

e Lairrealidad hace parte de la imaginacion de cada estudiante, puesto que su pensamiento
crea nuevas iméagenes para posteriormente llevarlas a la realidad.

e Las nuevas ideas surgen a partir de otras anteriores, las cuales son modificadas y
perfeccionadas por los estudiantes mediante el contacto con el entorno.

e Lainnovacion es importante en cuanto a la generacion de ideas originales, porque a partir
de la transformacion continua de un ejercicio se consigue que el estudiante progrese

creativamente.



119

e La inventiva trabaja junto a la imaginacion para innovar en cuanto a la creacion de un
dibujo logrando que los estudiantes plasmen sus propias ideas las cuales han sido percibidas en
la realidad y trabajadas en su imaginacion.

e La originalidad permite a un estudiante diferenciarse de sus pares, en cuanto a la
realizacion de sus trabajos, observando como los materiales utilizados varian al de sus
compafieros, ademas de su proceso y resultado, ademéas en la mayoria de los casos se consiguen
dibujos extrafios.

e Los estudiantes se basan en formas o figuras observadas en la realidad para inspirarse y
realizar sus ejercicios siendo ésta la manera de comunicar su percepcién del entorno.

e El gusto y el pensamiento lateral van de la mano, porque siempre se conseguira
respuestas creativas, originales y diferentes sobre aspectos de gusto de cada estudiante, se refiere
al gusto porque de esta manera se estard mas pendiente sobre lo que se esté desarrollando y se
conocerd como diferir en cuanto al tema trabajado.

Al Analizar el proceso de representacion de los dibujos realizados por los estudiantes de
grado décimo y establecer desde su ensefianza la contribucién a la educacidn artistica se encontro
que:

e Los estudiantes representaron en sus dibujos lo observado en la realidad, ademas le
agregaron aspectos que expresaban situaciones desde su interioridad como sus sentimientos

e Los estudiantes son extrovertidos en el &mbito del dibujo, sus creaciones tienen fuerza y
expresividad, son resultado de su realidad junto con los sentimientos del creador.

e Los estudiantes dejaron de calcar sus dibujos porque no era fruto de su esfuerzo ni

expresaba lo que ellos deseaban.
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e Los estudiantes se preocupaban un poco menos por el sombreado porque ahora entienden
la importancia de disfrutar el proceso de su dibujo y a su vez la creacién de nuevos mundos con
los cuales consiguen expresar algo.

e Los estudiantes utilizaron el error como punto clave para cambiar de perspectiva en la
realizacion de sus dibujos llegando asi a mejores resultados.

e Los estudiantes observaban detalladamente la realidad para expresarse en sus dibujos,
fijandose en cada parte por minima que sea para agregarla a sus nuevas creaciones.

e Los estudiantes elaboran sus dibujos desde los conocimientos o vivencias diarias,
partiendo de su propio contexto empiezan a explorar los trazos, aunque hay quienes parten de
iméagenes ya realizadas otros lo hacen desde su imaginacion.

e La realidad y la observacion son utilizadas por los estudiantes como una fuente de
inspiracion para futuras creaciones, basdndose en ello para generar nuevas ideas a ser plasmadas

e El contexto determina algunas nuevas creaciones esto sucede porque el estudiante se
siente motivado por su entorno y su diario vivir, lo cual genera nuevas ideas para ser plasmadas.

e Los estudiantes plasmaron y recurrieron a elementos diferentes a los acostumbrados, se
pudo notar un desarrollo de su personalidad creativa porque la originalidad estaba implicita en
Sus creaciones.

e El aprendizaje en la clase de educacion artistica es desarrollado a partir de la curiosidad e
interés, ademas esté ligado a la experiencia.

e Los sentimientos son resultado de las experiencias vividas presentes o pasadas, sean
buenas o malas siempre existe una reaccién hacia ellas, las cuales también fueron utilizadas para

nuevas creaciones.
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e Los estudiantes se sienten motivados e inspirados en la clase de educacion artistica
cuando involucran sus sentidos como una fuente de inspiracion hacia una nueva creacion

mediante la experimentacion de diferentes sensaciones captadas a través de los sentidos.
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Recomendaciones

Este trabajo de grado se preocup6 en motivar a cada uno de los estudiantes a desarrollar su
proceso creativo a través de talleres experimentales de dibujo para asi poder enfrentarse a las
diversas situaciones presentadas dentro del aula de clases y hacer de este un aprendizaje
significativo para la vida; de acuerdo a lo observado en el transcurso de este proceso es
pertinente mencionar lo siguiente:

A la institucion educativa, se le recomienda fomentar méas espacios de experimentacion
artistica, generar ambientes de trabajo llamativos para motivar a los estudiantes, dedicar mas
tiempo de trabajo a la asignatura de educacion artistica y cultural, ademas de hacer cambios
oportunos en la realizacion de cada clase para asi evitar la rutina y conseguir el desarrollo de una
personalidad creativa en el educando.

Es importante que la Universidad de Narifio se vincule de manera més directa con los trabajos
de grado generando espacios de exposicion para dar a conocer los proyectos realizados, ademas
de permitir a sus estudiantes enlazar su proceso investigativo con la préactica pedagdgica y hacer
de esta una asignatura méas personalizada.

Al proceso investigativo se le sugiere en un futuro ampliar la poblacién investigada para asi
conseguir el desarrollo creativo artistico en todos los estudiantes de la Institucion Educativa

Municipal Luis Eduardo Mora Osejo.
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Anexo A Formato de carta de presentacion

San Juan de Pasto, 3 de abril de 2017

MAGISTER

Geovanny Checa

Coordinador IEM Luis Eduardo Mora Osejo
Cordial saludo.

La presente carta tiene el fin de solicitar muy amablemente a ustedes se les permita a
Luis Carlos Zambrano Aguirre e Isbelia Maria Reyes estudiantes de la universidad de
Narifio del programa de licenciatura en artes visuales, a llamar a 5 estudiantes de
grado 11 electronica, salud y computacién respectivamente, para asistir a las
instalaciones del colegio el dia sabado 8 de abril para la realizacion de cuatro talleres
pertinentes a su trabajo de grado el cual no pudo continuar realizandose debido a
cambio de afio; asi mismo solicito permiso a usted se les permita entrar al salén de
disefio grafico el dia antes mencionado para poder desarrollar las actividades
planeadas, se adjunta el plan de accion que se trabajara.

De antemano agradecemos la atencion prestada, y su colaboracién para poder
culminar el trabajo de grado satisfactoriamente.

Atentamente

Luis Carlos Zambrano Isbelia Maria Reyes

Cadd. 2130591153 Cdd. 2130591128
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Estudiantes Universidad de Narifio

Anexo B Formato de matriz de organizacion de la informacion

CA INFORMACION (preguntas y CODIGO PROPOSICION
TEG respuestas de encuesta entrevista y
ORIA diario de campo)
PR ¢Como te han parecido los
OCES | talleres? A los estudiantes del grado decimo
O Buenos ya que son talleres electronica de la IEM LEMO los talleres
recreativos aunque el tiempo es corto E1*8plge les parecen buenos  recreativos,
pero asi distraemos la mente didacticos y distraen la mente, aunque
CRE Para mi me pareci6 muy chéveres, E1*12p1ge el tiempo es corto - E1*8*12*19plge y
ATIV | pero muy corto el tiempo. P39 E1*18plgc
O Buenos muy didéacticos, lo malo es E1*19p1qe
la falta de tiempo. P9 A los estudiantes de grado décimo de
Pues muy dindmicos y muy buenos la IEM LEMO los talleres les ayuda a
- E1*3plge - *
para aumentar nuestra creatividad. aumentar la creatividad E1*3plge
Muy buenos porque nos deja la E1%5p1qe ) o
ensefianza que debemos aprovechar. P19 A los estudiantes de grado decimo de
Muy précticos y dindmicos a la hora * la IEM LEMO los talleres dejan que la
de realizarlos E1*22plgc | jimaginacion fluya y crear nuevas cosas.
Me parecen muy interesantes, E1*20plgc
orque podemos dejar que nuestra
?macéinac?én fluya yJ poc?amos crear | E1720p1gc Los estudiantes de grado décimo de
nuUevas Cosas. la IEM LEMO con los talleres han
Muy buenos, son interesantes aprendido mucho y cosas nuevas les
divertidos y el profe explica bien y con E1*7plgc | deja la ensefianza que deben aprovechar
mucha paciencia. E1*5plge, y E1*11plgs
Me han parecido muy chéveres y me . o
gustaron porque las actividades eran | E1*23plgc Los estudiantes de grado décimo de
muy interactivas. la IE_M LEMO_ con los talleres han
ampliado conocimientos sobre lineas,
E1*14plgc trazos etc.
E1*18plgc
Buenos, he aprendido y ampliado i , .
conocimientos sobre lineas, trazos etc. | £iuqgnioo Para los estudiantes de grado decimo
Aungue me gustaria que hubiera otra Pig de, I‘:i IEM LEMO los t_alleres Son
hora més para esta materia. pra}ctlcos, _dlnaml_cos, interesantes,
Pues muy bien ya que con cada che\_/eres e interactivos a la _hgra de
cosas se ha aprendido mucho y cosas E1*11plgs realizar las actividades.

nuevas

E1*13plgs

E1*22*7*23plgc
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E1*13plgs vy
E1*14plgc

¢Por qué el dibujo estimula la
creatividad?

E1*8p2ge
Porque en cada cuadro representa el x
dibujo en diferentes formas E1*12p2ge
Porque en cada casilla muestra *
diferentes creatividades E1*19p2ge
Porque tenemos que imaginarnos
como es y encontrar de alguna forma E1*3p2ge
como hacer lo que deseamos.
quque_nos hace pensar _rapldo y nos E1*5p2ge
hace imaginar nuestro dibujo.
Porque en el momento en que uno
quiere dibujar imagina crea inventa y E1*22p2gc
eso ayuda a la creatividad.
E1*20p2gc
E1*7p2gc
Porque nos hace pensar en que
<_3I|bu1_ar, _,tenem_os que usar la E1*23p2gc
imaginacion y dejar que esta vuele para
tener un buen dibujo.
E1*14p2gc
Porque te hace pensar sobre las
diferentes formas y figuras que nos E1*18p2gc
idean.
E1*9p2gs
porque uno puede dibujar lo ve o se
imagina y entonces desde ahi vendria la E1*11p2gs

creatividad

E1*13p2gs

Para los estudiantes del grado décimo
de la IEM LEMO el dibujo estimula la
creatividad Porque tienen que dejar
volar su imaginacion, para poder lograr
un dibujo el como es y encontrar de
alguna forma como hacer lo que se
desea ayudando asi a desarrollar su
creatividad y asi mismo logrando un
gran dibujo E1*3*5p2ge,
E1*22*23p2gc y E1*11p2gs

E1*20*14p2gc y
E1*9p2gs

Para los estudiantes del grado décimo
de la IEM LEMO el dibujo estimula la
creatividad porque piensan en diferentes
formas y figuras que tiene el dibujo de
cada cuadro

E1*12p2ge y E1*18p2gc

E1*8p2ge
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E1*7p2gs
E1*13p2gs
Por como se lo disefie y sea lo mejor E1*18p2gs
para mi
E1*7p2gs
E= Encuesta
*= Estudiante
p= Pregunta
g= Grupo/Grado s= Salud, c= Computacion, e= Electronica
DC= Diario de Campo IR= Isbelia Reyes, LC= Luis Carlos

En= Entrevista
T= Taller
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Anexo C Formato de matriz de Operacionlizacion de objetivos

PREGUNTAS
OBIJETIVOS CATEGORIA SUBCATEGO | ORIENTADORAS FUENTE INSTRUMEN
RIA S TOS

Identificar Fluidez ¢éComo es la Estudian Observacion:
el proceso fluidez en los | tes grado | diario de campo
creativo a procesos decimo
través de |la creativos de los
elaboracién de estudiantes? Docente Encuestas
imagenes. Proceso Originalidad ¢ COmoesla|s

Creativo originalidad en
los procesos
creativos de los
estudiantes?

Flexibilidad ¢ Como es la
flexibilidad en
los trabajos
realizados  de
los estudiantes?
éComo
Imagenes. Lenguaje representan

grafico visualmente en
imagenes  sus

ideas?

Analizar el dibujo éQué Estudian Observacién:
proceso de técnicas del | tes grado | diario de campo
representacién dibujo utilizan | decimo
de los dibujos Proceso de los estudiantes? Encuestas
realizados por | representacion Docente
los estudiantes éQué s
de grado Materiales materiales
decimo. utilizan en sus

procesos de
representacion?
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Establecer
desde la
ensefianza del
dibujo la
contribucién a
la  educacién
artistica.

Enseifanza
del dibujo

Métodos de
ensefianza

éCuales son
los métodos en
la ensefianza

del dibujo?

Educacion
Artistica

Procesos
Perceptivos

éQueé
procesos
perceptivos se
desarrollan en
el adrea de
educacion
artistica?

Procesos
Sensitivos

éQué
procesos
sensitivos se
desarrollan en
el area de
educacion
artistica?

Estudian
tes grado

decimo

Docente

Observacion:
diario de campo

Entrevistas




Anexo D Formato de Encuesta

UNIVERSIDAD DE NARINO
FACULTAD DE ARTES
PROGRAMA LICENCIATURA EN ARTES VISUALES
PRACTICA PEDAGOGICA E INVESTIGATIVA

134

2)

A
facartes

Encuesta dirigida a estudiantes de grado decimo en las modalidades de salud,
electronica y computacion de la Institucion Educativa Municipal Luis Eduardo Mora

ol Objetivo: identificar el proceso creativo de los estudiantes.
Nombre Cadigo El
1. ¢Cdmo te han parecido los talleres?
2. ¢Por qué el dibujo estimula la creatividad?
3. ¢Cuales son los materiales que utilizas o conoces para dibujar?
4. ¢En qué te inspiras para realizar tus dibujos?
5. ¢Qué superficies de tu entorno utilizas para dibujar?
6. ¢Como consideras un trabajo novedoso o propositivo?
7. ¢Como expresas tus ideas en un dibujo?
8. ¢CoOmMo los talleres te han ayudado en tu vida diaria?

GRACIAS ©
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Anexo E Formato de Entrevista
UNIVERSIDAD DE NARINO J ‘
A
FACULTAD DE ARTES facartes

PROGRAMA LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

ENTREVISTA #1 sobre la ensefianza del dibujo.

¢, Cobmo ensefarias arte?

¢ Qué consideras que es un método de ensefianza?

¢ Como describirias la clase que trabajamos hoy?

¢ Para ti como seria una clase interesante y divertida?

¢ Qué agregarias a una clase de tedrica de educacion artistica?

¢Por qué el dibujo es importante en la clase de educacién artistica?
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Anexo F Formato de Diario de Campo

Fecha: 5/ Oct 2016
Nro. 3

IEM Luis Eduardo
Mora Osejo

P Titular: José Jiménez
P practica: Luis
Zambrano

Taller nro. 3: “UN ANIMAL”

OBSERVACION: en esta clase se
pudo observar en los estudiantes
como estan tan pegados a los
estereotipos de siempre, casi en
todas las propuestas e observo como
ellos dibujaban a su animal siempre
de perfil, lo que lleva a pensar que su
imaginacion necesita ser desarrollada
aun mas, en cuanto a cada recuadro
individual se puede ver como en
algunos se basan en lo que observan
en su diario vivir, aunque mezclan
situaciones cotidianas con sus ideas
para desarrollar una nueva propuesta,
algunos de ellos borran y corrigen sus
trabajos constantemente para
modificar totalmente su idea inicial lo
gue nos demuestra su flexibilidad en
cuanto al tema, se podria decir que
casi la mitad del salon piensa en
cosas extrafias que no podrian
suceder en la realidad. La motivacion
en cuanto al taller fue muy buena,
porque ellos estaban constantemente
trabajando y produciendo sus dibujos,
aunque en algunos casos ellos fluian
demasiado rapido y realizaban sus
dibujos sin tantos detalles, lo que
lleva a pensar que la idea, aunque no
es original tienen ideas en cantidad y
tienen que dibujarlos tan rapido para
no perder la idea.

REFLEXION: este taller despert6 en ellos
la creatividad teniendo en cuenta que la
mayoria de ellos presento ideas novedosas,
extrafias, y mezclas de la realidad con su
imaginacion, es necesario realizar mas
talleres con control de tiempo, o a
contrarreloj ya que de esta manera ellos
permanecen motivados a dibujar cada vez
algo diferente y nuevo.

10 electrénica

10 computacién
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10 Electrdénica

10 Computacion

Fecha: 5/ Oct 2016
Nro. 4

IEM Luis Eduardo
Mora Osejo

P Titular: José Jiménez
P practica: Luis
Zambrano

Taller nro. 3: “IDEALINEAS”

OBSERVACION: en este taller se
pudo evidenciar que la mayoria de
ellos estan respondiendo en cuanto al
desarrollo de la creatividad, ya que
por medio de estos, y del control del
tiempo ellos estan en constante
produccién, es decir dibujando vy
teniendo en cuenta que las lineas que
son trabajadas por el otro estudiante
no permite que ellos desarrollen lo
gue siempre acostumbran a dibujar,
ademas no les permite calcar; es una
idea novedosa, particular y diferente
entre cada una de sus propuestas..

Llegan al punto de ser muy
extrafios los dibujos que realizan con
las lineas que se les da, ademas la
tematica que manejan en cada
recuadro es diferente entre cada uno
lo que lleva a observar tienen buena
fludez ya que son capaces de

REFLEXION: el taller logro que ellos no
estuvieran a espera de revisar un ejemplo
en internet. Sino que, de sus experiencias,
recuerdos obtuvieron sus dibujos realizando
algunos cambios para que estos encajaran
con las lineas dadas por el otro compairiero.
Son muy Uutiles los ejercicios a contrarreloj,
ademas de que es necesario mas ejercicios
en los cuales ellos tengan una base para
algo nuevo.

empezar
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responder de diferentes formas.

Su cotidianidad siempre esta
observada en sus trabajos de
creatividad como es lo que observan
en la television, en los motivos de sus
cuadernos, en su barrio, en los
lugares que han visitado etc.

10 Electrénica

10 computaciéon

10 Electrdénica

o

10 Computacic’)n
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Institucion I.E.M. Luis Eduardo Mora Osejo
Area Educacion Artistica y Cultural
Grado Decimo Electronica, Computacion y

Salud

Profesor Titular

José Jiménez

Practicantes

Isbelia Reyes, Luis Carlos Zambrano

OBJETIVO DE ACCION:

Desarrollar la creatividad a través del dibujo experimental.

FECHA TEMA ACCION OBSERVACIO
N
9- Exploracion y Taller #1: “Misterio
11/Ago/16 Creacion del | Encerrado”
dibujo
23- Interpretacion Taller #2: “Un Animal”
26/Ago/16 y creacion del
dibujo
30- Interpretacion Taller #3: “idea-lineas”
31/Ago/16 y creacion del
dibujo
6- 8/Sept/16 Experimentaci Taller #4: “Libre vy
on y exploracion | Curioso”
en la creacion del
dibujo
20- Observacion y Taller #5: “Mira y Crea”
22/Sep/16 creacion del
dibujo
8- Experimentaci Taller #6: “Ritmo
10/Mar/17 on y exploracién | Plasmado”
hacia dibujo
22- Experimentaci Taller #7: “abcedario”
24/Mar/17 on y exploracion
hacia dibujo
5-7/Abr/17 Experimentaci Taller #8: “la caverna”
on y exploracion
hacia dibujo
19- Experimentaci Taller #9: “danzpintu”
21/Abr/17 on y exploracion
hacia dibujo
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Anexo H Formato de planeacion de talleres

“ABCDARIO”

ESTANDAR: utilizar el dibujo como medio de desarrollo de la creatividad
COMPETENCIA: utilizar metodologias para llegar a un dibujo

SABERES:

Conocer: exploro diferentes técnicas para crear un dibujo

Hacer: Tomo decisiones autobnomas sobre proceso y resultado estético de mi dibujo.

Ser: valoro a mis compafieros compartiendo mis ideas experiencias y una respetuosa
opinidn sobre sus trabajos.

INDICADORES DE RESULTADO.

e Juegan “el abecedario”

El estudiante participa activamente en la actividad.
Aportan al significado de las palabras

Dibujan

Aportan a la obra general

METODOLOGIA:
Participativa: cada estudiante escucha un ritmo y realiza una estructura del dibujo
observando a través de unas gafas que hacen ver borroso.

Creativa: cada estudiante dibuja creativamente a partir de su estructura.

Argumentativa: cada quien explica lo que quiso dibujar.

RECURSOS.

cartulinas
marcadores.

Lapices

Lapiceros

Marcadores de tablero

ACTIVIDADES.
e Saludo.
e Jugar al “abecedario” (cada estudiante dice una palabra con la letra A, luego todos con

la letra B ... ). Cada estudiante tiene 5 segundos para responder, cuando alguien falle
la palabra anterior se escribe en el tablero.

e Cuando hayan salido todas las palabras formamos una frase.

e En mesa redonda debatimos todos sobre la frase

e Cada uno escoge una parte de un rompecabezas en blanco para realizar un dibujo que
sea individual.

e Luego encontramos la mejor posicion para cada dibujo es decir que forme algo en
general.

Encontramos un significado de lo que podria ser esta obra final.




