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RESUMEN

Desde la educacion y desde cada profesion, todos trabajamos para aportar a la
disminucién de los indices de violencia que han caracterizado al pais en las
Gltimas décadas y para mejorar los niveles de convivencia y solidaridad
ciudadana. Se considera que una educaciéon es de calidad cuando se logran los
aprendizajes y las metas propuestas por el sistema educativo, y éstos transforman
y mejoran satisfactoriamente las relaciones entre las personas y la vida de los
ciudadanos, y entre todos, aportan para desempefarse en el mundo productivo de
la sociedad mejorando los niveles de desarrollo.

Es en el contexto de la calidad de la educacion y de la pregunta por la convivencia
que se plantea, en Colombia, el aprendizaje de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC) como una estrategia que puede ofrecerles a los ciudadanos
nuevos puntos de encuentro para lograr construcciones conjuntas en lo cognitivo,
en lo afectivo y en lo cultural. Este aprendizaje es una oportunidad para incluirse
con juicio critico en la sociedad de la informaciobn y en la sociedad del
conocimiento, y reconocer aquellos procesos globales que modifican las culturas e
impactan los procesos y necesidades particulares de educacion en cada pais y/o
region.

Por ello se propone este proyecto, que busca realizar una propuesta para
fomentar las competencias tecnoldgicas en informética como alternativas de
desarrollo en el Municipio de Pasto, en el cual seran beneficiarios los docentes
quienes reemplazaran sus tradicionales métodos de ensefianza por los nuevos
manejos y conocimientos tecnoldgicos, lo que permitira en los estudiantes una
mejoria en su calidad educativa.



ABSTRACT

From education and from every profession , all work to contribute to the reduction
of the levels of violence that have characterized the country in recent decades and
to improve standards of living and civic solidarity. He believes that a quality
education is learning when and goals proposed by the education system are
achieved , and they successfully transform and improve relationships between
people and the lives of citizens , and together, contribute to function in the world
productive member of society by improving the levels of development .

It is in the context of the quality of education and the question of coexistence that
arises in Colombia , learning the Information Technology and Communication (ICT
) as a strategy that can offer citizens new points for achieve joint construction in the
cognitive, affective and as culturally. This is an opportunity for learning included
with critical judgment in the information society and the knowledge society , and
recognize those global processes that change cultures and impact processes and
needs of education in each country and / or region.

Therefore, this project seeks to make a proposal to encourage technological and
computer skills development alternatives in the city of Pasto , which will benefit
teachers who replace their traditional teaching methods with new handling and
technological knowledge is proposed This will allow students in an improvement in
their quality of education.
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DESARROLLO DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS EN INFORMATICA EN
LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL MUNICIPIO DE PASTO.

INTRODUCCION

Desde la educacion y desde cada profesion, todos trabajamos para aportar a la
disminucién de los indices de violencia que han caracterizado al pais en las
Gltimas décadas y para mejorar los niveles de convivencia y solidaridad
ciudadana. Se considera que una educacion es de calidad cuando se logran los
aprendizajes y las metas propuestas por el sistema educativo, y éstos transforman
y mejoran satisfactoriamente las relaciones entre las personas y la vida de los
ciudadanos, y entre todos, aportan para desempefarse en el mundo productivo de
la sociedad mejorando los niveles de desarrollo.

Es en el contexto de la calidad de la educacion y de la pregunta por la convivencia
que se plantea, en Colombia, el aprendizaje de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC) como una estrategia que puede ofrecerles a los ciudadanos
nuevos puntos de encuentro para lograr construcciones conjuntas en lo cognitivo,
en lo afectivo y en lo cultural. “Este aprendizaje es una oportunidad para incluirse
con juicio critico en la sociedad de la informacién y en la sociedad del
conocimiento, y reconocer aquellos procesos globales que modifican las culturas e
impactalln los procesos y necesidades particulares de educacién en cada pais y/o
region”.

En la actualidad vivimos en un mundo en constante cambio que se desarrolla
fuertemente, influenciado por las innovaciones tecnoldgicas. Ante esta avalancha
de avances tecnolégicos que inciden un mayor o menor grado en los aspectos
mas destacados de la sociedad como la politica, cultura y economia se producen
también distintas actitudes como se ven en este nuevo ambiente de prosperidad
tecnoldgica, la cual es la fuente que llevara el progreso a todos los ambitos
sociales y los que, por lo contrario, destacan los problemas que trae consigo los
cambios que se han ido produciendo en los ultimos tiempos y que sucederan en el
futuro.

Las TICS hoy en dia se han convertido en un medio indispensable para la
sociedad especialmente en el entorno educativo ya que es necesario como medio

! BILBIOTECA VIRTUAL, Mineducacion, Articulo, Disponible en:
http://www.mineducacion.gov.co/1621/article-195864.html, Citado el 05 de Enero de 2014)
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de conocimiento, gracias a la informacion que estas le proveen al estudiante con
la finalidad de que este asimile y construya sus propias ideas. Para poder
aprovechar estas tecnologias en el entorno educativo es necesario un cambio
pedagdgico por medio de los docentes y las Instituciones Educativas; permitiendo
asi cambiar el método tradicional educativo por un método donde sean utilizadas
las TICS como medio de aprendizaje participativo, interactivo y agil.

Aungue no es mucho el tiempo que se ha venido implementado las TICs, se ha
evidenciado mayor motivacion e interés por parte de los estudiantes por adquirir
los conocimientos ya que estos son tan rigidos y promueven que el estudiante
participen, interactué, infiera y busque su propio conocimiento. Aparte de ser una
ventaja para el estudiante, también han sido de ayuda para los docentes para
realizar procesos de formacién y actualizacion; en el aporte de herramientas y
didacticas de aula y para la retroalimentacion con otros docentes o0 centros de
formacion.

Por ello se propone este proyecto, que busca realizar una propuesta para
fomentar las competencias tecnoldgicas en informéatica como alternativas de
desarrollo en el Municipio de Pasto, en el cual seran beneficiarios los docentes
quienes reemplazaran sus tradicionales métodos de ensefianza por los nuevos
manejos y conocimientos tecnoldgicos, lo que permitira en los estudiantes una
mejoria en su calidad educativa.
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1. DESARROLLO DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS EN INFORMATICA
EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL MUNICIPIO DE PASTO.

Para la Identificacién del Problema se utilizé la Metodologia De Marco Ldogico, que
consta de diferentes etapas: Analisis de la participacion, Andlisis de problemas,
Andlisis de objetivos, Andlisis de alternativas y por ultimo se resumen en la Matriz
de Planificacion.

CAPITULO I. IDENTIFICACION DEL PROYECTO.
1.1 CONTRIBUCION DEL PROYECTO A LA POLITICA PUBLICA.
> CONTRIBUCION AL PLAN NACIONAL DE DESARROLLO

El Plan Nacional de Desarrollo 2010 — 2074 (PND) “Prosperidad para Todos’?,
expedido mediante la Ley 1450 del 16 de junio de 2011, establece en su Articulo
3°. PROPOSITOS DEL ESTADO Y EL PUEBLO COLOMBIANO. “... Durante el
cuatrienio 2010-2014 se incorporaran los siguientes ejes transversales en todas
las esferas del que hacer nacional con el fin de obtener la Prosperidad para
Todos: ... Una sociedad para la cual la sostenibilidad ambiental, la adaptacién a!
cambio climatico, el acceso a las tecnologias de la informacién y las
comunicaciones y el desarrollo cultural sean una prioridad y una practica como
elemento esencial del bienestar y como principio de equidad con las futuras
generaciones ”

El Gobierno Nacional en su Plan Nacional de Desarrollo ha incluido la
“Innovacién para la prosperidad”®, como una de las locomotoras méas notables,
lo que permite trabajar de la mano con el gobierno nacional, los gobiernos locales
y los cooperantes internacionales para lograr el desarrollo integral de pueblos,
tanto en el aspecto social como econdmico y sobre todo en el fortalecimiento de la
educacion, haciendo de esta la principal herramienta para la construccion de un
mejor futuro para la regién. La innovacion se constituye como el mecanismo para
garantizar la competitividad del pais y asegurar el crecimiento econdmico

> BIBLIOTECA  VIRTUAL, CNA, Plan Nacional Desarrollo, Disponible en:
http://www.cna.gov.co/1741/articles-311056_PlanNacionalDesarrollo.pd, Citado el 07 de enero de
2014)

® Ibid. p 80
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sostenible. El retraso frente a otros paises de caracteristicas similares en el
desarrollo de la ciencia, tecnologia e innovacion hace que debamos trabajar a
favor de acortar las brechas tecnolégicas para sobresalir en nuestro entorno y
figurar en el marco mundial de la competitividad.

El Ministerio de TIC apoyara el proceso de adopcion de las TIC para el desarrollo
nacional en todos los sectores de la economia (educacion, salud, financiero,
justicia, comercio, transporte, ambiente, vivienda, relaciones exteriores, defensa,
cultura, agricultura, minas y energia, entre otros). Cada sector tendrd la
responsabilidad del financiamiento y sostenibilidad de sus estrategias. El Gobierno
Nacional, como usuario y promotor de servicios digitales, dinamizara la capacidad
de investigacion, desarrollo e innovaciéon en TIC, como un punto base para la
conformacion del capital humano calificado y el desarrollo de nuevas tecnologias
gue promuevan la competitividad en el pais.

En la Educacién, el Gobierno Nacional consolidara a las TIC como plataforma
tecnoldgica para mejorar la cobertura, la calidad y la pertinencia de los procesos
educativos, fortalecer la fuerza laboral en el uso de las TIC y promover la
generacion y uso de contenidos educativos. En este marco, se promovera el
acceso a las TIC con una estrategia de continuidad en la conectividad de las
sedes educativas oficiales, contenidos, reposicion de equipos, asi como de
soporte y mantenimiento de los mismos. También promoverd la innovacién
pedagogica y el uso de nuevas TIC para la formacion de competencias laborales
generales y buscara que las TIC se integren al proceso pedagdgico de los
docentes y estudiantes, a los procesos de mejoramiento de las instituciones
educativas, y en general, a la vida cotidiana de la comunidad. Ademas, en busca
del fortalecimiento del capital humano, y con el objeto que las TIC sean
aprovechadas de manera efectiva por el sector productivo, el Gobierno Nacional
promocionara politicas para fortalecer las capacidades de TIC desde los curriculos
de la educacion técnica y superior en competencias del sector TIC.

De acuerdo al Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion por medio
de la “Ley Nacional de CT+l (1286 del 2009),””se propone el fortalecimiento de
una cultura basada en la generacion, la apropiacion y la divulgacion del
conocimiento cientifico, la innovacion y el aprendizaje permanente, en el capitulo
[l Institucionalidad de la Ciencia, Tecnologia e Innovacion; a partir de la vigencia
de la presente ley al que se refiere el decreto 585 de 1991, se denomina SNCTI
con el fin de integrar las actividades cientificas, tecnoldgicas y de innovacion bajo

4 BIBLIOTECA VIRTUAL, Slideshare, Modificacion ley, Disponible en:
http://www.slideshare.net/julianCamiloZapata/ley-1286-de-2009-modificacion-ley-29-de-cti#, Citado
el 08 de enero de 2014
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un marco donde Empresas, Estado Y academia interactien en funcién de los fines
de la presente ley. Unos de sus objetivos es propiciar la generacién y uso del
conocimiento, a través del desarrollo cientifico, tecnologico y la innovacién, como
actividades esenciales para darle valor agregado a los recursos, crear nuevas
empresas basadas en investigacion, desarrollo tecnoldgico e innovacion, alcanzar
mayores y sostenidas tasas de crecimiento econémico, acumulacion y distribucion
de riqueza, con el objeto de mejorar los niveles de calidad de vida de los
ciudadanos.

Fomentar y consolidar, con vision de largo plazo, los centros y grupos de
investigacion particulares y de las instituciones de Educacion Superior, sean
publicas o privadas, los centros de desarrollo tecnoldgico, los parques
tecnologicos, los centros de productividad, las instituciones dedicadas a la
apropiacion social de la ciencia, tecnologia y la innovacién, las entidades de
gestién, administracién y promocion del conocimiento, las academias y sociedades
cientificas, tecnolégicas y de innovaciéon, y las diferentes redes, iniciativas de
organizaciones e individuos ten-dientes al fortalecimiento del sistema.

Para lograr este plan, se tiene como fundamento la formacién a docentes en
investigacion a través de la apropiacion, la implementacion y uso de nuevas
tecnologias en las escuelas del departamento y otras estrategias que propician las
condiciones para una educacion de calidad, pensando en el desarrollo de las
capacidades humanas (cognitivas, afectivas, valorativas y volitivas) y a partir de
ellas una formacion en habilidades y competencias también para el mundo del
trabajo.

Ley 1530 del 2012, Sistema Nacional de Regalias estipula en su articulo 29,
incrementar la capacidad de las regiones, mediante proyectos que contribuyan a la
produccion, uso, integracion y apropiacion del conocimiento en el aparato
productivo y en la sociedad en general, incluidos proyectos relacionados con
tecnologias de la informacion y las comunicaciones, contribuyendo al progreso
social, al dinamismo econOmico, al crecimiento sostenible y una mayor
prosperidad para toda la poblacién.

> CONTRIBUCION AL PLAN DEPARTAMENTAL DE DESARROLLO.

Para lograr este plan, se tiene como fundamento la formacién a docentes en
investigacion a través de la implementacion y uso de nuevas tecnologias en las
Instituciones del departamento y otras estrategias que propician las condiciones
para una educacion de calidad, pensando en el desarrollo de las capacidades
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humanas (cognitivas, afectivas, valorativas y volitivas) y a partir de ellas una
formacién en habilidades y competencias también para el mundo del trabajo.

Acorde con ello, la Administracion Departamental enmarca el Proyecto en el Plan
de Desarrollo Departamental “Narifio Mejor 2012 — 2015”, describe la importancia
de los procesos de CTel en un eje fundamental:

1. Eje Estratégico: Narifio productivo y Competitivo
a. Programa 1: Ciencia, Tecnologia e Innovacion.

- EJE ESTRATEGICO NARINO PRODUCTIVO Y COMPETITIVO: Se causa a
definir un conjunto de estrategias que fortalezcan y dinamicen la capacidad
productiva de cada de las subregiones del Departamento para sustentar su propio
desarrollo, a partir de identificar restricciones y potencialidades del aparato
productivo de Narifio. Se reconoce que un Narifio productivo y competitivo
requiere mayores niveles de productividad y de ingresos, sin embargo esto no son
el fin en si, de esta sociedad, sino uno de los medios que hacen posible el
mejoramiento de la calidad de vida de los y las narifienses. La politica publica del
Departamento en esta materia estara orientada a promover procesos de
investigacion, innovacion y adaptacion tecnolégica que permitan el desarrollo y
modernizacién de sectores productivos.

CIENCIA TECNOLOGIA E INNOVACION.

Ley 1286 de enero 23 de 2009 cred las instancias de decisién y coordinacion
del Sistema Nacional de Ciencia y Tecnologia (SNCTI), no hay una verdadera
articulacion de los actores del Sistema con las regiones y los sectores productivos
del departamento de Narifio. Por ello se realizaran importantes esfuerzos en la
busqueda de consensos para mejorar la productividad, la competitividad y el
desarrollo regional basado en la incorporacion de la Ciencia, Tecnologia e
Innovacion, manteniendo y consolidando los procesos relacionados con la agenda
interna competitividad, el funcionamiento adecuado y estratégico de la Comision
Regional de Competitividad, el Comité Departamental de Ciencia y Tecnologia e
Innovacion, el Comité Asesor Regional para Comercio Exterior y la Red de
Universidades.

® |bid. P 164
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Una de las caracteristicas que determinan el bajo nivel de competitividad y
desarrollo productivo del departamento de Narifio es la escasa oferta de
capacidades cientifico, técnico, debido a que son pocas las instituciones que se
encargan de su fomento; entre ellas es necesario mencionar a la Universidad de
Narifio, el ICA y CORPOICA. Con miras a avanzar en una estrategia que
modernice el aparato productivo del departamento, se han venido realizando
esfuerzos de articulacion entre el sector productivo y las entidades generadoras de
conocimiento a través del Codecty, la Comisién Regional de Competitividad y
recientemente el Comité Universidad Empresa Estado. En este sentido la Agenda
de Ciencia y Tecnologia elaborada en el 2003, se constituyé en un referente, sin
embargo actualmente se formula el Plan Estratégico de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion, bajo el liderazgo de la Camara de Comercio de Pasto. Si bien la
articulacion interinstitucional para la articulacion de los sectores productivo y
generadores de conocimiento ha tenido una continuidad manifiesta en los ultimos
afos, a través de los érganos de coordinacion que establece la Ley 1286 de 2009,
su incidencia en el desarrollo regional es aun precaria, a asi la capacidad de
cientificos se haya ido incrementando progresivamente en el Departamento.

SISTEMA DE EDUCACION REGIONAL NARINENSE "S.E.R. NARINENSE".

La complejidad del Departamento, demanda de la educacion bésica, técnica,
tecnologica y profesional una seria reflexion del quehacer académico frente a las
expectativas de equidad y mejoramiento de la calidad de vida del pueblo
narifiense, en especial de los y las jovenes, quienes deben volver a considerar que
la educacion es el medio mas adecuado para su desarrollo, correspondiéndole a
los directivos docentes, docentes, padres y madres de familia, como a las
autoridades municipales y departamental una enorme responsabilidad social que
genere por razones éticas la relevancia del tema.

Un Sistema de Educacion Regional S.E.R. Narifiense que integre a la educacion
inicial hasta la profesional y que desarrolle preceptos éticos y estéticos que guie la
formacion de la poblacion, para que los hombres y mujeres narifienses se integren
en forma amigable al mundo del conocimiento diverso e intercultural, en el que se
responda por los requerimientos de una educacion pertinente con lo cultural, lo
social, lo ambiental y lo productivo y en el que se innove, se cree y recree formasy
meétodos de aprendizaje flexibles, modernos, contextualizados y diferenciales.
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» CONTRIBUCION AL PLAN DE DESARROLLO MUNICIPAL DE PASTO.

El Plan de desarrollo Educativo Municipal® de Pasto se implementa a partir de
cuatro ejes de politica fundamentales: Calidad Educativa, Pertinencia en la
Educacién, Acceso y Permanencia y Fortalecimiento de la Gestion Institucional,
para lo cual se proponen objetivos, acciones, indicadores, metas y estrategias.
Estos ejes estan ampliamente relacionados con los ejes definidos en el Plan
Nacional Sectorial de Educacion; “Educacion de Calidad, el camino para la
prosperidad”, los mismos que apuntan al fortalecimiento de la gestion y la calidad
de la educacion con el propésito de aportar al desarrollo de capital humano y
social del pais, estos son: Educar con pertinencia e incorporar innovacion en la
educaciéon: Una educaciéon pertinente es aquella que forma ciudadanos capaces
de aprovechar el conocimiento para transformar su realidad y mejorar su entorno y
en consecuencia elevar su calidad de vida individual y social.

El Eje de “Pertinencia” se dispone que “La pertinencia esta en relacion directa con
el direccionamiento estratégico de los establecimientos educativos, es decir, con
Su ser y su deber ser y no puede hacerse a un lado de los propésitos y
necesidades de la sociedad en que se encuentran inmersos ni de los retos del
nuevo contexto mundial. El punto focal estd en lograr transcribir ese amplio
cometido en términos de acciones especificas que corresponden a la educacion
cuantitativa y cualitativa: formacion de personal de altas calidades profesionales y
humanas, investigaciones sobre la problemética surgida desde su propia practica,
tecnologia de la informacion y la comunicacion en ambientes adecuados de
aprendizaje, proyectos de articulacion interna y externa y relacién con los diversos
sectores sociales, etc.””. En concordancia, el Plan desarrolla el Subprograma
“Innovacion Educativa” con los proyectos: “Tecnologia” y “Ciencia e Investigacion”,
entendiendo que “La innovacion esta estrechamente ligada a la investigaciéon y el
desarrollo; si se quiere lograr una educacion con pertinencia, que apunte a las
exigencias de los estdndares actuales, es necesario pensar en la importancia que
la investigacion tiene en el proceso educativo, importancia en doble via; una desde
la perspectiva del docente en pro de mejorar su propia practica, teniendo en
cuenta que en la medida en que se convierta en una habilidad el hecho de volver
la mirada a los distintos procesos que se adelantan con los estudiantes, para llevar
a cabo el proceso ensefianza aprendizaje y convertirlos en objeto de investigacion.

®  BIBLIOTECA VIRTUAL, Pasto, Plan de desarrollo, Disponible en:
en:http://www.pasto.gov.co/phocadownload/documentos2012/educacion/plan_de_desarrollo_educa
cion_2012.pdf, p 68, (Citado el 10 de enero de 2014)

" PLAN DE DESARROLLO EDUCATIVO, 2012 - 2015 “Educacién con Calidad y Equidad” p. 76.
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En cuanto a la calidad educativa, para asegurar el derecho a la educacion en el
Municipio de Pasto, serd propésito de la Secretaria de Educacion Municipal
avanzar en el logro de una educacion publica, identificada por la calidad de los
aprendizajes obtenidos por los estudiantes y por la calidad de los procesos de
ensefianza, efectuados en los ambientes escolares, basada en el reconocimiento,
respeto y garantia de los derechos humanos y vinculada a las expectativas
sociales, culturales e individuales, lo mismo que a los desafios econdmicos,
cientificos y tecnolégicos de la modernidad. El centro de la politica de calidad de
este plan es lograr que los estudiantes desarrollen sus competencias basicas y
que cuenten con herramientas para la construccion de su proyecto de vida.

PARQUESOFT PASTO.

En esta industria es sometida al mayor nivel de innovacién por todos los actores
globales. Actualmente los Productos y Servicios de la industria literalmente tienen
alcance a todas las actividades de la sociedad humana. El potencial para
desarrollar nuevos negocios, nuevos mercados o innovar en los existentes es real.
El arte Digital, la Ciencia y Tecnologias informéaticas son unas excelentes
plataformas para emprender, hay espacio para crear y desarrollar nuevos
productos y servicios desde muchos sectores del conocimiento®.

Para lograr su propésito ParqueSoft interactia con el sector productivo, entidades
universitarias y entes gubernamentales; asi también desarrolla planes, programas
y proyectos orientados al fomento y promocion de las actividades empresariales,
académicas, culturales, artisticas, cientificas y tecnolégicas, generando asi
alternativas innovadoras y de desarrollo para la region

ParqueSoft se ubica en la ciudad de Pasto, dinamizando sector TIC, para ello
integra nifios, jovenes estudiantes de secundaria, estudiantes universitarios y
miembros de la comunidad con una propuesta abierta para mejorar la capacidad
de innovacion, la competitividad y productividad. Frente a los nuevos retos que
asume el departamento en materia de tecnologia, ParqueSoft gerencia el proyecto
Narifio Vive Digital, siendo el responsable de dar cumplimiento de los objetivos
propuestos y la presentacion de los resultados obtenidos, de manera articulada
con el Proponente y los demas actores.

® BIBLIOTECA VIRTUAL, Temas Libre, Disponible en: http://www.pargquesoftpasto.com/industria-
tic/, Citado el 17 de enero de 2014
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1.2 IDENTIFICACION DEL PROBLEMA.

En el Municipio de Pasto algunos de los problemas que encontramos sobre la
calidad educativa es la desarticulaciéon y falta de continuidad entre los niveles y
grados de ensefianza; la estructura actual del sistema educativo organizado por
niveles y grados se caracteriza por la desintegracion de los contenidos de la
ensefianza la falta de secuencialidad y la carencia de una vision integrada de los
objetivos y metas de la educacion. Existe baja correlacion entre cada uno de los
grados y niveles, alta dispersién de los conocimientos y desarticulacion entre las
areas del plan de estudios.

Se observa baja profundizaciéon en los conocimientos, desmotivacion y poca
orientacién de las capacidades del estudiante, falta de pertinencia y relaciéon entre
lo que se desea aprender y lo que se ofrece en los establecimientos educativos y
el desarrollo evolutivo y psico-afectivo de los estudiantes no es considerado en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, como tampoco en la atencion de las
necesidades e intereses formativos de los nifios, nifias y jovenes.

De acuerdo al censo general 2005, realizado por del Departamento Administrativo
de Estadisticas DANE® en cuanto al nivel educativo, el 31,6% de la poblacién
residente en PASTO ha alcanzado el nivel de basica secundaria y el 15,9% el
nivel superior. La poblacién residente sin ningun nivel educativo es el 5,8%, como
se indica a continuacion:

Gréfico 1. Nivel educativo de los habitantes del Municipio de Pasto.

° BIBLIOTECA VIRTUAL, Pasto, plan de desarrollo educacion, Disponible en:
http://www.pasto.gov.co/phocadownload/documentos2012/educacion/plan_de_desarrollo_educacio
n_2012.pdf
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La formacion académica tradicional entonces, continla siendo dominante en el
nivel medio del sistema educativo con desconocimiento de la orientacion socio
ocupacional que deberia poseer cada joven para definir su vida educativa, social o
laboral; en la educacion oficial no existen diferencias entre la educaciéon basicay la
media; la mayoria de establecimientos educativos oficiales no tienen proyectos
educativos novedosos que inciten a los padres de familias a solicitar el ingreso de
sus hijos y los establecimientos educativos oficiales ofrecen escasas opciones a
los estudiantes para continuar formandose en una carrera profesional o en un area
técnica para el trabajo™.

Sumado a esto, el ambiente escolar requiere ser afectado mas intensamente por
el capital tecnologico disponible, de manera que los establecimientos educativos
sean centros de modernizacion de la educacion y de sus comunidades. La
incorporacion de la cultura tecnoldgica, de la informéatica y la comunicacion, es una
decision inaplazable por el valor que ello tiene para el desarrollo del Municipio, su
aplicacion pedagogica, su competitividad y sus relaciones con el mundo
globalizado. Los establecimientos educativos del area rural no cuentan con las
mismas oportunidades de acceso tecnologico que los establecimientos educativos
de la zona urbana, no poseen herramientas tecnoldgicas interactivas que
estimulen y desarrollen favorablemente los procesos cognitivos de nifios y nifias.

De ésta manera, es posible determinar que existe un escaso desarrollo de
capacidades y habilidades para la formacién de competencias tecnolégicas en
Informatica que impulsen la apropiacion del conocimiento en las instituciones
educativas del Municipio de Pasto, dado principalmente, por la falta de
mecanismos de apropiacién de la Ciencia, Tecnologia e Innovacion.

Historicamente, la educacion media se ha caracterizado por la falta de objetivos
pedagdgicos y educativos claros y pertinentes para atender la transicion de la
educacion basica a la superior; también presenta desconocimiento del mundo del
trabajo y de las opciones de vida de los jévenes que cursan dicho nivel educativo.
Esta doble desarticulacion pareceria sefialar que las instituciones de educacion
secundaria sélo se podrian entender como Instituciones de cultura académica,
labor en la cual también son fragiles, pues sus condiciones son precarias para
atender este campo superior de la formacién. Ante este panorama surge la
necesidad de construir una vision renovada de la educacion media que responda

1 BIBLIOTECA  VIRTUAL, Educon  Javeriana, Regionalizacion, Disponible  en:
http://educon.javeriana.edu.co/ofi/documentos/regionalizacion/Planes%20Desarrollo%20HZ/Capital
es%20 % 20Pla nes%20de%20desarrollo/PASTO%20
%20Pasto%20transformaci%C3%B3n%20productiva,%20Acuerdo%20008%20-%2020122015.pdf,
Citado el 20 de enero de 2014.
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al requerimiento contemporaneo de los jovenes para definir su proyecto de vida;
que les brinde posibilidades de trabajo digno y formador de su identidad personal;
que haga frente a las exigencias del mercado laboral, generando nuevas
alternativas para participar en el sistema productivo y le permita continuar su
educacién en niveles superiores.

+ Situacion problemética actual. Hoy en dia los establecimientos educativos,
han seguido desarrollado su ensefianza-aprendizaje de una manera monotona,
generando que la calidad de educacién no progrese de una manera positiva en
cuanto al conocimiento de las nuevas tecnologias que brinda el mundo actual, en
los 50 establecimientos educativos del Municipio de Pasto el 95% de los docentes
no se encuentran suficientemente capacitados en el manejo de herramientas
informéticas.

+ Formulacion del problema. La escasa capacitacibn en el manejo de
herramientas informaticas por parte de los docentes en las Instituciones
Educativas, ha conllevado a la baja calidad en la educacién; esto se manifiesta en
los resultados que obtienen los estudiantes de las Instituciones en las diferentes
pruebas que participan.

+ Sistematizacion del Problema. ¢Cudl es el nivel de capacidades tecnoldgicas
con las que cuentan los docentes en las Instituciones Educativas en el Municipio
de Pasto?

¢, Cudl es el nivel de habilidades tecnoldgicas con las que cuentan los docentes en
las Instituciones Educativas en el Municipio de Pasto?

¢, Cudl es el nivel de destrezas tecnoldgicas con las que cuentan los docentes en
las Instituciones Educativas en el Municipio de Pasto?

¢, Cuales son las herramientas informaticas con las que cuentan las Instituciones
Educativas en el Municipio de Pasto?

¢, Qué estructura se deberia implementar en el sistema educativo en la Ciudad de
Pasto para mejorar la calidad en la educacién?

+ Situacion de referencia. Teniendo en cuenta la situacion en los diferentes
Municipios en cuanto a la baja calidad educativa, el desarrollo de capacidades
tecnolégicas muestra su fomento en la formacion a docentes por medio de
herramientas informaticas con el propésito de mejorar la calidad de educacion de
manera muy creativa e i innovadora, distinta a los métodos tradicionales.
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De acuerdo con los estudios hechos, se determinan realizar unos enfoques
bésicos que son necesarios para lograr una mejor calidad de educacion; entre
ellos se encuentra una estrategia que tiene que ver con la formacion docente, esta
debe sostenerse en las finalidades propias de la educacion, ya que esto permitiria
que el proceso se convierta en una construccion dialogada y divergente entre
todos los actores, es decir, en un aprendizaje como experiencia plena.

El enfoque de Formacion de Docentes tiene en cuenta el interés que cada uno de
los actores: en cuanto al docente con su proyecto de formacion personal y
profesional, el estudiante con su proyecto de vida, las instituciones en su proyecto
de ayudar a construir ciudadanos que contribuyan al desarrollo de las regiones y a
la construccion de sociedades éticas, justas, y equitativas y la familia en su
proyecto de formar integralmente a sus hijos, destacadndose por sus valores y
principios que les permitan asertivamente relacionarse en sociedad vy
desempeiiarse laboralmente.

Los anteriores aspectos mencionados se centran en el enfoque integrador, en el
cual el docente por ensefiar a como aprender, el estudiante se ve motivado por
saber como aprender, el establecimiento educativo por convertirse en el espacio
amigable, protector, promovedor de aprendizajes para la vida y de construccion
permanente de conocimiento; la comunidad y la familia como aliados
fundamentales en el proceso educativo, en su apoyo a la construccion colectiva
del modelo pedagdgico.

Desde este enfoque la formacion docente permitird construir un docente
transformador, para lograr esto, se requerira que desde los programas y proyectos
de formacion y actualizaciébn docente, se aborden aprendizajes de didacticas
flexibles y contextualizadas que posibiliten el encuentro de saberes, donde se
cuente con espacios para compartir experiencias pedagogicas y en los que se
fomente la autonomia, la reflexién y la critica del que hacer docente.

De esta manera la formacion permitira avanzar en proceso en que los docentes
puedan orientar la formacion de nifios, adolecentes y jovenes en la adquisicion de
las destrezas fundamentales para que puedan afrontar una gran diversidad de
situaciones nuevas en un mundo de continuo cambio, nuevos perfiles y nuevos
curriculos, ante la necesidad de adecuacion a los cambios que se operan en el
contexto y nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion que permitan
llevar lecciones pedagdgicas a los mas apropiados rincones.
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+ Alcance de la propuesta. Surge la intencion de desarrollar una propuesta
orientada a la estructuracion de la Informatica como medio pedagdgico para
fortalecer las competencias tecnologicas de los docentes y compartir conocimiento
innovador a los estudiantes de las Instituciones Educativas del Municipio de Pasto,
en tanto que el uso de la Informatica Educativa como medio TIC incentiva la
investigacion y el desarrollo de conocimientos Tecnoldgicos — humanisticos en los
que el estudiante, ademas, desarrolla su creatividad, las relaciones
interpersonales, manejo de informacion, el trabajo en equipo, la capacidad
comunicativa, la solucién de problemas y la toma de decisiones, proporcionando a
los estudiantes, mas que informacién y conocimientos, competencias para afrontar
la vida.

PROBLEMAS RELEVANTES.

1. Bajo desarrollo de competencias tecnolégicas.

2. Debilidad en la formacion de habilidades tecnolégicas en Informética para que
el estudiante construya un aprendizaje frente a las TICs.

3. Baja Implementacion en los planes de estudio de las instituciones educativas,
que estimulen la creatividad, el trabajo por proyectos y fomente destrezas en las
TIC.

4. Escasa formacion en cultura tecnolégica.

5. Escaso desarrollo de habilidades en las instituciones educativas en el manejo
de herramientas Informéticos

1. Bajo desarrollo de destrezas informaticas en las instituciones educativas.

2. Bajo nivel de formacion de los maestros en lo referente a la ensefanza-
aprendizaje de la apropiacion de las TIC.

3. Escasa gestion sobre herramientas tecnoldgicas por parte de las instituciones
educativas.

4. Lugares inadecuados para facilitar el aprendizaje en el uso de las TICS.

5. Bajo rendimiento académico de los estudiantes de las Instituciones Educativas
en el Municipio de Pasto..

6. Temores hacia el cambio que implica conocer y utilizar las TIC

7. Bajos resultados en las diferentes pruebas en las que las Instituciones
participan.

8. Escaza generacién de Conocimiento

9. Deficientes mecanismos de conexion a internet en los establecimientos
educativos.

10. Escaso aprovechamiento de las herramientas tecnologicas.

11. Baja inversion para el apoyo a grupos de investigacion y maestros
investigadores

12. Escasos recursos econémicos de las personas afecta a la obtencién de
herramientas tecnolégicas en los hogares.

13. Desconocimiento sobre la importancia que tienen las TIC en el manejo de
herramientas de informatica.
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Una vez determinado los problemas mas relevantes, desarrollamos la matriz de
grado de motricidad y dependencia donde se evalla las variables; determinando el
problema central: “ESCASO DESARROLLO DE COMPETENCIAS QUE
IMPULSEN LA APROPIACION DEL CONOCIMIENTO TECNOLOGICO EN
INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL MUNICIPIO DE PASTO”.

Grafico 2. Arbol de Problemas.

ARBOL DE PROBLEMAS

Baja calidad en la Educacion en las Instituciones Educativas en el Municipio de Pasto

Bajos resultados en las diferentes pruebas en las que los | Escasa Generacidn de Conocimiento de fas Nuevas

estudiantes de las Instituciones participan Técnicas de [a Informacidn y 1a Comunicacidn.
Bajo rendimiento académico de los estudiantes en las Temor hacia el cambio que implica conacer y
Instituciones Educativas en el Municipio de Pasto utilizar las TIC

Escaso desarrollo de competencias que impulsen la apropiacion del conocimiento
tecnoldgico en Instituciones Educativas del Municipio de Pasto.

Escaso desarrollo de capacidades tecnoldgicas en Escaso desarrollo de habilidades en las Bajo desarrollo de
informatica en las instituciones educativas del Municipio | insfituciones educafivas en el manejo de des{rﬁazsaiw;ﬂrcmt:fsas =
herramientas Informaticas \
de Pasto educativas.
Bajo nivel de Escasa Baia Bajo apoyo Escaso Ausencia de
frmacionde | gestionsobre | |mplementacion | en proyedos aprovecham
losmaestmsen | heramientas lugares
tecnoldaicas || los planes de de ento de las decuad
cuanto & ! estudio delas || investigacion herramientas Lorzlen
P para las e . Facilitar el
ENSENANZ- | | Cituciones | instituciones en las |E a tecnologicas T BR
arENdiZede | Egycafivas. | educafivas, que | travésdela aprendizaje en el
la apropiacion estimulen |a creacion de uso de las TICS.
delasTIC. creatividad y el un fando
trabajo por concursable
proyectos.

Fuente Esta Investigacion
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» Causas y efectos directos relacionados al problema.

Causas directas.

v Escaso desarrollo de capacidades tecnoldgicas en informatica en las
instituciones educativas del Municipio de Pasto.

v' Escaso desarrollo de habilidades en las instituciones educativas en el manejo
de herramientas Informéticas

v Bajo desarrollo de destrezas informaticas en las instituciones en las
instituciones educativas.

Efectos directos.

e Bajo rendimiento académico de los estudiantes en las Instituciones Educativas
en el Municipio de Pasto.
e Temor hacia el cambio que implica conocer y utilizar las TIC.

Causas y efectos indirectos e indirectos relacionados
Causas indirectas

a. Bajo nivel de formacion de los maestros en cuantos a ensefianza-aprendizaje
de la apropiacion de las TICS.

b. Escasa gestion sobre herramientas tecnoldgicas para las Instituciones
Educativas.

c. Baja implementacién en los planes de estudio de las instituciones educativas
que estimulen la creatividad y el trabajo por proyectos.

d. Bajo apoyo en proyectos de investigacion en las IE a través de la creaciéon de
un fondo concursable.

e. [Escaso aprovechamiento de las herramientas tecnoldgicas.

f. Ausencia de lugares inadecuados para facilitar el aprendizaje en el uso de las
TICS.

Efectos indirectos

a. Bajos resultados en las diferentes pruebas en las que los estudiantes de las
Instituciones participan.

b. Escasa generacion de Conocimiento de las Nuevas Técnicas de la
Informacion y Comunicacion.
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1.3 ANALISIS DE PARTICIPACION.

. Tipo de entidad Roles de L Tipo de
Actor Entidad Interes de participacion en el Proyecto. . o
PUB |ONG | O.C|PRI los actores P P y contribucion.
Formulacién y presentacién de Proyectos a las diferentes entidades | . . -
. A . . 2 Financiera, Técnica
Municipal Pasto. X Cooperante | de estado Nacionales o internacionales para la consecucion de Leqal
recursos para fortalecer el sector educativo. y €9
. Secretaria de generar condiciones para la permanencia de los estudiantes, | Financiera, Técnica
Municipal - X Cooperante L -
Educacién contribuir al desarrollo cognitivo y Legal
Formular la politica nacional de educacién, regular y establecer los
S criterios y parametros técnicos cualitativos que contribuyan al | _. . -
. Ministerio de . . ] - . Financiera, Técnica
Nacional Educacion X Cooperante | mejoramiento del acceso, calidad y equidad de la educacion, en la Leqal
atencion integral a la primera infancia y en todos sus niveles y yLeg
modalidades.
Debe impulsar el desarrollo y fortalecimiento del sector de las
. Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, promover la | Financiera, Técnica
Nacional X Cooperante | . yogia: . . y nes, p
TICs investigacion e innovaciéon buscando su competitividad y avance |y Legal
tecnoldgico conforme al entorno nacional e internacional
La politica publica del departamento en esta materia estara
Departament | Gobernacién de orientada a promover procesos de investigacion, innovacion y|.. .
L X Cooperante s s - .~ .7 | técnico y Legal
al Narifio adaptacion tecnolégica que permitan el desarrollo y modernizacion
de los sectores productivos del Departamento
Implementacion del proceso de desarrollo y promocién de
. . competencias tecnoldgicas en informatica, en la Universidad de
Universidad de = ; . o
Otro Narifio X Oponente Narifio a personas vinculadas a los programas de Ing. de Sistemas | técnico y Legal
) y Licenciatura en Informética y capacitacion pedagogica para
docentes.
Implementar procesos de desarrollo y promocién de competencias
. tecnolégicas en informética, en las sus sedes a personas|.. .
Otro SENA (Narifio) X Oponente - 9 L . a person técnico y Legal
vinculadas al la Institucion para capacitarse como auxiliar o técnico
en sistemas
Instituciones . s o
educativas  del o Aprendizaje y apropiacion de conocimiento  en las nuevas _
Otro Municipio de X Beneficiario | tecnologias de la informacién y la comunicacion en los docentes y | técnico y Legal
estudiantes.
Pasto
Estudiantes  de
las ~ Instituciones Aprendizaje apropiacion del conocimiento, la ciencia, la
Otro Educativas  del X Beneficiario | /P ey apropie ' ' Técnico
e tecnologia y la innovacion.
Municipio de
Pasto.
Docentes de las L . . . -
o Produccion de curriculos integradores que estimulen la creatividad,
Instituciones el trabajo por proyectos y fomente destrezas en el uso de las NTIC
Otro Educativas  del X Beneficiario JO por proye Y - ' | Técnico
municipio de la apropiacion social de la CTQI como elemento constitutivo de la
Pasto formacion de la cultura tecnoldgica.
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» POBLACION AFECTADA Y OBJETIVO.

+ POBLACION AFECTADA.

Poblacion Afectada: De acuerdo a la informacion de la Secretaria de Educacion
Municipal se encuentran 2670 docentes, y 30592 estudiantes; total 33262
personas afectadas.

Tabla 1. Poblacién afectada.

POBLACION AFECTADA™
Instituciones | 50

Alumnos 30592
Docentes 2670

Contexto Geogréafico y Poblacional. La poblacion total del Municipio (Urbana y
rural) estimada para 2012 segun datos de proyeccion del DANE es de 423. 217
habitantes. Segun las cifras presentadas por el DANE del censo 2005, la
composicién etnogréfica de la ciudad es: Blancos y Mestizos (97,6%),
Afrocolombianos (1,6%), Indigenas (0,8%)2. La zona urbana (cabecera municipal)
cuya poblacién censada en 2005 era de 312.759 habitantes®, es la segunda
ciudad mas grande de la Region Pacifica después de Cali.

El area urbana esta dividida en 12 comunas. La zona rural esta compuesta por 17
corregimientos: Buesaquillo, Cabrera, Catambuco, ElI Encano, El Socorro, Genoy,
Gualmatan, Jamondino, Jongovito, La Caldera, La Laguna, Mapachico,
Mocondino, Morasurco, Obonuco, San Fernando y Santa Barbara™.

El Municipio de Pasto esta situado en el sur occidente de Colombia, en medio de
la Cordillera de los Andes en el macizo montafioso denominado nudo de los

"Secretaria de educacién Municipal

'2 proyecciones de poblacién hasta 2020, en Censo 2005. Sistema de Consulta de Informacion
Censal. Departamento Administrativo Nacional de Estadistica. Colombia.

¥ DANE, Web Oficial, Censo, Disponible en: http://www.dane.gov.coffiles/censo2005/PDF.Citado el
25 de enero de 2014.

Y ALCALDIA MUNICIPAL DE PASTO, Web Oficial, Listado de corregimientos, Disponible en:
www.alcaldiamunicipaldepasto.gov.co.Citado el 25 de enero de 2014
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Pastos y la ciudad esta situada en el denominado Valle de Atriz, al pie del volcan
Galeras y esta muy cercana a la linea del Ecuador. El territorio municipal en total
tiene 1.181 km2 de superficie de la cual el area urbana es de 26.4 kmz,

Debido a que la ciudad esta en un valle interandino a una altitud de 2.527 msnm y
se encuentra al pie del volcan Galeras, la nubosidad es bastante alta. La
precipitacion varia en todo el municipio, siendo moderada (cercana a 800 mm) en
la cabecera municipal, perteneciente a la Region Andina y media en el Lago
Guamuez o Laguna de la Cocha, conectada fuertemente con la Region
Amazonica. La temperatura promedio anual es de 13,3 °C, la visibilidad es de 10
km y la humedad es de 60% a 88%.

En el municipio el 11,1% de los establecimientos se dedica a la industria; el 56,0%
a comercio; el 28,9% a servicios y el 4,1% a otra actividad. En el area urbana las
principales actividades econdmicas son el comercio y los servicios con algunas
pequefias industrias 0 microempresas, de las cuales cerca del 50% corresponden
a la manufactura artesanal. Las empresas narifienses de mayor tamafo se
localizan en Pasto, y corresponden principalmente a productos alimenticios,
bebidas y fabricacion de muebles. Para desarrollo de la actividad comercial,
principalmente con el vecino pais de Ecuador, existen varios centros comerciales.
La Camara de Comercio de Pasto fue instituida en 1918 y segun su anuario
estadistico para el 2008 contaba con 14.066 establecimientos comerciales de los
cuales el 58.5 % estaban dedicados al comercio y reparacion de vehiculos. En la
zona rural predominan las actividades agricolas y de ganaderia. En pequefia
escala hay actividad minera®®.

Imagen 1. Mapa

15 camara de Comercio de Pasto

28



e POBLACION OBJETIVO.

Poblacion objetivo: Para la realizacion del proyecto se tiene en cuenta como
poblacion objetivo los 50 grupos de investigacion y el numero de docentes
involucrados con estos grupos que hacen parte de las Instituciones Educativas del
Municipio de Pasto.

POBLACION OBJETIVO
Instituciones 50

Grupos 50
Inves

Docentes 50
Inv

Ubicacion. Las Instituciones Educativas se encuentran ubicadas dentro y fuera de
la ciudad de San Juan de Pasto.

+ ACTIVIDAD PRODUCTIVA. De las 50 Instituciones Educativas del Municipio
Pasto, tan solo 16 (32%) presentan nivel de articulacion con el SENA, que es la
institucion pertinente para promover ciclos que apoyen una formacion técnica
para el trabajo y el desarrollo regional. Se presentaron 24 establecimientos
educativos a 13 programas de formacién en técnicos laboral, 16 fueron aprobadas,
7 no aprobaron y uno quedo pendiente; la causa fundamental de los no aprobados
es no contar con los ambientes escolares adecuados. Lo presente indica que el
Municipio debe avanzar en el apoyo institucional para ampliar la cobertura
educativa en ciclos con enfoque regional, pertinente con procesos de investigacion
al componente TIC para optimizar los procesos productivos desde el
establecimiento educativo. El componente de TIC y los procesos de investigacion
en y desde el aula, permitira fortalecer las competencias educativas en el campo
empresarial, productivo y/o competitivo para los estudiantes del Municipio de
Pasto.

1.4 OBJETIVOS DEL PROYECTO.
El objetivo central del proyecto es “DESARROLLAR COMPETENCIAS QUE

IMPULSEN LA APROPIACION DEL CONOCIMIENTO TECNOLOGICO EN
INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL MUNICIPIO DE PASTO”.
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Gréfico 3. Arbol de Objetivo
ARBOL DE OBJETIVOS

Fortalecer la calidad en la Educacion en las instituciones

/ \

Incrementar en los resultados de las diferentes pruebas Desamollar conocimiento de las Nuevas

en las que los estudiantes de las Instituciones participan. Técnicas de la Informacian y Comunicacidn.
Mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en las Fortalecer aftemativas del [k de tecnologia

Instituciones Educativas en el Municipio de Pasto e Innovacion

1 1

Desarrollar competencias que impulsen la apropiacion del conocimiento tecnoldgico en
Instituciones Educativas en el Municipio de Pasto

Desamolar  capacidades tecnoldgicas en | Fortalecereldesamollo de habiidadesen | Mejorar el desamollo  de
informdtica en las Insthuciones Educatias del | las Istituciones Educativas enel mangp | destrezas iformaticas en las

Municipio de Pasto de herramientas Informaticas Insttuciones Educatvas.
Mejorarelnivel | Gestionar | Implementaren | Apoyarlos Proporcionar
iiﬂegf:ﬂrﬁn;:ﬂ;ggs hemamientas | los planesde | | provedos de igares

cuanto tecnologicas | estudio de las investigacion Contribuir al adecuados,

para lag Ingtituciones : N
enseienz- | Instiucionss | Eductivas, la | o aS/E @ apr;wﬁmlamm para facltar
aprendizmjede | Fducativas | estafegia | ravésdela h" i ats el aprendizaje
|a apropiacion pedagogicadel | creacion de temTﬂl;?cg en &l uso de
delag TICS. trabajo por un fondo 2 TICS
proyectos | concursable
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Se espera lograr este objetivo a través de los siguientes objetivos especificos:

Objetivos especificos.

+ Desarrollar capacidades tecnoldgicas en informatica en las Instituciones
Educativas del Municipio de Pasto.

+ Fortalecer el desarrollo de habilidades en las Instituciones Educativas en el
manejo de herramientas informaticas.

+ Mejorar el desarrollo de destrezas informéaticas en las Instituciones Educativas.
+ Mejorar el nivel de formaciébn de los maestros en cuanto a ensefianza-
aprendizaje de la apropiacion de las TICS.

+ Gestionar herramientas tecnoldgicas para las Instituciones Educativas.

+ Implementar en los planes de estudio de las Instituciones Educativas, la
estrategia pedagdgica del trabajo por proyectos.

+ Apoyar los proyectos de investigacion en las IE a través de la creacion de un
fondo concursable.

+ Contribuir al aprovechamiento de las herramientas tecnoldgicas.

+ Proporcionar lugares adecuados, para facilitar el aprendizaje en el uso de la
TICS.

Indicadores, Unidad de Medida Y Meta.

Tabla 2.Indicadores

Unidad
Indicadores para medir el objetivo general de Meta

Medida
Nifios/as vinculados a grupos de investigacion juveniles | Numero |500
Maestros/as que participan como acompafantes co-|,,.
. . . o : Numero |100
investigadores de los grupos de investigacion juveniles
Instituciones educativas vinculadas Numero |50
Grupos juveniles de investigacion que participan Numero |50
Maestros/as formados para el desarrollo del,,.

Numero |100

competencias tecnolégicas en Informatica
Maestros(as) con proyectos de investigacion Numero |100
Ferias para el fomento de competencias tecnolégicas |Numero |1

Espacios dotados para el fomento de competencias
tecnolégicas

Evaluacion de Impacto Numero |1

NUimero |1
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1.5 ALTERNATIVA ESCOGIDA.

Para la implementacién de este proyecto se evaluaron tres alternativas:

+ Desarrollar capacidades tecnolégicas en informatica en las Instituciones
Educativas del Municipio de Pasto.

+ Fortalecer el desarrollo de habilidades en las Instituciones Educativas en el
manejo de herramientas informéticas.

+ Mejorar el desarrollo de destrezas informaticas en las Instituciones Educativas.

Tabla 3. Alternativa Escogida

CRITERIOS PONDERACION ?LTERNATIVA > 3
Desarrollar
Fortalecer el | capacidades Mejorar el
desarrollo de | tecnolégicas desarrollo de
habilidades en las|en informética | destrezas
Instituciones en las | informaticas
Educativas en el |instituciones en las
manejo de | educativas del | Instituciones
herramientas Municipio  de | Educativas
informaticas Pasto
TECNOLOGIA 0,2 3 0,6 5 1 2 |04
EMPLEO 0,1 2 0,2 3 032 |0,2
INTRUMENTOS |0,2 4 0,8 3 06 |4 |08
CAPACITACION |0,2 4 0,8 4 08 |3 |0,6
EDUCACION 0,2 4 0,8 4 08 |3 |0,6
APOYO 0,1 3 0,3 4 04 (3 |03
TOTAL 1 3,5 3,9 29

De acuerdo al porcentaje acumulado que nos arrojo la tabla, donde analizamos las
tres alternativas de solucion, la de mayor porcentaje y que se escogio fue
“DESARRROLLAR CAPACIDADES TECNOLOGICAS EN INFORMATICA EN
LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL MUNICIPIO DE PASTO”.

DESCRIPCION. Los ultimos 60 afios de la historia de la humanidad han estado
signados por lo que algunos autores han llamado “La Tercera Revolucién
Industrial” la de la Microelectronica o que al decir de uno de los analistas mas
profundos de este tiempo, el premio nobel de fisica de 1992 George Charpak ha
denominado de “Mutacién histérica” que tiene su fundamento y su inicio en el
surgimiento de la ciencia moderna hace 400 aflos y que en nuestros tiempos
estan fundamentadas en las nuevas realidades del conocimiento, la tecnologia, la
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informacion, los nuevos lenguajes, la comunicacion, la innovacion y la
investigacion. Estas transformaciones han colocado nuevos procesos y dinamicas
en la constitucion de los procesos culturales y de socializacion en el mundo,
generando nuevas formas de produccion de la vida y de la sociedad y
transformando las relaciones sociales y de poder y autoridad que habian marcado
el periodo anterior de la humanidad; estas nuevas realidades, especialmente las
qgue se han ido produciendo al interior de las tecnologias de la comunicacion y el
lenguaje, han llevado a constituir el denominado proceso de globalizacion.

Una de las instituciones mas afectadas por estos cambios es la institucion
educativa en su conjunto, la cual, ve modificar las interacciones sobre las cuales
se habia constituido su fundamento dando paso a relecturas de sus procesos,
métodos, contenidos, lo que ha generado en los ultimos 25 afios una ola de
reformas y nuevas leyes de educacion en el mundo, las cuales buscan, de
manera acelerada, dar respuesta a un mundo que exige otra educacion soportada
sobre fundamentos diferentes a aquellos en los cuales fue constituida por la
modernidad occidental, abriendo un inmenso campo de innovacion en los
procesos, en las estructuras y en las dinamicas de las instituciones educativas.

En este contexto, el centro de la propuesta apunta por un lado a construir una
movilizacion social de actores en los Establecimientos Educativos, en torno a la
incorporacion de la investigacién y la cultura virtual y digital en los procesos
educativos de los jévenes, apoyados por sus maestros e integrado al desarrollo
de los planes de estudio de las instituciones educativas, donde se propicie la
constitucion de comunidades de practica, aprendizaje, saber, conocimiento y
transformacién, basado en las TIC, con apoyo e inter relacion directa con la
academia, en este caso, Universidad de Narifio, la cual se enfocara en la
capacitacion en los docentes. En este sentido, las instituciones educativas juegan
el rol principal preparando a sus maestros en metodologias que favorezcan la
apropiacion del conocimiento tecnolégico y la constitucién de una cultura virtual y
digital, generando alianzas con entidades académicas y no académicas que
realicen investigacién y tengan experiencias en los procesos de apropiacion de
las TIC en los procesos pedagogicos, principalmente en los componentes de
Informatica. Para lograr que las instituciones educativas incorporen una nueva
cultura en CT el (virtual y digital), proponemos realizar cambios en las propuestas
educativas, en los proyectos educativos institucionales, en los planes de accién
que permitan un trabajo de reorganizacion de los espacios y ambientes de
aprendizaje asi como en las estructuras administrativas; pero es aun mas
importante que estos cambios se logren, en los jovenes, maestros/as, directivos y
miembros de instituciones educativas, organizaciones sociales, entidades
gubernamentales y empresas privadas, entre otros.
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Ahora bien, en tanto la importancia de generar una cultura digital para el
empoderamiento de la CTel, la educacion en Colombia requiere con prioridad la
generacion de entornos de aprendizaje tecnolOgicos integrados, interactivos y
multidisciplinarios, que permitan que nuestros estudiantes integren diferentes
areas del conocimiento para que adquieran habilidades, competencias y
desempefios no solo en las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones
(TIC), sino también, en principios que les permitan la generacion del conocimiento,
al igual que competencias laborales para su insercion social y laboral futura.

La propuesta se concreta en la alternativa de solucién, donde sus actividades se
contextualizan en la interaccion de la universidad Narifio (grupos de investigacion)
con las instituciones educativas del municipio de Pasto para fortalecer habilidades
de CTel a través de procesos pedagdgicos y planes de accion, de asesorias y
formacion de docentes, dotaciones y ferias de investigacion entre otras.
Igualmente Apoyo y ampliacion de grupos de investigacion para el fortalecimiento
de capacidades y habilidades en competencias tecnoldgicas en informética en
establecimientos educativos del Municipio de Pasto.
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2. CAPITULO Il. PREPARACION DEL PROYECTO

2.1. ESTUDIO DE MERCADO.

Al realizar la segmentacion en el mercado, se implementé una entrevista con el
propésito de identificar la poblacion objetivo del proyecto y diagnosticar la
situacién en el desarrollo de capacidades Tecnologicas en la educacion en el
Municipio de Pasto.

Dicho método de recolecciéon de informacién se realiz6 en las 50 Instituciones
Educativas del Municipio de Pasto, las cuales estan interesadas en la propuesta
pedagdgica de desarrollo de competencias tecnolégicas.

2.1.1. Analisis del consumidor — estimacion de la demanda. La medicion de la
demanda del mercado requiere una comprension clara del mercado que se va a
afectar. El tamafio del mercado dependera del nUmero de demandantes existentes
para el desarrollo de competencias tecnoldgicas, para una oferta de mercado.
Esta concentrado en el mercado del sector Educativo en general mas
exactamente a las Instituciones Educativas de basica secundaria en el Municipio
de Pasto.

En concordancia se da a conocer las principales ventajas de la capacitacion en el
desarrollo de competencias tecnoldgicas que permite satisfacer necesidades en
cuanto a la formacién profesional y personal en los docentes generando beneficios
en el docente a nivel intelectual y econdmico, como también para la Institucion
contar con personal altamente capacitado.

+ Aumentar su formacion Personal y Profesional.

+ La oportunidad de subir en el escalafon docente.

+ Mayor oportunidad de buscar nuevos campos en docencia.
+ Divulgar conocimiento en las Instituciones Educativas.

+ Mejorar las condiciones de vida de los docentes.

Con base en los Datos obtenidos de la fuente de recolecciéon de informacién en la
investigacion de mercado, se puede determinar que:
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De los 50 establecimientos educativos Inscritos en la secretaria de educacion
municipal, se encuentran conformados por 50 grupos de investigacion y cada uno
liderado por 1 docente y 10 alumnos; el desarrollo de competencias tecnoldgicas
en Informatica es nulo, lo cual se diria que la demanda insatisfecha en este
servicio es del 100%.

Grafico 4. Desarrollo de competencias tecnoldgicas en |LLE
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Fuente: Presente Investigacion

2.1.2 Estimacion de la Demanda. Para determinar la demanda para el fomento
en el desarrollo de competencias tecnoldgicas en informatica en las Instituciones
Educativas en el municipio de Pasto se considera necesario el ofrecimiento de
servicios como los siguientes:

1. Asesoria a Grupos de Investigacion estudiantil.

2. Espacios de apropiacion social del conocimiento.

3. Proporcionar lugares adecuados de Infraestructura Digital, Conectividad y
Sustentabilidad.

4. Formaciéon pedagodgica de docentes para la investigacion apoyada en TIC, para
innovacion del proceso pedagdgico.

5. Apoyo a docentes investigadores.
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2.1.3 Estimacion de la Demanda.

Tabla 4. Proyeccion de demanda

PROYECCION DE
DEMANDA.
SERVICIO 1 2 3 4 5
OFERTA 0 0 0O O 0
& DEMANDA 50 1 1 100 50
 DEFICIT 50 1 1 100 50
OFERTA 50 1 1 O 0
o DEMANDA 50 1 1 100 50
 DEFICIT 0 0 0 100 50
OFERTA 50 1 1 100 50
DEMANDA 50 1 1 100 50
© DEFICIT 0 0 0O O 0
o
N

2.1.4. Analisis de la Competencia. En el Municipio de Pasto no existe una
entidad que ofrezca la capacitacion en el desarrollo de competencias tecnoldgicas
en informatica para las Instituciones educativas, es decir; no existe competidores
directos en el mercado, pero si hay competencia indirecta que serian la
Universidad de Narifio, el Sena y otras Instituciones que ofrecen capacitacion
Técnica, las cuales ofrecen capacitacion profesional técnica respectivamente en
diferentes areas.

Gréfico 5. Ofrecen capacitacion en TICS

10%
40%
m Universidad de Narifo
50% W Sena
Otras

Fuente: Presente Investigacion
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2.1.5 Analisis de la Comercializacion. Educacion en Colombia. La educacion
en Colombia esta conformada por los niveles de educacién preescolar, educacion
basica primaria, educacion media y de nivel universitario. El ente encargado de su
administracion es el Ministerio de Educacion Nacional, que a su vez delega en las
78 secretarias de educacion la gestion en las regiones.

La educacién publica es mas econdmica que la educacion privada y generalmente
de inferior calidad. La educacion en Colombia esta reglamentada por la ley 115 de
1994 o ley general de educacién. La politica publica en educacién se define a
través del plan decenal de educacion y los planes sectoriales de educacion se
deciden a nivel nacional, departamental, distrital y municipal®.

ESTADISTICAS.

2010. Poblacion: 45.590.000 (Proyeccién Dane)

93.2% Hombres.

93.6% Mujeres.

93.4% Total

Urbano 5 % - Rural 84,6%

2008 Educacion secundaria: 71,2% de la poblacion

2008 Gasto publico en educacion, total (% del PIB): 3,9%

2000 Personas con computadores personales: 3.6% de la poblacion
2008 Usuarios de internet: 17.329.656

Teniendo en cuenta que la educacion en Colombia estd encaminada a mejorar la
calidad, la productividad, competitividad, equidad y sostenibilidad de la educacion,
el desarrollo de competencias tecnoldgicas, se constituye en un cambio
tecnoldgico para la adquisicion de nuevos conocimientos, los cuales permitirdn
aumentar la baja calidad educativa en la que se encuentra el pais.

Ambito Nacional. De acuerdo con la informacion reportada por la secretaria de
Educacion en el afio 2011 asistieron a educacion basica y media 11.016.6.635
estudiantes, de los cuales 9.269.848 (84,1%) fueron atendidos por el sector oficial
y el 1.746.787 (15,9%) por el sector no oficial, alcanzando una tasa de cobertura
bruta en educacion basica y media de 103.4% y una tasa de cobertura neta del
90.5%. Del total de estudiantes matriculados 8.353.591 fueron atendidos en
establecimientos educativos localizados en la zona urbana y 2.663.044 en

' BIBLIOTECA VIRTUAL, Turiscolombia, Educacién  Colombia, Disponible  en:
http://www.turiscolombia.com/colombia_educacion.html, Citado el 25 de enero de 2014.
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establecimientos ubicados en la zona rural. De los 23.365 establecimientos
educativos existentes en el pais 13.604 son oficiales y 9.761 no oficiales®’.

Gréfico 6. Educacion basica 'y media
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Gréfico 7. Matricula total educacion basica y media

WMatricula total
Educacion Basica y Media
Ao Matricula total
2002 5804404
2003 10.323.582
2004 10.501.959
2005 10.720.483
2008 11022551
2007 11.043.545
2008 11.181.440
2009 11.219.087
20110 NA22874
2011 11.016.635
M2 10674609

Fuente: Matricula 2002 certificada por las Secretarias de Educacion; 2003 - 2012
MEN Sistema Integrada de Matricula, SIMAT

v MINEDUCAION, Web oficial, estadisticas, Disponible en:
http://menweb.mineducacion.gov.co/seguimiento/estadisticas/principal.php?consulta=mat_total&niv
el=2, Citado el 26 de enero de 2014.
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Ambito Municipal. La matricula 2008-2011 del sector oficial del Municipio de
Pasto, se puede observar claramente la tendencia a disminuir, afio tras afo, el
acceso de los estudiantes, especialmente en los niveles de preescolar y basica
primaria; situacion que también se presenta en la educacion por ciclos reguladores
para adultos; en cambio en basica secundaria y media, entre los afios 2008 y
2011, “hubo un ligero incremento debido a las multiples campafias de acceso y
permanencia adelantadas tanto a nivel nacional como por la administracion

municipal™®,

Tabla 5. Evaluaciéon de la matricula establecimientos educativos oficiales.

El Municipio de pasto ha realizado esfuerzos para mantener escolarizados a los
nifios del area rural y que no dejen sus estudios a edades tempranas para
vincularse a las labores productivas. Estos esfuerzos se deben,
fundamentalmente, a la implementacion de modelos educativos flexibles que
permiten que los estudiantes realicen los estudios de basica y continlen hasta
terminar la educacién secundaria, y asi brindarles mejores oportunidades de
desarrollo social.

A través de la encuesta realizada en este afio en las diferentes instituciones, se
pudo concluir el aumento de alumnos matriculados en el nivel de secundaria, lo
gue significa que esta creciendo el nimero de estudiantes interesados por tener
una educacion digna, llena de nuevos conocimientos.

'® BIBLIOTECA VIRTUAL, Pasto, Plan de desarrollo educacion. Disponible en:
http://www.pasto.gov.co/phocadownload/documentos2012/educacion/plan_de_desarrollo_educacio
n_2012.pdf, Citado el 30 de Enero de 2013.

40


http://www.pasto.gov.co/phocadownload/documentos2012/educacion/plan_de_desarrollo_educacion_2012.pdf
http://www.pasto.gov.co/phocadownload/documentos2012/educacion/plan_de_desarrollo_educacion_2012.pdf

2.2 DETERMINACION DEL MERCADO META EN EL DESARROLLO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS EN INFORMATICA.

En un inicio se concentrara en desarrollar competencias tecnolégicas en
informatica en los docentes y grupos de Investigacion conformados en las
instituciones educativas, con el fin de motivar e incentivar por medio de los grupos
pequefios y paso a paso se pretende llegar a que todas las instituciones y
desarrollen competencias no solo en el campo tecnoldgico sino en todos los
sentidos.

2.3 ESTUDIO TECNICO DEL PROYECTO.

2.3.1 Tamafio del Proyecto: Tomando Como referencia las 50 Instituciones
Educativas Del Municipio de Pasto, el tamafio del proyecto se toma los grupos de
investigacion conformados en cada una de ellas y a los docentes que se
encuentran vinculados.

2.3.2 Localizacién del proyecto. El proyecto se localizara en el municipio de
Pasto del Departamento de Narifio. Especificamente, se localiza en las
instalaciones de la Universidad de Narifio, sede Ciudad Universitaria Torobajo -
Clle 18 Cr 50 y en 50 establecimientos educativos del municipio de Pasto.

2.3.3 Aspectos administrativos y legales.

e Situacién Actual. En Narifio se han ejecutado varios proyectos de dotacion de
computadores para los centros educativos, a través del Programa Computadores
para Educar e iniciativas de las Instituciones Educativas (IE) con Alcaldias y la
priorizacion de recursos de la Gobernacion. Todo ello, ha permitido al
Departamento tener una relacién de 13 nifios por computador, indicador que es
inferior a la media nacional, que a nivel subregional debe ser mas desequilibrado.
En cuanto al servicio de internet en las IE, en el momento hay cuatro proyectos en
marcha, dos con el programa conexion total del Ministerio de Educacion Nacional,
uno con COMPARTEL vy otro con el proyecto Narifio Vive Digital, lo que ha
permitido llegar a 603 sedes educativas del Departamento, con diferentes tipos de
solucion en los enlaces, ya sea satelital, movil o terrestre, dependiendo de la
disponibilidad en cada zona del departamento. Esto ha permitido en las
instituciones el aumento de nuevos conocimientos en los estudiantes, generando
destrezas, habilidades en el momento de realizar sus actividades.
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e Situacion Futuro. El proposito fundamental serd mejorar la calidad y la
pertinencia de la educacién, considerada el instrumento mas poderoso para
reducir la pobreza y el camino mas efectivo para alcanzar la prosperidad. El uso
apropiado de las TIC, impacta de manera transversal toda la politica educativa y
abre caminos para formar ciudadanos que discuten, reflexionan y hacen
construcciones colectivas que contribuyan a los procesos de innovacion y
competitividad del pais. Para esto; se formara a los directivos, docentes y agentes
educativos en el desarrollo de competencias digitales y en el disefio de ambientes
de aprendizaje, se crearan Centros de Innovacion a través de los cuales se
desarrollen contenidos educativos en mdultiples formatos y plataformas, y en
general servicios educativos de calidad que respondan a necesidades especificas
de la poblacion a atender; se consolidaran los proyectos de investigacion que
incluya metodologias flexibles y el uso de las TIC en las regiones.

2.3.4 Ingenieria del proyecto. La formacién de competencias tecnolégicas en los
estudiantes de las Instituciones Educativas en el del Municipio de Pasto es un
proceso que se implementara bajo actividades dirigidas objetivamente a crear ese
cambio que actualmente enfrentamos y al aprovechamiento de herramientas
tecnologicas que hoy en dia se ofrecen y se pueden adquirir muy facilmente en el
mercado.

Ademas el aprovechamiento de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
comunicacién en las Instituciones Educativas, ha conllevado a generar un nuevo
conocimiento y fortalecer habilidades de CTel a través de procesos pedagdgicos y
curriculares, de asesorias y formacion de docentes, articulacion de la ensefianza y
ferias de investigacion, con continua integracion de las TIC.

Las actividades a desarrollar en el proceso de desarrollo de competencias
Tecnolodgicas en Informéatica se desarrollaran de la siguiente forma:

ACTIVIDAD No. 1. Conformacién de un grupo investigador especializado
para la estructuracion de una propuesta pedagogica y curricular que
fomente las competencias tecnoldégicas en Informatica en Instituciones
educativas del municipio de Pasto. En la medida en que la propuesta
pedagdgica requiere de un proceso de investigacién para su estructuracion, se
propone la contratacion de 2 (dos) Asesores Expertos en Pedagogia e
Investigacion y con conocimientos y/o experiencia en el desarrollo de procesos
relacionados con Informatica, quienes tendran sede en la ciudad de Pasto —
Universidad de Narifio y estaran bajo la direccion de la Facultad de Educacion;
desarrollaran sus labores en el afio 2.014 y se les entregara una dotacion de
elementos de papeleria. Sus actividades comprenden:
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1. Coordinacion de investigacion para el desarrollo de una propuesta pedagoégica y
curricular que fomente las competencias tecnolégicas en Informética en las
medias educativas del municipio de Pasto.

2. Estructuracion y Disefio de la propuesta.

3. Disefo del plan de implementacion.

4. Coordinacion del equipo de Asesores Pedagdgicos y de Pasantes.

5. Apoyo metodolégico, conceptual y técnico al equipo de Asesores Pedagodgicos
y de Pasantes.

6. Disefio y estructuracion de un sistema integral de vinculacién en ensefianza
entre la Universidad de Narifio y las medias educativas del municipio de Pasto,
para el desarrollo de competencias tecnoldgicas en Informatica.

7. Apoyo al disefio y estructuracion de un Diplomado para el desarrollo de
competencias tecnolégicas en Informatica.

8. Disefio y estructuracion de una propuesta de acompafiamiento y de asesoria
permanente a docentes y grupos de investigacion en Informéatica.

9. Articulacion del proceso a la Plataforma Tecnoldgica que contratara el programa
ONDAS.

10. Elaboracion de informes periédicos de cumplimiento de actividades; evaluar
el proceso en todas sus etapas.

11. Actividades de seguimientos en sitio.

12. Ajuste de estrategias, metodologias y acciones de acuerdo a los contextos
y a las eventualidades presentes en el desarrollo del proceso. (plan de
contingencia)

13. Identificacion y articulacién de los recursos humanos y tecnolégicos que se
requieren para ejecutar los proyectos de investigacion aula.

14. Elaboracion de material pedagodgico que fundamente la integracion
curricular.

15. Identificacién de aliados en entidades académicas y no académicas que
realizan investigacion, que apoyen la solucion de los problemas identificados por
la comunidad.

16. Evaluacion de impacto.

ACTIVIDAD No. 2. Asesoria y acompafiamiento a Instituciones Educativas
Municipales de Pasto, para la transformacion de su curriculo orientado al
fomento de competencias tecnoldgicas en Informatica. Plantear un redisefio
metodoldgico involucra espacios de aprendizaje colaborativo en el aula, fuera del
aula y en ambientes virtuales de aprendizaje. Son los estudiantes los que se
apropian de la informacion y desarrollan conocimiento, donde el docente
emprende una labor de acompafiamiento o tutoria y motiva la participacion de los
estudiantes a través de la formulacion de preguntas, permitiendo una nueva
dindmica de aprendizaje, donde todos los estudiantes hacen parte del proceso en
igualdad de condiciones, investigan al respecto, formulan preguntas, se generan
expectativas y comparten sus experiencias, retroalimentdndose con sus pares y
docentes y llegando a conclusiones al respecto. Esta dinamica tiene un impacto
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cultural en la comunidad educativa, por que orienta el desarrollo de habilidades
investigativas desde el auto aprendizaje y el aprendizaje colaborativo,
promoviendo cambios cognitivos, relacionados con la responsabilidad y la
solidaridad, principalmente.  El curriculo entonces, se transforma en su
metodologia, en sus contenidos actitudinales (ser) y procedimentales (saber
hacer), principalmente, favoreciendo el aprendizaje autonomo, cooperativo entre
pares y participativo dirigido, en los niveles de reconocimiento conceptual,
interpretacion conceptual, transferencia o aplicacion y creatividad.

En sus recursos, el curriculo se desprende del tablero y acude a las TIC’s como
medio eficiente y eficaz no sélo para la busqueda de informacion, sino para la
construccion del conocimiento y el desarrollo de una cultura de la investigacion.
El docente deja de ser el centro del proceso y se vincula como facilitador experto
del aprendizaje; por ende, los estudiantes utilizan las herramientas tecnoldgicas
para la interaccién con sus pares en diferentes latitudes del planeta, participan de
foros virtuales, de espacios de formacién online, crean sus blogs para compartir
informacion y retroalimentar sus procesos, se atreven a disefiar revistas virtuales,
organizan y estructuran sus redes de aprendizaje, desarrollan paginas webs que
inter relacionan sus intereses diarios y comunes con los intereses educativos,
utilizan programas utilitarios como procesadores de texto, planillas de calculo,
bases de datos, graficadores, Software educativo, programas de simulacion,
antivirus, etc. Los docentes utilizan los mismos recursos para su autoformaciéon
permanente, pues la exigencia se vuelve mayor en la orientacién de estudiantes
gue estan construyendo su propio conocimiento.

En el proceso de evaluacion, los docentes y los estudiantes pueden participar
directamente del redisefio evaluativo, ajustado a los estandares de evaluacion
nacional e internacional que privilegian las competencias y el andlisis, a la
estructura memoristica. La democratizacidon del sistema evaluativo desarrolla otra
dindmica particular que involucra ain mas a los estudiantes en la medicion
permanente de su aprendizaje, aislado de los fines “calificativos”, motivando los
fines propios del mejoramiento continuo. De ésta manera, la evaluacién no es pun
proceso de “rajar’ o para “premiar’, es una herramienta para las acciones de
mejoramiento, para motivar el aprendizaje y para las acciones correctivas
centradas en el estudiante.

Todo el proceso de redisefio curricular y de transformacion de los PEI no sera un
trabajo de corto ni de mediano plazo y requerira del apoyo de los profesionales
“‘expertos en pedagogia” que acompafaran el proceso en sitio.
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El proceso de investigacion y de estructuracion de la propuesta pedagdgica
entonces, sera transferido de manera directa a las Instituciones Educativas que
manifiesten su intencidén de ingresar al proyecto. Para ello, se contrataran 2 (dos)
Asesores Pedagogicos con experiencia en Investigacion y con conocimientos y/o
experiencia en el desarrollo de procesos relacionados con la Informatica, quienes
se articularan con los Expertos mencionados en la anterior actividad; desarrollaran
sus labores en el afio 2.014. Sus actividades comprenden:

1. Apoyo en la investigacion para el desarrollo de una propuesta pedagdgica y
curricular que fomente las competencias tecnolégicas en Informatica en las
medias educativas del municipio de Pasto.

2. Apoyo a la estructuracién y Disefio de la propuesta.

3. Apoyo en la construccién de un disefio de plan de implementacion.

4. Apoyo metodoldgico, conceptual y técnico a las Instituciones Educativas
participantes.

5. Apoyo al disefio y estructuracion de un sistema integral de vinculacion en la
ensefianza entre la Universidad de Narifio y las medias educativas del municipio
de Pasto, para el desarrollo de competencias tecnoldgicas en Informética.

6. Apoyo al disefio y estructuracion de un Diplomado para el desarrollo de
competencias tecnolégicas en Informética.

7. Apoyo al disefio y estructuracion de una propuesta de acompafiamiento y de
asesoria permanente a docentes y grupos de investigacion en Informéatica.

8. Actividades de seguimiento y asesoria en sitio.

9. Ajuste de estrategias, metodologias y acciones de acuerdo a los contextos y a
las eventualidades presentes en el desarrollo del proceso.

10. Identificacién y articulacién de los recursos humanos y tecnoldgicos que se
requieren para ejecutar los proyectos de investigacion aula.

11. Inscripcion y seleccion de las instituciones educativas, maestros(as) y alumnos
que participaran en el proyecto apoyandose en la Comunidad Virtual.

12. Verificacidn y control de registros de los grupos de investigacion del aula en la
Comunidad Virtual.

13. Construccién de una linea de base de las instituciones educativas, en sus
procesos pedagodgicos y de investigacion, utilizando un soporte digital ubicados en
la Comunidad Virtual.

14. Acompafiamiento para la inclusion del proceso en los PEI de las instituciones
educativas.

15. Apoyo a la elaboracion de metodologias para la integracion curricular.

16. Acompafiamiento virtual y presencial a la ejecucion de los proyectos de
investigacion de aula y a los procesos de sistematizacion de las experiencias
investigativas.

17. Publicacion de los resultados de las investigaciones de los maestros y
maestras y de los grupos de investigacion.

18. Evaluacién de impacto.
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Por la envergadura del proceso, la Universidad de Narifio articulara los trabajos de
investigacion de 8 pasantes de las facultades de Ingenieria y Educacion, a
quienes se les hard un aporte econdmico para que solventen gastos como
transporte y demas. Apoyaran el proceso inducido por los dos Expertos y por los
dos Asesores Pedagdgicos y se apoyaran en el proceso para adelantar sus
respectivas actividades de investigacion ligadas al presente proyecto. Sobre éste
mismo punto, existe la particularidad de que el apoyo a los pasantes ira desde el
afio 2.014 hasta el afio 2.015, lo que significa que la Universidad de Narifio
promovera por lo menos dos grupos de pasantias en el periodo.

En el presente marco, los pasantes cumpliran las siguientes funciones:

1. Conformacién y organizacién de grupos de investigacion en sitio.

2. Organizacion y registros de los grupos de investigacion del aula en la
Comunidad Virtual.

3. Acompadar la planeacién colectiva del trabajo a realizar utilizando las
herramientas ubicadas en la Comunidad Virtual de la institucion educativa.

4. Sistematizar el acumulado y construir una linea de base de la institucién
educativa en el uso y apropiacién de las TIC en los procesos pedagoégicos y de
investigacion, utilizando un soporte digital ubicados en la Comunidad Virtual.

5. Ejercicio de integracion, cruces inter — areas Yy reflexion sobre la
interdisciplinariedad y la incorporacion de las TIC en los procesos pedagdégicos y
de investigacion.

6. Acompafamiento y asesoria a la generacion de ambientes de aprendizajes
virtuales y contenidos digitales durante el proceso de acompafamiento.

7. Acompafiamiento para la reestructuracion de los PEI y del componente
curricular de las instituciones educativas.

8. Acompafamiento virtual y presencial a la ejecucién de los proyectos de
investigacion de aula y a los procesos de sistematizaciobn de las experiencias
investigativas.

9. Participacion en las redes tematicas, territoriales y de actores que se organizan
en la Comunidad Virtual.

10. Seguimiento a los procesos para alimentar la evaluacion de impacto.

ACTIVIDAD No. 3. Formacién a docentes de Pasto y del Departamento de
Narifio para el fomento de competencias tecnoldgicas en Informatica. Esta
actividad se enmarca bajo el desarrollo de competencias pedagdgicas en TIC, que
es la que posibilita, apoyado en infraestructura TIC, la innovacion del proceso
pedagodgico y la generacibn de conocimiento con impacto directo en el
mejoramiento de la calidad educativa, inmersa en la estrategia de formacion y
acceso para la apropiacion pedagdgica de las TIC.
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La Universidad de Narifio construira un proceso de formacion a través de un
Diplomado, fruto de las experiencias de investigacion y de intervencién en los
establecimientos educativos.

Si los interesados sobrepasan el cupo predispuesto, la Universidad de Narifio
definira los criterios concursables para la inscripcion en el Diplomado.

Una de las particularidades del proceso de formacion docente a través de
Diplomado, es que el mismo contara con actividades presenciales de fines de
semana (8 horas los dias sabados) y actividades grupales o individuales por
mediacion virtual. Todo el proceso tendra una duracion total de 6 meses, en los
cuales se desarrollan 192 horas presenciales y 120 horas virtuales de
aprendizaje. Se espera que el docente interactde en por lo menos una hora diaria,
los 5 dias hébiles de la semana, en mediacion virtual para el empoderamiento de
competencias tecnolégicas Informatica.

Logros/Productos:

e Produccion de un contenido digital por establecimiento educativo, para el
empoderamiento de competencias tecnoldgicas en Informatica.

¢ Conformacién de la RED de docentes Digitales para promover la produccion de
contenidos pedagdégicos digitales apropiados y en coordinacién con los docentes
formados a través del presente Diplomado, se estructurara la Red para procesos
de innovacion pedagogica en el Municipio de Pasto.

e Los docentes y estudiantes capacitados conformaran los Clubes para la
Innovacion y la Tecnologia aplicada al sector educativo; el operador y la
Universidad de Narifio, definirdn la metodologia para la estructuracion y el
desarrollo de los clubes.

¢ Reconocimiento de los mejores contenidos educativos digitales.

e Participacion en la Feria de la Ciencia y la Innovacion Municipal.

ACTIVIDAD No. 4. Apoyo a grupos de investigacién a través de la dotacién
de instrumentos para el fomento de competencias tecnoldgicas en
Informatica. Uno de los componentes mas importantes del proyecto es la
conformacion de grupos de investigacion para el desarrollo de competencias
tecnolégicas en Informatica, tanto en la Universidad de Narifio como en los
establecimientos educativos del Municipio de Pasto. En concordancia, a traves del
presente proyecto se financiardn las mejores propuestas y desarrollos de
investigacion que desde las Instituciones Educativas, aporten cambios
significativos y positivos al proceso educativo en el desarrollo y promociéon de
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competencias tecnoldgicas Informatica. Para ello, se contempla un apoyo
econémico para 50 grupos de investigacion del mismo numero de
establecimientos educativos. Para la acreditacion del apoyo, la Institucion
Educativa debe tener registrado su grupo de investigacion ante Colciencias,
presentar un informe de avances y un presupuesto de necesidades por valor de 2
millones de pesos, de tal manera que adquieran instrumentos de aprendizaje para
el fomento de competencias tecnolégicas Informatica. ElI monto de apoyo a
grupos de investigacion es concursable ante la Universidad de Narifio y operara
en el afio 2.015.

Cada grupo de investigacién debe tener un minimo de 10 integrantes y debe estar
coordinado por un docente del establecimiento educativo. Funcionara como un
Club de informatica.

Estos grupos de investigacion tendran también la asesoria y el acompafiamiento
de los docentes y estudiantes de la facultad de Ingenieria de la Universidad de
Narifio, establecimiento donde se desarrollard un programa de extension
investigativa hacia las instituciones educativas del municipio de Pasto.

ACTIVIDAD No. 5. Apoyo a docentes investigadores a través del subsidio a
programas de formacion para el fomento de competencias tecnolégicas en
Informatica. En el mismo sentido, se prevé el apoyo para financiar a aquellos
docentes investigadores de las Instituciones Educativas del Municipio de Pasto,
que adelanten procesos para el fomento de competencias tecnoldgicas en
Informatica. La estrategia responde a la necesidad de motivar la participacion de
los docentes en procesos de investigacion en el establecimiento educativo para el
mejoramiento de la calidad educativa; en concordancia, el apoyo consistira en un
aporte financiero de 2 millones de pesos para las mejores propuestas de
investigacion en Informatica de 50 docentes del municipio de Pasto. Los docentes
deberan estar inscritos como docentes investigadores ante Colciencias, estar
desarrollando procesos de investigacion en Informatica. El apoyo financiero es
concursable ante la Universidad de Narifio.

El apoyo financiero debe utilizarse como subsidio a un proceso de formacién post
gradual o de pregrado; el docente presentara su oferta educativa y los recursos se
transferiran a la Institucion de Educacion Superior donde se pretendan adelantar
los estudios respectivos. El operador de los recursos y responsable del giro, sera
la Universidad de Narifio y operara en el afio 2.015. A mediano plazo, esto
significa la conformacion de grupos de maestras y maestros investigadores,
capaces de aportar a la transformacion de los procesos pedagogicos de sus
Instituciones Educativas.

48



ACTIVIDAD No. 6.Dotacion y adecuacion de salas de informética de la
universidad de Narifio para la formacién de competencias tecnoldgicas en
Informatica. Como se mencioné anteriormente, el desarrollo y promocion de
competencias tecnologicas en Informéatica requiere de apoyo a nivel de
infraestructura TIC, partiendo de la premisa de que se requiere de esta
infraestructura para alcanzar el objetivo del proyecto, buscando potenciar el
acompafamiento y las actividades investigativas, la formacion colaborativa y auto
formativa, generar espacios para la experimentacién, compartir conocimiento y
experiencias de manera abierta, establecer redes y comunidades de conocimiento
y reflexionar sobre la experiencia de virtualidad y las relaciones mediadas por
ellas. Las TICs son necesarias como punto de encuentro, trabajo, articulacion y
visibilizacion para los diversos usuarios y participantes del presente proyecto.

La universidad de Narifio pondra a disposicion tanto en la sede principal como en
las demas sedes de la ciudad; las salas de Informética y laboratorios de las
facultades con el objetivo de desarrollar las diferentes actividades pedagdgicas
implementadas en el proyecto.

ACTIVIDAD No. 7. Desarrollo de ferias y competencias de instituciones
educativas en informética. Las ferias son “el momento de encuentro, debate,
intercambio de sentidos, negociacién cultural, didlogo de saberes y de los
resultados del proceso vivido, con otros investigadores, miembros de la
comunidad académica e inmediata, las familias, los comparieros, los responsables
de tomar decisiones con quienes comparten y de quienes reciben sugerencias y
retroalimentacion que les permite avanzar en la solucion de sus problemas de
investigacion. Las ferias no son en un fin en si mismas, sino etapas del proceso de
formacioén que dan lugar a nuevos aprendizajes™*®.

En este escenario se hace publico el proceso que cada actor involucrado en el
proceso ha desarrollado: los grupos de investigacion en el recorrido de la ruta
pedagdgica, los maestros y maestras en la reflexion de su rol como acompafiantes
/co investigadores / investigadores, los asesores en el acompafiamiento y la
formacion que realizan, las Coordinaciones y los establecimientos educativos
participantes del proyecto. Esta logica ha permitido el desplazamiento de las
ferias, de un espacio de exposicion y divulgacion a un espacio para la asesoria, el
acompafnamiento, la evaluacion, la comunicacion, la sistematizacion, la formacion,
la busqueda de innovaciones y, por supuesto, la evidencia de los aprendizajes
propuestos en el proceso.

YMANJARRES, Me, MEJIA, Mr, CIPRIAN, Je, Martinez, A. Las ferias infantiles y juveniles de
ciencia, tecnologia e innovaciéon como espacios de formacién y apropiacion. Editorial Edeco Ltda.
Bogota. 2010. p.20.
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Los obijetivos de las Ferias son®:

e Fomentar la cultura ciudadana y democratica en CTel y el espiritu critico e
investigativo en nifios, jovenes y maestros, adultos acompafantes y la comunidad
en general.

e Promover un cambio cultural a favor de la CTel, colocando el conocimiento
tecnoldgico en la vida cotidiana de las nuevas generaciones.

e Generar escenarios de apropiacion social de la ciencia la tecnologia y la
innovacion - ASCTI como parte de un proceso de formacion en el nivel formal, no
formal e informal.

e Construir una esfera publica de debate sobre la tecnologia, sus resultados y sus
implicaciones para la democracia.

e Generar un escenario de interaccion entre la comunidad académica, cientifica,
de saber y practica, y los grupos infantiles y juveniles, acompafiados por maestros
y adultos, que permitan la generacion de redes y la conformacion de comunidades
de préctica, saber y conocimiento.

e Divulgar los resultados de las investigaciones realizadas por los grupos
infantiles y juveniles y sus maestros o adultos acompafantes entre la ciudadania
en general.

e Estimular el desarrollo libre de la curiosidad y la capacidad de observacion, lo
que les permite a los participantes enfrentarse al riesgo del error como una
oportunidad de aprendizaje.

e Reconocer nuevas probleméaticas, métodos y formas de aplicacion de sus
resultados.

e Posicionar y relacionar a las instituciones educativas que se esfuerzan por
promover la investigacion en innovacién en las aulas.

e Preparar a los investigadores para la participacion rigurosa en otras ferias y
espacios de ASCTI, reconociendo las especificidades y los reglamentos de
participacion.

¢ Identificar, reconocer y valorar las mejores investigaciones.

e Promover el intercambio de experiencias y grupos nacionales e internacionales
de edades semejantes.

Se realizara una feria de Ciencia y Tecnologia en el afio 2015 por parte de la
Universidad de Narifio, incorporando un proceso competitivo entre
establecimientos y estudiantes, de tal manera que los proyectos de Informatica
gue adelantara la Universidad se puedan presentar de manera divertida,
competitiva y con productos sobresalientes.

“lbid. p. 21
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Esta feria involucra a las Instituciones Educativas del municipio de Pasto y del
Departamento de Nariio quienes a futuro se interesen por esta ciencia,
programacion y areas afines al perfil de un estudiante de electrénica, mecanica,
informética o telematica. Dichos estudiantes participaran en equipos y seran
introducidos en una competencia, en la cual se enfrentaran a otros grupos de
distintos establecimientos educacionales, los cuales seran convocados a
completar un desafio planteado. Mencionados equipos, durante la competencia,
se veran envueltos en diferentes problematicas, donde tendran que ser capaces
de superarlas adquiriendo asi a su vez conocimientos fundamentales de
programacion, mecénica, electronica y trabajo en equipo que involucra el
desarrollo de la Informatica, pudiendo sacar provecho a sus habilidades
desarrollando algoritmos de programacién. A través de esta formacion académica
extra-curricular, los estudiantes tanto de educacién media, quedaran capacitados
para competir en cualquiera de las distintas competencias en informatica que se
realizan en el pais, adquiriendo asi, algo tan fundamental como la experiencia de
competir en equipo.

ACTIVIDAD No. 8: Contratacién de Interventoria - Seguimiento. Se contratara
la interventoria para el proceso INTEGRAL, durante los afios 2.014, 2.015 Y 2016.

Como proceso adicional, es pertinente manifestar que todo el proyecto se
articulara de manera sistémica al Proyecto ONDAS del Departamento de Narifio y
qgue los grupos de investigacion y los docentes tutores e investigadores, utilizaran
la plataforma tecnolégica de ONDAS para articular sus procesos y publicar sus
experiencias.
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3. CAPITULO Ill. EVALUACION FINANCIERA DEL PROYECTO

La tarea fundamental del analisis o evaluacion financiera es contribuir directa o
indirectamente a que los recursos disponibles del estado sean asignados en forma
mas racional entre los distintos usos posibles, la tarea de evaluar consiste en
medir objetivamente ciertas magnitudes resultantes de la formulacion del proyecto
y convertirlos en cifras financieras con el fin de obtener indicadores utiles para
medir su voluntad.

RESUMEN FINANCIERO.

Tabla 6. Flujo de caja.

El horizonte del proyecto tiene una duracién de tres afos, lo que en el primer afio
es la ejecucion del proyecto lo que significa que los costos van a superar a los
ingresos o beneficios, mientras que en segundo y tercer afio ya se supera los
beneficios ya superan a los costos, lo que significa que a partir del afio dos ya
obtengo un margen de ganancia positivo.

52



Tabla 7. Proyeccion Financiera

ANO 1 TOTAL Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 Mes 5 Mes 6 ($) Mes 7 ($) Mes 8 ($) Mes 9 Mes 10 Mes Mes 12 Total ($)
(%) (%) (%) (%) (%) (%) (%) 1% ®
INGRESOS
Saldo inicial 50.828.925 609.947.105
efectivo 609.947.105 50.828.9 50.828.9 50.828.9 50.828.9 50.828.9 50.828.92 50.828.92 50.828. 50.828. 50.82 50.828.9
25 25 25 25 25 5 5 925 925 8.925 25
Giro Sistema 29.883.592 358.603.105
General de  358.603.105 29.883.5 29.883.5 29.883.5 29.883.5 29.883.5 29.883.59 29.883.59 29.883. 29.883. 29.88 29.883.5
Regalias 92 92 92 92 92 2 2 592 592 3.592 92
EGRESOS POR
RUBROS
01. Talento humano 13.448.667 161.384.000
161.384.000 13.448.6 13.448.6 13.448.6 13.448.6 13.448.6 13.448.66 13.448.66 13.448. 13.448. 13.44 13.448.6
67 67 67 67 67 7 7 667 667 8.667 67
02. Equipos y 14.756.000 177.072.000
software 177.072.000 14.756.0 14.756.0 14.756.0 14.756.0 14.756.0 14.756.00 14.756.00 14.756. 14.756. 14.75 14.756.0
00 00 00 00 00 0 0 000 000 6.000 00
03. Capacitacion y 1.711.111 20.533.333
participacion  en 20.533.333 1.711.11 1.711.11 1.711.11 1.711.11 1.711.11 1.711.111 1.711.111 1.711.1 1.711.1 1.711 1.711.11
eventos 1 1 1 1 1 11 11 111 1
04. Servicios 10.000.000
tecnologicos y  10.000.000 833.333 833.333 833.333 833.333 833.333 833.333 833.333 833.333 833.333  833.333 8333 833.333
pruebas 33
05. Materiales, 3.468.444
insumos y  3.468.444 289.037 289.037 289.037 289.037 289.037 289.037 289.037 289.037 289.037 289.037  289.0 289.037
documentacion 37
06. Proteccion de
conocimiento 'y - - - - - - - - - - - - - -
divulgacion
07. Gastos de viaje 3.227.467
3.227.467 268.956 268.956 268.956 268.956 268.956 268.956 268.956 268.956 268.956  268.956  268.9 268.956
56
08. Infraestructura
09. Administrativos 8.573.661 102.883.932
102.883.932 8.573.66 8.573.66 8.573.66 8.573.66 8.573.66 8.573.661 8.573.661 8.573.6 8.573.6 8573 8.573.66
1 1 1 1 1 61 61 .661 1
10. Interventoria 2.312.296 27.747.556
27.747.556 2.312.29 2.312.29 2.312.29 2.312.29 2.312.29 2.312.296 2.312.296 2.312.2 2.312.2 2.312 2.312.29
6 6 6 6 6 96 96 .296 6
11. Otros 8.635.864 103.630.373
103.630.373 8.635.86 8.635.86 8.635.86 8.635.86 8.635.86 8.635.864 8.635.864 8.635.8 8.635.8 8.635 8.635.86
4 4 4 4 4 64 64 .864 4
TOTAL 609.947.105 50.828.925 609.947.105
50.828.9 50.828.9 50.828.9 50.828.9 50.828.9 50.828.92 50.828.92 50.828. 50.828. 50.82 50.828.9
25 25 25 25 25 5 5 925 925 8.925 25
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Tabla 8. Proyeccion Financiera

ANO 2 TOTAL Mes 1 ($) Mes 2 ($) Mes 3 ($) Mes 4 ($) Mes 5 ($) Mes 6 Mes Mes 8 ($) Mes 9 ($) Mes 10 ($) Mes 11 ($) Mes 12 ($) Total
INGRESOS $) 7($) $)
Saldo inicial
efectivo 609.947.105 50.828.925  50.828.925  50.828.925  50.828.925  50.828.925  50.828. 50.82 50.828.925  50.828.925  50.828.925  50.828.925 50.828.925 609.9
925 8.925 47.10
5
Giro  Sistema
General de  358.603.105 29.883.592 29.883.592 29.883.592 29.883.592 29.883.592 29.883. 29.88  29.883.592 29.883.592 29.883.592 29.883.592 29.883.592 358.6
Regalfas 592 3.592 03.10
5
EGRESOS POR
RUBROS
01. Talento 161.384.000 13.448.667 13.448.667 13.448.667 13.448.667 13.448.667 13.448. 13.44  13.448.667 13.448.667 13.448.667 13.448.667 13.448.667 161.3
humano 667 8.667 84.00
0
02. Equipos y 177.072.000 14.756.000 14.756.000 14.756.000 14.756.000 14.756.000 14.756. 14.75 14.756.000 14.756.000 14.756.000 14.756.000 14.756.000 177.0
software 000 6.000 72.00
0
03. Capacitacion 'y 20.533.333 1.711.111 1.711.111 1.711.111 1.711.111 1.711.111 1.711.1 1.711 1.711.111 1.711.111 1.711.111 1.711.111 1.711.111 20.53
participacion en 11 111 3.333
eventos
04. Servicios 10.000.000 833.333 833.333 833.333 833.333 833.333 833.33 833.3  833.333 833.333 833.333 833.333 833.333 10.00
tecnologicos y 3 33 0.000
pruebas
05. Materiales, 3.468.444 289.037 289.037 289.037 289.037 289.037 289.03 289.0 289.037 289.037 289.037 289.037 289.037 3.468
insumos y 7 37 444
documentacién
06. Proteccion de 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
conocimiento y
divulgacion
07. Gastos de viaje 3.227.467 268.956 268.956 268.956 268.956 268.956 268.95 268.9  268.956 268.956 268.956 268.956 268.956 3.227
6 56 467
08. Infraestructura 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
09. Administrativos 102.883.932 8.573.661 8.573.661 8.573.661 8.573.661 8.573.661 8.573.6 8573  8.573.661 8.573.661 8.573.661 8.573.661 8.573.661 102.8
61 .661 83.93
2
10. Interventoria 27.747.556 2.312.296 2.312.296 2.312.296 2.312.296 2.312.296 2.312.2 2312  2.312.296 2.312.296 2.312.296 2.312.296 2.312.296 27.74
96 .296 7.556
11 Otros 103.630.373 8.635.864 8.635.864 8.635.864 8.635.864 8.635.864 8.635.8 8.635  8.635.864 8.635.864 8.635.864 8.635.864 8.635.864 103.6
64 .864 30.37
3
TOTAL 609.947.105 50.828.925  50.828.925  50.828.925  50.828.925  50.828.925  50.828. 50.82  50.828.925 50.828.925 50.828.925 50.828.925 50.828.925 609.9
925 8.925 47.10
5
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Tabla 9. Proyeccion Financiera

ANO 3 TOTAL Mes 1 ($) Mes 2 ($) Mes 3 Mes 4 Mes 5 Mes 6 Mes7($) Mes 8 ($) Mes 9 ($) Mes 10 ($) Mes 11  Mes 12  Total ($)
(%) (%) (%) (%) (%) (%)
INGRESOS
Saldo inicial
efectivo 609.947.105 50.828.925 50.828.925 50.828. 50.828. 50.828. 50.828. 50.828.925 50.828.925 50.828.925 50.828.925 50.828. 50.828. 609.947.105
925 925 925 925 925 925
Giro Sistema
General de  358.603.105 29.883.592  29.883.592  29.883.  29.883. 29.883. 29.883. 29.883.592  29.883.592  29.883.592  29.883.592  29.883.  29.883. 358.603.105
Regalias 592 592 592 592 592 592
EGRESOS POR RUBROS
01. Talento humano 161.384.000 13.448.667  13.448.667  13.448.  13.448. 13.448. 13.448. 13.448.667 13.448.667 13.448.667  13.448.667  13.448.  13.448. 161.384.000
667 667 667 667 667 667
02. Equipos y software 177.072.000 14.756.000 14.756.000 14.756. 14.756. 14.756. 14.756. 14.756.000 14.756.000 14.756.000 14.756.000 14.756. 14.756. 177.072.000
000 000 000 000 000 000
03. Capacitacion y  20.533.333 1.711.111 1.711.111 17111 17111 1.7111 1.7111 1.711.111 1.711.111 1.711.111 1.711.111 17111 17111 20.533.333
participacion en 11 11 11 11 11 11
eventos
04.  Servicios 10.000.000 833.333 833.333 833.33 833.33 833.333  833.333  833.333 833.333 833.333 833.333 833.33 833.33 10.000.000
tecnologicos y 3 3 3 3
pruebas
05.  Materiales, 3.468.444 289.037 289.037 289.03 289.03 289.037  289.037 289.037 289.037 289.037 289.037 289.03 289.03 3.468.444
insumos 7 7 7 7
documentacion
06. Proteccién de O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
conocimiento y
divulgacion
07. Gastos de viaje 3.227.467 268.956 268.956 268.95 268.95 268.956  268.956  268.956 268.956 268.956 268.956 268.95 268.95 3.227.467
6 6 6 6
08. Infraestructura 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
09.  Administrativos 102.883.932 8.573.661 8.573.661 85736 8.573.6 8.573.6 8.573.6 8.573.661 8.573.661 8.573.661 8.573.661 85736 8.573.6 102.883.932
61 61 61 61 61 61
10.  Interventoria 27.747.556 2.312.296 2.312.296 23122 23122 2.312.2 2.312.2 2.312.296 2.312.296 2.312.296 2.312.296 23122 23122 27.747.556
96 96 96 96 96 96
11.  Otros 103.630.373 8.635.864 8.635.864 8.635.8 8.635.8 8.635.8 8.635.8 8.635.864 8.635.864 8.635.864 8.635.864 8.635.8 8.635.8 103.630.373
64 64 64 64 64 64
TOTAL 609.947.105 50.828.925  50.828.925  50.828 50.828 50.828 50.828 50.828.925  50.828.925  50.828.925  50.828.925  50.828 50.828 609.947.105
925 925 925 925 925 925
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Tabla 10. Desembolsos anuales de las fuentes de financiacion.

Desembols Fecha Periodo de Cobertura VALOR VALOR VALOR Valor
0 Estimada = Desde Hasta GIRO GIRO GIRO GIRO
de MINISTERIO  GOVERNACION SECRETARIA  SISTEMA
solicitud TICs DE NARINO DE GENERAL
EDUCACION REGALIAS
ANO 1 ENERO  DICIEMBRE
358.603.105
ANO 2 500.000.000
358.603.105
ANO 3 91.600.000
358.603.105
62.432.000 100.000.000
TOTAL 100.000.000 1075809314
TOTAL INVERSION DEL PROYECTO 1.829.841.314

INDICADORES DE RENTABILIDAD. Para realizar la evaluacién de un proyecto
de inversion es necesario utilizar criterios que permitan conocer las ventajas y
desventajas que se obtendran de realizar la inversion. Estos criterios son los
indicadores o indices de rentabilidad, que se hacen posible determinar la
rentabilidad de un proyecto a partir del flujo de caja proyectado.

Tabla 11. Resumen Evaluacion Financiera Y Econdmica Social

VALOR PRESENTE NETO. Ya obtenidos los indicadores de rentabilidad se
determina que el Valor Presente Neto es positivo (89.088.706,24), siendo este
valor mayor a cero lo que significa el proyecto genera beneficios.

TIR. En el proyecto la Tasa Interna de retorno es del (37,97)%, es superior al valor
de la Tasa Interna de Oportunidad TIO que es del (12)% en el caso de proyectos
sociales, lo que significa que el proyecto es atractivo para el inversionista.

RELACION BENEFICIO COSTO. La relacion Costo — Beneficio en el proyecto es
Superior al 1, esto significa que los beneficios del proyecto cubren los costos del
mismo, lo que generara beneficios positivos.
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CONCLUSIONES

Las capacidades tecnolégicas permiten desarrollar nuevos conocimientos,
destrezas, habilidades en herramientas informéticas, lo que permite mejorar la
calidad educativa.

El uso de las TICs en educacion es necesario porque nos encontramos en la era
del conocimiento, existiendo un consenso en lo indispensable de las Tic para
ayudar en los procesos de aprendizaje y de la ensefianza.

El desarrollo de las capacidades tecnologicas pretende mejorar el ambito
tradicional manejado por los decentes, haciendo que este sea mas interactivo,
recreativo e innovador.
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RECOMENDACIONES

En el PEI de las Instituciones educativas debe ir implementado el fomento de las
competencias tecnoldgicas en herramientas informaticas.

Capacitar presencialmente a los docentes de las Instituciones Educativas en
cuanto a nuevos conocimientos en TICS con el objetivo de mejorar su ensefianza-
aprendizaje.
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